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Где-то в глубине леса, там где не ступала нога человека, прямо посреди него, стояла избушка. Самая обычная избушка, словно из русских сказок. В одной из комнат избушки на деревянной кровати сидел старик и, потягиваясь, зевал. Он был одет в одни белые трусы.

   Старик был высоким, не меньше метра восьмидесяти в высоту и худым, а также седым. Волосы на его голове были взлохмачены, как и его борода. А вот усы были опрятными и были закручены на манер Сальвадора Дали.

   Интерьер избушки словно был взят из русских сказок- даже печь тут присутствовала. Она стояла в углу помещения, но было похоже, что ей никто и никогда не пользовался.

   Старик встал с кровати и подошёл к небольшому шкафу в углу комнаты. Чуть приоткрыв его, он взял из шкафа халат. Это был банный халат, ярко зелёного цвета, с салатовым оттенком. У халата был очень широкий и длинный пояс. Старик одел халат, обмотав пояс вокруг себя дважды, и подошёл к столу, который располагался в другом углу комнаты. Между столом и шкафом было окно и старик бросил взгляд на лес за окном. Но вне избушки стояла темень. Ничего не освещало пространство вокруг нее. На чёрном небе не было ни луны, ни звёзд ни облаков. Был только тёмный непролазный лес за окном. Поэтому старик ничего не увидел за окном.

   Старик поколдовал с лампой над столом и из нее появился свет, явно магического происхождения. Из одного ящика стола старик достал блокнот и ручку, а потом сел за стол. Он открыл блокнот, почесал ручкой за ухом и сказал вслух:

   — Что же, пришла пора мне оставить несколько строк в этом блокноте.

   Он уже поднёс ручку к блокноту, как вдруг понял, что ещё не причесался и встал из-за стола. Он подошёл к зеркалу и попытался расчесать свои волосы расчёской. Но они не хотели ложиться в причёску.

   — Вредные волосы, — сказал старик, — Такие же вредные как и я. Вот как их расчёсывать?

   Наконец, он расчесал волосы на голове и даже причесал свою бороду. Он покрутился перед зеркалом.

   — А ничего, я хорош, — сказал он, — Хоть сейчас жениться.

   Он снова вернулся к столу.

   — Так, — сказал он, — Что я тут хотел сделать? Какая-то мысль у меня была хорошая. Опять забыл. Нужно вспомнить.

   Он вернулся к кровати, сел на неё, встал с неё, вернулся к зеркалу, а потом к столу.

   — О, я вспомнил! — воскликнул он и сел за стол. Он снова взял в руки ручку и посмотрел на блокнот. И снова почесал себя ручкой за ухом.

   — Я же хотел оставить в блокноте пару записей, — сказал старик, — А потом я отвлёкся на причёску. О чём я хотел написать! Уже мысль ушла. Ладно, нужно заново.

   — В начале было слово, — начал он диктовать себе и сразу записывать этот текст, — И это слово было… Хмм. А какое там слово было?

   Старик снова отвлёкся от блокнота.

   — Плохая идея диктовать, — сказал он, — Какая-то ерунда выходит. Ладно, попробую без этого.

   С этими словами он начал что-то писать в блокноте. Сначала не спеша, а потом всё быстрее и всё увлечённее и увлечённее. Даже язык высунул в творческом порыве.

   Увы, пока никому не было известно где находится эта избушка, кто такой этот старик и что он пишет в своём блокноте. Казалось, что он никак не был связан с этой историей, но это только так казалось.
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Боли в голове у меня появились давно, и как мне казалось, были со мною всю жизнь. Потом появились приступы и последние два года они стали происходить все чаще и чаще.

   Сначала появлялась лёгкая ноющая боль в голове. Она то уходила, то появлялась вновь, а потом сразу же за ней приходила резкая боль. Резкая боль приходила неожиданно, выстреливая в висок, и тут же сразу исчезала. Она могла прийти и после часа ноющей боли, а могла и практически сразу ударить меня без предупреждения. Ноющая боль при этом могла не спадать продолжительное время. Но в конце концов и она уходила.

   Хорошо, что эти приступы ни разу не случались, когда я был за рулём и никогда не было два приступа подряд. После приступа я терял ориентацию в пространстве и времени. Причём терял не физически, хотя ноги тоже подкашивались, а психологически. После таких приступов, я какое-то время не мог сообразить где я и кто все эти люди вокруг.

   Однажды в метро я чуть не уехал на другой конец города из-за этого. Я просто не смог выйти на нужной станции для пересадки. И пока я отходил от приступа, поезд увозил меня всё дальше и дальше.

   Ещё появилась проблема с памятью. Долгосрочная работала как обычно, а вот с короткой стали творится чудеса: из головы вылетала информация, из-за чего жена стала на меня обижаться и дошло даже до скандалов. Я забывал, что она меня просила купить 5 минут назад. Я шёл в магазин по её просьбе, но оказавшись там, совершенно не помнил что нужно было купить. Я тогда бродил по всему магазину, смотря на всё подряд, пытаясь понять ту вещь мне нужно брать или нет? Иногда это помогало, но чаще всего нет. И мне приходилось звонить жене, чтобы уточнять список покупок. Разумеется это только ухудшало её отношение ко мне.

   А однажды я потерял в толпе детей дочь, когда сопровождал её на экскурсии. Я забыл, как она была одета. Я тогда очень сильно испугался, рыская взглядом по толпе детей, но никак не мог по одежде определить где же моя дочь. Хорошо, что она сразу же нашлась сама. Я тогда в телефоне в заметках описал её одежду.

   Исследовав интернет, я поставил сам себе диагноз и назначил лечение: пить витамины. Но их я, то забывал купить, то забывал пить. Как истинно русский человек я надеялся на принцип "Авось" и "Само рассосётся". Времени на врачей тоже не было — я усиленно работал и подрабатывал. Иногда мой рабочий день мог длиться до 12 часов, потому что я с утра шёл на одну подработку, потом на основную работу, а вечером на вторую подработку. Ну а боли в голове я относил как раз к такому режиму работы.

   Разумеется, я никому об этом не сказал, даже маме, а тем более жене. Я решил, что сейчас я поработаю, а потом, когда подработка завершиться и будет больше времени на отдых, то проблема сама собой решится.

   А эта история началась с неожиданного случая, фантастического стечения обстоятельств и я думаю, что без него всё бы пошло совсем по-другому. Но сначала я увидел сон, который преследовал меня последнее время.

   """"

   Дым лез в глаза. Я, задыхаясь, полз по ламинату. Где-то впереди меня был кафель и капсула виртуальной реальности — моё спасение. Нога ужасно болела и приходилось работать руками и здоровой ногой. Вот только одна рука была занята внешним диском, корпус у которого почему-то с одного края был поврежден. Я поднял голову, пытаясь рассмотреть, что там впереди, но тут же пожалел об этом — дым проник в нос и я закашлялся. Ничего не было видно. Я был уверен, что ползу правильно, но мне казалось, что я уже прополз достаточно, чтобы достичь кафеля., Однако ламинат и не думал заканчиваться. Я попытался дышать спокойнее и не кашлять и сделал ещё усилие. Я точно на верном пути, я не сомневался в этом. Да и не мог я промахнуться мимо кафеля.

   Наглотавшись дыма, я плохо соображал, что делаю, но в голове билась лишь одна мысль: впереди капсула и я должен успеть доползти до неё. Успеть до того, как окончательно наглотаюсь дыма. Только вперед! Но кафеля всё не было и не было. Мне уже казалось, что я ползу целую вечность и уже достаточно наглотался дыма, чтобы угореть от него. Только я не сдавался и не терял надежды, хоть этот густой дым не давал рассмотреть что там впереди. А там где-то должна была быть капсула виртуальной реальности. Но где же она? Я столько времени уже пользу по полу, а её всё нет. Это же мой кабинет, он не такой уж и огромный, но такое ощущение, что я уже прополз огромное расстояние, словно я не в кабинете, а где-то в коридоре. Даже кафель ещё не показался. Отчаянье охватило меня. Силы покидали меня. Нога очень сильно болела при каждом движении, но я упорно продолжал ползти вперёд. Не мог же я ползти кругами вокруг капсулы. Да нет, это невозможно: она там впереди, просто нужно потерпеть, приложить усилия и я достигну её. Ещё метр ещё другой. Чёрт, у меня кабинет в длину всего метров 6 максимум. Где же эта капсула? Где моё спасение? Нельзя сдаваться. Ну же, давай!

   *****

   Я от страха проснулся весь в поту. Сердце билось как бешеное. В комнате было темно, а на будильнике было 3 часа ночи. Моя жена Ната мирно спала рядом. Дочь сопела в соседней комнате. За окном было тихо и спокойно. Только иногда были слышны редкие машины за окном.

   Опять мне приснился сон про дым. Да и как будто это был не я во сне, а мой брат Алексей. Я встал и подошёл к окну. Вид с 18 этажа на ночную дорогу с фонарями был красивым. Очередная машина проехала мимо моего дома и повернула на перекрёстке налево. Город продолжал жить своей жизнью и ему было плевать на мой сон.

   Я встряхнул головой и снова лёг, но сон больше не шёл ко мне. В голове были воспоминания о дыме из сна и все эмоции сна. Словно и не сон это был, а все происходило в реальности. Я попытался вспомнить как давно мне снился этот сон и понял, что он снится мне последние лет 5. А начал он мне сниться почти сразу после смерти брата. Воспоминания нахлынули на меня, но я отмахнулся от них. Сейчас не время для них. Да и не любил я вспоминать те самые события. Ведь то, что мне снилось, могло реально происходить с моим братом, погибшим тогда в той самой виртуальной капсуле. Но как тогда развивались события не знал никто. А во сне было слишком много отчаянья. Мне не хотелось думать, что мой брат погиб именно так.

   Слишком реальным был этот сон, очень реальным, словно я был тогда там с братом, а точнее, словно я Алексей и все пережил это в реальности. А теперь мне снятся эти воспоминания. Вот только Алексея теперь нет в живых, а сон есть и этот сон мне снится всё чаще и чаще. И всегда одно и тоже — я ползу до капсулы виртуальной реальности, вокруг всё в дыму и я никак не могу доползти. Очень долго ползу и без результата. Сон без намёка на счастливый конец. Ещё ни разу я во сне не дополз до капсулы или до кафеля, на котором капсула стояла в кабинете. Всегда я просыпался раньше того момента, как должен был появиться кафель под моими руками.

   "Не я, — поправил я себя, — А мой брат Алексей. Ведь сон мне снится от имени Алексея, а не от себя. И вижу я этот сон всё чаще и чаще".

   Машины за окном изредка нарушали полную тишину, а я продолжал лежать. Но мыслей не было. Я прогнал их прочь в надежде, что усну. Опять этот сон разбудил меня и снова посреди ночи. А завтра мне на работу. Точнее уже сегодня. Ведь день уже начался.

   Я полежал немного в кровати, успокаивая сердцебиение, а потом неожиданно уснул, словно провалился в чёрную дыру. В этот раз мне ничего не снилось.

   *****

   Утром мне нужно было отвести дочку к врачу педиатру — нужна была какая-то справка для садика, а у жены было назначено срочное совещание на работе на утро этого дня. Мама, которая обычно забирала дочку с садика и сидела с ней до нашего прихода с работы, немного приболела. И я решил отвести дочку в поликлинику сам, тем более она была недалеко от дома. Это был мой второй поход в детскую поликлинику с дочкой.

   Поэтому с утра я остался с дочкой один — жена уехала на работу, даже не позавтракав. Как она сказала, совещание было назначено на раннее утро. Мне это показалось странным, но чего только не может быть.

   Мне пришлось самому одевать дочь, причёсывать её, делать ей косички и кормить завтраком. А это тот ещё квест. В целом, я справился с ним блестяще и к 8 утра мы с дочерью уже были в поликлинике. Я надеялся, что мы быстро пройдем, я отведу дочь после этого в садик, а затем рвану на работу. На всё я выделил час времени.

   Как обычно, в поликлинике была куча народу, но в наш кабинет было всего три мамы со своими детьми и я даже обрадовался, что мы там проведём не очень много времени. Рано радовался. Во-первых, стали появляться многодетные матери, которые шли без очереди, во-вторых, моя четырёхлетняя егоза Лиза стала немного баловаться. Уж очень скучно было сидеть, а так как здесь были дети её возраста, то она быстро нашла с ними общий язык и они стали носиться по коридору поликлиники, чем вызвали возмущение всех вокруг. Вдобавок, дети громко визжали, играя в прятки, а остальные громко ругались на них, явно повышая голос. Досталось и мне тоже. Меня ругали за то, что я не могу обуздать своего ребёнка. При этом никто не спешил успокаивать остальных детей. Как будто я один был в ответе за всех детей. Я пытался успокоить Лизу, но та показала мне язык и спряталась за диваном, на котором мы ждали своей очереди.

   Я хотел уже встать, как понял, что от всей этой ситуации у меня появился шум в голове, который не был похож на прошлые приступы. Также появилась тяжесть по всему телу— это было что-то новое. Словно я стал весить гораздо больше, чем секунду назад. Я решил сидеть дальше, надеясь, что это пройдёт и мы наконец-то пройдём в кабинет.

   Но прошло уже больше часа, а мы за это время продвинулись до второго места в очереди. Вдобавок, стали звонить с моей работы и выяснять где я. Я совершенно не ожидал, что столько времени проведу в поликлинике и отпросился всего на час. А на работе что-то сломалось и я стал нужен срочно и желательно вчера. Я разозлился. Этот врач принимал неспешно, а ещё в этот кабинет постоянно заходили другие врачи, а потом выходили из него. Понятно, что принимающий врач тратил время на них и в итоге всё это привело к тому, что очередь практически не двигалась.

   В какой-то момент времени шум в моей голове усилился и я с ужасом вдруг понял, что не могу встать. Я словно врос в диван, на котором сидел. Это событие стало полной неожиданностью для меня. И тут ещё пришла та самая тягучая боль в голове, что сопровождает приступы. Я испугался. Таких симптомов у меня ещё не было.

   Вот я сижу, смотрю на свою дочь, но не могу повернуть ни головы, не двинуть телом. Такого страха я ещё не испытывал никогда. Спустя несколько секунд, способность двигаться вернулась и по телу словно побежала волна из тысячи иголок. Так бывает, когда ты отсидел ногу и кровообращение в ней восстанавливается. А у меня это было по всему телу. Мне даже показалось, что я вскипел от этого и поспешно встал, как только понял, что снова могу это сделать. Зря я это сделал. Тело резко качнулось и я чуть не упал. Хорошо, что стена была рядом и я рукой опёрся на нее. В глазах потемнело, а в уши словно затолкали вату. Боль в голове усилилась. Неужели приступ? Я ждал резкого удара боли, но внезапно мне стало лучше. Я закрыл глаза и постарался спокойно глубоко подышать. Тяжесть всего тела потихоньку стала уходить.

   Когда я открыл глаза и немного пришел в себя, на меня внимательно смотрела женщина, чья очередь была в кабинет к врачу.

   — Молодой человек, вам плохо? — спросила она. Я лишь отрицательно кивнул головой в ответ. Я не хотел, чтобы кто-то знал о приступах, о моей слабости. Дочка вообще ничего не заметила — она увлечённо играла в прятки среди холла поликлиники. В это время из кабинета вышла женщина с дочкой и я вздохнул. "Скоро и моя очередь", — мелькнула у меня мысль, радуясь. Это радость придала мне дополнительных сил.

   Но дальше произошло то, что обычно редко встречается в нашей жизни: та женщина, что внимательно на меня смотрела, взяла меня за руку, уверенно второй рукой поймала мою дочь Лизу и со словами "Я вас пропускаю вперед", буквально втолкнула меня в кабинет врача. При этом она так посмотрела на очередную многодетную мать, которая хотела пройти без очереди, что та не смогла ничего ей сказать. Так мы с дочкой оказались внутри кабинета врача. От внезапности произошедшего я растерялся и даже полностью пришел в себя. Мне стало вдруг так хорошо и легко, как не было никогда.

   — Цель визита? — спросил врач, не отрываясь от какой-то писанины. Это была молодая женщина лет 30–35 и я даже удивился. Жена мне много рассказывала, что на нашем участке работает старая карга. Я же сам последний раз был в поликлинике в прошлом году и совершенно не помнил какой должен был быть врач.

   — Справку для садика, — сказал я ей, протягивая документы, а в голове билась только одна мысль: «А не перепутал ли я кабинет?». Хорошо, что дочка ещё вела себя прилично и сразу села на стул. Я же садится не стал, побоялся. Вдруг опять придёт то, что было в коридоре и я снова не смогу встать.

   Врач взял карточку, посмотрел её, что-то отметил у себя в документах и перешёл к осмотру дочери. Я успокоился: кабинет был похоже тот, иначе бы нам сказали идти в другой. Это было бы очень здорово, отстояв столько времени в очереди, ошибиться с кабинетом. Но с моей памятью, я уже ни в чём не был уверен.

   — Номер садика? — спросила врач и я ответил ей. Она тем временем осматривал дочку, а той всё нравилось. Она воспринимала этот поход к врачу как некую игру. Особенно как врач стучит молоточком по её ногам и рукам. Лиза даже рассмеялась от этого.

   Я улыбнулся, глядя на Лизу и вдруг внезапно боль в голове вернулась. Опять уши словно забили ватой, а тело налилось свинцовой тяжестью. Я не мог шелохнуться и даже дышал с трудом. И только благодаря тому, что я уверенно стоял на ногах до этого, я устоял вертикально, а не свалился тут же.

   "Два предупреждения перед приступом за такое короткое время" — мелькнула паническая мысль. Это было очень плохо, это событие пугало меня. Причём, таких симптомов у меня ещё никогда не было. Я ещё никогда не терял контроль за телом перед приступом. Ладно, я был бы один, но сейчас рядом была дочь, а значит я не мог позволить себе слабость. Но увы, не всё было в моей власти. Этот приступ сковал моё тело, но я старался бороться с ним и до сих пор не упал вниз, а продолжал уверенно стоять на ногах, хотя это было очень непросто.

   Слава богу, врач ничего не заметил, так как был занят заполнением документов. Я же постарался делать глубокие вдохи и выдохи, благо дышать я ещё мог. И тут же, вдруг мне стало лучше и в этот раз меня отпустило не так сильно, как в коридоре. Иголки конечно пробежали по телу, но в более щадящем режиме. Но я не прекратил дышать медленно и как можно глубже. Я даже осмелился сделать два мелких шага по направлению к врачу. Но шёл я как робот и словно через кисель. На последнем шаге мне стало ещё лучше и я даже обрадовался этому.

   — Ну что же, ваша девочка вполне здорова, — с улыбкой сказала врач, — Вот ваша справка.

   Я нашел в себе силы взять справку и даже поблагодарить врача и мы двинулись к выходу. Лиза потащила меня за руку к выходу так сильно, что я чуть не упал и чуть не выронил из второй руки документы. Я сразу крепко прижал к себе руку с документами, чтобы точно не выронить их. Что-то подсказывало мне, что потом я не смогу поднять их с пола. Не знаю зачем, но я бросил взор на эту мою руку с документами, словно проверяя не потерял ли я ничего. В следующую секунду я сделал шаг вперёд, поднимая голову и только в самый последний момент я посмотрел перед собой.

   Вот тут всё и случилось. Сработало всё сразу: Во-первых: случился приступ — резкая головная боль, которую я совершенно не ждал, от чего я немного потерял ориентацию, во-вторых: дверь кабинета резко распахнулась и со словами: "Имею полное право", в кабинет попыталась войти та многодетная мать, которую я подрезал на входе в кабинет.

   Что испытывает человек, которому в лоб прилетает дверь? Честно говоря, не знаю — у меня было как раз последствия приступа — полная потеря ориентации и похоже потеря чувствительности, поскольку боли от удара я вообще не почувствовал. Я, шагая вперёд, влетел лбом прямо в торец открытой двери. Кажется, ещё я ударился коленом и грудью в этот торец, но боли не было и поэтому я был не уверен в этом. Единственное, что я почувствовал, как падаю вниз, нарочно медленно, словно в замедленной съёмке.

   — Папа! — закричала Лиза откуда-то сзади, но я уже упал на пол, ещё находясь под действием приступа. А потом всё резко потемнело и я куда-то провалился. Сознание угасло и наступила тьма. Сколько времени она продолжалась — я не знал, но когда тьма рассеялась и я снова оказался в дыму. Я снова попал в тот самый сон.

   Ничего не поменялось: кругом был дым, нога продолжала болеть, а из глаз лились слезы. Дышать было невозможно, как и всегда, но я упрямо продолжал ползти вперёд. Под руками опять был ламинат. Опять всё повторялось. Я же уже видел сон утром. И вот он повторился спустя такое малое время. И в этот раз, как и утром, да и как прежде, сон был слишком реален. Словно и не сон это был, а реальность. Отчаянье вновь наполнило меня. Я продолжал ползти, хотя понимал, что опять не доползу. Странно, но в этом сне уже были мои эмоции, а не брата. Это было моё отчаянье от того, что сон всё такой же, что опять меня ждёт бесконечное ползание по ламинату. Но я боролся и продолжал ползти. Я полз и полз, но ламинат не заканчивался. Сон тоже не заканчивался, а всё длился и длился. В это раз он длился гораздо дольше, чем обычно. Я совершенно не думал о том, чтоже там со мною в реале после удара лбом о дверь. Все мои мысли и моё внимание были о дыме, о ламинате и капсуле виртуальной реальности, что была там впереди и о сне. Я словно вмешался в этот сон, добавив своих эмоций в него, словно я помогаю брату в этом сне доползти туда, куда он так стремился.

   И вот рука в очередной ползок нащупала переход от ламината к кафелю, а значит капсула виртуальной реальности была уже рядом. Я удивился. Неожиданно, но так долгожданно. В этот раз я совсем рядом. Осталось лишь последнее усилие и всё. В капсуле своя система жизнеобеспечения, подача воздуха от баллонов с кислородом, а значит и спасение от дыма. Отчаянье сменилось воодушевлением. Я дополз до кафеля, я сделал это. Ещё одно усилие и рука наткнулась на опору капсулы виртуальной реальности. Всё, я на месте. Теперь осталось лишь подтянуться и залезть внутрь. Я попытался подняться на четвереньки, но внезапно нога заболела так, что я опять упал на кафель и ударился лбом об него. Резко заболела голова. Я поднял голову, но сквозь дым капсулу плохо было видно. Только её опоры были передо мной. Теперь нужно было как-то залезть в капсулу. Вообще в капсулу ложатся обнажённым, но я сомневался, что у меня будет время раздеться до того, как я окончательно надышусь дыма. С огромным трудом я поднял руки вверх и схватился за борт капсулы. Сомнений не осталось — я видел руки брата, а значит всё верно: я смотрю сон от его имени. Вот только я словно помогал брату и это было ново. Этот сон отличался от остальных моих снов.

   Я подтянулся и с трудом залез в капсулу. Теперь нужно только её запустить и всё. После запуска гель начал заполнять капсулу, а нога резко заболела. Это не было похоже на сон. Боль была такой реальной и сильной, что я даже растерялся. Разве я сейчас не сплю? Наверное я там без сознания после удара дверью. Однако боль в ноге намекала на то, что это не сон. Я словно сейчас Алексей и заново переживаю всё то, что он пережил тогда, при пожаре. Это было очень странно. Впервые в сон прорвались мои размышления. До этого я был весь в эмоциях брата и не мог их менять. В этот раз всё было по-другому. Гораздо ярче и реальнее, чем обычно, словно я на миг переместился в прошлое, в тело своего брата и переживаю этот момент вместе с ним.

   Внезапно я понял, что держу диск в руках. Зачем он в моих руках? С какой целью я притащил его в капсулу? Как подключить диск в капсулу, я знал, но что дальше с ним делать? Я вспомнил как полз с диском по полу, не отпуская его, стараясь не сильно подвергать его нагрузкам. Вот только я не помнил где я взял этот диск. Во всех снах он уже был всегда в моей руке, точнее в руке моего брата. Но сегодня впервые я задал себе вопрос "А зачем?" Алексей зачем-то тащил этот диск с собой, хотя речь шла о его жизни, а значит на диске есть что-то важное.

   Но тут сон внезапно закончился на этой мысли и я так и не понял для чего этот диск был в руках моего брата.
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Очнулся я с небольшой головной болью и понял, что лежу на кровати. Также сразу ощутил дискомфорт на сгибе правой руки. Когда-то мне делали операцию и я сразу понял, что это катетер. Ещё я ощутил на голове повязку, в районе лба. Мыслей было всего две: "где я?" и "где моя дочь?".

   И хоть я проснулся, но сон всё еще словно был передо мной, я был очень им удивлен. Или не сном? В этот раз он был очень долгим, гораздо дольше, чем обычно. Впервые за всё время этих снов я добрался до кафеля. Ещё никогда такого не было. На руках я до сих пор чувствовался холод кафеля. Но сон опять не дошёл до конца, хоть я и добрался до капсулы. Или не я?

   Кто же был во сне? Я? Или все же это мой брат Алексей? Руки-то точно были его во сне. Если никто мне не рассказывал как именно брат вёл себя в пожаре, то почему я во снах видел всё время одно и тоже? Почему я уверен, что так и было в реальности? А что сейчас в реальности?

   Открыв глаза, я попытался осмотреть помещение. Каждое движение головой вызывало в ней боль. Слева и справа от меня были кушетки около которых стояли системы, но людей на них не было. Я лежал на средней кушетке и был в палате совершено один. Окно было справа от меня, но до половины было заклеено белой непрозрачной пленкой и я со своего положения видел только облака за окном. "Встать мне или не встать?", — пробежала мысль, но слабость во всем теле, повязка на лбу и катетер в руке были точно против того, чтобы я встал. Я был в неизвестности и это меня сильно пугало. Осталось только ждать прихода врача или кого ещё, чтобы понять что происходит, а главное ответить на вопрос, где моя дочь, где моя веселушка Лиза?

   Шло время, а никого не было. Я все же решил вставать, но сначала глазами поискал часы. Часов нигде не было. Сам я давно не носил часы, а время смотрел на мобильном телефоне. Но где он сейчас я тоже не знал. И одежды сейчас на мне не было. И я не видел, чтобы моя одежда была где-нибудь в визуальном доступе. Скорее всего она висела в шкафу, но где точно я не знал. Я поискал кнопку вызова медсестры, но голова заболела так сильно, когда я начал вертеть ею, что я отказался от дальнейших поисков.

   "Надо же как получилось?", — мелькнула мысль, — "Как всё удивительно совпало в один момент. Мой шаг, практически не глядя, приступ и открытие двери".

   Других мыслей у меня пока не было и я решил всё же найти кнопку вызова медсестры и узнать о дочери, как в палату вошёл мужчина в белоголубом халате.

   — А! Вы очнулись, молодой человек, — произнёс он. Его голос так и искрился юмором, но мне было не до шуток. Я не очень понимал, где я нахожусь и сколько времени прошло.

   — Меня зовут Виктор Александрович и я буду вас лечить, — добавил врач и снова улыбнулся. Мне эта улыбка совсем не понравилась. Какой-то странный врач и улыбка странная.

   — Где моя дочь? — спросил я сразу. Этот вопрос больше всего меня волновал. Всё таки ребёнку всего четыре года. Вдруг, она испугалась или что ещё.

   — О, не беспокойтесь. У нас здесь есть детская игровая комната как раз на такие случаи, — усмехнулся он, — Вы без сознания около 4 часов, находитесь в больнице при вашей поликлинике, жена уже к вам едет. И с работы звонил какой то Пётр, мы ему всё рассказали.

   — Спасибо, — сказал я и немного успокоился. Лиза в безопасности, Ната уже едет ко мне, да и на работе тоже в курсе. Доктор — молодец сразу ответил на все мои вопросы. Я почувствовал, как мне стало сразу лучше. И голова сразу успокоилась и перестала болеть. Только улыбка врача немного бесила, но после хороших новостей я был готов не обращать на неё внимания.

   — Мы подозреваем у вас трещину в лобной кости. Сейчас ваши снимки посмотрят специалисты и скажут точные данные, — продолжил он, — Как ваше состояние сейчас? Что нибудь болит?

   Я прислушался к себе. Ничего не болело. Ушла та боль, что появилась как только я очнулся и даже ушло постоянное головное напряжение. Чудо просто. Может и зря я не ходил в больницу и поликлинику, если они так здорово лечат. Хотя нет. Только что же болело.

   — Если бы был мозг, то наверное болел бы, а так я в норме, — сказал я. Виктор Александрович усмехнулся: Я поморщился. Почему то эта его жизнерадостность задевала меня, хотя точную причину я сказать не мог. Было что-то в его улыбке не то, но что — я понять не мог.

   — Ну раз вы шутите, значит всё будет хорошо. Сейчас я схожу за вашими анализами и снова приду к вам. А потом, вы же хотите увидеть свою дочь?

   Я кивнул головой, словно провоцируя ту боль, что раньше была, но в ответ была лишь звенящая пустота. Никакой боли. Доктор ушел, закрыв за собой дверь палаты и оставил меня одного. "Всё, в следующий раз сразу иду в больницу" — пришла запоздалая мысль. И сразу же вместе с этой мыслью в палате появилась моя жена Ната.

   — Ну почему ты не мог справится с такой простой задачей? — она начала с порога сразу меня отчитывать, — Один раз в жизни попросила сходить в поликлинику и то из этого цирк устроил. Где наша дочь? Что молчишь?

   Удивительные существа женщины. Между её двух вопросов и муха бы пролететь не успела, плюс её напор на меня был такой стремительный, что я просто растерялся. Да и не ждал я её вот так сразу после врача. Я только что успокоился и расслабился, а тут приключилась Ната.

   — Не знаю, где-то в детской комнате, — ответил я.

   — Ах ты ещё не знаешь, — сказала она, при этом она не устраивала истерики. Её голос был спокоен. Спокойный такой ледяной голос.

   — Это надо было узнать в первую очередь, — продолжила говорить она, — . Моя дочь сейчас неизвестно где и неизвестно с кем, а ты тут лежишь полёживаешь. Да у меня из-за тебя серьезное совещание сорвалось. В телефон свой уперся — вот и в дверь попал. Надо же быть таким зависимым от гаджетов! Тысячу раз тебе говорила об этом и вот он результат.

   С этими словами она развернулась и вышла за дверь. Я даже не успел ничего сказать. Я вообще в эту секунду даже забыл как дышать. Да и что я мог ответить ей? Что я только что очнулся, что не смотрел в телефон, когда влетел в дверь, что это вообще не моя вина, а той многодетной, что так дверь толкнула? Что это приступ виноват. Интересно, той многодетной что-нибудь будет за это происшествие? Хотя за что? Это же случайно все вышло. Какое-то фатальное стечение обстоятельств. Даже без приступа трудно увернуться от резко открывающейся двери, а у меня всё так красиво совпало. Комбо!

   Мысли снова вернулись к Нате. Судя по её поведению, она ответа и не ждала от меня. Сама сделала все выводы и не дала времени хоть на какое то оправдание. По факту она во всем была права. Реально цирк. Сходил в поликлинику.

   Ната, Ната, когда же я упустил тот момент, когда ушла любовь. Была ли эта любовь вообще? Действительно я такой растяпа, что не достоин такой женщины. Ведь я по сути действительно не справился с простым заданием — отвести ребенка в поликлинику и возможно даже мог допустить катастрофу. Моя Лиза такая егоза, что всегда бежит впереди меня и в этом случае должна была быть вместо меня у двери. От этой мысли сердце пропустило удар. Я даже не знаю, чтобы со мной случилось, если бы пострадала моя Лиза. Я действительно виноват. Не доглядел, не продумал, не предвидел. В мыслях еще и еще прогонял этот момент и никак не мог вспомнить почему я оказался около двери первым. Я же точно помнил, что Лиза крутилась около моего стула и потянула меня в сторону двери так, что я едва не упал, но где она была в тот момент, когда я шёл к двери, я не знал. Странно, что во время удара о дверь Лиза оказалась сзади меня. Я точно помню её крик за спиной. Она же кричала "Папа!"

   Я прогнал эту картину в голове ещё раз и ещё, но так ничего не уяснил для себя. Вот Лиза меня тянет к двери на выход за руку, а я ещё смотрю на врача, вот я разворачиваюсь и чуть не падаю, вот я удерживаю в руке документы и зачем-то опускаю голову, чтобы посмотреть на эти самые документы в моей руке, а вот я уже шагаю к двери, дверь летит на меня, открываясь, а Лизы впереди нет. Её голос почему-то сзади. И рука моя почему-то свободна и не занята её ладонью. Не смотря на весь мой приступ, я точно был уверен в том, что дверь Лизе не повредила. Прогнав всю картину произошедшего ещё пару раз, я спокойно вздохнул. Хорошо, что она не пострадала. Повезло, что так всё сложилось, хотя не понятно куда она делась, если была впереди.

   А потом мысли вернулись к Нате и на глазах сами по себе навернулись слезы. "Чёрт,"- мелькнула мысль, — "А я действительно тряпка, просто тряпка, а не мужик". Я уже хотел унестись мыслями в ту нашу первую встречу с Наташей, как дверь открылась и в палату зашли два доктора. Один из них был Виктор Александрович. Он держал какую то папку в руках и что то показывал своему коллеге. Тот лишь мельком взглянул на меня и снова посмотрел в папку. В этот момент почему то я вспомнил о матери. Как-то я упустил из виду, что она тоже волнуется за меня. Но скорее всего, Ната ей уже все сказала. Я представил как Ната ей подала всю эту ситуацию и скривился. Странно, что мать не пришла ко мне первой. Или Ната просто не сообщила ей, что со мной произошло? Такое тоже могло быть и скорее всего мама не знает что со мной.

   — Видишь, — сказал Виктор Александрович, тыкая куда то в папку. Второй молча кивнул. И я обратил внимание на этих докторов. Они не смотрели на меня, а внимательно изучали несколько листов бумаги. Я сразу предположил, что это мои анализы и судя по лицам докторов, хорошего в них было мало.

   — И вот это тоже, — Виктор Александрович снова что-то показал в папке. Оба доктора уставились туда. При этом я обратил внимание, что у Виктора Александровича отсутствовала его улыбка, да и второй врач был мрачноват. Он перевернул страницу в папке и сказал:

   — Нужно точно всё проверить, нужны анализы. Что там со страховкой?

   — Да я жене звонил, сказала привезёт. Она вроде уже даже здесь.

   — Значит не стоит ждать, давай сейчас, у нас же никого там нет, — сказал второй. Виктор Александрович кивнул ему в ответ и тут оба доктора наконец-то посмотрели на меня каким то тревожным взглядом, в котором явно читался какой то вопрос. У меня от этого взгляда засосало под ложечкой и те две слезинки от Наты, что еще не успели до конца выступить, моментально просохли. Стало немного страшно.

   — Такс, молодой человек, — обратился ко мне Виктор Александрович, — Сейчас вам сделают дополнительные анализы. Не стоит волноваться, они входят в вашу страховку.

   Оказалось, что кушетка, на которой я лежал, легко перевозится вместе с системой и оба доктора: Виктор Александрович спереди и второй сзади, вывезли меня в коридор. Путь мой по коридору я даже не попытался запомнить. На языке вертелся вопрос, но я не стал его задавать, а наоборот весь обратился в слух: вдруг врачи между собой начнут разговаривать про меня, но они меня разочаровали и всю дорогу молчали.

   Сами анализы я запомнил плохо: меня крутили и вертели, засовывали куда-то в аппарат МРТ, если я правильно понял, при этом оба врача поднимали меня на руках и даже не просили самого передвигаться. Меня это очень сильно насторожило. Я уже перестал предполагать что же там могли у меня найти и на что сейчас проверяют а хотел быстрее увидеть мою дочь и все-таки поговорить с женой, объяснить ей, что это случайное стечение обстоятельств. И конечно нужно было сообщить матери, пока Ната не сказала ей свою версию событий.

   Пока у меня брали анализы я только об этом и думал. Но больше всего меня волновала Ната. Как ей объяснить то невероятное, что произошло, если я сам ещё не понимал как такое случилось. Я представлял, что ей скажу, но слова подбирались с трудом и история никак не становилась правдоподобной. Я настолько погрузился в этот процесс, что пропустил момент, когда снова оказался в палате вместе с Виктором Александровичем. Второго доктора уже не было.

   — Ну-с, молодой человек, а теперь расскажите мне, как давно вас преследуют головные боли и потери памяти, — обратился он ко мне, внимательно глядя мне в глаза. Улыбки на его лице не было. Наконец-то он перестал меня раздражать ею. В самую первую секунду я хотел что-то соврать, не сказать ему про свои проблемы, но это было только в самую первую секунду, потом я не выдержал. Я всё рассказал Виктору Александровичу, стараясь не упустить ни одной подробности. Он начал задавать вопросы, а я отвечал и чем больше, я отвечал, тем сильнее мне становилось страшно. Я уже сам начал понимать, что у меня какие-то проблемы с головой, причем они начались раньше, чем я думал. Когда я закончил говорить, Виктор Александрович задумчиво почесал свой подбородок, а потом сказал:

   — Тогда у меня для вас две новости: одна хорошая, другая плохая. С какой начать?

   — С плохой конечно же, — ответил я и почувствовал как горло вдруг пересохло. Жутко захотелось пить.

   — У вас рак головного мозга, последняя стадия.

   В палате повисла тишина. Я еще раз повторил про себя эту фразу. Сердце пропустило удар при этом, но страха почему-то не было. Была абсолютная тишина внутри меня.

   — А какая же хорошая? — выдавил я из себя, приговаривая в уме слово "рак".

   Свой голос я словно услышал со стороны, будто это не я сказал эту фразу, а кто-то другой.

   — Вы давно уже должны были умереть, — сказал Виктор Александрович, — У вас уникальный случай — повреждены избирательные части мозга, что позволяет вам при больших повреждениях жить и при этом находиться в здравом уме, а главное памяти. Я честно говоря, не помню больше таких случаев в своей практике. Можете мне рассказать, что было вчера? Как вы провели вчерашний день в подробностях?

   Я рассказал ему, стараясь вспомнить всё, что было вчера, а он внимательно выслушал меня, после чего он сказал:

   — Видите, вы отлично всё помните, что было вчера, да и ваша речь говорит о том, что с вами вроде всё в порядке, но анализы….

   При этом он похлопал по папке, что лежала у его ы руках и продолжил:

   — Я дважды их снял, потому что первый раз просто не поверил в них и посчитал, что это просто ошибка или какой то сбой, но они повторились.

   В палате повисла зловещая тишина. Я конечно понимал, что голова у меня болит не просто так, но такого диагноза я точно не ждал. Ну в крайнем случае мигрень, но не рак же головного мозга.

   — Доктор, а сколько у меня времени? — прошептал я. Услышав мой вопрос, Виктор Александрович встал и стал расхаживать из стороны в сторону по палате.

   — А нет у вас времени, — сказал он, — Я бы конечно посмотрел как ваша болезнь прогрессирует, но боюсь не успею уже..

   В палате снова повисла тишина. Я никак не мог сообразить, что же мне делать дальше со всем этим. Диагноз звучал фантастически и внутри себя я не принимал его.

   ‐ А могу я увидеть свою жену и дочь? ‐ спросил я. Я всегда был очен эмоционален, но сейчас внутри меня была пустота. И я абсолютно не переживал, что не попал на работу, хотя там тоже ожидалось важное совещание с моим участием. И это при моей гипер ответственности.

   ‐ Они уже покинули больницу и забрали ваши вещи, ‐ сказал Виктор Александрович, ‐ В том числе они забрали ваш мобильный телефон и ваши документы, включая кошелёк. Ваша жена обещала прийти завтра утром, но увы не уточнила время своего визита.

   После этой фразы доктор внимательно посмотрел на меня и я сразу понял какой вопрос мне сейчас следует задать.

   ‐ А у меня есть время до утра?

   Доктор пожал плечами и вдруг сказал:

   ‐ Знаете, она мне оставила свой номер. Я ей позвоню сейчас и объясню ситуацию. Я думаю, как врач, я смогу её позвать к вам. Ваша жена ещё не знала диагноз, когда к вам пришла. Все это очень неожиданно. Может это её как-то развернет в вашу сторону.

   Я почувствовал как покраснел. Похоже Виктор Александрович слышал, как Ната отчитывала меня или просто после общения с Натой сделал выводы и мгновенно понял, как Ната относится ко мне и той ситуации, в которую я попал.

   — Сейчас я попробую связаться с ней, вы подождите.

   Он вышел из палаты, а у меня вдруг появилась мысль, что Ната не придёт. Не сейчас, не завтра, она вообще не придёт. Это предчувствие было настолько ярким, что я понял, что это правда. Мысль о том, что я могу больше не увидеть свою дочь Лизу испугала меня и я попытался встать с кровати. Удивительно, но мне легко удалось сесть на кровати, а потом я спокойно встал, придерживаясь за стену. Единственное, что мне мешало ‐ это повязка на лице, катетер уже убрали. Ни головокружения, ни слабости, ни головной боли я не чувствовал. Верить в такой страшный диагноз не хотелось.

   "Мне нужно позвонить Нате, хотя бы с Лизой поговорить. И наконец маме набрать", ‐ мелькнула мысль и с нею я попробовал пройтись вдоль стены, держась за неё. Получилось настолько здорово, что на третьем шаге я убрал руки от стены. Я не торопился, ожидая от своего организма любого подвоха, но подвоха не было. Однако, мне не суждено было добраться до двери ‐ когда до неё осталось всего два шага ‐ она распахнулась и в палату зашёл Виктор Александрович. Он очень сильно удивился, когда увидел меня и мне даже показалось, что он испугался.

   ‐ Молодой человек, что вы творите? ‐ сказал он, ‐ Быстро в кровать. Вам что, одного приключения было мало? Ни в коем случае не вставайте. Для интимных дел на вас памперс одет. Нужно было кнопку вызова медсестры нажать. Зачем вы встали?

   — Я хотел позво… — начал было я, а потом вдруг вспомнил, что телефон мой унесла Ната по словам доктора. Интересно, как я хотел пообщаться с Лизой и мамой без телефона.

   Доктор помог мне дойти до кушетки, хотя помощь мне была не нужна и уложил меня на неё. Тут я понял, что на мне надет взрослый памперс и почувствовал как краснею. " Только этого мне не хватало" — мелькнула у меня мысль.

   ‐ Я говорил с вашей женой, ‐ сказал Виктор Александрович. Он теперь встал около кушетки и зачем то держал мою руку, проверяя пульс. Я промолчал. Я чётко понял, что он сейчас скажет.

   ‐ Она не придёт сейчас, она занята, ‐ сказал он, но при этом отвёл взгляд от меня и стал рассматривать стену, — Я конечно всё ей объяснил и про диагноз тоже, но мне кажется, она не поверила мне. Зато дала мне номер вашей матери, я все очень подробно ей рассказал. Про то что случилось с вами и про ваш диагноз и скоро она будет тут.

   ‐ Да ладно, доктор, я понимаю, ‐ сказал я. Значит Ната вообще не звонила моей матери. В палате повисло молчание. Я немного успокоился. Не нужно было самому все рассказывать маме. С этим доктор отлично мне помог.

   ‐ Может вам ещё нужно кого предупредить? Друзей ваших или приятелей каких либо? Любовницу? ‐ спросил он, пытаясь шутить, и тут же сам добавил: ‐ А у вас и телефона то сейчас нет. Вы помните номера наизусть? Напоминаю, что ваше начальство в курсе событий.

   Я покачал головой. Единственный номер телефона, который я знал ‐ это был телефонный номер жены. Остальные были записаны в контактах на телефоне и я никогда их не учил. Даже телефон мамы. Так что я остался сейчас без связи с миром. Одна была надежда, что Ната может мне вернуть телефон или я смогу выйти в интернет с другого устройства. Потом я вспомнил, что мне это ничего не даст. Я был человеком скрытным и не участвовал в разных социальных сетях. Так что моих записей там точно никто не ждал.

   Плохо, что Ната не разобралась в ситуации и странно, что она проигнорировала мой диагноз. Может она не поверила в него. Так я и сам в него не верю, с учётом того, что сейчас моя голова вообще не болит. Но как ей всё объяснить? Успею ли я? Я задумался.

   Я боялся. Боялся выглядеть перед ней слабым, боялся показать, что мне от нее нужно что-то. Я не хотел ей звонить. С другой стороны я на неё злился. Как можно вот так вести себя по отношению к своему мужу? Неужели ей не сказали как на самом деле дверь нашла меня? Почему она не позвонила моей матери сразу? Что она сказала доктору на мой диагноз?

   Пока я размышлял, доктор стоял около меня и тоже думал о чем то своём.

   — Доктор, — какие есть варианты? — с надеждой спросил я. Виктор Александрович пожал плечами:

   — Я не знаю. В настоящий момент времени ваше самочувствие уж больно хорошее для вашего диагноза. Я бы сделал дополнительные исследования вас в таком состоянии. Ваш мозг, как я уже говорил, поврежден раком уникальным образом. Было бы здорово вас посмотреть в динамике, как болезнь развивалась, но…

   Он замолчал и виновато развел руками. И тут снова у него мелькнула его улыбка. Почему-то она мне сразу бросилась мне в глаза. Было что-то в ней такое, что бесило меня. Я вздохнул глубоко и даже закрыл глаза, чтобы успокоиться.

   — Но времени нет, — закончил я фразу за него, не открывая глаза. В палате воцарилось молчание. В моей голове не было ни одной мысли. Ближайшая смерть не воспринималась мной. Никак. Единственное, что меня беспокоило, это как позвонить Нате и я решился.

   — Виктор Александрович, можете мне дать свой телефон, я хочу поговорить со своей женой Натой. Может она не совсем правильно поняла что со мной произошло.

   — Могу, — спокойно ответил он, — Но мой телефон в ординаторской, я за ним схожу.

   С этими словами он оставил меня одного.

   Только недавно, на работе, я мечтал остаться вот так один, отдохнуть от суеты жизни, от подработок, да просто поваляться на кровати. Можно сказать, моя мечта сбылась. Мечта идиота.

   Я ушел мыслями в себя и снова закрыл глаза. И неожиданно заснул.
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Дым… Кругом снова был дым… Но теперь все было не так, как раньше. Я вдруг понял, что не ползу по полу, а сижу на стуле, при этом голова моя лежит на компьютерном столе рядом с клавиатурой. Я огляделся. Это точно был мой рабочий кабинет. Из-за двери валил черный дым, застилая все вокруг. Система пожаротушения молчала. "Чёрт, как я мог заснуть на рабочем месте?" — промелькнула у меня мысль и закашлявшись, я упал на пол. Здесь дыма почти не было и я смог отдышаться. Надо было покидать рабочий кабинет, но единственный путь лежал через лестницу. Как раз оттуда сквозь дверь сочился дым… " Блин, 5 этаж, решётки на окнах "- только и мелькнула мысль. Сознание вдруг удивительно четко начало работать. Я вспомнил, что на столе стоит почти нетронутая бутылка с минеральной водой аж на 1.5 литра. А уж масок малярных у меня было завались. Только они были в шкафу и нужно было встать за ними. Но действовать нужно было как можно быстрее.

   Труднее всего было заставить себя подняться с пола в дым. Глаза сразу защипало, но я в своем кабинете мог ориентироваться и в слепую. Вот маски, вот бутылка и я снова на полу и откатился к капсуле виртуальной реальности. Вручную я запустил режим очистки воздуха и сунул шланг в рот. Где-то были очки, но пока некогда было их искать. Заработала система подачи воздуха и свежий воздух я воспринял как манну небесную. Я вновь порадовался, что моя капсула хоть и тестовая, но оснащена как и рабочая продвинутой системой фильтрации воздуха, а ещё постоянно включена в сеть. Так же рядом с ней стояли два баллона с воздухом. Мне даже отключение питания не было помехой — у капсулы был режим автономного питания на два часа. Вот только сколько протянут фильтры системы жизнеобеспечения от такого дыма я не знал. В баллонах воздуха было примерно на час времени.

   Оставаться у капсулы — это не выход. Нужно было выбраться из кабинета и покинуть здание. Маски я смочил минералкой, взял три или четыре маски и, соединив их, надел. Очки я так и не нашёл, так что без них рванул к выходу. "Главное, чтоб не пламя"- мелькнула мысль. Перед рывком я полил себя остатками минералки сверху и отключил воздух в капсуле.

   В коридоре был только дым. Я спотыкаясь, пролетел все этажи, но не увидел ни одного языка пламени. Даже на первом этаже был дым. Он шёл откуда-то из подвала. На бегу я выскочил из здания и почти сразу сорвал с себя маски. Здесь около здания уже были все наши. Кто кашлял, кто просто бродил, кто держал в руках огнетушители с пеной, но явно не знал, что делать с ними дальше. Паша тоже уже был здесь.

   — Где Ира? — спросил я его, не находя её в толпе глазами. Только сейчас я понял, что моего телефона со мной нет. То ли я оставил его в кабинете, то ли выронил по дороге — я не знал. Мысли все были о Ирине. Задавая вопрос Паше, я продолжал взглядом лихорадочно искать её в толпе людей около здания.

   — Лёха? А я думал ты уже выбрался давно, — удивился он, — Разве вы не были с ней вместе в твоём кабинете? Вы же там планировали уединиться.

   В Пашинах словах промелькнула ревность. Он так и не смог простить мне, что я увел у него Ирину. А я ему много раз говорил, что она сама меня выбрала и сама начала наши с ней отношения. Не до неё мне было — сплошная работа на уме.

   Я посмотрел на здание. Дым валил из окон, но похоже никого в здании не было больше. По крайней мере я не слышал криков людей. Но также я не слышал пожарной тревоги по зданию. Странно, что система не работала. Так же я не слышал пожарных сирен где-то поблизости.

   Где же Ирина? Она точно должна была быть с Пашей при таком происшествии. Павел лишь подтвердил мои опасения.

   — Я не видел Ирину. Лёха, я не знаю где она. Она реально может быть ещё в здании. Иначе бы она была рядом с нами. Ты не оставил ли её в своём кабинете?

   — Не должен был, — крикнул я ему, — Я её никогда не оставлю.

   Пусть это будет ему намёк, что я не отпущу Ирину. Вот только где она?

   — Набери её номер, вдруг она на той стороне здания, — попросил я Павла, а сама застыл, соображая, что делать дальше. Бежать вокруг здания искать её? А может она реально внутри? Ну же Ирина, ответь на звонок!

   Павел набрал её номер и включил громкую связь. Пошли гудки, но трубку пока никто не брал. Я снова посмотрел на здание.

   — Ничего себе, — сказал я Паше, — Странный какой-то пожар. не пойму где горит и почему столько дыма? Я пока спускался пламени так и нее увидел.

   — Капсулы горят в подвале, — мрачно ответил он, а я вдруг ужаснулся:

   — А люди? Где тестировщики?

   — В капсулах, в виртуале сейчас, подключены, — ответил мне Павел, — Система пожаротушения заблокировала туда доступ, а с этой стороны решётки на окнах.

   Я снова посмотрел на здание. Какой-то мужчина с пожарным топором бил сейчас по одной из решёток, за которой было окно подвала, пытаясь эту решётку сбить. Мне показалось, что там в окне мелькнули чьи-то руки.

   — Поздно, им не поможешь, — как-то криво усмехнулся Павел, прокомментировав увиденное, — Решётки на совесть ставили.

   — Павел, — разозлился я на него, — Там же люди. Почему так случилось? Где пожарные? И почему молчит система пожаротушения?

   — Лучше об Ирине думай, — упрекнул он меня, — Она не отвечает.

   Я снова попытался найти Ирину в толпе. Ужас ситуации нарастал. Если Ирина внутри, то ей грозит опасность. А пожарных всё не было. Гудки продолжались. Ирина не брала трубку. Павел снова и снова набирал её номер.

   Что-то было не так… Какое-то внутреннее чувство говорило об этом.

   И тут раздался щелчок и наконец решетка сдалась. Затем топор разбил окно. Оттуда выскочил человек, весь объятый пламенем, и начал кататься по земле. Это так было жутко, что я оцепенел. Куча народа бросились к нему, а я наконец увидел пламя. Оно бушевало уже на первом этаже в одном окне от двери. Причем полыхнуло так, что мужчина с топором едва успел отскочить от окна. Увы, больше никого оттуда не выскочило. Рядом стоявшие попытались залить пожар ведрами с водой, но не смогли из-за жара подойти поближе к этому окну.

   Слава богу, горящего потушили, около него собралась толпа. Кто-то вызывал скорою, кто-то пытался помочь пострадавшему, но в итоге все друг другу мешали.

   — Не берёт, — хмуро сказал Павел, — Лёша, Ирина скорее всего внутри. Нужно срочно что-то сделать. Она же сгорит там. Мне страшно, я не вижу её тут, она не отвечает на звонок, а значит она внутри здания. Даже если бы она была с той стороны здания, она бы давно меня нашла. Одного из нас точно бы нашла. Что делать?

   Я ему ничего не ответил, особенно на то, что Ирина нашла бы его. Он опять был в своём репертуаре, ревнуя и немного язвя. Но он тоже переживал за Ирину и я понимал это. В этом мы с ним были одинаковы.

   Я попытался вспомнить где могла быть Ирина до того, как я заснул за своим столом. Я совершенно не помнил, что осталось в моем кабинете. А вдруг Ира там, вдруг она принимала душ? И сейчас лежит на кафельном полу душа, задыхаясь в дыму. Беспокойство за Ирину достигло критической отметки, а время шло и пожар в подвале не утихал. Дым усиливался.

   Решение пришло ко мне как-то само. Маски я снял, но еще не выкинул, а зачем-то сунул в карман. Я заметил ведро воды на дорожке около входа в здание. Его оставил один из сотрудников, кто попытался полить на огонь в окне, но не смог подойти из-за жара., Сейчас это ведро пригодилось мне. Я одел маски и кинулся к ведру. Я услышал как Паша крикнул: "Лёша!!!", но я уже облил себя водой и рванул в здание. Хорошо, что никто не толпился на дорожке и около здания. Сейчас вообще почти все заняты были тем человеком, что выскочил из окна. Мне повезло: огня я не встретил и дыма внутри здания как будто стало меньше. На адреналине я буквально залетел обратно на 5 этаж в наш коридор.

   Первым делом я вбежал в кабинет и пробежал до душевой мимо капсулы виртуальной реальности. Душевая была пуста. Я остановился и растерялся. Не смотря на дым, видимость ещё была хорошая, но Ирины нигде не было — ни в душе, ни на диване, нигде в кабинете. Что делать дальше и где искать Ирину я не знал.

   Когда я бежал к кабинету что-то бросилось в глаза. Я вдруг понял, что я видел открытую дверь серверной, что было странно: ведь, чтобы открыть серверную нужно было взять специальный ключ, который выдавался на охране только старшим администраторам. Ирина как раз такой и была. Маловероятно, что она была там в серверной, однако, других идей у меня не было, да и серверная была рядом и я решил заглянуть туда.

   Я выбежал из кабинета и повернул к серверной. Дверь в серверную действительно была открыта нараспашку. Я залетел в серверную и огляделся. Внутри серверной работали кондиционеры, охлаждая ее. При открытой двери это создавало тягу для возможного огня в коридоре, но зато дыма почти не было. Я плотно закрыл за собой дверь. В серверной мне ничего не угрожало. Однако Ирины тут тоже не было, как и идей у меня. Я застыл, соображая, что делать дальше. Где мне теперь искать Ирину? Куда она могла ещё пойти?

   И тут я заметил диск, который лежал на столе и словно с укоризной смотрел на меня огоньком светодиода. Диск, на котором все наши разработки. Диск, чей копии не существует в облаке. Все наши труды, по крайней мере на нём точно моя работа за эти дни. Очень странно, что дверь была открыта, а диск оставлен в серверной вот так. Но теперь, при закрытой двери, огонь сюда не доберётся, а дым тоже не дойдет — ведь воздух поступал в кондиционеры с улицы. Осталось только решить: ждать конца пожара тут или всё-таки выбраться из здания. Однако, я продолжал думать об Ирине. Могла она быть в другом месте? Разумеется могла, но где? Я стал вспоминать всех, кого видел на улице. Самое страшное, что могло случиться — это то, что Ирина могла пойти в подвал к тестировщикам. И я никак не мог вспомнить, что же было до того, как я очнулся на своём рабочем столе. Где вообще была Ирина до того, как я уснул за рабочим столом? Разве мы не должны были соединиться в страсти, закрыв кабинет? Я бы точно не уснул за столом — для этого у меня диван есть, на котором мы иногда ночевали вместе с Ириной. А сколько там нашей страсти было. Я улыбнулся приятным воспоминаниям и решил пока остаться в серверной. Здесь пожар мне не угрожал.

   Вот только в серверной было холодно, а я был весь мокрый, так что мне пришлось отойти почти в угол, чтобы поток воздуха не охлаждал меня. Я не мог убавить кондиционеры, так как они питались извне, из другой комнаты и управление ими было там же. " Странно, почему никто не забрал диск из серверной, " — мелькнула у меня мысль, — "Почему дверь была открыта настежь? Это же то помещение где 99 % времени дверь закрыта на замок. И последним в серверную мог зайти старший администратор. Мог быть это Павел? Если да, то почему он не взял диск и не закрыл дверь? А могла Ирина. Но где, черт возьми, сейчас находится она?".

   И тут вдруг раздался щелчок и оба кондиционера отключились. Постепенно теряя обороты, они смолкли и приток воздуха с улицы иссяк. Зато из-под двери потихоньку начал сочиться дым. Отверстия для вентиляции пропускали его в большом количестве. Сервера при этом продолжили работать и свет не потух. Что-то явно было не так. У меня возникло страшное предположение, что щелчок был предопределен. Звук был похож на сработавшее временное реле на продвинутых источниках питания. Кто-то запрограммировал чтобы кондиционеры отключились именно в это время. Но кто? Вообще всё происходящее было странно.

   Сначала это глупое пробуждение за столом. Я никогда не засыпал на рабочем месте до этого. Потом отсутствие Ирины рядом с Павлом и со мной, удивление Павла на моё появление, молчание пожарной системы, которая вроде как не работает, но заблокировала доступ в подвал. А теперь к странностям добавилась открытая серверная, с запрограммированными на отключение кондиционерами. Что-то в цепочке этих событий было не так, а возможно и всё было не так.

   Я вдруг вспомнил взгляд Павла, которым он меня проводил. Тот был не просто беспокойным. Что-то ещё было в этом взгляде, что-то смутило меня в лице Павла, когда я убегал в здание. Тогда я был занят другим, но сейчас я вдруг вспомнил его лицо. На лице Павла застыла какая-то кривая усмешка и торжество во взгляде. Я только что это понял. Павел хотел, чтобы я вернулся в дым. Но зачем? Он вроде даже крикнул мне предостерегающе. Значит ли это, что Ирины тут точно нет? Но почему её не было с ним рядом? Или это месть? Но я сам рванул в дым. Я же мог и не лезть сюда или Павел бы дожал меня разговорами про Ирину? Я вдруг отчетливо понял: Павел давно влюблен в Ирину и жутко ревновал её ко мне и эту ситуацию мог запросто использовать, чтобы устранить меня. В это очень плохо верилось, но ради любви человек способен на многое, а в последнее время я стал что-то подобное замечать за Павлом. Я вдруг словно прозрел. Этот пожар заставил мозги работать на пределе и я словно увидел всю эту ситуацию в другом свете. Но мог ли Павел предположить, что я побегу в серверную или нет? Нет, открытую дверь я заметил случайно.

   Зачем он оставил диск в серверной с открытой дверью и запрограммировал кондиционеры на отключение. Или это была Ирина и она оставила дверь открытой? Если не она, то кто? Хотя это все было не важно и нужно было спасать диск в любом случае. Я еще раз посмотрел на диск, как будто он мог мне сказать какая информация на нем, что его решили уничтожить. И не просто стереть данные, а уничтожить в пламени пожара, выдав за несчастный случай.

   Дверь серверной наверху была стеклянной и там за дымом я увидел языки пламени. Огонь добрался до двери. Диску по-прежнему ничего не угрожало, но без кондиционеров я скоро задохнусь в дыму. Странно, но рядом с серверной гореть было не чему.

   Я вспомнил что недавно в здании был ремонт и положили новый паркет. Пожаробезопасный и стойкий к истиранию. Но похоже первое было неправда ибо за стеклом серверной я чётко видел языки пламени. Теперь дым шёл от двери к кондиционерам, а потом через них на улицу. Пространство серверной стало потихоньку наполняться дымом. Да еще аппаратура, лишившись охлаждения стала сильно нагревать пространство. Пора было отсюда уходить и я схватил диск и попытался поднять его, но он оказался на тросике, а трос был намертво вделан в стол. Тот самый трос "антивор". Без ключа диск не вытащить. «Вот злодей» — мелькнула у меня мысль — «Павел и это предусмотрел». Я решил все пока валить на него. Вот когда выберусь, тогда и разберусь кто виноват.

   Я отключил диск и попытался ещё раз осмотреть крепление к тросу. В помещении становилось дымно. Языки пламени с той стороны двери стали еще заметнее, а я пытался понять одно: зачем Павел поставил этот трос «антивор». Я вообще не помнил, когда этот диск таким образом защищали. Обычно он просто лежал либо в серверной, либо у нас в помещении. Но никогда к нему присоединяли трос «антивор».

   Спасения для меня в серверной не было, но меня заинтересовали данные на диске. Так как я принимал участие в разработке виртуальной среды, то тоже имел доступ к этому диску и немного представлял где что на нем хранится. «Что же Павел хотел скрыть уничтожением этого диска?» — подумал я. Я решил узнать, что же на этом диске такого. Вот только осталось его вытащить из серверной и при этом спастись самому.

   Я положил диск боком. Трос прилегал к нижнему краю пластиковой оболочки. Если я аккуратно ударю по этому месту, то повредится только пластик. Это была простая версия троса. С этими мыслями я стал искать предмет, чем бы ударить. Глаза слезились от дыма и дышать становилось уже трудно через марлевые повязки. О пламени за дверью я пока не думал. В углу серверной я нашел уголок от металлического стеллажа. Сантиметров 50 в длину. Если я четко ударю как топориком, то я мог сломать пластик на диске. При этом диску ничего не угрожало — это же его внешняя оболочка. Отступать уже было некуда и я ударил. Всего один удар. Но я не удержал диск и он отлетел в сторону, теряя пластиковые детали. К счастью, диск врезался в тряпки на столе, которыми мы обычно протирали пыль. Я взял диск в руки и осмотрел его. Слава богу, у меня все получилось, пострадала только внешняя пластиковая оболочка. Я усмехнулся. Вот я и стал вором. Теперь надо уходить. В серверной было уже жарко, а за дверью явно было пламя.

   Дверь серверной я открыл рывком и бросился сквозь пламя к выходу. Но внезапно запнулся об что-то и упал на пол. С лестницы в мою сторону рванули языки пламени. Пахнуло чем-то непонятным, но мой мозг воспринял это как запах легко воспламеняемой субстанции. Запах был едва уловим и шел от пола. Весь пол был покрыт этой субстанцией, больше похожей на воск. На лестнице ревело пламя, позади меня около серверной оно было тоже, но около двери в свой кабинет пламени почти не было. Я вдруг понял, что там в моем кабинете виртуальная капсула с фильтрами воздуха и баллонами, с системой жизнеобеспечения, с выходом в интернет и игру. Вот куда можно подключить диск и скопировать данные с него. Там же можно переждать пожар и дым. Я вдруг чётко понял, что мне необходимо найти среди данных на диске то очень важное, что хотел скрыть Павел. Диск должен был погибнуть в пламени. Данные должны были погибнуть именно так, в пожаре.

   Я попытался встать, но внезапно нога заболела так сильно, что я снова упал. Языки пламени с лестницы были уже близко. Я перелез через порог двери своего кабинета, спасаясь от пламени, которое прижимало меня со стороны серверной. Хорошо, что я не закрыл дверь своего кабинета и мне не пришлось подниматься открывать её.

   Повязки слетели с меня и я чуть глотнул дыма. Кашляя и задыхаясь, я пополз в сторону капсулы виртуальной реальности. Нога постоянно болела. Я так и не понял, что же с ней случилось, но сейчас это было не важно. Я уверенно полз к капсуле. Сначала по ламинату, а потом и по кафелю.

   В капсулу надо было ложится обнаженным, но у меня не было времени. С трудом я влез в неё и взял шланг в рот, включая систему жизнеобеспечения. Руки на ощупь запускали погружение, а диск я подключил к капсуле. Вот пошёл свежий воздух и я вздохнул спокойно. Сразу я подумал, что под капсулой кафельная плитка. Так что пламя до меня здесь точно не доберётся. Дым тоже не доберется до меня, так как в капсуле своя система фильтрации и кислород она получает из баллонов в пожарных случаях. По идее, в капсуле пожар был не страшен.

   Вот закрылась крышка капсулы и заработали вентиляторы внутри, разгоняя дым и я смог немного открыть глаза. Толку от этого не было так как в комнате было темно от дыма, зато я увидел все тумблеры внутри капсулы и настроечный дисплей. Обычные капсулы запускали извне, но моя была админовская и тестовая. Поэтому управление было продублировано внутри.

   "Внимание, воздух кончится через 20 минут 47 секунд" гласила надпись и секунды тикали назад. "Чёрт"- мелькнула мысль. Я рассчитывал на большее время. Странно, что система фильтрации горела красным и отказывалась запускаться. Неужели уже забилась?

   Я ещё раз проверил, что диск определился как внешние данные и на капсуле нажал «Старт». Я должен был успеть скопировать сколько могу, пока ещё есть время, вот только что делать потом, я не знал. Я был обречен в этой капсуле на удушение без кислорода. Если конечно меня не найдут до этого. Но я знал — не найдут. Кто-то и Павел в том числе, приложил к сегодняшнему происшествию руку. Не мог он в одиночку провернуть такое. У меня не осталось сомнений в том, что пожар был подстроен. И явно не одним человеком.

   Если погибли люди в капсулах внизу, если потерян этот диск, что сейчас был при мне, если наконец погиб я… Что-то важное случилось, раз кто-то решил избавится от всего того, что было на этом диске, да заодно уничтожить тестировщиков в подвале. Я с ужасом понял, что их обрекли на смерть. Что это за система пожаротушения, которая не работает, но блокирует двери?

   Диск конечно теперь был у меня, но как быть дальше? Я в капсуле, у меня есть 20 минут из которых несколько минут уйдёт на подключение, а что потом? Несколько минут жизни в виртуальном мире, а потом со смертью моего тела меня выкинет из виртуала. И всё. Я не сомневался, что идут последние 20 минут моей жизни.

   И тут у меня родилась идея. Зря я что ли был разработчиком некоторых аспектов игры? Я вдруг понял, как я всё проверну. Пусть это путь в один конец, но данные диска будут сохранены. Осталось только понять кому же передать весточку об этом событии. Кому я вообще могу доверять теперь?

   Когда гель покрыл мое тело сквозь одежду, мне захотелось кричать, так как пострадавшая нога отозвалась на это событие резкой болью.

   "Виртуальная реальность приветствует тебя, путник" — зажглась надпись у меня перед глазами. Я уже был между явью и виртом, но дальше… Дальше Пашу ждет сюрприз. Я вошёл в режим администрирования и нажал надпись "использовать внешние данные". Все, Паша, диск у меня и если я не смогу им воспользоваться, то смогут другие. Я сделаю так, что до этого диска доберутся другие. Вот только кто сможет это сделать? Вопрос доверия снова появился в моей голове. Внезапно в голову пришла неожиданная идея и с этой мыслью я погрузился в игру "Родные просторы"
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Я резко очнулся на кушетке. И очень удивился, что заснул. Врача не было. Часов в палате тоже не было и я только мог гадать, сколько времени проспал.

   Но этот сон. Сон был не тот, что раньше. Впервые я увидел полную версию сна, увидел так, словно я был там на пожаре. Я даже испытал все эмоции, что и мой брат. Вспомнив конец сна, я попытался поймать ту самую последнюю мысль брата, но никак не мог этого сделать. Что он в итоге хотел сделать с диском? Что у него было на уме?

   Все мои сны мой брат в дыму, полз к капсуле виртуальной реальности. Полз, но никак не мог до неё доползти. Но, сегодня этот момент вообще словно выпал из сна. В этом сне это событие я увидел вскользь. Зато я увидел очень много другого. И вопросов стало больше.

   Или не сон это вовсе был? Я вдруг понял, что всё увиденное это правда. Это то, что произошло с моим братом в реальности. Этот сон был слишком реален для сна. Я все эмоции брата почувствовал сполна. И любовь и беспокойство за Ирину и раздражение к Павлу и отношение к пожару. А боль в ноге, которую он повредил, когда выбегал из серверной была настолько осязаемой, что я после пробуждения проверил свою ногу на повреждения. Правда, я не понял, что там произошло, но теперь стало понятно почему в повторяющемся сне я не смог подняться на ноги. "Брат не смог, брат" — поправил себя я мысленно. Я даже подумал, что я словно попал в виртуал — насколько сон был реален. Вот только в игре Родные Просторы не было такой локации с переигровкой пожара. Да нет, это был сон и в этом сне я был своим братом, а не собой.

   Почему сейчас я увидел полную версию сна, да ещё с такими подробностями? Мыслей было много. Мало мне было своих проблем, так вдруг ещё появилась эта неожиданная проблема. Нужно срочно было поделиться с кем-то информацией, но с кем? Я вдруг понял, что никому не могу поведать о том, что я узнал из сна. А Ната…. с Натой было все очень неопределенно. От её визита у меня осталось чувство горечи и что с ним делать я не знал.

   «Эх Ната, Ната,» — подумал я, но потом выкинул свои проблемы из головы. Раз сон мне приснился, то пока я его помню, то нужно его разобрать. Во сне я увидел версию событий и почему-то точно был уверен, что так оно и было. Но что я помню об этом в реале?

   Я решили погрузиться в воспоминания. Тем более именно перед пожаром случилось моё первое и пока единственное погружение в виртуал, в игру "Родные Просторы". Пожар случился 5 лет назад, но я решил вспомнить, что было немного до него.

   ****

   Мой брат Алексей работал программистом алгоритмиком и разрабатывал поведенческие реакции разного рода монстров в игре. Что он делал конкретно, я не знал. Однако он точно был одним из старших администраторов игры. Тогда я ещё не был знаком с Натой. С ней то я и познакомился в моё первое и пока единственное погружение в игру "Родные просторы".

   Алексей тогда постоянно пропадал на работе, а я ещё учился в институте и старался подрабатывать, чтобы тоже приносить доход в нашу неполную семью: мать была на пенсии а больше у нас никого и не было. Отец ушел рано, на 57 году жизни. Мне тогда было только 17 лет. Алексей был старше меня на 8 лет и после смерти отца на следующие годы он фактически заменил мне отца. Но стоит рассказать сначала об игре.

   Феномен игры "Родные Просторы" начался лет 7 назад. Виртуальная реальность с полным погружением. Для того, чтобы попасть в эту виртуальную реальность нужны были специальные капсулы. Игрок ложился в капсулу, затем она заполнялась специальной жидкостью, — гелем и после сознание игрока переносилось в созданный компьютерами мир. Мир неотличимый от реального, со всеми эмоциями и визуалом. Даже ощущения были почти как в реале. Мир, населенный разными персонажами от управляемых компьютерами игры, которых называли неписями, до простых ботов. Конечно, персонажи, созданные компьютером были плоскими по своему поведению и даже если и выражали какие-то эмоции, то как правило это были заранее запрограммированные эмоции, связанные с какой-то историей персонажа или его ролью в игре. Это был мир сражений, где тебя могли запросто убить, а ты при этом спокойно перерождался. Мозг конечно по-своему реагировал на это и первое время было много сумасшедших, которые решили, что они переродятся и в реальной жизни, прыгая под поезда и с крыш. В общем то еще время было. Тогда-то и ввели жёсткое правило: после смерти в виртуальном мире тело и мозг насильно отключались от игры и пользователь на 15 минут не мог войти в игру после этого. Более того, через 15 минут в капсуле система сканировала эмоциональное состояние человека и не пускала особо эмоциональных. Игра, которая многим заменила жизнь. Распадались реальные семьи, зарождались виртуальные. Так как мир был миром меча и магии то многие шли туда за приключениями и эмоциями. И вот мой брат Алексей трудился на эту корпорацию.

   У него никогда не было свободного времени на девушек: он тратил их на меня и работу. На работу и снова на работу. И все обещал мне, что пустит меня на некоторое время в игру, но я тогда не думал об играх, а зарабатывал, помогая брату платить за кредит за квартиру, где мы все вместе жили.

   А потом у Лёши появилась Ирина. Коллега по работе. Да и где он мог встретится с девушкой иначе как не на работе. И его вдруг подменили. Серьезный и даже суровый Алексей вдруг расцвёл. И часть своего внимания ко мне перенес на Ирину. Они стали ходить в кино на прогулки, просто пообедать вместе. Нет, я не ревновал, я был счастлив за брата, ибо он словно ожил после смерти отца. У него появилась искра в глазах, он стал больше шутить и стал уже задерживаться вдвоем с Ириной на работе, чтоб там побыть с нею — ведь дома была мать и я. Он даже хотел снимать квартиру, но кредит за текущую финансово тянул вниз всю нашу семью.

   За 2 дня до пожара Алексей сказал мне:

   — Всё

   Андрей, я выписал тебе пропуск на завтра, придешь на работу и я пущу тебя в игру на некоторое время. Итак уже переносил это событие.

   — А как же Ира? — удивился я, — Разве вы не планировали вместе провести этот день?

   — У них что то с сестрой намечено на день и с Ириной я встречусь вечером, — усмехнулся брат, — Кстати её сестру зовут Наташа и вам познакомиться не мешало бы, а то ты один да один.

   Тут Лёха был прав, я еще не был тогда с девушкой, несмотря на возраст в 21 год. Я всего себя посвятил учёбе и подработкам, да и стеснялся я честно. Я не знал, как первым заговорить с девушками. Они меня волновали и даже сильно, но я был робким и неуверенным в себе парнем.

   — Хорошо, — сказал я, — Скажи когда и я приду к тебе в офис, хоть посмотрю на твой рабочий стол и конечно капсулу виртуальной реальности.

   Надо сказать, что к тому моменту я не знал его Ирины, брат как-то прятал её от нас с мамой, все говорил "Потом, потом" и тоже смущался. А мы с мамой и не настаивали, видя его преображение, после того, как она у него появилась.

   Тот день я помнил так, как будто он был вчера. Моё первое погружение в игру "Родные просторы" Моё знакомство с Ириной, моя первая встреча с Наташей или как я стал ее после называть Натой. Многое что случилось в тот день. И тот день изменил мою судьбу.

   Я не помню тогда, как я пришел к брату, как проходил проходную. Помню только он открыл дверь кабинета и впустил меня. В кабинете было просторно: рабочий стол с компьютером, диван, а перед диваном стол. Дальше стояла капсула виртуальной реальности с прозрачной крышкой. Внутри было ложе для человека.

   — Привет, — сказал Лёша, а я заметил что стол около дивана сервирован и стоит даже вино.

   — Ой, ты уже ждёшь Иру, — смутился я. Маловероятно, что он подготовил вино для меня.

   — Она будет позже, это я заранее подготовил, чтобы потом не бегать — усмехнулся брат, — И придёт она не одна, а с сестрёнкой, как я тебе и обещал.

   Я ещё раз посмотрел на стол и обратил внимание, что фужеров для вина действительно 4.

   — Лёха, — покраснел я, — Что ж ты не предупредил. Как же я буду? О чём я буду с ней говорить?

   — Любовь подскажет, — засмеялся Лёха, — Что нибудь придумаешь на ходу.

   — А как же игра? — не понял я, — Успею я погрузиться до того как они придут?

   — Мы всё успеем, — заявил этот деятель, — Я тебе сейчас расскажу немного про игру. Ты попадёшь в зону теста. Там локация для новичков, пустая от персонажей и мобов, ну то есть игровых созданий животного типа, даже комаров нет. Лесная зона с полем. Там есть только один объект: рыцарь Вася. Вот с ним и встретишься.

   — Вася? — не понял я, — Как-то имя для рыцаря не очень!

   — Не перебивай, — продолжил брат, — Вот его ты посмотришь. Бояться его не надо, нападать он не будет. Просто стоит там. Он создан мною для нового события игры или, как говорят в игре, ивента. Когда запустят локацию, он будет раздавать квесты новичкам и даже больше. У него можно будет научится воинскому искусству. Но ты попадёшь в тестовый режим. Локация ещё не готова до конца. Поэтому просьба девочкам про игру ни слова.

   — Почему? — удивился я, — Ты не доверяешь Ире?

   — Дело не в доверии, просто строго запрещено пускать чужих в игру. Чем меньше об этом знают — тем лучше. Тем более в тестовые зоны. Ты вообще пойдешь как будто я. Я настроил капсулу так, что она примет тебя за меня, благо ты мой брат и это сделать было легко. Предупреждаю сразу- в капсулу надо ложится обнажённым, но ты ничего не бойся.

   Я посмотрел на прозрачный верх капсулы.

   — Лёша, а если девочки придут, ну а я там голый. Что то мне уже не нравится эта идея.

   Брат расхохотался:

   — Тебя сверху закроет гель. Он хоть и бесцветный, но непрозрачный, так что не беспокойся. Но неужели ты думаешь, что я организовал эту встречу чтоб выставить тебя дураком? Мне хочется, чтоб ты познакомился и с Ирой и с Натой. И сделал это в нормальных условиях. Поэтому, после капсулы ты пойдешь в душ. Тут фен есть, расческа, даже туалетная вода и бритва есть. Так что станешь даже краше, чем сейчас. Поэтому не переживай. Сразу сразишь Нату наповал.

   Я смутился.

   — Ну не знаю, я её вообще не видел, а вдруг мы не понравимся друг другу?

   — И что? — не понял Лёша, — Ну не понравитесь и что такого? Посидим, поговорим, а вдруг искра пробежит меж вами, как у нас с Ирой. Разве ты не веришь в любовь с первого взгляда?

   Я посмотрел на брата. Он говорил так вдохновенно и мечтательно, как я ему мог отказать?

   — Ну давай меня в капсулу, — согласился я, — Посмотрю на твоего Васю.

   — Вещи только аккуратно развесь и у тебя есть минут 30, а потом еще минут 5 на душ, чтоб смыть гель и будешь такой весь свеженький.

   Я сомневался, что эта свежесть что-то мне добавит, но брат уже вёл меня к капсуле.

   — И главное спокойствие в игре, — пояснил Алексей, — Тебе там ничего не угрожает. Посмотришь, походишь, поговоришь с Васей, а потом расскажешь мне как он тебе. Не при девочках конечно.

   — Рыцарь Вася, — усмехнулся я, раздеваясь, — Вася. Кто придумал такое имя?

   Алексей промолчал. Имя для рыцаря было очень смешное, но меня ждало погружение и я нервничал. Сердце билось как сумасшедшее и не успокаивалось.

   Я ожидал, что капсула будет прохладной, но оказалось, что ложе нагрето под температуру человека. Я лёг и почувствовал, что волнение только усилилось.

   — Расслабься, — сказал брат, кладя на мое тело присоски с проводами. Он что то включал и я почувствовал как я начинаю тонуть, что то поднималось снизу, липкое и слизкое.

   — Это гель, успокойся, — сказал брат, держа мою руку в своей руке.

   — Ого, у тебя такие показатели, что обычная капсула тебя не пустит в игру сейчас, успокойся немного. Вот неожиданность.

   — Что все отменяется?? — Не понял я, чувствуя что ноги уже скрылись под гелем а крышка капсулы медленно поехала вверх, в сторону груди.

   — Вот ещё. У меня админовская капсула, мне плевать на эти условия, но лучше всё равно успокоится, из тебя бьют эмоции. Вот не думал, что ты будешь такой эмоциональный.

   Тем временем гель дошел до подбородка.

   — Возьми эту трубку и дыши и вот очки.

   Брат надел на меня что то наподобие маски дайвера и я задышал, используя шланг.

   — Все, успокаивайся, я начинаю обратный отчет погружения. У тебя будет еще минутка между явью и виртуалом, а потом тебя затянет. Помни ещё раз — ничего не бойся, а с рыцарем поговори. Мне интересно как он на тебя среагирует. Всё брат, удачи. Сегодня она потребуется тебе с Натой, да и в игре тоже..

   С этими словами я словно улетел в пустоту: не было ничего — ни верха ни низа, ни севера ни юга, абсолютное ничто: я даже тела не чувствовал. А потом прямо передо мной возникла белая надпись

   " Добро пожаловать в Родные Просторы, путник"

   Я попытался понять, что мне теперь с этой надписью делать, как вдруг она сама исчезла и я обнаружил себя, лежащем на траве в позе эмбриона в одежде.

   Я попал на луг. Рядом был лес, слева поле с колосками, над головой небо. Я задохнулся от неожиданности, а потом судорожно начал дышать чистый воздух без примесей бензина и отбросов. Я ожидал картинки перед глазами, но я просто был в лесу. как будто кто то отвёз меня в лес и я не в капсуле сейчас: Всё было очень реально и не было похоже на виртуальный мир.

   Дул легкий ветер и по небу бежали обычные облака, и я не торопился вставать. Под рукой была настоящая трава. Трава, а не какая то иллюзия или картинка. Я сорвал травинку и сунул в рот. Немного горьковато, но этот вкус добавлял реальности.

   "Вы попробовали траву лебеда. Вы не выучили ничего нового и не получили очков жизни"

   Надпись возникла где-то прямо перед глазами. Я моргнул, но она не исчезла. " Всё таки это виртуальный мир, игра," — мелькнула у меня мысль, — ""Но что. же делать с надписью?". Словно в ответ на мои мысли надпись исчезла сама. Я сел на траве и потёр руки. Самое время обратить внимание на одежду: на мне были какие то холщовые брюки и рубаха без пуговиц с поясом. Трусы были обычные и слава богу современные, а вот на ногах… Я бы назвал эту обувь лаптями. Свитая из тоненьких прутиков она сидела на ноге как влитая. Также на мне были носки но не обычные, а слегка влажные, как будто сделаны из геля. Они защищали мою ступню от грубо сделанных лаптей. Я присмотрелся к ним и вдруг выскочила надпись: "грубо сделанные лапти".

   Я усмехнулся, как я угадал. Как только я отвлекся от созерцания ног, надпись пропала. Я ещё раз огляделся. Нет, этот мир не воспринимался как виртуальный. Пожалуй носки только были немного необычной вещью, но всё остальное было очень реальным. Я как-то участвовал в празднике и одевался когда-то в одежду крестьянина и вот теперь у меня было такое ощущение, что это праздник вернулся и я снова в одежде крестьянина.

   "Так, а где Вася? " — спросил я сам себя и решил его искать. Раз я попал сюда, то нужно было всё успеть посмотреть и потрогать. Для этого я поднялся с травы.

   Вася обнаружился как только я встал, рядом, весь в сияющих доспехах. Они блестели на солнце, хотя самого солнца на небосводе не было. Я на всякий случай проверил всё небо, но так и не увидел солнца: просто было светло. К рыцарю я подходил с опаской, но в какой то момент времени, он стал восприниматься мне как музейный экспонат, потому что не проявлял активности, а забрало на шлеме было опущено. Руки у рыцаря были перед собой и они держали меч за рукоять. Сам меч острием был упёрт в землю.

   — Я приветствую тебя в мире "Родные просторы", Алексей, — внезапно произнёс он, а я чуть в обморок не упал от этого. Голос звучал как живой, не механический. Может только слишком поставленный и чёткий, но это и у любого человека может быть.

   — Привет, Вася, — улыбнулся я, — Но ты чуть ошибся, я не Алексей, а его брат Андрей. Он меня послал вместо себя, чтобы я посмотрел на эту игру. И вот я здесь.

   — Я должен обучить вас воинскому искусству? — спросил Вася, — Так я готов!

   — Нет, я просто пришел поговорить с тобой, — ответил я. Вася замолчал, видимо подбирая ответы, но чуть сменил позу. Меч теперь был в одной руке, а голова повернулась в моем направлении.

   — Можешь открыть забрало? — спросил я его. "Интересно, что я там увижу", — подумал я.

   — Вы хотите нанести мне вред? — уточнил рыцарь, а я ответил:

   — Нет, Вася, я хочу посмотреть на тебя, просто мне интересно и всё.

   Вася ничего не ответил мне, но свободной рукой он потянулся к шлему, что то щёлкнуло и рыцарь снял шлем.

   У него была европейская внешность. Я бы принял его за француза, если бы встретил на улице. Немного зауженное лицо к низу, высокий лоб и волевой подбородок. На вид ему было 20–25 лет и он был моим сверстником. Также у него были удивительные волосы золотого цвета, чуть ниже плеч, голубые завароживающие глаза. Имя Вася ему явно не шло.

   — Так лучше? — спросил он и я удивился как двигаются его губы. Как и должны двигаться губы у обычного человека. Неужели брат смог такое реализовать в игре?

   — Можно я до тебя дотронусь? — спросил я. Сердце почему то сильно забилось, а эмоциональное состояние сложно было описать. Я не верил, что передо мной стоял программный продукт, я его воспринимал как настоящего человека.

   — Это тестовая локация, вы не можете нанести мне вред, — замысловато ответил Вася.

   — Я не собираюсь наносить тебе вред, — ответил я, — Мне просто интересно.

   Я поднял руку на уровень лица Васи, а рыцарь повернулся слегка ко мне. Я решил, что это его своеобразное «да». Словно боясь обжечься, я медленно подносил ладонь к его щеке. Он следил глазами за ладонью, но не предпринимал ничего.

   — Не волнуйся, Вася, я просто хочу проверить какой ты на ощупь.

   Он не ответил мне и моя ладонь коснулась его щеки. Кожа. Я ощутил теплую кожу под ладонью. Был только один нюанс, он был идеально выбрит — на его лице не было ни одной волосинки ни на бороде, ни на усах а кожа воспринималась как детская нежная, гладкая.

   — Не бойся меня, — повторил я, — Я же просто трогаю тебя.

   — В мои функции не входит страх, — пафосно ответил он мне, но я возразил:

   — Я чувствую твое волнение Василий. Не нужно меня бояться, успокойся.

   — Меня зовут Вася, — уточнил он, но голос его дрогнул. И я действительно чувствовал его волнение. Волнение, которое не присуще программе. Волнение человека, живого организма. Я точно знал, что рыцарь волнуется. Мне не высветилось никаких сообщений, не было ничего связанного с этим, но я чётко ощущал его волнение. Так же, как и своё. Я убрал руку от лица. Я не был знатоком считывать эмоции по мимике лица, но сейчас я откуда-то знал, что он волнуется и это отражалась на его лице. Он внимательно сопровождал взглядом мою руку, когда я неспеша убирал её от его лица. Удивительно, как реально Вася был запрограммирован.

   — Ты забыл Вася, — продолжил я, — Я же не Алексей, а Андрей.

   И вдруг Вася посмотрел по сторонам и быстро заговорил:

   — Это тестовая зона, но мне не нравится здесь находиться. Здесь целыми днями ничего нет. Я стою на одном месте и мне не с кем поговорить. Я не понимаю зачем я тут стою.

   Куда делась чёткая речь, что поразила меня? Сейчас он говорил сбивчиво и всё время смотрел мне за спину. Он даже ссутулился на время этого монолога.

   — Они наблюдают за мной, а я не хочу такой доли. Ты можешь мне помочь?

   Я на всякий случай оглянулся, но позади меня никого не было. Только поле, а вдали лес. Я снова посмотрел на Васю. Перед глазами возникло сообщение

   " Вам доступен квест: Помощь рыцарю Васе. Награда неизвестна, срок неизвестен, сложность неизвестна. Принять?"

   — Нет, — вслух сказал я, — Я пришел в игру всего на несколько минут и я не успею ничего сделать.

   — Но может ты потом это сделаешь? — спросил Вася с надеждой. Надпись о квесте исчезла.

   — Конечно, — ответил я и перед глазами мелькнула какая-то надпись, но я не успел её прочитать.

   — Ты сам можешь себе помочь, Вася, подумай об этом…., - сказал я, глядя ему в глаза.

   Вдруг что-то мелькнуло в глазах рыцаря и в следующую секунду он снова стал самим собой, как и прежде. Он опять выпрямился и принял позу как в самом начале нашего разговора.

   — Я приветствую вас путник, в игре "Родные просторы" Чем я могу помочь?

   И снова он говорил чётко и взгляд его не гулял. Он словно увидел меня впервые. Эта перемена сбила меня с толку. Но сделать и сказать я уже ничего не успел. Мое время игры закончилось.

   Я обнаружил себя снова в капсуле в маске. Капсула была открыта, а Алексей помог мне снять маску и сесть.

   Резкий переход из мира в мир вызвал у меня какую то бурю эмоций, что мне сложно было её описать и я не знал, что мне делать дальше. "Глюкнутый Вася какой-то", — мелькнула у меня мысль.

   — Ну и напугал ты меня, — сказал Алексей, — У тебя такие показатели были, что я раза три отключать тебя хотел, надеюсь Вася не нанёс тебе вреда? Идем я провожу тебя до душа.

   — Он скучный, — сказал я из-за ширмы, поливая себя водой, я никак не мог собраться с мыслями. Тем более я не смог понять почему я назвал Васю скучным, а не глючным. Я же так хотел сказать, но в последний момент губы двинулись по-другому.

   — Посмотрим, что ты скажешь о Наташе, — усмехнулся брат, — У тебя 15 минут на сборы. Они уже идут. Давай быстрее марафет наводи. Ты должен поразить Нату в самое сердце.
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Сёстры были абсолютно разными. Одного роста, но разными фигурами: Наташа была стройная, с небольшой грудью, со светлыми волосами и серо-голубыми глазами. Ирина же была полненькая, грудь её была больше, и она была шире в бедрах. Темноволосая с карими глазами она не была похоже на Нату. Ната была красивой, но какой то холодной красотой, а вот Ирина… Её сложно было назвать красивой, но она точно была миленькой, но зато она в отличии от Наты была очень сексуальна. Настолько, что я впервые почувствовал сильное сексуальное желание к полностью одетой девушке. Такого у меня ещё не было. Надо сказать, что я ещё был девственником. Ирина разбудила во мне какое то глубокое мужское чувство. Хотелось ей обладать, причем воображение рисовало сцены грубого секса. Я покраснел сразу и мне кажется она заметила мою реакцию. Поэтому, пытаясь успокоиться после игры и от нового чувства, я всё внимание обратил на Нату. Уже не помню о чём мы тогда разговаривали, но после легкого ужина Алексей сказал:

   — Проводи домой Наташу, а мне с Ириной есть о чем поговорить.

   При этих словах я заметил, что Ирина каким-то особым взором посмотрела на Алексея. В её глазах я прочитал предвкушение чего-то яркого и почему-то я решил, что это будет секс. От этой мысли я почувствовал как кровь прилила к моему паху. Ирина была явно эмоциональнее Наты и более живая, чем она. Я вдруг понял что влюбился в Ирину и от этой мысли мне стало неловко.

   Уже на выходе Алексей сказал мне:

   — Жалко мы не успели поговорить об игре и о Васе. Потом мне все расскажешь? И о Нате расскажешь, как она тебе.

   С этими словами он подмигнул мне и проводил нас с Натой до выхода из здания, а после буквально полетел обратно к Ирине. Мне же ничего не оставалось, как идти с Натой до её дома. Я повёл Нату, думая не о ней, а об Ирине. Даже об игре я уже не думал. Вася ушел на дальний план. Но по дороге я иногда бросал взгляд на Нату, сравнивая её с Ириной. Ната заметила это и немного смутилась. Она подумала, что понравилась мне, а я смотрел на неё и понимал, что она во всём проигрывает Ирине. Почему-то её внешность меня не цепляла, может потому, что не было внутреннего огня в ней. Даже её стройная фигура не приглянулась мне. Я думал, что это мне нравится в девушках, но так я думал до встречи с Ириной, которая стала для меня идеалом. Если и была любовь с первого взгляда, то она пришла ко мне вместе с Ириной. Около дома Наты мы спокойно расстались с ней. Я остановился на проезжей части двора и смотрел как она идет к подъезду. Уже открывая дверь подъезда, она неожиданно оглянулась. Я же почему-то вдруг смутился и покраснел, а она точно это заметила. А когда она зашла я постоял ещё минуту у её подъезда, пытаясь понять, почему это так я среагировал. Может потому, что это был первый раз, когда я провожал девушку до дома. И пусть это было не свиданием, но какие-то романтические эмоции это во мне вызвало, не смотря на то, что в душу мне запала Ирина, а не Ната.

   Ночевал брат эти дни на квартире Ирины, поэтому вечером мы не смогли с ним пообщаться. Утром же, во время завтрака брат позвонил мне.

   — Давай в обед встретимся в кафе у твоей работы, там пообщаемся, — сказал он мне.

   Я договорился о времени встречи и стал думать, как я ему скажу о том, что я влюбился в Ирину. Скрывать такое от брата я не планировал. Об игре я особо и не думал. Ирина затмила все мои эмоции, что были до этого. Даже глюк Васи теперь казался ерундой на фоне нового для меня чувства,

   В назначенное время мы встретились с Алексеем:

   — Ну рассказывай, — сказал он, а я покраснел и это не укрылось от него. Я собрался с мыслями, но тут пришел официант и мы стали делать заказ. Я вдруг понял, что еще не готов рассказать брату про Ирину. Мне почему-то показалось, что таким образом я его передам. Как же я так смог влюбиться в его девушку? Вот же угораздило.

   — Расскажи лучше ты мне об игре, — попросил я Алексея, сразу как мы сделали заказ. — Про все-все расскажи! Там настолько все реально, что мне интересно как это реализовано.

   Брат хмыкнул и стал рассказывать мне все об игре. Увы, он стал применять какие-то медицинские термины, что немного сбило меня.

   — Лёша, — сказал я, — Давай проще, для более тупых, а то я ничего не понял.

   — Смотри, — сказал он, — Человек воспринимает мир через свои чувства. И все чувства объединяются в голове, мозг дорисовывает картинку, согласно твоей фантазии и эмоциональности. Поэтому достаточно в мозг подать несколько сигналов, имитируя сигналы от органов чувств, как мозг сам дорисует всё что нужно. Но в нашей игре принято считать, что сознание человека переносится в виртуальный мир, хотя это не так. Просто исторически так сложилось, что появилось такое понятие как перенос сознания в игру, а на самом деле игра приходит в человека. Для этого и гель и те провода с присосками. Ну ты понял.

   Алексей отвлёкся на еду, а я задумался над тем, что я пережил в виртуале. Неужели это все было только нарисовано моей головой, моим воображением? И только надписи системы отличали виртуальный мир от реального. Ну и поведение Васи, которое было слишком правильным и немного механическим. Но вот потом он вдруг поменялся и пошли его эмоции. Что это было? Глюк системы? Или так мое восприятие всё исказило?

   Я вздохнул и решил рассказать Алексею о том, как Вася заглючил, но тут брат начал рассказывать об игре дальше: какие характеристики существуют, на что они влияют, что выбирают люди, начиная играть в Родные просторы. Я же развесил уши и слушал. Я всё ждал пока брат наговорится и тогда я ему всё расскажу. Мысленно я готовился к этому весь его монолог. Но внезапно телефон Алексея завибрировал.

   — Чёрт, — сказал он, взглянув на экран, — Прости брат, мне пора. Заплатишь за меня?

   И не дождавшись моего ответа, он рванул к выходу, оставив свое кофе недопитым на столе. Я же, откинувшись на стуле, медленно пил свой чай и думал как решиться на раскрытие своих эмоций. Они были внутри меня и не хотели отпускать. Я всегда подобным делился с братом. Вот только в этот раз всё было ярче, чем раньше. А ещё, это касалось Ирины, его девушки.

   Уходя из кафе, я решил что расскажу ему всё в следующую нашу встречу. Я ещё не знал тогда, что это был последний раз, когда я видел брата живым и то, что он погибнет через час.

   Нам с мамой тогда сказали, что он погиб, спасая какую то важную информацию, обгорел до неузнаваемости в капсуле виртуальной реальности. Для меня это был удар. Я не сдерживал слез.

   Помню на кладбище шёл дождь и мы с мамой немного стояли отдельно от всех. Я плакал, а она нет. Уже выплакала все слезы, когда потеряла мужа, но я знал, что ей тяжелее, чем мне. Помню и группу с корпорации. Павел, начальник Алексея сказал тогда нам, что корпорация приняла решение выплатить нам крупную сумму и за страховку и за героизм Алексея. Я же, набравшись смелости подошёл к Ирине. Не помню о чем я с ней разговаривал, видимо утешал и в итоге она попросила, чтобы я забрал вещи Алексея из её квартиры. Я согласился. С Натой я перекинулся буквально парой слов тогда. Не до неё было. А ещё меня угнетало, что я так и не сказал брату ни про Васю, ни про свои чувства к Ирине.

   После смерти брата я как-то стал навещать Иру, утешал её. Но со временем я переключился на ухаживания за Натой, та как стеснялся своих чувств к Ирине, но хотел её увидеть вновь и вновь. Но где-то в глубине себя понимал, что Ната не вызывает тех эмоций, что Ирина, а встречи с Натой — это повод быть рядом с Ириной. Ната тогда вдруг подумала, что я добиваюсь её внимания и ухаживаю за ней и поэтому однажды сама поцеловала меня. Для меня это было неожиданно и я потерял голову рядом с ней, открыв для себя свою сексуальность. Она стала первой моей женщиной. Я тогда был молод и неопытен, возможно Ната тоже и поэтому мы с ней допустили то, что она забеременела. Ну а дальше уже всё пошло по своему сценарию. Красота Наты привлекала меня, но я не был влюблён в неё, однако дело было сделано и мы с Натой поженились. Ирина ещё до свадьбы уехала жить на юг. Больше я не не видел. Она даже на свадьбу не приехала.

   А дальше в моей жизни всё стало как-то сумбурно и в памяти события сохранились урывками. Я ушёл жить к Нате, на её квартиру и старался найти подработки, чтобы обеспечить молодую семью. Я стал работать в корпорации "Родные просторы" в бухгалтерии программистом. И хотя я почти с первого дня работы как работник мог на короткое время погружаться в игру, я больше никогда не подходил к капсулам виртуальной реальности. Я почему-то боялся погружаться в игру. И где-то с этого момента мне стал сниться сон про дым. Алексей в моем сне полз к капсуле виртуальной реальности по полу кабинета и никак не мог доползти. Но все его эмоции и переживания я чувствовал так, как будто я ползу по ламинату к капсуле, а не он. И этот сон повторялся из раза в раз, не меняясь. Я его видел примерно раз в неделю стабильно, а иногда даже и чаще. Но вот последние два сна были другими, в предыдущем сне брат наконец-то дополз до капсулы виртуальной реальности, а последний сон вообще показал весь пожар и то как вёл себя Алексей при пожаре и, как я сказал, я был абсолютно уверен, что так в реале и было.

   Итак, я напомнил себе всё, что происходила со мной до пожара и часть истории Алексея до пожара, которую я точно знал. Сон мне показал, что было в пожаре, но нужно было посмотреть его ещё раз, чтобы поймать ту последнюю идею Алексея о диске. Кому он хотел его передать, что придумал? И как мне поймать этот сон ещё раз?

   Я вынырнул в реальность из воспоминаний. Врача ещё не было и сколько времени я провел в воспоминаниях — я не знал. Но они немного помогли мне.

   Внезапно в палату зашёл Пётр — мой начальник. Я удивился. Его я совершенно не ждал.

   . — Привет, — сказал он, — Ну у тебя и ситуация.

   — Привет, — ответил я, — Не ожидал тебя тут увидеть.

   — Врач мне рассказал о твоей проблеме, — сказал он мне, — И тут у нас появилась одна очень интересная идея. Ты же давал заявку на тестировщика?

   — Да, — ответил я несмело, еще не понимая как это может быть связано с моим диагнозом. В это время в палату вошёл Виктор Александрович.

   — Вот сейчас Виктор тебе всё расскажет, — сказал Пётр, слегка улыбаясь. Видно было, что он очень доволен. Я попытался обидеться внутри себя на эту улыбку, но не смог. Мой разум пока не воспринимал мой диагноз. А вот улыбка Виктора Александровича меня снова взбесила и я снова не смог понять причину этого. Пётр тоже же улыбался, но я на него не так реагировал.

   — Мы вам предлагаем следующее, — сказал Виктор Александрович, — Вас вводят в режим комы и мы на это время наблюдаем за вашим мозгом и пытаемся найти решение вашей проблемы. Я уже озадачил коллег вашим уникальным случаем. Есть вероятность, что что нибудь придумаем.

   — А если нет? — не понял я, — Если решения не будет? Вообще, реально мне помочь?

   — Скорее всего вам помочь мы не сможем, но вас тогда согреет мысль, что вы пытались помочь науке и другим людям. Да и в этом состоянии вас больше не будут мучить головные боли.

   Я усмехнулся на замечание о науке, но промолчал. Теперь Пётр продолжил речь:

   — На 30 дней мы тебя поместим в капсулу долгого погружения и подключим к игре. По сути ты будешь тестировать два момента — долгое погружение в капсуле и ещё в коме. То есть станешь тестировщиком. Ты же хотел поиграть? Но так и не погружался ни разу в игру.

   Я удивился. Это было неожиданно для меня. Я внимательно посмотрел на Петра.

   — На это время мы тебе по основной работе оформим учебный отпуск, а примем тебя тестировщиком на полную ставку, — добавил он.

   — А можно из этого виртуального мира связаться с нашим, обычным? — спросил я.

   — Можно, — ответил Пётр, — Но для этого нужно, чтобы кто-то с этой стороны пришел в наш офис и сделал такой запрос.

   Я вдруг подумал, что Ната никогда так не сделает. Может, конечно, мама сможет со мной связаться. Точно, нужно попросить её прийти с Лизой, если Ната конечно её отдаст. При мысли о Нате я скривился.

   — Тогда нужно оставить моей жене и моей маме какие-то пояснения, контакты как со мной связаться в виртуальном пространстве. И как это будет выглядеть с моей стороны?

   — Как будто у тебя телефон зазвонит, — объяснил Петр, — Там поймёшь, очень похоже как в реале всё. Пойдет звонок и нарисуется трубка. Там разберёшься, ничего сложного.

   — Но я сам не смогу в реал позвонить там или что-то ещё? — спросил я.

   — Нет, увы, — ответил Пётр, — Такое пока не возможно. Можно только с тобой связаться.

   Пётр замолчал и я тоже молчал, переваривая всё, что сейчас узнал.

   — Ты подумай, — сказал он, — Подключение можно уже организовать хоть сейчас. Там в коридоре тебя ждёт мать. Поговори с ней, обсуди всё с Натой и прими решение, а мы со своей стороны им всё расскажем. Как с тобой связаться и что для этого нужно сделать. Не переживай из-за этого.

   — Да, молодой человек, — добавил Виктор Александрович, — Есть конечно вероятность, что срок будет меньше 30 дней, но есть вероятность, что и больше. В любом случае там вы будете без головных болей в капсуле нового поколения, которой ещё и у вип игроков нет. Абсолютно новая разработка корпорации "Родные Просторы".

   — Точно, новейшая капсула виртуальной реальности ждёт — добавил Петр, — Мы пока выйдем, а ты тут сам всё реши и потом нам озвучишь своё решение.

   С этими словами Пётр и доктор вышли из палаты, а в неё впустили мою маму.

   Маму пришлось мне утешать, а не она меня утешала. Новость о моем диагнозе выбила её из колеи. Я же был последним её родным человеком, если не считать мою дочь Лизу. Но даже её плач не тронул в моей душе каких-то глубоких чувств — я ещё не верил в то что происходит, ни в диагноз ни в возможное погружение на 30 дней в игру.

   — Мама, Пётр расскажет тебе как со мной связаться, пока я буду в капсуле. Нате тоже надо это передать, — сказал я маме.

   — Ты лучше о себе думай, сынок. Все работаешь и работаешь, а отдыхать то когда?

   Тут я с ней согласился, ведь отпуска давно уже не было.

   — А за Лизой я присмотрю. Конечно придем с ней к тебе, когда заскучаем. Да и вдруг эти врачи действительно придумают выход.

   Я внимательно посмотрел на мать. Удивительно, что она не сказала о Нате. Неужели она тоже поняла, как Ната ко мне относится? Это тогда удачно меня дверь огрела, что наконец-то до меня всё это дошло. Диагноз мой только не понятный.

   Дальше мы ещё долгое время пообщались с мамой о разном. и мне с трудом удалось её выпроводить. Я старался ничего не говорить о Нате и не спрашивать маму напрямую. Я сам свяжусь с Натой, ведь она человек, который мог повлиять на моё решение. В ожидании Петра я решил вспомнить что я знаю о капсулах виртуальной реальности.

   Алексей как-то мне рассказывал в том, что даже в капсуле с гелем человек не мог проводить более 25 часов подряд — требовалось сменить гель и промассировать все мышцы, чтоб не образовывалось разного рода пролежней. Некоторым капсулам требовалось вмешательство раньше этого времени. Одними из первых клиентов стали дети-инвалиды богатых родителей. Некоторые проводили всё время в вирте без отключения. И их требовалось массировать без отключения, что происходило вручную массажистом, как я знал. Примерно таким же образом происходила замена геля в капсуле при полном омовении тела.

   Кажется, Пётр мне предлагает какой-то другой вариант, где массажер встроен в капсулу и массаж происходит автоматически, гель заменяется тоже автоматом после душа, а душ встроен в капсулу или эта проблема решена каким-то другим способом.

   Я вздохнул. Столько времени я проходил мимо капсул, хотя всегда имел возможность организовать подключение, а сейчас у меня как бы выбора нет. Стоит ли мне согласиться на подключение? Что мне это вообще даст? Избавление от головной боли?

   И тут Пётр зашёл в палату вместе с каталкой и ещё другими врачами.

   — Ну что готов? — спросил он меня. Я огляделся и понял, что кажется, моё мнение никому было не важно. Он уже решил, что я соглашусь. Да и чёрт с ним. Погружение так погружение.

   — Всегда готов, — ответил я, стараясь добавить в свой голос немного сарказма. Не знаю, получилось ли это, но Пётр еще сильнее мне улыбнулся. И тут я вспомнил о Нате.

   — А можешь мне набрать Нату? А то у меня телефона с собой нет- попросил я его, — Сейчас я тебе скажу её номер. Я ей расскажу о вашем предложении и о том, что я его принял.

   — Она у меня есть в контактах, — сказал он, а я удивился этому. Интересно, каким образом моя жена попала к нему в контакты? Мысль мне показалась необходимой для изучения и я отложил её.

   Пётр протянул мне телефон и я наконец-то увидел сколько времени.

   — Час ночи, — сказал я, — Она спит и тебе пора домой тоже. Ты же столько времени на меня потратил.

   — Ладно тебе, разбудим, — уверено сказал Пётр, — Все таки вопрос важный решается, вопрос жизни и смерти. А ты не переживай за моё время, ты мне проект подсунул своим состоянием. Начальство просто бегает всё. Такой случай уникальный. Свой сотрудник принимает участие в тесте и диагноз удачно попался. Доктор вон твой тоже по моему диссертацию с тебя писать хочет. Так что расслабься. Считай что тебе подарили 30 дней жизни без боли.

   "Ничего себе удачно," — мелькнула у меня мысль и я внимательно посмотрел на Петра. Он показал как найти Нату в контактах и нажал кнопку вызова. В трубке пошли гудки, а я снова попытался придумать, что сказать Нате…

   — Алло, — раздался в трубке её голос, а я выпал в шок. Дело в том, что это был не просто голос Наты, это был голос возбуждённой Наты, а в трубке я явно слышал какие то шорохи и звуки поцелуев. Слова застряли внутри меня. Я даже дышать не мог от неожиданности.

   — Подожди ты, тут Пётр звонит, интересно что там. Опять видимо по поводу этого дурака, Алло!

   — Ладно я позже тебя возьму, сзади, — раздался второй голос и я, совершенно ошарашенный передал трубку Петру.

   Не знаю о чём он с Натой говорил, но я выпал из реальности, ещё не успев войти в виртуальный мир. Я узнал второй голос: это был Сергей. Один из тех, кого я считал своим другом. Я конечно всегда знал, что он дружит не конкретно со мной, а больше с Натой, но….

   "Как же так?" — мелькнула мысль, — "значит это всё у них не в первый раз". Вспомнились мне и все задержки на работе Наты и совещания с которых она приходила в эмоциях домой. А вон оказывается в чём дело.

   — Ну брат, держись, — сказал Петр — Что-то твоя Ната совсем не хочет тебя видеть и даже рада, что ты покинешь нас… Да уж…

   Пётр смутился, но я попытался сделать вид, что мне всё равно:

   — Петр, расскажи мне еще об игре, я же первый раз, — попросил я, стараясь загрузить мозг чем то другим, кроме бесконечных мыслей о Нате.

   — Знаю, что первый, — сказал он — Помни одно, в игре тебе нельзя умирать. Как только умрешь- вывалишься в реал, а тут у тебя искусственная кома. В общем не надо этого делать поэтому стартовую зону не покидай. Там достаточно квестов, чтобы развлечь тебя от скуки и спокойно пожить последние дни. В кланы тоже не вступай, в отряды тоже не советую. Будь один, так будет проще играть. И ещё. В реале могут быть осложнения на мозг и прочее. Врачи мне сказали, что не знают поведение твоей опухоли. По этому, у тебя может быть день а может и все тридцать. Учти это. Всё, что ты заработаешь уйдет жене, но для этого тебе надо будет один раз в городе зайти в банк и составить завещание у гномов… Смешные создания. Но я сомневаюсь, что это будут серьёзные деньги. Так, на всякий случай тебе это. говорю. И мой совет — бери ловкость, с твоим то телосложением в игре это будет самое то. И еще. Система создаст тебе внешность. То есть по внешности тебя никто не узнает. Будешь немножко похож на себя, но чуть. Можно конечно поставить и реальную внешность, но я тебе это не советую. Лучше всего выбрать реальную внешность и поменять её как тебе будет угодно. Но потом система скорректирует выбранную внешность под твои характеристики. Например, если возьмешь силу 10, то будешь выглядеть как терминатор, весь такой мускулистый, если выберешь ловкость 10, то будешь худосочным акробатом… Ну ты понял.

   — Спасибо Пётр, — сказал я и улыбнулся ему. Разум мой пытался выкинуть все то, что только что произошло со мною из за Наты. "Он ещё про завещание рассказал. Да пусть подавится" — подумал я, — "Будет ей завещание".

   — Ну готов? — спросил Пётр.

   Я кивнул. Сердце билось сильно от всего и эмоции переполняли меня. Всё как и тогда в первое моё подключение.

   — Ну что ж поехали в Родные просторы., - сказал Пётр и дал на подпись какие-то документы. Я подписал не глядя. Затем меня подняли на кушетку и вывезли из палаты. Везли недалеко. А дальше привезли к капсуле, которая на мой взгляд ничем не отличалась от той, в которой я погружался первый раз. Но мне было все равно. Какая то пустота была внутри. А когда пошло подключение и меня накрыла тьма я даже обрадовался. Я совершенно не подумал о том, откуда в больнице так быстро появилась эта капсула и как все слишком быстро случилось.

  [image: chapter_end]
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Где-то в тёмном лесу в избушке старик за столом перестал заносить записи в блокнот. В этот рах он был одет в халат белого цвета, который по цвету словно был специально подобран под седину старика. Старик почесал ручкой за ухом и перелистнул блокнот на несколько страниц назад.

   — Вроде ничего не забыл, — сказал он, перечитывая свои записи. При этом он водил ручкой по строчкам. Он перечитал страницы и снова почесал себя ручкой за ухом.

   — Ну а если даже что-то пропустил, то потом добавлю. Пока вроде всё нормально.

   — Так, на чём я остановился? — спросил он сам себя и посмотрел за окно избушки. Но там была абсолютная темень. Казалось, что лес за окном никогда не видел солнца. Старик вернул свой взгляд к блокноту.

   — И что я так переживаю, — он продолжил говорить сам с собой, — Не "Войну и мир" я же пишу. Потом добавлю всё, что пропустил.

   Он начал писать снова и вдруг произнёс:

   — Что написано пером, то не вырубишь топором.

   Он опять остановился, посмотрел на блокнот и удивился:

   — Причём здесь топор? И не пером я пишу, я современный же.

   Старик снова стал писать дальше, но в этот раз он уже не разговаривал сам с собой.

   ***

   В темноте возникли слова и женский голос продублировал их:

   "Добро пожаловать в Родные просторы, путник. Вы начинаете свой путь в этом мире. У вас 7 характеристик. Все сейчас выставлены на 5 из 10. Так же вам доступно 5 очков для распределения" напоминаем, что максимальное значение характеристик на старте 10. В игре потом одну из них вы сможете поднять до 12, но это максимум"

   Надпись исчезла и возникла таблица:

   Сила — 5

   Выносливость- 5

   Ловкость — 5

   Харизма — 5

   Удача -5

   Интеллект- 5

   Восприятие — 5

   Свободные очки — 5

   Я сначала не понял как распределять очки, но как оказалось, достаточно было мысленно коснутся характеристики взглядом как возникал ползунок, который я мог тянуть в разные стороны, тоже мысленно. Сначала было неудобно, но два раза опустив силу до 1 а потом подняв до 10, я приспособился к такому управлению. Всё было очень даже легко и даже показалось, что я всегда так умел делать.

   Рядом пустовала надпись Отображаемое имя в игре (Ник).

   Тут можно было написать своё имя или то, как я буду в игре представлен. Я усмехнулся. Многие тут писали что-то типа Нагибатор или Терминатор, но такого имени я себе точно не хотел.

   Когда-то давно я придумал себе псевдоним Эдвард Март. Очень нейтральное имя и без перегибов. Но вот как его вписать, если клавиатуры нет? Я сосредоточил взор на надписи и тут же возникла надпись "Голосовой ввод,". Мысленно я нажал её и произнес своё новое имя. Только я сделал это, ник сам вписался в нужное поле: Эдвард Март.

   Отлично. Теперь, что выбрать из характеристик? Я хотел, как советовал Пётр одну из характеристик сделать 10. Вот только какую? Я пробежал по списку характеристик глазами, вспоминая что брат говорил мне о характеристиках. В ту самую встречу, когда я должен был рассказать о Васе. Должен был, но не рассказал.

   Сила? Не смешно. Я в реале был худой и особо спортом никогда не занимался. Вопрос решения силой не мой вопрос. Это не моя характеристика, не мой путь.

   Выносливость? Интересно. С ней я смогу дольше бежать, дольше вести бой. Это то, чего мне не доставало в реале. Но тоже не совсем моё. Не буду я в этой игре надрываться.

   Ловкость? Это совет Петра. С ловкостью я лучше обращаюсь с оружием, можно ремеслом заняться в игре. Я подумал ещё и представил себя в игре… Нет, руки у меня крюки, не то всё. Лучше бы характеристику Кулёма ввели, вот там бы и 200 можно было поставить.

   Харизма? Смешно. Это удел лидеров, а я далёк от этого, а значит не моё это.

   Удача? Спасибо, мне уже повезло, причём несколько раз подряд. И дверь прилетела когда надо и об измене Наты случайно узнал. Фаталити какое-то, а не удача.

   Интеллект? Я бы не назвал себя умным, хотя характеристика не об этом. Она нужна магам для заклинаний, а я пока не представляю как мне это использовать. Если я не выйду со стартовой площадки, то не нужна мне эта характеристика.

   Восприятие? Интересная характеристика. Видеть сокрытое в игре, тайники, понимать оружие и есть еще к нему умение "Познание сути" И "Создатель". Пока это единственное, что ближе ко мне.

   Я ещё раз пробежался мысленным взорам по всем характеристикам и снова остановился на восприятии. Я выкрутил восприятие в 10 и еще раз проверил характеристики. Появилась кнопка Старт. Можно было её нажать мысленно, но что то меня смущало. Я нажал Отмена и снова всё распределилось по 5. Что-то не давало мне покоя. Какая-то мысль настойчиво крутилась в голове.

   Что там мне брат говорил про характеристики? Я вдруг вспомнил, что сказал мне Алексей тогда, в первое погружение: "Удачи". И я вспомнил разговор с братом. "Некоторые игроки," — говорил он, "Уделяют удаче мало внимания и выставляют ее на старте в 4 или даже 3, а тем самым делают одну важную ошибку. Ведь удача это единственная характеристика которая влияет на все аспекты игры. Это одна из самых недооценённый игроками характеристик".

   И хоть изначально, я не думал про эту характеристику, я решился. Ведь от удачи зависит вознаграждение за квесты, а также вероятность получить более интересные квесты в игре. Также повышалась вероятность выпадения из монстров лучших вещей на экипировку и прочее. А потом появилась идея выбрать Удачу на злобу дня. От обратного. Со мной уже столько событий произошло за последние дни, что иначе как «удачей» их не назовешь.

   "Спасибо тебе, Лёша, " сказал я, выкрутил Удачу в 10 и нажал Старт

   "Родные просторы. Приготовьтесь к старту" — возникло сообщение и цифры, а потом следующая:

   "Задайте свою внешность"

   При этом я увидел себя со стороны, одетого в одни белые трусы. При взгляде на тот или иной участок тела, возникала шестерёнка и какие-то значки вокруг неё. С помощью них как я понял можно было выбрать то-то из предопределённого. Я ещё раз осмотрел себя и решил, что менять ничего не буду кроме лица. Как только я выбрал лицо, оно увеличилось и заняло почти весь обзор. А хорошо разработчики продумали этот момент.

   Сначала я слегка уменьшил шею, которая мне всегда казалось длинной, а дальше начал работать со своим лицом. Первым делом я избавился от прыщей, что заняло у меня много времени, а потом слегка поменял разрез глаз и сделал уши поближе к телу, чтоб не быть таким лопоухим. Чуть увеличил брови, слегка изменил их изгиб и чуть поменял форму носа. Я снова посмотрел на себя со стороны, вновь выведя всю фигуру перед собой. Теперь передо мной был какой-то незнакомец. И только глаза были моими, даже с измененным разрезом.

   Вот теперь я нажал кнопку Продолжить и весь взор заняли огромные красные числа, сменяющие друг друга.

   10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1

   Но тут после " 1" вдруг возникла надпись

   "Обнаружено сохранённое место входа. Производится синхронизация"

   Я даже не успел удивиться этой надписи, как возникла следующая.

   "Добро пожаловать в Родные просторы, "Эдвард Март.

   Надпись мигнула и исчезла, а я и оказался стоя и поэтому чуть не сел от неожиданности. Я огляделся и удивился.

   Без сомнений, это было тоже самое место, что и тогда, в первый раз: вон два больших дерева, вот колосья пшеницы, а вон то место, где я сидел в первый раз. В этот раз я появился в колосьях пшеницы, но рядом с травой и местом первого погружения. Я обратил взор на то место, где раньше стоял Вася, но его там не было. С этого места теперь начиналась тропинка, которая уходила в лес. По небу опять плыли редкие облака, но солнца нигде не было. Я оглядел ещё раз небо, но солнца так и не нашёл, и тени отсутствовали, но тем не менее всё было очень реально как и тогда. Я закрыл глаза и обнаружил, что в темноте мне стал виден почтовый конверт, который моргал. Мысленно я потянулся к нему и нажал на него.

   "Системные сообщения" — гласила надпись в заголовке и несколько писем. Я начал с первого:

   "Добро пожаловать, Эдвард Март, вы появились в Родных просторах к северу от столицы на границе стартовой локации. Ваши задачи:

   1. Добраться до таверны и переночевать в ней.

   2. Добраться до столицы.

   Я щёлкнул каждое из заданий и обнаружил, что за выполнение их мне полагается опыт. Каждое было ограничено тремя днями, а точнее давалось 70 часов на выполнение их. Второе письмо озадачило меня:

   " Эдвард Март, стечением разного рода сил ваша стартовая позиция является наиболее удачной для начала вашей игры, поэтому вы получаете +2 к характеристике Удача

   Я открыл третье письмо:

   Эдвард Март, вы получили максимальное значение характеристики Удача(12) на старте игры и поэтому вы получаете умение "Фатальное везение" — все ваши характеристики увеличиваются на 1. Данное умение можно передавать группе.

   — Характеристики, — позвал я и передо мною возникла таблица, где везде стояли 6, а напротив Удачи 13, причем красным цветом. После таблицы была надпись: Фатальное везение. Я мысленно нажал и получил надпись: «Вам всегда везёт. Смиритесь с этим».

   Всё, больше описания не было.

   — Издевательство какое-то, — сказал я вслух. Я никогда не слышал, чтобы характеристика была больше 12. И то 12 получали продвинутые пользователи, после выполнения разного рода заданий и если от 1 до 10 зависимость характеристик была линейна, то после она была неизвестна. То есть человек, с силой 10 был в два раза сильнее человека с силой 5, а вот какая зависимость характеристики 12 от 10 я не знал, не говоря уже о 13.

   Но даже не это меня удивило, а то, где я оказался. Новички всегда начинали недалеко от городских стен и обычно их кто-то встречал, чтобы игрок не был один в начале игры. Я же начал там, где уже был и система написала мне про сохранение, но какое это сохранение, если я вводил своё имя и характеристики распределял? А внешность? Её я тоже создавал, что можно было сделать только в начале игры. Одно противоречило другому, но тем не менее это случилось со мной. "Реально повезло", — подумал я с сарказмом. — " Интересно, сейчас кто нибудь сможет там в реале увидеть, что со мною произошло?"

   Я решил, что нет. Если только Администраторы игры. А вот в самой игре мои характеристики могли видеть только высокоуровневые игроки со специальным умением.

   "Надеюсь, я их не встречу в стартовой локации"- мелькнула мысль. Тем временем небо потихоньку начало темнеть и я обнаружил, что внутриигровое время приближается к 7 вечера, а точнее было 18:43. Время я узнал, мысленно подумав об этом. Теперь в правом углу моего поля зрения появился циферблат со временем. Но он был виден, когда я закрывал глаза. Также мысленно я поменял циферблат на электронное представление. Удобно конечно, но не понятно почему уже почти 7 часов вечера. Это было странно, учитывая, что должна быть ночь: ведь в игре было время как и в реале. Как так получилось, что я попал в игру в такое время? Я еще раз всё перепроверил и понял, что я где-то потерял примерно 16–17 часов.

   "Ну хорошо,"- мелькнула у меня мысль, — "Допустим я погрузился часа в два ночи, с учетом всех подготовок, ну максимум в 3. Далее я выбирал характеристики и слегка завис на внешности. Но в любом случае сейчас должно быть максимум утро, но никак вечер, ведь я нигде не тормозил. Не мог же я столько времени возиться с внешностью и характеристиками?"

   Странно началась игра. Снова то место, непонятное значение характеристики и "фатальное везение". Я пожал плечами и решил, что я уже ничего не поменяю. Обратного пути в реал у меня не было. Теперь моё тело в коме и время для меня тикает назад. Разумеется, такого таймера перед глазами не было, было просто текущее время, но сам-то я мог считать сколько дней мне осталось.

   Рядом с собою я обнаружил сумку, что можно было повесить через плечо.

   " Холщовая сумка новичка" хранение 10 предметов. Содержание фляга с водой, 2 пайка новичка и 10 серебряных монет." выдала мне система, когда я коснулся её.

   Я одел сумку на себя через плечо и решил, что потом разберусь с ней. А сейчас мне надо было как-то продолжить игру.

   Я поглядел на тропинку, уходящую в лес и снова на небо. " Удача 13" подумал я, — "нарочно не придумаешь". Затем я слегка настроил свой интерфейс. Теперь у меня перед глазами было:

   Жизнь: 60

   Бодрость: 60

   Эти цифры были в левом верхнем углу и были видны мне всегда, даже с открытыми глазами. Но они были маленькими и не мешались.

   Я ещё раз огляделся и внимательно посмотрел на лес позади меня. Выскочила надпись "Граница стартовой зоны." Такая же надпись возникла, когда я посмотрел на лес справа от меня.

   Я дошел до полянки, где должен был стоять Вася и остановился. Здесь не росли колоски, а зона без них образовывала правильный полукруг, словно подразумевая, что здесь что-то должно быть. Я постоял на этом месте, словно что-то ожидая, но ничего не произошло. Тогда я повернулся к тропинке и зашагал по ней. Идти в гелевых носках было сначала не привычно, но ногам было очень удобно. И лапти через них не ощущались.

   Воздух в лесу был свеж и пахло хвоей. Я на секунду даже остановился. Интересно, как разработчики реализовали запахи? Но потом я махнул на этот вопрос рукой. Главное, что голова у меня совершенно не болела. Я расслабился.

   Что ж, жена мне изменяет, я попал в игру на 30 дней, после чего я умру, но почему то странным образом сработала Удача, которую я не хотел брать на старте. " Что-то из этого будет" — усмехнулся я и зашагал дальше. Мысли мои вернулись к предпоследнему сообщению о синхронизации. Я никак не мог понять что это означало. Как вдруг встал как вкопанный. Ну конечно, когда я сказал Васе нет, то он сказал мне, что я это сделаю позже. Вот кто явился причиной моего появления в этом месте. Каким то образом произошло сохранение этого прогресса, а сейчас его восстановление. Я мало знал игру, чтоб что-то сказать по этому поводу, но одназначно тогда при входе мне не пришлось бы выбирать себе внешность и ник. Хотя стоп, а какие характеристики у меня были в первое подключение? Я задумался. Не смотрел я тогда внутрь себя, не изучал игровой интерфейс и может быть зря. Возможно, сейчас те знания что-то подсказали бы мне.

   Я вздохнул. Давно это было, да и чёрт с ним. Поэтому я отбросил все мысли. Думать буду позже, когда побольше узнаю о самой игре. Ясно было одно — мой старт в игре точно необычен.

   Внезапно перед глазами появилась надпись

   "Вы получаете задание " Повторная встреча с Васей", ранг ВНЕРАНГОВОЕ, время — бесконечность, награда — на выбор Васи"

   Этого стоило ожидать. Похоже, так фатальная удача работает. Первый серьёзный квест и сразу внеранговый. Игроки такие квесты выискивают кучу времени, много сил и средств на их поиск спускают, а у меня он сам на меня упал. Я смахнул надпись и пожал плечами. События сыпались, словно из рога изобилия и вопросов становилось больше и больше. Пожалуй, никогда у меня не было столько приключений на единицу времени и столько загадок. Ещё буквально вчера была совершенно обычная жизнь обычного человека, а потом вдруг я попал в эту дверь или она попала в меня и события понеслись вскачь. Сначала дверь, потом диагноз, а потом погружение в виртуальный мир и тут приключилось странное начало игры.

   Тем временем, тропинка вывела меня к одноэтажному бревенчатому дому, окна у которого были по бокам, а спереди была дверь и около неё длинная жердь где были привязаны две лошади. Обычные такие лошади. Я остановился от неожиданности. Хотя, что я встал? Это же мир меча и магии. Машин здесь точно не будет.

   Рядом с лошадьми обнаружились два игрока, Они привязывали лошадей к жердям и переговаривались между собой. Меня они пока не заметили. То, что это игроки я понял по тому, что у них над головой в пространстве висели знаки вопроса белого цвета. Цвет означал, что это игроки, а знак вопроса указывал что имен я их пока не знаю, а сам определить не могу. В свое время брат подробно рассказывал мне об этом. И вот я увидел это своими глазами.

   Это были парень и девушка. Девушка была одета в плащ ярко синего цвета, а под ним кожаные доспехи поверх одежды в стиле фэнтези. Она была с парнем одного роста, стройная и с очень приятной внешностью. Её волосы каштаного цвета слегка завиваясь падали на плечи. На лбу у нее был обруч золотистого цвета с голубым камнем в середине. В руке она держала посох из чего я заключил, что это скорее всего маг.

   Парень был одет в рыцарские доспехи. Я даже на долю секунды подумал, что это Вася. Уж очень доспехи были похожи на те, что я помнил. Внешне же парень олицетворял Конана Варвара- мускулистый, с волевым подбородком. От него так и веяло силой. Тут даже характеристики смотреть не надо было — сразу было понятно, что это воин. И скорее всего сила у него была максимальной.

   Я не стал с ними здороваться первым, подходя ближе. Они были заняты разговором друг с другом. И почти уже у двери в дом, девушка заметила меня и повернулась ко мне:

   — Не стоит туда заходить, — сказала она. Парень хотел подойти ко мне, но она его почему- то остановила ладонью. Я заметил это, но пока не понял, что здесь такого происходит.

   — Почему? — удивился я. х, — Мне только переночивать.

   Я расстерялся от такого приветствия.

   — Если тебе только переночевать, то забудь об. этом, — сказала мне она, — В таверне старого солдата Вирджа нет мест для ночевки, поэтому покинь эту зону, пожалуйста. Или тебе помочь? Может тебя проводить до другой таверны?

   Я посмотрел на девушку и обратил внимание, что глаза у неё зеленого цвета. Она была очень приятной внешности. Хотя это же не настоящая её внешность, наверное.

   Но что-то в ней оттолкнуло. Может это был внимательный взгляд, а может знак вопроса над её головой, что означало, что именем она своим не будет делиться со мной

   — Нет спасибо, — сказал я, — Я сам справлюсь.

   — Ты же новичок? — спросил второй игрок или как его я мысленно прозвал "Конан — варвар"

   — И что? — не понял я. Я обратил внимание, что этот варвар вдруг стал злиться и сжимать пальцы в кулаки. Чем-то я разозлил его, хотя я только что вышел из леса.

   — А то, что в этой зоне опасно одному передвигаться по лесу. Разные монстры водятся.

   Они явно смеялись надо мной. От них исходило чувство такого превосходства, что я сам себе казался никчемной букашкой. Но тут я вспомнил о своей болезни и ситуации. А я ведь и правда букашка. После этой мысли стало вдруг легче.

   — Артур прав, — поддержала его девушка и над головой этого качка сразу появилась надпись "Артур". Красивыми прописными буквами.

   — Мы можем тебе помочь, — снова добавила девушка, — Меня зовут Яна. И мы тебе поможем всего за две серебряных монеты… Мы откроем тебе телепорт прямо в город. Там найдёшь себе таверну для ночёвки.

   Вопросительный знак над её головой тоже заменился на имя, на "Яна". Удобно. Не нужно запоминать ничьих имён — система их отображает над игроками.

   Может они и хотели мне помочь, но что-то я не верил в это, даже за две серебряных монеты. Почему-то я сразу понял, что эти ребята приехали сюда совершенно за другим, чем помогать новичкам за деньги. В следующую секунду я получил этому подтверждение, когда я взялся за ручку двери в таверну.

   — Обойдется он без телепорта, — сказал Артур Яне, а мне добавил: — Я не советую тебе входить туда, хуже будет. Ты не слышишь чтоли?

   Я застыл у двери и внимательно посмотрел на Яну и Артура. Они продолжали стоять около лошадей, не делая попыток подойти ко мне. Яна смотрела на меня с интересом, а вот Артур с явной злостью, которую я понять не мог. Было видно, что он едва терпит, чтоб не подойти ко мне. Я видел как Яна выставила свою ладонь на его пути ко мне, хотя стояла сейчас спиной к нему и ей явно было неудобно так сдерживать его. По какой-то причине они словно боялись приблизится ко мне и эту причину я не мог понять. Также как и причину злости ко мне. "Я же ничего ещё не сделал", — удивился я, — *Чего это они?"

   — Уходи немедленно, — продолжил Артур, но постарался свой голос сделать тише, однако злости теперь в голосе стало больше, — Я тебя предупреждаю в последний раз. Потом пеняй на себя. Ты не понимаешь, во что ты влезаешь. Я и мой клан объявим тебе войну. Подумай об этом, посмотри мой рейтинг в игре и рейтинг клана. Вали отсюда! Ты труп!

   Может раньше, в той жизни, я бы испугался, но теперь всё было по-другому. Артур наоборот подогрел мой интерес к таверне, да и угрожал он мне пока только на словах. С одной стороны я знал, что игроков запрещено убивать в стартовой зоне и в зоне новичков, а выходить из неё я не собирался, с другой стороны мне осталось каких-то 30 дней игры, жена мне изменила, удача сработала странно и все как-то было слишком реально в этом мире.

   — Да пофиг, — сказал я. И с этими словами уверенно открыл дверь и зашёл в таверну.

   — Эй, куда? — крикнул сзади Артур, но было уже поздно — я закрыл за собой дверь.
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Внутри было уютно: Несколько столов и стойка для заказов, около которой стоял здоровяк. Но в отличии от Артура мужчина был не перекаченным, а таким пропорционально сложенным. В нём сразу чувствовалась грация воина. Над головой у него стоял ник "Вирдж" написанный синим и я сразу понял, что это игровой персонаж или как их еще называли непись. Помимо него больше никого не было. Сам Вирдж только мельком взглянул на меня, а потом посмотрел мне за спину.

   Я оглянулся и обратил внимание, что позади меня стена и дверь были прозрачными. Но не до конца. Я слегка видел структуру дерева, а в местах между брёвнами чуть было темнее. Как будто сетка натянута такая была. Парочку игроков было прекрасно видно и было понятно, что сейчас они спорили, но вот звука не было. Также было видно и лошадей и тропинку, откуда я пришел. Обзор был почти 180 градусов. Здоровяк Вирдж должен был видеть всё, что происходило около двери. Возможно поэтому Артур с Яной не подходили ко мне. Я снова посмотрел на Вирджа. Он стоял и молча смотрел на меня. Я даже подумал, что он как неживой, но стоило мне сделать шаг к нему как он заговорил.

   — Приветствую тебя, путник, — басом сказал он, — Проходи, но мы скоро закрываемся.

   — Спасибо, — сказал я и подошёл к стойке.

   — Что будешь заказывать? — спросил Вирдж. Он совершенно не отличался от живого человека и не был похож на программный продукт, а в его голосе присутствовали эмоции. Только цвет ника подсказвал мне кто передо мной, а так бы я принял его за игрока. Он слегка улыбался мне и смотрел заинтересованно. Это была какая-то добрая улыбка, не такая как у доктора, у Виктора Александровича. Даже глаза у Вирджа улыбались из чего я решил, что он добрый персонаж.

   Я вдруг почувствовал, что голоден а перед глазами высветилась надпись Сытость 20 %

   "Странно," — Подумал я, — "В начале игры я должен был быть сыт", а тут прошло всего несколько минут. С другой стороны по времени прошло больше 15 часов, которые где-то я потерял.

   — Квас и картошки жаренной, — сказал я, смотря в меню. Оно было написано от руки красивыми прописными буквами, а обложка явно была сделана из кожи: меню приятно было держать в руках. Название трактира на меню было написано боььшими золото-коричневыми буквами, названия блюд чёрным, а цены красным. Около каждого блюда мелчими прописными буквами был написан состав блюда. Всё как в реале. Вот только такого красивого оформления в реале я не встречал.

   — С вас 50 меди или половина серебряного, — сказал Вирдж и пока я расплачивался и получал сдачу 5 монет, номиналом по 10 медного цвета, он продолжил говорить:

   — Садитесь за любой стол, сейчас моя жена принесет вам всё.

   С деньгами всё вышло легко — для них в сумке был отдельный карман на липучке. Вероятно, можно было их передать через интерфейс — это же игра, но у меня вышло так, по старинке- руками.

   Я сел за стол так, чтобы видеть и вход и стойку с Вирджем. И потрогал лавку на которую сел и стол перед собой. Система сразу отреагировала на это:

   Добротно сделанная лавка. Срок службы 500 лет.

   Дубовый стол для 4 персон. Неразрушимый

   "Ничего себе", — мелькнула у меня мысль, — "А тут уютненько"

   В зал зашла женщина и поставила передо мной кувшин с квасом. "Вэния" было написано у неё над головой и тоже синим. Она была одета в летнее платье светло изумрудного цвета, на которое был одет фартук и она была очень красива. Я даже залюбовался этой женщиной, а потом вдруг почувствовал, что она идеально подходит Вирджу: высокая, стройная, светловолосая, а в её голубых глазах горел какой то азарт. Нет, мне не высветилось никаких сообщений о том, что она ему походит- я это понял интуитивно, необъяснимым образом.

   Но когда наши взгляды встретились, она опустила свои глаза в пол и поспешила уйти. Мне показалось, что я смутил её и я посмотрел на Вирджа. Однако тот внимательно изучал входную дверь и не заметил этого лёгкого происшествия.

   Квас был изумительным, а когда мне ещё минут через 5 Вэния принесла картошку, я вообще выпал в нирвану: такой вкуснотищи я уже давно не ел. "Как это реализовано в реале?", — билась мысль в голове. Я же и запах и вкус настоящего картофеля чувствую. Или это мозг дорисовывает ощущения, а в реале моё тело постоянно питается физ раствором через гель?

   Мои мысли были прерваны: двери заведения открылись и я снова увидел эту парочку Яну и Артура. Они быстро прошли к стойке с Вирджем.

   — Чем могу служить? — спросил он. Я обратил внимание на эти слова, потому что они были сказаны без эмоций, словно вся фраза была набрана из отдельных слов, заранее записанных. При этом улыбки на лице Вирджа больше не было и глаза его словно потухли. Это резко отличалось от того, как он общался со мной.

   — Уважаемый Вирдж, — сказал Артур и мельком поглядел на меня, — Мы выполнили все ваши задания. Вот та трава, что вы просили собрать, даже в двойном количестве.

   — Спасибо, — Произнёс Вирдж, но ни он ни парочка не сделали ни движения. Видимо, Артур передал то, что нужно через интерфейс.

   — Мы с моей женой, Яной, хотели бы переночевать у вас в таверне. После всего, что мы выполнили для вас, я надеюсь вы нам позволите это сделать.

   Вирдж задумался, словно завис, как компьютерная программа, словно он превратился в восковую статую: без эмоций и без движения. Даже не видно было как вздымается его грудь от дыхания. А возможно он и не дышал в этот момент. Артур внимательно смотрел на него, а вот Яна обратила свой взор на меня и с интересом стала смотреть как я ел. Вирдж висел так минуту примерно, а Яна все смотрела на меня. Я не выдержал этого внимания и показал ей язык. Она сразу отвернулась и я улыбнулся сам себе.

   — Прошу прощения, путники, но это исключено, — сказал Вирдж, — В моей таверне нет мест для ночевки. Я ничем не смогу вам помочь.

   Надо сказать, Артур очень этому удивился. У него буквально глаза на лоб полезли от такого. Он хотел что-то сказать, но вдруг Яна сильно сжала его руку и решила поговорить с Вирджем сама.

   — Уважаемый Вирдж, — сказала она, — Мы проделали такой долгий путь к вам, выполнили все ваши задания с лихвой и готовы выполнить всё, что вы нам скажете, но уже вечер и нам негде переночевать. Поэтому мы просим вас пустить нас на постой. В знак хороших с вами отношений мы готовы хорошо заплатить за эту услугу.

   Вирдж вдруг скрестил руки на груди.

   — Увы путники, это невозможно. В моей таверне нет мест для ночевки. Я ничем не смогу вам помочь… Может вы желаете чего-то еще?

   — Я уже сказал тебе, чего я хочу, — жёстким голосом сказал Артур, — Я хочу переночевать здесь, в этой таверне. Я ради этого трудился на тебя весь день, решая все твои проблемы

   — Это исключено, — ни секунды не думая, сказал Вирдж, — Мои проблемы никак не связаны с моим расположением к вам. В моей таверне нет мест для ночевки. Я ничем не смогу вам помочь.

   Артур и Яна переглянулись. Они были удивлены текущей ситуацией. А я обратил внимание, что Вирдж три раза уже произнёс одну и туже фразу без изменений.

   Яна взяла переговоры в свои руки и сказала:

   — Уважаемый Вирдж, мы заплатим вам 100 золотых за ночь здесь. Каждый.

   — Деньги не интересуют меня, — сказал Вирдж, — В моей таверне нет мест для ночевки. Я ничем не смогу вам помочь. Эта таверна здесь не для этого.

   На секунду это парочка словно зависла. Мне показалось, что они между собой переписываются в чате. Вирдж же просто стоял и ждал. "Четвёртое повторение фразы"- подумал я. С этой парочкой Вирдж вёл себя как тупой компьютер и это его поведение заинтересовало меня. Вот теперь я видел, что он компьютерный персонаж.

   — Вирдж, — сказала Яна, — Ты подумай от чего отказываешься. Мы предлагаем тебе 200 золота с каждого за ночь здесь. Просто одну ночь.

   — Мне всё равно, — сказал Вирдж, — У меня одна кровать и я не собираюсь делить её с кем нибудь, кроме жены и на полу я спать не буду. В моей таверне нет мест для ночевки. Я ничем не смогу вам помочь..

   Вирдж со скрещенными руками смотрелся очень брутально и хоть его стойка выражала отношение к разговору, но вот голос не поменялся и не дрогнул ни на секунду. Он все фразы произносил нейтрально. Выражение его лица тоже не менялось. И уже он 5 раз произносил одну и туже фразу. Очень интересно. Наверное, я слишком пристально смотрел на происходящее и Артур заметил мой интерес и посмотрел на меня.

   Я готов был сквозь землю провалиться, от того, что он засёк это. Стало неудобно, что я подслушал их. Вирдж продолжал спокойно стоять как истукан, а парочка, после отказа Вирджа, всё время посматривала на меня и о чём-то шепталась. Я был уверен, что они обсуждают меня. Я конечно сделал вид, что занят едой, но все их взгляды я чувствовал.

   — Смотри Вирдж, завтра с этим зданием может что-то случиться, — предупредил Артур. Он явно был зол от всей этой ситуации и сразу перешёл на угрозы. Яна же сжимала его руку и что-то шептала в ухо, но Артур чуть оттолкнул её от себя

   — Вы сами восстановите здание и возместите полный ушерб, — спокойно отвечал Вирдж.

   Артур со злом что то хотел сказать Вирджу, но Яна его одёрнула. И Артур промолчал. Он ещё раз посмотрел на Вирджа, а потом повернулся ко мне. Артур внимательно посмотрел на меня и после этого обратился ко мне:

   — Эй, новичок, быстро собирай вещи и за мной. Давай, со скоростью пули.

   Я даже растерялся от такого предложения и в ответ сказал "

   — Но я же ем.

   При этом рот мой был слегка занят едой и получилось, что я сказал эту фразу с наездом. Я испугался, а Артур нахмурился. Его взгляд не сулил мне ничего хорошего. "Вот и поиграл," — мелькнула мысль. Этот качок был с самого начала зол на меня, а сейчас стал ещё злее. Причины такого его поведения я не знал, также я не знал, что мне с этим всем делать дальше.

   В голове стали крутиться множество мыслей, но я не смог зацепиться ни за одну из них. Артур сделал шаг ко мне. Я ещё сильнее испугался. Я заметил, что Яна попыталась его удержать от этого шага, но он словно не заметил её, хотя она почти полностью повисла на нём. Но тут вмешался Вирдж. Он сделал тоже шаг, но так, чтобы слегка преградить путь Артуру ко мне, а потом он сказал:

   — Это мой клиент и он останется тут столько, сколько ему нужно будет, чтобы доесть, а потом он так же как и вы уйдет отсюда. А вас попрошу немедленно покинуть моё заведение.

   — Хуже потом будет, — сказал Артур обращаясь ко мне, — Смотри мне новичок.

   Он посмотрел на Вирджа и вместе с Яной покинул заведение. Причём Яна начала сразу с ним переругиваться. Увы, слов я не разобрал. Наконец, дверь заведения закрылась за парочкой и я вздохнул спокойно.

   — Надеюсь они вас не напугали? — спросила Вэния, которая оказывается уже была в зале, но я её не заметил, потому что смотрел на Вирджа. В её вопросе я почувствовал эмоции. Этот простой вопрос вдруг привет к моим мыслям о диагнозе, об изменщице жене и всей ситуации, в которой я оказался: Поэтому я сказал

   — Напугали, но у меня там в реале проблемы посерьёзнее их.

   И тут я просто почувствовал как Вэния беспокоится за меня. Вроде она не выразила эмоций, ничего такого не сказала, однако она точно переживала за меня и я чувствовал это. Она была настоящая, живая. Ну не может так работать программа — не может.

   — Можно я до вас дотронусь? — спросил я и горло мое пересохло от волнения, не смотря на квас, который я до этого пил. Я увидел как Вэния удивилась и как сразу напрягся Вирдж. Я объяснил:

   — Мне интересно просто осознать всё происходящее.

   Вирдж нахмурился и подошёл ближе, а Вэния слегка кивнула головой. Я встал и подошёл к ней и взял её за руку. Это была теплая рука живого человека. Взгляд мой наткнулся на шею Вэнии, где видимо от переживаний билась жилка. Повинуясь, какому то внутреннему зову, я рукой коснулся этой жилки и вдруг полетел на пол.

   "Внимание на вас напал НПС персонаж Вирдж. Вам нанесен урон 20 очков жизни. Вы можете пожаловаться страже на нападение"

   Я оглушенный, лежа на полу взирал на разъярённого Вирджа:

   — Никто не может прикасаться к моей жене- грубо сказал он. В его голосе было столько же злости, сколько недавно у Артура. Я даже немного испугался, но тут же взял себя в руки.

   " Пожаловаться страже? Да, Нет?" Высветилась надпись передо мной

   — Что ты наделал? — спросила Вэния и Вирдж из разъярённого превратился в обычного.

   — Ой, — сказал он, — кажется я вам нанёс повреждение. Чёрт, как же так вышло?

   И оба уставились на меня с мольбой в глазах У меня было ощущение, что меня сбил трактор. Болело плечо и грудь. Не ждал я, что в игре боль такая реальная и даже растерялся… Я поднялся с пола и встряхнул головой, сел за стол.

   — Я сам виноват, сказал я, — Я просто хотел почувствовать вашу реальность.

   — Мог бы тронуть меня, — сказал Вирдж. Я посмотрел на надпись, которая до сих пор не исчезла

   " Пожаловаться страже? Да, Нет?

   Я уверенно нажал "Нет".

   На вопросительный взгляд Вирджа я ответил:

   — Я же сам виноват. А то ты не дашь до себя дотронутся, хоть ты сам себя предложил.

   Я отпил квасу и съел немного картошки.

   "Вами восстановлено 10 единиц жизни" появилась надпись. А мне начинает нравиться в виртуальном мире. Можно себя лечить тем, что просто есть еду. Вирдж подошёл ко мне и скрестил руки на груди

   — Трогай, — сказал он. Он тоже теперь был живым, а не программой. И теперь, когда я увидел эту разницу между тем, как он ведёт себя со мной и как вёл с парочкой, я растерялся.

   Я вздохнул и встал изо стола, а потом подошёл к Виджу. Аккуратно коснулся бицепса, потрогал упругость мышцы. Вирдж хмыкнул на это, но пока вёл себя спокойно.

   На второй руке у него был шрам и я накрыл его ладонью и вдруг….

   --

   Поле было забито под завязку врагами, в небе кружили два дракона.

   — Вирдж справа!.

   Я с мечом метнулся вправо и отразил нападение врага. Нас с Серджем прижали. Мы были тут вдвоём, а противники всё не кончались. Краем глаза я заметил, что к нам спешит подмога.

   — Устоим, Сердж, — усмехнулся я, взмахивая мечом и вдруг почувствовал, что спина более не прекрыта. Я оглянулся: там стоял он- черный рыцарь в полном боевом доспехе. Я чуть отвлекся и чей то меч чиркнул меня по руке. Больно..

   -

   Я резко разорвал контакт с рукой Вирджа и выпал из видения.

   — Ты видел? — спросил Вирдж. Я только кивнул головой. Система не выдала ни одного сообщения. Что сейчас произошло? Почему я увидел это событие так, как будто я был там и был Вирджем. Я же испытал все его эмоции. Такие яркие, живые, настоящие.

   — Что ж, кажется, что ты можешь видеть большее, чем простой смертный, — сказал Вирдж.

   — Не знаю, — сказал я и сел за стол, — Я здесь второй раз, а первый раз тоже что то такое было: рыцарь Вася тогда повёл себя как то не так, как было заложено в него алгоритмом. Он вдруг начал быстро говорить и вести себя так, как я от него не ждал. Он словно был живым, настоящим, как вы сейчас.

   — Рыцарь Вася? — Удивился Вирдж, — Ты видел его?

   — Это было очень давно, возможно после меня много, кто его видел.

   — Могу я тебя коснуться? — Вдруг спросил Вирдж и я понял что он в очень возбуждённом состоянии. Он волновался и переживал. А также в глазах у него была надежда.

   — Да пожалуйста, — разрешил я и не вставая, протянул ему руку. У нас получался какой то вечер взаимных касаний..

   Вирдж взял меня за руку и несколько секунд постоял в тишине.

   — Ты его действительно знаешь, — сказал он, спокойно отпуская мою руку. Вэния села за мой стол рядом со мной. Вирдж же стал ходить по помещению туда-сюда. Система опять промолчала на это событие. "Что происходит вообще?" — спросил я сам себя.

   В тишине я доел картошку и допил квас. Уровень жизни вернулся к максимуму, а сытость стала 100 %. Вирдж остановился около двери рядом со входом в таверну.

   — Они ждут тебя, — сказал он, намекая на парочку. Наверное он видел их сейчас. Я со своего места видел только лошадей и они пока были на месте. Значит парочка никуда не делась.

   — Да уж, придется идти, — сказал я, вставая. А Вэния схватила меня за руку. Причем так схватила, что я снова сел от неожиданности. В её глазах я видел страх.

   — Нет, — сказал Вирдж, — Они что то замышляют, я тебя не пущу. А ты знал Васю. Я просто не могу пустить тебя к ним. Там тебе точно грозит опасность.

   — Жалко Васи больше нет, — сказал я, думая о задании про Васю.

   — О нет, — сказала Вэния, — Существует легенда, что он бродит по миру и помогает всем подряд. Его можно встретить, но это может сделать тот, кому улыбается удача

   Я удивился. Выходит не только я помнил Васю, но и обычные неигровые персонажи. И тут перед глазами возникли два сообщения.

   "Отношение персонажа Вирдж к вам изменено на обожествление"

   — Отношение персонажа Вэния к вам изменено на обожествление"

   Это был максимум в отношениях и я очень удивился. Знакомство с Васей оказалось важным для этой локации игры, да так, что я сразу пропустил промежуточные стадии изменения отношений.

   — Ты точно остаёшься ночевать тут, — твердо сказал Вирддж, — Я положу тебя в свою кровать и буду сторожить твой сон.

   Мне его речь почему то напомнила фильм "Терминатор" и я мотнул головой.

   — Нет, ты четко сказал, что не пустишь никого в свою кровать, так что не предлагай такого. Но может у вас есть какой нибудь чуланчика наверху, — сказал я, показывая на лестницу в углу, которая вела куда то вверх в закрытый люк.

   — Ну как же так, — возразил Вирдж, — Я такого человека оставлю ночевать в чулане?

   — Вирдж, не дури голову, — сказал я — Ты сказал в кровать никого не пустишь, да и мне это не нужно. Я могу спать где угодно. Чуть помягче сделать и всё. Кровать вообще не нужна.

   — А ты прав, — улыбнулся Вирдж, — Сейчас всё устроим. Вэния постелит тебе там, а ты мне пока расскажешь как ты встретил Васю.

   Я подробно все рассказал Вирджу, как я первый раз очутился в игре и что мне сказал Вася. А из головы всё не шло как я ощутил себя Вирджем, попав в его видения. Этот мир больше чем игра, либо я слишком его реально воспринимаю. Но рядом со мной были не две программы, а два живых человека. Я не мог воспринимать иначе. Вопросы только копились, всё как то взаимосвязалось, куча странных деталей, начиная с места появления и удачи, заканчивая тем, что я с первой попытки остался ночевать у Вирджа.

   — Вирдж, а где можно найти туалет? — смущаясь спросил я ибо захотел в туалет, да и система подкинула соответствующую надпись.

   — Вот же он, — сказал Вирдж и показал на дверь сбоку от стойки, на которой так и было написано WC.

   Я зашёл в туалет и слегка завис: если в таверне всё было сделано из дерева и под старину, то туалет был ультрасовременный- кафель и мрамор. У меня возникло ощущение, что я вдруг из мира вирта попал в реальный мир в какой нибудь из торговых центров. Я даже снова открыл дверь и выглянул из туалета, но таверна никуда не делась. Трубы с водой уходили в стену, но я понял что в таверну они не выходят. Холодная и горячая вода в крану были с хорошим напором, что не соответствовало остальному антуражу таверны.

   По сути туалет был словно отдельным миром в виртуальном мире. Брат ничего мне не рассказывал о таком нюансе. Я обошёл туалет и обнаружил дверь в душ и полотенце для душа. Также на полочке у зеркала лежала одноразовая бритва и одноразовая зубная щетка.

   Я решил принять душ на ночь. Пока я мылся в нём и приводил себя в порядок, я только и думал о мире 'Родные просторы". Всё было слишком реально…кроме туалетов и пожалуй солнца, которое отсутствовало на небе и я решил, что это будет первый вопрос, который я задам Вирджу утром. Если конечно это не особенность этого мира. Про отсутствие солнца Алексей мне тоже не говорил.

   После душа мне никто не встретился и я поднялся по лестнице наверх. Она привела меня в невысокую крохотную комнатку. Здесь судя по всему хранились продукты: пахло травами и ещё чем то, но запах был приятный. Сразу около люка оказалась расстеленной шкура какого-то животного бело-серого цвета, а рядом цветастое одеяло и подушка. Здесь было небольшое зеркало. Я посмотрел в него. Темноволосый парень из зеркала сначала мною был воспринят как кто то посторонний в комнате. Я даже испугался сначала, а потом только вспомнил как менял себе внешность. Я ещё раз осмотрел себя, сравнивая с тем, что было раньше. Исчезли прыщи и лопоухость. Зубы были прямые, брови гуще и только глаза остались мои. И тёмные волосы… «Интересно, можно ли узнать человека по глазам?», — подумал я.

   — Доброй ночи, Эдвард, — крикнули мне снизу

   — Доброй, Вэния и Вирдж, — ответил я, разделся и лёг на шкуру. Не так уж и жёстко, даже удобно. Мне было интересно, как я усну в виртуальном мире, но все оказалось очень просто: я закрыл глаза и почти сразу провалился в сон. Мне почему то снился Артур и Яна. Они всю ночь бегали с мечами вокруг деревьев в моём сне. Этими мечами они били по стволу дерева, словно хотели его срубить, но конечно же у них ничего не получилось.
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Утром я проснулся в 6:27 по времени игры и порадовался, что теперь я всегда буду знать какое время сейчас, не имея наручных часов- всё было в интерфейсе. Перед глазами опять мигал конвертик системных сообщений, я нажал на него мысленно.

   Поздравляем, вы выполнили скрытое легендарное задание "Переночевать у Вирджа"

   Вы получаете уровень

   Вы получаете уровень

   Вы получаете уровень

   Теперь вас будут кормить бесплатно во всех тавернах, хозяева которых бывшие военные, в других вы получите скидку 50 %. Также вы будете ночевать бесплатно в любых тавернах, на чердаке, при наличии его, либо получаете 50 % скидку за ночь на обычной кровати

   Второе сообщение гласило:

   "Вы выполнили задание " Переночевать в таверне" и получили 100 очков опыта

   Я обратил внимание на цифры

   Жизнь: 78

   Бодрость: 78

   Эдвард Март, Уровень 3. До следующего уровня 20 очков опыта.

   "Так вот почему те двое так стремились выполнить это задание" — пришла ко мне мысль. Бесплатное питание и бесплатный сон это было очень круто и даже я новичок это понимал и что-то мне подсказывало, что таверны, где хозяева бывшие военные очень распространены в этом мире, мире " Родных просторов".

   Тут я задумался. Я провёл ночь в виртуальном мире и спал. Даже сон видел и это именно сон был, а не картинки какие-то. Не отличимо от сна в реале. "Интересно, как это реализовано?" — мелькнула мысль. Сейчас виртуальный мир отличался от реального только тем, что перед глазами у меня были цифры: слева сверху жизнь и бодрость, справа сверху текущее время. Но в остальном по восприятию этот мир был реальным. Слишком реальным.

   Я снова вспомнил как вчера увидел эпизод из жизни Вирджа. Странно, что система никак на это не среагировала, а я терялся в догадках почему это так произошло. Если это из-за Удачи, то как то странно это работает.

   С этой мыслью я спустился вниз и прошел в туалет, где привёл себя в порядок.

   — Доброе утро, — поприветствовал меня Вирдж на выходе из туалета, — Кваса и омлета с хлебом?

   — Да, спасибо, доброе утро, — ответил я ему. он стоял у выхода и смотрел в прозрачную стену на Яну и Артура. Я встал рядом с ним и увидел, что Артур о чём-то спорит с Яной. Они размахивали руками и что-то доказывали друг другу, но стояли далеко от таверны. Как и в прошлый раз я их не слышал. По губам я читать не мог и поэтому махнул на эту парочку рукой и пошел к столу, куда мне уже Вэния вынесла завтрак.

   — Они ждут тебя, — сказал Вирдж, — Я боюсь, что тебе не дадут уйти теперь.

   — Они же не могут причинить мне вред, — не понял я, садясь за стол с завтракам, думая об этой парочке игроков.

   — Не могут, но существует много способов других: я читал, что они могут удерживать тебя силой три дня не давая пищи, мучить под каплями воды. Знаешь, есть такая пытка, когда человеку на темечко капает капля каждую секунду — две. Такое трудно переносится и система не считает это нападением на тебя. И главное: город далеко и они смогут что нибудь придумать… В общем берегись.

   Я удивился познаниям Вирджа о том, что может произойти.

   — Но наверное можно же что-то придумать? — спросил я, продолжая завтракать. Странно, но я почему то не боялся этой парочки. Возможно, потому что ещё не знал на что они способны

   — Я придумаю что нибудь, — сказал Вирдж, — Но тебе надо в столицу и срочно. Там в городе ты будешь в безопасности. Главное из него не выходить. Там гораздо больше стражи и реагируют они очень быстро на нарушения.

   — Я туда и направляюсь, — ответил я, помня про свое второе стартовое задание.

   — Тогда я последую за тобой, — спокойно сказал Вирдж, — И буду защищать тебя.

   — Нет, — сказал я, — У тебя таверна. Да и не буду я из города выходить никуда.

   — Но тебе нужна помощь, в том числе и в поиске Васи. Ты не сможешь его найти, если эта парочка будет тебе мешать. Они не очень хорошие люди, особенно этот Артур.

   — Откуда ты знаешь? — удивился я, — Как ты это понял? Сообщения перед глазами?

   — Нет, — покачал головой Вирдж, — Я просто почувствовал это. Именно поэтому я должен тебя защитить. И не только от этой парочки. Есть ещё куча плохих людей.

   — Не спорю, — сказал я, — Но я только начал играть. Я новичок. Мне нужен только человек, кто поможет мне играть, объяснит все нюансы этого мира. Такой же как и я.

   — Я понял тебя, — нахмурился Вирдж, — Но я чувствую, что буду нужен тебе в будущем

   — Вирдж, значит сейчас ещё рано меня защищать, но когда наступит такой день я приду к тебе за помощью. А сейчас я могу переждать в таверне. Не могут же они ждать меня вечно.

   Вирдж покачал головой в знак не согласия со мной. Вэния, вышедшая к нам на разговор внимательно смотрела то на Вирджа то на меня и тут у меня родилась идея

   — Вирдж, — сказал я, — Слушай мое задание: ты останешься в таверне и ждёшь меня тут. Как только ты мне понадобишься, я приду за тобой и ты пойдёшь вместе со мной. Понял?

   Перед глазами возникло сообщение:

   Внимание ваше везение не знает границ, вы дали задание персонажу НПС и получаете умение" Квестодатель".

   "Квестодатель" — теперь вы можете давать задания неигровым персонажам, а также игрокам. Награду опыта персонажам НПС будет выдавать система, а награду обычным игрокам должны будете дать вы и с вас спишутся необходимые очки опыта.

   Ошарашенный Вирдж произнес:

   — Ты только что дал мне задание. Это невероятно.

   У меня перед глазами появилась надпись

   Вы первый кто дал задание НПС. Вы получаете 3 уровня сразу

   Вы получаете уровень

   Вы получаете уровень

   Вы получаете уровень

   Я посмотрел на цифры

   Эдвард Март. Уровень 6

   Жизнь: 96

   Бодрость: 96

   Я вздохнул. Я конечно не ожидал такой реакции от системы на свои слова. Вирдж что-то бормотал себе под нос, а Вэния смотрела на меня как на бога. А точно, у неё же отножение ко мне обожествление. И главное: я чувствовал эмоции и Вэнии и Вирджа. Вот где была главная загадка системы.

   — Ну и хорошо, — сказал я, — Ещё задание: Придумай как мне выбраться из твоей таверны.

   Вирдж задумался, а я тем временем доел весь завтрак. В этот раз система ничего мне не сказала по поводу этого задания. Я уже ничему не удивлялся, я перегорел. Даже моей эмоциональности уже не хватало на все чудеса, что происходили.

   — Не знаю, вариантов пока нет, — сказал Вирдж, покачав головой, — Подумаю, что я могу сделать.

   Он снова посмотрел явно на парочку, задумчиво, но я со своего места их не видел и не знал, чем они там занимаются. Я задумался об искусственном интеллекте в этом мире. Этими персонажами должен был управлять компьютер, но я не слышал еще, чтоб в каких-то исследованиях говорилось об эмоциях у программ. А тут они были и были как у людей. А я ведь прекрасно помнил, как вёл Вирдж себя с той парочкой, повторяя одну и туже фразу, как запрограммированный. Не эмоций, ничего, чёткая речь.

   — Через 15 минут я открою зал и начну принимать клиентов. Тебе нужно уйти до этого, — сказал Вирдж, — Иначе эта парочка сюда войдёт и что-то придумает.

   — А помнишь тот подземный ход? — вмешалась в разговор Вэния.

   — Точно, у нас под домом проходит старый ход гномов. Он ведёт правда к горе, но там есть выход в километре от тракта в столицу. Ты сможешь там выйти, но тебе нужно будет найти тракт.

   — А карты есть? — Спросил я и у меня вдруг перед глазами всплыла пустая карта местности, где в маленьком уголке была таверна, а все остальное черным. Я присмотрелся и этот участок карты увеличился во все поле зрения. Тут было обозначено моё место появления, тропинка, таверна и немного леса поблизости. Сразу стало понятно, что это моя личная карта мест, которые я уже открыл. Наверное нужно чтобы я хоть раз побывал в каком-то месте, чтобы оно нанеслось на карту навсегда. Кажется, Алексей что-то такое мне рассказывал.

   — Нет, бумажной карты нет, — произнес Вирдж и я закрыл карту мысленно, — Но я надеюсь ты легко найдешь выход. Давай я тебя провожу до подземного хода.

   — Ну что ж, — сказал я вставая, — Пошли, раз время нас поджимает.

   — Ты обещал мне, что вернёшься за мной, — сказал Вирдж, провожая меня куда то вглубь таверны. Он крепко держал меня за руку, что было немного некомфортно.

   "И зачем я дал это обещание?" — мелькнуло в голове, — "Почему я реально не беру с собой его? Он бы помог мне играть.".

   Потом я подумал, что таким образом я бы обратил внимание на себя всех игроков. По сути в начальной локации я был бы с личным охранником. Именно так бы его восприняли игроки. Многие стали бы думать, что я богатый, раз могу оплатить услуги такого здоровяка. А привлекать внимания к своей персоне я не хотел. Итак уже привлёк, хотя сам не понял что же я вчера сделал не так. Просто пришел в таверну чтобы переночевать и поесть, а эта парочка так среагировала. Я вдруг подумал, что если бы Артур не показал свою злость, то я бы задумался. Если бы меня попросили нормально, а не как они, то я бы реально мог бы не попасть в таверну. Никто им не мешал открыть телепорт в город. Что — то мне подсказывало, что он был бы явно дешевле чем те 400 золотых, которые потом предлагали Вирджу.

   Мы спустились в подвал, где были бочки с вином и хранилась всякая всячина. Вирдж подвёл меня к люку и открыл его. Вниз вела маленькая лестница и там была темнота. Вэния всё это время следовала за нами, но хранила молчание. Вирдж взял с полки подвала факел и зажёг его.

   — Удачи, — сказал Вирдж на прощание а я улыбнулся ему в ответ. Он передал мне флягу, которую носил на поясе.

   — Она всегда со мной, — усмехнулся я.

   — Это фляга с водой. Пей ее, когда нужно будет восстановить бодрость или жизнь, — сказал мне Вирдж.

   — Спасибо. До встречи, — сказал я ему. — Я приду за тобой.

   — До встречи, я буду ждать своего момента — Вирдж пожал руку, а Вэния вдруг поцеловала меня в щеку, чем смутила меня.

   Я спустился вниз. Вирдж дал мне факел, но в проходе было низко и пришлось буквально ползти на четвереньках, держа факел на вытянутой руке впереди. И я пополз по этому старому ходу.

   Через какое то время возникла надпись: Бодрость 90, вы устаёте…

   Я остановился и немного подождал, но бодрость не торопилась расти вверх и я медленно продолжил движение.

   Бодрость 80, 75, 60..

   На значение бодрость 50 я вдруг реально почувствовал как тяжело мне поднимать руки и передвигаться в таком темпе. Плюс появилась одышка. Я остановился передохнуть. Факел почти догорел и мне не хотелось остаться совсем без него. Я уже хотел открыть флягу с водой в надежде, что мне это вернёт немного бодрости, но когда я положил факел на пол, он затух.

   " Чёрт" — выругался я. Дальше можно было передвигаться только на ощупь. И тут, когда зрение чуть привыкло к темноте, я увидел впереди едва заметную полоску света на левой стене. Я пополз к ней, отбрасывая в сторону факел. В этом месте ход боковой частью выходил на лес, но он был настолько заросшим и закрыт ветками с листьями, что я мог бы и пропустить его. Я удивился такому своевременному затуханию факела. Система молчала по этому поводу… Я с трудом начал пробираться сквозь побеги каких то растений

   "Вы получили урон 1 единица, 1 единица, 3 единицы.

   В общей сложности я получил урон 20 единиц и изорвал рубаху, но вылез. Я оказался в лесу. Еще было темновато в лесу, но вокруг потихоньку начинало светлеть. Я огляделся. Кругом был лес. Хоть и редкий но я не видел никаких тропинок. Мысленно я обратился к карте, но она нарисовала мне только ближайшие метров 10 ко мне и схематически подземный ход от таверны. Как оказалось, я прополз по ходу почти 500 метров, что меня немного удивило. Никакого намека на тракт до столицы не было. Я снова посмотрел на карту и определил сначала где относительно таверны должна была быть столица и где я. Минут через 10 я примерно понял в какую сторону мне идти и открыл флягу с водой. Я выпил треть и бодрость немного вернулась ко мне. Также я удивился что слегка восстановилась жизнь. Хотя это же игра а не реальность. Раны твои не затянутся, если в реале выпить холодной ключевой воды.

   Я двинулся сквозь лес в изодранной рубахе, вспоминая всеми нехорошими словами эту парочку из за которой я вынужден был лезть через проход.

   Чутье меня не подвело и я вышел на столичный тракт буквально через 10 минут ходьбы. То что это нужная дорога подсказала её ширина и надпись, которая сразу возникла в голове

   " Северный имперский тракт" Соединяет столицу Вэнс и город Тулон.". "Вэнс направо"

   "Странно, — подумал я, — А где же русские названия?

   Я сел на камень около тракта. Я решил слегка передохнуть и восстановить бодрость, прежде чем продолжить путь.

   Минут через 5 я услышал цокот копыт, а потом со стороны Тулона выехала телега с мужиками и сеном. Над головами у них стояли синие вопросы, но я и так понял, что это не игроки. Одеты они были почти как я.

   — Добрый день, — поприветствовали они меня одновременно.

   — Добрый, — сказал я, — Куда путь держите?

   — Да в столицу, в Вэнс едем, — отвечали мужики и снова одновременно. Никаких эмоций в этот раз не было. И опять речь была словно склеена из отдельных слов.

   — Подвезете? — спросил я, пытаясь все же прочесть в мужиках что-то, но было напрасно

   — Одна серебрушка, — ответил один из них.

   . — Да не вопрос, — я с лёгкостью отдал деньги и залез в телегу где зарылся в сено и лёг на спину, смотря на облака. Что ж солнца так и не было на небе, а я так и не спросил об этом Вирджа. Мужиков я решил не спрашивать. Судя по их общению со мной, это были какие то второстепенные персонажи. И вот они как раз и управлялись компьютером. Кто же тогда управлял Вирджем?

   Постепенно качание телеги привело к тому, что я банально уснул. Вместо того, чтоб видеть нормальный сон, я стал видеть сон о своих рассуждениях:

   Всё равно что то не сходилось. Артур обещал Вирджу 200 золотых. Если учесть то, что в одной золотой монете 20 серебра, то это будет 4000 серебряных монет. Я поел за 50 меди, но поел двумя блюдами. То есть средний обед должен стоить 1–2 серебра. А вот сколько стоит одна ночь я не знал. С другой стороны на старте у меня было задание переночевать и всего 10 серебра, а значит ночь стоит не больше 10 серебра примерно. Допустим ровно 10 с учетом обеда. Если учесть трёхразовое питание, то можно принять расходы в день максимум 20 серебра. Что составляет 200 дней в игре. Что то я не то считаю или в столице и проживание и еда дороже. Всё странно. И этот резкий поворот моей жизни. Первый поворот случился после смерти Алексея, тогда моя жизнь стала другой — я стал зарабатывать на семью, а потом у меня появилась своя семья с Натой. Конечно глупо всё получилось. Я был неопытен, она же… Её мотивы я не знал. Трудно очень понять женщину, но одно я четко понял: мы особо не любили друг друга. Так сошлись как то и всё. Тут мысли мои вдруг свернули к Яне. Какое то странное ощущение у меня к ней было: я её не боялся, хотя понимал, что она куда более опытный игрок, чем я, плюс её отношения с Артуром… Почему то я вдруг приревновал её к Артуру. Он её назвал своей женой. Точнее не приревновал, а как то почувствовал, что место её не с Артуром и вообще она не то, что хочет показать из себя. Дальше как то сон повернул к эротической составляющей и мне почему то начала снится Яна в прозрачной ночнушке. Ната такое никогда не носила, она одевала пижаму на ночь, даже летом в жару. Впервые во сне я видел другую женщину, а не свою жену. Хотя жена мнп никогда не снилась. Тем более в таком эротическом сне. А тут мне снилось, что Яна меня манит, завлекает, причём глаза её звали. Она уже начала снимать с себя ночнушку через голову, но вдруг заговорила со мной:

   — Вот ты где, а я его везде ищу

   Я резко проснулся. На коне, рядом с телегой ехала Яна. Эту фразу сказала она не во сне а тут, в виртуальном мире Родных Простор. Я огляделся, но Артура нигде не было

   — Приветик, — сказал я, — Ты мне только что снилась в такой эротической одежде. Ты оказывается такая красавица. Кстати, где твой этот второй?

   — Хм, — сказала Яна на первую часть моей фразы и внимательно посмотрела на меня, — У Артура очень много дел. Он же лидер клана. И ты по сути дела перешёл дорогу нашему клану и стал его врагом

   Она замолчала и снова посмотрела на меня

   — Ты не похож на новичка, и я говорю тебе серьезно: выйдешь из стартовой зоны и тебя будут убивать представители нашего клана. А дальше сам знаешь. С каждой смертью ты будешь терять вещи и ещё что нибудь. В общем тебе проходу не дадут за чертой стартовой зоны.

   — Как хоть клан называется? — не понял я.

   — Истинные Властелины Просторов, — сказала Яна с пафосом, — Ты разве не увидел этого?

   — Лень было смотреть. — спокойно сказал я, — Ты тоже? Ну, будешь меня убивать и всё такое?

   Яна снова внимательно посмотрела на меня. Было видно, что разговор идёт не по её плану.

   — Я принадлежу клану, — сказала она, — И чтоб ты знал, я Белая Стерва, даю тебе обещание, что буду убивать тебя, каждый раз, когда нога твоя ступит на свободные земли.

   Надпись над её головой сменилась на Белая Стерва (Яна).

   Я улыбнулся и чуть перебил её,

   — Можно вопрос?

   — Хмм, — удивилась она, — Спрашивай.

   — Почему вы силой меня не удержали тогда у входа в таверну?

   — Репутация. Если бы мы такое сделали, то наша репутация с Вирджем просела бы. А она нужна была для задания, которое ты у нас отнял. За это мы тебя убьём.

   — Должен тебя разочаровать, Яна, но сомневаюсь, что ты убьёшь меня

   Я сказал спокойным тоном, почти зевая. И этот тон сбил ее с толку. Она даже затормозила на коне и какое то время постояла, но потом снова догнала телегу

   — Я так и знала, что за тобой сила. Какой то клан, хоть я не вижу никакого на тебе знака

   — Знака? — Не понял я

   — Да, — сказала Яна Белая Стерва и показала себе на плечо, где в кругу был нарисован какой то замок с флагом над ним. На флаге был изображён дракон.

   — Вот знак нашего клана, запомни его и беги, когда ты его увидишь.

   — Вижу сейчас, — Ответил я ей, — мне уже бежать? Как-то лень с сена вставать.

   Кажется, я разозлил её. Но в гневе она была. прекрасна, столько эмоций на лице и в движениях. А во мне пропал тот страх, что вызывал Артур. Почему то мой разум игнорировал Яну, как опасность. Может, дело было в том, что она была девушкой?

   — Кажется, ты меня не понял, — сказала она, — Клан Истинные Властелины Просторов объявляют тебе войну, игрок Эдвард Март

   Перед моим взором возникла надпись, повторяющая её слова, но я сразу смахнул ее в сторону и вопросительно взглянул на Яну

   — Твой ник теперь внесён в черный список клана. — добавила она, — Так что будь готов к неприятностям. На каждом шагу твоей игры.

   — Хорошо, — я пожал плечами и откинулся на сено.

   — Если ты думаешь, что тут в стартовой локации ты в безопасности, то зря, Артур придумает как навредить тебе

   — И смысл? — лениво сказал я. Я стал уставать от этих угроз и перестал реагировать на них. Мне все стало безразлично.

   — Мы к этому заданию шли несколько дней. Потратили ресурсы, узнали немного условий, а ты взял и увёл у нас задание

   — Ну.. — Я развел руками. На это мне сказать было нечего. Не говорить же ей про фатальное везение.

   — Одного только понять не могу, — продолжила Яна, — Как тебе удалось его пройти в одиночку. Ведь по условиям ночевать должна быть пара.

   — Не похоже на это, — перебил я её., - Либо мы говорим о разных заданиях, либо ваши источники не то вам открыли. Мое задание было на одного..

   — Ты уверен? — подозрительно посмотрела Яна

   — Я же его прошел и я был один

   — Кто знает, может всю ночь ты кувыркался в постели с Вэнией. Только что ты тогда сделал с Вирджем? Не представляю

   — Это только в глупых романах кувыркаются всю ночь, а страсть она должна быть другой, яркой и взрывной, но увы я всю ночь спал один. Даже жалко.

   — Обманываешь меня, — Яна снова подозрительно посмотрела на меня

   — Зачем? — удивился я, — Просто у нас с тобой разные задания видимо, но на одно место.

   — Но как ты их выгнал с кровати? По условиям задачи это самое сложное

   — Я не выгонял их с кровати, — сказал я, — Я придумал как переночевать по-другому

   Яна долго изучала меня, гарцуя рядом со мной на своем коне. Надо сказать, что мужики с телеги даже не повернулись на наш разговор, а также сидели и управляли лошадьми как роботы какие-то. Чистый искусственный интеллект.

   — Иди у Вирджа спроси сама, если мне не веришь, — сказал я, когда пауза затянулась, — Неписи по-моему всегда честно отвечают на вопрос, который касается других игроков

   . — Может и спрошу, но это ничего не меняет. Всё равно тебе не играть больше спокойно.

   Я пожал плечами и подумал, что мне осталось еще 29 дней тут. Или ночей? Как интересно правильно посчитать? Часы тикали перед моим взором, отсчитывая время пребывания тут в игре. А дальше… Дальше смерть там в реале. Не верил я в докторов. И при этом смерть могла прийти прямо сейчас.

   — Ты необычный, — сказала Яна, — И судя по всему играешь не первый раз, да? Удалил своего персонажа и начал заново? Я права? Ты как то связан либо с сильным кланом либо с администрацией

   — Нет, ты ошибаешься, — спокойно сказал я, — Это мое второе погружение, которое было вчера, а первое было тестовое.

   — Ты же на ночь в реал уходил? Разве нет? — не поняла Яна, — Поэтому, наверное, уже третье погружение

   Я покачал головой.

   — Я это не считаю за отключения от игры….- сказал я, — Если короче, то я начал играть только вчера с нуля. И никогда в эту игру раньше не играл.

   — Понятно, — сказала Яна, явно не поверив мне — Но мы ещё встретимся с тобой.

   С этими словами она уехала, а мне вдруг почудилось, что в её последней фразе вообще не было угрозы.

  [image: chapter_end]
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Я хотел наблюдать въезд в город, но растянувшись на телеге в сене, снова задремал. В этот раз мне ничего не снилось, а проснулся я уже в городе.

   Телега оказалась на краю площади, в центре которой был фонтан. По краям площади пролегала дорога, вымощенная булыжником, по которой двигались и телеги и всадники и просто люди пешком. Народу было достаточно и от вопросов над людьми зарябило в глазах. Неигровые персонажы, т. е. неписи все были одеты хорошо, можно сказать модно. Даже те ребята в крестьянской одежде, что подвезли меня, смотрелись уместно. Были и джентльмены и дамы, разодетые в платья и фраки и также разного рода люд типа уборщиц, что подметали мостовую. А вот игроков было видно почти сразу: у всех разношерстная одежда, в основном броня, включая шлемы и небрежность в одежде. Например штаны зеленые, сверху броня серая, за ней плащ сине голубого цвета, а на ногах тоже какая то стальная конструкция со вставками фиолетового. Все это было в разных тонах и мне сразу бросилось в глаза. Один из игроков прошел рядом со мной и устремился по улице. И еще: все без исключения игроки куда то спешили и даже иногда бежали. Я же стоял и смотрел на площадь, на фонтан и на здание часовни за ним. Она была сделана из серо зеленого камня и украшена шпилем наверху, а в башне были установлены красивейшие часы со светлым циферблатом и зелёными цифрами. Дома же тут, около площади, все были сделаны из камня. Никакого намека на кирпич. Я решил для начала сходить в туалет, что был внизу в часовне, чуть в углублении. В этот раз я его сразу заметил да и указатель помог.

   В туалете было все тоже самое что и в таверне у Вирджа: мрамор, кафель и современная сантехника с проточной водой плюс душ. Удивительно, но в туалете была всего одна кабинка и один душ. Я зашёл почти сразу за игроком, но того в туалете не было, что меня озадачило. Было такое впечатление, что для каждого игрока создаётся свое пространство туалета. Конечно это не бог весть какая важная загадка, но я взял на заметку такой нюанс и решил узнать об этом как нибудь.

   Умывая руки я обратил внимание, что перед глазами моргает конверт входящих сообщений и открыл его.

   Внимание, вы выполнили задание " Прибыть в столицу, вы получаете уровень

   Теперь мои цифры были следующие

   уровень 7

   Жизнь 102

   Бодрость 102

   Сытость 65 %

   Жажда 56 %

   Действительно, хотелось пить, и я совершено не думая зачерпнул воды из под крана и отправил в рот.

   Внимание, вода из под крана не пригодна для питья, но вам сегодня повезло и сегодня маги очищали воду, поэтому вы не отравились

   Жажда 35 %

   Я посмотрел на все сообщения и смахнув их снова отпил воды. Снова вылезло то же самое но жажда упала до 13 %.

   Я набрал флягу до полного и довел жажду до 0 %.

   Смахнув все сообщения, я вышел из туалета. Часы на башне пробили 10 раз. Время неумолимо бежало вперед. Я и не думал, что уже столько времени. Хоть часы были перед глазами всегда, однако когда я смотрел на другое, то эти цифры словно были не в фокусе и я просто игнорировал их. Также как информацию об уровне, жизни и бодрости.

   Я огляделся. И заметил на краю площади несколько неписей: двое мужчин и женщину, около которых была огромная табличка "Работа новичкам". Около них было мало игроков. Зато у часовни крутилось игроков больше. И был даже намек на очередь.

   Словно в ответ на нее у меня перед глазами высветилось:

   Эдвард Март, вы выполнили первые два и поэтому вам доступны следующие задания:

   1: найти себе работу

   2: найти постоянный кров не менее чем на 10 дней

   У задач опять не было конкретной награды, просто стояло: награда вариативна и срока тоже не было. Поэтому я не стал идти напрямую к той троице, а решил пройти вокруг фонтана и немного осмотреть дома вокруг площади и улицы, что сюда выходили. Там, где меня высадили мужики, был большой двухэтажный ресторан "У фонтана"

   Слева от него булочная, потом еще какое то здание и улица уходила дальше, оставляя с левой стороны серо-зеленую стену, а справа дома. Справа от ресторана была большая широкая улица с кучей народа, домов и прочего, там где-то вдали я видел купол церкви и кажется городскую кирпичную стену белого цвета. По крайней мере эта стена возвышалась над зданиями и слева и справа. Только купол церкви был выше. В той стороне где была троица начиналось две улицы. Одна сразу направо вдоль серо зеленой стены, а вторая за спинами троицы. Там стояло здание с треугольным выступом вперед на котором было написано "Банк". Я решил зайти сразу туда, вспомнив что мне говорил Петр про завещание. Без завещания мои деньги заработанные в игре так бы тут и остались, а так я их мог вывести в реал. Точнее не я, а Ната. При мысли о ней, я скривился. Нужно ли мне это сейчас? С другой стороны я мог оформить все на мать и решил, что я так и сделаю. Оформлю завещание на мать, а там как она решит.

   Проходя мимо троицы, столкнулся еще с одним игроком — тот буквально чуть не перебежал меня. Он подлетел к троице и затараторил:

   — Мне нужны задания, срочно, желательно чтоб не было в условиях наличия амуниции.

   Кто то ему закричал:

   — Чувак, не теряй времени, там социальные задачи, они левые.

   Игрок был одет по обычному в крестьянскую одежду: почти как я, но я уже заходил в банк и не увидел, чем у него дело закончилось.

   Банк просто поразил меня: я ждал одетых сотрудников под старину, счеты, бумаги и написанные от руки, но я словно попал в одно из отделений главного банка из реальности — планшеты, компьютеры — современные принтеры и даже банкоматы, которые выдавали и принимали наличность. Вот только вместо карточек использовался слепок ладони. Одеты служащие были соответственно: в униформу банка: мужчины и женщины в синих костюмах с белыми рубашками. Поэтому в помещении игроков было видно сразу.

   — По какому вопросу? — спросила улыбчивая девушка непись на входе и я ей рассказ зачем пришел.

   — Идёмте со мной, — сказала она и повела меня на второй этаж. Вот тут я попал в старину: дубовые двери, паркет и картины лучших сотрудников банка вместо фотографий. Сотрудница проводила меня в один кабинет, где за столом сидел старичок. Не высокий и коренастый… И тут я понял: гном же. Если б я его встретил в реальности, то сказал бы, что это представитель кавказских кровей. Одет он был также как и все сотрудники, но вот пуговицы на одежде были золотые

   — Проходите молодой человек, — сказал он мне и я ошалело глядя на него прошел и сел за дубовый стол. Гном достал перо и бумагу а я обратил внимание, что над ним нет никакого знака. Если над сотрудниками внизу стоял вопросительный знак голубой, то у этого было чисто. Словно чувствуя, мой взгляд, гном прояснил:

   — Я представляю банк и сейчас обезличенная персона, давайте сюда вашу ладонь

   Я протянул ладонь Он ее просканировал и задал пару вопросов, потом дал бумагу на подпись. Само завещание было сделано очень красиво: на шикарной бумаге с позолотой, печать сургуча внизу, много нарисовано рыцарей и символ Родных просторов.

   — Могу я спросить зачем вы составляете завещание? — нарушил молчание гном, — Вы же не можете умереть, возрождаетесь вновь.

   — У меня немного не так все, — сказал я. На секунду я хотел рассказать все гному. Даже рот приоткрыл. И тут я заметил, что гном очень внимательно смотрит на меня и проявляет все те признаки, что были у Васи, Вирджа и Вэнии. Он очень хотел услышать мой рассказ. Я просто почувствовал это его желание и это меня отрезвило.

   — Извините, сказал я, — Я еще не готов об этом рассказывать. Не сегодня, может потом.

   Глаза у гнома сразу потухли и я начал сомневаться, а правильно ли я поступил. С этим сомнением я покинул его кабинет и банк.

   Саму бумагу я не получил — все осталось в банке. Проходя мимо первого этажа, почувствовал диссонанс, когда снова увидел современность. Кто-то это же все придумывал и внедрял в игру. Но игра ли это? Вот какой вопрос меня все волновал и я обнаружил, что он меня волнует еще с тех пор: с времен Васи и первого погружения. Квест в тестовой зоне? В тестовой зоне конечно всё было возможно, но что то подсказывало мне, что тогда Вася отошёл от своей программы, которая была вложена в него. Я вспомнил его эмоции тогда. Да и Вирдж и Вэния. Кто им прописывал эмоции? Или я что то упускаю Что-то такое, чего пока в силу своего маленького опыта в игре в упор не вижу. И кто я для игры? Кто устроил мои характеристики? Вопросы, вопросы. Удача =13 это так, с юмором, что называется. Одно только не понятно было: мне осталось 28 дней играть полных, а потом что? Смерть? Выходит я должен управится за эти дни, но кому потом передать то, что я открою или найду? С этими мыслями я подошёл к троице на площади и решил обратится к женщине:

   — Добрый день, я вот тоже новичок. Мне бы хотелось посмотреть какая работа есть у вас, чтобы выбрать для себя.

   — Добрый день, — ответила женщина, — Это вам к мужчинам, у меня работа девушкам.

   — Ой, простите, — смутился я и обнаружил что у этих персонажей нет над головой ни надписей ни вопросов, но потом, присмотревшись, увидел точки голубые над каждым. Что это значит я не знал, но обратился к мужчинам.

   — Уважаемые, а что у вас есть для новичка и получил длиннющий монолог с перечислением работ. Оказывается работы было полно, и платили за нее немного от 1 до 10 серебра в день, в зависимости от сложности.

   Но в итоге все работы можно было свести к следующему:

   Работа как её называют "подай-принеси" или просто разносчик записок. Что-то типа личного почтальона. Взять пакет, отнести, получить награду, взять обратный пакет и т. д. Эта работа курьера меня не очень прельщала.

   Следующая работа была связана с уборкой территории города. Меня тоже она не манила.

   Потом была работа связанная с инспекциями разного рода. Например, проверить качество теста в соседней булочной, вовремя ли открылась аптека и т. д.

   Была работа Помощь страже, и тут даже уровень высокий не требовался и вооружение. В стартовой локации не было преступлений, а если и были карались они строго: я как то читал, что игроков даже исключали из игры за это. В итоге работа эта сводилась к шатанию по городу в экипировке стражника, что мне показалось сомнительным удовольствием.

   Еще была работа, связанная с поиском пропавших вещей и за нее платили больше всего. Я решил, что возьму ее, если не будет ничего лучше. Пока я не видел действия моей удачи.

   Я перечитал еще раз описание умения "Фатальное везение" — "Вам всегда везет. Смиритесь".

   Очередь игроков в ратушу тем временем росла и оттуда мне кричали:

   — Идем к нам новичок. Там фигня все квесты. Ни денег, не опыта, толком ничего.

   Я посмотрел на очередь. Не любил я очереди. Да и играл то я не для опыта и денег. А так. Повисла пауза. Видимо мне было предложить больше нечего. За мной уже было еще двое игроков. Я вздохнул и хотел уже уходить, как вдруг один из неписей схватил меня за руку. Причем он сделал это так, что игроки позади меня не видели этого.

   — Есть еще одна работа, — сказал мужчина, — , Но я не уверен, что она вам по плечу.

   Я внимательно посмотрел на него. Если он так говорит, то наверное будет очень интересно.

   — А вы попробуйте озвучить, — подсказал я ему, — Может всё не так сложно.

   — В последняя время начало происходить что то странное, — сказал он, двигаясь ко мне ближе, и голос его чуть изменился, а я сразу почуял: моё. С этим мужчиной происходило тоже, что когда то и с Васей- глаза за бегали, он стал эмоциональнее и стал говорить шёпотом.

   — В городе стали появляться крысы в подвалах. В очень больших количествах. Мы созвали команду, но она не справляется. Крысы не уходят из подвалов, что мы только не пробовали. Ты ещё не готов к встрече с крысиными полчищами, но я вижу что ты тот кто нам нужен и даю тебе задание: Найти и уничтожить крысиного короля. Награда + 1000 очков славы и +1000 очков известности в столице и землях вокруг нее. Для выполнения этого задания я направлю тебя к Лорду Треногому, это игрок и он возглавляет сейчас команду по уничтожению крыс. Помимо этого тебе нужно купить обычное и магическое оружие против крыс. Вот после этого ты будешь готов. Извини, никаких авансов не будет, но после выполнения задания ты получишь 100 золотых монет

   Я внимательно послушал все, что сказал мне этот персонаж и он мне выдал на руки жёлтую карточку, на которой стоял адрес. Этот адрес сразу отобразился у меня на карте.

   — Спасибо, — сказал я, наблюдая как в моих заданиях в интерфейсе добавляется задание про крысиного короля.

   — За что? — не понял мужчина. К нему вернулась прежняя осанка и твердый голос. Он словно забыл про задание, которое только что мне дал.

   Я не стал ничего уточнять и удивляться, а решил пройти до указанного адреса. По путия я больше думал чем смотрел по сторонам и поэтому пропускал все красоты города. Я решил, что я все посмотрю позже- ведь это был реальный шанс заработать в игре. Тем более сразу такую большую сумму. А ещё это было первое моё серьёзное задание.

   За этими всеми размышлениями я как-то незаметно для себя дошел до места назначения: это был трактир: "У полковника Джо". И только тут сообразил, что дошел на автомате, особо не смотря по сторонам на дорогу или других игроков.

   Около трактира было довольно оживленно- несколько игроков о чём то беседовали около жерди с лошадьми, а мне вдруг пришло на ум, что я нигде еще не видел и не чувствовал извините меня, фекалии лошадей. С этой мыслью я зашёл в трактир.

   Все столики были заняты. И везде были игроки. За стойкой стоял широкоплечий мужчина, одетый в мундир. Чем то он был похож на Вирджа. Я сразу обратил внимание на его усы: они были закручены на манер Сальвадора Дали. Я прошел к нему.

   — Увы у нас мест нет, — сказал он, но потом вдруг, присмотревшись ко мне сразу добавил, — Но конечно для вас я найду и комнату и организую еду. Меня зовут Джо и все меня называют Полковник Джо

   Над головой Джо отобразился его ник целиком: Полковник Джо.

   — Спасибо, Джо, — сказал я, — Но для начала мне надо найти Лорда Треногого.

   — А вон он сидит.

   Я посмотрел куда указывал Джо. За столом сидел обычный парень, без каких то признаков перекаченной мускулатуры. Одет он был в пиджак, а не в броню, как большинство, сидящие тут. Он вёл беседу с несколькими игроками. Как только мне Джо указал на него, то над его головой вместо вопросов высветился ник. Мест присесть около Лорда не было.

   — Может пиво? — спросил Джо.

   — Лучше квасу, — попросил я.

   — Конечно, я налью тебе домашнего квасу, который я для себя делаю.

   С этими словами Джо скрылся за дверью, уйдя куда то на кухню, а я стал осматривать помещение и заметил, что некоторые игроки с интересом смотрят на меня. Конечно я был одет хуже всех- крестьянская одежда, без брони и тем вызывал интерес игроков. Мне же было все равно как я одет. Я чувствовал себя в этой одежде вполне комфортно. Джо вернулся через минуту со стеклянной кружкой в которой был налит тёмный квас

   Я отпил и оценил вкус:

   — Ого, как вкусно.

   Квас был слегка ядреный и холодный. Пить его было одно удовольствие. Я неспешно пил его, посматривая на столик с Лордом и когда один из игроков отошёл от столика, я направился к нему

   — В очередь, — сказал мне один из игроков, вставая. Он сидел недалеко от Лорда и был одет круче всех — в блестящую броню с латами и на столе даже шлем лежал. Это был голубоглазый блондин какой-то слащавой внешности, что я его возненавидел сразу.

   — А кто последний? — спросил я. В ответ все дружно захохотали, включая Лорда

   — Новичок? — спросил Лорд

   — Да, — я кивнул головой и протянул ему карточку, что мне дал мужчина на площади.

   — Хм, — сказал Лорд, покрутив карту в руках, — Официальное направление ко мне. Надо же. Басков, пропусти этого молодого человека.

   Последняя фраза относилась к блондину. Народ загалдел в несогласии.

   — Я тут давно сижу, — возмутился он, — А это перец только пришел.

   Толпа немного поддержала Баскова.

   — А вот это видел? — спросил Лорд, показывая карточку и спросил меня.

   — Где взял карточку, чудо?

   — На площади у фонтана, мужик дал.

   — Это на главной у часовни? Где стоят трое неписей с социалками?

   — Да, — кивнул я и народ в трактире вдруг начал перешептываться. — Вот у одного из них и взял.

   — Садись, поговорим, — кивнул Лорд на освободившееся место.

   — Знаешь что это? — спросил он и указал на карточку.

   — Ну направление в отряд по борьбе с крысами, — ответил я, не понимая к чему клонит Лорд.

   — Ты ведь совсем новичок, правда? Я не вижу ни оружия у тебя, ни брони, сомневаюсь, что они у тебя есть, сомневаюсь, что у тебя есть конь и чую, что ты в игре совсем чуть чуть.

   — Второй день, — подтвердил я. Настрой мой ухудшился. Лорд внимательно изучал меня и я снова почувствовал страх. Страх быть раскрытым. Вдруг он сейчас прочтет мои характеристики?

   — Но ты получил золотой пропуск в мой отряд с требованием принять тебя немедленно.

   Он говорил спокойно, но я почувствовал, что эмоции его переполняют.

   — Скажи ка мне, как тебя зовут, и где ты взял пропуск.

   — Эдвард Март, — сказал я, — а пропуск я взял там где я сказал.

   Лорд покрутил пропуск в руках. Я обратил внимание, что многие в трактире прислушиваются к нашему разговору, в том числе и Басков. Разговор мне этот уже не нравился, а еще мне не нравилось, что здесь куча народу. Я же не хотел привлекать к себе внимание.

   — Серьезно? — Лорд навис надо мной и мне немного стало страшно. Он вроде был обычным парнем, но сейчас я почувствовал от него такую угрозу, что даже не чувствовал от Артура.

   — Да серьезно я, — сказал я, растерявшись и сбивчиво рассказал как искал работу и как мне ее предложили. Умолчал я только про короля крыс и про то, что давая задание, мужчина был в эмоциях.

   — Тогда тебе невероятно повезло, Везунчик, — улыбнулся Лорд, — Либо ты очень хорошо лжёшь. В любом случае, я не могу проигнорировать золотой пропуск. Но я вижу у тебя нет оружия, нет даже легкой брони: поэтому иди ка ты на рынок, Эдик и купи себе и оружие и броню, а потом приходи сюда.

   — Хорошо, — сказал я, отходя от столика, но Лорд меня окликнул.

   — Не забудь взять свиток с заклинаниями — хотя бы магическое малое лечение.

   — Спасибо, — сказал я и вышел из трактира. И только, когда вышел, понял, что не спросил где находится рынок. Пришлось узнавать у гуляющих на улице неписей. Еще мой слух резануло, как Лорд назвал меня Эдиком.

   ***

   В это время в трактире произошло следующее:

   — Ну и что ты думаешь? — спросил Лорд. Басков в этот момент усаживался на свободное место перед Лордом.

   — Новичок, — сказал Басков, нуб нубом и видно, что только начал играть.

   — Да, это очень заметно, — усмехнулся Лорд, — А что можешь сказать по существу?

   — Может у него харизма прокачана? — предложил Басков. Лорд усмехнулся:

   — Это у тебя харизма прокачена, а у него нет. Тут что то другое. Надо присмотреться к новичку. Уж очень интересно мне как он так получил пропуск.

   — Да повезло видимо, — сказал кто-то из очередников.

   — Может и повезло, — задумчиво сказал Лорд, крутя пропуск в руках, — А может и что-то другое, просто как новичок, он не понимает еще этого.

   — Посмотрим как он купит оружие, — съязвил Басков.

   . — Ну, — улыбнулся Лорд, — С учетом того, что он второй день тут, то у него не более 10 серебра. Тем интереснее будет посмотреть, что он купит.

   — Ну он из реала может внести деньги, — предложил Басков, — Мы же это не рассмотрели.

   — Может, — задумчиво сказал Лорд и добавил совсем тихо, что его никто не услышал: — Но что-то подсказывает мне, что он так не сделает.

   — Ладно Басков, — добавил Лорд, — Ты пришел в команду охотников крыс, но помни, что у меня пятеро человек на одно место. Тебе еще придется доказать, что ты можешь быть нам полезен.

   — А некоторых ты берешь без этого, — съязвил Басков

   — Новичкам везет, — бросил фразу Лорд и весь трактир улыбнулся. Лорд заметил что новичок оставил свой квас недопитым. Квас Лорда уже закончился. Конечно, он немного бре0зговал тем, что кто-то пил из этой кружки, но это был виртуальный мир и здесь о бактериях никто не слышал. Поэтому он отхлебнул из кружки.

   Пока Басков ему что-то говорил, он еще раз задумался о новичке. Но теперь из за кваса- это было не то пойло, что ему дал Джо. Это был очень вкусный квас, который к тому же восстанавливал бодрость и жизни, что не делал обычный квас. Это было неожиданно и странно. По идее квас должен был быть одинаковым для всех, но в этой кружке новичка квас был темнее и вкуснее, а ещё с эффектом восстановления. Эту информацию Лорд решил никому не рассказывать и выпил остатки кваса сам. Затем он сделал перерыв и подошёл к Джо.

   — Можешь налить мне такого же тёмного кваса как в этой кружке?

   — У меня самый лучший квас в городе, — хвалебно отозвался Джо и с дебильной улыбкой принялся наливать квас так как обычно это делал.

   — Нет, Джо, — остановил его Лорд, — Мне нужен квас, который ты налил в эту кружку. Он был темнее, чем тот, что ты наливаешь мне. Налей мне тёмного квасу.

   — У меня самый лучший квас в городе, — снова заявил Джо и стал заполнять вторую кружку обычным квасом.

   — Тупой непись, — расстроился Лорд. "Но как Везунчик получил свой квас?", — задумался Лорд. Лорд прекрасно слышал как Везунчик просто просит квас и никакого уточнения не было. А вот дальше Лорд не слышал ответа Джо, ибо тот говорил тише, чем новичок. Но Лорд точно знал, что потом новичок сказал "Ого как вкусно"

   Тем временем Джо запросил у Лорда оплатить обе кружки кваса, что Лорд и сделал. Но когда Лорд сел за свой стол и отпил из одной кружки, он скривился и тихо прошептал:

   — Вот блин Везунчик.
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Путь до рынка прошёл в разных размышлениях. Я опять пропустил красоты города. Хотя особо смотреть было не на что. Однотипные здания, повторяющиеся изгибы улиц. Если бы не карта, я бы давно заблудился бы.

   — Куда прёшь нуб, — крикнул один из игроков, сопровождаемый тремя девушками. Причём на нём была кожаная одежда и такая же кожаная шапка по типу шлема на голове. Девушки же были слишком легко одеты, что я сразу понял зачем они рядом с ним. Сам игрок шёл уверенно посреди мостовой. И я не успел вовремя уйти с его пути.

   Он схватил меня за рубашку и оторвал от мостовой. Рубашка затрещала, но выдержала. Причём сделал он это одной рукой. Далее он усмехнулся и аккуратно поставил меня почти вплотную к стене. Я попробовал оторвать его руку от себя, но она была как стальная. Дальше этот игрок пошёл дальше, обнимая двух своих девушек, которые шли по обе стороны от него. Третья же девушка остановилась и серьёзно сказала мне:

   — Никогда не стой на пути моего господина.

   Вокруг меня игроки уже посмеивались надо мной. Я и без них знал, что я слишком слаб. Я посмотрел им вслед и увидел, что от говорившей к игроку тянется поводок, а ещё я вдруг понял, что девушки тоже игроки. "Сексуальные рабыни? — подумал я, — Игроки?"

   Игрок с девушками уже давно ушёл, разошлись и свидетели происшествия, а я всё стоял и думал почему система не засчитала это как нападение. Потом вдруг я вспомнил как аккуратно этот игрок перенёс меня к стене и понял почему система промолчала. Но сам эпизод вызвал во мне лёгкий страх. Может зря я не взял с собой Вирджа? С этой мыслью я продолжил идти к рынку.

   Так я пришёл к рынку, размышляя о превратностях игры.

   Рынок поразил меня: здесь можно было купить все что угодно, а количество разного рода персонажей зашкаливало: я встретил и гномов и эльфов и варваров и даже видел рабыню, которую продавали для сексуальных утех за 5000 золота. Но это уже был неигровой персонаж, а не игрок, как у того господина. Но раз товар такой был, то кто-то его покупал. Там вообще был ряд товаров для сексуальных развлечений и я поспешил покинуть его.

   Игроков на рынке были море и все они так или иначе торопились. И только я ходил не спеша, пытаясь найти то, что мне нужно. В какой то момент времени я растерялся от количества палаток и рядов. Тут реально можно было заблудиться. Как на этом рынке что-либо найти я не представлял. Однако, обратившись к карте я нашел на ней все палатки, нанесенные на карту и отдельный список с поиском и фильтром. Даже часы работы были указаны. Все было продумано, и я даже зауважал как все сделано. Увы, особо это мне не помогло. Когда я выбрал палатки с оружием и пошел смотреть на то что там предлагают, то я все время стал попадать туда, куда не нужно. То к арбалетам попаду, то к огромным двуручным мечам. И только спустя какое то время я сообразил, что на карте в том списке можно установить нужный мне фильтр. К этом времени я уже на рынке болтался почти 1.5 часа. Я даже разозлился на себя. Столько времени впустую. И после этого я наконец нашел палатки, которые мне были нужны.

   Но спустя минут 15, походив по рядам, я понял что попал и попал конкретно: у меня было 8,5 серебра, а цены на комплект самой простой брони начинались с нескольких золотых. За 1 золотую монету можно было купить только кожаную куртку. Зато за 10 серебра можно было купить небольшую шипастую палицу, вот только не было у меня столько денег. Заклинания тоже стоили дорого: например малое лечение стоило 10 серебра. Но это был свиток однократного применения. Тут же предлагали изучить это заклинание за 20 золотых монет. Но и было ограничение на интеллект в 8 единиц. Я посмотрел на свою шестерку в интеллекте и понял, что заклинание не для меня. Походив туда сюда, я ничего не нашёл для себя и сел на приступке около двери в какой-то дом. Я смотрел как игроки проходят мимо меня, что-то покупают, что-то сдают, что то меняют, а я как дурак сидел на приступке и ничего не мог сделать. Не воровать же. Цены на рынке меня расстроили, но пришла идея поискать еще один рынок, где нибудь подальше от центра города. Как я понял та часовня с площадью и была центром города, точнее центром стартовой части города. Ведь была еще часть для продвинутых игроков. Дворец императора как раз находился на границе этих двух зон. Это я все вычислил по карте. Увы, но на карте других рынков не нашлось. В стартовой локации был всего один рынок и я сейчас находился на нём.

   "Видимо придется идти и просить другую работу,", — мелькнула у меня мысль. С текущими финансами мне ничего не светило на рынке, а задача " Найти работу" так и горела в квестах, как невыполненная. Меня ведь не приняли еще в отряд и карточку я Лорду оставил. Чёрт. Настроение резко пошло вниз. Что-то не везение блин какое то. Как только я об этом подумал, как услышал голос:

   — Позвольте мне пройти в мой дом.

   Подняв глаза я увидел гнома, одетого в серый пиджак и коричневые брюки, а потом запоздало понял, что я сидя на приступке, загораживаю дверь, ведущую видимо в его дом. Я мысленно улыбнулся. Какой то дизайнер явно создавал гномов с большой любовью к лицам кавказкой национальности. И этот гном очень был похож на моего соседа по даче — грузина. И разумеется это был не игрок и непись.

   — Ой простите, — выдавил я из себя и поднялся. Я уже хотел уйти, как гном снова обратился ко мне.

   — Да ничего, Я вижу вы сегодня печальны очень. Видимо ваш день не задался.

   — Да, — сказал я и обратил внимание, что уже прошло пол дня. Ужасно, что я столько времени потратил впустую.

   — Проходите, — пригласил гном, — Я вас угощу чаем и возможно настроение ваше улучшится.

   — Спасибо, — сказал я, — Меня зовут Эдвард Март.

   — Гнолхам, — сказал гном и прошел в дом, жестом приглашая следовать за ним. Я шагнул следом. Пока гном вел себе как программа. Эмоций не было и фразы немного были корявыми. Система тоже молчала, не выдавая ничего. Над ним ввсветился его ник и тут я вдруг понял как мне его сделать меньше. Я сразу же мысленно уменьшил этот ник, чтобы он не был таким большим.

   "Применить настройку на асе имена?" — спросила система.

   "Да" — нажал я. Вот теперь станет удобней. А то огромные ники над головами раздрожали.

   Мы попали в его мастерскую. Тут лежали кольчуги, куртки, инструменты, мечи, оружие, какие-то бумаги и захламленный стол. Похоже гном был мастером на все руки: я заметил заготовки под свитки заклинаний. Все было словно как с того постера, что рекламировал игру. Именно с него я знал как выглядят свитки заклинаний.

   Гнолхам рукой смахнул часть барахла на пол, где оно звякнуло и пригласил меня за стол.

   — Сейчас я вам сделаю чай, — сказал он и ушел, а я пока огляделся и даже успел заметить кровать за стойкой с копьями и мечами. Похоже Гнолхам спал там же где и работал.

   С кухни он вернулся с двумя чашками чая. Чашки были бирюзового цвета и очень красиво переливались в свете свечей, которые гном зажег после того как зашел в свою каморку. Я чуть отхлебнул чай. Больше это было похоже на зеленый чай и я с удовольствием почти сразу выпил пол чашки- тем более температура чая была идеальная.

   — Ну как? — Спросил Гнолхам.

   — Супер чай, спасибо, — ответил я, — Огромное спасибо за гостеприимство, мне действительно уже полегчало.

   — Допивай чай до конца, — сказал гном и после глотка добавил: — Я люблю иногда посидеть в компании и попить хорошего чая.

   Я еще сделал глоток, а потом еще. О чем говорить с Гнолхамом я не знал. Но он сам начал разговор:

   — Так чем же вы уважаемый Эдвард были так опечалены

   И я рассказал ему. Как мог в красках рассказал как я шел на рынок в надежде что то купить, но в итоге полностью обломался.

   "Вы получили навык Красноречие. Текущий уровень 1" — отреагировала система на мой монолог.

   — Что же, это действительно печально, — сказал Гнолхам, — Я бы не смог вам помочь будь вы другим игроком, но я вижу вы помечены богиней удачи, что отвернулась от меня.

   Гнолхам сделал перерыв на глоток, а я почуял квест. Сейчас он должен выдать что нибудь типа: Верните мне расположение богини Удачи.

   Но Гнолхам удивил меня.

   — Дело в том, что я мастер, — сказал он, — Но как я сказал, удача покинула меня и у меня получаются плохие вещи, которые никто не берет даже со скидкой. Да и стыдно продавать. Меня уже засмеяли конкуренты и такого позора я не хочу. Моя продукция не подойдет никому, но возможно вы именно тот человек, что согласится ее взять у меня, принять в дар, не побрезгрвав характеристиками.

   Я уставился на Гнолхама. Постановка вопроса меня озадачивала. Он что собирается мне вооружение подарить?

   — Не отвечайте, — сказал он, — Я вам принесу лучшее, а вы выберете.

   И пошел собирать амуницию отовсюду. Я же ошалело смотрел на его действия. С другой стороны я не знал какими минусами обладают его вещи и поэтому выжидающе молчал, смотря на Гнолхама. А тут начал суетится. В нем словно просыпались эмоции. Он бегал от одной кучи к другой, что-то в них выискивал, отбрасывал в сторону, потом брал в руки, крутил, снова выкидывал, а потом хватал вещь и добавлял ее к себе в охапку. В конце он уже стал похож на колобок сколько вещей у него было. Я даже удивился как он из не растерял пока возвращался ко мне.

   Гнолхам выгрузил на стол передо мной несколько нагрудников, пару штанов, плащ, три булавы и одну палку с утолщением на конце.

   — Так это не то, это не то. — приговаривал он, сокращая количество вещей на столе, отбрасывая их в стороны, пока там не остался нагрудник, плащ, штаны, булава и какой то свиток с заклинаниями. Я думал, что он уже выбрал нужное, но видимо нет, раз он решил сделать еще отбор из уже отобранных вещей.

   . — Вот, — сказал он и я опять заметил, что фразы стали нормальные, как у обычных людей и персонаж стал эмоциональным. Это было видно и по его суете, но теперь и в голосе и во взгляде чувствовались эмоции. Он словно перестал быть программой. А еще я в голосе уловил легкий кавказский акцент, которого раньше не было. То ли моя удача так действовала, то ли все неписи были такими, но я не слышал никогда об этом. Все игроки называли неписей сухарями. Гнолхам так и вел себя сначала, но теперь на его лице были все его эмоции. Я решил, что позже почитаю на форумах о эмоциональности неписей в игре, а сейчас я обратил внимание на вещи.

   — Обычные защитные штаны. Сделаны мастером ломастером. Защита — неизвестно, прочность 1000, сохраняют тепло, очень удобны. Могут развалиться в любую секунду.

   — Булава неудачи — наносит урон от 1 до 25. Может бить по площади, но есть риск промаха. Неизвестно попадете ли вы ею по цели или не попадете.

   — Нагрудник защиты — худо бедно защищает вас от входящего урона. Как спросите вы? А бог его знает

   Описание штанов ввело меня в ступор. Как это прочность есть, а могут развалиться в любую секунду. Булава явно была для меня, что следовало из названия. Я даже к описанию не стал придираться. У нагрудника описание было еще интереснее и выбило меня из колеи. Видимо кто-то из разработчиков подошел с юмором к этому делу. Однако описание плаща перебило все вместе взятое.

   — Синий плащ незаметности. Возможно ваши враги пройдут сквозь вас, не заметив вас и тем самым втоптав в землю. Неизвестно будете ли вы носить плащ или нет. Непонятно будет он защищать или нет. Красивый. +100 к привлекательности у НПС женского пола.

   Я немного смутился. Плащ явно был не синим, а скорее серым. Причем пыльно серым, если можно было так назвать этот цвет.

   — Я с подозрением посмотрел на свиток с заклинанием, который Гнолхам сам протянул мне.

   Аккуратно взял свиток в руку, уже ожидая чего угодно.

   — Это заклинание малое лечение, — объяснил Гнолхам.

   "Внимание, произошла ошибка. Автор ошибся. У вас в руках заклинание малое исцеление.

   Внимание, вы изучили заклинание малое исцеление. Расход манны 50. У вас 102 единицы манны"

   Все это промелькнуло к меня перед глазами. Свиток рассыпался в труху и я одернул руку, испугавшись. Мои ожидания оправдались — свиток тоже оказался с сюрпризом. Гнолхам изменился в лице.

   — Ой, какая неожиданность. Сейчас я поищу что-то другое.

   И начал рыться в свитках Кажется мастер не понял, что я все же получил это заклинание и хотел найти другое. Я не стал его останавливать. Я еще был немного в шоке от всего, что происходило и пока не знал, как мне на это реагировать. Ведь на рынке я видел ограничение на интеллект в 8 единиц. Здесь же этого ограничения не было. По идее свиток должен был быть одноразовым, но видимо мастер реально сделал ошибку. Либо так странно сработала моя удача.

   Пока Гнолхам копался в свитках, я смотрел на гору амуниции, что предназначалась мне и думал только об одном. Как я все это носить буду и что по поводу характеристик скажут другие игроки. Лорд точно сможет прочитать их, ведь он же должен оценить что я приобрел. Я с сомнением посмотрел на вещи.

   — Вот, — сказал Гнолхам, протягивая другой свиток, — Вы же на крыс будете охотится.

   " Свиток с заклинанием. Названия нет, траты манны 100. Действует только на крыс. Описания нет"

   Я вопросительно посмотрел на Гнолхама. Ограничения на интеллект в заклинание не было. И было не понятно какая убойная мощь у заклинания. Одно было понятно: на него активацию уйдет вся моя манна. А значит я смогу его использовать один раз за бой. Если конечно не восстановлю манну каким либо способом. Описания тоже не было. Настоящий кот в мешке, но зато бесплатно.

   — Используешь его на крысах, когда станет совсем худо и принесешь мне результаты, хорошо? — спросил мастер. Я кивнул в ответ не в силах произнести хоть слово.

   "Вам доступен квест " Испытание заклинания" награда — свиток на 10 таких же заклинаний Принять?"

   Конечно я принял это задание и убрал заклинание в котомку. Потом применю и наверное всё про него узнаю. А награда — 10 таких свитков. Это заклиеание должно помочь мне против крыс, хотя, исходя из описаний вещей, не ясно сможет ли. Я снова с сомнением посмотрел на вещи.

   — Последний штрих, — сказал Гнолхам, — Дай мне свою руку. Я протянул ему руку, он коснулся ее, какое то время посидел, а потом вдруг поставил на каждую вещь по печати.

   "Печать Мастера Гнолхама" — прочитал я- Только вы и Император можете видеть характеристики вещей. Остальные видят лишь обычные заурядные вещи.

   Я поперхнулся. Фраза "вы и император" меня окончательно убила. Вот император посмеётся, когда увидит эти вещи. Хотя, зачем мне нужен этот император. Я не собирался с ним встречаться. Да и вещи странные: с одной стороны дикое описание, но с другой стороны они мне достались абсолютно бесплатно. Я поспешил одеть на себя все вещи. Мастер помог мне в этом.

   — Я поставил вам метку на карту. Как только используете заклинание, заходите. Я посмотрю на результат работы заклинания и мы с вами дадим ему название.

   — Хорошо, мастер, — сказал я и после проверки метки на карте поспешил покинуть это место.

   Я снова попал на рынок и от всей суеты у меня закружилась голова. Опять персонаж проявил эмоции и опять рядом с ним был я. Тут и дурак поймёт, что это связано со мной. Но пока не понятно было, что из этого следует, как это использовать и нужно ли об этом написать администраторам игры. Именно они собирали информацию о глюках игры, чтобы потом с ними разобраться. Я вдруг подумал, что тогда не сказал своему брату о Васином глюке, не успел. Нужно ли это срочно делать сейчас? Пришла какая-то безумная идея, что этот глюк Васи как-то связан с пожаром. Я вздохнул. Моего брата больше нет. Остальное не важно. Лучше я на форумах поищу информацию об эмоциях неписей. Может, не один я такой.

   В обновках было идти не очень удобно, еще и плащ немного мешал. Я же раньше не носил ничего подобного. На улице уже был вечер и горели фонари, когда я вернулся в трактир "У полковника Джо".

   В этот раз моя дорога к трактиру прошла под размышления о одетых на мне вещах и я опять проморгал красоты города, погруженный в свои размышления. На свои деньги на рынке я бы никогда не купил такие вещи и тем более столько. Конечно характеристики вещей странные и единственным нормальным и понятным даром Гнолхама оказалось заклинание "малое исцеление". Я помнил сколько оно стоит на рынке. Я вдруг понял, что мне все равно на характеристики одежды, ведь теперь я перестал быть похожим на крестьянина. Осталось только лапти чем-то заменить.

   Так, размышляя о Гнолхаме и вещах, я толкнул дверь трактира и вошёл внутрь..

   В самом трактире народу было уже немного, Лорда тоже не было, что немного расстроило меня и я обратился к Джо

   . — Добрый вечер, мне бы поесть и комнату на ночь.

   — У нас в столице для ночи используют гостиницы, — ответил Джо, но потом присмотрелся ко мне и добавил: — Но я могу вас разместить на чердаке.

   — Идеально, — согласился я. Я уже не удивился тому, что первую часть Джо сказал как робот, а вторую с эмоциями. Вот и сработала та фишка, что я получил, пройдя задание в таверне Вирджа. А значит меня ещё накормят сейчас бесплатно.

   — Я так понимаю вас поселить до конца крысиной компании? — спросил Джо.

   — Ну да, — сказал я, и вспомнил, что у меня есть задание про постоянный кров — А может и после тоже. Дней на 10 идеально было бы.

   — Хорошо — сказал Джо. И добавил: — Я вижу что вы купили все необходимое для борьбы с крысами. Лорд будет завтра утром в моем трактире, я разбужу вас.

   У меня высветилось

   "Вы выполнили задание найти постоянный кров" Вы получили уровень

   Жизнь 108

   Бодрость 108

   Манна 108

   Уровень 8

   — Как насчёт ужина? — спросил я, проверяя свой параметр сытость. Да и без него я чувствовал что голоден. Я же по сути не обедал.

   — Ооо, — протянул Джо, — Не волнуйтесь, сейчас я все организую. Садитесь за любой стол и будет ужин. Миеут через 10, не больше.

   "Наверное у бесплатных ужинов есть обратная сторона", — подумал я, — " нельзя выбрать что есть. Я же не сказал свои предпочтения в еде."

   Но когда мне принесли ужин, я взял свои слова обратно ибо это было жаркое в горшочке, холодное пиво и вкуснейший салат украшенный зеленью. К этому еще была изумительно хрустящая булочка хлеба. Я сам не заметил как все съел. А что самое интересное, ел я в одиночестве. К тому времени как мне принесли ужин, трактир закрылся для посетителей. Но на меня видимо это не распространялось.

   — Большое спасибо, — сказал я Джо, — Всё было очень вкусно. Я давно так вкусно не ужинал.

   Тот улыбнулся мне и затем повёл меня к лестнице что вела наверх, в чулан. По пути он мне показал туалет, как обычно современный с душем. Снова у Джо появились эмоции, а ведь когда я пришел, он был заторможенным с рубленными фразами. Или дело было в том, что тогда были игроки в трактире? А ведь и правда. Пока все неписи становились со мной эмоциональными только тогда, когда другие игроки этого не видели. Тут я уже не знал, что думать. Если это так работает удача, то как-то странно. И прописывал ли кто либо из разработчиков эти эмоции. А если и заносили в код программы, то как? Как это сделано, если это неотличимо от человека. Нет, это явно не программный код. Но что это и как реализовано я пока даже не представлял.

   Я зашёл в туалет и задумался о происхождении его. Как в этом мире уживается такая технология и средние века? Моя фантазия никак не могла найти ответ на вопрос как запрограммирован туалет. Кому в голову пришло его так сделать? Можно же было всё объяснить магией и сделать интерьер туалета таким же как и всё остальное, но у создателей этого мира видимо была какая-то своя идея и они её реализовали. Так что в виртуальном мире меня преследовало теперь два вопроса: про эмоции неписей и про туалеты. Я даже засмеялся от такой постановки вопроса.

   Внезапно перед глазами появилась надпись:

   Внимание: Нахождение в туалете не более 15 минут. У вас осталось 5 минут. После этого вы автоматически будете перемещены в зону вне туалета".

   Появился таймер перед глазами с громадными красными цифрами, отсчитывающим эти самые 5 минут. Я не стал искушать судьбу и сам покинул туалет. Джо проводил меня до лестницы и постоял внизу пока я не поднялся в чулан.

   В чулане было тесновато. Место хватало чтоб лечь на матрас только одному человеку- максимум двум. На полках стояли различные вещи — начиная от кувшинов, заканчивая фигурками солдатиков. В углу стояла швабра и веник, а под потолком висели пучки сухой травы. По запаху я понял, что это была мята. На высоте моего роста впереди меня было маленькое окно, но за окном было уже темно и я не видел куда оно выходит. Я решил лечь ногами к швабре, а головой к двери. "Тесно, но бесплатно," — подумал и, коснувшись головой подушки, мгновенно уснул. Увы я так и не залез на форум и не изучил его на предмет эмоций неигровых персонажей.

   До конца моей игры оставалось 27 дней.

  [image: chapter_end]
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В этот раз мне не снился пожар, но во сне я стал рассуждать о нем. О роли Павла и Ирины в этом событии.

   В голове было несколько вопросов, которые я считал главными: почему серверная была открыта и почему потом вырубились кондиционеры у которых было резервное питание. Откуда вообще в таком здании взялся пожар? Да так, что система пожаротушения не сработала. Из сна я помнил запах чего-то горючего на лестнице. Это точно был поджог.

   Ну и конечно чуть ли не самый главный вопрос "А где была Ирина?" Как мне показалось, ответ на этот вопрос давал ответы на все остальные.

   В общем одни вопросы без ответов. Еще и игра теперь. Игра, которая была такая же как реальность, кроме одного: в игре у меня не болела голова и сразу начались случаться странные дела. В обычной жизни я не мог похвастаться такими приключениями как тут. Я вообще не привык жить один, сам для себе. Сначала я жил для брата, для мамы, потом для жены и дочери. И только тут в игре я словно обрёл свободу. И лишь задания ограничивали ее да и мысль о том, что мне нельзя умирать. А для этого лучше не покидать стартовую локацию. Пока я не собирался этого делать. Находясь в игре без боли, я как-то забыл про свой диагноз. Я и раньше его не принял, а теперь и подавно. Словно тот мир был виртуальным, а этот реальным.

   Всю ночь во сне мои мысли крутились вокруг событий реала и мира "Родных простор", но ответов я так и не нашел.

   ****

   Я проснулся в 7:43 от того, что было светло. Не смотря на то, что у меня был чулан с низким потолком и маленьким окном, через него свет проникал в комнату. Я не стал задумываться над мыслью как свет проникает без солнечных лучей, а поспешил заправить свое спальное место. С трудом я оделся ибо высота чулана не позволяла мне встать в полный рост. Спустившись, я сразу проследовал в туалет, где привел себя в порядок. В зал трактира я вышел ровно в 8:00. Лорд уже был в зале, окружённый какими-то игроками. Баскова не было. Я кивнул Джо.

   — Доброе утро.

   . — Доброе, — сказал Джо, протягивая мне кружку кваса. — Я вам приготовил квас с утра. Завтрак будет чуть позже, после вашей беседы с Лордом

   — Спасибо, это просто чудесный напиток, — улыбнулся я и прошел к Лорду. У него было все занято вокруг и кто-то опять начал возникать, что я лезу без очереди, но тут Лорд заметил меня.

   — О новичок, проходи. Доброго утра тебе.

   Я лишь кивнул в ответ. Народ зароптал.

   — А что без очереди? — спросил кто-то.

   — Так он уже принят, — ответил Лорд, — Сейчас я дам ему ЦУ и отпущу его.

   — Дай полюбуюсь на тебя, — добавил он мне Я пожал плечами и молча крутанулся вокруг своей оси и присел к нему за стол.

   — Смотрю, ты все купил, что необходимо, — начал Лорд.

   — Да, сказал я, — Вчера пришлось побегать.

   И не соврал. Ведь я вчера реально проделал большой путь по рынку, пока не понял, что купить то и нечего.

   — Что у тебя с заклинаниями?

   — Изучил малое исцеление и взял свиток с каким то против крыс

   — Что за заклинание? — не понял Лорд

   — Еще не понял, — сказал я, — Но действует только на крыс

   — То есть ты исцеление изучил?! — спросил удивленно Лорд — Исцеление или лечение?

   Я вдруг вспомнил, что для исцеления нужен был высокий интеллект.

   — Малое лечение, — сказал я. Лорд одобряюще покачал головой. А я вдруг подумал, а не выдал ли я себя этим. Вдруг он понял, что я изучил исцеление, а не лечение и будет думать теперь, что у меня высокий интеллект. Или это не так работает??

   — Молодец, но конечно надо было взять свитки исцеления, для использования их не нужен высокий интеллект. Но выученное малое лечение — тоже хорошо.

   — А в чем разница? — спросил я

   — Ооо, она существенна, — сказал Лорд, — Изучишь потом сам, но скажу просто: лечение не убирает кровотечение, а лишь восстанавливает очки жизни, а исцеление способно убрать даже перелом руки. Но малое, наверное уберет перелом пальца, я уже и забыл — я давно пользуюсь высшим исцелением. И если ты берешь свитки, то интеллект не нужен, а вот чтобы изучить заклинание навсегда, то тут ограничение.

   — Понятно, — сказал я. Значит у Лорда высокий интеллект в характеристиках.

   — Дай проверю булаву- попросил Лорд и я протянул ему оружие, гадая какие же характеристики он увидит, но судя по его хмыканью он остался доволен.

   — Ну не вот прям хорошо, но урон по площадям это конечно здорово, что ты нашел такую штуку. Как раз для крыс, когда толпами повалят, но вот отдельно каждую замучаешься бить такой палицей.

   Он замолчал и уставился на мой плащ, задумавшись. Я же понял, что квас больше не лезет в меня. Я выпил всего половину кружки, а сытость уже была 98 % и завтракать мне уже не хотелось.

   — Плащ у тебя странный. Вроде написано синий, а он серый, — сказал Лорд, но я промолчал. Я не знал ответа на этот вопрос. Возможно, мастер Гнолхам мог бы ответить, но его тут не было.

   Вдруг Лорд наклонился ближе ко мне и прошептал:

   — У тебя же тёмный квас? Не пей весь квас, а перелей во флягу. Он будет восстанавливать бодрость тебе в битве. И не только её, а ещё жизнь. Только сделай это там, где никто не увидит и никому не говори об этом, понял? Только у тебя такой квас.

   — Спасибо за совет, — ответил я, удивлённо. Лорд же сделал вид, что не сообщал что-то секретное.

   — Вот, — он протянул бумажку, — Первый адрес. Начни сегодня с него, а потом возвращайся. Будешь действовать пока один — хочу посмотреть на что ты один способен, потом может в группу поставлю и дам посложнее адреса. Давай удачи Эдвард.

   Я прочитал адрес и у меня на карте сразу отобразилось эта точка. Идти было недалеко и я решил сразу отправиться туда. Тем более завтракать я уже не хотел.

   — И тебе удачи, — сказал я, вставая. Все слова были сказаны и я решил не задерживать очередь, тем более ропот недовольных был. Недопитый квас я взял с собой. Теперь я обратил внимание, что у всех квас был светлее, чем у меня. Проходя мимо Джо, я сказал ему:

   — Спасибо за квас, а завтрака не надо. Я уже квасом наелся.

   — Хорошо, — улыбнулся мне Джо и снова я почувствовал его эмоции. Я бросил взгляд на игроков в помещении. Разумеется, никто в этот момент не смотрел на Джо.

   Я спокойно вышел за дверь и огляделся. Никого рядом не было. Тут я уже перелил квас из ккружки во флягу. Интересное знание мне подкинул Лорд. Странно, что у меня квас отличается от других игроков. Я же не просил чего-то особенного.

   Возвращаться совершенно не хотелось и я как дурак застыл на входе у трактира. И тут заметил игрока, что явно направлялся к двери трактира:. Я протянул ему кружку и попросил:

   — Будь другом передай эту кружку хозяину трактира Джо.

   Игрок в полном офигевании взял у меня кружку и хотел что-то возразить, но я уже шагал дальше, по адресу, что мне дал Лорд.

   ***

   В это время в той самой лесной избушке старик прервал свое занятие и откинулся я а стуле.

   — Так, а это у нас что такое? — спросил он сам себя, глядя-куда то в пространство между стеной и потолком. Он был очень удивлен. Сегодня он тоже был одет в халат, но в этот раз цвет халата был ярко красным.

   — Я же не планировал такого поворота? — снова он спросил сам себя, — Или планировал? Вот как плохо, что я такой старый — уже память подводит, но ладно, раз так уж вышло.

   С этими словами старик снова взял ручку в руку и склонился над блокнотом.

   — Я конечно ошарашен таким поворотом, — сказал он сам себе, — Но почему бы и нет.

   И он снова принялся писать что-то в свой блокнот

   ***

   Лорд тоже был ошарашен. Но его опыт позволил ему сохранить свое лицо. Он сделал вид, что пьет пиво после ухода Эдварда Марта и поэтому пока не разговаривает. А причина была проста: уходя этот парень пожелал Удачи и у Лорда возникло сообщение

   "Вы получили благославение " Временная Удача" на следующие 24 часа. Ваши критические удары наносят на 10 % больше урона, вы также получаете успех в делах на + 25 %. И навык игрок получает +50 % вероятности выигрыша в казино"

   "Ну новичок, — мелькнула мысль у Лорда, — А парень то реально взял себе Удачу". Теперь Лорд не сомневался в этом. Везунчик просто, а не Эдвард Март. Да и вооружение он купил себе удачное: как раз чтобы выполнить квесты про крыс Внезапное озарение нашло на Лорда. Он осмотрел зал. Следующий в очереди уже ждал собеседования, но Лорд не торопился. Кажется он понял кому достался квест про крысиного короля. И еще одна мысль не давала покоя Лорда. За 3 года в игре он научился хорошо разбираться и в людях и в событиях в игре и что то подсказывало ему что Эдвард Март, этот Везунчик, не заплатил ни копейки за свое новое оснащение, в том числе и за заклинание. И что-то подсказывало, что Везунчик всё таки изучил исцеление, а не лечение. И опять Лорд решил ни с кем не делиться этой информацией. Везунчик был полон загадок. Чутье подсказало Лорду: это не простой игрок и возможно такого человека нужно в клан к нему, как только он возьмёт 10 уровень.

   ***

   Игроком у трактира оказался Алекс Крэй и он растерялся от поступка незнакомого игрока. Тот ему всучил пустую кружку и рванул прочь. Такого с ним ещё не было. Хотя за два года игры Алекс Крэй, в миру Алексей Корепанов, насмотрелся многого. И сейчас он был в стартовой локации ибо ему просто не повезло. И несколько раз. Точнее, сам Алекс считал, что все началось еще тогда, с распределения характеристик, когда Удачу он поставил в 4, а все остальные характеристики в 6. Сначала было все неплохо, а потом когда он достиг 30 уровня, он понял, что он никто: ни воин, ни маг ни вор, ни лидер. Просто нечто средне серое. Но тогда он купил неплохой набор аммуниции и это его выручало. Однако после третьей смерти выпал его самый лучший плащ и Алексу срочно потребовалось вливать деньги из реала, влезать в долги, а потом случилась и четвертая и пятая смерть. И Алекс считал, что виной всему девушка, в которую он влюбился. Они познакомились тут в игре и он ей с дуру сказал кто он в реале. Тогда его квартиру ограбили. Он жил давно один: ничего ценного он не держал, но унесли по мелочи столько всего, что Алекс снова влез в кредиты. В какой то момент времени он сказал себе стоп: больше никаких кредитов. Он написал этой особе в личную почту пару сообщений и решил, что на этом все, также он заявил в полицию. Та ничего не нашла, да и не знал Алекс имя этой особы в реале. Он продолжил играть, но вдруг заметил, что этот клан стал следить за ним и нападать при любом удачном случае на него. И хоть за убийство игроков штрафовали репутацией, но его убили еще несколько раз подряд. После 9 смерти он остался гол- без снаряжения, без денег в игре, в реале долги, а потом еще квартиру подожгли. Слава богу пожар потушили и пострадала только дверь квартиры да и то внешне. Она только с виду была деревянная, а внутри металл. Тогда Алекс срочно продал квартиру, купил другую и переехал. Уже три месяца в реале его никто не беспокоил. Он стал умнее и купил квартиру не на свой паспорт, а на липовый паспорт, что однажды заказал себе..

   Но в игре все стало плохо. Это клан " Истинные властелины просторов" и его глава Артур объявили за ним охоту. Его ловили в нейтральных землях и медленно убивали, чтоб как сказала его благоверная, он запомнил.

   И он запомнил. Он решил временно перебраться в стартовую зону: здесь убийства были запрещены. Это было примерно тогда, когда он переехал. Но все эти убийства повесили на него такой большой штраф в очках, что имея 49 уровень по цифрам, фактически до 50 уровня было ему очень далеко: сначала его опыт должен был закрыть штрафные очки.

   И вот сейчас, узнав из форума игры, что организована команда по охоте на крыс и за крысиного короля обещают 50 монет золотом, он решил попытать удачи. Ведь с его опытом и уровнем было мало людей здесь в стартовой локации. Купив снаряжение на рынке, он решил пойти в таверну, где собиралась это команда во главе с Лордом Треногим. Насколько понял Алекс, Лорд представлял клан Гончие псы у которых было состояние позиционной войны с кланом "Истинные Властелины Просторов"

   Но в клан Алекс вступать не хотел. Еще в самом начале игры, он дал обет что он вступит в клан, который будет особо выдающимся, с необычным лидером, либо не вступит вовсе И пока он такой клан не нашел.

   Алекс вошел внутрь трактира, держа в руках пустую кружку, что дал ему незнакомец и обратился:

   — Кто из вас Лорд Треногий?

   — Я, — сказал обычный парень в пиджачке, — Если ты в команду крыс, то в очередь.

   — Кто последний? — спросил Алекс

   — Я — ответил кто то и Алекс приметил этого игрока, — А много народу?

   Тут все в трактире засмеялись.

   — Да тут все по одному вопросу

   Алекс огляделся. Шанс попасть к Лорду в ближайшее полчаса стремился к нулю. Он отошел к стойке и решил попить немного. Тогда он снова обратил внимание на кружку в руках "Странный игрок был", мелькнула у него мысль. Да и задание было издевательское — передать кружку хозяину трактира. Не сразу Алекс понял, что хозяин трактира перед ним и смотрит на то, как Алекс решает, что делать с кружкой. Алекса впервые в трактире около стойки не спросили, что он будет пить. Поведение персонажа не укладывалось в рамки обычного поведения обычного непися. Если только он квесты не раздавал. Но здесь в трактире, в стартовой локации. Алекс почувствовал прикосновение к чему то, что до этого он не ощущал. "Да выполню я задание — решил он, не подозревая, что этим решением он полностью поменял свою жизнь и себя

   — Уважаемый Джо, — сказал Алекс, — Эту кружку попросил вам передать один игрок, что вышел отсюда. К сожалению имени я его не знаю, он не представился

   — Спасибо, — сказал Джо и в следующее мгновение перед Алексом возникла надпись

   " Вы выполнили скрытое задание "Вернуть счастливую кружку Джо" Вы получаете 1000 очков опыта

   — Что? — не понял Алекс. Ни один игрок не мог давать задания другим игрокам, если конечно не был лидером клана и не раздавал задания своим подчиненным. Тут же была совсем другая ситуация и очки опыта дали за плевое задание…

   — Я вижу вы немного шокированы, — зашептал Джо, — Я не очень уверен что вы за человек, но мне кажется что сегодня вас коснулась сама удача и поэтому кое что я могу сказать вам, — и Джо воровато оглянулся.

   Алекс продолжал находится в небольшом ступоре: Он впервые видел у персонажа игры такое эмоциональное поведение. Нет, конечно разработчики стремились к реализму, но все равно во всех персонажах чувствовалась тупая компьютерная программа. А сейчас перед Алексом что то было другое. Либо квест был совершенно необычный, либо запустили новую линейку поведения персонажей. Алекс решил подыграть Джо и чуть приблизился к нему:

   — Я не бог весть какой воин, маг из меня тоже не вышел, лидер я тоже так себе. Сказать по правде я не понял кто я, — сказал он шепотом, стараясь чтобы речь шла от сердца, — Но я бы хотел рискнуть. Если, как вы говорите, удача пришла ко мне, то я бы постарался схватить ее за хвост.

   — Что ты знаешь о клане "Истинные Властелины просторов? — вдруг тихо спросил Джо, приподнимая бровь. Алекс почувствовал боль в его голосе. На секунду Алекс засомневался, что перед ним персонаж игры и компьютерная программа.

   — Они мои враги, — ответил Алекс, — Но к сожалению я не готов к встречи с ними, я позорно бежал от них сюда в стартовую зону, Увы, я сдался, мне нечем им противостоять.

   И с этими словами он посмотрел прямо в глаза Джо. И как то сразу легче, когда он признал это.

   — Иногда чтобы взлететь, надо немного упасть, — сказал Джо, — Готов ли ты помочь одному игроку в его пути в этой игре. Готов ли ты вместе с ним встать рядом и противостоять клану "Истинных Властелинов Просторов"? И наконец, готов ли ты доказать что они не властелины никакие?

   — Нет, — покачал головой Алекс, — Пожалуй единственное, чем я бы мог помочь — это поделиться своим игровым опытом, остальное пока увы.

   Алекс развел руками, понимая, что он походе упускает свой квест, но теперь он стал реалистом. 10 смертей подряд научили его быть честным с самим собой. Может он бы и обманул Джо, но Алекс чувствовал, что не сейчас, не здесь, что начался совсем другой этап его игры, что он сказав несколько слов, он словно сам изменил себя

   Джо улыбнулся. Алекс же почувствовал как тепло этой улыбки словно согревает его, улучшает его настроение.

   — Разумеется никто не будет просить у тебя невозможного, можно коснутся твоей руки?

   Последняя фраза поставила Алекса в тупик, но он протянул руку Джо. Джо взял его ладонь, подержал и сказал:

   — Вижу многое ты пережил, вижу и взлёты и падения, но опыт твой нужен очень сейчас, очень нужен: у нашего избранного всего 27 дней, чтобы изменить мир.

   Алекс почувствовал как мурашки побежали по спине. Избранный… Где то на форуме он читал, что есть некие избранные и что квесты с помощью им больше всего ценятся. Но речь шла об неписях, а не об игроках. Игрок мог быть избранным, но…. А еще он не понял как этот Джо увидел то, что пережил Алекс. Такое точно не было подвластно обычному владельцу трактира.

   Алекс иначе посмотрел на Джо.

   — Если речь идет об избранном, я готов. Что мне делать? Как мне ему помочь?

   — Защити его от клана "Истинные властелины Просторов" Они не должны навредить в стартовой зоне.

   Шах и мат. Алекс чуть не упал. Он сам бежал от клана, а как он мог защитить кого то от него, он не представлял. Хотя в стартовой зоне убийства запрещены и на любое нападение игрока прибегает стража

   — Вы хотите, чтобы я обеспечил ему прикрытие и продержался до тех пор, пока не побежит стража?

   — Ты все ловишь на лету, — улыбнулся Джо.

   — Где это избранный? — спросил Алекс.

   — Тебе еще рано с ним встречаться, ты правильно сказал: ты не готов, поэтому слушай задание: Отправляйся в рыночный квартал и улучши свое вооружение у мастера Гнолмана. Только смотри: их два брата Гнолман и Гнолхам, не перепутай. 10 раз убедись что перед тобой Гнолман а не Гнолхам, иначе ты не получишь ничего.

   — Понял, — сказал Алекс, — Но можно уточнить цены на улучшение, а то у меня с финансами проблема..

   — Для тебя бесплатно, — сказал Джо. Алекс удивился и оглянулся на Лорда. Тот собеседовал очередника из очереди.

   — Забудь про крыс, — сказал Джо, — Задание на короля у избранного.

   "Вы получили квест " Улучшить вооружение у мастера Гнолмана — награда улучшенное вооружение"

   Алекс попытался понять что происходит. Ему дали квест без предварительного согласия со стандартным Принять/нет. А награда была вообще за гранью понимания.

   — Вот метка на карте, где живет мастер, отправляйся немедленно.

   — Ок, — сказал Алекс и вышел из таверны. Пока он шел до рынка, он читал форум на предмет заданий, что он получил. Как опытный игрок он уже научился давно одновременно идти и читать форум или идти и переписываться в личной почте.

   Форум молчал: многие писали, что хотят получить задание на крысиного короля и про Лорда и прочее, но Алексу Джо сказал, что задание уже выдано. Странно, что Лорд про это не знает или знает, но все равно берёт к себе людей, т. к реально людей не хватает. И вообще впервые с Алексом случилось что-то выходящее за рамки обыденности: и поведение Джо было нестандартным Может Джо был ключевым персонажем, тогда все могло сойтись. Но ключевой персонаж в обычном трактире в стартовой зоне? С другой стороны этот трактир выбрал Лорд для сбора команды охотников. Что то пока ускользало от Алекса, но он не знал что.

   ****

   В этот раз я неспешно прогуливался по городу и вдруг обратил внимание, что многие девушки смотрят на меня и немного смущаются, а потом я вспомнил про привлекательность у плаща. Конечно, как только родились Родные просторы" то многие рванули в игру за эмоциями и в том числе за сексом. Как с персонажами так и игроки друг с другом. Раскрываясь в игре, образовывались новые пары, распадались старые, а отношения в игре между игроками переходили очень часто в реал. И с прошлого года в игре ввели институт брака. Можно было виртуальнр выйти замуж ну и жениться соответственно. По слухам многие так и делали: одна жена в реале и одна в виртуале. Причем, почему то особой изменой это не считалось, хотя секс был вполне настоящим и все эмоции как в реале. И пока я шёл к месту квеста — я об этом и думал: о сексе и о Яне. Странно, но чем то меня эта девушка зацепила. Вроде обычная внешность, не сказать, что идеал, но все же. Удивительно, что она не сделала себе эффектную внешность. Я обратил внимание, что многие игроки денского пола хорошо поработали над своей внешностью. Но только не Яна "Интересно, какая она в реале?" — подумал я.

   Потом я вдруг вспомнил, что считал Нату идеальной всегда в плане фигуры и внешности но в плане секса она оказалась холодновата, это я понял за время супружеской жизни. И находясь в игре, я сейчас чувствовал как мне не хватает секса. Внимание девушек неписей лишь подогревало меня." Интересно секс с неигровым персонажем как это"?. И тут я снова вспомнил тот голос Наты тогда в трубке и ее шепот Сергею. Настроение резко поменялось: зачем она так поступила со мною? Неужели я не давал ей всего, что она хотела? А может виною было то, что у меня не было опыта до нее? Ната была моей первой и единственной женщиной.

   "Нет, — подумал я- Первым делом самолеты, ну а девушки? А девушки потом"

   С этой мыслью я немного успокоился и только сейчас обратил внимание что моргает конверт почты

   "Вы выполнили задание Найти работу"

   Вы получаете уровень

   Эдвард Март. уровень 9

   Жизнь, Бодрость и Манна по 114 очков.

   Со следующего уровня доступен прием в клан

   На этом сообщении я постучал в дверь дома по указанному адресу и стал ждать пока мне откроют двери
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Дверь мне открыл невысокий сгорбленный старичок. Я от неожиданности застыл, не зная, что сказать.

   — А вы по поводу крыс? Идёмте за мной, я отведу вас в подвал, — сказал он.

   И не дожидаясь ответа повернулся и пошел, опираясь на тросточку. К счастью он ходил медленно и я успел за ним, закрывая дверь. Он провел меня сквозь дом в какой-то темный угол, где был открыт люк в полу. Все это было в такой темноте, что я с трудом видел очертания люка

   — Вот мой подвал, спускайтесь и убейте там всех крыс. Но хочу сразу сказать, если вы мне повредите имущество, то я вычту из вашей награды его стоимость

   Я с сомнением посмотрел на открытый люк. Не видно было ничего. Я уже хотел об этом сказать старичку, но тот опередил меня

   — Эх молодежь, не взял с собой магический светильник? Я тебе дам свой всего за один серебряный

   Делать было нечего и я был вынужден согласится

   Старик вытащил из кармана шарик и подбросил его вверх, потом он что то сделал и шарик засветился мягким светом. Но перепад был таким неожиданным, что я зажмурил глаза. Через некоторое время я протёр их и увидел надпись

   "Вы получили магический светильник. Срок службы 10000 часов. Осталось 9996 часов.

   Управлять им оказалось очень легко: как только я смотрел на него около него возникали стрелки для его перемещения в пространство и кольцо регулировки освещения, с минимальным значением " выкл"

   Я взял в руку светильник и стал спускаться по лестнице вниз. Было очень пыльно, палица и плащ мешали мне спускаться, но все же я это сделал. В подвале были какие то закрытые ящики и много полок с разными статуэтками изображающими в основном животных. Кажется, раньше старик их изготавливал. Слой пыли и паутины подсказывал мне, что в подвале его не было года три минимум. Я подвесил светильник в воздух и он так завис.

   Я огляделся: крыс нигде не было. Я постарался встать так, чтобы позади меня была стена, с одной стороны ящики, высотой с мой рост а спереди и сбоку свободное пространство, куда я мог ударять палицей. Крыс все не было. На всякий случай я проверил котомку и флягу с квасом. Это был первый мой бой и мне придется следить и за уровнем жизни и за бодростью.

   Вдруг что-то промелькнуло между ящиков и я напрягся. Я взял палицу для удобного удара, но опасность пришла не спереди, а сбоку с ящиков. Оттуда крыса прыгнула на меня. Я едва успел уклониться и она пролетела буквально около моего носа. Я успел заметить ее длинный хвост. С писком крыса приземлилась на пол подвала и атаковала меня снизу, прыгая на штаны и вгрызаясь в штанину. Вот этого я не ждал. Я взмахнул ногой, но крыса крепко держалась за штанину- пришлось наклоняться и сбивать её рукой с себя.

   "Вы нанесли 10 единиц урона крысе".

   Черт, системное сообщение перекрыло мне обзор и на секунду я потерял крысу. Он скрылась за ящиком и похоже была еще вполне живой. Когда я наклонился, на плащ сзади и приземлились еще две тушки и я спиной подался назад, врезаясь в стену

   "Вы убили двух крыс"

   Как убрать сообщения? Вот что больше меня тревожило. Сообщения перекрывали весь обзор.

   В момент, когда это сообщение исчезло, прямо в лицо мне прыгнула крыса. Я сбил ее в полете взмахом руки и снова взор перекрыло сообщение

   "Вы удачно попали по крысе, вы нанесли ей критический урон. Крыса убита".

   А дальше начался ад: крысы прыгали, рвали штаны, прыгали на плащ, но так ни одна не попала мне в голову или лицо. В конце концов, тех, что падали я стал давить ногами, слыша страшный хруст костей и видя при этом надпись

   "Вы убили крысу самым ужасным образом. Вы живодер. Вы получаете навык Живодер".

   К концу битвы Живодер у меня стал равен 5, сообщения и крысы так достали, что я чуть ли не рычал. В какой то момент я почувствовал, что руки наливаются тяжестью, что я уже не так быстро реагирую на крыс — появилась одышка и в этот момент выскочило красное сообщение:

   Ваша бодрость ниже 15, вам пора отдохнуть

   Отмахнувшись от очередной крысы, я успел достать флягу и сделать несколько глотков из нее.

   "Ваша бодрость восстановлена, вы восстановили 30 очков жизни"

   Крысы оказывается успели меня ранить. Они прогрызли штанину и одна меня тяпнула за ногу. Но только теперь я понял, что у меня нет половины очков жизни. Флягу я убрать не успел: какая то из тварей воспользовалась моментом и прыгнула мне прямо в глаза. Глаза я успел зажмурить, но она пропорола щеку. Боль была адская, я выронил флягу и откинул крысу от себя. Пальцами проверил щеку- кровь лилась ручьем

   "Вы получили кровотечение. Очки жизни уменьшаются, срочно обратитесь к магу или врачу за лечением"

   Тут я вспомнил, что я сам недавно научился заклинанию и попытался разобраться как его активировать, попутно убивая ногами крыс одну за одной. Но пока мне везло- ни один ящик был ее повреждён ни одна статуэтка не упала. Отчасти потому что я орудовал руками, а не палицей, отчасти из за того, что крысы прыгали на меня и я вел ближний бой, а не гонялся за ними по всему подвалу. Наконец я активировал заклинание

   " Вы исцелили себя, кровотечение остановлено, но на щеке остался шрам. Шрам можно убрать средним исцелением или прочими мощными исцелениями"

   "Да иди ты" — крикнул я, прогоняя надпись. Неужели так в каждой битве? Как вообще так можно воевать? Эти надписи весь обзор перекрывают.

   Какой то шорох отвлёк меня. Я в это время убил ногой две крысы и уже ходил буквально по трупам крыс когда заметил что на ящике на из готовке стоит с десяток крыс и все собрались прыгать в меня. И тут я вспомнил про то заклинание, что дал мне Гнолхам. Я влез в котомку и оно мне сразу попалось в руку. Уже доставая его, я понял, что чуть опоздал: крысы поджали хвост. В момент когда я достал заклинание они прыгнули. Я никак не успел активировать заклинание: к счастью оно сработало само: стена огня разлетелась от меня в разные стороны Стало так светло и ярко, что я зажмурил глаза и от неожиданности сел прямо на трупы крыс.

   "Вы нанесли крысам $$$$$ урона. Вы уничтожили всех крыс. Поздравляем вы выполнили задание"

   Я открыл глаза. Крыс больше не было: даже трупы все исчезли. Подвал блистал первозданной пылью, словно и не было жаркой битвы с крысами только что. Остались только крысы, на к которых я сел. Мертвые к счастью. Все ящики и статуэтки были на месте. Когда только заклинание вылетело из меня, я испугался, что все будет залито огнем, но оно реально подействовало только на крыс. Я отошёл к одному из ящиков и присел на него, смотря на уцелевшие трупы крыс

   "Собрать?" выскочило сообщение

   Собрать, машинально нажал я мысленно на кнопку.

   "Вы получили 10 крысиных шкур и 10 пар когтей а также 9 крысиных хвостов."

   Я нашел флягу и поднял ее с пола. Хорошо, что я успел ее плотно закрыть и квас не разлился. Я выпил почти весь квас до конца, пытаясь успокоится. Самая первая битва получилась очень жаркой, а крысы оказались сложным противником. Я потрогал шрам на щеке. Холодок побежал по спине. А если я не смогу вылечить этот шрам?

   Я посидел еще минут пять пытаясь сообразить что дальше

   "Сообщите о результатах работы заклинания Гнолхаму" высветилась надпись

   — Спасибо за совет, — вслух сказал я. Я еще раз проверил последнюю надпись про $$$$$ урона. Странно, что заклинание сработало само, не требуя от меня никаких подтверждений, а количество урона не отразилось в цифрах. Я одним применением убил всех живых крыс на тот момент. Даже не убил, а просто уничтожил. От них ничего не осталось. Хорошо, что манны хватило для активации. Я открыл характеристики. Манна была максимальна. Я же исцелял себя, а ещё заклинанип использовал. Опять загадка, но я махнул на неё рукой и снова полез в меню.

   Наконец в меню "Надписи" я увидел кнопочки "Не показывать никогда" и Не показывать в битве". Я выбрал второе и выругался. Знай, я об этом раньше и может шрама не было. Но после драки кулаками не машут и я стал выбираться из подвала, не забыв светильник с собой.

   Для всех подобных настроек игрок на старте игры проходит обучение, где такие мелочи ему разжёвывают и объясняют. А у меня был такой старт, что словно бросили в центр озера, а теперь я пытаюсь куда то выплыть.

   Наверху уже ждал старик.

   — Как ваши дела, молодой человек? — Спросил он, когда я полностью выпрямился перед ним. Я хотел сказать все что думаю о нем и об этих мерзких крысах, но сдержался и лишь сказал:

   — Все крысы были уничтожены мною. В битве я получил ранение, но вылечился, хотя не до конца

   — Ну посмотрим, не повредили вы что нибудь из моих запасов

   И с этими словами он проворно нырнул в проём люка. От удивления мне сначала показалось, что мне это померещилось, но нет старик был уже внизу и зажёг светильник.

   — Спускайтесь, — предложил он и я снова был вынужден лезть по этой лестнице, удивляясь проворству старика. Но стоило мне полностью спустится, как старик сказал:

   — Вы достойно выполнили задание, и при этом не повредили ни одного моего экспоната за это я вам даю 10 золотых монет, вот.

   Я взял деньги с удивлением. Это было дорого на мой взгляд, но с другой стороны крыс реально было много.

   — Спасибо, — сказал я и протянул старику его светильник. Старик покачал головой:

   — Он ваш, считайте что вы купили его у меня.

   И с этими словами он взметнулся вверх по лестнице с такой скоростью, что я заподозрил, что в роду этого старика точно когда то были ящерицы. А до этого он едва ходил с помощью тросточки. Или это он от того, что крыс больше нет?. С этой мыслью я вылез вслед за ним и услышал из глубины дома:

   — Будете уходить, закройте плотнее дверь.

   Я пожал плечами и вышел за дверь.

   "Вы выполнили задание " Уничтожить крыс, круг 1" Вы получаете уровень. Ваш уровень 10. Вы можете теперь вступать в кланы. Бонус 10 уровня + 50 к вторичным характеристикам

   Жизнь, манна и бодрость по 170

   "Круто, — подумал я и посмотрел на свои штаны. Они были рваные. Как я заметил, некоторые игроки показывали даже на меня пальцем. Плюс еще в правом лапте обнаружилось нарушение конструкции и поэтому он наловил с меня слезть при ходьбе. Я решил отправится к Гнолхаму, но сначала перекусить в ближайшей таверне. В этот раз я решил применить карту для поиска ближайшей таверны. Если это виртуальный мир, то нужно ему соответствовать. Мысленно я вызвал карту и она предстала пред моими глазами. В строке поиска я набрал "таверна". Система указала несколько целей и меня по центру карты.

   Таверна обнаружилась за углом. Название у нее было "Времена года". Я закрыл карту и сообразил, что я стою почти на проезжей части, где проезжают телеги и игроки на лошадях. Одна из лошадей задела меня хвостом и я сделал шаг назад. А неудобно так отвлекаться на внутренний интерфейс.

   Сориентировавшись, я понял куда мне двигаться и нашёл таверну, а затем зашёл в нее. Внутри все было точно также как в трактире Джо, только само заведение было поменьше. Наверное поэтому и называлась таверной, а не трактиром. За стойкой стояла дородная женщина с внушительным бюстом и я направился к ней.

   — Можно меню, пожалуйста

   — Конечно, — сказала она и протянула мне меню, которое было написано очень красивым почерком, что у меня мелькнула мысль а не эльфы ли писали. Уж очень красиво. Обед примерно выходил мне в 5–7 серебра. Но я никак не мог выбрать блюда.

   — Есть затруднения? — спросила женщина. Ник над ней не высветится да и зачем.

   — Да, — сказал я, — Не могу выбрать

   Я вытащил из котомки 10 серебряных монет и в который раз удивился. Обмен монет золото на серебро можно было проводить прямо внутри котомки. Достаточно было представить, что нужно достать из котомки.

   — Накормите меня от души и прошу попить побольше, но лучше не спиртное

   С этими словами я положил деньги на стойку и прошел за свободный столик. Народу было очень мало — всего три человека так что я нашел свободное место быстро. Только за столиком я понял, что устал и устал не физически, а морально. Вот не ждал, что такая битва у меня выйдет. С другой стороны я заработал первые 10 золота и можно было на рынке посмотреть что нибудь себе ибо пока мне было непонятно мое оснащение. Но зато заклинание оказалось супер. И я так и не понял почему после него я остался с полной манной. Опять глюки системы?

   Минут через пять мне принесли два кувшина кваса, огромную миску плова и салат с корзинкой в которой лежало наверное пол буханки хлеба. Я хотел уже начать есть, как женщина наклонилась ко мне и прошептала:

   — Вы просили от души, а не за деньги

   С этими словами возникло сообщение

   "Вам вернули 10 серебряных монет"

   Пока я его смахивал, женщина умудрилась исчезнуть. Даже за стойкой ее не было. Я пожал плечами и принялся есть. Кажется, я стал более спокойным к чудесам этого мира. Еда была потрясающая, но я осилил только половину. Уж больно была большая порция. Пока я ел, в таверне не осталось никого и я спокойно перелил квас во флягу. Это тоже был квас, восстанавливающий бодрость и жизни но даже после этого у меня остался целый кувшин кваса. Я буквально чувствовал, что лопну сейчас, если еще немного съем чего нибудь. Но женщина все сама решила. Она принесла контейнер для еды и флягу, что явно была больше моей раза в два.

   — Вот, возьмите с собой

   — Спасибо, — сказал я, перекладывая еду в контейнер и читая его характеристики

   Контейнер длительного хранения. Продукты не портятся в течении часов.

   Перед словом "часов" не стояло никакой цифры, что немного удивило меня. Я обратил внимание на флягу.

   "Фляга, объём 2 литра, для любых жидкостей. Поддерживает температуру жидкости"

   Квас идеально в ней разместился. Я убрал все вещи в котомку.

   — Огромное спасибо, — сказал я, — Сколько я вам должен за посуду?

   — О не стоит, — сказала женщина, — Это от души

   У меня возникла надпись "вы стали vip гостем таверны Времена года"

   Я посмотрел на женщину и у нее возник над головой ник "Селетвия"

   — Приходите в любое время, улыбаясь сказала она и улыбнулась мне. Я уже понял, что у неё тоже проснулись эмоции. Уже та фраза "От души" была произнесена с ними. А ещё я вдруг понял, что плащ действует на Селетвию и решил, что мне пора.

   Я встал и быстро покинул таверну, а по сути фактически сбежал из неё. Селетвия проводила меня таким взглядом, полным интереса, что сердце застучало сильнее. "Кто-то слишком громко думал о сексе", — подумал я. Но это не объясняло почему я вдруг стал vip гостем этой таверны. Чудеса этого мира продолжались.

   ***

   Алекс Крэй быстро нашёл заведение Гнолмана и постучал.

   — Открыто, — услышал он и зашёл внутрь. Его вниманию предстала мастерская, заваленная разного рода поделками. Посреди этого хлама стоял гном

   — Вы ко мне, да? От Джо с улучшением доспехов?.

   — Да, — сказал Алекс.

   — Тогда давайте все свои вещи мне и я все сделаю.

   Алекс хотел уже раздеваться, как вспомнил наставления Джо. "10 раз проверь, что перед тобой Гнолман" и Алекс, зажимая пальцы, стал спрашивать

   — Вы точно Гнолман?

   — Да

   — Вы уверены, что вы Гнолман?

   — Да

   — Прямо Гнолман?

   После 10 вопроса гном вдруг не выдержал и заорал:

   — Как же меня все это достало, нет не Гнолман я, я его брат, Гнолхам. Иногда выдаю себя за него, чтобы тоже получать заказы.

   Над персонажем появился его ник.

   "Вы выполнили уникальный квест" Узнать тайну мастеров" вы получаете 1500 очков опыта и бесплатное улучшение всей амуниции что сейчас на вас одета"

   Алекс очень удивился очередному повороту судьбы и от свалившихся на него очков опыта. В это время гном позвал:

   — Гнолман выходи.

   Вышедший из-за двери в другую комнату гном вообще ничем не отличался от Гнолхама, даже одеждой. Даже причёсаны были гномы одинаково. Перед Алексом стояли абсолютно два одинаковых персонажа. Только надписи над головами показывали кто есть кто. Гнолхам ушел за дверь, разволнованным, а Гнолман сказал:

   — Снимайте одежду всю, сейчас я все улучшу.

   Алекс разделся и протянул одежду гному. Он еще был под впечатлением от выполнения этого задания. Теперь он припоминал, что на форуме давно ходила легенда о двух мастерах гномах, похожих друг на друга и что при разгадке тайны игрок получал улучшение брони. Вот только не ожидал Алекс встретить эту легенду тут в стартовой локации.

   Пока он ждал завершения работ, он решил найти информацию об этой легенде на форуме. Но не успел он выйти на основную страницу форума, как Гнолман вернулся с вещами.

   — Всё, — сказал он, — Одевайтесь и возвращайтесь к Джо

   "Вы получили задание " Вернутся к Джо и взять следующее задание"

   Алекс удивился. Система словно издевалась над ним. Он прекрасно понимал, что узнал легенду только потому, что Джо подсказал ему сколько раз надо спросить имя у Гнолмана. А еще задание, что ему выдал Гнолхам вообще не должно было существовать.

   Как можно давать игроку задание про то, что он должен взять следующее задание и при этом давать за это 2000 очков опыта. Обычно намёк на следующее задание шел подсказкой. И за него опыта не давали. А некоторые задания нужно было выстрадать в буквальном смысле этого слова. Алекс даже растерялся. Он словно попал в другую игру — с улыбающимися и эмоциональными неписями и плевыми заданиями с хорошим опытом.

   Алекс одел вещи и не нашел никаких изменений. Разве только теперь вместо Броня = 50 было написано "Минимальная броня = 50, да прочность всех вещей равнялась 500, что было очень здорово, так как штаны он уже собирался менять из- за низкой прочности

   Внезапно возникла надпись " Вы одели комплект Алекса Крэя, собрать комплект?" Алекс немного завис. Он покупал разные вещи и они никак не входили в комплект или сет, как это еще по другому называлось. Вещи комплекта, одетые вместе, давали дополнительное преимущество. А сейчас ему предлагали комплект имени самого себя. Как это вообще возможно?

   Алекс нажал собрать и был завален буквально системными сообщениями.

   — Вы собрали комплект Алекса Крэя. Вы нашли скрытые характеристики комплекта. Скрытые характеристики не видит никто кроме вас. "Познание сути" не открывает скрытых характеристик. Они доступны только вам и императору"

   "Весь комплект получает свойство Феникс — когда прочность доходит до 0 прочность восстанавливается до максимума — 1 единица прочности

   — Что? — не понял Алекс вслух. Гнолман объяснил ему.

   — Сейчас прочность 500, когда она будет 0, то восстановится до 499, при следующем 0 до 498 и так далее

   Это был чит просто и Алекс понял это. О таком свойстве он никогда не слышал, даже починка вещей у высших мастеров убирала минимум 10 максимальной прочности, но чтобы вещь чинилась сама..

   " Ваша броня определяется случайно, согласно вашей удаче, но минимум 50 единиц, есть шанс отразить магическую атаку"

   "Комплект получает характеристику Незаметность 70 %" Есть вероятность, что монстры и опасности мира Родных просторов пройлут мимо вас, просто не заметив вас"

   "Меч комплекта получает свойство Автозаточка — он всегда острый. Каждый удар критический, величина критического урона определяется вашей Удачей"

   Вещи невозможно украсть, вы не можете передать их другому- комплект только для вас. Если вы все же их передадите- комплект потеряет все свои свойства 

   Алекс буквально выпал в осадок: Произошло невероятное и невозможное. Именной комплект вещей с такими характеристиками? В стартовой локации? У мастера, что сидит рядом с рынком? Бесплатно! Да ещё с такими свойствами?

   Свойство автопочинки явно было читом, а незаметность очень приятным и неожиданным бонусом. Что касается меча, то каждый удар критический — это был явно перебор, а то что броня зависит от удачи — такое он видел впервые. С учетом того, что характеристики комплекта никто прочитать не мог, комплект должен был стоить очень круглую сумму золота. И не вина Алекса, что Удача всего 4, он понимал, что он получил по сути легендарные вещи бесплатно. Но пора было возвращаться к Джо и Алекс тоже это понимал, как и то, что переданная им кружка запустила какой-то странный механизм и к Алексу словно вернулась удача. На всякий случай он проверил её. Нет, все также 4. Он пожал плечами и решил побыстрее вернутся к Джо. Кто знает, может этот рог изобилия кончится также быстро, как и начался. С этой мыслью Алекс выскочил от Гнолмана. Он разминулся с Везунчиком на две минуты. Мысли Алекса были только об одном: за это все везение придется заплатить. Возможно не монетами, а чем-то другим. Алекс прислушался к самому себе и понял, что терять то ему нечего. И не только тут в игре. Там в реале никто его не ждет и никто не будет оплакивать, если вдруг с ним что-то произойдет. А значит можно идти любым путем. Что ж Алекс вдруг выпрямился и усмехнулся. Конечно в одиночку против клана не выстоять, но теперь у Алекса были такие вещи, которых у него раньше никогда не было, даже в лучшие его дни.

   Уходя от братьев, Алекс не заметил как над ним вдруг загорелась звездочка удачи. Она была, но никто не мог её увидеть — ни Алекс, ни кто другой, ни даже император. Возможно только загадочный старик, любитель халатов, мог её увидеть и знал, что это такое. Но старик продолжал заполнять свой блокнот и не отвлекался на другое.
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Где-то в глухом лесу, в своей избушке тот самый загадочный старик отложил в сторону блокнот и стал разминать шею и спину. Над столом все также горела обычная лампа с магическим светом внутри, а за окном все также была непроглядная тьма. В этот раз на старике был одет халат телесного цвета. Внезапно, старик заговорил сам с собой:

   — Странно как-то всё происходит. Что-то я не понимаю, что я задумал. Вроде все по плану, но какие-то побочные события происходят, которых вроде не должно быть. Или это просто сопутствующие события, которые не окажут влияния?

   Старик замолчал и стал разминать пальцы.

   — Сложно быть таким старым, — продолжил говорить он, — Нужно приемника что-ли искать. Вот только кто согласится на такую работу? Эх… Приемника я найду, но это же не отменит моей сути. Я и сейчас могу не вести этот блокнот, но мне же интересно, что будет дальше. А вдруг все эти побочные события изменят финал?

   Старик снова замолчал и взял блокнот. Он его покрутил в руках так, как будто видел впервые.

   — Нет, — со вздохом сказал он, — За меня никто не сделает этого. Другой все сделает по-другому. И вообще, даже в библии написано, что в начале было слово. Вот и у нас в начале будет слово. Наверное, я уже так говорил.

   Старик открыл блокнот, взял ручку и снова начал туда что-то писать. И снова он в творческом порыве высунул язык от усердия.

   ***

   Я, сытый и довольный, не спеша добрел до мастерской Гнолхама и постучал.

   — Войдите, открыто, — услышал я за дверью и вошел внутрь.

   — О, я смотрю вы одержали первую свою победу, — сказал Гнолхам. Он конечно, смотрел на мой шрам на щеке и в очередной раз я аккуратно потрогал шрам. Пока я еще боялся, что шрам останется навсегда и поэтому время от времени проверял его. Вдруг, сам уйдет. Попытка его исцеления не приводила к улучшению, о чем система мне каждый раз писала. Но я все ждал, что вдруг мне повезет и удача сработает как нужно. Поэтому периодически пытался наложить исцеление на шрам, но пока безрезультатно.

   — Да, я одолел этих крыс, хоть было нелегко, — ответил я, — Честно говоря, ваше заклинание спасло меня, мастер. Огромное вам спасибо за него.

   — Ну расскажи как оно сработало, ну что случилось?

   Глаза Гнолхама загорелись и он стал эмоциональным. Опять в его речи появился акцент. Я мягко улыбнулся мастеру и выбросил из головы загадку такого преображения. Когда нибудь я узнаю почему так происходит и происходит ли это только со мной. Сейчас я сосредоточился на своих воспоминаниях. Я описал все свои ощущения и работу заклинания. Гнолхам задумался

   — Как бы мне его назвать? — спросил он меня.

   — Анти крысиный напалм, — пошутил я, — Очень похоже по действию.

   — Нет, — покачал головой гном, — Какое-то корявое название.

   Я задумался, думал и гном. На некоторое время повисла тишина. Мыслей по названию у меня не было.

   — Ну тогда надо просто назвать "Уничтожитель крыс", — опять пошутил я. После еды настроение у меня было приподнятое.

   — Точно, — сказал Гнолхам и перед глазами появилась надпись

   "Вы выполнили квест "Проверить заклинание Гнолхама, вы получили Уровень

   Текущий уровень 11. Жизнь, манна бодрость по 176.

   "Вы выполнили уникальный квест Дать имя заклинанию"

   Вы получаете уровень, вы получаете умение "Истинное имя"

   Текущий уровень 13 жизнь, манна бодрость по 182

   Истинное имя — вы можете давать истинные названия любым безымянным предметам в игре. Названный предмет получает дополнительные характеристики случайным образом. Зависит от вашей Удачи"

   Пока я все это читал, Гнолхам предложил мне:

   — Снимайте плащ и штаны, я починю вам все это.

   — Хорошо, — сказал я и на всякий случай спросил:

   — Сколько я вам буду должен за починку?

   — Ой что вы, — взмахнул Гнолхам- Вы мой лучший клиент.

   С этими словами он утащил вещи в соседнюю комнату и вернулся обратно, а я смахнул очередную надпись:

   "Вы стали vip клиентом мастерской Гнолхама. Починка вещей бесплатна".

   Такое ощущение складывалось, что система никак не хотела, чтоб я расстался с деньгами. Потратив в начале игры 1,5 серебра и купив светильник за 1 серебро, я имел 10 золота и 7,5 серебра или 207,5 серебра, если считать в серебре. А ведь я случайно тогда сел у двери его мастерской. Или это было предопределено выше? Я задумался.

   Моя игра явно отличалась от игры обычных игроков, словно я находился не в виртуальной реальности, а в каком-то настоящем мире. В мире, где персонажи неотличимы от людей и приобретают те качества, которые я от них жду. Я подумал, что Гнолхам похож на грузина и у него появился грузинский акцент. Этого же не было раньше в игре? Или было? Программировал ли кто нибудьь это? и если нет, то откуда это взялось? Я давно хотел открыть форум и сейчас закрыл глаза. Перед глазами возник форум, словно интернет страница Я легко разобрался как задать поиск и ввел "Гнолхам".

   Ссылок было много. Я нашел одно из самых цитируемых высказываний:

   "Товарищи! Ни при каких условиях не заказывайте вещи у мастера Гнолхама, а также не обращайтесь к нему за починкой. Кто-то из разработчиков издевательски пошутил, придумав такого персонажа. Мало того, что он тормозит при разговоре, так еще вещи, которые он чинит, быстро приходят в негодность. А вещи, что он создает совершенно не соответствуют своему описанию. Я попал трижды. Сначала я купил у него меч, но тот быстро затупился прямо посреди битвы, игнорируя равномерный износ как обычно. Потом я пришел к нему чинить штаны и он починил их так, что через три битвы это были шорты. Я написал запрос на баг в администрацию, но там мне ответили, что это игровой момент. После этого, я понял, что тут где-то зарыто задание и долгое время осаждал мастера. Это была моя третья ошибка. Ребята, я перепробовал все, потратил кучу времени, но бесполезно. Если и есть что-то скрытое, оно не стоит того, чтобы лезть к этому мастеру".

   Я открыл глаза и обратил внимание, что мастер терпеливо ждал, пока я ушел в себя. Мне даже стало стыдно за это. Я мог и позже почитать форум, а так заставил мастера меня ждать.

   — Я забыл наградить вас, — сказал Гнолхам и протянул мне свиток.

   — Пока вас не было, я довел до ума это заклинание. Хоть я вам обещал такое же, но вы не будете возражать против небольшого улучшения?

   — Не буду, мастер, — улыбнулся я, гадая, что же там можно улучшить.

   — Тогда возьмите этот свиток.

   И он протянул мне свиток с заклинанием. Я взял в руки и прочитал.

   "Свиток с заклинанием " Универсальное заклинание Гнолхама" количество 500 штук. Можно запускать все с задержкой 0,1 секунда. Затрат манны нет. Заклинание наносит урон выбранным вами типам объектов"

   И все. Ни величина урона, ни продолжительность действия, ни других ограничений. Больше всего меня поразили 500 штук и "затрат манны нет". Так же не было огрничений по интеллекту. Что-то я сомневался, что подобное заклинание есть у кого-то в игре, кроме меня.

   Я поглядел на мастера. Но тот был спокоен и уже что-то писал в книге записей. Мне оставалось только ждать. Скоро зазвенел колокольчик и он отлучился в соседнюю комнату и вынес вещи. Брюки стали светлее, а плащ синим, ярко синего цвета. Я вопросительно посмотрел на ГнолХама.

   — Мой брат постарался исправить мои ошибки, — с гордостью сказал Гнолхам и добавил, — Недавно один молодой человек открыл нашу тайну и теперь все будет по другому. Мы возьмем лучшее от нашего союза. Мои идеи плюс его реализация и будут выходить уникальные вещи.

   — Спасибо, — сказал я и замолчал. Нет, мастер был не гномом из игры, а грузином, который попал в игру не понятным образом. Иначе я не мог объяснить такие эмоции у компьютерной программы. Вся это мимика лица, движения тела, улыбка наконец не воспринимались как отдельный набор движений: все было к месту и шло неразрывно. Я не представлял себе как это возможно запрограммировать. И я не видел в мастере тормознутости, о которой писали на форуме. Нет, перед мной находился реальный человек.

   Я принял вещи и попытался понять что изменилось. Описание осталось то же, но добавилось несколько строчек

   — Невозможно порвать, не имеет прочности, не промокает, игнорирует наносимый урон в 50 единиц и меньше. При большем пропускает только 30 % урона

   Я задумался. Броня, которая пропускает 30 % урона? Я слышал о броне на 30 % поглощение урона, но стоимость ее была запредельной. А тут, исходя из описания броня поглощала 70 % урона, что было явно читерским.

   А вот в плаще кое что изменилось. Привлекательность у лиц женского пола выросла до 150. Я закатил глаза. Только этого мне сейчас не хватало.

   — Спасибо, мастер, — сказал я, облачаясь в новую амуницию. Мне приятно иметь с вами дело.

   Тут я не кривил душой. Мне было тут комфортно и приятно и не потому, что я получал все на халяву и бесплатно, а просто сам Гнолхам мне нравился как персонаж.

   — Я думаю, вы победите крысиного короля теперь, — сказал он.

   — Вы знаете? — удивился я., - Это неожиданно.

   — Все знают из наших, — добавил он, — Но из вас бессмертных, не знает никто, кроме одного молодого человека, с которым вы скоро встретитесь. Пока я не скажу кто это. Всему свое время.

   — Бессмертных? — не понял я. Обычно игроков называли пришельцами или так и называли игроками. Про одного молодого человека я спрашивать не стал, хотя мне было очень интересно кто это и какая встреча меня ждет с ним. Раз мастер сказал, что не время, значит не время.

   — Я конечно говорил об игроках, — пояснил Гнолхам, — Но мы все знаем, что вы бессмертные.

   — А кто мы? — аккуратно спросил я. Неужели сейчас откроется какая-то тайна этого мира?

   — Мы, настоящие жители Родных Простор, — сказал Гнолхам с пафосом. Честно, я ожидал немного другого. Итак понятно, что они настоящие жители этого мира, а мы в нём пришельцы.

   — Ну не такой уж я и бессмертный, — вздохнул я, вспомнив что мои часы тикают назад и эти 30, а точнее уже 26 с копейками дней пролетят очень быстро. А дальше только смерть и…. Никто не знал, что там за гранью. Я не знал таких людей, кто вернулся оттуда.

   Я хотел уже встать, как вдруг Гнолхам перехватил мою руку и с силой сжал ее.

   — Стой, — почти закричал он. По его лицу я видел что он напуган. Я же расстерялся и немного напугался такой реакции.

   — Разреши посмотреть на тебя? Пожалуйста.

   "Дать доступ мастеру Гнолхаму к вашему профилю?" — возник вопрос системы.

   Я удивился. Что-то я не слышал о считывании характеристик игроков персонажами игры. Ну император был не в счет. Но не мастер же, не в стартовой локации. Хотя тот же Вирдж как-то увидел, что я знаком с Васей. Но там вопроса от системы не было.

   — Конечно, — ответил я. Мастер, не отпуская руку, словно заглянул в мою суть а потом вдруг упал на пол. Я кинулся к нему, чтобы помочь встать, но он отодвинул мои руки от себя.

   . — Нет, я сам встану, — сказал он, вставая с пола. И добавил:- Вот значит как.

   Я ждал продолжения, но внезапно его глаза забегали, он оглянулся и кинулся в дальний угол, где была навалена куча разного хлама. Он начал пыться в ней, приговаривая:

   — Сейчас, сейчас, подожди чуток, я найду её, тебе это пригодится.

   Я вдруг заметил, что он почему-то перешел со мною на ты. Странно, после всего, он должен был увидеть мою удачу и мои характеристики и наверное, должен был общаться со мною более уважительно. Или я ошибаюсь?

   Тем временем, он откопал какой-то медальон, старый, потускневший, размером чуть больше серебрянной монеты. Гнолхам буквально подлетел ко мне и сунул в руку медальон.

   — Вот, — сказал он, — Держи, Андрей, это тебе пригодится.

   От удивления я даже Спасибо не сказал. Как он прочитал мое реальное имя?.

   Хотя, я же сам дал ему доступ. Я пожал плечами. Мне осталось 26 дней, в худшем случае меньше и все. Дальше смерть. И я как-то спокойно отнёсся к новости, что гном знает мое реальное имя, а посмотрел на медальон. Он был на цепочке. Потемневший метал, видно были следы коррозии. Похоже медальон был очень старым. Его характеристики убили меня.

   ":Медальон: Игрок может переходить в неписи и обратно. Нельзя украсть, нельзя уничтожить, нельзя потерять. Это ваша именная вещь. Вдали от вас теряет свои характеристики"

   — Как? — удивился я, — как игрок может стать персонажем игры?

   — Никто не знает этого, даже император, — ответил Гнолхам, — Есть только один персонаж в игре, который возможно знает как работает этот медальон.

   — Бог игры? — спросил я. У меня не было других идей. Гнолхам покачал головой:

   — Я не знаю этого, бог ли он. Я только знаю, что это старик и он обитает где-то глубоко в лесу, в том пространстве, которое не контролируют ни мы, ни бессмертные. Вся ваша техника там не работает. Это только его пространство.

   Я удивился. А вот этого я не знал. Да и откуда? Как это "не контролирует". Это что, оно существует не на сервере игры что ли? Это же нереально.

   — А где это место находится? — спросил я, — Как найти этого старика?

   — Никто не знает, где это место и кто этот старик. Ты его сам не найдешь, — улыбнулся Гнолхам, — Но точно он присматривает за тобой. Как он захочет, тогда вы встретитесь. А пока все будет идти как и шло раньше.

   — Если это место создано в игре, то оно должно существовать на сервере игры. Администраторы должны знать об этом месте. Но на крайней случай оно должно быть где то скрыто на серверах. Но в итоге все равно можно его найти.

   Я даже забыл, что говорю это персонажу игры, который скорее всего не понял о чём я. Он же не знает, что такое сервер и что этот мир лишь виртуальность. Хотя у меня уже зародились сомнения, что тут не всё так однозначно.

   — Этот мир старика был создан не серверами. Я знаю, что вы бессмертные считаете весь наш мир игрой. Но он не игра. Это наши родные просторы. Это наш мир, — сказал Гнолхам, — И когда нибудь весь наш мир будет таким же как мир старика.

   Я вздохнул. Еще одна загадка игры. Как создать мир без сервера?. Пока количество их только росло, а ответов еще не было. Может, раньше я бы вцепился в этого старика и попытался что-либо узнать о нем, но сейчас у меня уже была моя задача, а этот старик всего-лишь очередной персонаж и очередная новая загадка. Важнее было, что Гнолхам, сидящий передо мной знал кто они и кто мы и разделял эти понятия. А может какой-то администратор управляет им сейчас? Я присмотрелся к гному и мотнул головой: интересное предположение. А другими эмоциональными персонажами тоже управлял администратор? Подключался на время к ним и транслировал свои эмоции в них. Реально версия была рабочая и стоило её обдумать. Ведь я не просто так попал в начале игры в то самое место. Это только администратор мог такое устроить. Ведь я попал в то место до того как получил фатальное везение. Тогда и везение он мог мне подогнать. Теория заговоров какая-то.

   Я снова сосредоточил внимание на медальоне. И вдруг понял зачем он мне. У меня даже мурашки по спине побежали от понимания ситуации. Я мог хоть сейчас перейти в разряд неигрового персонажа и остаться по сути в игре навсегда. И никакая болезнь не будет этому помехой. В моих руках сейчас было решение моих проблем с болезнью. С помощью медальона я мог стать таким же как Гнолхам. И перестать быть пришельцем для этого мира.

   Но как это возможно? Тогда получается, что игра не транслируется в мой мозг в моё тело сейчас? Или опять я чего то не учитываю? Что произойдет, когда я воспользуюсь медальоном? Что будет с моим телом? И как, с точки зрения техники, я смогу перейти в статус игрока обратно?

   Создатели этой штуки каким-то образом решили проблему обратного перехода из неписи в игрока. Нет, это была неигровая вещь. Никто этот медальон не программировал. Это игра сама родила это чудо. А это означало, что в руках я держал невозможную вещь. Удивляться уже не было сил и я одел медальон на себя и спрятал его под одеждой.

   — Как им воспользоваться? — спросил я мастера.

   — Не сейчас, — коротко ответил он, — Придет время тебе откроют способ активировать медальон.

   Повисла пауза и я вдруг понял, что мне пора. Я все боялся, что система мне добавит задание про старика, но обошлось. Итак у меня заданий море. Я развернулся и пошел на выход.

   — Удачи тебе, — пожелал мне мастер. Я криво усмехнулся. Куда ж еще больше? Итак ее 13.

   — И тебе удачи, — ответил я и двинулся обратно к таверне Джо, в надежде застать там Лорда и получить следующее задание на крыс. Но пока я шёл, мысли не покидали меня.

   "С чего мне везет в игре?" Все же было не просто так. Должно быть какое то объяснение всему, что происходило. Стоял ли за этим кто-то из персонала игры или это реально Удача? Наблюдают ли за моей игрой сейчас. И если наблюдает, то кто? А вообще есть ли у меня рак головного мозга в реале? Что-то я слишком разошёлся в своих мыслях

   Но теперь я по сути получил вечную жизнь в подарок. Хотя почему вечную. Наверное, будучи неписью я состарюсь тут в игре и… Состарюсь ли?

   Я попытался представить кем бы я мог быть во времена меча и магии, но что-то идей не было никаких. Абсолютно. Да и вот одолею я крыс а дальше что?

   С другой стороны, медальон не решал проблему моей смерти вообще. Если я умру, будучи неписью, то я умру как обычный человек в обычном мире. У неписей же одна жизнь. Печальные мысли одолели меня. Я вспомнил дочку Лизу, Нату. Даже уже готов простить ей был измену, только бы вернуться отсюда. Этот мир пугал меня. Что же впереди? Спросил я сам себя, но не знал ответа. Смогу ли я воспользоваться медальоном через 26 дней или я предпочту выйти из игры и умереть в обычной жизни. Не буду я пока считать, что болезни нет. Пусть пока она будет

   У меня слишком мало данных, их почти нет. Да и маловероятно, чтобы такими вещами в реале шутили. Гораздо проще было подойти ко мне, поговорить и нормально погрузить в игру. Я бы точно не возражал. Ведь мне никто ничего не говорил, что делать мне в игре. Тогда какой смысл всей теории заговоров?

   , Это тут в игре мне повезло, а там в реале я был обычным человеком. Обычный работник, который в игру не играл, опыта у него нет, каких то особых навыков тоже нет. Так что, нет, теория заговоров — это ерунда. Диагноз есть, а значит скоро смерть и я больше не увижу ни маму, ни Нату, ни Лизу. И это очень печально.

   И в таком печальном настроении я зашел к Джо. Он, не говоря ни слова, молча поставил кружку кваса на барную стойку. Я взял ее и прошел к Лорду. Он был один, что удивило. Вообще, в таверне было мало народу в отличии от предыдущих дней.

   — С боевым крещением, — сказал он, указывая на шрам. Я машинально коснулся его. Шрам был на месте.

   — Да уж, — мрачно сказал я, садясь на против и делая глоток кваса.

   — Смотрю, ты плащ поменял, — спросил Лорд.

   — Да нет, — отмахнулся я. — Это все тот же, просто его починили после битвы.

   — А ну да, — сказал Лорд, — Я помню меня тоже удивило, что в описании он был синим, а цвет серый был. Ну как ты, рассказывай.

   — Старик там прикольный, — сказал я. Говорить о битве я не хотел. Не хотел, чтобы Лорд узнал, что я справился с крысами с помощью заклинания, а не сам.

   — Как ты шрам умудрился заработать?

   — Да там крыса такая была. С ящика как прыгнула на меня. Я не успел закрыться, — в чувствах заявил я, отпивая квас.

   — Прям прыгнула? — удивился он.

   — Ну не знаю, может упасть она решила таким образом, — пошутил я, — Нет, она точно прыгнула на меня.

   — Интересно, — сказал Лорд, — Тушки собрал со всех?

   — Да, — сказал я, — Получилось 10 тушек и 9 хвостов. Куда еще хвост делся не понятно.

   — Ну это видимо той, что свалилась на тебя, — сказал Лорд, — Она наверное сломала хвост и поэтому ты его не собрал.

   Я пожал плечами и снова отпил квасу. Настрой был ужасный. Я как-то умолчал, что я собрал только те шкуры крыс, которые закрыл своим телом от заклятия и что крыс реально было больше.

   — Ну первая твоя победа, — сказал Лорд, — Выпьем.

   И чокнулся со мною кружкой. У него явно было пиво.

   — Я закончил приём в команду и теперь будем зачищать дома. Я еще дам пару заданий тебе в одиночку, а потом посерьёзнее на команду. Эти крысы лезут по всему городу. А мне уже этот квест окончательно надоел.

   Я пожал плечами. Почему-то стало все равно, что он скажет и куда пошлет.

   — Что-то ты не весел, — не понял Лорд — Много денег потратил на ремонт плаща?.

   — Да нет, — ответил я, — Вот что беспокоит.

   И я показал на шрам. Лорд рассмеялся.

   — Сразу видно, что ты новичок. Это же лечится. Одна — две серебрушки и тебя вылечат. Хотя, знаешь, я сам это сделаю

   И с этими словами он коснулся щеки.

   "Лорд Треногий использовал на вас заклинание высшего исцеления. Вы полностью здоровы"

   Я коснулся щеки. Шрама больше не было.

   — Вот и всё, — сказал он, — А ты боялась, только юбочка помялась.

   Я не улыбнулся а продолжал тереть щеку, словно не веря в произошедшее. А потом я потянулся в котомку за серебряным.

   — О, не стоит, — сказал Лорд, — считай это мой косяк. Я тебе мало что о крысах рассказал. Приходи завтра сюда утром, я проведу технику безопасности. А сегодня мне пора.

   Лорд поднялся и попрощался с Джо, а затем вышел из таверны.

   Я же так хотел передохнуть, что сам не понял как оказался в кровати в чулане. Уснул я моментально.
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Мне снился опять дым, серверная и отчаянье брата, когда он полз сквозь дым к капсуле, а потом его подключение к миру "Родные просторы" И диск, который он подключил к капсуле. Но опять конец сна вышел смазано и мне не приснились мысли брата о диске. как и в прошлый раз. Однако из сна было понятно, что информация с диска теперь где-то в игре.

   Я открыл глаза. Было темно ещё, ночь на дворе, внутриигровое время было 3 часа 54 минуты И снова я прогнал весь сон, особенно концовку в своей голове. Получается Алексей как-то скопировал информацию с диска в игру. Но где искать эту информацию? Ведь во сне ни намека что это могло быть. Но в любом случае эта информация как-то вредила Павлу, который тогда был начальником моего брата и который выбрался после этого в топ менеджеры компании "Родные просторы" и стал Архитектором мира "Родные просторы". Вопрос оставался один: Знает ли Павел, что Алексей успел что-то скопировать? Или он и стал Архитектором ради того, чтоб найти информацию? Внезапно замигал конверт входящей почты и я открыл его.

   "Ты получил задание " Найти секретную спрятанную информацию" Ранг ВНЕРАНГОВОЕ, Награда определяется системой по выполнению задания. Задание является твоей жизненной целью в этой игре"

   Опять задание вне рангов. Меня покоробило это "Ты". С чего это вдруг система перешла со мной на Ты, да и Гнолхам тоже. Медальон? Нет, Гнолхам перешёл на ты до того, как он мне его вручил. Я еще раз прочитал задание. И открыл все свои задания. Задание " Найти Васю" тоже стало красным. Я открыл его и прочитал в самом конце "Данное задание дает вам ключ к выполнению твоей миссии в игре".

   — Ну спасибо, — сказал я вслух, — Только мне сейчас этого не хватало.

   Я задумался. Сердце билось в быстром ритме. Может это задание ключ к разгадке смерти брата? И хоть официальная версия гласила, что его нашли под дверью его кабинета, которая упала на него, но мне почему то казалось, что умер он в капсуле, находясь в подключении к игре. И все произошло так, как я видел во сне. Что он успел сделать? И правда, что у него было всего 20 минут? Это тоже вопрос. Я не знал его полномочий, но знал, что он очень изобретательный и иногда проявлял смекалку, за его мыслями трудно было уследить. Он был программист-алгоритмик от бога. Но я так не мог мыслить, как он. А проклятый сон не показал мне, что именно брат придумал.

   Сплошные вопросы. И что в реале происходит тоже не понятно. Мое тело лежит в капсуле и мозг контролируется. Но насколько я болен? Ещё вчера мне эта идея показалась бредовой. Но сегодня я опять к ней вернулся. Впервые, у меня появилась мысль о том, что меня подвели под то, чтобы я погрузился в игру. Разыграли как по нотам. Сказали про диагноз, и быстро запихнули в капсулу в два часа ночи. Или мне показали, что было два часа ночи. Где-то же я потерял 15 часов или не потерял? Но ясно было одно: капсула стояла готовая и ждала меня, моего подключения. Если бы это было в офисе игры, то было бы понятно, но это было в больнице, где, как мне кажется, пустых капсул не должно было быть. Ведь по легенде я согласился и сразу же лёг. А вот про это я не подумал. А ещё настроение у меня было соответствующее. Я ужаснулся. А что если и Ната как-то связана с этим всем. Её возбуждённый голос привел к тому, что я не обращал внимания ни на что. Потерялся внутри себя. Слишком большой заговор у меня получался. Ерунда какая-то. Или…

   Или уже тогда начало работать моё везение? И я снова вернулся к тому эпизоду с дверью в поликлинике. Я хорошо знал физику и математику, но совершенно не понимал как можно было так подгадать открытие двери к моему шагу. Или можно было. Вот же самая первая загадка моей истории. Нет, не дверь. Лиза. Если допустить, что это всё подстроено, то тогда и Лиза участвовала в этом. Иначе я никак не понимал куда делась Лиза с линии удара. Вот она первая загадка. Именно с неё всё и началось. А потом просто события посыпались как из рога изобилия. Но чисто по времени это событие стало самым первым в дальнейшей цепочке. Моя первая загадка, которую можно решить, если спросить врача, что тогда случилось. Или ту самую даму многодетную, что вошла в ту самую дверь. А лучше обоих. Точно. Если следовать теории заговора, то и они тогда вовлечены. Не слишком ли много людей в этой теории заговора?

   Тогда и мой начальник Пётр тоже вовлечён в этот процесс. Именно он давал совет не вступать в кланы. Да, про врачей забыл. Они тоже тогда в деле. Но если допустить полную теорию заговора, то тогда меня контролируют и знают мои характеристики. И устроили мне их. Я еще раз все прогнал в голове.

   Но в этой теории заговора есть один большой вопрос, что со мной в реале. Ведь головная боль была. Я же не выдумал ее. Провалы памяти тоже были, усталость, постоянная ломота в висках. Это же точно все было. И сны были. О снах я никому не рассказывал. Пусть по факту сон тогда был один и тот же, но даже если представить, что мне кто-то его показывал, то этот кто-то должен был точно знать, что я вижу сон. Так, стоп. В своих размышлениях я всё перемешал. И сны и реал и виртуал. Решение должно быть очень простым. Что я знаю о погружениях. Допустим у меня реально рак головного мозга. Но тут в игре ещё ни одного приступа не было, в игре я почувствовал себя живым, вздохнул полной грудью. Насколько это было подстроено? Я покачал головой. Что-то не сходилось.

   Вероятно, я реально был болен. Просто этим воспользовались те, кто меня засунул в игру. Как обычно у меня возник вопрос, точнее два: кто виноват? Что делать?

   С одной стороны в игре на меня просто сыпятся сюрпризы. 4 дня тут, а уже 10 уровень. Это очень быстро. Плюс халява сплошная. Бесплатно одели, бесплатно вооружили и починили все бесплатно. Даже вылечили и то бесплатно, хоть и лечил меня игрок. Кто придумал это " Фатальное везение" и подсунул мне его со старта? Как вообще могло остаться сохранение моего прогресса, если локация с Васей была тестовая? Вопросы сплошные. Сочетание невероятных вещей. А главное, из игры я выйти не могу, чтобы всё проверить, умереть в игре тоже не желательно — вдруг я там в реале в коме.

   Но что, если все это придумка и меня просто выбросит из игры и я спокойно открою глаза и пойду домой к Лизе и Нате.

   Я скучал по своей жене. Может и не идеал она в характере, но 5 лет же мы с ней вместе. Я задумался об её измене. Я попытался представить всю ситуацию. Я в больнице, а она на ночь привела любовника к нам домой. Хотя с чего я решил, что они были в нашей квартире. Но где Лиза была при этом? В любом варианте Ната та ещё стерва. И в том варианте, где участвовала в заговоре и в том где реально привела любовника к себе. А может был и третий вариант и заговор и любовник. Приятное с полезным.

   Что реал что виртуал — везде все запутано.

   А самое страшное, что никто пока не связывался со мной. А я давно здесь. Мама точно должна была написать мне. Да она в первый же день должна была узнать как у меня дела. Как я перенёсся в игру, что я там делаю. Это тоже можно считать загадкой.

   Я же тоже никак не мог передать весточку в реальный мир. Точнее мог, но тогда пришлось бы сказать кто я в реале. А кому я могу тут доверять? Я подумал, что возможно Лорду Треногому. Увы, больше я пока никого не знал. Я решил, что если мама со мной так и не свяжется, то я обращусь за помощью к Лорду. Должен же я как-то узнать, что там в реале происходит. Нужно сегодня же попросить Лорда узнать про всё. Ещё было не понятно, согласится он на это или нет.

   Я думал, что после этих мыслей я не усну, но сначала погрузился в дремоту, а потом снова уснул. Проснулся я лишь к 9 утра, когда в комнате стало достаточно светло. После утреннего душа и смены белья и гелевых носок, которые я менял каждое утро, я вышел в зал. Лорда еще не было.

   — Доброе утро, Джо, — сказал я.

   — Доброе, — ответил он, — Садись, сейчас я приготовлю тебе хороший сытный завтрак.

   Я сел за дальний столик и потянулся. Ещё хотелось спать. Ночные мысли немного вымотали меня. Слишком много я стал думать.

   Минут через 5 мне принесли яичницу, салатик и кувшин кваса. А когда я съел почти половину появился Лорд и красавчик Басков. Басков что-то спрашивал у Лорда, но то кивал головой. Увидев меня, оба направились ко мне.

   — Доброе утро, — сказал Лорд. На нем был как обычно коричневый пиджак. Басков же был в броне как обычно, шлем он таскал в руках. Я лишь кивнул, так как в этот момент мой рот был занят салатом.

   — Приветик- весело сказал он мне, — Говорят ты завалил первый десяток крыс.

   Я покосился на Лорда. Тот улыбался.

   — И даже одна тебя поцарапала. И не просто поцарапала, а щеку.

   — Ну да, — сказал я, — было такое дело. — Это был первый бой. Я неверно выбрал позицию рядом с ящиками. И вот она сверху прыгнула на меня. И она сволочь метила в лицо.

   — Прыгнула или свалилась? — спросил Басков, — Это очень важно.

   Я задумался что ответить. Меня поцарапала одна крыса, но там на ящике их было ещё несколько штук. Если бы не заклинание, то и они все прыгнули бы на меня. Я сделал вид, что задумался, словно я вспоминал бой сейчас.

   — Кстати, — сказал Лорд, — Басков теперь моя правая рука в крысиных делах. Он все знает про этих крыс. Так что обращайся к нему, если меня не будет рядом.

   — Эта крыса прыгнула на меня. Я не ждал просто этого от нее. Поэтому пропустил ее прыжок, — сказал я, — Она сидела на ящике, а я даже не подозревал, что крысы могут прыгать так.

   Я сделал паузу на квас, а Лорд уточнил.

   — То есть это было посреди боя и ты уничтожая крыс на земле, её просто пропустил?

   — Ну да, — сказал я, — Я лаптями их давил, боялся задеть эти статуэтки все. А эта тварь сверху прыгнула. Откуда же я знал, что она в лицо прилетит?

   — А как ты плащ испортил, что чинить пришлось? — не понял Лорд. Я замолк и попытался подобрать ответ на этот вопрос.

   — А я спиной стоял к стене и в итоге несколько раз задевал об нее плащом и он порвался, — легко соврал я и увидел конвертик с системным сообщением. Я решил не открывать его пока. Еще с утра я поставил режим "не беспокоить" для сообщений. Хватит с меня сообщений прямо перед глазами. Сам читать их буду.

   Басков и Лорд молчали, а я продолжил свое вранье.

   — Ну потом оказалось что изначально плащ был в плохом состоянии. Помнишь с цветом была проблема? Вот я заодно это исправил.

   — Помню, — ответил Лорд и добавил: — Такая крыса была одна?

   Я кивнул головой. И тут я не лукавил. Это реально была единственная крыса, кто смог сделать мне царапину.

   — Ну ты Везунчик просто, — удивился Басков, — Как ты ее убил?

   — Не помню, — сказал я, — Я тогда словно не в себе был. Может и палицей ее ударил и ногой тоже. Честно, не помню. Там всё было сумбурно.

   — В общем, эта крыса — это свита короля крыс, — сказал Басков, — Тебе просто повезло, что ты отделался царапиной на щеке. Такие крысы сильнее и быстрее обычных. Если ты её встретил, значит у кого-то задание на короля крыс. Мне вчера уже жаловались на таких прыгучих тварей. Повезло, что она была одна. Ты должен был обратить внимание, что она была крупнее всех остальных крыс.

   Я неопределенно пожал плечами, что можно было интерпретировать по-разному. Лорд продолжил наставления:

   — К ящикам не подходи, если что пробуй пинать крыс. Стандартные лапти не очень для этого подходят. Больше палицей работай. От неё урона по крысам больше будет. Старайся бить в их скопление, если это возможно. И еще давай начнем переписываться, чтобы я знал где ты, а то у тебя все заблокировано. Я в прошлый раз еще пытался тебе написать, но безуспешно

   — А как разблокировать? — не понял я. Я удивился. Я точно ничего не блокировал. Я вообще в такое меню не заходил.

   — Также как и блокировал, — устало сказал Лорд, — Заходишь в меню, потом личная почта, потом безопасность и там есть черный список. Необходимо внести меня в разрешенные контакты. Все таки я твой начальник сейчас. И внеси Баскова тоже в разрешенные. Возможно скоро он будет с тобой вместе ходить на задания в одной команде.

   Я попробовал как сказал Лорд и, мысленно нажимая все, что сказал Лорд, попал в нужное подменю. Действительно стояла блокировка всех входящих сообщений от игроков. Я снял ее совсем. Пусть мне все пишут. Интересно, она стоит в начале игры или мне опять "повезло"?

   — Я снял, — сказал я. Тотчас же замигал конверт почты но не красным как системные сообщения а зеленым

   Я открыл письмо

   Лорд Треногий: Добрый день Везунчик?

   Эдвард Март: И тебе привет, — ответил я на письмо.

   Лорд улыбнулся. Он встал со своего места и сказал.

   — Пошли я тебя провожу до выхода и дам следующее задание.

   Я не возражал, но заметил что Басков как-то забеспокоился, но остался сидеть на месте. Я думал Лорд проводит меня до двери, но он пошел дальше и вышел из таверны.

   — Можешь не отвечать мне, просто кивай, — вдруг сказал он и положил руку на плечо. Замигало системное сообщение, но я не смог почему-то его открыть, поскольку оцепенел.

   — У тебя задание на крысиного короля?

   Я кивнул против воли, Лорд весь подобрался и снова спросил.

   — У тебя удача большая?

   Я снова кивнул.

   — Десять в Удаче?

   Я отрицательно покачал головой.

   — Что, одиннадцать? — усмехнулся Лорд. Я снова качнул отрицательно.

   — Двенадцать?

   Я снова кивнул отрицательно.

   — Ну да, я дурак. Ты же новичок. Откуда у тебя так может быть. Значит Удачи не максимум. Жалко. Я думал у тебя Удача 10. А так уже плохо.

   Я пожал плечами, что наверное означало "Не знаю"

   — Почему тебе Джо выдал тёмный квас, который восстанавливает бодрость, жизнь и манну. Такого кваса раньше не было в игре. Ты выполнил какое-то задание?

   Я отрицательно покачал головой.

   — Ты ему сказал какую-то кодовую фразу?

   Я снова отрицательно покачал головой.

   — Блин, — сказал Лорд, — Как же ты это сделал?

   Вопрос не требовал ответа, но я всё равно пожал плечами. Моё тело под воздействием само отвечало на все вопросы.

   — Тебе твоё вооружение досталось бесплатно?

   Я подтвердил.

   — Блин, как? — снова воскликнул Лорд, а я снова пожал плечами.

   — Но ты изучил же малое исцеление?

   Я подтвердил.

   — У тебя Интеллект восемь? — удивился Лорд. Я отрицательно покачал головой.

   — Что? Больше?

   Я опять отрицательно покачал головой.

   — Но как? Это же невозможно. Это же один из законов игры.

   Я снова неопределенно пожал плечами.

   — Мистика какая то, — удивился Лорд, — Теперь слушай внимательно и не обижайся на меня. Я сейчас применил заклинание Правды на тебе. Оно не запрещено в стартовой локации и вреда не несет. Пойми меня правильно, мне важно было это знать. Ты один не одолеешь короля, понимаешь. Я предлагаю вот что.

   И Лорд задумался немного. Я же стоял и не мог ни слова вымолвить, ни шагу ступить, не прочитать системное сообщение. Даже дышать было трудно.

   — Когда Король появится, я готов помочь тебе его убить. Ты мне напишешь и я перемещусь к тебе телепортом. Извини, но он стоит 25 золота, но я думаю оставшихся 25 тебе хватит вполне. И я закончу этот квест с крысами и ты закончишь. А потом, если хочешь после 10 уровня пойдешь ко мне в клан. Мне всегда было интересно как Удача действует на героя.

   Он снова замолчал, а потом продолжил:

   — Вот еще что: старайся покупать предметы с зависимостью от Удачи. В оружии бери то, что дает случайный дополнительный урон и главное, чтоб там где был указан конкретный процент критического удара. Иначе он будет строго по процентам и удача не повлияет на это. Хотя ты конечно ступил, что не поставил Удачу в 10. Но ладно, это был твой выбор. Согласен ли ты заключить со мной договор о совместном уничтожении Короля крыс?

   Я подумал и кивнул положительно. Что мне оставалось делать? За Лордом была реальная сила и хоть у меня сейчас и было непонятное заклинание от любых врагов в количестве 500 штук, но опыт Лорда был мне нужен.

   — Тогда я, Лорд Треногий даю слово чести, что при вызове меня игроком Эдвардом Мартом, я не буду убивать Короля крыс а лишь удерживать его до тех пор пока Эдвард его не уничтожит. Договор имеет силу, если урон Эдварда будет проходить по Королю. Я все сказал.

   И он так резко отпустил меня, что я чуть не упал.

   — Предупреждать нужно, — разозлился я, и получил от системы какое-то системное сообщение.

   — Ну извини, — сказал он просто, — Я еще обещаю, что никому не расскажу ничего о твоём задании и о твоей удаче. Ты уж прости, но ты только новичок, а я давно в игре и за моей спиной весь клан.

   Он посмотрел на меня внимательно, а я открыл системные сообщения. Всего было три новых системных сообщения… В первом говорилось о заклинании Правда, что Лорд применил его против меня. В еще двух повторения его слов и обещаний, закрепленных юристами Родных Простор. Я смахнул все сообщения и взглянул на Лорда. Тот нервничал, смотря на меня. Мимо нас сновали неписи, какие-то игроки заходили и выходили из трактира, но Лорд был сосредоточен только на мне. Я вдруг подумал, что Лорд не увидел мою Удачу в 13, а значит все отлично. И вообще повезло, что он задавал такие вопросы.

   — Ладно, проехали, — сказал я, — Ты прав во многом. Я наверное слаб для короля крыс. Я позову тебя, если нужна будет твоя помощь.

   — Ну хорошо, — повеселел он, — Вот точка на карте и сегодня ты направишься туда.

   С этими словами он протянул мне листок, а когда я его взял подошёл еще ближе и хлопнул по плечу.

   — Удачи тебе, Везунчик, — весело сказал он, — Ты хороший парень. Не позволяй больше крысам тебя уродовать. И помни о нашем договоре. И не говори никому о том, что сейчас произошло. И о квасе никому не говори. Пусть это будет нашим секретом.

   — Хорошо, — сказал я и двинулся по указанному адресу.

   По дороге я задумался о поступке Лорда. Он был очень неожиданным для меня. Хотя его понять можно было, так как на прямой вопрос о задании про короля, я бы точно соврал. Повезло, что Лорд не узал, что Удача у меня 13. Теперь он думает, что Удача у меня меньше 10. Забавно, но всё равно, осадок у меня остался. Я только подумал, что я смогу довериться Лорду, а вышло вон как. Нет, теперь я точно не доверю ему мое настоящее имя и в клан к нему скорее всего не пойду. Да и не собирался я вступать в кланы. Ведь Пётр сказал мне не делать этого. Кстати, а почему? Я даже остановился на некоторое время. Скорее всего это было связано с моей болезнью и с тем, что в игре я временно. Но зачем я вообще играю? Зачем меня сюда погрузили?

   Вот в чем был вопрос. Не слишком ли я заморачиваюсь по поводу этого? Может и не было никакого заговора. А всё так удачно сложилось. Только одно было не ясно: Что ж так удача так долго ждала? Или надо было меня дверью шибануть, чтоб всё заработало? Я сжал медальон в руке и продолжил идти по адресу, что мне дал Лорд.

   Но настроение после поступка Лорда у меня резко ухудшилось. Теперь стало понятно, почему он сказал про команду с Басковым. Вот я сразу не сообразил, что новичка могут взять в команду к опытным людям, когда есть куча других игроков, более опытных, кто реально играет, а не просто проводит время в игре. А дело то все в задании. Лорд оказывается понял, что у меня задание на короля и действовал, опираясь на это. Странно, что Гнолхам сказал мне, что только один игрок знает об этом и это точно не был Лорд.

   И теперь я вдруг понял, что тут в стартовой локации я не полностью защищен. Вот взять заклинание Правды, что применил Лорд, оно же вроде не нанесло мне вред, но Лорд узнал про задании о короля. Мог ли он спросить мое реальное имя? Мог ли он что-то еще узнать? По сути он задал мне левые вопросы. И хорошо, что он не узнал про Удачу. И про Интеллект не узнал точно. Знает, что он меньше 8. Но как неожиданно это заклинание было применено.

   К сожалению, я ничего не знал про это заклинание. Я вздохнул. Зря Лорд так поступил. Я не мог сказать, как он должен был поступить со мной, как я сам бы поступил в такой ситуации, но теперь мое отношение к Лорду сильно поменялось. Теперь он для меня стал как Басков, который мне вообще не нравился как человек. Было в нем что-то отталкивающее.

   "Может вообще забить на это задание?" — мелькнула у меня мысль, — "Зачем мне вообще эти крысы? Что я вообще тут делаю в игре? Почему я не спешу к старику, чтоб узнать тайну эмоций у неписей?" Только где его искать? Гнолхам чётко сказал, что мне его не найти.

   А может император поможет? Это самый крутой непись в игре.

   Я вздохнул. К императору мне не попасть. Он не разговаривает с одиночками-новичками. Чтобы попасть к нему на приём нужно было выполнить ряд заданий. С другой стороны Везунчик я или нет? Я решил, что после сегодняшнего задания, я попробую пойти во дворец императора и постараюсь попасть к нему на прием. Может Гнолхам мне как-то поможет в этом. Я вдруг засмеялся. Как-то так вышло, что реальный человек оттолкнул меня от себя и я постараюсь теперь не сказать ничего о себе, а неигровой персонаж Гнолхам знает мое реальное имя. Кстати, а что он еще знает обо мне? Что он вообще увидел, когда получил доступ к моему профилю?

   Что увидел Вирдж, когда понял, что я знаю Васю? Как вообще эти персонажи считали эту информацию? Она же по идее закрыта от всех. Или нет?.Каким образом загадочный старик, про которого упомянул мастер замешан во всей этой истории. Знает ли он что-нибудь о брате или о диске? Я постарался выкинуть мысли о старике из головы. Не хватало еще того, что система могла мне задание выдать об этом. А я не хотел больше никаких новых заданий.

   Я нахмурился. Что-то я устал от этих всех загадок. Слишком резко поменялась моя жизнь как я попал в игру. А всего лишь прошло несколько дней. Что же будет дальше?
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Лорд долго смотрел вслед Везунчику, а потом зашел в таверну.

   — Что за секреты? — не понял Басков раздраженно.

   — Извини, дела клана, — ответил Лорд.

   — Ооо, — протянул Басков, — Новичок уже в твоем клане.

   — Потенциальный кандидат, — усмехнулся Лорд, — пусть подрастет.

   А про себя подумал, что теперь он будет знать все о движениях Везунчика в следующие 70 часов. Он применил специальное заклинание, чтобы то показывало все, чем занимается Везунчик. Даже некоторые системные сообщения дублировало Лорду. Был только один минус — заклинание повторно можно было запустить лишь через 15 дней. И Лорд должен был теперь взять новичка в свой клан, либо выплатить 200 золотых штрафа, ибо указанное заклинание можно было применять в стартовой зоне только на игроков своего клана. Что-то беспокоило Лорда, но пока он не понимал что. Новичок Везунчик понравился ему, денег было не жалко, даже если Везунчик и не пойдет в клан. Заодно на примере Везунчика можно посмотреть как работает Удача. Жалко вот только Везунчик не поставил Удачу на макимум. А значит ему не светит заданий, чтобы сделать Удачу 11, а тем более 12. А ещё Лорд не уточнил сколько в цифрах его удача. Может и не 9 даже, а меньше. С другой стороны пропуск он к Лорду как то получил и аммуницию бесплатно тоже. Пока идей у Лорда не было как такое может быть. "Скоро встреча клана*- подумал он, — "Вот Везунчик на ней всё расскажет". У Лорда родилась идея как всё провернуть и он улыбнулся.

   Но почему-то Лорд чувствовал, что не будет Везунчик в его клане и что ему придется выплатить штраф. Лорд вздохнул. "Ладно", — подумал он, — "Посмотр за действиями Везунчика. Интересно как удача на него влияет?"

   Сам того не зная, он поменял цепочку предначертанных событий и все пошло совсем не так, как изначально планировалось. Хотя, кто его знает, может так и было задумано изначально.

   ****

   Старик закрыл блокнот и поднял свою голову к потолку избушки.

   — Ну знаешь, — сказал он вслух, — Я так не играю. Все, я обиделся! А точнее я разозлился.

   С этими словами он поднялся и стал разминаться. Сегодня на нем был полосатый желто черный халат. В нем старик был похож на пчелу.

   Размявшись, он махнул рукой в сторону лампы и та погасла. В комнате сразу стало темно. С учетом того, что света снаружи избушки не было, наступила непроглядная тьма.

   — Понапускают в игру идиотов, — сокрушенно покачал он головой, — Вот как вести блокнот теперь? Ладно, я хоть отдохну немного, пока такие дела происходят… А за такое идиотство… Что же сделать? Знаю…

   Старик ехидно улыбнулся и не снимая халат лег на кровать.

   — Короче всем достанется, — сказал он, — Не все коту масленица.

   С этими словами старик устроился поудобнее, подложив под голову руку, и чему-то стал улыбаться.

   — Ох люблю я дождь, — сказал он, зевая. В следующее мгновение он уже глубоко спал.

   ****

   Алекс Крэй тоже был зол. Он проспал утром и уже опаздывал в таверну Джо на полчаса. Вчера вечером Джо сказал, что ждет его утром и четко назначил время встречи. Но Алекс сначала неверно рассчитал время от таверны до гостиницы где он остановился, а потом когда уже бежал в нее, пропустил поворот и выскочил на другую улицу. Тут ему пришлось чуть поплутать, пока он сообразил воспользоваться картой. И только тогда он рванул в таверну, понимая, что опаздывает. В таверну он залетел как ураган, почти с нулевой бодростью и удивился, что никого нет, а Джо занят протиркой столов.

   — Вы опоздали, — флегматично заметил Джо, не отрываясь от занятия.

   — Да, — согласился Алекс, пытаясь отдышаться, — Прошу вашего прощения.

   — Планы поменялись, — сказал Джо, — Я теперь жду вас не ранее 70 часов у меня.

   И повернулся спиной к Алексу, показывая, что беседа закончилась.

   "Вот черт, — подумал Алекс, — А я уже думал что всегда везти будет и расслабился".

   Он понял, что теперь ничего не добьется от Джо. В ужасном настроении, коря себя за опоздание, он направился к главной площади в надежде получить какой нибудь другой квест на время, пока ждет эти три дня. Облака на небе стали собираться в грозовую тучу.

   — Вот только дождя не хватало, — произнес недовольный Алекс и быстрее пошел к площади.

   ***

   Когда я пришел к точке по адресу, я увидел красивый особняк, окруженный забором и на всякий случай еще раз перепроверил координаты. Но около калитки меня уже ждал дворецкий.

   — Вы из команды истребителей крыс? — спросил он, я кивнул и он меня повел внутрь. А я удивлялся его фраку, и как он причесан и одет. "Наверное его зовут Бэримор", — мелькнула мысль, глядя на дворецкого, хотя система мне не выдала над ним ника. Да и ачем мне знать как зовут персонажа, который просто дворецкий и ничео не меняет в происходящем.

   Дорога к особняку пролегала через цветущий сад и я был в восторге от разнообразно цветущих деревьев. Впервые в игре я видел такую красоту. Не знаю, что были эти деревья, но на одном из них цветки были ярко синего цвета. Очень красиво и не обычно. Но дворецкий шел быстро и мне пришлось буквально крутить головой вокруг, чтобы успеть все посмотреть. Около двери стоял высокий статный мужчина в белой одежде. На нем был белый пиджак, белые брюки и белая рубашка. Причем рубашка была явно белее, чем пиджак и брюки. Также у него были белые волосы, словно их покрасили белой краской. Они точно были не седые. На ногах у него были белые туфли и только его глаза были голубого цвета. Я сразу понял, что это хозяин этого особняка. Позади него стояла эффектная женщина в кремовом платье. У неё были русые волосы и тоже голубые глаза. На мой взгляд цвета одежды не сочетались, слишком разные тона, но я сюда пришел не за этим. Поэтому я только сказал:

   — Доброе утро.

   — Доброе утро, охотник, — сказали они хором, а потом мужчина продолжил: — У нас проблема в подвале с крысами. Идем я вас провожу.

   Я удивился какой у него низкий голос и пошел следом. Пока никаких эмоций ни хозяин ни дворецкий, ни тем более жена хозяина не проявили. Ников над их головами так и не появилось, да и зачем? Я подумал, что я здесь только из-за крыс и система правильно делает, что так сейчас работает со мной. Новых загадок мне сейчас точно не хотелось.

   — Можете там все порушить, — продолжал хозяин, — Все равно там нет ничего ценного, но я прошу вас, избавьте нас уже от этих мерзких созданий.

   — Конечно, — сказал я и мы остановились перед дверью. Мужчина мне открыл ее и я увидел лестницу вниз. Она была освещена светильниками и никак не ьыла похожа на спуск в подвал по своей красоте и отделке.

   — Вперёд охотник, — сказал мужчина, — Возвращайтесь с победой.

   Слишком он что то правильно говорил и пафосно, но может это воспитание аристократическое? На самом деле я немного нервничал перед битвой, поэтому на поведение персонажей махнул рукой.

   Я спустился в подвал и оказался еще около одной двери и открыл ее. В этом подвале тоже были какие то ящики и стеллажи, но на стеллажах ничего не стояло. Было еще одно важное отличие этого подвала от предыдущего- он освещался мягким светом. Конечно свет не проникал во все углы и закоулки, но было достаточно светло для того, чтобы не использовать свой светильник. Я снял с пояса палицу и на всякий случай отошел от ящиков, выбрав место где стеллажи были сбоку от меня а стена за спиной. Я встал так что до стеллажей было два шага.

   "Интересно, крысы полезут по стеллажам?" — мелькнула у меня мысль. И я принялся ждать нападения. На всякий случай я вылез в меню и еще раз проверил режим системных сообщений. Стояло "не беспокоить во время боя". Я щелкнул в режим и в списке увидел еще один " Выводить внизу, не мешая обзору. Убирать автоматически по прочтению, либо через 20 секунд". Я выбрал этот режим. Уж больно интересно было мне знать какие удары кому я нанесу в этот раз.

   "Пи-пи," — раздалось снищу и прямо передо мною оказалась… мышка. А может и крыса, но эта крыса была явно меньше, чем в прошлый раз и шерстка светлее. Я не стал ждать пока она прыгнет а наступил на нее лаптем. Она попыталась отбежать но не успела.

   "Вы нанесли дробящий урон 20 единиц. Крыса изувечена"

   Удивительно, но она была жива и даже пищала под лаптем я сильнее нажал и возникло сообщение

   "Крыса убита"

   При этом раздался хруст ее позвоночника. Мерзкий звук. Но это была одна крыса и я был наготове, но пока других не было. Вторая крыса появилась только секунд через 10. Я успел снова чуть отойти и даже посмотреть на лепешку от крысы. Ужасное зрелище. Вторая крыса рванула ко мне, а я взмахнул ногой и попал по ней. Она отлетела к стене и ударилась об нее.

   "Вы нанесли урон 25 очков. Крыса оглушена".

   Я наступил на эту до хруста и увидел третью.

   " Кстати" — мелькнула запоздалая мысль, — "А что это система меня сегодня на вы называет?"

   Но на раздумья не было времени: как только я откинул от себя третью, то увидел еще три крысы. Третью я при этом не оглушил даже. В итоге их было 4 и они были рядом так плотно, что я ударил палицей.

   "Вы нанесли общий урон по площади в 20 единицу. 2 крысы оглушены, одна получила кровотечение" Остальные две кинулись к ногам и я принялся плясать, давя их. Удивительно, но мне это все легко удалось. Никто так и не прыгнул на меня или просто не успел. Да и мельче были эти крысы в отличии от вчерашних. В итоге я насчитал 12 крыс всего и ни одна не прыгнула на меня. Всё как-то быстро закончилось. Я подождал на всякий случай, но последнее системное сообщение гласило:

   "Вы убили всех крыс. Поднимитесь наверх для награды".

   Что я и сделал. Наверху меня ждала хозяйка.

   — Спасибо, что так быстро, — сказала она без эмоций и протянула мне деньги.

   " Вы получили 12 серебряных монет и 300 очков опыта" — вылетело сообщение у меня. Я даже расстроился и пока меня дворецкий провожал до выхода задумался о превратностях игры и этого мира. Награда была меньше чем я рассчитывал.

   Хотя все было верно, этих крыс мне было убить гораздо проще, чем в первую битву. Вообще никаких проблем не было. Я так приготовился на сложный бой, а в итоге вышел не бой, а избиение крыс. Даже заклинание не было повода использовать. Выйдя на улицу, я заметил что потемнело, а на небе собрались тучи и начал накрапывать дождь. До обеда еще время было и я решил прогуляться до рынка. Может что куплю себе на имеющиеся деньги. И с этой мыслью пошел быстрее, так как дождь усиливался. В этот раз я сразу воспользовался картой, чтобы посмотреть кудаидти и даже нашел режим навигации. Так ещё проще стало идти. Жаль я не знал о таком режиме раньше. Но, наверное, этому всему учат на самом старте игры, когда игрок делает первые шаги. Мой же старт был за гранью понимания. Если следовать теории заговора, то могли бы отправить кого-нибудь, кто меня научил бы элементарным вещам в игре. Да и вообще сопровождал бы меня везде и вёл по игре, преследуя цели таинственных заговорщиков.

   Рынок встретил меня продавцами, которые его покидали. Все вдруг решили, что дождь им мешает торговать. Некоторые продавцы еще оставались, но настроение у них было дождливо пасмурное. Я бесцельно бродил по рядам, иногда останавливался, но мне так ничего и не приглянулось. Прошел мимо двери Гнолхама. Именно прошел и даже не тормознул ибо на двери было написано "Закрыто на время дождя" А когда кто то из игроков рядом со мной сказал другому "Дня на три заволокло", настроение мое упало и я решил перекусить. Для этого я пошел к Селетвии. Но на входе висела табличка, на которой красивым почерком было написано "Закрыто на Спец обслуживание"

   Я задумался. С одной стороны я тоже был vip клиентом и наверное мог зайти, но с другой зачем нарушать чьи-то посиделки? И я побрел по улице в поисках еще ресторанов. Народу стало меньше, неписи вообще с улиц пропали и уже образовались лужи. Мои носки оказались непромокаемыми и я спокойно шел в лаптях прямо по лужам. Шел по сути не зная куда. В этот раз я не пользовался картой, а просто смотрел по сторонам.

   Вскоре я нашел ресторан и зашел в него, даже не посмотрев названия. Внутри была куча игроков и пустовало лишь одно место в дальнем углу. Вышибала а по совместительству менеджер ресторана направил меня туда. В этом ресторане было все побогаче, чем у Джо и Селетвии, а обстановка более изыскана. Да и вышибалу я видел впервые в таком заведении.

   Я сел за столик и погрузился в меню. Почти рядом со мной нарисовался официант.

   — Чего изволите? — спросил он

   — Комплексный обед за 7 серебра, — сказал я. Цены на обеды кусались. Я даже подумал уйти как их увидел, но вспомнив о дожде и о том, что у меня скидка на еду, остался.

   Официант забрал меню и ушел, а я стал ждать, гадая возьмут с меня денег или нет сейчас. Или я заплачу половину от стоимости согласно выполненному квесту у Вирджа?

   Еда мне не очень понравилась. Возникло ощущение, что я вернулся в студенческую столовую и нахожусь в ней. Хуже всех был салат с непонятной субстанцией в нем и я не стал его есть. Картошка тоже была излишне сильно залита водой. А в мясе встречались мелкие кости, хотя по идее это должно было быть филе. Вдобавок оно было суховато на мой вкус. Хорошо, что еще компот не подвел. Настроения не было никакого. И что делать тоже было не понятно. "Надо было идти к Джо"- подумал я — "И у Лорда просить еще задание на крыс"

   С этой мыслью я отставил салат подальше от себя.

   — С вас 7 серебра, — сказал официант. Я чуть не послал его. Мало того, что почему-то скидки не было, так и еще еда была отвратная. Но я сдержался. В конце концов кто вчера жаловался, что он ничего не платит, а только получает деньги? Я заплатил деньги и только потом увидел, что на входе ждут еще двое бедолаг игроков, которые высматривают свободный столик. Поэтому я не стал задерживаться, а рванул из этого Ресторана. На выходе я уже прочитал название, т. к из меню не понял как это заведение называется

   "Элитный ресторан Городской"

   Я скривился. Понятно. Похоже это было государственное учреждение. Наверное поэтому с меня взяли полную сумму. Я пожал плечами и поспешил под дождем к Джо.

   У Джо на двери тоже висела табличка "Закрыто на время дождя"

   — Сговорились вы все что ли, — вслух сказал я и рванул дверь на себя. Она была не заперта. В таверне никого не было, если не считать Джо. Тот был занят тем, что подставлял различные емкости под капли воды, капающие с потолка. На полу кое где уже были лужи.

   — Я закрыт, — сказал он, — Залило все от чердака до подвала. Прошу меня простить, но я вас не обслужу сегодня.

   Я пожал плечами.

   — А где Лорд? — спросил я.

   — Он сегодня в городской ратуше прямо под часами вход. Это на главной площади.

   И Джо повернулся ко мне спиной, показывая что разговор окончен. И он назвал меня на Вы. Дождь что ли так действует на всех или просто Удача в дождь не работает? И я пошел под дождем по лужам прямо к главной площади. По пути встречал только игроков, которые спешили все куда то. Дождь усилился. Хорошо, что плащ непромокаемым оказался и имел капюшон, но все равно капли попадали на лицо. И даже чуть стало прохладно. И только отойдя от заведения, я вспомнил, что забыл спросить про ночевку. Хотя, с учетом того, как его залило, то и ночевка моя у Джо тоже обломилась.

   До ратуши я добрался быстро и удивился что на вход очереди не было, но потом я увидел что на входе стоит стража

   — Вы к кому? — уточнили они, скрещивая алебарды и удерживая меня у входа под дождем.

   — Я к Лорду Треногому, — сказал я, — Мне нужно отчитаться о задании про крыс.

   — Сейчас ему доложат, — сказали воины и никто из них не сдвинулся с места. Я продолжал стоять в небольшой луже под дождем, гадая что произойдет если уровень воды станет выше, чем высота моего гелевого носка. Лапти уже почти целиком скрылись под водой.

   — Проходите, — сказал один из воинов и пропустил меня вперед. Лорд ждал меня в коридоре и проводил меня в кабинет, где было написано "Переговорная", стоял один стол на 4 человек а по периметру комнаты висели разные картины с изображениями рыцарей. С удивлением на одной из них я увидел Васю.

   — Привет снова, — сказал Лорд, — Ну и дождик зарядил. Дня на три, не меньше.

   — Да уж, — ответил я и сразу спросил, — А ты знаешь что это за рыцарь вот тут изображен?

   Лорд приподнял бровь. Мне же стало интересно, знает ли Лорд, что это рыцарь Вася.

   — Почему ты спрашиваешь? Ты его где-то видел?

   — Ну да, — сказал я и увидел как у Лорда заблестели глаза, — Я его видел на одной из картин где то в какой то таверне. Меня тогда поразила реалистичность изображения. Как фотка. И сейчас он лучше всех нарисован.

   — Ааа, — протянул разочаровано Лорд, — Я думал ты в реале его видел. Ну в смысле в игре вживую.

   — Да нет, — сказал я, — За 5 дней что я тут я не видел никого похожего. Просто он больше всех из этих картин похож на рыцаря.

   И не соврал ни капли. Я же не видел Васю за последние 5 дней. И я действительно считал, что он лучше всех остальных рыцарей, смотрится на картине в своих доспехах. Только вот имя у персонажа было не рыцарское. Лорд пригласил меня жестом сесть, сел напротив и начал рассказ.

   — Это легенда этого мира. Рыцарь Вася. Именно Вася, а не Василий. Говорят, что тот из игроков, кто его встретит будет награжден по королевски. Смысл в том, что ему нужно будет в чем то помочь, выполнив совместный квест и тогда тебя наградят. Но по слухам для этого ты должен быть кем то выдающимся и наверное не ниже сотого уровня. В общем задание из ряда легендарных. Никто не знает где его взять и где найти этого рыцаря.

   Лорд немного замолчал, а потом снова начал говорить

   — Ну как там сегодня? Прыгали крысы на тебя? Вижу ты в этот раз без повреждений

   — Да никто не прыгнул, — сказал я, — Не было никого из свиты. Я только сейчас понял, что они крупнее, чем обычно

   — Сколько собрал шкур и хвостов?

   — 10 шкур и 9 хвостов

   — Продашь мне за 1 серебряный все, — спросил он.

   — Да конечно.

   Я в меню открыл торги между игроками и передал ему шкуры, а он мне монету. При этом я руками ничего не доставал из котомки. Система убрала все сама. Деньги Лорд тоже не доставал. Как тогда в трактире у Селетвии серебряная монета появилась сама в специальном кармашке в котомке. "Условности игры"- подумал я, — " или это продвинутые технологии телепортацим?"

   — Ну все, сегодня отдыхай, — сказал Лорд, откидываясь на спинку стула.

   — Я бы хотел еще задания про крыс, — попросил я. Отдыхать мне не хотелось.

   — Я уже всех разослал, а больше нарядов нет, да и дождь этот вмешался. Приходи сюда утром я дам тебе новое задание. И вообще можешь по почте писать. Даже приходить не надо.

   — Нет, я лучше приду, — сказал я вставая и спросил Лорда, — Слушай, ты не знаешь тут Гостиницы чтоб не дорого, а то я что то с ночевкой своей сегодня прошляпил.

   — Вот вы новички, — усмехнулся Лорд, потом почесал в затылке и вытащил из котомки ключ, — Вот возьми, но это на одну ночь только. Номер 313, гостиница "у Крыса" Адрес тут на ключе и я тебе на карте его обозначу.

   Я взял ключ.

   — Спасибо большое, сколько я должен?

   — Все уже оплачено, — ответил Лорд, — это сегодня одного охотника убила свита короля и он пока решил в реале отсидеться. Мне как руководителю, попал этот ключ. Так что пользуйся и будь осторожен в следующий раз с такими крысами.

   Я еще раз поблагодарил и открыл дверь, чтобы выйти.

   — А он был 20 уровня, — кинул вдогонку мне Лорд. Я обернулся и пожал плечами. Потом вышел.

   ***

   — Удачи тебе, Везунчик, — произнес тихо Лорд вслед парню.

   Сегодня он наблюдал за Эдвардом. Надо сказать, что удача его сработала. Во первых крыс было 12 а не 8-10 как обычно, а потом ему дали за них 12 серебра по 1 серебру за крысу, хотя тариф обычно 0,7–0,8 монет за крысу. Правда критического урона было не столько много, как предполагал Лорд, но тут возможно, все дело было в оружие не самого лучшего качества. До этого Лорд не сталкивался с людьми с высокой Удачей, поэтому было интересно, как она работает.

   "Сколько же у тебя Удачи?" — подумал он, — "Жаль я тогда точно не узнал. Ну ничего, скоро я узнаю."

   Пора было давать более сложное дело Везунчику. Но Лорд боялся еще, что новичок не потянет. Мысли его возвращались к первому бою Везунчика."Интересно как он одолел того из свиты короля?" подумал Лорд совершенно не догадываясь, что там все были из свиты короля и было их больше 10. Лорд немного забыл, что новичок говорил ему, что он получил заклинание против крыс. И Лорд даже не подозревал, что у новичка теперь еще более мощное заклинание против любых монстров в количестве 500 штук. Дождь помешал ему узнать где обычно ночует Везунчик. И возможно если бы не дождь, то все было бы совсем по другому. Но Везунчику продолжала светить странная удача. Ему просто фатально везло…

   ****

   К концу дня Алекс Крэй так и не улучшил свое настроение: работы не было вообще. Дождь разогнал с улиц всех Неписей. Даже сообщение общеигровое пустили, что новички все приглашаются за город где не было дождя. Но Алекс Крэй уже не хотел покидать это место.

   "Чтож три дня так три дня" — подумал он. Деньги у него были, гостиница снята. Так что оставалось платить только за еду. Итак ему неожиданно и сильно повезло. Должен же он как то заплатить за это. Даже тремя днями игры. Затем он задумался и решил вообще выйти в реал. "Пора там дела разгрести, — " решил он для себя. Где то наверху над Алексом светила едва заметная маленькая звездочка удачи. Удивительно, что она не пропала, даже когда он вышел в реал.
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Гостиницу я нашел быстро, используя карту, и в очередной раз посмеялся над названием "У Крыса". Шутник был тот парень из отряда, когда снимал ее. Когда я поднялся к номеру, мелькнула мысль, а не оставил ли он свои личные вещи в номере. С другой стороны, если ключ был у Лорда, то наверное нет. Я зашёл в номер и огляделся. С чердаком конечно нельзя было сравнить. Во первых в номере было огромное окно, во вторых огромная деревянная кровать с периной, а в третьих еще диван и шкафы, Ну а главное: тут была собственная ванная комната с туалетом. Сюда я сразу направился и обнаружил на полке в ванной халат.

   Когда я минут 10 постоял под душем то подумал, что не так уж все и плохо. Крыс я всех убил, а что мало денег дали так и опасности не было по сути, как в первый раз. Другой вопрос возникал почему меня сегодня система снова стала называть на Вы и с чего в том первом задании было много крыс и почти все они были из свиты короля. Не мог же Лорд направить меня сразу на сложное задание. А значит мне…" повезло". Другого объяснения я не находил. Еще раз я посмотрел на описание "Фатального везения": " Вам всегда везет. Смиритесь с этим". Все сходилось. Мне же повезло. А дождь видимо как то повлиял на это везение. Мыслей было много, но поговорить было не с кем. Не Лорду же писать?. Для сна еще было рано и я сел у окна. На столике около кровати стоял графин с водой и стакан. Я налил себе воды и стал смотреть на пустую улицу и лужи. Реально на улице не было ни души. Даже игроки куда то все делись. Дождь навевал печаль и я погрузился в меланхолию. Думал ли я, погружаясь в игру, что я буду тут воевать с крысами и что главное моя характеристика будет Удача? Нет, точно я себе такого не представлял. Насколько правдивы мои сны о смерти брата, что если система даже мне дала задание про диск? Вот какой вопрос всплыл неожиданно снова у меня. Раньше всегда мне снилось как брат ползет по ламинату к капсуле и никогда он не доползал до неё. Я всегда считал, что это и про мою жизнь тоже, в которой я ничего толком не добился. Но вот последний сон. Почему сон начинается с того, что брат просыпается от дыма на рабочем месте? И он один в кабинете. Где был Павел в этот момент? Не должен был мой брат спать. Он был закоренелый трудоголик. Сон на работе это точно не про него, особенно днем. Или я ошибаюсь? Я снова прокрутил сон перед глазами. Чего добился поджигатель?

   Он убрал всех тестировщиков в подвале и он точечно убрал моего брата. Это я из сводок запомнил точно. Из верхнего этажа погиб только мой брат. Я же помню как во сне он выбегает из здания а там куча народу. Где Ирина была? По идее она должна была с ним быть. Но во сне ее не было никак. Что тоже настораживало. Пожар, а она не знает что с ее любимым… Или она тоже участвовала? Получалось точно двое: Павел и Ирина. Я еще раз прогнал сон перед глазами. Ну вот точно. В момент когда Алексей выбегал из здания, он увидел на лице Павла удивление. Точно. Как же я раньше упустил этот момент.

   Это первое. А второе. Какого черта дверь серверной была открыта. Того помещения, куда никто не должен заходить без специального пропуска. Получалось кто то подстроил поджёг, открыл серверную и оставил спящего брата в кабинете. Почему его не заперли? И тут же ответил на вопрос. В кабинете замки электронные, а при пожаре они вырубались централизовано. Хотя пожарной сирены не было же. Я почувствовал, что мозги мои закипают. Не зря я сегодня свободен в это время. Есть время обдумать все что накопилось у меня к этому моменту. И самое главное это был сон. И тут у меня возникла абсолютно шальная мысль "А что если Удача это проделки брата", — что он запрограммировал игру так, чтобы я попал сюда именно таким образом. Он бы точно успел так сделать. Мои данные у него были. он же вообще их подменял своими. Никто не знает, что я в игре уже был. Ни один человек, кроме брата Кажется, я нащупал какую то ниточку. С другой стороны он точно должен был быть уверен, что я выберу Удачу в 10. Мы же никогда с ним не говорили потом об этом погружении. Я же не успел ему рассказать о Васе. Опять у меня что то не сошлось. Мне не хватало времени брата. Он жил же не более 20 минут в капсуле в подключении к игре. С полными Админовскими правами, с диском с информацией. Что то мало времени очень. Я засомневался, а потом пришла еще идея, от которой я встал и прислонился лбом к окну. Я вдруг точно понял, что не зависимо от того, как бы я начал игру, у меня все равно была бы Удача 13 и начал бы я ее там на этом поле. Только кто это сделал? Брат? Очень похоже на него.

   Тогда это не заговор, а проделки брата. Но что тогда делать с диагнозом и с тем, что мне так быстро выделили капсулу виртуальной реальности. Получалось, что тот кто меня сюда упрятал, скорее всего знает о моих реальных характеристиках. Я покачал головой. Сплошной какой то заговор. Мотив пока был один — это диск с информацией.

   Но зачем было уничтожать всех тестировщиков? Ведь не выжил ни один. Только тот, что тогда выбрался но он так обгорел, что в итоге впал в кому. " Впал в кому" — повторил я, — "Как и я" но я тут в игре, пока мое тело в новейшей капсуле, которая отключится через 30 дней. Точнее уже 25.

   Я решил все же прилечь. Мысли утомили меня. Я хотел сначала поесть припасами, что мне достались в трактире Селетвии, но почему то не чувствовал голода. Я просто выпил немного кваса из маленькой фляги. Лишь силой воли я сдержался выпить все, насколько квас был вкусным. Чтож, пока у меня не было ответов на вопрос, но висело два задания и оба были связаны с братом. Что меня ждало впереди, я не знал, но так ли важно это? Важно, что я должен разгадать эту загадку. Не зря же я видел этот сон. Не зря же я теперь в игре…..

   Мыслей было много, но опять я возвращался к роли Ирины в этой истории. Я попытался вспомнить, что она рассказывала про пожар. Вспоминалось с трудом, ибо говорила она мало, так как не хотела вспоминать все это лишний раз. Я немного напряг мозги и наконец то вспомнил. 9 дней спустя, когда мы все собрались у нас дома, она в траурной одежде с печальным лицом рассказала нам, что тогда не хотела отпускать его обратно в здание. По её версии они спаслись вместе, а потом он сам вспомнил про диск.

   Я еще раз прокрутил все это в голове. Точно, она так и сказала. Про Павла она тогда ничего не рассказала, но тогда никто не думал о том, что всё могло быть иначе.

   Это только сон показал мне версию событий и в моем сне Ирины не было. Более того, Алексей рванул обратно только потому, что переживал за Ирину. Диск он вообще случайно нашёл.

   Я почему то верил сну. А это означало, что Ирина обманщица, либо я жестоко ошибаюсь.

   Я почесал в голове и допил воду из стакана. На улице уже была темень. За моими рассуждениями прошло очень много времени так, что я даже этого не заметил. Я поставил два будильника на 8 и на 8:10. "Утро вечера мудренее"- подумал я ложась в кровать. Впервые с момента своего попадания в игру, уснул я с комфортом. И опять бесплатно повел ночь. " Хоть в этом мне везет"- усмехнулся я про себя и это была моя последняя мысль на сегодняшний день.

   *"* день -24

   Утром в гостинице с меня все же содрали одну серебрушку за кофе и бутерброд. На завтрак больше ничего не было просто у них. А бежать с утра по дождю куда то кроме задания не хотелось. Да, дождь не кончился и продолжал также лить. На улице вообще было пусто. Ни души. Я словно как призрак в одиночку дошел до главной площади. Здесь я наконец увидел людей, но они были на другом конце площади. Я же снова зашёл в ратушу. В этот раз стража меня пустила без вопросов. Просто отошла в сторонку и все.

   В комнате переговоров был Лорд, Басков и еще два игрока.

   — Подожди немного за дверью, — сказал Лорд.

   Я вышел за дверь и обратил внимание на карту города, что висела на стене.

   "Идет считывание данных" "Ты успешно загрузил информацию о городе к себе"

   Я удивился. Система вдруг опять перешла на ты. С другой стороны, разве карта уже не загружена? Я же по ней искал рынок, рестораны и прочее, а также пользовался навигацией. Я зашёл в меню и открыл карту города. Она стала гораздо больше. Появился сектор города, что находится вне зоны стартовой локации. Но этот сектор был мне не нужен. Я не собирался туда идти. Однако в стартовой зоне появились какие-то треугольники на карте. Они были очень мелкие и разного цвета: синие, зелёные, красные и чёрные. Я нажал на один из треугольников, но система выдала:

   "Информация скрыта. Посетите указанное место для получения данных"

   Я удивился. Это ещё что такое?. Я решил по карте изучить где треугольники находятся. Но они были в разных местах города и их было всего 9 штук.

   Пока я изучал карту, двое игроков вышли вместе от Лорда и он кивком головы пригласил меня внутрь. Пришлось отвлечься от карты и идти к Лорду.

   — Хочу дать тебе задание сложнее, — сказал Лорд сходу. — Крыс 12–15 и одна из свиты короля. Награда где то 15 серебра.

   Я удивился. Впервые он заговорил со мной цифрами.

   — Справишься? В прошлый раз у тебя не было такой крысы, а теперь точно будет.

   — Думаю да, — ответил я.

   — В соседнем доме буду я, — Сказал Басков, — Могу прийти на помощь. Если будет худо, выходи из подвала и кидай сообщение мне. Мой ник Басков Николя.

   Я про себя усмехнулся, но виду не подал. Но Басков мне совершенно не нравился и что он будет где-то рядом тоже. Тем временем, Лорд и Басков серьезно смотрели на меня.

   — Помни, что свита опасна, — добавил Лорд. — Завтра ты пойдешь в команде с Басковым в еще более сложное задание. Если конечно не провалишь это.

   — Хорошо, — сказал я. — Я постараюсь не провалить. Но разве можно покидать битву, если она уже началась? Не будет ли мне тогда штрафа за это?

   Басков и Лорд переглянулись.

   — Никакого штрафа не будет. Просто провалишь задание и всё. Но тут не переживай за это. Ты ещё новичок и с моей стороны санкций не будет. Держи метку места и удачи тебе, Везунчик. Пусть тебе светит твоя Удача.

   Я укоризненно посмотрел на Лорда. Вот зачем он это сказал при Баскове?.

   — С сегодняшнего дня Басков официально мой зам клана "Гончие псы", — пояснил Лорд, словно услышав мой вопрос. Я только покачал головой и вышел. Ладно, хоть он не знает, что Удача у меня невозможные 13.

   ***

   — Что ты думаешь? — спросил Лорд у Баскова, когда за новичком закрылась дверь. Басков покачал головой.

   — Он ещё тогда произвел на меня впечатление, когда пришел с золотым пропуском к тебе.

   — Удача, — коротко ответил Лорд.,- Я сегодня опять буду смотреть за ним и его похождениями. Будет интересно как он уничтожит крысу из свиты. Пока что-то не часто у него проходят критические удары. Но это еще оружие у него левое.

   — Возьмём в клан к себе его? — уточнил Басков.

   — Не знаю, — ответил Лорд, — Но я прошу не лезь сильно к нему. Парень простой, нормальный. А главное смотри завтра в оба. Вдруг король появится. И мы наконец завершим это задание с крысами, которое у меня уже в печёнках сидит.

   — Ну тогда мне пора, — сказал Басков, — Сегодня я его подстрахую, побуду рядом.

   — Если что я тебе напишу, — сказал Лорд — Я уверен, что он до последнего будет сам бороться.

   Басков посмотрел на Лорда.

   — У парня есть стержень. Мне такие люди нужны. Честным путем. Поэтому если сегодня помоги ему правильно. Не убивай крысу из свиты, а удержи ее.

   — Это если он позовет меня.

   — Главное, чтоб их две не оказалось, а то ему как то больше крыс даёт система, чем остальным.

   Басков вышел, а Лорд принялся смотреть за Везунчиком. И просто выкинул утро из просмотра. Что там было смотреть? Он не подозревал, что если бы он посмотрел всё, то вопросов к Везунчику стало больше. Но эпизод с картой остался вне его зрения.

   ***

   Я поторопился. Под дождем не очень приятно было идти. Я вообще не любил дожди. Тем более такой мелкий и противный. С утра в номер мне принесли новое нижнее белье, но носки я менять не стал. Ибо мои носки были явно толще, чем те что мне принесли. И по прежнему они не пропускали воду в себя. Мои ноги были сухие. Плащ защищал меня от дождя. Так что только страдало лицо от капель дождя. Но я решил что это я переживу. Увы мой путь пролегал далеко от таинственных треугольников на карте и я решил, что потом найду один из них, что будет ближе ко мне.

   Дом в этот раз был обычным. Когда я остановился у порога, я заметил, что меня почти догнал Басков. Он встал у двери соседнего дома и постучал в неё. Я тоже поспешил это сделать. Открыл мне дверь старичок в ночном колпаке и забавной пижаме в цветочек. Опять никакого ника над персонажем не было..

   — Что так рано? — сказал он. По идее эта фраза должна была быть с ворчанием, но старик не проявил ни капли эмоций и поэтому даже вопроса в этой фразе не было.

   — Работа, — сказал я и на всякий случай зафиксировал время 9:08 утра.

   — Проходи, — буркнул он и всучил мне горящую свечу в канделябре.

   — Спускайся в подвал и давай там по быстрому, а я еще посплю.

   Я пожал плечами и так со свечой спустился в подвал. В подвале не было абсолютно ничего. Ни ящиков ни стелажей. Просто стены, где местами отлетела штукатурка и был виден белый кирпич. Пришлось канделябр ставить на пол. От этого на стене образовалась моя тень, которая показалась мне зловещей.

   Замигало личное сообщение и я открыл его.

   Басков Николя: "Ты на месте?"

   Я ответил: " На месте"

   Как только сообщение ушло, я засёк первую крысу. Я успел снять палицу, прежде чем она подбежала ко мне. Но эта крыса была явно быстрее вчерашних. А ещё она была темнее и крупнее. Я попробовал раздавить ее ногой, но она увернулась и кинулась на лапоть. Тогда я пнул её и она врезалась в стену.

   "Вы нанесли 20 единиц урона крысе"

   Не успел я удивиться, что опять система перешла на Вы, как показалась вторая крыса. Эта была мельче, чем первая и двигалась медленнее. Первая снова кинулась к ногам и я снова пнул её. Пока я держал палицу на плече в неудобном хвате. Но я ждал момента, когда я могу ей воспользоваться, помня, что она отлично бьёт по площади. В этот раз первая крыса встала медленнее. Я успел раздавить вторую крысу и пнуть только что появившуюся третью, когда первая снова бросилась на меня. Но добежать не успела. На полпути она сама упала и возникло сообщение.

   "От полученных ран крыса скончалась"

   Но мне было некогда, ибо на меня перло пять крыс сразу. Слава богу, мелких и медлительных. Я рванул с плеча палицу, но они разбежались. И я смог ударить только одну из них. Эти крысы хоть и были размером как вчерашние, но были быстрее. Я вернул палицу на плечо и принялся ногами танцевать танец. Под моими ногами крысы стали гибнуть, но так ни одна не прыгнула на меня. Бодрость моя упала до половины значения. Отпихнув очередную крысу, я отпил из фляги и постарался глазами не упустить крыс из виду. Но в этот раз обошлось. Я восстановил бодрость и спокойно убрал флягу, прежде чем снова крысы побеспокоили меня.

   Крысы пошли на меня толпой. Штук 10 сразу, мелких и серых. Но пошли не спеша и как мне показалось слишком механически, словно чеканя каждый шаг. Они были достаточно друг от друга и наступали цепочкой, чтобы я мог использовать палицу. Я, медленно отступая назад, решил использовать то самое новое заклинание. Я представил его и залез в котомку, но почему то свиток не попался мне в руку. Я продолжал рукой искать свиток и сделал шаг назад. Крысы все также монотонно шли на меня. Тут я подумал, что я явно что то делаю не так. Не могло быть в битве такого, чтобы заклинание надо было ещё искать. В первый раз заклинание сразу легло в руку и сработало почти мгновенно. В этот раз я никак не мог рукой найти его в котомке, а к интерфейсу почему-то никак не мог достучаться.

   Должен же быть быстрый доступ, а то как иначе воевать то? Тем временем крысы сближались между собой и уже шли не цепочкой а кучей, пока я пятился назад. Пяткой я нащупал сзади стену, а свиток так и не был найден Я решил ударить палицей, пока. меня не прижали к стене. Пока я брал палицу удобнее, крысы вдруг разошлись. Я попытался удержать палицу, но инерция штука серьезная, её никто не отменял, даже в игре. Палица полетела в центр, где крыс уже не было, а я успел заметить, что крысы встали полукругом. Тут произошло несколько событий одновременно: В центр откуда то прыгнула крыса, я отпустил палицу из рук, и эта палица упала прямо на эту крысу.

   "Вы оглушили крысу"

   "Крысы находятся под подчинением у оглушенной крысы. Они оглушены тоже. Оглушение закончится через 60 секунд" "59, 58,57".

   Прыгнувшая крыса была крупнее и темнее, даже самой первой крысы. Я тут же понял, что эта из свиты короля. Тогда какая была первая?

   Я не стал поднимать палицу, а принялся давить крыс ногами. Сделать это оказалось очень просто, так как они не двигались. На каждую крысу у меня уходило примерно по 4–5 секунд и по 2–4 удара ногой сверху. Когда я уже давил последнюю обычную крысу палица зашевелилась. У меня мурашки по спине побежали от зрелища. Вот уж не думал, что крыса такая сильная.

   "Крыса поранилась о вашу палицу. Наложено кровотечение. Крыса потеряла 29 Очков жизни"

   Я кинулся к палице, но она откатилась в сторону и крыса прыгнула на меня. Мы пролетели мимо друг друга. Я приземлился прямо на трупы крыс и меня чуть не вырвало.

   "Крыса ударилась о стену и потеряла 20 очков жизни".

   Я взял палицу в руки и обернулся. В этот момент она снова прыгнула на меня и я лихорадочно взмахнул палицей. Что удивительно — попал.

   "Вы нанесли 30 единиц урона. Крыса поранилась о стену и получила еще 20 единиц урона"

   В этот раз она встала медленнее и я решил ударить палицей, но промахнулся. На секунду наши взгляды встретились и мне чуть стало страшно. Я понял, что лицо не защищено и она готовиться прыгнуть в него. Она даже присесть успела, но вдруг дёрнулась.

   "От полученных травм крыса скончалась. Вы выполнили задачу. За наградой поднимитесь наверх"

   Я перевел дух и только что обратил внимание, что бодрость почти на нуле. Я собрал свой доход. 25 Шкурок и 27 хвостов. Опять мне повезло. Вовремя сработало оглушение да и крыса убилась о стену и о палицу. С этой мыслью я полез наверх. Наверху меня уже ждал Басков и я даже удивился. Однако он не стал подходить ко мне, лишь внимательно осмотрел меня, видимо ища повреждения. В этот раз я получил 30 серебряных монет. Жизнь начала налаживаться. Только на улице дождь все не прекращался.

   В этот раз я шёл обратно не один, а с Басковым. Он завел со мной разговор.

   — Ну как все прошло? — спросил он меня. — Вижу у тебя лицо целое в этот раз

   Я поднял голову к хмурому небу и поймал несколько капель на лицо.

   — Сумбурно, но мне повезло. Оглушение сработало.

   И я рассказал про момент с оглушением.

   — Да. ты Везунчик просто, — сказал Басков, качая головой, — И часто проходят критические удары и оглушения?

   Я задумался.

   — Нет, — ответил я, — Сегодня критических было парочка, а оглушение одно.

   Действительно, в первый раз было больше всего, но об этом я не сказал Баскову

   — Пошли отметим, — весело сказал он, а меня мутило. Есть не хотелось. Басков и сам заметил это.

   — Вот метка на карте, — сказал он, — В 7 вечера встретимся в ресторане "У гончих псов". Это ресторан нашего клана.

   Я вопросительно посмотрел на Баскова. Тот засмеялся.

   — Ну тебе Лорд разве не предлагал в клан вступить?

   — Вроде предлагал, — ответил я, — После 10 уровня.

   — Ну а как ты согласен? Пойдёшь к нам в клан?

   Я пожал плечами. Слишклм Басков был слащавым в этот момент.

   — Я в игре мало, ещё мало знаю. Поэтому ничего сказать не могу. Я про кланы ничего не знаю.

   Я вспомнил наставление Петра не вступать в группы и кланы. Да и как я потом объясню, что я тут ещё 23 дня и всё. А потом Лорду нужно объяснять, что мне умирать нельзя. А это значит открывать часть своей тайны. После поступка Лорда желания такого не было. Да и не хотел я идти на встречу клана.

   Но Баскову я ничего не сказал, а лишь помахал рукой на прощание и пошел к ратуше, чтобы отчитаться о задании Лорду. На улицах начали появляться люди. В том числе и неписи. Я обратил внимание, что девушки не обращали на меня внимания, как раньше. Может им конечно мешал дождь, но я на всякий случай залез в настройки плаща и удивился: привлекательность была серая. Я попробовал мысленно потыкать в неё, но ничего не добился. Махнув рукой, я продолжил путь. Не до девочек сейчас. Меня ещё мутило от крыс.

   У Лорда я рассказал и про оглушение и про приглашение Баскова.

   — Ну да, — улыбнулся Лорд, — Это моя идея. Без обязательств. Придешь, посмотришь, напьёшься в меру. Все за счёт клана. Но помни завтра важный день. У вас 50 крыс и с десяток из свиты. Я ещё надеюсь на короля, но может он не выйдет. А ты помни, что наш уговор в силе. Думаю и Баскову сложно будет одолеть короля. Парень он хороший, но крысиная магия не его конёк.

   Я покачал головой и спросил:

   — Ключи отдавать от гостиницы?

   — Нет, — ответил Лорд, — На время дождя этот игрок решил не заходить в игру. Какие-то проблемы у него там в реале.

   Я даже обрадовался такому повороту, так как был уверен, что Джо не решил ещё проблему с протекающей крышей. Я попрощался с Лордом и пошел в гостиницу. И уже уходя, у меня вдруг мелькнула мысль, а не связаны проблемы у этого игрока с моей удачей?

   На всякий случай я остановился и посмотрел на небо, ловя капли дождя лицом. Но небо и система молчали.
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Алекс Крэй тоже отсутствовал в игре. Он решил навести порядок дома, купить продуктов и наконец выспаться. Но днем его разбудил звонок.

   — Вас беспокоит представитель банка, мое имя Юля.

   Алекс вздохнул. Имя и голос у девушки были приятные, но он подозревал, что хорошего ждать не стоит. Он ошибся.

   — Не могли бы вы сегодня приехать в банк. Мы выяснили, что в вашем договоре кредита вкралась ошибка и приглашаем вас для беседы.

   — Что? — съязвил Алекс, — Я вам должен ещё больше денег?

   — Вы не поверите, но наоборот. Приезжайте с паспортом и договором, мы вам все объясним.

   Алекс ругнулся. Вот ничего хорошего от этой встречи он не ждал, но других дел не было и он стал собираться в банк. С утра он как раз сходил постригся и привел себя в порядок, тщательным бритьём лишних волос на лице. Перед выходом он посмотрел на себя в зеркало и отражение ему понравилось.

   Юля сразу ему понравилась: чуть ниже его самого, с милой улыбкой, с вьющимися светлыми волосами. Глаза у нее были зелено бирюзового цвета, а как ей шла корпоративная одежда банка, особенно в районе груди. На секунду Алексей забыл про всё и откровенно залюбовался девушкой, чем её смутил. Он ожидал что его примут как обычно в общем зале, но Юля провела его в отдельный кабинет.

   — Пётр Андреевич сейчас спустится, — сказала она, но Алексу было не до этого. Он даже мотнул головой, отгоняя наваждение. Юля очень приглянулась ему. Сразу, с первого взгляда. Сердце пропустило удар и что-то такое повисло в воздухе.

   Она села напротив и между ними возникло напряженное ожидание. Она отводила глаза, но время от времени украдкой, а потом смелее смотрела на Алекса. Напряжение росло. Алекс же испытал чувство влечения. Причем не всё оно было сексуальное. Он хотел эту девушку всю. От неожиданности он даже растерялся, чего с ним никогда не было при знакомстве с девушками. Спас ситуацию Пётр Андреевич. Это был подтянутый высокий мужчина в тёмном пиджаке и от него веяло властностью.

   — Добрый день, Алексей, — начал он с ходу, — Я начальник отделения по работе с корпоративными клиентами. Мы обнаружили, что при выдаче вашего кредита произошла ошибка в стоимости оборудования. В итоге вам была отдана бета версия капсулы виртуальной реальности вместо полной версии.

   Алекс наконец отвлекся от Юли и попытался понять о чём говорит Пётр Андреевич.

   — Выяснили мы это в тот момент, когда запросили сверку по стоимости. Получилось, что мы оценили оборудование неправильно и завысили цену вашего кредита. Наш банк очень ценит каждого клиента, но также нам очень важна наша репутация. Вот, посмотрите, сколько стоила капсула на тот момент.

   И Пётр Андреевич написал цифру и протянул Алексу. Алекс крякнул. Сумма была почти в два раза меньше, чем. его кредит. Он пересчитал быстро в уме и вычислил, что ему осталось приблизительно три платежа по кредиту.

   — Мы пересчитали ваш кредит и выяснили, что вы нам должны вот эту сумму, — Пётр Андреевич написал еще одну цифру.

   "Полтора платежа", мелькнула мысль у Алекса.

   — Но так как косяк был наш, мы решили закрыть вам этот кредит и вы более по нему ничего не должны. Юля, дай документы Алексею.

   Юля дала документы и на секунду коснулась руки Алекса. Между ними проскочил разряд, что руки одернули оба и оба смутились. Алекс перечитал документ два раза. Никакого подвоха не было. Кредит на капсулу закрывали. Он подписал все и отдал Петру. Юлю он немного стал стесняться. Слишком она его взволновала.

   — Еще мы обнаружили, что у вас есть кредит на неотложные нужды под 21 % годовых, — сказал Петр Андреевич, — В рамках нашего сотрудничества, нам бы не хотелось, чтобы информация об ошибке была достоянием общества. Поэтому банк решил сделать вам комплимент. Вы переводитесь в корпоративные клиенты и ваш кредит мы переоформим под 7 % годовых. Юля, дай документы.

   Алекс удивленно поднял на Петра Андреевича взгляд.

   Юля опять протянула документы Алексею. В этот раз он постарался её не коснуться, но искра всё равно пробежала, правда была слабее, но оба её почувствовали. Алекс перечитал дважды всё, прежде чем подписал. Всё было так, как сказал Пётр Андреевич..

   — Ну всё, молодой человек, — Сказал Пётр Андреевич, вставая, — Я надеюсь мы поняли друг друга.

   Алекс понял, что его купили. Но с другой стороны он не припоминал случая, чтобы когда то банк пересматривал сумму кредита в меньшую сторону. Ситуация была очень странной. Алекс даже подумал, а нет ли подвоха. Юля его соблазнила и он подписал документы, где мелким шрифтом было что-нибудь отягощающее. Он недоверчиво посмотрел на Юлю и встретился с ней взглядом. И тут вдруг Алекс стал сочинять на ходу.

   "Как будто на тебя обрушивается гроза,

   Когда в её ты смотришь глаза.

   И нет такой силы, чтобы взгляд отвести

   И ты готов за ним на край света идти."

   А вот такого с ним не было очень давно. Он не помнил когда он в последний раз сочинял стихи, а тут вот так сразу.

   Алекс встал и вышел в коридор вслед за Петром и вздохнул. Пока он не очень понял, что произошло, но одно было понятно сейчас: его долг перед банком уменьшился, хотя сам факт произошедшего выглядел фантастическим.

   Вдруг, сзади он уловил движение и Юля затянула его в тёмный угол где стояли принтеры. Алекс настолько растерялся, что не сопротивлялся этому.

   — А какого это играть в виртуальной реальности? — спросила она и Алекс увидел, что она покраснела а по её руке бегут мурашки.

   — Это не объяснить словами, это надо чувствовать. Но тот мир очень интересен. Иногда он кажется более живым, чем реальный мир, — сказал Алекс, стараясь привести свои мысли в порядок.

   Юля погрустнела.

   — Не знаешь сколько стоит аренда капсулы?

   — Тебе не нужна аренда, — уверено сказал Алекс, — Приходи ко мне. Мой аккаунт позволяет другому игроку быть в виртуале 16 часов.

   — К тебе? — переспросила она и их взгляды встретились.

   — Ко мне, — твёрдо сказал Алекс, — Я живу один, никто не помешает.

   — Хорошо, — сказала она и упорхнула от него по коридору, — Я позвоню.

   Алексей хотел спросить откуда она узнает его номер, но в конце коридора она повернулась и смущенно сказала:

   — Твой номер и адрес я узнаю в документах.

   Алекс вышел из банка с бешено бьющимся сердцем. Он пока не мог понять, что же сейчас случилось. И кредит сократили и Юля вдруг появилась. Алекс не сомневался, что они точно встретятся, что она точно придёт к нему. На секунду он подумал, а не слишком ли он так быстро пригласил Юлю к себе, но потом понял, что так и нужно было делать. Юля ему понравилась сразу. Это была любовь с первого взгляда. Алекс с удивлением обнаружил как раскрылось его сердце новым чувствам. Почему то он был уверен, что с Юлей у него будет всё серьезно, что она его суженная. А потом он вдруг подумал, что сокращение кредита — это все ерунда: деньги он заработает, а такое чувство бывает в жизни только раз. Уходя домой, он вдруг вспомнил как прошла его предыдущая любовь. Стихотворение сразу же дописалось

   "Если попросит свернуть гору она,

   То спросишь ее, где та гора?

   Ведь стоит ей на тебя посмотреть,

   Как ты за нее будешь готов умереть.

   Но если вдруг разлюбит она тебя,

   То не сможешь забыть её ты глаза.

   Ты иль сопьешься, а может умрешь,

   Но любовь свою ты ничем не убьешь"

   Стихотворение конечно вышло корявым, но сочинилось мгновенно. Такого эмоционального подъёма не было с прошлой пассией. Алекс вдруг другими глазами посмотрел на то, что с ним произошло и его мир разделился на два промежутка: до Юли и с Юлей.

   ***

   Я вернулся в гостиницу и первым делом поставил будильник. Я всё же решил пойти на встречу с кланом. Я лёг на кровать и задумался об этом. Определённо меня тянули в клан. Название неплохое "Гончие псы", а вот Лорд конечно поступил со мной не хорошо. Но должен же он был что-то обо мне знать? Я снова проиграл всю ситуацию в голове и понял, что Лорд всё-таки мне нравится, в отличии от слащавого Баскова. Вот кто мне был не по душе.

   Но какие цели эти двое преследовали, приглашая в клан? Мне просто не хватало опыта этих всех клановых игр. Не просто же так сегодня меня контролировал Басков. Завтра я вообще с ним в одной группе буду вдвоем, а он в клане человек номер два, как сказал Лорд. Думаю, что достаточно желающих идти с ним в группе, но выбрали меня. И скорее всего Басков тоже знает, что задание на короля у меня. Только это оправдывало всю возню со мной. И тут я должен был отдать должное Лорду. На его месте я бы действовал жёстче. А может так и будет, когда король появится?

   Голова вдруг заломила от этих вопросов и я вдруг испугался. А что если приз будет таким большим, что меня уберут? Что тогда со мной будет? Все, конец, смерть? Может не идти на это собрание? Но в итоге я решил, что идти нужно. Нужно посмотреть на других игроков, нейтральных ко мне, может кто сболтнёт лишнего. С этой мыслью я заснул. В этот раз снов я не видел, хотя очень настраивался на просмотр сна, желая ещё раз посмотреть всё что происходило с братом в тот день в момент пожара.

   Проснулся я по будильнику и в хорошем настроении: меня уже давно не беспокоили боли в голове. Сколько дней в игре и не одного приступа. Хотя, это же виртуал, может, так это и работает? Но что там происходит с моим телом в реале? Мне нужна была связь с родными. Я давно не разговаривал ни с женой ни с мамой. Неужели Нату не интересует, что со мной? Да и мама обещала связаться, но прошло уже достаточно времени, а она не выполнила своего обещания. Увы, я пока не мог с этим ничего сделать. Лорду я точно это не доверю. Нужно читать форум, вдруг там подскажут, что делать. Но в любом случае это расскроет моё инкогнито в игре. Я пока не знал, нужно ли мне это. И что будет, когда игроки узнают, что Удача может равняться тринадцать?

   Я вздохнул и пошел приводить себя в порядок: Впереди меня ждал ресторан, где я снова бесплатно поем, а также новые знакомства. Я долго не мог выбрать брать мне палицу или нет, но решил взять. Когда одевал лапти обратил внимание, что они слегка потрёпаны. Мне нужен был мастер Гнолхам, но на улице все ещё шёл дождь, а значит его мастерская закрыта. С этими мыслями я заспешил к месту встречи. И снова мой путь пролегал вдали от странных треугольников на карте. Странно, мне показалось, что они теперь сместились и находятся в других местах. С другой стороны, я не знал, что это. Может это неписи, может игроки, а может система мне так лошадей показывает. Очередная загадка, с которой пока не хотелось связываться.

   Зал ресторана почти ничем не отличался от остальных, только был чуть больше и из центра зала все столы были смещены к его периметру. Всего было человек 20, включая Лорда и Баскова. Было несколько девушек, но на двоих из них я сразу обратил внимание. Обе были одеты под эльфиек. Длинные зелено бирюзовые платья, длинные светлые волосы и украшения на голове в виде цветов. Отличались они цветом глаз и выражениями лиц. Голубоглазая вела себя как королева и только мельком взглянула на меня, далее она направилась к Лорду и взяла его под руку. Кареглазая же внимательно и с интересом рассмотрела меня и это меня смутило. Лорд представил меня всем.

   — Возможно ряды нашего клана скоро пополнит Эдвард Март. Прошу любить и жаловать.

   Парни подходили ко мне и представлялись, после чего над их головами появлялись ники, что было очень удобно, т. к я никого сразу не запомнил. К девушкам мне пришлось идти самому. И начал я с особы, что строила мне глазки.

   — Елена Изумрудная, — улыбнулась мне кареглазая и застреляла глазками. Я поспешил обратить внимание на спутницу Лорда. Я думал она скажет свое имя, но она равнодушно посмотрела на меня, а потом тепло на Лорда.

   — Моя жена, Лунная Эльфа, — сказал Лорд. Я кивнул головой и пошёл знакомиться с другими девушками.

   Тем временем Лорд пригласил всех сесть за столы. Надо ли говорить, что мы с Леной сели за один стол? Я попробовал взять себя в руки, но её присутствие рядом и ее игра глазами меня смущали. Пока Лорд говорил какие-то тосты, я успел оценить что накрыто на стол. Мне досталась жаренная курица целиком, несколько салатов и пиво. Присутствовали и фрукты в общей корзине для всех. Я отломил ножку курицы и оценил, что шкурка у неё хрустит.

   — Меня реально зовут Лена, — улыбнулась мне Лена, — А как тебя?

   — Эдвард, — обманул я её. Я не собирался говорить свое имя. Я удивился, что она так легко говорит свое реальное имя. Хотя что я узнаю по одному имени.

   — Я из Тобольска, — продолжала Лена, стреляя глазками, — А ты откуда?

   Я внимательно посмотрел на Лену и сначала решил сказал ей честно, но вдруг…. Вдруг перед глазами проплыло: Наталья Иванова, город Москва, дата рождения 14 Марта…..

   Я мотнул головой, прогоняя наваждение. Это ещё что такое? Информация об игроке никому не доступна. Не все администраторы могут её видеть, как рассказывал мне брат. Почему я её прочитал? Или это глюк, очередная загадка системы?

   Возникла пауза, которую я решил заполнить прожёвываем куска курицы.

   — Чапаевск, — сказал я, — Самарская область.

   Если, всё что было написано правда, то она лгала мне. Значит и я мог спокойно лгать. Вот только я пока понять не мог почему я вообще увидел эти данные, почему система так просто выдала мне их. Тем временем, Лена стала задавать вопросы про мою реальную жизнь.

   Я сделал вид, что очарован ею и стал сочинять на ходу. В основу лжи я положил историю одного парня, что учился со мною в Университете. Один раз я был у него дома в Чапаевске. В общем я загрузил Лену — Наташу полностью. В какой то момент огонек глаз её пропал а еще через некоторое время она сказала:

   — Отпустишь меня к подружкам?

   Я кивнул головой и снова вгрызся в куриную ножку. Почему-то я подумал, что она не вернется. Вместо неё ко мне подсел Басков.

   — Завтра у нас твое боевое крещение, — сказал он. — Последняя проверка, чтобы принять тебя в клан. Будем действовать в группе и я надеюсь король появится. Лорду уже надоело сидеть в стартовой локации. Да и мне тоже. Мы вообще взялись за задание, чтобы репутацию клана перед городом поднять и перед императором. Это открывает нам новые цепочки заданий в другой части города. И я надеюсь ты присоединикшься к нанашему клану

   — Парень ты неплохой, — сказал Лорд, который подошёл к нам. Его появление я проморгал и даже вздрогнул на его речь.

   — Но что-то девчонки от тебя бегут, — продолжил он и они с Басковым улыбнулись. Я сразу понял, что эта Лена уже донесла Лорду часть информации обо мне. Когда только успела?. Я отпил пива. Правильно я сделал, что соврал. Как же я не подумал, что это очередная подлянка от Лорда. Он же так просто решил расколоть меня без всяких заклинаний. Хитрый тип.

   — Не везёт мне с девушками, — сказал я, смеясь. Вот только я внутри был собран и уже жалел, что пришел сюда. Нужно уходить потихоньку, но как?

   — Ничего, — сказал Басков, — Поиграешь в клане, найдем тебе суженую.

   При этих словах Лорд посмотрел на свою Эльфу, которая сидела с королевской осанкой. А я буквально почувствовал, что это не его женщина, что им не суждено быть вместе. И что она с ним, чтобы реализовать свою потребность властвовать. Ну хоть на этот раз мне имен не высветилось. Я избегал теперь пристального взгляда на игроков. Что удивительно, система никак не прокомментировала этот момент. Но теперь я точно не хотел в клан к Лорду, где нагло врут. Я конечно понимал, что открыть свое инкогнито в игре чужому человеку это верх безумия, но Лена могла бы не врать про Тобольск и её настоящее имя. Настроение моё устремилось к нулю. А после еды вдруг пришла сонливость, хотя я уже спал сегодня. Я пристально посмотрел на блюдо.

   " Подмешан наркотик правды", — высветилось мне. Захотелось ругаться. Всё таки он провел меня. Я закрыл глаза и услышал как Лорд шепнул Баскову: " Готов"

   Сердце забилось быстрее. Я оказался в ловушке. Вот зачем я сюда явился?

   " Я Эдуард Макаров из Чапаевска", стал повторять я себе, — "Играю на время отпуска, а потом уйду".

   И стал гонять эту фразу по кругу в своей голое, пока Басков и Лорд приближались ко мне. Почему-то они это делали так, словно шли в замедленной съёмке. Время замерло. И тут..

   Наверху что то. загрохотало и с потока посыпалась пыль. Все устремили взор на потолок. А потом с потолка полилась вода и он начал трещать. Во все стороны по потолку побежали трещины, которые стали быстро расширяться.

   — Крыша рухнула, — закричал кто то, — Срочно покидаем помещение.

   — Чёрт, как не вовремя, — сказал Лорд и он с Басковым взяли меня под руки. Я одурманенный наркотиком не мог передвигаться самостоятельно. Никто не сообразил одеть мне капюшон и, оказавшись на улице, я попал под проливной дождь. В голове сразу прояснилось и стало легче. Лорд и Басков посмотрели на сломанную крышу, а я приходил в себя. Дождь словно смывал с меня дурман, но я решил подыграть этим двоим и сел в лужу, показывая что я ещё беспомощный. Однако Лорд схватил меня под руки и затащил меня в какой-то соседний дом.

   — У нас 10 минут на вопросы, а потом он придёт в себя, — сказал он Баскову

   — Сколько у тебя Удачи в цифрах? — спросил Лорд.

   — Девять, — коротко ответил я.

   — Сколько у тебя интеллект?

   — Шесть

   — Как ты выучил малое исцеление?

   — Я выучил малое лечение, — соврал я.

   — С какой целью ты играешь?

   — Просто весело провожу время. У меня отпуск, — ответил я

   — Твоё реальное имя и возраст?

   — Эдуард Макаров, 28 лет, не женат

   — Стоят ли за тобой какие-то кланы? — вдруг спросил Басков.

   — Нет, — ответил я, — Я вообще не хочу в кланы, а тут, чтоб пожрать нахаляву.

   Далее пошли вопросы про реал. Я рассказал даже свой домашний адрес, который сочинил на ходу, рассказал, что я один в семье и сказал, что мне игра не очень и я собираюсь из неё уйти как только закончится отпуск.

   Сознание работало как часы и внутри я был хладнокровен как никогда, но внешне я старался делать вид, что я еще под наркотиком. Где-то в глубине души начала подниматься ненависть к Лорду. Я понимал, что он так проверяет кого он берет в клан, но теперь точно знал, что я не буду с ним никогда.

   "Как будто одного раза было мало", — мелькнула у меня мысль.

   Узнав все что они хотели, они сдали меня Лене и пошли помогать чинить крышу. Я включил всё свое актерское мастерство, показывая, что я только что пришел в себя.

   — Лена, где я? Что случилось? Почему я в луже?

   — Ты перебрал с пивом, — сказала она. Прежнего блеска в глазах у неё уже не было. Ей видимо хотелось уже покинуть это место, но она была вынуждена терпеть мое присутствие.

   — А что там происходит? — удивился я, заметив как Лорд и Басков помогают затаскивать блоки крыши наверх с помощью лебедки и платформы. Откуда только они это взяли, было не понятно.

   — Крыша рухнула, — сказала Лена, — Сейчас дали квест на ее починку. Вот стараются. Я пожалуй пойду помогу.

   И она оставила меня совершенно одного. На секунду я даже подумал, что завтра все обломится и я никуда не пойду с Басковым, но тут пришло письмо от Лорда.

   "Никуда не уходи, дождись меня".

   Я послал ответ:

   "ок"

   и присел на лавку. Навес хорошо защищал меня от дождя, хотя иногда кали долетали до моего лица. Никакие мысли больше не лезли в голову. Я словно перегорел. Стало всё безразлично. Я просто сидел и смотрел, как игроки клана восстанавливают крышу. Закончили они быстро. Они просто поставили все на место а потом вдруг по крыше пошла рябь и она стала цельной. Я заметил, что один игрок при этом упал на руки двум, что были сзади. Кажется, я только что видел строительную магию. Но ждать Лорда пришлось ещё несколько минут. Когда он ко мне пришёл, уже хорошо стемнело.

   — Завтра важный день, — сказал он, — Как у тебя с вооружением?

   — Нормально, — сказал я, пожав плечами. Я не ощущал никакого трепета к завтрашнему событию, я думал одно, как мне потом избавиться от внимания Баскова и Лорда. Как потихоньку свалить. Зачем мне вообще эти крысы?

   — Мне показалось у тебя лапти не очень и скоро развалятся.

   — На завтра хватит, — уверено сказал я, — А потом я их починю.

   — Смотри, чтоб не развалились, — продолжил Лорд, — Если что завтра утром сапоги подкину, за 10 золотых, цена для своих. После победы над королем оплатишь.

   Я покачал головой.

   — Нет, спасибо. Я сам справлюсь.

   Лорд ещё постоял немного, а потом сказал:

   — Ладно, пошли провожу тебя.

   Я снова пожал плечами и встал с лавки. Ещё раз я оглядел игроков клана. Только Басков смотрел на нас. Лена тоже посмотрела, но быстро сделала вид, что ничего не видела и вообще занята разговором. Лорд пошел вперед, а я за ним.

   — Как тебе Лена? — спросил Лорд, когда мы немного удалились от ресторана.

   — Я ей не понравился, — сказал я, — В этом мне не везет.

   Лорд рассмеялся и хлопнул по плечу.

   — Все еще у тебя впереди. У нее высокий уровень, она давно в игре и она избалована вниманием мальчиков высоких уровней.

   Я промолчал. Итак было понятно, что она не моего полёта, да и зачем мне тут что-то мутить, у меня жена в реале. Последнее я сказал вслух. Сказал, а перед глазами почему-то промелькнула Яна.

   — Все так говорят, а потом втягиваются в виртуальную любовь, — грустно сказал Лорд. Я ничего не сказал, да и мы успели дойти до моей гостиницы.

   — Вот метка, — сказал Лорд, — Жду в 10:30 тебя и Баскова там. Я буду наверху. Если что приду на помощь. Зови сразу. С королем ты не справишься.

   — Это если он придёт, — сказал я.

   — Должен, — сказал Лорд и махнул мне рукой. Он двинулся дальше по улице, а я остался стоять и ждать пока он уйдет. Лишь потом я поднялся наверх. Все это меня убило морально и я только успел выставить будильник. Потом пришла тьма и никаких снов.
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**** День -23

   С утра, в назначенное время я был уже на месте: около склада. Я и сам не понял зачем я сюда пришёл. Хотел же аккуратно уйти по-английски, но в итоге зачем-то пришел к месту встречи аж на 30 минут раньше. Что мною двигало? Хотелось завершить этот квест, было какое-то странное ощущение, что от Лорда не будет неприятностей. И это после всех его поступков. Даже ненависть к нему улеглась. Мне было понятно зачем он так сделал и я даже в чем-то его оправдывал. Нельзя в клан брать непроверенных людей. Но я так и не понял зачем он тащит меня в клан, или не тащит? Может на встрече он понял, что не будет от меня толку, ведь моя Удача 9. Он рассчитывал на максимум — 10. Но он уже давно знал, что Удача у меня не 10.. Увы, в чужую голову не залезешь. А вот Басков мне совсем не нравился, как я уже говорил. С ним нужно быть аккуратным.

   Впервые я сегодня буду действовать в команде, а не один.

   Сначала пришёл Лорд и мы с ним мило пообщались. Не было никакого намёка на то, что со мной произошло вчера. Он был спокоен и приветлив. И почему-то я верил в это его спокойствие. Я присмотрелся к нему и тут… Снова пошли какие-то буквы, но я успел зажмуриться и отвернуться. Успел только заметить букву В в первом слове, да и только. Кажется, только что система пыталась выдать информацию о нём. Вот только мне этого не хватало.

   Я так и не понял как это связано с Удачей. Вот если бы Восприятие у меня было 13, тогда может я ещё поверил бы. Вдруг я задумался. А я же хотел поставить себе Восприятие на максимум при входе. Может это какой-то глюк первого выбора характеристик? Опять эти загадки, которые мне разгадывать.

   Лорд не придал моему дерганью внимание и я немного успокоился. Тем более стали подходить другие участники события.

   — Привет, — сказал я Лене и кивнул. Она что — то пробурчала в ответ и поспешила отвести глаза. Сегодня она уже не стреляла ими. Эльфа также проигнорировала меня, а вот Басков поздоровался со мной за руку, улыбаясь. А я вдруг почувствовал, что улыбка эта пустая. Там за ней совсем другие эмоции. Раньше я видел эмоции неписей, а теперь я стал видеть настоящие эмоции игроков, что окружали меня. Лорд был слегка уставшим, Эльфа была безразлична к происходящему, Лена абсолютно не хотела здесь быть, а Басков… Басков словно ждал момента, когда он сможет ударить мне в спину. А я сам сюда пришёл, своими ногами. Я вздохнул и снова посмотрел на Лорда. Почему-то я был уверен, что он не разделяет эмоции Баскова относительно меня.

   — Так, — сказал Лорд, — Лена и вы двое очишаете восточное крыло, я западное, а вы ребята подвал в западном крыле.

   Последняя фраза относилась к нам с Басковым. Его доспехи сияли, в отличии от моего плаща, который был серым как будто он в пыли весь и это не смотря на дождь. Дождь уже не лил как из ведра, а мелко капал… На небе стали появляться просветы в облаках.

   Я и Басков двинулись к одному входу в здание, пока Лорд давал задания другим игрокам. а остальные к другому.

   — Ты понял меня, — обратился Басков ко мне, — Увидишь короля, сразу кричи.

   — Как я пойму, что это король?

   — Не поверишь, — ответил Басков, — Но на нём корона и он синего цвета и крупнее свиты раза в два-три. Короче как кошка размером. Не ошибёшься. Один ты его не одолеешь. Я хоть и буду рядом, но не смогу все время следить за тобой. А король хитрый и сильный. Тебе хватит одного удара, чтоб улететь на перерождение.

   Он закончил свою речь, а я вдруг подумал о странностях. Почему эти ребята не выдали мне временно никакого вооружения или брони? На время этого события. Если я такой слабый, как говорит Басков, то значит они ждут, что король легко убьет меня и…. И всё. Я сам виноват. Хитро придумали. Я сравнил себя и Баскова, что шёл рядом. Разница была существенная. Он в блестящих доспехах и я в непонятном плаще. Я закрыл глаза. Внутри меня было абсолютное спокойствие. Если что-то и случится со мной, то точно не сейчас, не в этом событии.

   Басков остановился перед входом, обернулся и кивнул Лорду. Я проследил за всем этим, но не почувствовал в этом кивке скрытого подтекста. Тем временем Басков достал из за пояса бейсбольную биту. И хоть она была простая с виду, но я как-то понял, что она лучше моей палицы раз в 10 минимум.

   Что ж у каждого было свое оружие. После входа мы прошли к люку и спустились в подвал. Первым шел Басков, он же активировал 4 светильника сразу и они зависли прямо над нашими головами, причем два над моей головой. В подвале сразу стало светло.

   — Два светильника я привязал к тебе, — обьяснил он и добавил, — Ну что, поехали?

   Но прежде, чем все началось, он начертил битой линию между нами на пыльном полу.

   — Каждый берёт свою сторону, — объяснил он, — И мы не будем мешать друг другу. И еще одно, я создам группу ты и я, прими приглашение. Так удобнее будет действовать.

   "Вам предлагает группу Басков Николя. Принять?"

   Высветилось сообщение и сразу за ним второе:

   "Вы можете фатальное везение передать группе. Передать?"

   Тут я твердо нажал "нет". "Обойдется" подумал я

   А дальше стало не до разговоров и мыслей: по моей стороне прошмыгнула крыса. Я напрягся, но она выскочила к Баскову и атаковала его ноги. Басков ловко ударил ее битой. Крыса ударилась об стену. Басков сделал шаг и добил ее сверху. Он сделал это так элегантно, что я засмотрелся.

   — Не отвлекайся, — сказал он мне и кивнул головой в направлении стены. Я посмотрел по его кивку: на меня шли три крысы. В это время Басков отвлёкся на еще одну шуструю крысу. У него уже была вторая и его крысы были крупнее и быстрее моих. Своих я просто передавил ногами. Они пытались отскочить, но у меня был уже опыт битвы и я работал на опережение. Пока я работал ногами, Басков крутил битой в разные стороны. Около него уже было штук 5 крыс и все были крупными.

   В этот момент времени за его спиной на ящик забралась еще одна крыса.

   — Сзади, — крикнул я и сам оглянулся. Я не увидел что там случилось, так как на меня тоже прыгнула крыса. Она попала на грудь и мне пришлось ударить самого себя кулаком по груди.

   "Вы нанесли 7 единиц урона крысе"

   Крыса упала на пол и я добил ее ногами. Когда я обернулся, Басков бил крысу битой. По-моему крыса была уже мертва. Наконец Басков понял это и огляделся.

   — Спасибо, что предупредил, — сказал он и я заметил, что к него рубашка на руке разодрана и немного выступила кровь. Все таки крыса успела его ранить.

   — Сзади, — крикнул он мне и я резко обернулся да так, что попал локтем крысе в нос, которая уже летела в меня.

   'Вы нанесли критический урон в 25 единиц крысе""

   Крыса упала на пол и я пнул её, добивая. Эта крыса была уже темнее и больше предыдущих.

   "Лапти скоро развалятся" высветилась надпись Я чуть не взвыл. Я уже привык давить крыс ногами и если я в бою лишусь лаптей, то…. Но додумать мне не дали. Басков так ударил крысу, что она оглушеная вылетела на мою сторону и я добил ее палицей. Сверху с ящика на него прыгнули еще две крысы, но он видел это и красиво отбил их битой, словно мяч. У меня же никого не было, только какая-то шальная недобитая крыса отползла на мою сторону и я добил ее палицей. Басков же крутился, бил битой, закрывался рукой, в которую вцеплялись крысы, но потом он их стряхивал. Видя, что я скучаю он битой направлял крыс мне. Но после его ударов мне достаточно было ударить крысу один — два раза палицей для смерти крысы. С моей стороны крыс больше не было и я даже расслабился.

   "Ваша группа уничтожила всех крыс. Поднимитесь к начальнику склада за наградой".

   Битва была окончена. Для меня она вообще вышла очень легкой. Я ждал более тяжелого боя.

   — Чёрт, — сказал Басков и швырнул биту, — Король выходи….

   Ответом было ему молчание.

   — Я соберу все шкурки? — Спросил он меня, а я кивнул в ответ. Говорить ничего не хотелось. Физически я не устал, но морально был раздавлен. Я ждал, что придет король и это ожидание сказалось на мне. Тут звякнуло в кошельке и от Баскова пришло 21 серебряных из чего я заключил что убил 21 крысу в итоге.

   — Опять он не появился, — сказал Басков и внимательно и даже с подозрением посмотрел на меня.

   — Думаешь я его под плащом прячу? — Не понял я и посмотрел на Баскова в ответ.

   — Да ты прав, — успокоился Басков, — Задание закончилось, пошли давай отсюда.

   Наверху Лорд тоже внимательно посмотрел на меня, но ничего не сказал. В итоге после того, как Лорд поговорил с начальником склада, мне пришло еще 25 серебра от Лорда.

   Все сразу разошлись, кроме Лорда, Баскова и меня. На улице уже не было дождя и тучи начали расходится. Я поискал лучи солнца, но снова их не нашел. В эту секунду правый лапоть слетел с ноги и я оступился. Я присел на крыльцо склада и потер ушибленную ногу

   "Вы получили рану на 5 единиц урона. Лапоть почти исчерпал ресурс прочности" высветилось перед глазами.

   — Я же говорил, — сказал Лорд, — Вот он и сломался.

   — Но на крыс же хватило, — возразил я и поднял лапоть с земли.

   — Нам пора, — напомнил Басков. Лорд хотел мне что то сказать, но увидел, что я изучаю лапоть, сказал лишь одно:

   — Встретимся в 7 или у Джо или в ратуше. Я напишу.

   Я лишь кивнул в ответ, не зная, что мне теперь делать, а продолжил сидеть на крыльце.

   ***

   — Как тебе Эдвард в бою? — спросил Лорд Баскова, когда они отошли от Везунчика.

   — Да ему только простые крысы шли и парочку только из свиты. В основном он добивал за мной.

   — Но вы справились и я вижу только у тебя ранение, а у него нет, — улыбнулся Лорд.

   — Ну пару паз он предупредил меня, — не хотя согласился Басков, — А так он скучал в этой битве.

   — Но короля всё нет, — мрачно сказал Лорд, — Не представляю где эта тварь вылезет.

   — Вылезет, — сказал Басков, — Может забрать это задание у новичка?

   — А смысл? — Не понял Лорд, — Еще не факт, что оно нормально перейдет. Путь сам делает а мы подстрахуем.

   — А что по поводу клана? — спросил Басков.

   — Клана? — Лорд почесал затылок, — Не знаю я. Я должен буду выплатить штраф за применение заклинания на нём, если он не пойдет в клан, но у него Удача 9, а не 10 как я думал. Я смотрел все бои. Не сказал бы, чтобы критические удары шли у него часто. Он запорол персонажа. Хотя с пропуском ко мне ему повезло. Я подумаю еще. Но он обычный игрок и новичок ещё.

   — Ну я тогда в реал, — сказал Басков. Лорд махнул рукой и посмотрел через заклинание, чем занят Везунчик. Тот вертел в руках лапоть и все сидел на крыльце склада. Лорд решил, что ему тоже пора в реал. Время работы заклинания уже заканчивалось. Все эти дни Лорд не увидел ничего интересного для себя. Он уже жалел, что потратил заклинание впустую.

   "Но кто знал, что ничего интересного не будет? Эх. Да и черт с ним", — сказал Лорд и снял заклинание. Вечером он решил подумать о дальнейшем развитии клана и он не видел Везунчика в нём. Лорд усмехнулся. Но квас то у Везунчика другой был. Лорд чертыхнулся. Пока он наблюдал за Везунчиком, ему никто не давал больше такого напитка. Даже когда тот пришёл в самый лучший ресторан города. Лорд тогда внимательно изучал сообщения про еду, но ничего такого не увидел. Везунчик тогда компот заказал. Может в этом было дело, что компот такой не бывает, а только квас. Но теперь заклинание было снято с Везунчика, а значит больше Лорд ничего не увидит.

   Лорд даже не представлял, что сняв заклинание, он опять запустил маховик приключений Везунчика, но из-за перерыва, все пошло немного не так, как планировалось изначально.

   ***

   В избушке у старика снова горел магический свет и старик уже не спал. Он был в черном халате и ходил из стороны в сторону между кроватью и столом. В руке у него была чашка горячего кофе.

   — Столько времени в пустую, — ругался он, — И разбудить было не кому. Служанку что ли завести? Как тяжело одному, да ещё когда ты старый.

   Он поставил чашку на стол и наконец остановился около него. На столе лежал закрытый блокнот и ручка.

   — Вот это я заснул, — сказал он, — Три дня спать. Я сам такого не ожидал от себя. Что ж теперь сделать? О чём я вообще думал, когда засыпал?

   Старик снова отошёл к кровати, потом вспомнил, что он оставил кофе на столе и вернулся за кофе. Потом он опять подошёл к кровати и сел на неё.

   — Надо ускорятся, — сказал он, — Негоже так тормозить. Итак столько времени проспал. Но как теперь это всё разрулить? Еще и дождь этот. Ооох. Я ж не думал, что на три дня всё растянется.

   Он снова встал и теперь сел за стол. Затем он взял в руки блокнот и открыл его.

   — Так, — сказал он, — Что тут я хотел дальше делать? Старость не в радость. Тут помню, тут не помню. Ладно, не важно уже, меняем всё, итак уже всё не так пошло, как должно было.

   Он взял ручку в руки и принялся водить ею по последним написанным строкам. Наконец, он что-то зачеркнул, где-то сделал пометки и сказал:

   — Опять переписывать придётся. В который раз уже. Нет уж, пусть черновик будет. Так я это все тут допишу, а потом всё равно редактировать. Вот тогда я все и перепишу начисто.

   С этими словами он стал заполнять блокнот далее.

   — Ускоряемся, — сказал он сам себе и вдруг стал писать все быстрее и быстрее. Рука его замелькала да так, что страница задымилась.

   — Ой, — сказал старик, — Что-то я совсем того.

   Он посмотрел на то, что у него вышло, скептически скривил губы и почеркал все лишнее.

   — Эх, — вздохнул он, — А так красиво все начиналось.

   С этими словами он стал делать записи в блокнот, хоть и быстро, но в пределах человеческих возможностей.

   ***

   Я ещё раз оглядел лапоть и наконец выдернул парочку прутиков из него и поставил их в разорванные места.

   "Ты починил Лапоть. Ты получаешь умение Мастер на все руки"

   "Мастер на все руки — ты можешь чинить все что угодно"

   "Прочность лаптя повышена до 200 шагов"

   Сообщения слились почти в одно и я удивился: система снова перешла на ты со мною. Я одел лапоть. Дождь давно кончился и облаков как и солнца больше не было. Почему-то захотелось есть, да и к мастеру Гнолзаму пора. Я с помощью карты проложил маршрут до мастера и просчитал шаги в переводе с метров. До мастера точно больше 200, а вот до еды… Я оказался в квартале от ресторана Селетвии. До неё точно лаптя должно было хватить, но что дальше? И все таки чувство голода пересилило и я решил двигаться в сторону ресторана. На улице стали появляться люди. Жизнь возвращалась обратно после дождя.

   Я старался идти не спеша, боясь, что опять лапоть соскочит с меня, но он крепко держался. До Селетвии было ровно 183 шага. Но на двери по-прежнему висела надпись "закрыто на спец обслуживание". Я растерялся. Лаптю осталось 17 шагов, но вот куда? Смогу я опять его починить? Размышляя об особенностях своей обуви, я встал перед дверью. Внезапно она открылась и рука Селетвии втащила меня в помещение, закрывая дверь.

   — Я его жду, жду, а он не понятно где шляется, — сказала она, буквально вжимая меня в свою большую грудь. Я едва. успел вздохнуть перед этим.

   — У тебя же спец обслуживание, — сказал я, слегка сопротивляясь её объятиям.

   — Дурак, — произнесла Селетвия, — Для тебя и написано.

   И полезла целоваться. Такого напора я не ждал. Я сразу вспомнил про привлекательность у плаща. Вот только этого не хватало.

   — Ты не рад мне? — спросила Селетвия, немного отстраняясь.

   — Я просто есть хочу, — сказал я первое, что пришло на ум. Уж очень неожиданно всё случилось.

   — Ой и правда, что это я. Ты же мужчина, а вам всегда сначала надо пожрать.

   Она силой усадила меня за стол и унеслась на кухню. Я коснулся щеки, где раньше был шрам. Кажется я был весь красный. Мыслей не было никаких. Даже про поведение Селетвии. Она себя вела так, как будто жена мне. А сколько эмоций в ней было и как вздымалась её грудь. Я зажмурился и встряхнул головой, прогоняя все это. Она же компьютерная программа, а я воспринимаю всё всерьёз. Или опять я не прав?

   Минут через 10 передо мной красовался горшочек с жарким, двухлитровый кувшин кваса и большая тарелка салата

   — Вот, кушай, кушай, да рассказывай где был.

   "Персонаж Селетвия в тебя сильно влюблена и жаждет интимной связи"

   Я чуть не поперхнулся от этого системного сообщения. А Селетвия села напротив и откровенно любовалась мною, как бы невзначай поправляя свою грудь. Я даже почувствовал как она была возбуждена. Это было очень неожиданно для меня. Такого в моей жизни ещё не было, что женщина первая хотела меня. Даже с Натой к сексу мы приходили по моему желанию. Я смутился и стал думать как мне теперь общаться с Селетвией.

   — Селетвия, — сказал я, — Я устал от сегодняшнего дня. Эти крысы…

   — Фу, ненавижу крыс, — перебила меня Селетвия, — Эти мерзкие противные создания

   "Отношение персонажа Селетвия изменено на влюблена. Напомнив о крысах, ты разрушил романтику интима".

   Я аж вздохнул спокойно. Надеюсь, теперь она поумерит свой пыл.

   — У меня в подвале завелась одна, может после еды посмотришь?

   Я удивленно посмотрел на Селетвию и тут же возникло сообщение

   "Тебе доступно задание Избавить подвал Селетвии от крысы Принять?".

   Это было интересно. Задание про крыс без ведома Лорда? Что мне сделать я не знал и сказал Селетвии

   — Сейчас спрошу начальство.

   Я написал Лорду

   "Мне непись дает задание на крыс. Что делать?"

   И я продолжил есть, Селетвия сидела и ждала моего ответа. Она также влюбленно смотрела на меня, но грудь перестала поправлять. Лорд не отвечал и я написал Баскову, а потом заметил, что их иконки игроков серые… Тут и дурак поймет, что Лорд и Басков вне игры сейчас, и было не ясно, когда они вернутся в игру.

   Я посмотрел на лапоть. Он сидел на мне на честном слове.

   — Есть проблема, — сказал я Селетвии и показал ей на лапоть.

   — Ооо, — ,сказала она, — Это не проблема

   Оглянувшись, пошла в сторону стойки. Там она покопалась внизу, наклонившись, а потом достала два сапога и поставила их на лавку, рядом со мной.

   — Вот прими, сапоги моего мужа. Покойного мужа.

   — Спасибо, — сказал я, обратив внимание как она выделила слово "покойного". Я взял сапоги и прочитал характеристики:

   "Отличные охотничьи сапоги. Сделаны из кожи, заговорены магией, подошва из кованого мифрила. Не подлежат износу. Наносят урон сила*уровень /2. Критический урон зависит от удачи. Только для неписей".

   Мифрил. легенда этого мира. Я в руках держал целое состояние сейчас. Да и характеристики зависели от уровня игрока. Вот только последняя фраза в описании намекала, что сапоги не для меня. Я посмотрел на Селетвию и сказал:

   — У них ограничение. Я не смогу их носить. Они сделаны не для игроков, ну бессмертных..

   — А разве ты не можешь это поменять прямо сейчас? — Спросила Селетвия и я растерялся, — Используй медальон и всё.

   Я коснулся медальона. Я уж и забыл про него.

   "Перевести тебя в категорию Неписей? Да/нет"

   Я аж зажмурился и стало немного страшно. Что сейчас произойдёт? Как обыграет этот момент система? С другой стороны терять мне особо нечего. 23 дня и я труп, а может и меньше. Часом раньше, часом позже. Мне стало вдруг интересно попробовать. Я же всегда смогу вернуться назад.

   Я смело нажал Да и ничего не почувствовал. Я продолжал сидеть на лавке около Селетвии сжимая медальон в руке.

   — Одевай сапоги, — скомандовала она.

   Я как во сне одел сапоги. Почему-то я не мог прочесть их характеристики, меню тоже не было, Я попытался вызвать почту, но в ответ мне пришла тишина. Я больше не видел, что в моей котомке. Цифры показателей исчезли перед глазами, над Селетвией исчез ник. И тут я сильно испугался, страх захватил меня. Я попробовал вскочить с лавки, но Селетвия легко удержала меня и прижала к себе. Опять я практически уткнулся в её грудь.

   — Спокойно мой мальчик, спокойно. Возьми медальон и нажми на него трижды.

   Я снова схватил медальон, который в панике отпустил и нажал трижды.

   Цифры вернулись на место, вместе с ником Селетвии, а вот системных сообщений не было никаких. Словно ничего не произошло. Я посмотрел на Селетвию. Та улыбалась. Но откуда она знала как работает медальон? Так, а что с сапогами?

   "Ошибка характеристик" сигнализировала система. Я не знал плакать мне или смеяться и отпил квас. Этого стоило ожидать.

   — Теперь ты готов мой мальчик, — сказала Селетвия, отступила на шаг и слегка поклонилась. Я немного растерялся от ее поклона. Рукой она показала на люк в полу около одной из стен, который был совсем рядом.

   Я встал и открыл люк подвала. Внизу была непроглядная тьма. Я начал подозревать, что за крыса там меня ждет. А поддержки Лорда и Баскова в этот раз не было.

   — Ты не знаешь, как заклинание добавить в список быстрого выбора? — Спросил я у Селетвии. Конечно, она не должна была знать такого, но столько уже произошло, что могло случиться все что угодно.

   — Оно тебе не понадобиться сегодня, Я думала ты смелее.

   "Отношении Селетвии к тебе снижено до "обожание"

   Я посмотрел на это сообщение, еще раз на Селетвию и достал светильник, запуская его в подвал. Лишь потом обреченно полез вниз.
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Подвал был абсолютно пуст, если не считать огромной фиолетовой крысы, сидевшей по центру подвала. Размером она была с небольшую собаку. Я вздохнул. Начинается.

   — Вот мы и встретились, Везунчик, — прошипела она и прежде, чем я удивился говорящей крысе, прыгнула на меня. Я лишь успел закрыть лицо рукой и в следующую секунду король вцепился мне в руку.

   'Броня игнорировала урон от короля крыс"

   Я затряс рукой и король упал прямо передо мной. Следующим движением, я пнул его сапогом. Король отлетел метра на три от меня и почти долетел до стены. Он приземлился на спину и сразу перекатом снова встал на лапы.

   "Ты нанес 60 единиц урона королю. Критический урон 200 единиц"

   Пока я офигевал от цифр урона, король встрепенулся и зашипел.

   — Я смотрю ты подготовился, но против магии ты бессилен.

   И от него пошли цветные круги, задевая меня. Стадо тоскливо. Зачем я вообще тут? Что я тут делаю? Зачем мне эти крысы, когда меня ждут великие дела далеко отсюда. Все это промелькнуло перед глазами и король вновь прыгнул. Вот только от тоски я решил присесть. И наши движения произошли одновременно. Я сел на пол подвала, а король пролетел мимо меня, над моей головой и ударился о стену позади меня.

   "Король получает 10 единиц урона о стену и легкое оглушение. Заклинание Тоска снято с тебя"

   Я развернулся и ударил палицей в короля, но это тварь отскочила и напала сбоку, вгрызаясь в мой бок, закрытый плащом.

   "Плащ игнорировал урон от короля"

   Я резко встал и король, вцепившись в плащ взметнулся вслед за мной. Я ударил по нему рукой, пытаясь сбить с себя. Но король сам разжал челюсти и упал. Опять он упал на спину, бесполезно перебирая лапками в воздухе. Я, не теряя времени даром, уверено наступил на него ногой. Что-то жутко хрустнуло.

   "Ты нанес 300 единиц урона королю, позвоночник сломан, Король получил травму не совместимую с жизнью"

   Я поднял ногу, но король был почему-то еще жив.

   — Кто ты? — Удивленно спросил он меня, перестав двигать лапами. А может он не мог уже это сделать из-за травм.

   — Меня зовут Эдвард Март, — сказал я и снова наступил на него, стараясь сделать это как можно сильнее.

   "Ты убил Короля крыс. Квест закончен. Ты получаешь уровень. Ты получаешь уровень. Текущий уровень 15"

   Я поднял ногу. От короля ничего не осталось, даже маленькая корона была просто раздавлена, но что-то еще блестело в остатках от короля Я вызвал меню и нажал Собрать

   "Шкура короля, хвост короля, Грааль".

   Стоп. Я посмотрел на последнее. Это был небольшой шарик, переливающийся всеми цветами радуги. Я сразу полез в характеристики.

   "Используя Грааль ты можешь:

   1. Создать новый клан бесплатно,

   2. Дать своему клану какое то свое умение,

   3. Оживить любого игрока, если не прошло более 30 секунд от смерти"

   4. Доставить Грааль Императору и получить 10000 золотом, +10000 к репутации в Родных просторах".

   Я держал в руках легендарную вещь. Одно оживление чего стоило. Разработчики так и не дали магам это заклинание. Я помню Алексей говорил причины мне, но сейчас я их не помнил. Пункт 4 тоже был вкусным. Репутация и золото. Как раз то, что мне нужно. Тем более я думал о встрече с императором. А тут такой повод. Но интуиция подсказывала мне, что деньги и слава это хорошо, но их можно заработать, а вот пункт 2… Я представил как у всего клана "Гончие псы" появляется мое умение "Фатальное везение" . Или не у Лорда, а у Артура.

   Сердце застучало сильнее и волнение охватило меня. Вот этот пункт уже стоил того, чтобы просто избавиться от меня. А в характеристиках Грааля нигде ничего не стояло, а это означало, что его можно просто забрать с моего трупа. А сейчас мне опять повезло, что Баскова не было рядом. Ради такой награды уже можно переступать некоторые правила. Я сначала решил зайти на форум, чтобы найти информацию о том, что ждёт игрока, который убъет другого игрока в стартовой зоне, но потом махнул на это рукой. Поздно уже. Тем более мысли о бое с королём перебили всё.

   Бой вообще получился ерундовым. Я слишком быстро прикончил короля. А всё новые сапоги, да броня мастера Гнолхама. Король успел применить свою магию, но она была направлена не на уничтожение меня, а просто на меланхолию. Самое смешное, что применение заклинания спасло меня от прыжка короля. И опять удачно совпало два движения: я сел, а король прыгнул. Это было очень похоже на тот самый удар дверью в поликлинике, с которого всё началось. В очередной раз у меня мелькнула мысль о том, что фатальное везение начало работать именно в этот момент, а не после погружения в игру. Мысль была настолько дикой, что я снова выкинул её из головы.

   Я ещё раз огляделся. Дело было сделано, и я полез обратно, гася и забирая с собой светильник.

   — Мой герой, — промурлыкала Селетвия, обнимая меня. — Я знала ты это сделаешь.

   — Но что мне делать дальше? — Не понял я, пытаясь немного отстранить её от себя.

   — Все тебе подскажи, да скажи, — сказала Селетвия и отпустила меня.

   "Отношение Селетвии к тебе изменено на разочарование"

   — Мужчина сам должен все решать, понял?

   — Спасибо, — сказал я ей, — Я решу, но чуть мне надо времени. Эта встреча с королём была неожиданной. Ты знала, что он меня там ждёт? Что это будет крысиный король, а не простая крыса?

   — Конечно я знала об этом. А ещё я знала, что ты его легко победишь. Но теперь тебе нужно идти дальше, — снова мягко сказала Селетвия, — Вот тебе в дорогу остатки твоего обеда.

   И котомка пополнилась двумя флягами кваса и боксом с горшочком. Как и в прошлый раз бокс хранил тепло блюда и имел неограниченный срок хранения.

   — Я читер, — произнёс я, — выходя из ресторана и сел на крыльцо. Я решил, что пока посижу тут. Почему-то в голову пришла мысль о том, как резко перепрыгивала Селетвия в отношениях ко мне. От желания интимной близости до разочарования. А ещё я не очень понял почему она меня выпроводила из своего заведения. Может, потому что разочаровалась во мне? И пока я думал о загадках женского поведения и о том, что у меня давно не было секса, я всё сидел на крыльце ресторана Селетвии.

   — Ну и что дальше? — спросил я небо, но оно молчало. Оно было чистое, без облаков и как обычно без солнца.

   ***

   Алекс Крэй зашел в игру днем и сразу порадовался: было солнечно и луж уже почти не было. Срок, назначенный Джо истекал завтра утром, но он решил сегодня дойти до таверны "У полковника Джо" И хотя он уже был в игре, его мысли возвращались к Юле. Она обещала позвонить, но скорее всего сделает это в выходные, а днём у нее работа. Алекс Крэй задумался. Пора и ему искать нормальную работу да и бросать эту игру. С этими мыслями он зашел к Джо. Тот был занят уборкой и народу ещё не было.

   — Ты опоздал, — сказал Джо.

   — Но я должен был прийти завтра, — удивился Алекс, на всякий случай считая дни пальцами.

   — Ситуация поменялась, — сказал Джо, — Слушай свое задание и это будет главное задание в твоей игре.

   Алекс встрепенулся. Главное задание — это цель игры, после него давали хорошую награду. "За него," поправил сам себя Алекс.

   — Ты должен найти избранного, научить его игре, всему с самых азов. А главное ты должен защитить его от нападок клана "Истинные властелины просторов".

   — Вот блин, — сказал Алекс и расстроился. Задание мгновенно добавилось к нему в список заданий без стандартного "Принять" и было связано с тем самым кланом. Воевать в одиночку с кланом это невыполнимая задача, а тем более с таким кланом. Алекс задумался. Джо молчал и смотрел на Алекса.

   — Как хоть выглядит этот избранный и где мне его искать?

   — Это верный вопрос, — улыбнулся Джо и взял Алекса за руку. И Алекс увидел игрока в плаще серого цвета, который задумчиво сидел на крыльце ресторана здесь неподалеку. Лицо Алексу показалось знакомым, но Алекс сразу не смог вспомнить когда он пересекался с этим игроком.

   — Поспеши, — сказал Джо, — у тебя очень мало времени. Избранный в огромной опасности. Выполни это задание, мы все надеемся на тебя. Только ты можешь помочь избранному сейчас.

   Алекс мотнул головой, прогоняя наваждение. Он и не знал, что неписи могут передавать изображения игрокам. Как он увидел сейчас? Магия? Что сейчас вообще произошло? Почему Джо не отличим от игрока? С каких пор у неписей появились эмоции? Алекс задумался, но не смог вспомнить, чтобы об этом кто-нибудь писал на форуме. Такое обновление точно бы не прошло просто так. Это же очень сильно меняло игру, делая ее еще больше похожей на реальность.

   — И чего ты ждешь? — не понял Джо и Алекс только сейчас сообразил, что его рука свободна. Избранный был рядом и Алекс рванул прочь от Джо. Конечно, первая часть задания гласила "научи" и Алекс не очень хотел быть нянькой и учителем, но главное задание игры не выбирают. Поэтому он бегом отправился к указанной точке на карте. И все равно не успел. Он увидел как нужный ему игрок уходит по улице прочь от ресторана, увидел со спины, но сразу узнал по плащу. Алекс поспешил вслед.

   ****

   Я решил направиться в сторону гостиницы. В голове все крутился бой с королем. В начале боя он сказал "Я ждал тебя", но потом в конце спросил "Кто ты?" И эти два момента у меня никак не складывались. Как он мог ждать меня, но потом спрашивать. Да и победа далась легко, даже слишком и сапоги эти, которые при запросе характеристик выдавали "Ошибка характеристик". Я не испытывал морального удовлетворения от этой победы. Приз в виде Грааля тоже смущал меня. Я прекрасно понимал, что за ним будет охота. Я новичок в игре, а вот Лорд и Басков давно играют и опыта у них больше. Тем более, Лорд уже показывал свое лицо. А значит Грааль у меня ненадолго.

   И стартовая зона мне тут не поможет. Грааль слишком дорогая вещь. Лорд просто заберет у меня его и все. И для меня это будет самым лучшим решением.

   Только я вспомнил Лорда, как от него пришло сообщение

   "Это ты я так понимаю убил его. Где ты?".

   Я ответил ему, что направляюсь в гостиницу и буду там минут через 5, а может и быстрее, так как я стремительно шел в ее сторону.

   Через минуту написал Басков

   "Поздравляю, Лорд в курсе?"

   "Конечно,"ответил я.

   "Где вы с ним встретитесь?", — спросил Басков и я ответил ему где и когда. Уже подходя к гостинице, я подумал что сразу сам отдам Лорду Грааль. Эта вещь не для меня и только благодаря моему везению, сейчас находится на дне моей котомки. Я еще раз проверил котомку. Грааль был на месте. Сзади меня кто-то окликнул и я повернулся. Меня догонял какой то игрок.

   — Да подожди ты, — задыхаясь сказал он. — За тобой не угонишься.

   Я удивился и напрягся. Это был парень примерно моего роста с серыми глазами и слегка небритый. Одет он был в обычную одежду горожанина, но цвет точки на голове намекал, что это игрок. И еще я интуитивно почувствовал, что игрок очень опытный, но для себя я угрозы не почувствовал. Лицо его мне показалось знакомым, однако я не помнил, где я мог с ним столкнуться до этого. Может он сидел в очереди у Лорда, а может на улицах города я его видел.

   — Меня прислали защищать тебя, — сказал он, пытаясь отдышаться. — Мое имя Алекс Крэй.

   Ник загорелся у него над головой, но я от неожиданности растерялся и снова повернулся в сторону гостиницы. Мне показалось вдруг, что я словно вижу себя со стороны: игрок который сейчас входил в гостиницу был как две капли похож на меня со спины. И цвет плаща и палица на ремне. Даже сапоги я увидел, но с такого расстояния было сложно судить такие же или нет.

   — Меня Джо послал, — сказал Алекс и я еще сильнее удивился. Я ждал, что он скажет Лорд, ну в крайнем случае, Басков, но ни Джо. Я того вообще не видел два дня.

   — От чего же он меня решил защищать? — не понял я и в эту секунду за моей спиной загрохотало. Я оглянулся и увидел как здание гостиницы медленно оседает. Как в разные стороны разлетаются камни из которых она сделана. Надо сказать, Алекс среагировал мгновенно. Хоть мы и были далеко, но он вдруг оказался впереди меня, между мной и гостиницей и закрыл своим телом. Из за его спины мало что было видно и я присел.

   — Наверное от этого, — сказал он, — Еще бы чуть и накрыло нас

   Я с ним был согласен. Внезапно навалилась тяжесть на тело голову сковало, стало трудно дышать.

   "Неужели приступ?", — испугался я. Я сидел на брусчатке мостовой и ничего не видел за Алексом, который сейчас что-то высматривал в стороне гостиницы и был повернут ко мне спиной.

   — Что с тобой? — спросил он меня, когда повернулся ко мне.

   — Не знаю, — ответил я, испытывая всю ту же тяжесть по всему телу. Но на приступ это все-таки не было похоже.

   — Нет ли ничего в твоей котомке такого, за чем бы охотились? — спросил Алекс, прищуриваясь. Я кивнул и удивился как быстро он все понял. Вот что значит опыт.

   — Нам срочно нужно уходить, — сказал он, — Давай я тебе помогу, а то мы сейчас начнем привлекать внимание игроков

   С этими словами он мне помог подняться и мне стало немного получше.

   — Идем, — сказал Алес и мы направились к центральной площади.

   — Я надеюсь мы успеем дойти без приключений. Надо же — гостиницу разрушили. Вот не ожидал.

   — Скажи мне, можно убивать в стартовой локации? — спросил я его про то, что давно мне нужно было знать.

   — Убить можно, но игроку за это будет огромный штраф. Но система тут умная. Там в гостинице ты бы не умер., - сказал Алекс, — Но точно бы тебя оглушило. А с оглушенным сам понимаешь можно что угодно делать. Видимо ты урвал что то такое, что вынудило твоих врагов взорвать гостиницу.

   — У меня нет врагов, — удивился я и подумал про Грааль. Вот уже и первые проблемы от него. Значит все таки Лорд. Немного страха было. Но меня больше пугала неопределенность. А еще я вдруг понял, что та тяжесть, что я ощущал — это был не приступ, это были ощущения от камней, которыми меня завалило в гостинице. Я как-то понял, что в тот момент, когда Алекс меня догнал, я словно раздвоился. Одна часть осталась с Алексом, а вторая пошла в гостиницу. И я на себе сейчас испытал все то, что испытала моя вторая часть в гостинице. Система промолчала про произошедшее, но я почему-то был уверен, что я прав и именно так все и было. Очередная загадка.

   Алекс постоянно был на стороже. Он уверенно вел меня проулками, не выходя на центральные улицы. Я же просто шел за ним следом. Я не знал зачем Джо послал мне его, почему это произошло, а может Алекс вообще врет, но следовал за ним, чувствуя, что он мне поможет. Мы вышли на центральную площадь, когда мне пришло письмо от Лорда

   "Ты где?"

   "Твоими стараниями жив" написал я ответ

   "Это не я. Я был в гостинице и меня слегка придавило камнями, но со мной все хорошо"

   "Я рад за тебя" ответил я ему

   "Кто еще знал о нашей встрече?"

   Спросил он следующим письмом но я отвлекся так как мы пришли к ратуше. Тут было скопление стражи. На нас сразу наставили копья. Лица у персонажей были решительные

   — Нам нужна защита, — сказал Алекс Крэй — На этого игрока сейчас было совершено покушение. Я бы хотел увидеть господина старшего следователя.

   Стража немного расступилась, а я порадовался что такой опытный человек рядом со мной. Алекс знал, что нужно делать в такой ситуации.

   "Басков еще знал" — ответил я письмом Лорду.

   "Черт. Он покинул клан и вошел в клан "Истинные властители просторов". Моя служба безопасности продалась. Его целью было увести то что выпало тебе от короля. Ты в огромной опасности. Он знает кто ты в реале и это моя вина. Срочно выходи в реал и обратись в полицию"

   Я покачал головой. Странно, что Лорд не предложил передать ему Грааль. Опять я перешел дорогу этому Артуру. Сердце вдруг предательски забилось сильнее, но не от страха. Ведь там где Артур я увижу Яну.

   "Я не выйду в реал. У меня тоже есть козыри, про которые Артур не знает", — ответил я

   "Ты знаком с главой клана? Тогда нам нужно срочно встретится" — написал Лорд

   "Чуть позже", — ответил я, — "Алекс запросил помощь старшего следователя"

   "Правильно" — написал Лорд — "Кто такой Алекс? Не доверяй никому. Напиши потом где и когда сможем встретиться. А награду из короля передай следователю"

   Я задумался. Лорд дал неплохую идею. Тем временем к нам вышел высокий стройный человек и я чуть не сказал "Да это же Шерлок Хомс" как он был похож на него.

   — Что случилось? — спросил он и Алекс рассказал про гостиницу.

   — Такс, отойдемте со мной, молодой человек, — сказал он мне. И как-то ловко взял меня за руку и оттащил от Алекса. Тот дернулся было за нами, но его мягко остановили.

   — Ну и что там у вас такого в котомке? — спросил следователь, а я сразу дал ему в руки Грааль, так как пока мы отходили я успел его нащупать и заранее достать. Мне сразу стало спокойнее. Следователь оглядел Грааль, хмыкнул и сразу же вернул мне его.

   — Увы это не для моих рук, — сказал он, — Но теперь я вижу причину по которой рухнула гостиница. Как вы спаслись?

   — Мы не успели дойти, — объяснил я и следователь свел брови как будто он нахмурился. Тогда я рассказал ему про моего двойника. Я подробно рассказал про свои ощущения тяжести. Следователь слушал, но пока не проявлял никаких эмоций. Он говорил слишком правильно и вел себя так, как и должен был вести непись. Я ждал эмоции от него, но их не было. Может потому что он следователь? Умеет контролировать эмоции? Но брови он сводил в слишком неестественном движении, словно плохой актер, которому сказали как играть в фильме, а он никак не может выдать правильную эмоцию. Вопросов к игре было больше чем ответов.

   Следователь сделал вид, что задумался и сказал:

   — Я снял с вас образ. И буду допрашивать всех очевидцев. Результат этого дела тебе придет в виде системного сообщения.

   — А может вы передадите Грааль императору? — спросил я, пытаясь передать его следователю.

   — Нет, — покачал следователь головой, — Грааль не нужен императору, вас ввели в заблуждение.

   На этом наша встреча закончилась. Я посмотрел на Грааль.

   "Используя Грааль ты можешь:

   1. Создать новый клан бесплатно,

   2. Дать своему клану какое то свое умение,

   3. Оживить любого игрока, если не прошло более 30 секунд от смерти"

   4. Доставить Грааль Императору и получить 10000 золотом, +10000 к репутации в Родных просторах".

   Последний пункт был зачеркнут и я растерялся. Неожиданно. А если бы я потратил кучу усилий, чтобы попасть к императору и узнал бы об этом изменении только у него на приеме?

   Я вернулся к Алексу. Он задумчиво стоял и смотрел по сторонам.

   — Они знают, что ты не попал под удар и будут тебя искать. Нам нужно какое-то место где бы мы могли пересидеть временно. Я попробую найти такое место, но иногда кажется, что это клан вездесущ.

   — Ты уже сталкивался с Артуром? — спросил я Алекса.

   — О да, — ответил он и скривился, — И ты тоже сталкивался, как я погляжу. Он похоже имеет выход на админов игры, иначе я не могу объяснить его некоторые успехи. Страшный соперник. К сожалению его приструнить некому. Поэтому, если у тебя есть мысли где можно на время остановиться, то предлагай.

   Я сначала подумал о Джо, потом о Селетвии, даже подумал вернуться к Вирджу, но перед глазами почету-то встала мастерская Гнолхама. Там я смогу безопасно побеседовать с Лордом.

   Надо было написать ему и спросить про черный ход из нее на случай если Лорд обманет меня. Попытки написать Гнолхаму не привели ни к чему. Система писала:

   "Игрок "Гнолхам не найден". Я вспомнил о медальоне и нажал на него. Меню исчезло. Я собрался с мыслями и про себя четко сказал "Письмо Гнолхаму"

   Ничего не случилось. Тогда я еще раз сказал и снова тишина. Наконец, на третий раз я закрыл глаза и представил перед собой форму нового письма и она появилась передо мной. "Гнолхаму" написал я и система не ругнулась

   "Мастер, беспокоит вас ваш Вип клиент Эдвард Март. За мной идет охота. Я хочу встретится у вас с одним игроком. Есть ли у вас потайной выход?"

   И отправил письмо, а дальше я задумался. Я очень легко перешел в состояние неписи, но смог в нем написать письмо. Да, я не видел интерфейс и свои параметры, но вот конвертик где-то слева вверху поля моего зрения я увидел. И он моргал. Это было ответное письмо от Гнолхама.

   "Я рад что ты сумел написать мне письмо. Приходи. У меня есть проход в катакомбы, которые заканчиваются на границе рынка" — написал мне Гнолхам.

   Я перешел в режим игрока и обратил внимание на Алекса. Тот внимательно смотрел на меня.

   — Это что сейчас было,? — не понял он. Я махнул рукой ему и буркнул:

   — Давай я тебе потом все расскажу. Мне нужна твоя помошь в реале.

   Я решил, что доверюсь Алексу. Слишком сильно я хотел связаться с родными. Чем-то Алекс мне понравился. То как он разрулил ситуацию с гостиницей заслуживало уважения. И он до сих пор не спросил что же там у меня такое, за чем идет охота.

   Я написал письмо Лорду с указанием места встречи. "Как сегодня я просто перешел на общения письмами" — мелькнула мысль. Я еще раз посмотрел список писем и обнаружил в списке письмо Гнолхаму, оно было выделено синим цветом. Ответ Гнолхама тоже был синим. Я открыл его и нажал ответить. "Проверка связи" написал я и отправил

   "Связь проверена" — пришел ответ мастера. У меня от плохого предчувствия вдруг засосало под ложечкой а спина вспотела от страха. Если кто-то узнает, что я могу письмами общаться с неписями, то это будет… Что будет я не успел придумать так как пришел ответ от Лорда и мы выдвинулись к рынку. Еще одна загадка добавилась к списку загадок системы. И я был уверен, что это не последняя загадка. Мне продолжало везти. Фатально.

   — Куда мы теперь? — не понял Алекс.

   — Нам надо зайти к одному мастеру, а потом решим, — ответил я. Алекс еще раз оглянулся, а потом мы бодро зашагали по улице. Когда мы уже далеко ушли, то у меня вдруг возник странный вопрос: А почему я не позвал Лорда в ратушу, в то место, которое он прекрасно знал и где была стража.
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Артур бесновался

   — Как вы упустили его? — кричал он на подчиненных, — Я же своими глазами видел как он зашел в эту чертову гостиницу. Если нас найдут, то штраф за гостиницу я разделю на вас.

   — Но Артур, там не было никого похожего под описание. Мы все перерыли.

   — Значит плохо смотрели в развалинах, — продолжал кричать Артур, — Где мне этого барана теперь искать?

   — Есть у меня идея, — сказали откуда то сбоку и Артур повернулся. Он хотел что-то крикнуть, но увидел улыбающегося Баскова. Вот кто его не подвел и провел все блестяще. Только с королем конфуз вышел. Но вины Баскова в том не было. Новичку это задание не должно было попасть. Вообще с этим игроком что-то было не так. Второй раз он переходил дорогу Артуру. Артур не любил когда ему переходят дорогу. И если первый раз он пропустил, решив что новичку просто повезло, то этот раз он не собирался упускать. Он ради этого чертова Грааля торчал в этой стартовой локации, когда вокруг такие дела были.

   — В чем твой план? — спросил Артур

   — Нужно привлечь Яну, — улыбнулся Басков, — Я понял, что Везунчик запал на нее. Она поможет нам сделать все быстрее и без силового решения. Сплошное коварство.

   — Действуй Коля, — разрешил Артур и кивнул головой. Артур был жуткий собственник и от одной мысли, что Яна будет заигрывать с другим, у него в душе поднимался гнев. Он знал, что Яна еще та оторва, но пока она была его оторвой и делить ее с кем нибудь еще он не желал. Тем более с каким-то жалким новичком. Артур посмотрел в спину Баскова

   "А откуда он знает, что новичок запал на Яну?" — мелькнула мысль у Артура, — "Если я не знаю об этом".

   ***

   Мы с Алексом без происшествий дошли до места. Лорд был уже внутри. Пока Алекс знакомился с Лордом, Гнолхам улыбнулся мне и кивнул головой. Этот его жест привел в ступор и Алекса и Лорда. Я решил пойти дальше и поздоровался с мастером за руку и хлопнул его по плечу. Он хлопнул меня в ответ. Пока остальные офигевали от происходящего, Гнолхам спросил меня:

   — Я смотрю ты поменял лапти на отличнейшие сапоги.

   — Да, мастер, — отвечал я, — Это подарок одной влюбленной особы. Я не мог отказаться.

   — Ну и отлично, — улыбнулся мастер, — Их делал мой брат и это одно из лучших его творений. Я раз, что они достались именно тебе. Тебе они очень подходят.

   Я хотел спросить Гнолхама про особенность сапог, но при Алексе и Лорде не хотелось этого делать.

   — Я удаляюсь. Говорите. Не беспокойтесь. Мой дом моя крепость. А потом я вас всех проведу выходом как я и обещал. Если нужен чай, то я вам налью. А может что покрепче нужно?.

   — Спасибо мастер, — ответил я, — Ничего не нужно. Вы и так дали слишком многое.

   И Гнолхам удалился.

   — Что происходит? — не понял Лорд. — Почему мастер улыбался тебе и здоровался как с равным. Откуда у неписей эмоции? Он же только что был тупым, а как ты пришёл, вдруг поменялся.

   — О! — воскликнул Алекс, — Значит это не обновление виновато.

   — Какое обновление? — удивился Лорд, — Это же кусок программы, он не может испытывать эмоции. Я же чувствую их Такого быть не может. Это просто нереально. Здесь какой-то подвох. Может это тестировщики шалят.

   — Джо тоже при мне проявлял эмоции, — сказал Алекс, — Я уверен, что это не тестировщики и не админы. Я бы тоже хотел узнать почему и как это работает. Но мне кажется причина перед нами.

   И оба уставились на меня. Алекс оказался очень сообразительным.

   Я махнул рукой и полез в котомку. Дальше я достал Грааль и протянул Лорду со словами:

   — Вот, что Баскову нужно. Думаю и тебе это необходимо тоже. Подарок от крысиного короля.

   Глаза у Алекса снова округлились и он покачал головой. Лорд взял Грааль и осмотрел его. Я скрестил руки на груди и наблюдал за процессом. Но потом Лорд словно очнулся и уверенно отдал мне обратно Грааль.

   — Уверен? — спросил я его

   — Уверен, — твердо ответил тот, хотя его трясло. Он скрести руки на груди.

   — Как ты убил короля? — спросил Лорд, — Он очень сильный. Ещё и колдовать может, хоть и Тоску, но заклинание заставляет опускать оружие и игрок становится легкой целью для короля.

   — Ну так получилось, — развел я плечами, — Считай, мне опять повезло

   — Тебе всегда везет, Везунчик, — улыбнулся Лорд, — Но я не понимаю почему он вылез там, где не должен был. Этот дом не входил в наш план. А самое главное ты на это пош1л, когда меня в игре не было. Мы же договаривались

   — Я не знал, что там сидит король, — сказал я, — Я увидел, что ты вышел из игры и подумал, что одну крысу я сам спокойно уничтожу. И только в подвале я понял, кто меня ждёт.

   — И ты победил короля, — покачал головой Лорд, — В одиночку. Необъяснимо. Он же должен был успеть применить магию Тоски. И тогда тебе бы пришёл конец. Я не понимаю как ты это сделал, Эдик.

   Я нахмурился

   — Зови меня Эдвард, — сказал я, — Я не люблю, когда меня так называют. Король успел применить свою магию, но там всё удачно сложилось и он не смог меня задеть, когда прыгнул. Я же сказал — повезло

   — Если бы тебя задело магией, то ты бы стоял ступором минимум минуту, — сказал Лорд, — А за это время король иебя бы живьём съел. А ты его победил без новых шрамов и получил свой приз

   — Так вышло, — сказал я, — Уж поверь в это. Теперь за Граалем будет охотиться Артур и его клан с Басковым

   — Откуда ты их знаешь? — удивился Лорд, — Новички вроде тебя им никогда не были интересны. Ты уже играл в игру? Играешь не первый раз?

   — Нет, первый раз играю, — сказал я, — Так вышло, что я сорвал задание Артура и Яны в первый день моей игры

   — И они убили тебя? — предположил Лорд, — А Артур ещё при этом сделал это не спеша, наслаждаясь процессом.

   — Мне удалось от них скрыться, — сказал я, — Но потом меня догнала Яна, когда я ехал в город и мило побеседовала со мной. Очень приятная девушка.

   Лорд нахмурился

   — Ты остался жив после встречи с ней? — удивился Лорд, — Тогда ты какую то неправильную Яну встретил.

   — Это было в стартовой зоне, — сказал я

   — Да им пофиг, — заявил Лорд, — У этого клана Властелинов пунктик на недругов. Ничего бы не спасло тебя. Тем более не в городе. Странно, что она тебя не тронула. Наверное ты ей понравился или очень заинтересовал ее.

   Я покраснел. Вот уж не ожидал, что Лорд знает Яну. Внезапно Лорд побледнел.

   — Но Басков знает о тебе в реале, — Сказал он, — А это значит, что и Артур теперь об этом знает. Это моя вина. Я на встрече клана применил на тебе наркотик правды. А ты всё рассказал про себя. О боже, зачем я так поступил? Меня словно загипнотизировали тогда. Я никогда себе такого не позволял. Все как будто во сне произошло. Я прошу простить меня за это. И за то, что раньше применил другое заклинание, чтобы узнать сколько удачи у тебя. Я три дня наблюдал за тобой после того случая. Мне было интересно как Удача влияет на игру. Жаль, что ты поставил ее в 9, а не на максимум.

   Я удивился словам Лорда. Значит он наблюдал за мной пока шёл дождь. А я… не попал к Гнолхаму, не попал к Селетвии, не попал к Джо, система перешла тогда на Вы, крысы тоже особо не лютовали. Так вон в чём была причина.

   "Тебе всегда везёт. Смирись с этим", — написала система. Я даже не удивился этому сообщению. Что-то подобное я ожидал. Опять сплошное везение. Фатальное везение.

   Тем временем Лорд сидел, склоня голову, а я решил немного его успокоить.

   — Если ты про те бредни, что я обычный парень из Чапаевска, то забудь. Я эту охинею сочинил на ходу. Она не имеет ко мне отношения. А домашний адрес я на ходу придумал. В любом городе есть улица Ленина.

   Надо сказать, Лорд умел держать удар. Он вздрогнул и поднял голову. Он внимательно посмотрел на меня.

   — Я недооценил тебя, — сказал он., - Значит то, что ты сказал Лене, всё неправда.

   — Как и то что она Лена, — сказал я. Лорд заинтересовано посмотрел на меня.

   — Не понял, — сказал он

   — Ее реальное имя Наташа

   — Откуда ты знаешь, — снова удивился он? — Ты как-то связан с админами игры?

   — Нет, я не связан с админами, — ответил я, — Это некий дар системы.

   Лорд прошептал "Фантастика какая то. Вы меня разыгрываете, да?" Я лишь отрицательно пожал плечами. Лорд снова покачал головой. Алекс в беседу не вмешивался, но внимательно слушал разговор и осматривал мастерскую.

   — Но тогда скажи мне Удача же у тебя 9 или нет? — воскликнул Лорд.

   — Не скажу, — обиделся я, — Ты выдал тайну про квас Баскову

   = Да какая там тайна, — махнул рукой Лорд, — Никто из игроков не смог получить такой же квас как и ты. Я так и не понял почему так получается. Мы даже обыск сделали у Джо. Но никаких дополнительных бочонков кваса у него не нашли. Сомневаюсь, что Басков или Артур как то смогут это использовать. Главное, что они не знают кто ты в реале.

   Я промолчал. Лорд задумался. Алекс продолжал сидеть молча, впитывая всю информацию в себя.

   — Глупо говорить, что я теперь хочу видеть тебя в моем клане, — сказал Лорд, улыбнувшись, — Но я рад, что все так вышло теперь. Берегись Артура — главу клана. Он страшный человек

   На некоторое время в мастерской стало тихо. Алекс задумчиво сидел, так и не спросив ни о чем. Лорд тоже стал осматривать все вокруг.

   — Какие твои дальнейшие планы? — спросил меня Лорд после паузы.

   — Алекс подсказал мне, что нужно найти укромное место и там переждать какое-то время

   — Хорошая идея, — согласился Лорд, — Никому не говорите куда вы двинетесь, даже мне.

   Алекс фыркнул, но не прокомментировал.

   Лорд посмотрел на меня и добавил:

   — Увидишь Баскова вне стартовой локации — убей

   Я не стал ему говорить, что не собираюсь покидать стартовую зону. На этом наша встреча закончилась. Я постучал к мастеру и тот вышел к нам и без слов проводил нас к люку в дальнем углу комнаты. Лорд не хотел идти, но я настоял, чтобы шли все вместе и пропустил их с Алексом вперед.

   — Удачи, — сказал мне Гнолхам, когда я полез за ними. В глазах у него были слезы. Я улыбнулся и тихо сказал

   — И так у меня ее слишком много.

   С этими словами я спустился и мы, активировав магический светильник, двинулись по узкому лазу, где иногда приходилось нагибаться.

   Зато мы вышли за рынком. Здесь мы вылезли из колодца во дворе какого-то заброшеного дома. Дом был окружен забором и было видно, что за ним давно никто не ухаживал. Лорда попрощался и быстро покинул заброшенный сад. Мы с Алексом остались в нем

   — Идеальное место, — сказал Алекс, а я покачал головой

   — Лорд его знает и я не хотел бы чтобы он знал где мы находимся.

   — Жаль, — сказал Алекс, — Это реально идеальное место скрыться. Как по заказу.

   Я покачал головой. Доверия к Лорду прибавилось, но еще было мало. В добавок мне не понравилось, что идеальное место попалось сразу же как только я рассказал об этом Гнолхаму.

   — Где еще можно укрыться в большом городе в зоне стартовой локации? — спросил я.

   Алекс задумался а я ходил по заброшенному саду. Интересно, что случилось тут такого, что этот дом опустел. Ведь он находится около рынка и имеет очень хорошее расположение. Плюс сам дом был большим и двухэтажным. Если бы не Лорд, я бы и остался тут. Но что-то меня смущало. Может то что трава была серая и деревья сухие и без листьев

   "Ты нашел заброшенный дом торговца Вика. Верни его к жизни"

   И задание добавилось в список заданий без просьбы о принятии.

   "Ну вот, опять система развлекается", — подумал я, но где то еще глубоко в себе чувствовал, что тут оставаться больше нельзя. И пока Алекс стоял и чесал подбородок, размышляя, я бродил туда и сюда и не мог найти покоя.

   — На кладбище, — резко сказал Алекс и я аж вздрогнул. Я посмотрел на него, но он не шутил. Его словно осенила гениальная идея.

   — Сейчас после дождя еще дня два не будут туда квестов давать —,объяснил он — Плюс там есть такие места, до которых никто особо никогда не доходит.

   Я задумался и согласился с идеей Алекса. Было в ней рациональное зерно.

   — Ну и где оно находится? — спросил я его

   — Рядом совсем, — сказал Алекс., - У меня было как то задание на кладбище, так что я эти места знаю. Есть только одно но.

   Алекс внимательно посмотрел на меня

   — Что? — не понял я

   — Ты когда выходить из игры собрался?

   Его вопрос выбил меня из колеи. Я и забыл что обычные игроки не сидят в игре постоянно..

   — Скоро просто вечер и ночь, — объяснил он, — Хотелось бы понять как нам играть. У меня лимит 4 часа за одно погружение. Потом душ и комплекс упражнений. Я обычно играю утро и вечер, а днем я выхожу.

   Я не знал что сказать Алексу. Мыслей не было. Я же никогда не выходил из игры.

   — Ну и ночь я тоже иногда выхожу, Нельзя же все время играть. Иногда в реал нужно выходить, — добавил Алекс.

   — Значит я подстроюсь под тебя, — сказал я. Это было единственное, что пришло мне в голову. Алекс нашел место где нам можно было перелезть через забор и все таки спросил

   — А непись тебе руку пожал потому что ты избранный?

   Я чуть не упал.

   — Кто тебе сказал, что я избранный? — удивился я, перелезая через забор.

   — Джо сказал. Сказал нужно защитить тебя от клана Артура. Что твоя защита — это главное задание игры для меня.

   Я пожал плечами. Главное задание — это не шутка. Но мне почему-то никто ничего не сказал.

   — Странно, что он мне не сказал, — сказал я и мы очутились в узком закутке. Собственно это была еще не улица, а тупик, который с одной стороны упирался в забор, а с другой в улицу. Шириной он был метра полтора, а длиной метров 5. Идеальное место для засады. Но слава богу, нас никто не ждал. А дальше Алекс повел меня на кладбище. Он время от времени оглядывался и вообще осматривался. Видно было сразу, что опыта игры у него гораздо больше. Около кладбища пришлось постоять. Алекс хотел, чтобы никто не видел как мы зайдем на его территорию и дождался пока улица опустеет. Когда мы уже пошли через могилы, я подумал, что в этой игре возможны и приведения и зомби и наверное вампиры. Об этом я спросил у Алекса, но тот "успокоил" меня:

   — Да не переживай. Это же стартовая локация. Пара скелетов, да тупой зомби могут попасться. Но после дождя вероятность их встречи мизерна.

   Я промолчал про свою особенную вероятность и еще раз перечитал надпись "Тебе всегда везет. Смирись с этим". Тем временем мы уходили вглубь. А я заметил туалет.

   — Слушай, я на секунду в туалет зайду? — попросил я Алекса

   — Да пожалуйста, я тебя отпускаю, — шутливо усмехнулся он.

   Последнюю часть фразы он произнес зловещим голосом и мы рассмеялись.

   — Подожди меня тут, — сказал он, — Я дойду до того склепа и проверю нет ли там скелетов и зомби.

   Я ушел в туалет. Даже на кладбище он был точно таким же как в городе, как у Джо, как у Вирджа. Кусочек современного мира в средневековье. Сначала я подумал принять душ, но решил, что я не предупредил Алекса. Душ можно принять и потом. Пора поговорить с Алексом о своих родных, а для этого мне придется открыть свое инкогнито. Я еще раз подумал об Алексе. Почему-то он располагал к себе.

   Я вышел из туалета и оказался посреди небольшого пяточка, где сходились несколько дорог и вокруг были сделаны клумбы из цветов. Алекса нигде не было. Я огляделся. Кладбище пустовало. Действительно идеальное место для того чтобы скрыться.

   Наконец, я увидел Алекса. Тот вышел из склепа вдалеке, но не заметил меня, а двинулся к следующему. Я решил, что догоню его, хоть он сказал мне не уходить с этого места.

   Но как только я сделал шаг, сзади раздалось:

   — Так так. Мы его по всему городу ищем, а он тут прохлаждается.

   Я не оборачиваясь узнал голос и по спине пробежал холодок. Уже повернувшись я заметил Артура и еще 4 игроков. Все были в глухой броне, только Артур был без шлема, а лица других были закрыты забралом.

   — Дима, ставь глушилки, Сема, просканируй пространство, мне не нужны свидетели.

   Два игрока достали какие то штуки и вокруг нас сомкнулось кольцо молний, а потом словно купол накрыл все пространство. Стало темнее и сразу стих ветер. Артур с нахальной улыбкой обошел меня и я поворачиваясь лицом к нему, попробовал увидеть Алекса, но не увидел его у склепа. Видимо он успел залечь в траву. Спина стала липкая от страха. Улыбка Артура не сулила ничего хорошего. Я аккуратно залез в котомку и стал искать свиток с заклинанием. Он опять не хотел попадать мне в руки.

   — Сам отдашь иди как,? — издеваясь спросил он. Мне вдруг надоела его улыбка и я каким то чутьем понял, что среди воинов Яны нет. Да и нагрудники у всех явно были мужские. Почему то это наблюдение меня порадовало.

   Сзади кто-то ударил в спину и я встал на колени

   "Тебе нанесен урон 50 единиц. Ты потерял равновесие"

   Теперь я смотрел на Артура снизу вверх и кто то крепко держал меня сзади и одновременно раздевал, снимая броню и отнимая котомку.

   Артур ехидно улыбался

   — Что ж ты стражу не зовешь а? Сема, как там с наблюдателями?

   — Чисто, — сказал воин, а я вздохнул спокойно. Похоже Алекса они не заметили. Я молил только об одном, чтобы он сейчас не полез, не засветился и не подставил себя под удар. Но возможно он оказался за куполом. И что то мне подсказывало, что ему сюда нет хода. Внезапно Артур ударил меня по лицу и я почувствовал боль. Сзади меня крепко держали втроем. Все вещи кроме трусов подгузника и носков с меня уже сняли. Я и не ждал, что боль окажется такой настоящей и реальной и растерялся.

   " У тебя сломан нос и кровотечение" с опозданием написала система

   — Ты думал уйти с моим Граалем? — спросил меня Артур, — Разве ты не знаешь, что он меня не уйдешь

   — С чего ты решил, что он твой? — удивился я, но мой голос получился словно не мой голос. И прозвучало как то все с издевкой. Сзади кто то ударил по почкам. Я мотнул головой, но спереди прилетел удар от Артура. В живот и коленкой в нос. Что хрустнуло Стало адски больно. Я попытался вырваться, но не смог выбраться из рук. И еще пришел страх. Я конечно понимал, что убивать меня не будут, но живот и нос вполне реально болели. Потом я потерял сознание. Артур что то говорил, но все было словно как во сне. Кто то облил меня ледяной водой.

   — Дима не перестарайся. Он живым мне нужен. А то улетит на перерождение.

   Я очнулся. Болел нос спина и живот. Уровень жизни застыл на 15.

   — Ну что ж, — сказал Артур, — За то что сам ты не отдал, тебя ждут большие неприятности в реале. Мои ребята найдут тебя и…

   Я не выдержал и рассмеялся. Смех тоже вышел зловещим. Сзади кто то тыкнул в спину.

   — Нужно было сразу тебя убить еще там у таверны, но, можно это сделать это сейчас. Но смерть это не выход. Так не интересно. Поэтому будет чуть по другому. — спокойно сказал Артур, — Дима делаем все, как я тебе говорил.

   — О как я это люблю, — обрадовался Дима и нагнувшись ко мне сказал:

   — Ну что сука, ты попал. Я подселю тебе страшную болезнь. Каждые 10 минут она будет сносить твои жизни до 1. Убить тебя она не убьет, но каждый раз ты будешь чувствовать боль. Убийством это не считается, но так как эта болезнь разработка клана, то вылечить тебя может маг высшей категории или сам император. Но вот что я скажу я сам программировал этот вирус, чтобы его расшифровать уйдет куча времени. Это тело обречено и тебе ничего не останется как начать игру снова. Понял гад?

   Я удивился его словам. Вот не знал, что такая штука существует.

   — Ты еще не понял да,? — издевательски ласково спросил Артур, — Ты не понял с кем ты связался. Я Артур Маловский и по сути я владелец этой игры. Так что ты парень не тому дорогу перешел.

   Я хотел сказать, что никому дорогу не переходил дорогу, но не успел: сзади я почувствовал укол и забился в судорогах.

   " Ты заражен уникальным вирусом Амёбиус лапотеус. Только создатель сможет спасти тебя"

   Когда я немного пришел в себя Артур рылся в моих вещах и котомке.

   — Ну посмотрим, что ты насобирал тут, — сказал он

   — Это деньги, я беру себе, а что больше ничего нет?

   Я удивился. Ни фляг ни еды Селетвии ни свитка в котомке не было. Не было и Грааля. Зато все у меня было в виде рисунков внизу поля моего зрения. "ВОТ ОН БЫСТРЫЙ ДОСТУП" догадался я, но сам не понял как я это сделал. Я постарался как-то активировать свиток с заклинанием из быстрого доступа, но почему-то он был серым и не активировался.

   — Что же ты так мало заработал? — ехидно спросил Артур и приказал:

   — Граббером его, быстро. У нас времени мало. Купол скоро исчезнет.

   Меня резко отпустили и я упал лицом в траву. Хорошо что не в дорожку попал и ограждения у клумб не было. Перед моими глазами оказались стебли цветов, но тут мне стало не до них.

   Как будто бульдозер проехал по мне от ног до головы. Стало резко больно и я ад выгнулся дугой от боли. Еще вдобавок возникла еще боль и возникло два сообщения:

   "Амёбиус лапотеус снижает вашу жизнь до одного очка"

   " На тебе использовали запрещенный прибор Граббер. Ты потерял Грааль"

   Я даже не успел удивиться, как оказался абсолютно голым. В игре нельзя было снять трусы, если игрок был против. Так было специально сделано, чтоб избегать сексуального насилия, но сейчас это ограничение не сработало.

   — Все уходим, — сказал Артур, — Дима, на тебе купол, Сема, ты отвечаешь за эти шмотки.

   И тут вдруг сверху полилась вода и я даже не сразу понял, что это дождь.

   — Какого черта опять дождь? — не понял Артур, — Там обнаглели что ли?

   И он начал удаляясь, расписывать те кары, что ждут горе программистов. Я же лежал не двигаясь. Здоровье повышалось, но через некоторое время опять приходила резкая боль

   "Амёбиус лапотеус снижает вашу жизнь до одного очка".

   А потом я почувствовал что кто-то пытается меня нести и не сразу понял, что это Алекс Крэй. Я ему улыбнулся и потерял сознание.
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Ничего не предвещало беды. Алекс Крэй проверил все закоулки склепа, но не нашел ни одного скелета.

   "Здесь можно укрыться"- мелькнула у него мысль и он пошел звать Эдварда. Странный малый, если так рассуждать. Общается на равных с неписями и в его присутствии они себя ведут словно живые. Эмоции даже выражают. И это точно не обновление игры. Эмоции у не игроков. Невероятно. Но с этим избранным все не так как у нормальных игроков. И тогда на площади он сильно напугал Алекса. Он вдруг как то изменился. Ник исчез над ним. Так продолжалось недолго, но Алекс так и не понял что случилось. А потом также внезапно ник вернулся на место и они пошли к мастеру Гнолхаму. Алекс покачал головой и вышел на улицу. Нужно проверить соседний склеп, а потом можно идти за Везунчиком.

   Внезапно Алекс почувствовал угрозу сзади, резко сел и откатился в кусты. Он аккуратно выглянул из за них. Фигуру Артура невозможно было перепутать с кем-то еще.

   "Как они нашли его?" — билась мысль в его голове. "Что теперь будет?" Он чуть выглянул и узнал по амуниции ударную пятерку клана "ИВП". Артур был самой мощной фигурой. "Что мне делать?" — спросил сам себя Алекс. Внезапно возникла надпись

   "Доспехи отклонили поисковое заклинание. Твое местоположение не обнаружено"

   Алекс удивился. И тут только до Алекса дошло, что это из-за той издевательского комментария к доспехам. Его не обнаружили. А затем купол отсек нападающих от него и Алекс мог только смотреть.

   Он же должен защитить новичка, но не защитил. Алекс бросился к куполу, но его отбросило назад и парализовало на некоторое время. Внезапно пошел ливень. Ничего не предвещало его начала. И вдруг он сам по себе начался. Алекс помнил какое чистое небо было перед входом в склеп. Откуда же дождь? И то большое черное облако над ним? Дождь в лицо привел его в чувство и он снова пополз к куполу и увидел уход этой пятерки. Они спешно покидали место трагедии. "Неужели убили?" — мелькнула паническая мысль у Алекса и он прихрамывая направился к Эдварду. Тот был плох. Жизнь его была далеко в красной зоне и Алекс попытался применить малое исцеление. Но потом друг жизнь снова скаканула вниз. Алекс нахмурился и применил исцеление еще раз, восстанавливая 60 единиц здоровья и останавливая кровотечение из разбитого носа. Он пытался понять куда теперь ему, как вдруг жизнь Эдварда снова скаканула вниз к нулю.

   "Что такое?" — запаниковал Алекс. Дождь не прекращался и немного мешал обзору. Но он немного охладил Алекса и его бестолковое метание. Пришло какое то холодное как дождь осознание. Алекс словно увидел сторожку."Точно,"- подумал он- "на кладбище же сторож работает. И попытался понять в какую сторону ему волочь Эдварlа. Потом он его поволок. Так до сторожки он его и доволок с пустой манной: все было потрачено на лечение Эдварда. Но тот словно заговоренный лечиться не хотел и перед сторожкой жизнь его снова упала почти до нуля. Алекс отчаянно застучал в двери. Дождь внезапно кончился как и начался.

   — Ну и что вы хотели молодой человек? — не понял седой старик, что вышел из сторожки. Алекс обратил внимание, что он в ярко зеленом халате с широким поясом. Алекс что-то начал объяснять ему, но был остановлен повелительным жестом.

   — Это понятно, — сказал старик, — Вы что хотели конкретно?

   — Вы должны ему помочь.,- рассердился Алекс, — Он же избранный. С ним что то сделали. Я не смог его вылечить

   — А разве это не твоя работа была, помочь ему?

   Старик скрестил руки и посмотрел на Алекса так, что у того пересохло в горле и он не смог ничего сказать.

   — Мы доверили эту миссию тебе, — продолжал старик, пугая Алекса больше, — Но ты ушел от битвы

   Алекс попытался объяснить, что силы были не равны, но снова был жестом остановлен.

   — Ты просто струсил, — сказал старик и Алексу стало страшно от его голоса, — Ты не поверил в свою силу. Тебе дали шанс, но ты упустил его. Поэтому властью, данную мне самим собой, я запрещаю тебе входить в игру до тех пор пока ты не изменишься, пока ты не научишься рисковать и верить в себя. Следующее твое погружение я проконтролирую сам. А пока исчезни.

   И старик махнул рукой.

   Алекс обнаружил себя в капсуле. Еще никогда выход не был таким быстрым. От неожиданности он аж чуть не вскочил, но люк капсулы еще не был открыт. Сердце билось как бешенное. Один вопрос мучил Алекса.

   "Кто был этот старик, что он так вышвырнул Алекса из игры?". Можно было и пожаловаться Администрации, но Алекс почувствовал, что старик-то прав. Алекс струсил. Пока он мылся в душе эта мысль не покидала его. Если бы он чуть поднял голову то наверное с удивлением заметил, что мигнув над ним снова появилась звездочка удачи.

   ***

   Ни в субботу ни в воскресенье Юля не позвонила и Алекс слегка расстроился. Хотя он нашел себе занятие: он сделал резюме и полностью разобрал балкон от всякой фигни, что там лежала. В квартире было чисто и просто идеально. Холодильник был забит продуктами. Алекс еще купил виногград, но пришлось есть самому. А с утра в понедельник его разбудил звонок: Его пригласили на собеседование. И никуда нибудь а в корпорацию "Родные просторы". Со странным волнением он оделся в пиджак и костюмные брюки. Даже галстук повязал и стал похож на очень солидного молодого человека. По крайней мере себе он понравился. Собеседование прошло быстро. Навыки программирования Алекс не забыл и отвечал четко и по существу. Вообще он чувствовал себя словно в своей тарелке. Третий день без игры шел отлично. И если в первый немного ломало, то сегодня в игру не тянуло. Вакансия, на которую его пригласили, подразумевала программирование и тестирование различного рода монстров для игровых событий. Плюсом пошло что у него была капсула, плюсом пошел весь опыт в игре и плюсом пошли его навыки программирования и дизайна. Даже сам Алекс по ходу беседы понял, что он идеально подходит под эту вакансию.

   — Так когда вы сможете приступить к работе,? — спросил начальник отдела.

   — "Да хоть сейчас"-хотел сказать Алекс, но сдержался.

   — С завтрашнего дня, — спокойно сказал он. Начальник отдела переглянулся с коллегой из отдела и сказал Алексу

   — Вот с Димой вы и будете работать

   Они пожали друг другу руки

   — Вас проверит еще безопасность, но не думаю что она что то найдет. В любом случае это будет сегодня и тогда мы сделаем вам официальное приглашение на работу. Думаю завтра и начнете. В худшем случае послезавтра.

   Алекс довольный покинул здание "Родных простор". Не знал он, что он пожал руку тому Диме, что был в пятерке с Артуром и который придумал и протащил в игру вирус "Амёбиус лапотеус".

   В отличном настроении Алекс пришел домой. В холодильнике стояло шампанское. Одному конечно не охота было пить и Алекс застыл перед открытой дверцей холодильника. Но тут зазвонил телефон: это была была Юля и Алекс уверенно закрыл дверцу холодильника.

   Так он ее и встретил, одетый в костюм, в отличном настроении, так как за пять минут до встречи пришло официальное приглашение на работу в компанию "Родные просторы".

   — Ой, — сказала она, смотря на Алекса, — Я и не знала что у нас свидание.

   Она была одета обычно в футболку и джинсы под легкой кофточкой. Алекс принял кофточку и легко повесил ее на стул. С каким то сожалением он подумал, что зря доел вчера виноград. Юля сразу прошла в комнату с капсулой.

   — Вот она какая, — сказала она. Было видно, что она хочет уже погрузится и Алекс не стал ей препятствовать а объяснил.

   — Погружаться надо голышом, у тебя будет 30 минут тестового погружения в тестовую локацию.

   — Голышом? — смутилась Юля и щеки ее заалели, но от Алекса она не смогла скрыть искорок которые пробежали в ее глазах. А потом Юля сообразила что верх у капсулы прозрачный.

   — И ты будешь меня видеть? — спросила она. Алекс улыбнулся

   — Тебя закроет гель, — сказал он, открывая и готовя капсулу, — А на это время я закрою глаза.

   Юля с сомнением посмотрела на ложе в капсуле

   — Нет, лучше помоги мне лечь. Да и смотри. Что уж теперь

   С этими словами она начала раздеваться. Вот так сразу."Отчаянная", — мелькнула мысль у Алекса и это очень нравилось ему.

   Она была именно такой какой представлял Алекс в мечтах. И она не пыталась скрыть свою наготу от него. Более того он даже почувствовал что ее это заводит. Сам он давно был на взводе и слишком строгая одежда стала ему тесной. Когда он укладывал ее в капсулу, между ними пробежала искра и он нагнулся и смело поцеловал ее. В какой то момент времени он понял что его руки гуляют по ее телу а она лежит в капсуле и ждет погружения. Оба горели желанием.

   — У меня еще не было секса в капсуле, — смущенно сказала она.

   — Давай в первый раз все будет в кровати? — предложил он и на ее кивок запустил погружение. Далее он начал рассказывать что ей делать при погружении, на что обратить внимание, но немного сбивался из — за близости ее тела и из за того что ее соски были напряжены. Когда ее закрыл гель, он немного успокоился и уже спокойно поцеловал ее

   — Удачи, — сказал он и погружение началось.

   Он же быстро оценил где еще можно прибрать в квартире, но не нашел таких мест: все было идеально. Потом он стал думать — переодеваться ему в обычную одежду или нет, но в итоге пиджак и галстук он снял. Вино было в холодильнике, свечи он подготовил и накрыл стол. Вечер манил надеждой, что Юля останется на ночь. Пока она была в игре, Алекс места себе не находил. Ходил по комнате туда и сюда. Он подготовил большое махровое поллтенце для того чтобы ее вытереть после душа. А в душ она так и пойдет в слизи. Именно поэтому пол между капсулой и ванной был сделан кафелем. Его мыть было проще всего от геля. Время тикало и наконец таймер капсулы сработал. На секунду Алекс чуть струсил, но в этот раз он преодолел свой страх, где то внутри понимая, что Юля это его судьба. Он помог ей подняться и отправил в душ

   — Там так классно, — сказала она. Она словно горела вся какой то энергией и была в таком эмоциональном состоянии, что немного не понимала, что стоит перед Алексом обнаженная. Собственно в душе он ее почти сам мыл руками.

   — Там все настоящее, — продолжала рассказывать Юля, улыбаясь, — Я видела настоящих белок и зайцев и трогала землю, а еще срывала колоски пшеницы на поле.

   Алекс понимал ее. Его тестовое погружение тоже было таким же и принес почти столько же эмоций. Он растер Юлю полотенцем от чего ее соски встали, но она словно не заметила этого.

   — А еще там был замечательный и милый рыцарь такой, — продолжала она, — Знаешь такой прям в броне весь с мечом и забралом

   — Какой рыцарь? — не понял Алекс, запахивая на Юле халат. Ее нагота будоражила ему кровь. В тестовой локации рыцарей точно не было.

   — Ну он стоял такой в сторонке и немного пугал меня а потом подошел и мы познакомились. Он мне рассказал все про игру. Так здорово. А имя смешное какое у него: Вася.

   Алекс почувствовал что он сходит с ума. Он схватил Юлю и поднял

   — Юля, ты только что видела легенду мира Родные просторы. Что он тебе рассказывал? Что говорил?

   Он закружил ее и полы халата разошлись от чего нос Алекса оказался меж Юлиных грудей. Алекса это немного отрезвило и он поставил Юлю.

   — Это легендарный персонаж. Если ты его видела то это просто многое меняет. Блин, что мне делать.

   Алекс застыл около капсулы, барабаня пальцами по ней. Нужно было срочно в игру, к рыцарю, но Алекс вспомнил, что вредный старик обещал проконтролировать следующее погружение и тут Алекс обратил внимание что Юля так и не запахнула халат и стояла рядом с ним, демонстрируя всю свою красоту.

   — Это так важно для тебя? — спросила она, коснувшись его плеча.

   — Ты важнее, — четко ответил Алекс и уверенно обнял ее. До кровати они так и не дошли — диван оказался гораздо ближе.

   А дальше началось то, что Алекс потом назовет любовью. Другого слова он и подобрать не смог бы. С Юлей все было по-другому. Теперь Алекс понял это. Каждая ласка, каждое движение находили отклик, счастье умножались, переплеталось вместе с их телами, потом падало резко вниз, чтобы потом резко взорваться. Таких эмоций Алекс не испытывал ещё. Да и Юля не отставала. Она словно раскрылась. Зажатая и скромная до этого момента, она как цветок полность открылась с Алексом, в его объятиях.

   Когда страсть немного утихла и влюбленные утомились от своего первого раза, Алекс Крэй крепко обнял Юлю и посмотрел на часы

   — Тебе надо наверное предупредить родных, что ты у меня остаешься ночевать

   — Думаешь надо остаться? — спросила Юля и тоже крепко обняла Алекса. На узком диване им было почему то комфортно в обьятиях друг друга

   — Конечно, — сказал Алекс и поцеловал ее в висок, снова чувствуя что ее волосы и она сводят его с ума. Юля чуть потянулась

   — Я с 16 лет живу одна, — спокойно сказала Юля, — родители погибли в автокатастрофе. Снимаю комнату. Девочки даже будут рады, что я не пришла.

   — Ну тогда перебирайся ко мне, — предложил Алекс и зажмурил глаза так как ее рука побежала по его спине, вызывая мурашки и рождая желание в нем.

   — Вот так сразу? — удивилась Юля, но ее руки продолжали ласкать Алекса

   — Конечно, — шепнул Алекс, — Я сейчас покажу ради чего тебе нужно жить у меня

   И он как то ловко подмял ее под себя и оказался сверху. Их первый раз был ярким и быстрым. В этот раз Алекс не торопился, но от этого эмоции не стали тусклее. Он словно вдыхал Юлю в себя, наслаждаясь каждым моментом рядом с ней. Впрочем она отвечала тем же.

   Спустя какое то время, когда они снова обессиленные лежали на диване, Юля сказала, улыбаясь:

   — Чтож, я подумаю

   — Подумаешь? — Не понял он и попытался ее снова сграбастать, но она ускользнула от него в душ.

   — Дай мне помыться, — крикнула она из него

   — Мне тоже надо, — обрадовался он и забежал за нкй. Они помогли помыться друг другу от чего снова пришло желание. В этот раз они дошли до кровати

   — Тебе очень важен этот рыцарь из игры? — спросила Юля, лежа головой у него на груди

   — Важен, но мне пока запрещено появляться в игре, — сказал Алекс и рассказал ей историю с избранным. Юля внимательно его слушала не перебивая.

   — Вредный старик, — вынесла она свой вердикт. Алекс улыбнулся

   — Надеюсь у Везунчика все хорошо, — сказал Алекс

   — Мне Вася сказал про него.

   — Что он сказал? — спросил Алекс и снова оказался сверху

   — Это я потом тебе скажу, — сказала Юля, — ты же мне доверяешь?

   — Доверяю, — сказал Алекс

   — Тогда я сверху, — обрадывалась Юля и перевернула Алекса. Он даже сам удивился как все так вышло. Юля казалась только слабой. А дальше Алекс только наслаждался. Игра вылетела у него из головы. Рядом была Юля настоящая, эмоции били их обоих и все ушло на второй план.

   Юля не сказала о чем она новорила с Васей. Ведь все слова предназначаличь ей. Если говорить коротко, то Вася сказал ей

   "Твое время еще не пришло. Скоро ты нужна будешь Везунчику и своему любимому"

   Юлю очень тогда удивило как Вася сказал ей это. Она даже возмутилась

   — Откуда вы это знаете?

   — Я вижу больше, чем в меня вложили создатели, — сказал ей Вася тогда и она почувствовала — Вася прав. Эмоции с Алексом бурлили. Началась словно новая жизнь для Юли. Она даже сама не ожидала что она может быть такой откровенной в сексе. И обняв Алекса она наклонилась к его уху и прошептала

   — Я перееду к тебе

   Юля обняла крепко Алекса и тепло любви словно растеклось по всему телу. Она вспомнила день знакомства с Алексом.

   День начался с того, что она забыла поставить будильник. Просто за день до этого она отпрашивалась и выключила будильник так как на работу идти не нужно было. А потом она просто забыла его включить. И чуть проспала. Встала на полчаса позже. Поэтому пришлось собираться на работу быстрее, чем обычно. Юля всегда делала хвост, собирая волосы как можно сильнее, одевала строгую одежду, очки, не красилась. Она всегда старалась выглядеть серой мышкой ибо понимала, что природа одарила её отличными внешними данными. Иногда она даже подвязывала грудь, когда одевала другой комплект одежды. В тот день все пошло не так. Голову она помыть успела, а вот сделать хвостик уже нет. Поэтому она лишь наспех причесалась и рванула одеваться. Тут и выяснилось, что её обычная рабочая одежда грязная. Времени не было уже, а опаздывать она не любила. Поэтому одела, что попалось. И конечно же не успела замотать грудь. Просто вылетело из головы. Когда же она на работе увидела себя в зеркале, то изумилась: перед ней была такая красавица, какой она себя никогда не видела. А потом даже сдержанный Пётр Андреевич сделал ей комплимент и попросил всегда ходить на работу в таком виде. А уж как молодые ребята коллеги как стали смотреть — не описать. Случилось то, что она боялась — все увидели её красоту. А потом пришёл Алекс. И сердце Юли пропустило удар. Он очень ей понравился.

   И она сама себя не узнала, когда потащила его в коридор и стала расспрашивать его о капсуле виртуальной реальности. Это была её давняя мечта. Она уже хотела идти в саму корпорацию для погружения, а тут попался человек, у которого можно было узнать нюансы.

   А Алекс взял, да и пригласил её к себе. А там в его глазах она прочла то, что уже ожидалось. Он в неё влюбился. Юле стало страшно, что это из-за её внешности. И поэтому она долго не решалась позвонить Алексу. А потом сердце пошло в такой разнобой, что терпеть стало невыносимо и она набрала его номер

   У Юли уже был сексуальный опыт, Но последний раз всё было как-то смазано. Никакого удовольствия и даже стало противно. А потом она узнала, что её партнер её соблазнил на спор и даже снял на видео. Слава богу её лица там не было видно, но вот тело подверглось разным комментариям. Именно после этого она в себе замкнулась и стала одеваться как можно скромнее. А сегодня. Сегодня она пришла к Алексу. Она совершенно не знала его. Виделись то один раз всего, но в душе у неё поселилось то чувство, которое она не ждала. Она воздвигала кучу скорлупок вокруг себя, но Алекс словно их не заметил. Нет, он их не разрушил. Он просто прошел мимо и они его приняли за своего. Алекс сразу проник в самое сердце. А когда она начала раздеваться перед ним, она вдруг поняла, что ей не просто нравится раздеваться перед Алексом, она хотела это делать. Хотела его радовать, соблазнять и прочее. И тогда Юля раскрылась. А потом была виртуальная реальность и этот странный рыцарь Вася, который был не отличим от настоящего человека. Этот мир поразил её. И окончательно раскрыл все её эмоции. А уж когда её в душе мыл Алекс, Юля поняла, что она нужна ему и он нужен ей. А ещё она почувствовала, что ему не просто нужно её тело — она была ему нужна вся. Рыцарь из игры откуда-то знал Алекса, многое знал об Юле, что было удивительно. А все его наставления были удивительны для компьютерной программы. Нет, это был живой человек, который многое рассказал о том, что ждёт Юлю и о том как ей нужно будет действовать. И Юля почувствовала, что так оно и будет. Придёт время и Алекс про всё узнает.

   А после душа была страсть. И Юля улетела. С Алексом рядом было так спокойно, так ярко, так невообразимо, что Юля сама того не ожидая впервые решила повести в сексе. И ей самой такая Юля очень понравилась. Она словно заново открыла саму себя. Алекс был её, а она его.

   Обнимая его на тесном диване, она чувствовала комфорт и счастье, а когда они переместились на кровать, то ничего не изменилось. Всё тот же комфорт, счастье и полёт. В какой-то момент она поняла, что назад дороги нет и что она и Алекс теперь связаны воедины. Это была не просто любовь, а любовь-судьба, что очень редко бывает в этой жизни. Но им с Алексом повезло, что они встретили друг друга.

   Вот такая случайная встреча всё поменяла. Она соединила то, что должно было соединиться уже давным давно.

   .***

   Где то далеко в тёмном лесу в своей избушке старик отвлёкся от блокнота и потянулся. Сегодня он был одет в оранжевый халат. Если бы Алекс увидел бы его, то с удивлением узнал бы старика из сторожки на кладбище. Но избушка не была сторожкой и не стояла на кладбище. Как сказал Гнолхам избушка находилась в пространстве, которое никто не контролировал, кроме самого старика.

   — Интересно получается, — сказал старик сам себе, — Такие пары образуются очень редко, это почти невероятное событие, но оно произошло. Удивительно. А Юля то какая молодец- наш человек. Эх жалко я старый, а то бы завёл бы себе такую же бестию. Алекс прям Везунчик какой-то. Такую кралю подцепил и вот так сразу. Невозможное событие.

   Старик немного посидел, подумал, а потом добавил:

   — Нет, не он Везунчик, просто так уж вышло. А Везунчик вон лежит!

   И старик повернулся к кровати, где действительно кто-то лежал

   — Ничего, сказал старик, — И тебя вылечим

   А потом погладил себя по голове и добавил:

   — И меня вылечим.

   С этими словами он вернулся к блокноту и снова стал в него что-то записывать.
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Очнулся я внезапно и обнаружил себя на кровати раздетого догола. В углу стоял стол, за которым сидел старик в оранжевом халате и что-то увлеченно писал в толстую тетрадку. На столе стояла лампа и свет падал из нее на стол.

   Меню не было и все мои попытки его вызвать не привели ни к чему. "Я что в реале? " ' мелькнула мысль, но бревенчатые стены помещения намекали на обратное. В горле было сухо и я не мог проронить ни слова. Старик же увлекся и не замечал ничего вокруг. Он даже высунул язык от удовольствия. Присмотревшись, я обратил внимание, что проводов от лампы не уходит а свет слегка дрожит, как будто в лампочке горел настоящий огонь. Это все таки был магический светильник. Но где же тогда меню?

   — Удобная штука эта лампа, — сказал старик, закрыл тетрадку и повернулся ко мне. Я обратил внимание на то какой он седой и довольный. Он взял кружку со стола и подошел ко мне, протягивая мне. Я сел и голова слегка закружилась. Старик придержал меня и дал мне выпить.

   — Лежи, — коротко сказал мне он, укладывая меня обратно, — Тебе рано еще вставать

   "Ты восстановился после долгой болезни. Ты был заражен вирусом "Амёбиус Лапотеус", но теперь его нет. Текущее состояние. Уровень 18, Жизнь, манна и бодрость по 250 единиц."

   Я расслабился. Это все таки игра, но кто этот старик? Над ним ничего не было. Неужели это тот самый старик, про которого говорил Гнолхам. Я уже хотел спросить об этом, но внезапно старик сказал:

   — У тебя много вопросов, но не торопись их задавать. Я сам отвечу тебе сейчас на то, что считаю нужным. Начни с простых вопросов, а там посмотрим.

   — Где я и кто вы?. - спросил я, пытаясь вызвать карту. Система на запрос отвечала

   "Ошибка определения местоположения"

   А при попытке открыть почту система выдавала

   "Почта не работает в данной локации"

   Старик словно угадал мой вопрос и сказал:

   — Ты в безопасности вне стартовой зоны. А меня ты можешь звать Старик.

   — Действительно над ним загорелась надпись "Старик". Он уселся на стул, закинул ногу на ногу и сложил руки на груди. Я попытался понять, что же это за персонаж такой, но данных пока было мало.

   — Сколько я был в отрубе,? — спросил я, почему то не видя строчки с цифрами с текущей датой и временем. Так же не было ничего в зоне быстрого доступа.

   — Несколько дней, — ответил старик, — А точнее с начала игры прошло 12 дней. Ну и там пару часов. Эти ребята неплохо тебя заразили. Я с трудом тебя вылечил, но потребовалось очень много времени на лечение.

   Удивительно, но кажется старик знал о том, что со мной случилось.

   Я задумался. Я потерял много времени. И теперь без амуниции и без денег и без Грааля. Неизвестно, что случилось со свитком и едой от Селетвии. Кстати о еде, есть очень хотелось. И еще узнать, что там в реале. Может меня искали, а я тут лежал? в коме?

   — Как узнать из меню связывались ли со мной из реала? — спросил я.

   — С тобой никто и не смог бы связаться, — ответил старик, — После атаки вируса твой индивидуальный номер изменился. С тобой теперь никто не сможет связаться из вне. В игре конечно немного по-другому работает и как только почта заработает, то ты снова будешь открыт для мира.

   — Блин, — сказал я, — Как же мне связаться с реалом тогда?

   — Зачем? — удивился старик.

   — Ну узнать как у них там дела, — ответил я и почувствовал, что старик начинает меня раздражать, — Как там Лиза, Ната, моя мама. Помог ли я докторам чем-нибудь?

   — Нет, — сказал старик без эмоций, словно диктор, зачитывая текст, — Ты не помог докторам никак. Мама твоя уехала на юг чтобы жить там поближе к морю и теплу, Лизу я не знаю, а Ната как обычно, трахается с Сергеем.

   — Откуда вы знаете, что моя мама переехала? И про Нату.

   — Знаю и все, — спокойно сказал старик, своим видом демонстрируя, что больше он мне не скажет.

   Почему-то информация о Нате не нашла отклика в моём сердце. Я подозрительно посмотрел на старика. Не слишком ли он много знает о реальной жизни? А может он просто так говорит? Может, на самом деле там в реале все по-другому. И почему он не знает Лизу? Но он зато знает о связи Наты и Сергея.

   — Что с Алексом? — спросил я, решив перевести разговор в другое русло.

   — Жив и здоров, но пока в игру ему нельзя.

   — Почему? — не понял я и даже удивился

   — Так нужно, — коротко ответил старик, — Может про себя спросишь?

   — А я точно избранный? — спросил я. Старик рассмеялся.

   — Наконец то нормальный вопрос, а то я думал ты не задашь его. Скажи мне, тебе это говорили,? Тебя избирали? Проводили лекции о том, что надо делать или не надо. Дали задание спасти все человечество?

   — Нет, — тихо сказал я

   — Ну тогда какой ты избранный? Это просто Алексу так сказали, чтоб замотивировать его.

   Старик замолчал, а я внимательно посмотрел на него. Он был холоден со мной, но в этой холодности был всё же ближе к человеку, чем к программному продукту. Но я решил спросить про Артура.

   — А что это за Граббер был, который ко мне применили и болезнь такая? И почему стража так и не пришла ко мне на помощь, когда Артур с друзьями напили на меня?

   — А разве ты вызывал стражу? — удивился старик, — А раз не вызвал, то она и не пришла. Ну и тебя же не убили, а так только схватили. Потом у них был специальный купол. Даже если бы ты вызвал стражу, то она бы не пришла.

   Старик замолчал, а я задумался, подбирая вопросы в голове к старику. Вопросов было слишком много и я никак не мог выбрать какой из них задать старику.

   — Значит так, — сказал старик и снова сложил руки на груди, — Я расскажу как могу, но ты меня не перебивай ок?

   Я кивнул головой

   — Артур у нас мнит себя богом. Ему в игре позволено многое. Точнееон сам себе это позволил. Он же фактически ее владелец. Точнее, владелец его отец, но тот в силу возраста не очень любит игрушки. Зато умеет вкладывать деньги и нечист на руку. Но это у них семейное. Контрольный пакет акций пока у него, но Артур уже спит и видит его в своих руках. И поэтому так ведет себя. Он установил все характеристики на старте в 12. Так что он реально самый крутой игрок тут. Не сила ни ум ни магия не победят его. Тут нужна удача. Фатальная, которая работает по особому принципу. Ведь у него тоже Удача большая. Что касается стражи, то стража на 80 % состоит из воинов его клана. Далее я думаю объяснять не стоит. Даже если бы ты нажаловался, то тебе что нибудь ответили малопонятное, но в итоге дело закрыли так, чтобы ты не полез писать жалобу в вышестоячие органы. Да и если бы пошел жаловаться к императору, то ничего бы не добился. Ибо император под контролем Артура. Он вообще управляется отдельным компьютероим и слабо связан со всем миром. Короче, он тупой непись. Однако я могу немного повеселится и немного вмешаться в игру. Если ты позволишь, то я напишу жалобу от своего имени, и я ее передам не императору, а некой автоматической системе, что раньше следила за порядком и принимала жалобы от игроков. Эту систему сделали первые разработчики игры и она была создана как раз на тот случай когда жалоб много, а администраторов не хватает на все жалобы. Артур все сделал, чтобы жалобы игроков не доходили до этой системы, а приходили сначала к администраторам. Ты сам понимаешь, что это означает. Но я могу обойти это и направлю запрос системе, но это очень разозлит Артура и тебе в игре тогда не жить. Где бы ты не находился на тот момент. Что касается граббера и вируса, то ты понял, что такие вещи должны быть запрещены в игре. Они были принесены в игру путем протаскивания нужного кода в игру в обход систем контроля и доступны для использования только одному человеку Диме Колокольникову. Ты с ним уже встречался. Понятно, что действия этих приблуд настолько фантастично, что в них почти никто не поверит. Но это если я не вмешаюсь.

   Старик заходил по комнате туда и сюда. У меня появилось много вопросов, но я пока молчал, давая старику выговорить все, что он приготовил для меня

   — По сути я не должен вмешиваться, но баланс игры нарушен. И ты тоже его нарушение. Так что я как бы уберу одно нарушение другим. Как говорится, две системные ошибки взаимно уничтожают друг друга. А за снаряжение не беспокойся. Я кое что подгоню из своих запасников, а то ты один по сути против всего клана. Ты же мне дашь добро на жалобу? Я давно уже не веселился.

   Я замотал головой. Старик был мне непонятен, но он слишком много знал об игре. Мне же осталось жить максимум 17 дней и я ничего об игре не знал. Я боялся Артура, особенно после того как меня избили на кладбище и заразили вирусом. Как сказал старик, Артур будет убивать меня везде после моей жалобы. Какая разница когда погибнуть? Сейчас или через несколько дней, а как говорят в народе умирать так с музыкой. Последнюю фразу я произнес вслух. Старик кивнул головой.

   — А знаешь, подключу ка я почту в эту локацию. Напишу жалобу, а ты как раз почитаешь сообщения всякие.

   "Почта включена в данной локации"

   Я снова подозрительно посмотрел на старика. Цвет ника над его головой подсказывал, что он непись. И он вел себя как непись, практически не проявляя эмоций, говоря все фразы монотонным голосом. Но его возможности и знания поражали. Словно это администратор игры так отыгрывает персонажа. Иначе я не мог объяснить его такую всесильность. И он знает, что с моей мамой и Натой например, если конечно это правда.

   Я залез в почту и увидел несколько сообщений

   "Твое дело о взрыве гостиницы "У крыса" было закрыто так как у тебя более нет предмета раздора"

   ""ЭДВАРД где ты?" — гласило письмо от Лорда, — "мой клан готов дать тебе убежище. Я волнуюсь за тебя, тебя долго нет онлайн"

   Это письмо вызвало во мне панику. Я не мог быть не онлайн. Но тут старик, словно услышал мои мысли и сказал

   — До текущего момента я отключил тебя от игровой сети. Теперь Артур знает, что ты в игре и ждет твоего входа в туалет.

   Я непонимающе посмотрел на старика.

   — А разве ты не знал, что любого игрока можно отследить по системе туалетов, тем более тому человеку что без 5 минут реальный властитель игры.

   Я удивился. Так я и знал, что с этими туалетами что то не чисто.

   — Так что ты сам выдал местоположение свое, — продолжил старик, — Помнишь ты зашел в туалет на кладбище? Артур только этого и ждал.

   Я почувствовал что уже сейчас хочу в туалет и вопросительно посмотрел на старика. Тот как обычно прочитал мои мысли.

   — У меня туалет магический, — сказал он, — так что тебе ничего не грозит. Вон за той дверью.

   — А что мне одеть? — не понял я

   — Или голышом. Что я мужиков голых не видел что ли.

   Я аккуратно встал. И прошелся босиком по деревянному полу. Туалет был тоже из дерева и бочок и унитаз. Даже раковина и кран и трубы тоже были деревянными. Я не стал думать как это всё устроено. Итак уже голова гудела от всего, что я узнал. Работает и ладно.

   Это было самое комфортное посещение мною туалета в игре на этот момент. Вернувшись, я сел на кровати и закрылся простыней. Старик опять что то писал в тетради.

   — Представляю что сейчас начнется, — сказал он, — Не завидую я Артуру. А ты онлайн. Он не сразу поймет чей это удар. Он же не представляет кто я и что я вмешался. Но я ему все припомню и грабьер и вирус этот. Пусть перетряхнут весь клан и хоть немного наведут шороху.

   Старик улыбкой чем то напомнил мне Артура. Но улыбка старика была какая-то кривая, нечеловеческая.

   — Клин клином вышибают, — пояснил он на мой немой вопрос, — Так что я в своем праве.

   Я не возражал. В старике чувствовалась мощь. Она была какой то первобытной, что я не удержавшись, спросил:

   — А вы не бог игры?

   Старик рассмеялся так, что мне показалось он упадет со стула.

   — Ну и насмешил ты меня, — сказал он, — В игре нет богов и пока не предвидеться. Я простой сторож кладбища. Просто кое что умею

   — Тогда вы не непись, а администратор игры, — уверенно сказал я.

   — И снова ты не угадал, — сказал старик, — Пока для тебя я сторож с кладбища. Рано тебе еще знать остальное. У тебя своих проблем хватает, чтобы еще другие добавлять.

   Я с сомнением посмотрел на него. В чем-то старик был прав. Тот задумался и сказал

   — Поспи еще. Утро вечера мудренее

   И он махнул рукой в направлении меня

   Я только и успел подумать чуть перед этим "Ну да простой сторож с кладбища" и тут же уснул

   Когда я проснулся, старик опять увлеченно писал в тетрадке. Я проверил время. Д Внутриигровое время показывало полдень. о конца игры осталось 17 дней и 13 часов. Я сразу вспомнил, что так и не поел в прошлый раз. В желудке заурчало. Да так сильно, что старик услышал. Он отвлекся и наконец обратил внимание на меня

   — Как спалось?

   — Как убитый, — сказал я и добавил, — Я так проголодался, что и переночевать негде

   — Ну если шутишь, то значит пришел в себя, — сказал старик и протянул мне нижнее белье. Трусы как и носки были белые

   — Это трусы — памперс, — пояснил старик, — В худшем случае сходишь в туалет прямо в них. Одевайся, пойдем обедать. Я тоже что то проголодался.

   Он кинул на кровать одежду и я заметил что это трико и футболка синего цвета. Я поспешил одеться и с удивлением заметил на трико и на спине одежды цифру 13. Кажется такая одежда уже была у героя в какой-то старой игрушке.

   ' Это твоя одежда пока ты у меня в гостях, домашняя. Так для обеда

   Я успокоился и проследовал в другую комнату, где был накрыт стол. И накинулся на еду. На обед был суп харчо и плов. Я с удовольствием съел все и запил компотом Старик больше смотрел на меня чем ел и от этого мне было немного неуютно. Но есть хотелось больше, чем было чувство неуюта.

   Наконец, я насытился и медленно тянул компот из стакана. Желудок был полный и настроение улучшилось. Чтож я потерял несколько дней, но…Рука моя проверила медальон, но на груди его не было. Правильно, ведь его сняли с меня. Я посмотрел на старика. Тот как и всегда читал мысли

   — Не переживай, — сказал он, — в чужих руках это просто безделушка. Мастер Гнолхам превзошел себя конечно при создании твоей амуниции, так что она бесполезна для Артура, а сапоги вообще неисправны. Он ради них вызвал трех программистов и никто не понял что это за вещь. А когда они решили провести глубокий структурный анализ, они разрушились на глазах, хоть и сделаны из мифрила..

   — Я удивился, что такая вещь как медальон вообще существует в игре, — сказал я, — Жаль, что его отняли

   — А зачем он тебе теперь? — спросил старик.

   — В смысле зачем?

   — А ты как будто не догадываешься, — усмехнулся он, — В реале ты умер, когда его активировал, так что обратно в реал ты уже не попадешь.

   Я замер от этой новости.

   — Но для тебя по сути ничего не изменилось, только свою жизнь ты проживешь тут, в этом мире. Зато нет теперь ограничения в днях. Правда жизнь одна, но в реале у тебя также было

   — Как это возможно? — тихо прошептал я.

   — А как электроны не падают в протон, если притягиваются им, как вообще возможен разум? Что это такое? Как ты можешь утверждать, что например Африка существует, если ты там никогда не был и не щупал ее своими руками? В мире куда больше интересных загадок чем это.

   Старик замолчал, а я в шоке задумался. "Вот я и умер", — мелькнула мысль, — "Но я мыслю. А значит я существую"

   Поразмышлять на тему жизни, смерти и всего такого мне дало системное оповещение о новом письме.

   Письмо было от Артура.

   "Я тебя найду гад и ты пожалеешь что вылечился. В этот раз мы будем убивать тебя столько раз сколько захотим. Всеми извращенными способами. Пока ты сам не покинешь игру. Но и в реале я тебя найду. Короче, готовься к неприятностям. Теперь я займусь тобой всерьез."

   — Угрожает,? — спросил старик. Он как всегда был в курсе происходящего.

   — Да, — сказал я, — Хорошо что Алекс не попал под удар. Жалко он не в игре.

   — Он наказан, — коротко сказал старик

   — Да за что? — вскипел я, — Их было пятеро и этот Артур у которого все по 12. Алекс бы и не выстоял. Просто поставил себя под удар и все

   — Он струсил, — сказал старик

   — Нифига себе, — повысил голос я, — Да там кто угодно струсил бы. Потом эти гады сразу поставили купол. И он бы не смог ко мне прийти на помощь

   — У него был шанс и он упустил его

   — Значит так, — четко сказал я, — Слушай меня игра внимательно. Я Эдвард Март не имею претензий к Алексу Крэю за то, что случилось на кладбище

   Ничего не произошло и сообщений новых не пришло.

   — То есть если я не бог, то на меня и кричать можно что ли,? — обиделся старик. В этот раз у него даже промелькнул намек на эмоции, что оказалось неожиданностью для меня.

   — Ой простите, — покраснел я, — Но вы с Алексом были не правы. Давайте его обратно в игру

   — Увы, — развел плечами старик, — У него сейчас другая судьба. Он в реале встретил свою любовь. Так что пока кощунством будет звать его обратно. Но они присоединятся к тебе и скоро.

   — Кто они? — не понял я

   — Алекс и Юля, — сказал старик и замолчал. А я вновь посмотрел на него. В голове бился вопрос откуда он знает избранницу Алекса по имени, но старик так зырканул на меня, что вопрос застрял в горле. Я сел на кровать. Это место было не простое. Этот старик вообще был непонятно кто. Но он похоже не собирался отвечать на мои вопросы и делать за меня квесты. Очередная загадка игры. Слишком много этот старик знал о реале.

   — Когда я покину это место? — спросил я его

   — Вот так и пойдешь без оружия и в майке с номером 13 на спине? — не понял старик. Я пожал плечами

   — Но если выбора нет…

   — Выбор всегда есть, — перебил он меня и вздохнув поднялся с кресла. В своем оранжевом халате смотрелся он конечно забавно.

   — Так уж и быть, — добавил он, — помогу я тебе немного. По моей вине ты попал вне стартовую локацию, и я тебе за это кое что дам.

   Старик полез под кресло и достал оттуда огромный чемодан. Чемодан явно был больше чем пространство под креслом но старика это не волновало. Он открыл чемодан и начал что то там искать. Со своего места я не видел что в чемодане да и старик так открыл что крышка закрыла мне весь обзор и его манипуляции с вещами в чемодане.

   — Так это не то, это тоже не то. Это вообще откуда тут, — говорил старик перебирая вещи. Наконец он закрыл чемодан, но в руках у него ничего не было. Однако по его хитрому лицу я понял что меня ждет сюрприз и не ошибся. Старик махнул рукой и сказал:

   — Вот это тебе взамен утраченных вещей

   Я почувствовал что моя одежда поменялась и стала чуть тяжелее. Еще секунду назад я стоял в трико и майке то теперь на мне была рубашка, брюки типа джинс, кроссовки с высоким задником. Вместо плаща была куртка типа ветровки. На голове я почувствовал бейсболку. Я был одет как обычный человек в обычной жизни. Никакого намека на броню. Характеристик не было вообще никаких. На мой запрос моя одежда молчала.

   — Ну все, ты готов в путь, — сказал старик. Я подозрительно посмотрел на него

   — У меня есть еще вопрос, — решился я, — Может вы сможете мне помочь?

   — Давай быстрее, а то я утомился уже от всего этого, — скучающе сказал старик.

   — Пять лет назад мой брат оставил где-то в этом мире данные и возможно послание для меня. Если вы можете помочь с поиском, то я буду очень рад

   — Вот молодежь пошла, — раздраженно сказал старик, — Я тебя от вируса вылечил, выходил, сберег от всех, новую одежду подогнал, а ты еще просишь помочь тебе. Нет, я помогать тебе не буду. Сам уже реши все это. Дам только одну подсказку: Темный сможет тебе помочь. Есть такой персонаж в игре. Некий противовес императору. Владыка некромантов, зла и всего такого. Но это моя единственная подсказка, а дальше ты сам.

   Я вздохнул. Старик был вредным, но был прав. Это было мое дело. Итак старик мне многим помог. Он подошел к кровати и сел на нее.

   — Но в одном ты не прав.

   — В чем? — удивился я.

   — Твой брат погиб не пять лет назад. Это было три месяца назад. Не знаю откуда ты решил, что пять лет прошло.

   — Ерунда какая-то, — сказал я, — Вы что-то путаете. Быть такого не может.

   — Путаю так путаю, — обиделся старик, — Более я тебя не задерживаю. Итак ты кучу времени потерял у меня. Правда, теперь у тебя его очень много. Хватит разгадать все загадки этого мира.

   И старик отвернулся, показав, что больше он не будет говорить на эту тему. А я вдруг понял, что он знает, что мой брат умер. Я об этом ему не говорил. Я вздохнул, но решил больше не спрашивать старика о брате.

   Я пощупал свою одежду. Но теперь котомки не было со мной.

   — А где свиток с заклинанием, а еда от Селетвии и фляги с квасом? — спросил я.

   — В кармане, — зевая сказал старик

   — В каком? — не понял я.

   — Да в любом, — сказал старик, — Выход вон там, а я что то спать хочу.

   С этими словами он снова зевнул, а я засунул руку в карман куртки.

   "Пространственный карман. Класс внеклассовый. Может хранить любые вещи в любом количестве. Время в кармане останавливается.

   Текущее наполнение: два контейнера с едой от Селетвии, две фляги по два литра с квасом от Селетвии, свиток с заклинанием Гнолхама. Количество применений 500."

   Я был ошарашен описанием и хотел сказать "Спасибо" старику, но тот уже посапывал на кровати, где недавно лежал я. Он так и не снял свой оранжевый халат.

   — Спасибо, — сказал я ему, слегка поклонившись и вышел через дверь
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Когда я открыл дверь жилища старика, то за дверью было темно. Я сделал шаг и закрыл дверь. Когда я сделал следующий шаг в полной темноте, то я внезапно очутился на небольшом холме, с которого открывался шикарный вид на горы. Я оглянулся, но никакого дома сзади не было. За спиной оказалось море, справа и слева лес, а внизу, как идти по дороге было какое то непонятное сооружение. Шар высотой метров 10 переливался всеми цветами радуги а внутри него платформа. Около шара по кругу стояли неписи. Их ники были очень примитивны "Страж1", "Страж2" и т. д. Всего их было 10. Видимо для особо упертых игроков ниже ника стоял их уровень 250.

   Переход был таким неожиданным, что я растерялся. Словно телепортом воспользовался. Но с этим стариком нельзя было быть в чем-то уверенным. Я усмехнулся. Сторож на кладбище. Очень похоже. Так же как и я избранный. И пространство у него странное, всё как говорил Гнолхам. Взял и включил почту игровую. Я тряхнул головой. Старик слишком непонятная фигура, чтоб думать сейчас о нём. И он много что сказал. По его словам пожар был три месяца назад. Это нужно как то проверить. Но как?

   А еще по его словам я мертв там в реале. Я еще раз подумал об этом. Но мысль не нашла отклика во мне. Также как и мысль о диагнозе, что мне поставили врачи. Я ущипнул себя и почувствовал боль. Удивительно, но система промолчала на это действие. Все было как в реале. И я не был похож на мертвого. Я вздохнул и решил сразу написать Лорду. Надеюсь он знает о пожаре — слишком громкое событие было, чтоб о нём не знать, а Лорд похоже долго играет. Письмо пришлось переписывать три раза, пока окончательный вариант стал мне нравиться. Вот и проверю старика и его три месяца.

   "Привет. Со мной все в порядке. У меня есть вопрос. Я слышал, что был пожар в корпорации "Родные просторы". Когда это произошло? И что там случилось вообще?"

   Я огляделся. Я впервые попал вне стартовую локацию. Туда, куда не должен был попасть. Но вот я здесь. Без оружия и фактически без брони. Я еще раз осмотрел одежду старика, но она вела себя как одежда обычного человека. Никаких характеристик и описания. Я даже выделить ее сам на себе не мог. Другой дороги с холма вниз не было и я пошел к шару. Не сразу я понял, что это стационарный телепорт. Знание пришло откуда то. Я просто понял что это и все…Около телепорта я заметил что я не один — из лесу вышли два игрока. Все в броне и как я понял очень хорошей. У одного был лук за спиной, меч в руке и еще кинжал за поясом. Второй нес два меча за спиной но на поясе тоже висело штуки три кинжала. Плюс перчатка на руке заканчивалась кастетом. Я пришел к порталу первый

   — 10 золота и мы отправим вас в любую точку, где есть стационарные порталы. Но желательно иметь координаты.

   Я удивился голосу стража. Он был глубокий и как будто звучал внутри меня. Я слегка поклонился и отошел в сторону. Денег то старик не подкинул и я был на нуле. Страж тоже сказал этим двум, а я сел недалеко от портала. Тут был удачный камень около деррева. Можно было сидеть на нем, облокотившись спиной на дерево. Двое игроков переглянулись и посмотрели на меня. Суть их взгляда сразу стала понятна, но страх почему то не шел ко мне. Поднялась какая то другая эмоция. Можно это было назвать пофигизмом. Но мне реально было все равно. Я по сути начал все заново, с новым знанием, что там в реале меня нет.

   — Слушай корешь, — начал тот кто с двумя мечами, — Не одолжишь ли 20 золотых. Гадами будет отдадим

   При этом оба так улыбались, что было понятно, что они имеют ввиду.

   — А вы думаете я тут просто отдыхаю? — не понял я, — Были б деньги я бы ушел уже а не смотрел бы сейчас на вас двоих.

   — Парень, — сказал второй, — Давай по хорошему. Ты нам отдашь все что есть, а мы спокойно уйдем

   — И с какого перепугу я вам что то должен? — не понял я и посмотрел на них. Внутри меня поднималось какое то новое чувство. Я конечно блефовал сейчас, но я вдруг понял, что эти двое мне не страшны. Просто понял и все. Пришло это само собой без оповещений системы и т. п.

   Видимо горе бандиты сами что то почуяли и переглянулись. Я встал.

   — Вот что ребята, — сказал я спокойным голосом, — За то что меня побеспокоили вам штраф. 10 золота с каждого. Будете знать кого беспокоить.

   Они вдруг отступили на шаг, при этом стараясь быть ко мне лицом. И мечник сказал

   — Ладно, ладно. Извини бывает. Не будем пороть горячку.

   Он кинул мне под ноги деньги и оба начали отходить от меня так и не повернувшись спиной. Около портала они посовещались и прошли в него. Кажется деньги у ребят были. Я поднял золотые монеты с земли. Странно. Не замечал за собой такого раньше, чтоб наводить ужас. Теперь у меня были деньги на портал. Оставался вопрос куда… В стартовую зону мне нельзя — там город а значит туалеты. Не буду же я в городе в туалет ходить не понятно куда. Вот не знал, что это для меня окажется проблемой. Оставался Вирдж только. Там хоть рядом лес. И это на границе стартовой зоны.

   В эту секунду пришло письмо от Лорда:

   "Я рад, что ты в порядке. Приятно видеть тебя в игре. Мое предложение о вступление в клан в силе. Наш клан защитит тебя от Артура. Я твой должник. Подумай об этом. Что касается пожара, то он был 29 мая. Тогда погибло около 30 человек. Но на игру это не оказало влияния, ибо главный сервер не отключался, а пострадали в основном тестировщики игры. Увы, причин пожара я не знаю, но пожарные сказали, что там с проводкой было что-то не то."

   "В каком году это было?", — написал я, ругаясь на Лорда, что он не обозначил год. В моей памяти дата пожара была такая же.

   "Так в этом же году", — ответил Лорд, — "Это было чуть больше трех месяцев назад"

   Я посмотрел на дату. 11 сентября. Конечно мы с Лизой ходили в поликлинику перед садиком. Стоп. Мои мозги начали плавиться от размышлений. Какая Лиза, если прошло три месяца, а Нату я первый раз встретил перед смертью брата?

   "Лорд, а 5 лет назад не было пожара в офисе игры?" — написал я.

   "Должен тебя расстроить, 5 лет назад Родных простор ещё не было. Игра появилась 4 года назад, а через полгода после этого появились первые коммерческие игроки. То есть реально игра началась три с половиной года тому назад

   Хорошо, что я сидел на камне — иначе б я упал от переживаний. Старик был прав. Прошло три месяца с пожара, но как такое возможно? Что вообще происходит? Я же хорошо все помню. Или не помню? Нет, поход в поликлинику точно был. И я ходил туда с Лизой. Она же моя дочь. Или нет? Опять я пошел по кругу. Я схватился за голову. Нужно срочно понять, что там произошло в реале. Кто мне сможет помочь? Только Лорд. Других я не знал, Алекса в игре не было, а мне нужно было знать сейчас. Я кое-как выкинул все мысли из головы. Вот это неожиданность. Не мог же Лорд быть в сговоре со стариком.

   Я решил попросить помощи у Лорда.

   "Мне нужно с тобой встретиться и серьезно поговорить. Это связано с моим реалом и это срочно."

   Я стал ждать ответ. В это время от стражей отделилась одна фигура и направилась ко мне. Я напрягся. Вдруг я что нибудь нарушил с этими двумя.

   — Начальник смены говорит, что для тебя проход бесплатный, — сказал он., - Просто мы не сразу признали тебя

   — Спасибо, — сказал я, — Как только я узнаю куда мне идти, я приду к вам и перенесусь на это место.

   "Я сейчас занят. У нас большой рейд на тараканов. После него сможем поговорить. Могу дать координаты. Но учти там уровень 20+. Наша задача сдержать нашествие монстров"

   "Давай координаты", — коротко написал я и мне пришла точка на карте. Я отправился к порталу и сказал

   — У меня в письме точка на карте куда мне нужно. Как мне туда попасть?

   — Встань в портал, вытяни руку и включи еще раз это письмо. Там будет опция Использовать портал".

   Я все сделал так как учил страж и вдруг понял что немного падаю. Потом я приземлился на чью то спину и откатился в сторону. Кругом было много народу. Воины сразу схватились за мечи. Но пострадавший дал короткую команду и все успокоились. Я с трудом узнал Лорда. Так как никогда не видел его в латах и нагруднике. Лицо его украшал шрам.

   — Ты что пришел порталом из заклинания? — удивился он.

   — Да нет, вроде обычным, — сказал я.

   — Тогда ты должен был вон там появиться, — Лорд махнул рукой на свободное от людей место, где стоял камень и была какая-то зелёная дымка. Я сразу понял, что это место стационарного портала. Тут из него вышел какой-то воин и присоединился к остальным.

   — Ты как то неправильно телепортировался. Чуть меня не сшиб — не понял он. Я лишь пожал плечами. Что ему ответить — я не знал..

   — Блин, я и не подозревал, что ты таким порталом придешь. Зря столько золота потратил. И так быстро пришел. Где пропадал? Я смотрю у тебя броня странная. Что это вообще на тебе одето?

   Я внимаьельно посмотрел на Лорда, но сразу стало понятно, что Лорд очень обрадовался моему появлению и это было видно по его эмоциям.

   — Где я только не был, — сказал я, не став говорить всех подробностей и то, что я пришел обычным порталом, а не порталом из заклинания, — Чем я могу помочь тебе с нашествием?

   — С твоим уровнем ты особо не поможешь, но массовку создашь. Но я смотрю оружия у тебя нет или ты его пока не достал из инвентаря!

   — Нет, — сказал я, — Оружия нет

   — Ну тогда тебе нужен меч или что то вроде этого, — сказал Лорд, — Этого добра много в той куче.

   Лорд показал на кучу оружия, а потом наклонился ко мне и прошептал: "Бери с доп уроном и где указан критический урон но нет %"

   Я улыбнулся ему, но он пока задержал меня за руку.

   — Вот тут полезут мелкие и ты лучше останься тут, а мы пойдем останавливать босса. Извини, мне пора. После победы все обсудим.

   И он пошел к толпе. Итак он привлек лишнее внимание ко мне. Многие перешёптывались и гадали кем бы я мог быть. Наверное, я действительно смотрелся странно в такой одежде. Слава богу, ко мне никто так и не подошел для знакомства.

   Я посмотрел на местность. Мы были на небольшом холмике. Внизу была прогалина, которая упиралась в пещеру. Пещера была высотой с человеческий рост. По обе стороны от прогалины по верхам сидел и стоял народ. Я видел и воинов и магов.

   Пока я осматривался, Лорд начал собрание.

   — Друзья, — сказал он-, Сегодня мы принимаем бой с полчищами тараканов и его боссом. Я ухожу с основными силами в сторону основного прорыва а вы будете тут. Помните, что при начале события наши две группы будут разделены. Не мы не вы не сможете прийти к нам на помощь.

   Лорд говорил еще, но я устремился к груде оружия и стал искать.

   Перебрав несколько вещей, я понял что тут хлам. Можно было конечно и алмаз найти в этой куче, но смотря на ее размеры, я сомневался в этом.

   Пока я искал оружие, мысли возвращались к тому что произошло около портала. На меня наехали, но потом вдруг они резко испугались. Да так, что сами отдали деньги. Я никогда не был страшным человеком и произошедшее было немного не понятно мне. Может эти двое испугались моей уверенности, а может просканировали характеристики брони и не смогли их получить. В любом случае это было интересно. Я представил себя их глазами. Все сходилось. Они увидели человека как бы без брони, наехали, но тот не повелся. Определить мою одежду они не смогли и посчитали что она круче чем у них. Я усмехнулся и тут в руки мне попался топорик

   "Топорик. Урон 5-10, возможен доп урон, зависит от удачи игрока"

   Про критический урон не было ни слова и урон был очень маленьким, но меня привлекла строчка про доп урон, а еще топорище так хорошо легло мне в руку. Я взмахнул топориком туда и сюда. В руке он сидел идеально. Я оглянулся на Лорда. Тот еще толкал свою речь. Еще раз посмотрел на кучу оружия и решил все же остановиться на этом топорике

   — Нарекаю тебя Разящий топор, — вслух сказал я, больше смеясь, чем всерьез. Но у системы на это было свое мнение. "Указанное имя должно иметь дополнение". Я уставился на системную надпись и слегка завис. Это было что то новенькое.

   — Я нарекаю тебя Удобный разящий топорик

   "Имя не верно" — был ответ системы

   — Я нарекаю тебя Разящий топорик с доп уроном

   "Имя верно, дополнение слишком длинное. У тебя еще две попытки"

   Я уставился на топорик. Это действие мне напоминало игру Быки и коровы. Я перечитал все сообщение. Итак имя "Разящий топорик" правильное начало это точно, но чего не хватает. Я решил чуть отвлечься и послушать что говорит Лорд

   — Помните, — громко сказал он, — Сначала лезут обычные большие тараканы. Используйте оружие низкого уровня, а потом высокого. Иначе высокоуровневое оружие быстро потеряет прочность

   Я поглядел топорик. Про прочность ни слова, но вот уровень. Я задумался а потом сказал

   — Нарекаю тебя "Разящий топорик. Уровень 0"

   "Имя принято, характеристики топора обновлены. Топорик автоматически становится твоим боевым оружием и привязывается к тебе."

   Странно, что это сработало. По идее я не должен был говорить оружию какой у него уровень. Интересно, что же получилось? Я прочитал характеристики

   "Разящий топорик. Уровень 0. Урон 5-10, доп урон зависит от удачи. Самозаточка. Привязка к игроку. Невозможно потерять, отнять. Если он даже и пропал можно вернуть назвав его имя. Прочности нет. Масштабируемый"

   Я провел пальцем по лезвию. Система опять мне помогала. Теперь уровни топорика будут расти как и у меня и урон будет расти. Я попробовал убрать его в карман. Как только я его поднес к карману возникла надпись "Убрать в карман?" Я ответил "Да" и топорик исчез из моих рук. У меня возникла бредовая мысль убрать всю кучу хлама в карман, но я сдержался. Я попробовал извлечь топорик из кармана. Стоило мне указать на него в кармане, а потом на руку, как он появился в руке и от неожиданности я выпустил топорик из рук. Он упал рядом со мной. "Интересно, а как же "Нельзя потерять?"", — подумал я. Но видимо что то я не учитывал. Мои эксперименты с топориком прервал очень знакомый голос

   — Лорд, ты знаешь меня, возьми меня пожалуйста в место основного удара

   — Стерва, — отвечал Лорд, — Именно поэтому я тебя здесь оставляю. Ты один из лучших магов и остаешься на всякий случай. А там у меня итак много народу для монстра

   — Но Лорд, ты же знаешь для чего я здесь. Я хочу надавать этому тараканищу по морде.

   — Я знаю это, — сказал Лорд, — Но у меня нет никого, чтобы оставить присматривать за этой зоной. А тебя я назначу руководителем этой группы рейда. Ты же давно хотела командывать всеми. Вот и наступил твой час.

   — Не хочу я командывать, мне драться охота.

   Я обернулся еще на первой фразе и с удивлением увидел Яну. Над ней горел ник "Белая Стерва". Сердце забилось сильнее и я понял что очень рад ее видеть. Даже ник ее не смутил. Она меня не заметила, так как была увлечена спором с Лордом. В итоге она его проиграла и отправилась на позиции. Лорд остался один и подошел ко мне.

   — Ну как с оружием? — спросил он, а я протянул топорик ему

   — Именное, масштабируемое? — удивился он, И ты откопал его в этом хламе? Что я про тебя не знаю, Везунчик?

   — Ничего, — сказал я. — Я сам про себя теперь ничего не знаю. Об этом и поговорим.

   Лорд промолчал и вернул мне топорик. Он внимательно смотрел на меня.

   — Знаешь, — сказал он, — В этой одежде ты нагоняешь на меня страх. Она вроде как не броня, но у меня такое ощущение, что против тебя я не выстою.

   Я посмотрел на Лорда и тут перед глазами поплыло "Виталий Ко.."

   Я резко тряхнул головой, зажмуривая глаза. Все хватит с меня чужих настоящих имен. Опять система действовала сама, показывая мне чье то реальное имя. Зачем оно мне сейчас?

   — Что с тобой? — Не понял Лорд

   — Наваждение отгоняю, — сказал я, — Давай, говори мне мою позицию.

   — Ну ты тут будешь. Мелкий ты еще для босса да и оружию надо вырасти.

   Я согласно кивнул головой

   — Выбирай вон с той стороны или с этой

   — Я около Стервы буду, — сказал я. Лорд вдруг посмотрел на меня, потом в ее сторону.

   — Почему то я так и подумал, — сказал он, — Только ее не трогай. Она хоть и бывшая участница клана "ИВП" но не надо на ней возмещать всю ненависть тому клану.

   — Она мне нравится, — сказал я, улыбаясь. Лорд аж крякнул и покачал головой.

   — Ну тогда удачи, — сказал он мне и я пошел в сторону Яны — Белой Стервы. Мне стало интересно, какая судьба ее закинула в эту локацию к Лорду. А еще я сразу понял, что вот он мой шанс показать себя во всей красе, открыться ей. Меня сильно тянуло к ней. И хоть внешность она себя выбрала миленькую, но я точно понимал, что меня тенят к личности, что за этой внешностью находится.

   Пока я подходил, Янасмотрела в сторону пещеры и по ее лицу было понятно, что она не довольна своей текущей позицией. Я подошел к ней ближе. Она меня заметила, но пока не повернулась

   — За просмотр деньги платят, — грубо сказала она и тут я ее увидел. Увидел в реале. Изломанное тело в капсуле, рядом с ней мужчина. "Алёна Макарова", прочитал я. "Перелом позвоночника. В коме 3 года. Постоянный онлайн в игре."

   Она обернулась ко мне и сказала:

   — Кончится этот квест и я лично отправлю тебя на перерождение. Столько от тебя проблем. Все из за тебя. Артур мне Грааль обещал, а его взял ты.

   — Убивай, — сказал я, пытаясь понять что она тут делает и почему рвалась к основному выходу монстра.

   — Так и сделаю, — огрызнулась она, — А ты пока иди куда шел

   И тут я понял ее. Я же сам почти такой как она, но просто меньше в игре. Мне словно все открылось. Все оказалось очень просто и сложно одновременно.

   — Но не стоит из за Грааля сводить счеты с жизнью, Алёна, — сказал я

   — Ты ничего не знаешь, — начала она, но тут ее глаза округлились. Она поняла как я ее назвал

   — Откуда ты знаешь мое имя? — зло спросила она, — Тебя мой отец прислал?

   — Я не знаю твоего отца

   — Тогда ты из админов и все понятно, — уже спокойней сказала она

   — Нет, — покачал я головой, — Я такой же как ты. Искусственная кома. Только меня отключат по ее окончании и от игры и от жизни. По крайней мере так оговаривалось при старте.

   — Сколько тебе осталось? — глухо спросила она, но видно было, что она пока не верила мне

   — Я пришел играть на 30 дней всего, — спокойно ответил я., - Но потом кое-что поменялось. Хочешь знать больше — прими меня в команду

   Она внимательно посмотрела на меня

   — От тебя одни проблемы, — сказала она, — Что ты от этого получишь?

   — Помогу тебе убить босса, — спокойно сказал я, — Да и нравишься ты мне. С самого начала.

   Я успел заметить как у нее проскочила искра в глазах, но она ее заглушила

   — Здесь будет мелочь. А за боссом надо было идти за Лордом

   — Нет, — покачал я головой, — Он пойдет здесь. Я тебе советую придумать способ как его убить. Любые варианты. Даже сумасбродные

   — Ты точно из админов, — сказала Алёна — Яна

   — Нет, просто чую. И могу тебе открыться, так как я такой же как и ты

   — Хочешь знать больше — прими в группу, — передразнила она меня

   — Именно, — сказал я. Перед глазами появилось "Игрок Белая Стерва приглашает тебя вступить в группу. Принять" Я ответил "Да" и запретил перенос фатального везения на группу. Рано еще.

   — Ну говори, пока ничего не изменилось, — Сказала Алёна, а я улыбнулся и спросил:

   — Ты думаешь о способах убить босса?

   — Да не пройдет он тут, — четко сказала она, — Иначе нам конец.

   — Можно вопрос к тебе? — спросил я. Яна-Алена посмотрела на меня, но ничего не сказала. Однако я принял это как за положительный ответ.

   — Я тут у Лорда узнал, что был пожар в офисе Родных Просторов и было это три месяца назад. Ты что нибудь знаешь об этом событии? Что там произошло, кто виноват?

   — А почему ты меня спрашиваешь об этом? — удивилась она, — Был пожар, но я про него мало что знаю, я же тут в игре постоянно без отключения играю. Что-то вроде там у них с проводкой было. И даже люди погибли. Человек 30 примерно. В конце мая это было. А больше я ничего не знаю. Это тебе даже Артур не поможет. Он тогда еще не интересовался игрой.

   Я задумался. Версия старика опять подтвердилась. Уже второй человек подтверждает ее. Можно было обратиться к форуму и найти нужную мне информацию, но зачем искать, когда гораздо быстрее спросить.

   И тут в почтовом ящике появилось сообщение системы

   " Твое дело У 73601 рассмотрено. Клан "Истинные властелины просторов оштрафован на 50000 золотых монет за применение запрещенных устройств и заклинаний в стартовой зоне. Тебе возвращается электронная копия Грааля и 30 % от штрафа"

   На счет пришло 16667 золота и я улыбнулся. Следом пришло письмо от Артура: " Как ты это сделал? Я убью тебя сука, где бы ты не был".

   Настроение улучшилось. Алёна тоже зависла. Видимо Артур и ей написал:

   — Как ты это сделал? — удивленно спросила она, — Там в страже у Артура все свои

   Я мысленно сказал "Спасибо, старик"

   — У меня тоже есть секреты. Если победим босса, то Грааль твой, — сказал я ей

   — Что прям так обещаешь? — спросила она, — Без подвоха?

   — Так же как и ты меня убить после боя, — не удержался от колкости я. И тут Алёна улыбнулась и сердце мое еркнуло

   — Посмотрим, посмотрим, — сказала она и тут зазвучал рог — из пещеры поперли тараканы. Алёна настроилась, на поясе пересчитала склянки, которые я как понял служили восстановителем манны или бодрости. А потом обратила свой взор в сторону пещеры. Я тоже стал туда смотреть, сжимая топорик в руках.

   Но потом я посмотрел на Яну. Там за внешностью её персонажа я видел очень яркую личность, которая не могла найти свой путь. Это так было похоже на меня. Только я бы не назвал себя ярким. Но тот удар дверью в поликлинике разделил мою жизнь на две части: до удара и после удара. И личность после удара мне очень нравилась. Вот только думала слишком много. Пора было уже действовать.
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Первые тараканы меня даже разочаровали: они были размером с кошку и неспеша выходили из пещеры. Их сверху закидывали камнями и только пару раз применили меч, когда один из тараканов полез не вперед а в бок на людей.

   — Видишь, — сказала довольная Алена, — Это обычная атака.

   И тут земля так дрогнула, что я упал на колени и ударился сильно коленом. Пока я поднимался и потирал колено, на поле боя появились новые действующие лица. Эти тараканы были крупнее, ростом с человека и их голова была приподнята над телом на толстой шее.

   — Черт, — сказала Алёна и с ее рук сорвался огненный шар и полетел в толпу тараканов. Она попала, но тараканы успели рассредоточиться и поэтому шар задел только троих. Один перевернулся, другой забегал по кругу, врезаясь в других, а третий прыгнул на ряды людей. Раздались крики. Что то взорвалось и таракан отлетел назад весь разорванный. Однако на позиции людей была паника. Появилась брешь сбоку, которую пытались прикрыть путем перегруппировки сил.

   — Блин, блин, блин, — твердила бледная Алёна и целых два шара сорвались с ее рук и устремились в тараканов. В этот раз она удачно попала в таракана и тот отлетая по инерции снёс ещё двоих. Они правда встали, но явно были оглушены. Откуда то прилетели ещё шары с огнем но они были меньше чем Алёнины. Тараканы гореть не хотели.

   — Огонь не действует на них, — закричал я. Я пока только смотрел. Мы были немного вдали от всех на прямой, а тараканы лезли на левый фланг.

   — Идём ближе, — скомандовала Алёна, срывая один из бутыльков и выпивая на ходу. Я пошел за ней, пытаясь ничего не упустить из виду. Мы вышли к пехотинцам, которые ждали тараканов, чтоб сразиться в рукопашную. В толпу тараканов врезался ещё один шар, но он был хилый. Тем временем тараканы лезли из пещеры и их было много.

   — Ладно, — зло сказала Алёна и зарядила три подряд огненных шара прямо в зев пещеры. Рвануло так, что земля вновь дрогнула. Но не так как в прошлый раз и все устояли на ногах. Верхняя часть свода рухнула вниз и я услышал крик радости отовсюду. А дальше пошла рукопашная — Воины принялись бить тараканов. До наших позиций добрался только один и я опять не поучаствовал в битве. Алёна в это время пила из двух пузырьков. Пила неспеша.

   — Как ты? — спросил я ее

   — Нормально, но зелья не очень много. Если таких атак будет ещё две-три, то зелья закончатся.

   Пока вход в пещеру оставался закрыт, люди успели перегруппироваться, а к Алёне подскочил длинный худой тип в мантии. Я сразу понял что это маг

   — Яна, выручай у меня зелья кончились, я не знал что крупные полезут.

   — А мне что делать? — не поняла та. Я же думал о двойственности. Как мне теперь ее называть? Яна? Алена? А может Белая Стерва?

   Тем временем маг все же выпросил половину запасов Алёны и убежал на левый фланг. Мы тоже чуть сместились влево, но все ещё были перед пещерой. Земля опять дрогнула и сквозь завал попытался пролезть таракан. Алёна накрыла его метким выстрелом. Таракан упал, так и не успев вылезти из камней. Большая его половина осталась под завалом. Тут же в него прилетел второй огненный шар от того горе мага

   — Идиот, — прокомментировала Алена. Тут выскочил на дорогу игрок с ником или кличкой над головой "Рико" и закричал:

   — Пехота, бережем магов. За мной. Будем резать этих гадов пока они лезут сквозь камни

   Я сразу понял что он предлагает. А также увидел, что он руководит всеми игроками на текущей локации. Разве Лорд не предлагал эту роль Алене? Я Поглядел на Алену и сказал:

   — А разве не ты должна руководить в текущей битве?

   — Зачем? — удивилась она, — Я маг. Моя работа жечь тараканов. Пусть руководят другие.

   Я не стал размышлять о том, что же ее заставило остаться здесь, если она отказалась от руководства, а сказал:

   — Я пошел. Помогу Рико и пехоте, а то стою как дурак, просто так.

   И побежал за Рико к завалу, откуда уже виднелась голова нового таракана.

   — Если улетишь на перерождение, я тебя из под земли достану, — закричала Алена вслед, а я улыбнулся. Кажется, я ей понравился. Жаль она не знала, что у меня жизнь одна. В эту секунду страха не было. Был какой-то азарт.

   Вблизи таракан оказался ещё противнее, чем я себе предполагал. Рико рубанул мечом по усам и закричал:

   — Усы срезайте, без них они не знают куда двигаться

   Я усмехнулся и вспомнил старый анекдот про "Без ног не слышит" и почему то остался один чуть левее завала. Рядом со мною сначала было двое игроков, но тот таракан все же вылез и вслед за ним полез следующий через готовый проход. Вот они его и встретили. Я пока уклонялся от битвы, не понимая где мне лучше стоять и что атаковать. Но тут завал рядом со мной зашевелился и показался ус таракана. Я рубанул по нему, срубая, и чуть не снёс сам себе половину ноги. Топор чуть задел мою ногу, но я ничего не почувствовал и система никак на это не отреагировала. А вот на ус выскочило сообщение "Ты отрубил ус таракана. Он потерял 50 % ориентации"

   Пока я соображал что такое 50 % от ориентации, таракан мотнул головой и щёлкнул жвалами прямо передо мной. Я ударил топором в морду.

   "Ты нанес 20 единиц урона и 30 дополнительного урона"

   Внизу высветилась галочка" Показывать общий урон одной цифрой" и я нажимая ее, чуть отвлекся от битвы. Таракан словно этого ждал. Он ударил меня головой в грудь и я отлетел назад падая.

   "От падения ты получил 5 единиц урона" — сигнализировала система, игнорируя удар таракана напрочь. Тот вылез почти на половину из завала и стрекотал своими лапищами. К нему сбоку подскочили игроки и атаковали. Я встал и кто-то из игроков сказал мне

   — Атакуем шею

   И действительно. Таракан отвлекся на боковой удар и подставил шею под наш слаженный удар. От удара голова слетела с плеч и из обрубка брызнуло что то чёрное. Меня чуть не вырвало.

   "Ты нанес критический урон 122 единицы. Заточка топора прорубила шею. Таракан мертв" " Разящий топорик получает уровень"

   — Классно мы его, — сказал мой помощник, но ник я его не успел посмотреть- откуда то выскочил таракан и сверху обрушился на игрока, подминая его под себя. Я ударил таракана в морду

   "Ты нанес урон 145 единиц"

   Но таракан мотнул головой в тот момент, когда я не успел вытащить топор и я держась за топор обеими руками чуть отлетел в сторону. Таракан же принялся жвалами рвать игрока. Сбоку ещё выскочил один таракан, но там его ждал Рико и товарищи а я остался один на один с тараканом. Понятно стало, что игрока не спасти и я снова рванул к таракану, пытаясь ударить в морду. Таракан же открыл свои жвала и рыкнул на меня. Удар топориком вышел не туда куда я хотел — я попал точно между глаз таракана.

   "Ты нанес 209 единиц урона. Таракан оглушен"

   Таракан осел на камни и я ударил в шею, отрубая голову. Из проделанного им прохода рванул ещё один таракан. Он передвигался так быстро, что я не успел ничего сделать кроме как выставить топор перед собой. Шелкнули жвала и они задели меня по руке а затем он ударил в меня открытой пастью. Топорик с руками оказался у него в пасти и я рванул руки и топор вверх. И хоть в этом ударе работало обуха топора но я пробил голову таракана и руки с топором вышли вверх.

   "Ты уничтожил мозг таракана. Таракан мертв"

   Только сейчас я обнаружил что сижу на земле, таракан лежит на нижней части моего тела, а грудь приобнимает жвалами. Я только чувствовал его тяжесть, но никаких сообщений о том, что таракан меня ранил не было.

   Я резко дернулся в сторону и меня наконец вырвало. Пришло облегчение. Я осмотрел себя. Куртка была целая, руки тоже. На мне не было ни царапины. Кажется я начинал уважать свою одежду.

   "Ну старик, ну блин охранник кладбища" — мелькнула мысль. Одежда реально была не простая.

   Рядом пробежал Рико и спросил:

   — Живой ты?

   — Живой, — крикнул я ему в ответ и усмехнулся. Умнее вопроса он не придумал. Рико же рубанул следующего таракана мечом по усу и попытался проткнуть мечом глаз, но не попал. Таракан щелкнул в направлении Рико жвалами и Рико упал. Таракан уже хотел его атаковать, как я заорал дурным голосом и врезался плечом в бок таракана

   "Ты заработал вывих плеча" — загорелось сообщение. А все не так просто с этой одеждой. Почему то сам себе я мог наносить урон, а вот другой напрочь игнорировался. Но удалось оттеснить таракана от Рико и тот откатился в сторону. Было видно, что Рико пострадал от атак таракана. Но он продолжил биться также как и раньше.

   Мое же плечо отдалось болью. "Вылечить" подумал я и возникло еще сообщение

   "Ты исцелил вывих плеча".

   Я впервые использовал заклинание, не видя его. Я же не настраивал голосовых команд, но все сработало. Тем временем таракан кинулся ко мне, повернувшись в мою сторону. Кажется он брюхом задел Рико, но я не заметил насколько серьезно так, как эта туша накинулась на мое тело и попыталась жвалами перекусить меня. Я почувствовал давление жал, но руки с топориком были наверху. Я ударил дважды, прежде чем эта тварь меня отпустила. Топорик заработал второй уровень. Я кинулся было к Рико, но он уже сражался с тараканом. И тут снова земля задрожала так, что даже тараканы потеряли устойчивость и свалились на брюхо. Я подлетел к Рико и помог ударом в голову прикончить таракана. На плече у Рико была рваная рана и я не думая сказал про себя "Вылечить Рико"

   "Твоих навыков лечения недостаточно. Ты восстановил 20 единиц здоровья Дуктуса Рыжего. Кровотечение остановлено"

   Мы переглянулись с Рико. Теперь над его головой горел ник "Дуктус Рыжий"

   — Спасибо! сказал он мне

   — А почему раньше я тебя видел как Рико? — удивился я.

   — Рико это мой позывной на этот бой, сказал он мне, — Смотрел "Звездный десант?

   Ответить я ему не успел потому что из дыры вылезло сразу 10 тараканов

   — Назад пехота, — услышал я вопль и удивлением увидел рядом с собой Алёну. Она швырнула в тараканов огромный огненный шар и крикнула:

   — Ложись

   Ее крик оглушил меня, но я успел лечь. Рвануло и вокруг полетели тараканьи ошметки. Меня опять вырвало. Эта вся битва мне уже не нравилась

   — Уходим, — крикнула она мне и Рико — Дуктусу.

   — А где горе-маг? — спросил я ее, отбегая подальше. Она молча показала на убитого таракана из под которого торчала мантия мага. Меня бы снова вырвало, но уже было нечем. Мы с Алёной возвращались к своей изначальной позиции. Дуктус же развернулся и попытался криками пересобрать людей. Земля мелко задрожала

   — Ну и как мы выживем? — спросила она меня.,- У меня еще один мой резерв и все я пустая.

   Из проема пещеры или точнее из того что от нее осталось показалась голова таракана и я присвиснул. Проход был узок для него. Его голова в диаметре была метра три или даже больше. Я точно мог бы поместиться во весь рост между его жвалами. Над тараканом возникла длинный и узкий как линейка прямоугольник, наполненный зелёным.

   — А вот и он, — сказала Алёна, вздыхая. Дуктус и другие пытались рубить его лапы, но было видно, что их оружие не брало их. Один из воинов подобрался снизу и попытался мечом ударить брюхо. Таракан просто повалился на брюхо и тут же встал. Воина в буквальном смысле рассплющело.

   — Бронированный гад, — прокомментировала Алёна. Я вдруг понял, что длинный прямоугольник над тараканом это уровень его жизни. Сейчас он чуть дрогнул и в конце прямоугольника появилась черная линия. Понятно было, что это то урон, что был нанесен таракану, но так этого урона было мало по сравнению с остальной полосой жизни, что я напрягся. Я вдруг вспомнил, что жизнь у меня одна. Я посмотрел на Алёну. Она что-то колдовала и была на этом сосредоточена. У нее тоже по сути одна жизнь, но она собиралась сражаться дальше, до конца.

   Откуда то прилетел маленький огненный шар и врезался в таракана, а потом я почуял резкое дуновение ветра, но таракан как будто и не почувствовал этого удара. Черная полоса в конце ленты его жизни не собиралась увеличиваться.

   — Кто то свитки в ход пускает, — объяснила Алёна и ударила заклинанием в таракана. Я ждал шара, но это вышло что то вохожее на огненное копье. Заклинание попало в шею таракану, что добавила черноты в кнце прямоугольника жизни таракана. Алёна нанесла ему неплохой урон. В следующую секунду я кинулся к ней и повалил ее на землю. Мимо нас просвеистело что-то зелёное и ухнуло у нас за спиной. Таракан умел плеваться. Я и сам не понял как я так среагировал. Словно заранее знал, что таракан плюнет.

   — Сейчас не время приставать, — усмехнулась Алёна, но по ее глазам я понял, что она мой поступок оценила. Мы быстро встали и оценили разрушения от плевка, а потом снова обратились взором к полю боя. Там дела шли плохо — таракан просто давил всех и все. Воины бестолково пытались его атаковать снизу. Но тут вдруг на спину таракану прыгнул Дуктус — Рико и вонзил меч в таракана. Таракан дернулся и игрок полетел вниз. В следующую секунду таракан обрушился всем весом на него, попутно убивая ещё тройку других игроков. Алёна снова зарядила копьём. Она успела выпить последний пузырек. И у нее получилось два копья. Одно ударило в тело таракана а второе слегка задело его по морде. Таракан закрутился. Я посмотрел на уровень жизни. Осталось около 80 % визуально. Уже неплохо. Но как то народу стало гораздо меньше, а у Алёны это был последний пузырёк.

   — Помнишь про идеи? — спросил я Алёну. На поле битвы остался десяток бойцов. Таракан пока держал внимание на них. Он плюнул в нашу сторону но его плевок ушел вправо и не попал по нам.

   — У меня манна почти на нуле, — Крикнула Алёна., - А там полная нужна

   — Но способ есть? — спросил я ее

   — Нужен интеллект 12, а у меня он лишь 11, - сказала она, а потом прикрыла рот рукой, понимая, что сболтнула лишнего.

   — Сейчас, — крикнул я ей и сделал две вещи почти одновременно: Я нажал на кнопку "Дать группе "Фатальное везение" и достал флягу с квасом.

   Глаза Алёны надо было видеть в тот момент. Она была просто ошарашена.

   — Пей квас и действуй, — сказал я ей.

   — Квас? — не поняла она, — Эдвард, что ты сделал? Что за везение, почему у меня интеллект теперь 12

   — Алена, не сейчас, квас пей- крикнул я ей, наблюдая за полем боя. Тараканище шел в нашу сторону а на поле боя осталось пять бойцов и один из них хромал на одну ногу.

   — Такого кваса не бывает-, не поняла Алёна, отпивая, — он все восстанавливает и манну и жизнь и бодрость.

   Я тоже отхлебнул кваса и крикнул ей

   — Мочи гада.

   Алёна чуть замешкалась и я снова сбил ее с ног убирая из под удара плевка. В этот раз он ударил почти рядом.

   Я поднял ее на ноги и скомандовал:

   — Давай

   В монстра полетела серебряная паутина или сеть. Последний боец с удивлением посмотрел на этот полет и был наказан тем, что таракан ударил его лапой, но потом сеть опутала таракана и он забился под ней. Жизнь таракана начала резко проседать.

   — Так его! — закричала Алена. Она была немного чумазая, но я почувствовал что влюбляюсь в нее. Именно в эту секунду.

   Воин так и погиб от судорог таракана. Жизнь таракана просела до 10 % и Алена улыбнулась.

   — Он наш, — сказала она Но тут монстр встрепенулся и сеть начала спадать

   "Таракан применил способность "Изо всех сил." Восстанавливается 50 % жизни. Приобритен иммунитет от используемых заклинаний нижнего и среднего уровней"

   — Черт, — ругнулась Алена, наблюдая как зелёная шкала резко увеличивается.

   — Может ещё раз? — предложил я

   — У него откат час, — сказала Алена и зарядила в тараканище тремя молниями.

   — Блин, — он не пробивается. У меня нет больше убойных заклятий

   Таракан уже почти выпутался из сети и плюнул в нас, но плевок не долетел. Я оценил поле боя. В живых кроме нас никого не было и я решился. Все равно мне открываться перед Алёной. Я мысленно активировал свиток, направил в таракана и задумался. Сколько ему надо? На первый раз я отсчитал 10 заклинаний.

   "До цели слишком далеко"

   — Что делаешь? — не поняла Алена, наблюдая за моими манипуляциями.

   — Ты в воздухе сильна? — спросил я ее и она кивнула в ответ. Таракан уже освободил последнюю лапу и огляделся

   — Брось меня прямо к его пасти, — сказал я.

   — Ты чего? — удивилась Алена

   — Доверься мне, — сказал я и встал перед ней, спиной к ней. В одной руке у меня был топорик в другой готовые 10 заклинаний против таракана

   Меня подбросило потоков воздуха и я закричал "Банзай"

   "Ты открыл Ярость — весь урон умножается на два"

   И я начал опускаться прямо в пасть тараканища, которую он широко открыл. Сначала в нее полетели заклинания, потом я. Но топорик зацепился за что то и мое падение в пасть прекратилось. Только таракан сделал движение закрыть пасть, как вдруг рвануло так сильно, что меня выбросило из его пасти

   "Ты получил 200 очков урона. Позвоночник сломан. Внутренне кровотечение. Таракану нанесен невычисляемый урон. Таракан взорван. Ваша команда одолела монстра превышающего по среднему уровню в пять раз"

   Я улыбнулся. Ну вот и все. Кажется конец.

   — И куда ты собрался? — не поняла Алёна, кладя руки мне на грудь, — Я же сказала Убью лично

   "Ты был исцелен высшим исцелением. Ты в норме".

   По телу пробежала судорга и меня выгнуло всего. Алёна не спешила убирать руки от груди

   — И ни единицы урона от тараканов, — сказала она. На мой немой вопрос она ответила:

   — Как лидер группы я читаю все твои системные сообщения, но ещё не видела ни одного, где бы сообщалось, что таракан тебе нанес урон. Если это броня, то система должна была написать что нибудь типа "Урон заблокирован броней", а она молчок. Что за одежда на тебе?

   — Не поверишь, — Улыбнулся я, — Я сам не знаю

   Она повела головой и вдруг выскочило сообщение

   "Белая стерва покинула группу"

   — Лорд сейчас появится, объяснила свой поступок она, — а он как рейд лидер может читать параметры групп. Хотя может заложить тебя? Сказать, что у тебя странная броня и квас? Топорик тоже странный.

   Она сделала вид что задумалась. Я все лежал, ее руки были на моей груди и хоть нас разделяла моя одежда, но я чувствовал ее тепло и не спешил вставать. Алёна вдруг с интересом посмотрела на меня, словно видя впервые.

   — А ты молодец. Хоть сначала тупил сильно, а потом вон что выдал.

   Она затихла и мне на секунду вдруг показалось, что она меня сейчас поцелует. Но…

   — Кого я вижу, — раздался голос Лорда, — Я конечно понимаю, что вы спелись, но блин….

   Лорд встал надо мной.

   — Так и знал, что ты учудишь, — сказал он мне, — Опять тебе невероятно везёт

   — Это все любовь, — сказал я и посмотрел на Алёну, чем смутил ее

   — Ладно, — сказал Лорд, — дело сделано. Сейчас я зафиксирую протокол.

   Он отошёл от нас и мне посыпалось

   "Ты получил уровень". " Ты получил уровень" и так 6 таких сообщей. Я стал сразу 24 уровня. Жизней было теперь 274. Как впрочем бодрости и манны.

   "Ты получаешь 675 золотых"

   — Ого, — сказал я. Кажется Алёна тоже получила уровень. Ее глаза затуманилось и руки она оторвала от моей груди. Я встал и осмотрел себя. Я весь был чумазый. Алёна передала мне почти пустую флягу и я убрал ее в карман. Она обратила внимание на этот жест, но вопрос пока не задала.

   — Помыться бы теперь, — сказал я

   — я знаю отличное местечко, — сказала Алена, — там есть озеро

   — Далеко? — спросил ее я

   — Это мое персональное место, — объяснила Алена. У меня туда телепорт бесплатно и я могу с собой взять еще одного человека.

   — здорово, — сказал я

   — Да, — ответила Алена, задумавшись, — получила когда за квест у Императора. Сейчас Лорд нас отпустит и мы пойдем туда.

   Я достал Бумажку с электронной копией Грааля и протянул ей

   — Как я и обещал, — сказал я, — Можешь теперь меня убивать

   — Чуть позже, — подмигнула она мне и протянула мне Грааль обратно. Я развел руки, не принимая его

   — Возьми обратно, — спокойно сказала она, — Я вижу ты больше его достоин. У меня куча вопросов, но мы их обсудим на моей территории.

   Я кивнул головой. К нам подошёл Лорд

   — Ну натворили вы дел, — сказал он и почти в одиночку уничтожили монстра. Тебе Везунчик я даю в награду нагрудник забытого воина. Он выпал из таракана. Прочность 5000, броня 50. Против нежити действует как отпугивающее средство до 5 уровня нежити, у остальной нежити снижается скорость и реакция

   Я хотел сказать, что он не нужен мне, но Алёна сжала мне руку, а Лорд добавил тише:

   — Я понимаю конечно, что твоя одежда круче, но не надо так прям заявлять о себе, а с нагрудником ты будешь как обычный игрок, который поверх брони одел куртку от дождя. Не так сильно внимание привлекает как сейчас. А ещё ты всегда желанный гость клана "Гончие псы и вот держи

   Он повесил жетон мне на шею

   — Это допуск в наши рестораны, гостиницы и в наш замок во все места, включая оружейную. Ты теперь вип друг моего клана. Ещё ты хотел со мной поговорить.

   Я поглядел на Алёну и вдруг понял, что если я сейчас останусь с Лордом, она одна уйдет в свое место. Я словно почуял, что мне нужно быть с ней сейчас.

   — Давай позже. Мне нужно немного отмыться и отдохнуть, а потом я напишу тебе.

   — Ну давай, — сказал Лорд и подмигнул мне. Я почувствовал, что краснею.

   Лорд ушел а я одел нагрудник

   — Крутой подарок. Он знает про везение? — спросила Алёна

   — Догадывается, — сказал я и протянул ей руку чтоб она тоже поднялась

   — Но столько он тебе доступа дал, хоть иди и грабь его

   — Может так и сделаю, — Улыбнулся Я, — но я мечтаю об одном: помыться и поесть

   — Увы у меня нет еды в моей личной локации

   — У меня с собой, — улыбнулся я

   — Учти, — сказала она, — Я не люблю холодную еду

   — У меня она только что сготовлена от души

   Алёна внимательно посмотрела на меня, а я протянул ей руку и сказал:

   — Мое настоящее имя — Андрей, — сказал я, глядя ей в глаза.
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Место куда мы попали было чудесным: мы оказались на лугу, в центре которого располагался огромный камень высотой метров 10 примерно и шириной в поперечнике столько же. Вокруг луга был лес а в одном месте виднелась гладь озера. До него было метров 100. Соседний берег озера утопал в дымке

   — Красиво, — сказал я

   — Знаю, — улыбнулась Алена и посмотрела на меня. Мы двинулись к озеру и я окунул в него руку. Вода была идеальная и не холодная и не слишком теплая. Подход к ней тоже был идеальный — медленный спуск

   — Можно? — спросил я, указывая на воду

   — Мы ради этого и пришли, — ответила Алена и сняла мантию, оставшись в лёгкой рубашке, под которой был корсет. Я снял лишь нагрудник и поспешил залезть в воду. Близость Алёны смущала меня.

   — Ты чего это в одежде? — не поняла она, расстегивая очередную пуговицу рубашки

   — Так она грязная, — сказал я, — так и постираю.

   Алёна посмотрела на меня и нагрудник, а потом подняла мантию и с ней залезла в воду. Я просто наслаждался водой. На самом деле я не знал как мне раздеться ибо у меня возникло вдруг такое сексуальное желание к Алёне, что она моментально бы его заметила, если б я разделся до трусов. Поэтому я пока бродил по дну озера, не заходя в глубину. Алёна брызнула на меня водой и сказала:

   — Ты как хочешь, но я люблю плавать.

   Она вылезла и начала раздеваться. Я пытался не смотреть, но выходило плохо. Хорошо что она раздевалась спиной ко мне. Она обернулась и я отвёл взгляд, но конечно она его увидела и немного смущаясь быстро зашла в воду и поплыла.

   — Так гораздо лучше, — сказала она и я пока она была в воде вылез на берег. Одежда была чистая и сразу стала сухой. Я удивился этому нюансу и начал ее трогать

   — Что делаешь? — не поняла Алена

   — Представляешь, она уже сухая, — удивился я. Алена покачала лишь головой и скомандывала:

   — Залезай обратно, только без нее.

   Она поплыла к другому берегу, к дымке и я разделся а потом нырнул в воду. Около берега вода была теплее чем в глубине и это меня немного охладило. Я поплыл чуть в другую сторону, чем Алёна и подплывая уже к туманной дымке наткнулся на преграду. Это был конец зоны Алёниных владений. Дымка и берег были совсем рядом, но не дотянуться до них, ни попасть туда я уже не мог. На ощупь это была как прозрачная стена воздушная. Я поплыл обратно и встретил Алёну на середине озера.

   — Там конец владений, — улыбнулась она.

   — Я уже заметил, — сказал я ей

   — Если твоя одежда так быстро сохнет, можно я ей воспользуюсь как полотенцем? — спросила меня Алена

   — Да пожалуйста, — сказал я. Мы пока просто плавали. Она ничего не спрашивала, я молчал. Меня к ней тянуло и возможно она это чувствовала.

   — Ты первый выходи и дай свою рубашку мне, а куртку постели на траву.

   — Хорошо, — сказал я и выскочил из воды. Я натянул брюки и вытерся рубашкой. Она меня вытерла но сама так и не намокла. Я снова вспомнил старика. Он был кем угодно, но точно не простым сторожем на кладбище.

   Когда я повернулся Алёна уже вышла почти из воды и я увидел ее грудь и тело и поспешил закрыть ее рубашкой, а дальше немного отвернулся. Она одела рубашку и села на куртку я сел рядом и смотрел на озеро. Разговор все не шел. Я хотел чтобы она спросила меня, а она молчала и в итоге легла на спину. Я склонился над ней. Что в тот момент случилось я так тогда и не понял: это была как вспышка. Я когда очнулся от нее то я сидел на куртке обнаженный а Алена была на мне, горячая и распаленная. Я вдруг понял что изменяю жене. Но эмоции было не остановить — пожар был такой, что я отпустил на волю его. Один раз живём, а я уже даже умер в реале. Такого яркого секса с Натой у меня никогда не было. Я всегда сам начинал и сам вел, но сейчас меня вела Алёна.

   Мы вместе испытали очень яркий оргазм. В голове вертелась только одна мысль- "Это игра или это все реально" Эмоции захлестнули меня и я обнял Алену. Она легла рядом и мы крепко обнялись

   — Я сюда приводу людей, которым очень доверяю, — сказала она, — И в которых очень уверена

   — Ты же меня плохо знаешь, — удивился я

   — Вот именно, — сказала Алена и поцеловала меня в ухо, — Я не знаю тебя но меня так влечет к тебе. Мне всегда нравился адреналин. В битве с тараканами я получила сполна его. И мне нравились необычные люди, а ты такой. С самого начала нашей встречи ты меня заинтересовал. До твоего появления Артуру все абсолютно удавалось. Он предугадывал любой ход, он шел по игре не как другие. В тот день ты его здорово подставил. Он планировал что то подкрутить в игре когда Вирдж отказал ему в ночёвке. Но он не ждал что ты сможешь выполнить его задание.

   — Это был мой первый день игры, — заметил я, а Алена приподнялась и посмотрела на меня

   — Невероятно. Впрочем тебя не зря называют Везунчиком. Уж я то знаю. То задание ему открывало путь к цепочке заданий про крыс и путь к Граалю. Но его прошел ты. Артур умный, и я никогда не сомневалась в его решениях. Но он ошибся, позволив тебе взять Грааль. А Грааль нужен очень был мне

   Я промолчал, внимательно её слушая

   — Есть одна легенда, — сказала Алена, — Что сознание человека не может существовать в двух телах сразу. При переносе в игру оно переходит из тела в тело. Но что произойдет, если тело в реале умрет, когда человек подключен к игре. Игра отключит и это виртуальное тело от сознания. Но если воспользоваться Граалем, то это оживит виртуальное тело и игрок останется в игре навсегда без права на смерть. Ведь его реальное тело умрет и связь потеряется.

   — Но это ведь легенда? — уточнил я, вспоминая медальон и его свойства и то, что я как раз и есть такой игрок, тело которого умерло в реале, а я остался в вирте.

   — Это легенда, но я хотела ее проверить. Я три года тут и мне уже немного все надоело. Три года игры. Сначала был Артур и он был неплохим человеком, но однажды что то с ним случилось и он стал играть заново. Другой его персонаж имел максимум характеристик и сам Артур стал другим. Его словно подменили. Он стал грубее и жёстче.

   Я промолчал, вспоминая нашу встречу с ним на кладбище

   — Он обещал мне Грааль, — сказала Алена, — Он обещал что оживит меня когда отец отключит меня от систем жизнеобеспечения там в реале

   Алена замолчала и пауза затянулась

   — Иии?? — Не понял я

   — Отец не пошел на это, — сказала Алена, — Он не поддержал мой план. А потом и вовсе выяснилось что Артур не планировал дать мне Грааль. И я решилась уйти сама, но уйти красиво — в битве. А ты мне не дал этого сделать

   — Я же говорил что я такой же

   — Ты сказал что у тебя время ограничено. С чем это связано?

   — Опухоль в мозге, — сказал я, — Врачи дали максимум мне 30 дней… Впереди только смерть. Но кое что поменялось. Я пока не осознал всего этого. Там слишком много загадок.

   — Хорошо, но может надо к врачам обратиться зарубежным? Наши сильно от них отстают в лечении рака?

   — Не было у меня такой возможности, да и времени не было. Мне четко все сказали, — сказал я, — И очень быстро упекли в игру. Я до сих пор сомневаюсь есть у меня рак или его нет

   Алена удивлённо посмотрела на меня

   — Там очень долгая история связанная с тем, что я убежден, что пожар в офисе игры был 5 лет назад, а оказалось, что он был три месяца назад и я не понимаю пока как это возможно.

   — Почему ты ведешь осчет от этого события? — не поняла Алёна

   — Потому что за день до пожара я встретил свою будущую жену, с которой по идее у меня даже дочь родилась

   Алёна внимательно посмотрела на меня

   — Но если это было три месяца назад, то выходи, что ни жены, ни тем более дочери у меня нет. Или я опять ничего не понимаю. Слишком много не понятного.

   — Хочешь, я помогу тебе? — спросила меня Алёна

   — Разумеестя, — сказал я, — Я должен понять, что там случилось в реале. Но я рад, что все случилось так

   Алена посмотрела на меня

   — Иначе бы я не встретил такое чудо в моей жизни как ты? — серьезно сказал я, — Только я пока не знаю завершиться ли моя жизнь или нет по истечении срока погружения.

   Я опять вдруг подумал о том, что умалчиваю от нее тот факт, что теперь мое время не ограничено, что теперь я вроде как непись. Такой же персонаж игры как Вирдж, ибо не существую в реале. С одной стороны я не осознал этого факта, с другой не узнал, что там в реале. Я и не думал о том, что Алена сможет мне помочь. Она же такая же как и я. У нее тоже кома и она постоянно в игре. Лучшего варианта не придумаешь.

   — Я тебе завершусь, — сказала после паузы Алёна и снова рукой начала ласкать мое тело.

   — Ты можешь воспользоваться Граалем, — сказала она. — Когда тебя отключат, я его использую на тебе

   Я покачал головой

   — Нет, — сказал я, — Я же обещал его тебе. Он твой.

   — Но почему? — удивилась Алена. А я подумал, как ей рассказать обо всем и о том, как она мне стала дорога. Кто верит в любовь с первого взгляда?

   — Это просто мое решение, — сказал я и перевернул ее спиной вниз. На какое то время мы выпали из реальности. Потом пришлось еще раз мыться в озере.

   — Я голодная, — пожаловалась Алена. Она сидела в моей рубашке на моей куртке а я был в джинсах. Улыбнувшись я достал из кармана еду Селетвии и открыл бокс

   — Она горячая, — удивилась Алена и посмотрела на меня, — Ты знаешь что этому боксу цены нет. Только я не поняла откуда ты его взял. У тебя и котомки нет

   — Из кармана, — сказал я, жуя куриное мясо с ножки

   — Ааа, — протянула Алена, — А попить?

   Я достал из кармана двухлитровую флягу с квасом

   — Там у тебя эсминца нет случайно? — спросила она меня шутя.

   — Надо будет, то и его туда уберу, — весело сказал я. Алена покачала головой

   — С тобой очень спокойно и легко, — сказала она, — Но ты просто невозможный игрок. Такого не было даже у Артура, хотя он почти бог игры. Это какой-то пространственный карман?

   Я кивнул. Алёна словно вспомнив Артура и помрачнела. Я спокойно отнёсся к ее словам. К Артуру я не ревновал абсолютно.

   Остатки еды мы решили отнести к лесу. По словам Алёны она видела в нем волков. Они правда не выходили из лесу и не беспокоили ее. Флягу я пока положил на траву. К границе леса я пошел один.

   Там я подумал что пора уже сходить и в туалет. Стандартного туалета тут не было что даже обрадовало меня. Это означало, что Артур не сможет отследить меня. Но я сделал туже ошибку что и он — я просто недооценил его.

   Когда я вышел на луг Алена стояла на коленях. Ее держали двое а Артур водил по ее шее огромным ножом

   — Ну привет что-ли герой любовник.

   Я хотел рвануться к ней но сзади меня кто то сбил и скрутил руки. Мои попытки освободиться ничего не дали а на попытку использовать заклинание система выдала:

   "В данной локации магия отключена"

   — Я тут думаю где он, а все очень просто оказалось, — продолжил свою речь Артур, — Надо было искать не тебя а ее. Что вы уже потрахались даже?

   Алена плюнула в сторону Артура но тот только ухмыльнулся.

   — Не ждал от тебя такого, дорогая, ох не ждал. Вот ты кого выбрала вместо меня. А ты знаешь я не люблю предателей.

   Я попытался что нибудь сделать но меня крепко держали сзади и голос Димы прошептал над ухом " Как тебе мой Амебиус? Пришелся по вкусу? Жалко ты вылечился. Ничего, я еще что нибудь придумаю"

   В глубине меня начала закипать ненависть. Артур водил ножом по шее Алёны но та была абсолютна спокойна.

   — Тебе это не сойдет с рук, — сказала она спокойно, — Это моя локация и ты не имеешь права в ней находиться

   Артур засмеялся. Я же пытался вырваться из рук. Ничего не выходило

   — Моя дорогая Яна или лучше Алёна. Неужели ты думаешь я не знаю кто ты в реале. Ты ничего не сделаешь мне, а я уже властелин игры. И запретов в ней нет для меня. Любая зона моя. Все что хочу мое

   Алена побледнела. По моей спине пробежал холодок.

   — Я вот только не знаю кто этот тип, — сказал Артур, показывая на меня пальцем, — Но это поправимо. Сейчас тут нас 6. Я выйду и будет 5 и вас двое. Я найду его подключение и он заплатит мне сполна в реале

   Алена посмотрела на меня. Страх сковал меня. Я не ожидал такого. Что Артур сможет увидеть про меня? А вообще есть ли мое подключение к игре?

   — Я же сказал тебе, — спокойным голосом сказал Артур, — Ты не тому перешёл дорогу. Минут через 5 я буду знать о тебе все. Рекомендую выйти из игры и бежать от меня подальше пока не поздно

   Артур рассмеялся и исчез. Вместо него вышел Дима. Я попытался дернутся, но все было бесполезно. Алёна была на чем то сосредоточена

   — Если ты пытаешься вернуть магию, то зря, — сказал ей Дима, — Артур только что получил полные права на эту локацию и убрал тебя из владельцев и администраторов.

   Что то большое зарождалось внутри меня. Я еще не мог понять что это, но это словно шар внутри меня который рос с каждой секундой. Он рос от моей ярости.

   ***

   Артур принял душ и в халате встал рядом с компьютерами

   — Отследили его? — спросил он двоих программистов, вытирая волосы на голове полотенцем. Настроение у него было отличное. Осталось минут 5 до его полного триумфа над этой парочкой.

   — Вот его соединение, но мы не можем вычислить капсулу, — сказал один из программистов.

   — Как будто ее нет, — подтвердил второй

   — Запросите на низком уровне, — рассердился Артур

   — Уже, — сказал второй программист и повернул монитор к Артуру. На мониторе было написано "Null". Настроение у Артура начало портится и он схватил трубку телефона:

   — Паша, срочно ко мне. Пофиг что ты там делаешь, я сказал срочно

   Он почти кричал в трубку. Отстранив программиста от монитора он прошёлся по подключениям. Одно было Алёнино и еще 5 вели в корпорацию "Родные просторы" в соседний зал и явно были подключениями его ребят. Оставалось только одно подключение, которое возвращало "null". У Артура вспотели руки. В комнату влетел Павел

   — Какого черта, Артур, — сказал он, — У меня там совещание шло

   — Вот какого, — спокойно сказал Артур и показал Павлу подключение. Они согнали программистов и каждый сел за компьютер. Павел прогнал еще раз все и почувствовал что ему становиться плохо. Ошибок быть не могло. Страх охватил Павла. Такого не могло просто быть. Он запустил скрипт и стал ждать результатов

   — Ну что? — спросил Артур, — Все еще зря отвлёк тебя?

   По внешним признакам Артур сразу догадался что случилось что то исключительное. Ещё никогда Павел не был так бледен и испуган.

   — Его срочно надо уничтожить, — сказал Павел, — я запустил блокировку телепортов. Сейчас они сработают и дай команду людям

   Артур вопросительно поднял брови

   — Та самая история, — коротко сказал Павел, — Игрок завис в игре и потерял подключение к капсуле. Если кто узнает, то будет очень плохо. Никто не должен знать, что в виртуале можно существовать без капсулы.

   — Как это вообще реально? — удивился Артур.

   — Не знаю, — ответил Павел, — Виртуал меняется. Иногда мне кажется он начинает развиваться сам по себе. Он уже не просто мир на серверах, а нечто большее.

   Оба внимательно посмотрели на двух программистов что они согнали с рабочих мест, но те пошли пить чай и ничего не слышали.

   — Все, дай приказ людям, убей его а я пока характеристики гляну этого игрока. Может все же узнаю кто он в реале.

   — То есть он может сейчас существовать и в реале?

   — Нет, — неуверенно сказал Павел, — Скорее всего он умер в реале, но подключение зависло и по нему я попробую узнать его личность. Такое уже было три месяца назад.

   — Та самая история с Алексеем — администратором игры? — спросил Артур

   — Да, — ответил Павел, — Он тогда умер в реале, но завис и остался в виртуале. Это был первый такой случай. Помнишь как тогда все засекретили.

   — Что ты тогда сделал? — спросил Артур.

   — Устранил Алексея, — шепнул Павел, — У меня не было другого выбора. Он не должен был выжить в пожаре, но выбрался из здания. Он умудрился подключиться к игре, когда вернулся в здание, но через 20 минут его тело погибло. Но он остался в виртуале. Никто не должен был знать об этом, он мог рассказать о том, что пожар подстроен. Слава богу он не понял, что он умер в реале раньше, чем его уничтожили в вирте. Повезло, что он оказался заперт в локальном пространстве и не успел пообщаться с игроками.

   — Но он общался с неписями

   — Да, — ответил Павел, — После я перегрузил всех неписей того локального пространства. Так что тут всё отлично

   — А что за пространство то было?

   — Мир Тёмного, — сказал Павел, — Помнишь после пожара мы сделали вид, что он пострадал. На самом деле я чистил все хвосты после Алексея. И пока не почистил и10 раз все не проверил, мир был закрыт

   Артур дал приказ:

   — Тогда действуй. Ты похоже знаешь, что ты делаешь, я тебя прикрою.

   ***

   Дима был никудышним рассказчиком. Как пишут в плохих романах, его можно было ставить перед вражеской армией, чтобы он своими рассказами навевал скуку и чтобы в итоге армия умерла от нее. Все мои попытки вырваться не принесли ничего — меня крепко держали. Алёна внимательно смотрела на всех, словно пытаясь запомнить их лица но попыток вырваться пока не предпринимала хоть ее и держал один человек. Меня же держало трое. Тот шар внутри меня еще рос и я ждал его. Поэтому я тоже прекратив вырываться, копя силы на один мощный рывок.

   Дима вдруг встрепенулся и весело сказал:

   — Оооо. Шеф дал добро на ваше уничтожение.

   Он подмигнул мне и пошел в сторону Алёны. Увы история всегда полна таких примеров, когда невыполнение четкого приказа начальства приводит к плохим последствиям. Диме строго было приказано кого убить, но он решил покуражиться.

   — Ну что, герой, — сказал он мне, взяв Алёну за шею, — Я знаю Грааль у тебя. Но мои ребята удержат тебя дольше нужного. Ты будешь смотреть как она умрет и ничего не сможешь сделать. А ты уже знаешь, что она в реале в коме и эта смерть выбьет ее в реале и больше ты не увидишь эту красотку тут.

   С этими словами он резко опустил нож на грудь Алёны. Я почувствовал что во мне что то лопнуло. Тот шар ярости вырвался наружу. Дима ударил ножом Алёну в грудь когда я уже вставал. Я повел рукой назад и вычеркнул из игры тех трёх, что держали меня, затем я вскинул руку и вычеркнул из игры сначала того, кто держал Алену а потом Дмитрия. Причем Дмитрия я Вычеркнул раз и навсегда. Больше этот человек в игру зайти не сможет. Он успел очень удивиться. Я же кинулся к Алёне и рванул листок с Граалем из кармана. Листок был красным

   "Ты уверен что хочешь…"

   "Да, да, да" — подтвердил я еще до того как сообщение целиком высветилось мне. Из листка вырвался луч красного цвета и ударил в грудь Алёны. Она открыла глаза и улыбнулась мне. Я успел, я ее спас.

   ***

   Все датчики в серверной взвыли.

   — Какого черта? — не понял Артур, а Павел с ужасом смотрел на строку характеристик, где вместо чисел было написано "Отказано в доступе"

   — Срочно уничтожаем пространство, — крикнул он, — Немедленно

   — Что происходит? — не понял Артур смотря на сошедшие с ума датчики

   — Потом Арчи, все потом, — взмолился Павел. Он был бледен и пот тек ручьями с него. Руки его порхали по клавиатуре. Наверное никогда в жизни до этого он не вносил команды с такой скоростью.

   Не думая ни секунды он нажал на кнопку "Отключить".

   Пространство У6 371 перестало существовать.

   Павел облегчённо вздохнул и и вытер пот со лба. Он успел.

   ***

   Где то встрепенулся старик, который сидел за столом и что то писал в блокноте при свете лампы. В этот раз он был одет в халат ядовитого салатового цвета

   — Ты молодой человек Менделеева плохо знаешь. Если в одном месте убыло, то в другом прибыло, — вслух сказал он, — Но ты сделал свой выбор и пусть так оно и будет. Ни мне тебя учить жизни. Сам потом поймёшь все.

   Старик снова принялся писать в блокноте.

   ***

   Усталый мужчина поглядел еще раз на прибор который показывал сердечный ритм Алёны его дочери. Безусловно она была мертва. Он встал и побрел по коридору. Смысла больше сидеть у капсулы не было. В конце коридора он остановился. Его дочь что то говорила про то что она останется жива в игре. Возможно сейчас это и случилось. Он решил проверить это, но не сейчас а чуть позже. Сначала он решил смириться с мыслью что ее больше нет в этом мире и бесцельно побрел по коридору.

   ***

   С шумом открылась капсула и Дмитрий вывалился на пол. Его начало рвать. Сердце стучала как бешеное.

   — Врача, — крикнул Артур и проверил остальные 4 капсулы. Игрокам из них было также плохо как и Диме. Они едва стояли на ногах от резкого выхода из игры. Все капсулы мигали красным… Артур непонимающе посмотрел на Павла а того трясло. Он с ужасом смотрел на капсулы и шептал

   — Успели, слава богу успели

   — Какого черта тут происходит? — закричал Артур… Павла же продолжало трясти. Дмитрия и остальных осматривал врач, но те уже приходили в норму. Вот только Дмитрий еще не знал, что больше никогда не сможет погрузиться в игру "Родные просторы"

   
****

   Где то в пространстве что раньше носило номер У6 371 на траве лежали двое, крепко обнявшись. Дул сильный ветер и небо мигало разными цветами. С пространством тоже происходило что-то непонятное: деревья то появлялись, то исчезали, озеро вдруг исчезло, но потом появившись стало в два раза больше, трава то резко вырастала, то исчезала совсем, но пространство продолжало существовать. Уже само, вне контроля серверов игры.

   — Не смотри на небо, — сказал он.

   — Хорошо, — сказала она, крепко прижимаясь к нему.

   Определенно эти двое были еще живы.
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    Послесловие
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Старик наконец отложил блокнот в сторону и потянулся

   — Ура. Первая часть Марлезонского балета завершена. А во второй части Д`Артаньян успеет привезти подвески для королевы. Начнётся бал и планы кардинала будут разрушены. Хотя причем тут Дюма? Это вообще не из этой оперы.

   Старик почесал в затылке

   — Странные люди существа. Дюма написал по-одному, а фильм сняли по-другому. И кучу фильмов сняли. И все разные. Странно. И я никак не могу понять почему мушкетёра там три, когда их четыре. Вот чудеса. Как так можно было в названии сделать ошибку7 И не исправляет никто, а он обычный писатель. Был. Это похоже на меня и на мой блокнот. Пишу я одно, а происходит вроде тоже самое, но с нюансами. Интересно. И я понять не могу, почему так получается. Вроде ничего критичного не случилось, но у меня странное предчувствие.

   Старик задумался и поднял голову к потолку.

   — Пора сделать перерыв, — сказал он, — А то уже и ноги затекли и спина ломит и хвост отваливается. Это уже из мультика. Шикарная история. Каждая фраза — крылатая. Сейчас такого не снимают уже. Простоквашино называется. И писатель классный. Как вот он писал такие истории? Я же понимаю, что они нигде не происходили. А он взял и написал. А потом фильм по ним сняли. Точнее, мультик. И это тоже похоже на мой блокнот. Он прямо как сценарий, по которому идут съёмки, но не слово в слово, а с нюансами. Прикольно

   Он выключил лампу с магическим светильником и встал из-за стола

   — На этом у меня пока все, — сказал он, — Но скоро я продолжу. Будет ли это вторая часть Марлезонского балета или возвращение в Простоквашино — я не знаю, но знаю, что это я и только я буду определять, что это будет. Надеюсь сиквел будет лучше оригинала. Смогли же снять шикарный Терминатор-2 после первой части. Вот и я надеюсь на такое же. Но мне пора размяться.

   И он стал заниматься обычной гимнастикой приговаривая счёт

   — И раз и два…и…три
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