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Глава 1 

   

Внимание!

   Доступ к игре отсутствует!

   Свяжитесь со своим куратором!

   
Что, что это? Почему? Срочно выхожу из игры. Можно сказать, выскакиваю пулей. И сразу же набираю Егору. Не знаю, он ли мой куратор, но я уже привык звонить ему по каждому вопросу.

   - Доброе утро, Сергей!

   - Да, доброе утро! Егор, тут игра....

   - Ты про закрытый доступ? - перебил он меня.

   - Да, про него. Что это, почему.

   - Ну так месяц прошёл. Сейчас проводятся технические работы. Ты опять почту проигнорировал?

   - Почту? - Не понял я.

   - Всё ясно. - Вздохнул Егор. - Всем тестерам, два дня назад, пришло письмо на игровую почту. В этом письме говорилось, что сегодня будет обновление игры, и доступа в мир, во время обновления, не будет.

   - Простите.

   - Прекрати. Ничего страшного не произошло. - Одёрнул он меня. - Можешь сейчас зайти в личный кабинет, прочтёшь письмо. Заполнишь таблицу тестера, о которой я тебе уже рассказывал.

   - Да, помню.

   - Вот! А завтра продолжишь играть. - Егор сделал паузу, после которой уточнил. - Вернее, начнёшь второй этап теста.

   - А, да? Спасибо. - Засмущался я. Вот почему у меня так получается? Меня осенило... - Стойте! Это получается, что вчера, я штандарт установил в последний момент?!

   - Получается что так. - Согласился со мной Егор. - Я, признаться честно, думал уже, что ты решил не заморачиваться со штандартом.

   - Да не, я просто в сроках потерялся.

   - Больше не теряйся. - Хохотнул Егор. - Но а целом не мудрено было, потеряться. Столько событий, за такой короткий срок.

   - Это да. Это теперь мне надо зайти обратно, в личный кабинет и заполнить там таблицу? - Решил лишний раз уточнить я.

   - Да. Заполнишь, она на почте будет, и можно отдыхать.

   - Стойте, а как же обязательные шесть часов?

   - Сегодня нет необходимости. Игра-то не доступна. Помнишь?

   - Да, помню. Тогда всё? До свидания?

   - Ну, если нет желания, узнать свой рейтинг, то да...

   - Что? - Перебил я Егора. - Рейтинг? А он разве есть?

   - Да, рейтинг первого месяца. И, предупреждая твой вопрос, посмотреть его могут только кураторы и выше стоящие.

   - Блииин... Жалко.

   - Да не горюй, всё хорошо.

   - Да? Ну ладно. - Вроде и расстроился, что нигде не посмотреть рейтинг, но при этом ещё и обрадовался, что он вообще есть. - А что там с рейтингом?

   - Угадай, с трёх раз получится, получишь подарок, от меня лично. - Рассмеялся Егор. Хорошее у него настроение. И меня этим заразил.

   - Хорошо. Попробую угадать. Только сначала порассуждаю.

   - Ну давай, а я послушаю, как ты рассуждаешь.

   - Хорошо. Тогда так. Раз Вы сами заговорили про рейтинг, да и ещё в хорошем ключе, то я точно не в конце.

   - Логично конечно. Дальше?

   - Дальше... Дальше, я не знаю, как начислялся рейтинг, раз уровень у всех нулевой. Но если брать в расчёт достижения и навыки, то у меня два навыка и одно максимально прокачанное достижение. А ещё, у меня есть питомец, получивший первое убийство на нулевом уровне.

   - Ну, ты сейчас просто перечислил, то что есть у тебя. А рассуждать когда будешь? - Подначил Егор меня.

   - Сейчас. Питомцы были у меня и орка, может ещё у кого появились, но точно не у всех. Плюс я нашёл каскад аномалий. Я медленный, но постоянно куда двигался, на новое место. Значит и карта у меня одна из наиболее открытых. - На этих словах, Егор хмыкнул, надеюсь что в подтверждение моих слов. - Верхняя половина рейтинга, это точно. Но как мне кажется, с такими результатами, я могу надеяться и на десятку лучших. Я в десятке?

   - Ничего не знаю... - посмеялся Егор. - Пробуй угадать место.

   - Ну хотя-бы горячо, холодно скажете?

   - Хорошо, скажу. - Практически сразу согласился Егор. - Ну же, Сергей, смелее!

   - Ладно. Это конечно мало вероятно, но может, первое место?

   - Ха-ха, нет. Было бы здорово, но нет. Но очень горячо, практически обжигает.

   - Тогда второе, раз обжигает. - Тут я тоже рассмеялся.

   - Точно, второе. Тот орк, про которого ты упоминал, он смог тебя обогнать. Совсем немного. Но вот вы двое ушли далеко вперёд, ото всех.

   - Как так, почему?

   - А, так он территорий открыл гораздо больше, да и противников, благодаря высокоуровневому ящеру, убивал более сильных.

   - Не, я не о том. - Возразил я. - Почему отрыв большой?

   - Ну тут можно сказать, что тебе очень повезло наткнуться и суметь найти путь в каскад аномалий. Орку же повезло, что мог использовать ящера как ездового. Таким образом, орк вырвался далеко вперёд за счёт количества разведанных территорий, а ты за счёт качества.

   - А бонусы будут за место в рейтинге?

   - Вам нет.

   - Ну вот, какой тогда вообще смысл в этом рейтинге? - Обидно маленько. Вроде бы высокое место, а толку нет.

   - Смысл есть. Бонусы получит государство, что ты основал, после открытия мира.

   - Ааа... Тогда понятно. - На самом деле, нихера не понятно. Но решил, что и так глупым выгляжу, потому хватит вопросов. - Ладно, бог с ним, этим рейтингом. Полезу в капсулу, таблицы заполнять надо.

   - Хорошо. Тогда до свидания, Сергей. - Немного посмеиваясь, попрощался Егор, и сразу отключился.

   Сразу в капсулу я не стал лезть. Сначала перекусить немного сварганил. Пока готовил, написал Нелли - если дословно, то "Привет, как дела? Как семейный бизнес?"...

   Не торопясь поел, закончил с уборкой капсулы, заодно дома небольшую уборку затеял. И уже часа в два, так и не дождавшись ответа Нелли, полез в капсулу.

   
Что изменилось в личном кабинете? Первым делом пошёл разглядывать то, что просто бросается в глаза - гобелен.

   Ширина его равна размаху моих рук, это примерно метр пятьдесят, метр семьдесят. Нет, наверное метр семьдесят слишком оптимистично... Изображён на гобелене, как и говорил, я на обратном водопаде. Основание водопада плавно переходит в кристалл, что заменяет в пещере небосвод, вроде как, "небесный кристалл" обозвал его тогда. Под ним снова я, идущий по лесу воплощения магии. Низ этой части изображения, также плавно переходит в изображение того, как я преодолевал волшебный лес, в котором расстояние непостоянно. Всё изображение очень красочное и невероятно красивое, к тому же анимированное - вода течёт, ветви магических деревьев шевелятся; а в пространственном лесе, так его назову, я продолжаю идти.

   Теперь шкаф с трофеями. К первым двум прибавились новые. Первым в руки попался свиток с магической провокацией. На вид точно такой же как и тот, только что будто искрит синим.

   Следующее, что я схватил в руки - это статуэтка моего питомца. Медвежонок, ещё маленький, первоуровневый, сидит и смотрит на меня, как в тот раз. И весь такой живой, как будто он сам тут сидит, и только претворяется статуей.

   - Прикольный, ничего не скажешь. - Вырвалось у меня от умиления.

   Рядом со статуэткой медвежонка лежит ещё один свиток. Белый и только по краям имеется зелёный оттенок. Кстати, свитки с навыками тоже белые - значит навыки обычные. На тесёмке перевязывающей свиток, изображена морда медведя. Немного поколебавшись, всё-таки развернул его. На свитке оказалась статистика Умки.

   
Опаловый медведь.

   Имя: Умка

   Уровень: 5

   
НР – 135

   МР – 80

   Выносливость – 175

   
Урон физический – 22

   Урон магический – 12

   Защита физическая – 27

   Защита магическая – 22

   
Характеристики.

   
Первичные:

   Сила – 11

   Телосложение – 8

   Ловкость – 12

   Интеллект – 6

   Мудрость – 8

   
Вторичные:

   Удача - 0

   Меткость - 0

   Сопротивление – 0

   
Навыки питомца:

   
Врождëнные:

   
"Ориентирование"(пассивный) - с первых дней жизни, детёныши опаловых медведей, тренируются в ориентировании. Для этого, родители отводят их в пещеру, где нет света. В этой пещере, детёнышей учат пользоваться своими слухом и нюхом, но главное, развивается идеальная память. Благодаря чему, опаловые медведи, прекрасно ориентируются даже там, где зрение не работает.

   
"Почти разумный"(пассивный) - из поколения в поколение, опаловые медведи тренируют идеальную память, что не могло не сказаться на их разуме. Благодаря идеальной памяти, опаловые медведи помнят абсолютно всё, что видели, слышали или чувствовали на протяжении всей своей жизни. И такая тренировка мозга, привела к тому, что взрослые опаловые медведи вплотную приблизились, чтобы считаться разумными существами.

   
"Отбор магии"(пассивный) - (бонусный навык, за первое убийство) совершив первое убийство, будучи ещё малышом нулевого уровня; этот детёныш опалового медведя, смог перенять и адаптировать под себя, один из навыков своей жертвы, энергетической пиявки. Теперь, при нанесении урона, будет забирать часть маны противника себе.

   
Огненный след (личная аура) - (получен на пятом уровне) при каждом ударе, дополнительно наносит небольшой урон огнём.

   
Аккуратно свернув обратно, перешёл к последнему предмету. Это был снова свиток, только золотой, на хрустальной подставке. Внизу, на основании подставки золотая табличка с надписью:

   
Великое достижение.

   Личное.

   Первая мудрость.

   Максимальное развитие.

   
Этот свиток я разворачивать не стал, и так предполагая что там может быть.

   Закончив с осмотром шкафа, подошёл к центральному столу. Карта стала более открыта, и появилось несколько уровней. Первый, это основной мир. Но на водопаде находится какой-то изображение, максимально приблизив которое, карта переместилась на уровень пещеры. Карта оказалась трёхмерной, просто когда акцент карты сместился на пещеру, остальное поблекло и стало полупрозрачным. Найдя на карте пещеры тот остров, карта снова сместила свой акцент, выведя на основной слой (думаю, это слово более точно подходит) карту сердца пространственной аномалии.

   Только после того, как наигрался с картой, направился к рабочему столу. Пора бы и делом заняться. Там уже накопилось несколько писем. Среди них было и пропущенное мною письмо, с предупреждением о технических работах. Так же, было письмо с просьбой назвать страну и столицу, и сделать это надо до начала второго этапа тестирования. С этим буду разбираться в последнюю очередь, знаю за собой, что абсолютно не умею придумывать названия. Также есть письмо, с просьбой настроек государства, но что за настройки - не понятно, так как, письмо не даёт открыть, эти самые настройки, пока не будет дано название государству. Успеть с настройками надо будет до двенадцати по Москве - думаю успею, главное с названием успеть, а настройки быстро. Ну и, собственно говоря, то самое - ради чего я сейчас сюда пришёл, это письмо с таблицами для заполнения.

   С таблицами справился быстро, они хоть и были довольно объёмными, но на многие вопросы, требовалось либо ответить да, нет; либо только поставить оценку. Всего было пять таблиц, с вопросами на тему графики, управления, интуитивности и вариативности различных аспектов игры. Развёрнуто просили ответить на вопросы, касающиеся тем возникших трудностей; выявленных багов; вызвавших наибольший интерес аспектов игры, и по поводу понимания не обозначенных игровых моментов - это, как раз, то, о чём я пытал Егора в своё время. К тому же, больше половины вопросов повторялись в двух, трёх разных таблицах - немного изменялись и повторялись.

   Дольше всего я завис на названии города и страны. Хотелось придумать что-то такое, что бы ассоциировалось со мной. Или моим персонажем. Ну на крайний случай с тем, что я русский - не сказать, что я большой патриот, поэтому этот вариант на крайний случай, если более ничего не придумаю. Не поверите, но в этот раз, я пытался придумать названия сам. Мозги кипят, сам уже устал, но из личного кабинета не выйду до тех пор, пока не придумаю что-нибудь. Ну хотя бы что-нибудь... Просто сидеть уже не могу, встал и начал ходить по комнате, постоянно бормоча разные варианты названий, споря сам с собой, предлагая и тут же отвергая один вариант за другим.

   За время этих размышлений, пришёл к мнению, что город должен ассоциироваться со мной или моим персонажем; а страна с моей национальностью или расой персонажа. Осталось за малым, придумать сами названия. Варианты были порой дикие: Сергоград, Максимовск, Варория, Литоргия, Сергокаменск, Росевск, Масемавск - от Максимова Сергея Максимовича. При этом, мысли постоянно скакали с города на страну и обратно. После всех своих метаний, остановился на следующих названиях: Варорград - для столицы, и Литоруская Империя - для страны. Правда, уже вводя названия, вспомнил про Санкт-Петербург. Подумал, что не плохо моему городу тоже приставку какую придумать.

   В итоге вышло следующее: город назван Мас-Варорград - где Варорград расшифровывается как город имени Ва Рора, а приставка Мас - это непереводимая приставка означающая неподдельное восхищение, истинное уважение или почитание, в зависимости от контекста применения этой приставки (можно было обойтись без расшифровки, и тогда система сама бы её придумала, но я решил сделать расшифровку сам). Вот и получился уважаемый и восхитительный город Ва Рора. И не важно, что Мас, это МАксимов Сергей.

   С Империей, всё получилось гораздо проще. Не придумав нормального названия, решил обозвать без затей: Литоргской империей, от расы своего персонажа. И во время обмусоливания этого сочетания, заметил некоторую созвучность со словом русская. Когда вводил, попробовал ввести Литорусская - с двумя с, но система не разрешила, так как получилась явная отсылка к России. Попробовал убрать одну с, оставив Литоруская и получил разрешение. Странно, одна буква, которую при произношении всё равно практически не слышно, а результат разный.

   - Всё, перерыв.

   Перед тем, как открыть файл с настройками, ненадолго вышел в реальность. Умыться, перекусить, да и просто отвлечься от игры, привести мысли в порядок. Времени это заняло немного, и уже через час, я снова сидел в личном кабинете, за рабочим столом. И первой моей мыслью была, после открытия письма с настройками, "Хорошо, что я делал перерыв, так как тут застряну на долго".

   Для начала было предложено выбрать бонусы города и страны. Для города выбор маленький, я выбрал расширенную вдвое зону безопасности в мирное время. Были ещё бонусы к защите у защитников города; бонус к объёму или скорости восстановления маны для магов города. Не знаю, смогут ли в будущем игроки стать защитниками или магами города, но вот выходящая за стены города безопасная зона, это думаю будет полезно. Но тут есть но, увеличение вдвое рассчитывается не в радиусе или диаметре, как я подумал изначально, а по площади. Таким образом, площадь безопасной зоны за стенами города, будет равна площади самого города.

   С бонусами страны, оказалось сложнее. Хотя, казалось бы, чего проще, посмотреть все возможные варианты и выбрать один. А вот нихрена не проще. До ночи провозился с этими настройками, даже боялся не успеть до отмеченного времени. Уже лёжа на кровати, перед сном, гордясь за проделанную работу, вспоминал тот ужас.

   Был там коэффициент, ускоренного развития магических способностей, всех и любых; для всех граждан империи, либо более высокий для отдельной расы или для всех, но только отдельной магии, для магии пространства более высокие коэффициенты, чем для отдельных стихий. Конфигурация максимального коэффициента - это магия пространства, только для литоргов. При таком выборе, получится ускорение, в три раза. Правда при штрафах расы, кажется я упоминал их, такой бонус, лишь немного перекроет штраф. И всё бы хорошо, но во-первых, есть ещё штраф на эффективность несвойственной, литоргам, магии; а во-вторых, бонусов больше никому не достанется.

   Почесав тогда макушку, придумал элегантное решение - магий девять: восемь основных антагонистов и пространственная. Мне надо выбрать десять рас для государства, с литоргами получается одиннадцать. А значит, я выбиру под каждую магию свою расу, с бонусами расы на эти типы магии, и останутся ещё две, без магического бонуса - будут воинами и рейнджерами. Так я думал.

   Землю сразу понятно, кому отдал. А вот с остальными не так быстро... Кстати да, про расы! Хотя нет, потом - там тоже такие заморочки оказались, про них позже. Начал выбирать, почему-то, тогда я с жизни со смертью, потом свет и тьма, и только после, стихийные магии. И тут я столкнулся с неожиданной трудностью, про которую я как бы и не знал совсем. А именно, расы с бонусами, к магиям антагонистам, сильно недолюбливают друг друга; и чем выше бонусы, тем сильнее недолюбливание... На пример, противостоящая литоргам раса, оказалась пиксы, как ни странно. И вот они друг друга недолюбливают как трезвенник-язвенник, сильно пьющего. Не совсем точное сравнение, но другое... Если только сравнить отношения между сильно верующими и ярыми атеистами. О-о, дикие феминистки и канонные мужики, точно!

   Первое предупреждение получил, когда выбрал первую пару противостоящих рас.

   
Внимание!

   Вы выбрали расы с низким показателем взаимоотношений.

   В государстве будет недовольство. Возможны периодические стычки между отдельными гражданами.

   
Прочитав это предупреждение, подумал - случайность. Выбрал следующую пару рас, для магии света и тьмы. Тогда выскочило следующее предупреждение.

   
Внимание!

   Вы выбрали расы с низким показателем взаимоотношений.

   Много недовольных, будут частые стычки между гражданами, в том числе среди защитников. Возможно появление гетто, закрытых районов, кварталов для представителей определённых рас. Ненулевая вероятность возникновения бунтов.

   
Тогда я понял, что моё элегантное решение, не получится. Они все просто передерутся. Но ради интереса, я посмотрел, что система напишет, если добавить ещё.

   
Внимание!

   Вы выбрали расы с низким показателем взаимоотношений.

   Государство не стабильно. Будут периодически возникать бунты. Вероятны попытки государственного переворота, совершения революции.

   
Ну и последнее, на закуску. После него, других предупреждений не было.

   
Внимание!

   Вы выбрали расы с низким показателем взаимоотношений.

   Государство не жизнеспособно! В ближайшее время, расколется на два или более государств, враждующих между собой.

   
Вот. И ещё, пока пытался разобраться с бонусом на магию, и расами для неё; попутно пришлось разбираться и с расами, что разработчики тут навертели. Заодно, пришёл к выводу, что выбор рас и бонус должны работать вместе, как его, в синергии.

   Различных рас очень много, и выбрать есть из чего. Потому, вначале решил выбрать бонус, а то упёрся в магию, и всё.

   Следующим бонусом, оказался так называемый спутник. Не космический, всего навсего пет. Но, сразу же, по появлению в игре, и определяться будет не как питомец, а именно как спутник. Поэтому, он тебя не покинет никогда, ни при каких обстоятельствах, в отличии от обычных петов, даже если погибнет на нулевом уровне. Что значит, что можно будет сразу же взять себе нулевого питомца и попробовать прокачать ему первое убийство, не боясь потерять спутника. Казалось бы, не ахти какой бонус, но по себе знаю, что это будет круто.

   Этот бонус тоже настраивается. Если спутник для всех, то тогда это обычный волк, без возможности выбрать другого, и без бонусных навыков. Первое убийство, придётся добывать самому. В принципе в любом случае, первое убийство надо будет добывать, ради ещё одного бонусного навыка. Если начать уменьшать количество рас, кому доступен спутник, то сначала появится маленький бонус на ускорение прокачки навыков. Убрать три расы, появится возможность выбора самого спутника, добавятся ворон и медведь. Ворон слабее волка, но может совершать разведку - разведка территории и можно увидеть то, что видит ворон. Медведь сильнее, это танк, но по скорости не сильно уступает волку. Но все три, чистые физовики.

   Убрать ещё три расы, оставив только пять. Тогда волк становится чёрным - скрытник такой, ассасин. Медведь, опаловый - мой мишка. Ворон становится мудрым - маг поддержки, слабый конечно, но всё же. Если продолжать убирать расы, то появляются дополнительные бонусы на выбор, делая из спутников, полноценных персонажей.

   Третий бонус оказался такой подляной... Дополнительный коэффициент. Ноль целых, одна десятая на одну расу. То есть, если оставить бонус для всех, то всем добавится по ноль-одной. Убрать одну расу, остальным добавится по ноль-две. Если же убрать всех, оставив только литоргов, то добавится целая единица коэффициента. Добавить её в ловкость, и получится неубиваемый и ловкий персонаж. Как же хочется, аж зубы сводит. Но есть минус, жирный. Литорг - премиумная раса, ими смогут играть только богатеи. Мне-то повезло, за мной теперь пожизненно премиумный статус, а остальные?

   Четвёртый бонус, противоположность первого. Ускорение прокачки навыков завязанных на физический урон. Будь то дальний бой - луки, арбалеты, пращи, метательное оружие. Либо ближний бой - без оружия, одноручное, двуручное, древковое, колющее, рубяще, дробящее, мнущее, трущее, угорающее. Ладно, хватит угорать. Но серьёзно, я пока читал список, успел забыть, список чего я читаю. И тоже настраивается: от всем на всё по капелюхе, либо одному, для одного типа оружия - втрое. Тут с подбором рас попроще, так как всегда была альтернатива и можно было выбрать расы, с нейтральными взаимоотношениями.

   К этому моменту я уже устал, и два последних бонуса не ковырял так усердно.

   Пятый бонус, ускорение прокачки навыков добычи ресурсов. Также любых ресурсов, любыми расами; либо один ресурс одной определённой расой. Максимальное ускорение так же в три раза.

   И шестой бонус, ускорение прокачки производственных навыков. Всё как и с предыдущими, либо всем всё по капле. Либо одним одно в три раза.

   Вот из этих шести бонусов пришлось выбирать. А к ним, ещё, добавился геморрой с выбором государство образующих рас. Как там было написано?

   
Каждое государство опирается на одиннадцать государство образующих рас. Одна центральная - раса основателя столицы; и десять малых народов - расы основателей региональных центров. В одиннадцать рас сооснователей могут входить: расы третьего круга - не более одной; расы второго круга - не более двух; расы первого круга - без ограничений.

   
Вот тут и спрятался тот самый, "сюрпрайз, маза фака" - как я однажды услышал от какого-то деда. Первый, второй, третий круг отличаются суммой коэффициентов. Первый круг - пять, второй - шесть, третий - семь. Но первый круг самый многочисленный, второй круг - не более десяти процентов от количества жителей первого; про третий вообще можно молчать - один процент от первого, или всё те же десять от второго.

   Посмотрев на показатели, увидел что первый круг самый сбалансированный. Туда входят все люди, орки, гномы и прочие. Так у всех людей, все пять коэффициентов по единице; эльфы чуть ловчее, гномы чуть живучее, и так далее. Все люди, это как собственно сам человек, так и варвар, кочевник, горцы, лесовики, островитяне и прочие. Я бы назвал это национальностью, но разрабы решили всё называть расой. Так вот, коэффициенты у них одинаковые, а вот бонусы и штрафы разные. Так варвар, может использовать абсолютно любой предмет в качестве оружия, точнее так - в руках варвара, абсолютно любой предмет становится оружием; зато сам не способен драться в строю и против строя тоже бессилен. Лесовики - недоэльфы какие-то. А просто человек не имеет ни штрафов, ни бонусов - абсолютно средний, абсолютно во всём. И такая-же история с остальными расами первого круга. Орки зелёные, красный, серые, златоглазые, белые и так далее. Эльфы лесные, степные, сумеречные...

   Во второй круг входят разные зверолюди, ящеролюди, отступники (кто это, я так и не понял, похожи на людей, только глаза от животных и сами словно мумифицированные), и изменённые. Изменённые - это типа мутировавший первый круг. Как я понял, при создании персонажа, можно будет выбрать рандомную генерацию; и тогда система сама выберет расу, предрасположенности, бонусы и штрафы. А в награду за такую храбрость, или глупость (как посмотреть), накинет шестую единицу коэффициента, тоже рандомно... Но однозначно будет значительный перекос в какую-либо из характеристик, как и у остальных рас второго круга. 

   Третий круг, сюда входят расы имеющие сильное родство с какой-либо магией. Как на пример мой литорг - земля; пикс - воздух; лешак - природа; дети феникса - огонь, не путать с птицей, просто народ себя так называет. И там ещё много кто есть. 

   И вот тут вылезла сложность, кого брать? Надо десять, но почти триста рас уже заняты тестировщиками первой волны, и их выбрать уже нельзя. Это я понял, когда пытался выбрать обычного человека - он оказался занят.

   Так же я долго думал над расами второго круга. Третий не убрать, наверное к сожалению. Не знаю, стал бы выбирать расу третьего, хочется всё время назвать порядком или грейдом. Не знаю почему. Третий круг вообще не звучит. Раса третьего порядка - звучит! Раса третьего грейда - тоже звучит, правда не знаю, есть ли вообще такое слово...

   Так вот, что меня смущало: второй круг - их численность будет всего десять процентов от общего количества первого круга. Они, конечно, сильнее, но вот количество... И если случится война, государство на государство, за кем сила будет, за количеством или за качеством? Насколько сильно, будет играть роль, отрыв в характеристиках, при замесах с десятками тысяч с каждой стороны?

   И ещё, литорги, это багатеи, и от этого никуда уже не отвертеться. Но вот второй круг - это, скорее всего, работяги? Вряд-ли школоло сможет себе позволить персонажа второго круга. Я так думаю. Значит будут более адекватные, и ответственные. Да и эти изменённые, если честно, меня заинтересовали.

   В общем, это был сложный выбор, к концу голова уже абсолютно не соображала. Приходилось делать небольшие перерывы, не выходя из личного кабинета, по несколько минут, буквально. Да бля, я столько со школы не читал!!!

   Но я думаю, что я справился. По крайней мере, надеюсь на это, потому что, очень старался.

   Нелли так мне и не ответила...
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    Глава 2
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Я не спеша прогуливаюсь по набережной. Смотрю, на бордюре сидят тренер по боксу с Егором, беседуют. Рядом с ними стоят Имран, Нелли, моя бывшая девушка, которая ещё до аварии была, и было ещё несколько знакомых людей - парней и девушек. Внезапно прозвучала новость про беспорядки; на которую отреагировала одна из девушек, спросив - что теперь домой придётся добираться только на такси? Ей никто не ответил, и я пошёл дальше. Спустя несколько шагов увидел какого-то парня, что держал за шкирку мелкого пацана и периодически давал ему затрещину. Этого не должно быть, надо выручать мелкого - я взял в руки биту. Бита была серого цвета, с волнистыми узорами, будто кто-то неопытный пытался нарисовать шерсть. Посмотрел на биту, интересная она. Хулиган заметил меня и достал откуда-то свою биту, отпустив мелкого попытался меня ударить. Под его биту, я подставил свою; от чего его бита вылетела из рук и улетела; в момент же удара, мне приводилось, будто с конца биты скалится волчья морда и даже раздался волчий вой.

   Уууу!!!

   Я открыл глаза. За окном выла скорая. Я лежу в кровати и вспоминаю сон, слишком он необычен для меня. Давно я во сне не ходил сам, а волчья морда? Не из-за бонуса же она? Вчера я сколько ни думал и не считал, так и не решился на исключение рас из бонуса страны. А при таком раскладе, только спутник получился более адекватным, ведь дополнительная боевая единица никогда лишней не бывает. Остальное всё, либо очень незначительно, либо однобоко получается.

   Нечего лежать, надо в игру лезть. Очень интересно, что там поменялось? Перед тем, как перебраться в кресло, проверил сообщения. Нелли так и не написала, что меня очень расстроило, так хотелось получить весточку от неё.

   - "Нелли привет! Куда пропала? Почему молчишь?" - Решил ещё разок написать. Может сейчас ответит.

   Ответ пришёл, когда я уже завтракал. Вот чем мне нравится моя спальня, так это тем, что она не даст спать до обеда... Окна расположены так, точнее выходят на ту сторону дома - что каждое утро, солнце обязательно начинает светить прямо в окно; благодаря этому, я всегда просыпаюсь утром, и всегда мягко, не как с будильником...

   Так вот, ответ от Нелли пришёл, во время моего завтрака. И я очень обрадовался, пока не прочёл его.

   - "Мне некогда."

   Сухое и скупое "мне некогда", было словно ведро холодной воды на голову, нож в сердце, удар в спину... Сразу так грустно и обидно стало, что весь настрой на игру пропал. Что у неё там случилось такого, что она вдруг так отвечать стала? За что она так со мной?

   С каждой минутой, настроение падало всё ниже, и постепенно, с "летаю в облаках", опустилось до "скрючиться в позу имбриона и рыдать, забившись в угол, в подвал"; и даже начали проявляться мысли, о "вскрыть вены и повеситься, или наоборот"... И вот когда я уже практически был на пике депрессии и самобичевания, выстрелом раздался звонок телефона. Номер был незнаком, кто это может быть?

   - Ало?

   - Привет, Сергей! - Раздался весёлый женский голос. - Узнаешь?

   - Эээ, нет. - Голос был знакомый, но откуда я его знаю, никак не вспоминается.

   - Я Лариса, мы вместе в офис компании ехали.

   - Узнал! - Воскликнул я. Ну а чо, она интересная и приятная собеседница; и я ей обрадовался, как давнему другу. - Как вы? А вы следите за игрой? Видели меня там? А Умка, как он вам?

   - Стой, стой, я даже запоминать вопросы не успеваю... - Засмеялась она.

   - Ой. Простите.

   - Да нормально всё. Конечно же слежу за тобой.

   - И как я вам? Не сильно стремный?

   - Что ты, нет конечно!

   - Не обманываете? - В принципе, ожидаемый ответ.

   - Вот честно-честно. Мне очень нравится, что ты не пытаешься быть другим.

   - В смысле?

   - Ну остальные пытались играть на зрителя. Начитаются книжек про выживание и...

   - И? - Заинтриговался я.

   - И всю первую неделю топчутся на месте, боясь сделать что-нибудь не правильное, или непопулярное. - Причем, топчутся на месте, она выделила голосом. - За ними становилось неинтересно наблюдать.

   - А за мной интересно?

   - Да. Ты открыл интересные места. С помощью смекалки, победил противника, что гораздо сильнее тебя. Нашёл друга, очень милого медведя.

   - Умка классный. Знаете, у него есть пассивка, "почти разумный", и он со временем сможет даже разговаривать научиться! - Поделился я с Ларисой.

   - Да, это круто! А что ты такой невесёлый тогда был с утра? - Резко переменила она тему.

   - То есть? Какого утра? - Опешил я.

   - Когда я только позвонила. Голос у тебя был, словно помирать собирался? Кто тебя расстроил?

   - Да нет, это просто из-за девушки. Ничего такого. - Попытался я соскочить с темы.

   - Ты вроде говорил, что у тебя нет никого? Нашёл себе девушку?! Поздравляю!

   - Спасибо. - Засмущался от такого интереса.

   - Как зовут? Очень красивая?

   - Нелли зовут. Да она очень красивая! Учится в универе, занимается танцами! - Чем больше говорил о ней, тем более вдохновлялся я. - Она очень умная и образованная!

   - Тогда чего ты такой не весёлый?

   - Ну, она уехала в другой город.

   - Она же вернётся обратно?

   - Да, примерно через месяц...

   - Тогда зачем грустить? Или она тебе что-то плохое сказала? - Лариса с таким участием расспрашивала, что даже самому захотелось поделиться своими переживаниями.

   - Просто, знаете... Она вчера мне не ответила, а сегодня написала, что ей некогда...

   - И ты расстроился?

   - Есть немного. - Согласился с ней.

   - Она тебе сильно понравилась?

   - Да, очень.

   - А что именно?

   - Ну она очень красивая, добрая... А ещё она так разговаривает со мной, прям как, ну как.

   - Ласково?

   - Да. - Удачное слово подсказала Лариса.

   - Давно вы уже знакомы?

   - Две недели, вроде. Да.

   - Вы уже целовались? - Внезапно спросила она.

   - Эээ, ну как бы нет пока.

   - Тогда с чего ты решил, что вы пара? - Сбила она меня с толку

   - А? Не знаю. - Я задумался. А правда, с чего? - Я, вроде, пока только ухаживаю за ней.

   - Тогда тебе не расстраиваться надо, а пар сбросить.

   - В смысле пар сбросить? - Не понимаю, что она имеет ввиду.

   - В том смысле, что пока вы с Нелли не вместе, и она уехала, надо немного оттянуться. Это поможет тебе успокоиться и трезво посмотреть на ваши отношения. - Говорила она это словно что-то само собой разумеющееся.

   - Почему вы так говорите? - Лариса продолжала удивлять. И немного разозлила.

   - Нелли уехала насовсем? Нет. Прервала с тобой связь? Нет. Попросила больше не писать? Нет. Сказала, что у неё есть другой? Тоже нет. При этом она и не говорила, что вы вместе, правильно? - Я соглашался с каждым её нет, так как и возразить было нечего. - А теперь скажи мне сам, а не накрутил ли ты сам себя?

   - Накрутил. - Как не стрёмно, но она права, накрутил.

   - Поэтому я и говорю, что тебе надо сбросить напряжение.

   - Я понял. - Я реально понял, что она имеет ввиду, и даже согласен немного. - Но как? Мне же каждый день играть надо.

   - Лучше, конечно, было бы, чтобы ты познакомился с компанией, и гульнул. Но у тебя, получается, нет на это времени.

   - Ага. Об этом я и говорю.

   - В твоём случае, можно воспользоваться более простым и быстрым способом. Хоть я и не очень его приветствую. - Лариса сделала паузу, словно специально хочет, чтобы я сам спросил.

   - Это какой-же?

   - Тебе надо вызвать эскортницу на дом.

   - Кого?! - Не понял я.

   - Эскортницу. - Не дождавшись моего понимания, разъяснила. - Ну проститутку, шлюху.

   - Что!?! Нет!!!

   - Да!

   - Да, нет! Не надо мне!

   - А я говорю надо!

   - Нет, я сказал! - начал я закипать.

   - А я сказала, да, Сергей!

   - Нет, Лариса!!!

   - Да! - Это уже детский спор, какой-то. Да и вообще, что она себе позволяет?!

   - А я говорю, что нет! - Уже кричал я. - Я люблю Нелли! И изменять ей я не буду, даже заочно!

   - А я говорю, надо! - Продолжала Лариса настаивать на своём. - Чтобы изменять, надо чтобы вообще было кому изменять. А тебе всё равно некому.

   - Нет, нет и ещё раз нет! Я дождусь её возвращения, и всё у нас будет хорошо! И будем мы вместе!!!

   - Ты злишься? - Внезапно спросила Лариса.

   - Конечно злюсь!

   - Молодец! А то распустил сопли-слюни... Чуть ли не рыдал мне в трубку, она мне не пишет, хнык-хнык... - Передразнила она меня.

   - ??? - Что? Что это сейчас было?

   - Ахахаха!!! Как я тебя уела?! А ты и повёлся! - Тут я не выдержал, и кааак заржу вместе с ней. А она молодец, о чём я и не преминул сказать.

   - Лариса, а вы молодец, как ловко меня развели.

   - Работа у меня такая. - Говорила она всё ещё подхихикивая. - Но про сбросить пар я говорила серьёзно. Тебе необходимо развеяться, не откладывай это дело в долгий ящик.

   - Хорошо, но только без проституток. - Думаю, Лариса плохого не посоветует.

   - Конечно без. Ну ладно, Сергей, пора прощаться.

   - Да, хорошо, Лариса. До свидания! И спасибо, вы очень помогли!

   - До свидания, Сергей! - И перед тем, как отключиться, всё же поддела меня напоследок. - И все-таки ты сказал да...

   - Вот же засранка. - Восхитился я ею. - Как ловко она меня...

   Пока доел, там, мытьё посуды, гигиена и прочее, начал немного намурлыкивать какую-то мелодию. И всё же, что такого могло произойти у Нелли, что она так отписалась? Сколько ни думал, так и не пришёл к какому-либо выводу, и даже понял, что слишком мало о ней знаю, только какую-то общую информацию... Что-ж, приедет, буду исправлять такое упущение. А сейчас в игру пора.

   
В игре, уже привычно, меня встретил мой Умка, и... И волчонок, мой спутник. Я думал, когда выбирал этот бонус, что только после открытия мира заработает он, а тут вон как. Интересно, у десятки моих сотестеров тоже спутники будут? Если да, то тогда им будет по-проще стартовать, гораздо проще, чем мне; чертовски обидно, почему у меня не было своего спутника тогда? Мой взгляд вернулся со спутника, обратно к Умке. Хотя вот он, мой спутник, пусть и не с самого начала, зато самый крутой! Все эти размышления заняли, от силы пяток секунд - так что, я не тормозил, и не так долго стоял и пялился на своих зверей.

   Оглядевшись, понял, что с моего прошлого тут появления, ничего не изменилось. Всё тот же штандарт в центре поляны, в центре пустой поляны...

   - А где все-то? Должен же был город появиться, с жителями?

   В принципе, вопрос был риторический, так как ответить на него некому. Если только администрация письмо прислала. Залез на почту, там только письмо про спутника. И вообще, надо переставать игнорировать почту.

   - Так, Умка, этот малыш теперь тоже в нашей команде. Я пока разберусь с почтой, а ты последи за ним, пожалуйста.

   - Ррхм. - Согласился со мной Умка, и прижал его лапой, чтобы тот не скакал.

   - Жёстко, однако. Ну ладно, сами тут разберётесь.

   Сам же опять залез в настройки, и перетасовал иконки, выведя иконку почты на вид. Как оказалось, почта мне нужна. Так, что дальше? А! Точно! Хотел же на прописанную систему посмотреть. Встал в защитную стойку. Иконка стойки появилась секунде на пятой, и значение выдала, что при таком положении устойчивость к опрокидыванию увеличивается на сто процентов, тоесть вдвое от моего. При этом ещё и урон режется от сорока процентов, до восьмидесяти - в зависимости от места попадания удара и типа его урона. Иконка бафа, конечно же хорошо, но сильно понятнее не стало, какой-то баф, без точных цифр. Ладно, посмотрим что дальше будет, не станем судить только по одной стойке защитной.

   Теперь надо почитать про спутника, а то при выборе бонуса, конкретики мало было.

   На внимательное чтение ушло времени почти час. Из нового узнал почти ничего. Хотя я наговариваю, в письме говорилось уже про конкретного спутника, а именно волка. Так вот, он чистый физовик, и даже параметров на магию не будет - поэтому и навыки на магию ему лучше не давать, иначе повиснут мёртвым грузом. Ещё такая фраза попалась там: "Матёрая стая, может растерзать даже хозяина леса"... Интересно, что она значит? Может то, что волк не так слаб, как может показаться? И что это за хозяин леса такой?

   - Чтож. Умка, надо придумать ему первое убийство, но вот кого? Пиявки вряд-ли подойдут, они же магические. Может на тех зайцев сходить?

   Умка мне не отвечал, он воспитывал волчонка.

   Можно конечно волка какого поискать, на первое убийство, но есть подозрение, что бонусный навык тогда получится из списка волка, а они и так появятся. Интересно, у зайцев какие интересные навыки есть, что может достаться в виде бонуса? Пытался вызвать меню спутника, оказалось, что до получения первого уровня нельзя этого сделать. Не помню, у Умки тоже, вроде, было нельзя? По крайней мере, я не помню меню Умки нулевого уровня.

   - Умка, пойдём обратно, к поляне с зайцами. - Умка посмотрел на меня, и рыкнув на волчонка, толкнул его ко мне. - Добудем мелкому первое убийство, и заодно мяса ещё наберём.

   Сориентировавшись по мини карте, отправились в обратный путь. Идти далеко, но что поделать? Сюда я плёлся трое суток, от той поляны, значит обратно будет столько же. Сегодня отыграю, пожалуй, часов восемь, а на завтра полезу в долгое погружение. И черт возьми, надо поставить себе в календарь напоминалки, когда начался месяц, и когда он будет подходить к концу...

   До конца дня, мы так и не встретили никого. И мне интересно, почему не появился город на месте установки штандарта. То, что я успел его установить, абсолютно точно. Если бы не успел, не было бы необходимости придумывать название для города и страны. Да и вообще, даже если не успел, в любом случае система должна была поставить его сама и на его месте основаться столица. Так ведь? Короче, весь день, пока шли, всю голову сломал, в попытке понять, что не так...

   - Умка, я ухожу. Ты пригляди, пожалуйста, за ним тут. - Я присел, потрепал волчонка по холке. - Он конечно возродится, но лучше бы ему вообще не умирать.

   - Хррхм. - Рыкнул Умка. И не знаю, может быть мне показалось, но рык был какой-то покровительственный, даже отеческий, можно сказать.

   Выход.

   
В реальности был уже глубокий вечер. И понятно было, что сейчас звонить кому-либо поздно. Хоть меня и подмывало позвонить Егору, спросить о столице. Но пришлось отказаться от этой мысли. А пока готовился ко сну, вообще передумал звонить. Пускай всё идёт, как идёт, и не нужно дёргаться из-за каждой мелочи.

   Утро было пасмурным. Хорошо, что в игре всегда хорошая погода, по крайней мере у меня. Так как у кого-то вроде видел дождь, но это не точно, может и показалось. Надо глянуть на моих коллег - появились у них спутники? Да и конкурентов тоже посмотреть.

   Коллег нашёл быстро, разработчики добавили возможность поиска по фильтрам. А учитывая, что я знаю какие нужно искать расы, поиск был вообще проще простого. Итак, начнём с рас второго круга.

   Измененные - там оказалась гномиха, но судя по тому как двигается, то она явно ловкачка. А из внешних изменений я заметил только то, что кожа покрыта коротенькой шерсткой. Спутник есть - это хорошо, значит он у всех.

   Мурок - второй персонаж второго круга. Я хотел тогда взять отступников, но они анархисты и стремятся к уничтожению всех государств и любых организаций. Поэтому муроки - похожи на людей, только ну очень худые и высокие и кожа имеет все оттенки синего. Они отличные строители, если быть более точным, они имеют огромный бонус к строительной магии. Могут любой, даже мягкий и рыхлый материал, с помощью своей магии, спрессовать чуть ли не до состояния алмаза, выложить из этого стены и сделать так, что даже швов не останется. Спутник ему сильно понадобится, так как сами они, очень слабые бойцы.

   И первый круг, понятно уже, что спутники будут у всех. Но просто пробежаться по ним, разок хотя бы, надо - чтобы просто посмотреть на них, кого я навыбирал.

   Эльфов нет. И не потому, что я что-то имею против них. Всё из-за изменённых: эльфы считают, все поголовно эльфы, дроу в том числе, считают, что изменённые - это уродство, ошибка природы, мерзость и прочее; а значит, у них нет права на существование. Из-за этого, эльфы делают всё, чтобы их уничтожить, в том числе пытки и геноцид. Изменённые, понятно почему, терпеть не могут ушастых. А в выборе между ними, я решил выбрать изменённых - они обещают быть перспективными. Эльфов я заменил лесовиками людей.

   Понятно, что лесовики не полноценная замена эльфам, но хоть что-то. Я вообще заметил, что все эльфы хорошо относятся только к эльфам, и пиксам, ну может ещё к кому-то; с остальными, в лучшем случае, просто нейтральные...

   Так вот, среди людей я выбрал: лесовиков - бонусы к рейнджерским и друидским навыкам, добыче ресурсов растительного и животного происхождения; кочевников - кавалерия и шаманизм, также различные походные кузнецы, кожевники и прочее; светозарные - бонусы к магии света и жизни, каллиграфия, картография, светлая ветвь зельеварения, паладины пешие и верховые. 

   При этом, все люди могут стать кем захотят, в том числе и стихийными магами. Штрафов у людей нет; но и бонусы меньше, чем у других рас первого круга, с такими же бонусами.

   Орков выбрал красных - они берсерки и антимаги. Отличные индивидуальные бойцы. Их шаманы отлично варят зелья усиления и сопротивления. А ещё они хорошо навострились воевать с эльфами, как я понял из описания расы.

   Я вообще пытался подбирать расы, наиболее подходящие для войны с эльфами, уверен, война будет, раз изменённые у нас. Чего я так сильно к ним привязался? Изменённые из-за своего рандома могут немного закрыть необходимость в магиях антоганистах, без поднятия напряжённости в государстве.

   Гномов брал двух рас. Вот почему нельзя было одну расу гномов разделить на кланы, или на разные дома; типа гномы дома такого-то. Всё равно внешне отличаются, да ничем не отличаются, тем более, что ещё и редактор внешности, наверняка будет существовать. Нет же, надо городить всё с расами.

   Так вот, гномы.

   Подгорные - немного ниже и худее; имеют родство гор, благодаря чему могут в прямом смысле, видеть где какие есть породы. Соответственно, бонус на добычу руд и драгоценных камней, производство ювелирных изделий. Магия у них рунная и зачарованние. Как бойцы средние, без бонусов и штрафов, но очень толстые, в плане количества жизней.

   Стальные - это второй народ гномов. И если первые живут под горой, что следует из их названия, потому они такие маленькие. То эти предпочитают жить в предгорьях, и они гораздо крупнее первых, особенно в ширь. Гномий хирд, слышали о таком? Их тема. Стальным дали дикий бонус на бой в строю, при чем, мне кажется, если сделать строй из десятка тысяч, то они даже такое-же количество литоргов поломать могут. Но это всё из-за магии металла, и из-за неё же, они отличные кузнецы. Пройдут сквозь эльфов, и не заметят.

   Ещё есть дитхи - по сути, полурослики, только вместо кожи, очень мелкая чешуя. По комплекции немного не дотягивают до подгорных гномов - тоесть, они ещё мельче подгорных... Зато, они великолепные механики, у них не малые бонусы на создание механизмов и их использование. Поэтому они же, получаются, отличным обслуживающим персоналом, всяких там балист, катапульт и прочего. И я надеюсь, что арбалетчики тоже будут хорошие, ведь арбалет - тоже механизм?

   И последняя из выбранных мной рас - аржуны. Внешне очень похожи на людей, только глаза похожи на цветной водоворот. Они тоже лучники, правда до эльфов сильно не дотягивают. Зато есть другой жирный плюс, они могут зачаровывать стрелы магией, прямо в бою. Эльфы этого не могут, ха-ха. Магия у них есть вся стихийная, но слабая. Зато оснастку для лучников делают даже лучше лесовиков. И охота им даётся хорошо; понимаю, что эти навыки дублируются с лесовиками. Значит, качество эльфийских лучников, будем перебивать количеством более слабых, но разнообразных.

   Но в целом, жёсткого ограничения на навыки и ветви развития нет не у одной расы; только штрафы на скорость развития навыков и их эффективность. Так что, даже литорги могут изучать и развивать магию воздуха. Только вопрос, сколько времени на это понадобится, и усилий. Состариться успеешь.

   Пока искал и наблюдал за своими протеже...

   - Ахахаха!!! - Внезапно рассмеялся я, поняв, как я только что подумал о тестировщиках, играющих выбранными мной расами. - Черт, протеже. Блин, надо же... Фухх, ладно, надо собираться.

   Надеюсь, что в будущем, привычка говорить вслух, не доставит мне неприятностей. В общем, пока сидел за компом, прошло почти три часа, так что, конкурентов смотреть буду в другой раз.

   
В игре ничего нового не происходило, Умка гонял волчонка, и вокруг никого. Хорошо, значит всё спокойно. Если я правильно помню, сколько времени занял путь до поляны со штандартом; то обратно до поляны с кролями, нам идти около двух дней.

   На этот раз я взял прямой курс на конечную точку маршрута. А то в прошлый раз, из-за всех метаний получился небольшой крюк.

   По пути всё также попадались нагромождения - с пиявками, как я думаю. Заходить туда я больше не стал, одного того раза хватило. Пока шли, Умка гонял волчонка вокруг меня. Как-то всерьёз он взялся за мелкого. Но помня про его пассивку - почти разумный; вмешиваться в режим воспитания, я не стал. Он наверняка помнит, как его мать гоняла, теперь он делает тоже самое для волчонка.

   Думаю, не зря я решил идти до кроликов. С появлением спутника, расход мяса увеличился вдвое. Интересно, сам мелкий, а жрёт столько же, сколько и медведь.

   
Всё же скучно просто идти. За первые сутки, не переставая идти, перелопатил ещё раз всю почту, первое самое письмо в том числе. Так скажем, освежил всё в памяти. Я вообще не помню, когда последний раз так серьёзно относился к чему-либо. Но, наверное, так и надо? Раз уж решил опереться на игру, в качестве основного дохода.

   Может, всё же, надо было брать дополнительный коэффициент? Даже одна десятая, добавленная в ловкость, сделала бы меня на тридцать процентов шустрее. Не прогадал ли я со спутником? Правда, теперь уже поздно, будем жить с тем, что есть.

   До леса, в котором нужная мне поляна, добрались по прошествии полутора суток. По пути никого, снова, не встретилось. Так понимаю, в этой местности основными противниками будут энергетические пиявки. И кролики.

   Мы остановились на границе леса. Помню, при прошлом посещении, мне попалась одна небольшая стая волков. Нам, конечно же нам, с Умкой.

   - Умка. Прошлый раз мы тут встречались с волками.

   - Хрр.

   - Да. Только вот нашему малышу нельзя пока участвовать.

   - Ххрм? - Вопросительно посмотрел на меня Умка.

   - Ему нужен бонус, за первое убийство. Понимаешь?

   - Хрр.

   - Но волчьи навыки он и так получит, он волк. А значит, первым его противником должен быть кто-то другой, а не волк. Понимаешь?

   Умка задумался. Реально - задумался, периодически посматривая то на него, то на лес, то на меня. После чего встав, повернулся к лесу и вздыбил шерсть на загривке.

   - Руарр!!! - Издал рык Умка.

   После чего, повернулся к волчонку, взял зубами за шкирку и потащил его ко мне. Это было неожиданно, но кажется, я понял, чего хочет Умка. В принципе, я думал также: взять волка на руки, а Умка нам расчистил бы путь. Тем более, что провокацией смогу пользоваться и так. 

   До места добрались без приключений. Вот серьёзно, и тут два варианта, либо все возможные противники прониклись Умкиным рыком; либо, что более вероятно, их тут просто так мало, что нам посчастливилось с ними не столкнуться.

   - Ну что, Умка, будем растить нашего друга?

   Стояли мы на самом краю поляны, где до ближайшего кроля было метров пять. Я спустил его на землю сразу, как только вышли к поляне, и сейчас он, с трудом удерживался Умкой от того, чтобы рвануть на поляну к кролям.

   - Я сейчас буду агрить кролей, в смысле провоцировать. Только ты, Умка, в бой не лезь. Пусть волчонок качается до пятого уровня.

   Умка понятливо рыкнул, и просто уселся неподалёку от нас - типа не лезу, только смотрю.

   Начали с одного кроля. Только для получения волком первого уровня и бонусного навыка, а после начнётся упорный и нудный гринд. Задача на сегодня, забить инвентарь мясом и добиться пятого уровня у волка.

   После получения волком первого уровня, я направился к центру поляны, попутно активируя провокацию, собирая паровоз для своего спутника. Надо будет придумать ему имя. Вот только какое? В центре поляны я остановился, и пока волк занят, открыл его характеристики.

   

Статус спутника. 

   
Волк. 

   Имя: дайте имя спутнику. 

   Уровень: 1 

   
НР – 70 

   Выносливость – 120 

   
Урон физический – 12 

   Защита физическая – 14 

   Защита от магии – 0% 

   
Характеристики. 

   
Первичные: 

   Сила – 6 

   Телосложение – 4 

   Ловкость – 9 

   Интеллект – 1 

   
Вторичные: 

   Удача – 0 

   Меткость - 0 

   Сопротивление – 0 

   
Навыки. 

   
Врождëнные: 

   "Спутник" (пассивный) 

   "Засада" (активный) 

   "Ловкач" (пассивный) 

   
"Спутник" (пассивный) – (бонус государства) Единственное, что способно разлучить вас, это уничтожение государства, давшего вам этот бонус. После смерти всегда возрождается возле вас. 

   "Засада" (активный) – На инстинктивном уровне использует местность для устройства засад. Либо с целью спрятаться. 

   "Ловкач" (пассивный) – (бонусный навык за первое убийство) – Даёт десятипроцентную прибавку к ловкости. 

   
Как и говорилось в письме, никакой магии. Такой характеристики, как мудрость - нет совсем. Интеллект всего лишь единица, и прогресса практически не видно; при том, что физические параметры растут прямо на глазах. В смысле заполнения шкалы прогресса ловкости, и в меньшей степени силы. Ещё, что сразу бросилось в глаза, так это защита от магии, вместо магической защиты. У меня и Умки она в единицах, у волчонка в процентах.

   А вот навыки меня разочаровали. Вроде их так же как у Умки было, три штуки; только первый навык, это обозначение того, что он не обычный питомец, а спутник. Получается, если его не считать, то только два навыка. Зато бонусный навык, кажется, ничего - вроде всего десять процентов к ловкости, но они появились считай, на ровном месте. Значит при прочих равных, с каждым новым уровнем, он будет всё дальше и дальше отрываться от сородичей. Правда врядли такое в принципе возможно, думаю - каждого спутник получит свой бонусный навык, а значит каждый будет в чём-то лучше, в чём-то хуже.

   - Баю, баюшки баю! Не ложися на краю! Придёт серенький волчок, и ухватит за бочок!

   Начал я напевать какую-то древнюю считалку, пока рылся в волчьей статистике. Не помню где, когда и от кого я слышал её; но вот сейчас она сама вылезла из глубин памяти. Или это песенка такая была?

   Через какое-то время, чисто от скуки, стал пытаться её напеть таким образом, чтобы слово бочок звучало ровно перед тем, как мой волк, в очередной раз попробует укусить кроля. Иногда это получалось, иногда нет. Но чем дальше, и чем сильнее прокачивалась у него ловкость; тем реже он промахивался, и тем быстрее зайцы уничтожались. Поэтому, не удивительно, что в какой-то момент пришлось идти собирать новый паровоз.

   - Ну что, серенький волчок, вошёл во вкус? Скоро третьим будешь, а там и до пятого недалеко. - Разговаривал, я по сути, сам с собой. Так как на ответ волка можно было не рассчитывать. - Может так и назвать тебя, серенький волчок? Или просто серенький? Молчишь. Умка, а ты что скажешь?

   - Р-р... - мотнул он головой.

   Вот и понимай его р-р как хочешь, толи не знаю, толи отвали, толи ещё как-нибудь.

   - О! Третий уже! Серенький, как-то по девчачьи. Поэтому, будешь строгим и серьёзным Серым. - Что я тут же и осуществил, назвав его.

   - Ррр! - Зарычал Умка в сторону леса, который был барьером.

   - Не понял, ты чего? - Я удивился.

   Стал выглядывать противников в той стороне, но на всей поляне были только кроли, и всё.

   - Умка, ты чего? Там только кроли?!

   Я ещё раз посмотрел в ту сторону, всё осталось так же, без изменений. Может просто невидимка какой? Попробовал обе провокации, среагировали на них только кроли.

   - Так, ладно. - Решил довериться чуйке питомца. - Умка помоги Серому быстро всех добить, и пойдём посмотрим, что тебя так взволновало.

   Меньше пяти минут понадобилось питомцам на добивание кроликов. И вот, идём мы дружной компанией в сторону предполагаемой опасности. Умка устроился у меня по правую руку, Серый по левую, и оба немного поотстали. Получилось так совершенно случайно.

   Я сказал: "за мной", и пошёл вперёд. Умка сразу же пристроился справа сзади; Серый сначала вырвался вперёд, но после рыка Умки, вернулся назад, правда продолжая метаться из стороны в сторону. Уже после пары дополнительных рыков Умки, занял то место, на котором идёт сейчас. Так и получился наш клин.

   Примерно в центре поляны я был, когда заметил какие-то тени в барьерном лесу.

   - Умка, ты про те тени рычал? - Спрашивал я, при этом замедляя своё и так не быстрое движение.

   - Ррхр. - Думаю, это да.

   Мы остановились. В этот раз мои питомцы сравнялись со мной. Так мы и стояли, наблюдали за тенями.

   - Похоже, что кто-то пытается сквозь барьер прорваться, как мы с тобой тогда.

   - Ррх. Подтвердил мои выводы умка.

   - И этот кто-то, очень похож на человека. - Продолжил я свою мысль. Вдруг меня осенило. - Умка! А что это ты стал такой разговорчивый последние дни?

   Делая вид, что ничего не происходит, и мой вопрос к нему никак не относится, Умка продолжал смотреть в сторону леса. В шаге от него, так же сидел Серый, буквально подражая медведю. Переведя взгляд с одного на другого и обратно, решил развить свою мысль.

   - Неужели решил перед Серым хвост распушить? Он же волк, а ты медведь. К тому же он... - Я начал вспоминать информацию о своих питомцах. - А какого вы пола?

   Залез срочно в настройки, выведя отображение пола.

   - Фух, оба мужики. Но что ты тогда? Ты же не из этих? - Умка посмотрел на меня, не понимая, что я вообще несу. - Да не, вы же звери, да и к тому же, питомцы...Ааа! Понял! Ладно, больше не буду подрывать твой авторитет.

   Ждать можно долго – помню, как сутки потратил на последний рывок. Поэтому мы продолжили геноцид кролей. Умка по-прежнему, в гринде не участвует, и внимательно наблюдает за тенями. Случилось что, сразу же предупредит.

   В таких условиях я агрил кролей по чучуть. Но Серый уже вплотную подобрался к четвёртому уровню, и валил их с двух, изредка с трёх ударов. Такими темпами, скоро он начнёт бить их с одного удара.

   - Точно, бля! Тебе же навык дадут на пятом уровне! - Воскликнул я, внезапно вспомнив сей факт. Дальше уже, продолжил тихо бормоча. - Интересно, что это будет. У Умки было два навыка на выбор, огненный след и рывок. А у тебя что будет? Огненного следа точно не будет, это магический навык. Может рывок? Интересно, выбор будет, как у Умки?

   - Рррх. - Вздыбился Умка.

   Я посмотрел на тени, и увидел литорга. Ещё одного. Он просто стоял и смотрел на меня.
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Через несколько секунд, из того леса вывалился ещё один литорг. Вот реально, прям вывалился - вроде мелькают там тени, и тут бах, словно как из-за плёнки какой вылетел. Потом ещё один и ещё два, и ещё... И вот, когда стало их там семеро, они двинулись в мою сторону, выстроившись в некотором подобии клина, только сильно плоского, почти линией. 

   Серый к тому времени уже добил кролей и встал по левую руку от меня, Умка уже стоял по правую. Это типа теперь будет постоянное наше посторонние, что ли?

   Когда эти семеро подошли достаточно близко, питомцы мои вздыбились и изготовились к бою, но без команды не сделали даже шага. Я же просто стоял и смотрел; над их головами были только знаки вопросов, значит что нападать смыла ноль. Да и зачем? Они же не проявляют агрессии. 

   В тот момент, когда я было поверил, что они мирные, литорг что идёт первым поднял руку, указав в нашу сторону. В тот же миг, с его руки сорвались два дротика, что угодили в моих питомцев, мгновенно убив их.

   - Ах ты сука! - В меня он не стал стрелять, почему-то.

   Злость охватила меня. Не помню, когда последний раз так злился... Я кипел, пыхтел, меня аж трясло от распирающего меня гнева. Поэтому не дожидаясь повторной атаки, пошёл на сближение. Понимаю, что мы в разных весовых категориях, и рыпаться бесполезно, но хотя-бы разок по роже вмазать нужно. И после возрождения, смотаюсь в другую от них сторону.

   - Первый. - Остановился он в двух шагах, приложив при этом сжатый кулак к груди.

   Да, бля, ты будешь у меня первым, - так думал я, когда замахивался и со всей возможной силой влупил ему в челюсть. От моего удара он даже не дёрнулся, даже бровью не повёл. Гад! И я нанёс удар другой рукой, на возврате, после снова правой.

   - Гад! Бля! - Они все стояли, прижав правый кулак к груди, и не шевелились, а я всё так же продолжал лупить по харе первого. - Какого хрена ты не отвечаешь?! Нахрена ты вообще появился тут.

   Я продолжал бить, снова и снова и снова; они же стоят и не шевелятся. Просто стоят и молчат. Нихрена не понимаю, что происходит. Мне уже бить надоело, всё равно толку ноль, от моих ударов у него даже голова не дёрнулась. Но почему они меня не трогают? Зачем убили питомцев? Умку теперь двенадцать часов ждать, когда призвать можно. Серый тоже возродится через столько же, но возродится сам, рядом со мной.

   Когда мне это всё надоело, и я успокоился, перестал махать кулаками и сделав шаг назад, стал разглядывать их. Все литорги были разные, у одних камень темнее, у других с прожилками. Кто-то угловатый, как я, другие наоборот сглажены, как на речке камни.

   - Первый, чем прогневали? - Снова заговорил тот, которого я бил.

   - Что? - Не понял я. Не, сам вопрос я понял, но вот сути вопроса не понял абсолютно. - В смысле, чем?!

   - Чем разгневали мы тебя, Первый? - Говорил всё тот же литорг.

   - Ты убил моих питомцев! - Сорвался я на крик. Значит, не до конца ещё успокоился.

   - Это были враги, Первый. Они регулярно нападают на переселенцев. - Так понимаю, со мной говорить будет только один из них, при этом, они все, всё так же стоят, прижав правый кулак к центру груди.

   - Это были мои питомцы а не враги! - Это понятно?

   - Кто такие питомцы, Первый? Почему они не враги?

   - Да что за первый? Чё ты первуешь всё время?

   - Ты Первый, Первый!

   - Чё?! Какой нахрен первый? - Вот вообще не понял про первого.

   - Ты лучший из лучших, что пришёл в этот мир первым, проложив путь народу, Первый.

   - Лучший из лучших? Серьёзно? Я нулёвка, как я могу быть лучшим?

   - Ты лучший, Первый! Только ты смог проложить путь в этот мир, Первый.

   - Хватит! Надоел уже, хватит называть меня первым!

   - Не могу, Первый. Ты первый, Первый!

   - Ууу! Задолбал! - Я схватился за голову, от бессилия. Как же он задолбал. - Объясни мне, как нулёвка может быть лучшим из лучших?

   - Ты переродился, Первый. Старейшины предупреждали нас, что ты не будешь помнить. Многие пытались, но только ты смог проложить сюда путь, Первый. - Ладно, хрен с ним. Хочет называть меня первым, пускай, потерплю.

   - А что с остальными?

   - Потеряли цель, оставшись в вечности, Первый.

   - Ладно. А почему ты убил моих питомцев?

   - Это были враги, Первый. Они уже много раз нападали на переселенцев, Первый.

   - Как они могут нападать? - Не понял я.

   - Сначала их было мало, группы до пяти врагов за раз, Первый. Но когда поняли, что такой группой они не справятся, напали большой группой, разом на всех, Первый.

   - Иии, идиоты! Вы что, всё это время гасили своих питомцев? - Это был шок для меня, и я сел на землю, прям там, где стоял.

   - Мы не гасили, враги не горели. Кто такие питомцы, Первый?

   - Да бля! Заткнись! Помолчи! Дай подумать.

   Он всё время говорит о каких-то переселенцах, значит их будет много. Понятно, значит они и будут строить столицу. Но сейчас я вижу только семерых, где остальные? Немного остыв, решил встать, а то как-то не вежливо, они-то стоят чуть-ли не по стойке смирно.

   - Ты всё время говоришь о каких-то переселенцах, где они? - Спросил я самого говорливого.

   - Остались на вершине, Первый. Ждут возможности прийти на выбранное тобой место, Первый.

   - Ясно. Понятно. А как они доберутся?

   - Порталом, Первый. Мы должны будем построить портал на месте.

   - А почему сразу не пошли, вместе с вами?

   - Опасно, Первый. Нас было двадцать, осталось семеро.

   - Как так, а где остальные?

   - Ушли в песок, мы встретили слишком сильных противников, Первый.

   - Каких, опиши противников.

   - Существо, которое летает и пускает огонь. Чёрные... - Тут он замялся, подбирая слово. - Существа, что много на поляне, и жалят смертельно.

   - Всё, хватит. Я понял. - Перебил я его.

   - Первый. - Закончил он.

   - Скажи, а на родине кто были наши противники?

   - Элементали, Первый, и народы других стихий.

   - А животных и растений не было что ли? Никаких?

   - Что такое животные и растения, Первый?

   - Понятно. - отмахнулся я от его вопроса.

   Начал ходить и размышлять над полученной информацией. Далеко отходить не стал. Получилось так, словно я командир хожу перед строем. Усмехнувшись такому сравнению, продолжил размышлять дальше. И в своих размышлениях пришёл к следующему - в родном мире литоргов не существует животных и растений вообще, поэтому у них такие трудности с определением разных видов. Именно поэтому, Радужного стихийника и чёрных Ютан Полуо он назвал одинаково существами, а не птицей и растениями, что самое напрашиваемое для них определение. Но какого же тогда они уровня?

   - Какой у вас максимальный уровень? - Спросил я литоргов.

   - Триста восьмой, Первый.

   - И тринадцать литоргов убили?

   - Да, Первый.

   Охренеть тогда, какой же у этих тварей уровень? Но что мне делать с этими истуканами, они так и не двинулись ни разу, за всё время разговора. А ещё, им теперь надо объяснить разницу, между обычными мобами и питомцами. Кстати, кролей то они не тронули, вроде.

   Я посмотрел за спину строя литоргов и в очередной раз охренел, где они прошли, осталась просека с трупами.

   - Но как? - Вырвался из меня вопрос, сиплым от удивления голосом. Но позже махнул рукой. - Ладно, не важно.

   Я продолжил размышлять над тем, как им всё объяснить, и с чего вообще начать. Когда возле строя начали появляться волчата, похожие на моего, и все дружно бросились каждый к своему литоргу, и там уже, начали играться. Строй стоит; но глядя на него, возникает ощущение, что литорги приготовились к смерти.

   - И вот этих волчат вы боялись, называя врагом? - Спросил я не скрывая сарказма.

   - Да, Первый. Нам неизвестен их замысел, и чем они опасны.

   - Эти опасны только желанием играть! И конкретно эти волчата ваши будущие соратники, только им надо вырасти. - Говорил я активно жестикулируя. - А вы их боитесь и убиваете, великие воины, хреновы. Зато умудрились залезть к стихийникам и Ютан Полуо. Хотя, что говорить, я тоже к ним залез. Так, ждите.

   Я решил наглядно показать им, что волчата слушаются их. Поэтому отойдя немного, я использовал провокацию, стараясь зацепить только одного кроля. Получилось это легко, поэтому назад я вернулся быстро. Подойдя к строю, вдруг задумался: они всё время, и всегда убивали всех вокруг; а тут столько целей, но они не шевелятся.

   - А почему вы их сейчас не стали убивать? - Спросил я глядя на говорливого.

   - Ты сказал, они не враги, Первый.

   - Понятно. Скажи, почему вы так стоите и не шевелитесь? Неужели так удобно стоять?

   - Традиции запрещают движение, пока старейшина ответит на приветствие, или покинет младших, Первый.

   - Но я же не старейшина!

   - Ты первый, Первый. Поэтому ты пожизненный совет-старейшина, Первый.

   - Кто? Что за совет-старейшина ещё?

   - Совет-старейшина, тот что имеет право совета, но не голоса, первый.

   - Понятно. А обычным старейшиной я могу стать?

   - Да, Первый. Для этого тебя должен выбрать народ.

   - Так, вроде начинаю понимать. Но для начала, как я должен ответить на приветствие?

   - Принять положение того, кого приветствуешь.

   Чтож, хорошо. А то надоело, словно со статуями разговариваю. Отошёл от них на два шага, после чего выпрямился и прижал кулак правой руки к центру груди.

   - БЛАГОДАРИМ ПЕРВОГО!!! - Гаркнули литорги сразу же, как мой кулак коснулся тела.

   - Ух ё... Это мощно.

   После этой процедуры, литорги встали свободно и попутно образовали полукруг во круг меня.

   - Первый, объясни нам. - Вдруг заговорил один из молчавших до этого.

   - Что именно, вы же вообще ничего не знаете?! - Удивился что говорить начал не тот, что раньше.

   - Это новый мир, Первый, который нам неведом, Первый.

   - Ладно. А пока, прикажи своему волку атаковать кроля. - Обратился я к самому говорливому. - А то этот кроль надоел уже.

   Литорг, к которому обращался, непонимающе посмотрел на меня; после, всё так же не понимающе перевёл взгляд на волчат. И, не придумав ничего лучше, вытянул руку в направлении кроля и отдал приказ - "атаковать"... В принципе и правильно, чего мудрить лишнего.

   Один из семерых волчат вскочил и подбежав, начал пытаться убить кроля. Заняло это у него почти полторы минуты, так как часто промахивался. А тем временем, я объяснял литоргам, кто такие питомцы...Что питомцы, это в первую очередь соратники и помощники, что всегда окажут поддержку в бою. Но и в мирных целях, их тоже можно использовать. Главное вырастить их и воспитать.

   - Почему он не получил первый уровень? - Волчонок закончил, пока я говорил. - Что с ним не так. Мой-то получил, а значит и этот тоже должен был.

   - Мы не знаем, Первый.

   - Да это понятно. Я просто вслух рассуждаю. - Отмахнулся я от них. - Что-то мы пропустили. Умка получил первый уровень за пиявку, Серый за кроля, значит кроль не причём. Дело в волке, а что с ним может быть не так? Надо ещё разок попробовать. - Дальше уже обратился к тому, чей был волчонок. - Я сейчас ещё одного кроля притащу, а ты так же прикажешь атаковать.

   Я снова сходил за кролем, правда одного не получилось, двух. А волк их бил, так вот, апнулся он только когда бил уже третьего зайца.

   - Я понял! Вы же их всё время убивали, сразу как они появлялись?!

   - Да, Первый.

   - Вот в чем причина. Им надо было характеристики прокачать, перед первым убийством. - Это же логично, почему я сразу не догадался? Но главное, меня распирало от любопытства, которое я тут же попытался удовлетворить. - Посмотри его статистику, дали бонусный навык?

   - Да, Первый.

   - Какой, ну же, что за навык? Я что, должен каждое слово из вас клещами тянуть?

   - Ловкач, Первый.

   - Понятно. Ну два волка не показатель, надо ещё попробовать, вдруг другие получат ещё что-нибудь.

   Пока я задумался, что да как, литорги собрались в круг, и что-то обсуждали. После чего они, внезапно, встали в ряд и опять грохнули кулаком в грудь.

   - Первый, позволь младшим учиться у тебя развитию питомцев! - После чего весь строй гаркнул. - Первый!

   - Что!? Опять!?

   
Оказалось, всё не так страшно, как я подумал - они не в ученики попросились, это была моя первая мысль, ну чему я их могу научить? Оказалось, что они всего лишь просили поделиться знаниями, то есть совета, простого совета по некоторым вопросам, которые у них успели появиться.

   В процессе ответов на их вопросы, выяснилось, что ни у кого из них нету провокации, поэтому пришлось мне идти, собирать паровозы кролей. В общем, застряли на этой поляне мы на долго: сначала начали набивать первые уровни волкам этой семёрки, после возродился мой Серый, и мы ждали, когда он станет пятого уровня. После чего, вспомнили, что надо сделать запас мяса на всех. А так как постоянно приходилось отвлекаться на разговоры... Да, да, всё верно - когда я таскал кролей для одного, то у меня было время на поскучать, для восьми волков таскать кролей оказалось довольно утомительно; слишком быстро, по сравнению со мной, они делали своё дело. Радует, что хотя бы с заготовкой мяса, эта семёрка справилась без меня; и сделали это очень быстро.

   
- Бля. Опять. - Ворчал я пытаясь не уснуть. - Ну почему так получается. Почти трое с половиной суток. Считай, на сутки больше запланированного.

   Под конец, когда понял, что уже почти ничего не соображаю, отправил эту семёрку дальше, по их маршруту. А сам вышел из игры.

   Всё, на что меня хватило сегодня, это душ. Пытался запихнуть в себя хоть что-нибудь, не смог. Хватило одного укуса от бутерброда, чтобы он встал поперёк горла. Всё, спать, только спать.

   Утром я проснулся от того, что дико хотел жрать. Чувствую себя зомбаком - мало того, что не выспался и ещё хотел спать; так ещё и живот от голода болит. Впору вытянуть руки вперёд и начать ходить покачиваясь, приговаривая что-то типа: "жрать" или "мясо"...

   Сметал из холодильника я всё подряд, подчистую. Это была жесть, никогда такого не было. Пока ел, строил планы на сегодня: сначала отыграть шесть часов, после чего обслуживание капсулы - это важно. Уже после всего этого, надо в магазин, затариваться. А то много чего из продуктов пропало, остальное подъелось.

   
Хорошо, когда можно не торопиться. Зайдя в игру, я ещё разок собрал паровоз кролей, чтобы Умка с Серым перекусили перед дорогой. После чего, мы отправились обратно к штандарту. Эх, хорошо этим, они прокаченные. Интересно, за час успели они добраться? Вот бы мне так... Зато, когда доберусь до места, там уже будет стоять портал наверх и... А что и? Точно, я же первый, так называемый совет-старейшина, или как-то так. Надо будет выбить себе домик. В центре. Или сразу участок. А на нём мини крепость. А почему мини, здоровенную крепость на всю территорию!

   Таким темпом, пока прошли обязательные шесть часов, я домечтался до города в городе, в личное владение. Понятно, что так не будет, но помечтать приятно. Эх, мечты, мечты; однако, участок я себе обязательно отожму, хотя бы на эти два месяца... А может даже два участка.

   Надо у Егора поинтересоваться, можно ли будет после старта игры оставить себе этого персонажа. Было бы круто, тогда можно будет смело себе хапать побольше. И вопрос с разбогатеть считай решённым.

   
С этими мыслями я не расстался и после выхода из игры. И пока проводил обслуживание капсулы, всё думал, как бы спросить так, чтобы не было понятно, чего я на самом деле хочу. Ведь не думаю, что моё желание прихватить себе участок в центре столицы, пусть и в игре, будет им одобрен... Наверное, стоит напирать на то, что Умка классный, и не хочу его терять, остальное-то всё будет и так - навыки обычные, Серый будет у всех. Если только достижение, но это не очень круто, так думаю.

   В магазин поехал в ближайший. Чертовски неудобно делать такие большие покупки, а набрал я всего и побольше, будучи на коляске. Похоже, придётся-таки, начать пользоваться доставкой. А для подышать воздухом, просто делать прогулки.

   Набирал, в этот раз, больше не скоропортящихся продуктов. Консервы всякие, пельмени, мороженые овощные смеси, и прочее такое. А колбасу не куском, как брал обычно, а вакуумные упаковки с нарезками. Так дороже, конечно, но зато не будет выкидываться по половине куска. Странно, чего я раньше не додумался так делать?

   Уже будучи дома, после магазина, позвонил Егору. По дороге звонить не очень удобно.

   - Ало?

   - Егор, здравствуйте!

   - Здравствуй, Сергей. Давненько не звонил, появились вопросы?

   - Да, есть один.

   - Ну давай, посмотрим, что тебя так сильно волнует? Что аж решил позвонить.

   - Я по поводу Умки хотел спросить. - На этот раз, говорил я ровно, без волнения. Привык уже, наверное. - Просто я тут вот что подумал. После старта игры, можно будет оставить себе этого персонажа? Или хотя бы Умку?

   Пока формулировал свой вопрос, понял, что действительно не хочу с ним расставаться. Привык я к нему, как к другу.

   - Хм...

   Егор, вдруг, замолчал. При этом было слышно, что он ещё на связи, но при этом, он молчал. И молчание это затягивалось. Я же начал волноваться, чем дольше молчал Егор, тем сильнее я начинал волноваться. Чего он? Почему не скажет просто да? Или нет? В итоге я не выдержал и решил напомнить о себе...

   - Егор? Вы тут?

   - Да, Сергей. Тут я.

   - Так что с моим вопросом?

   - Не знаю. Вот пытаюсь сейчас вспомнить, какую информацию нам давали на эту тему, и никак не могу вспомнить.

   - А как же тогда? - Растерялся я.

   - Сергей, давай сделаем так. Сейчас пока оставим этот вопрос, на несколько дней. А за это время, я постараюсь уточнить этот вопрос. Договорились?

   - Да, хорошо.

   Это было несколько неожиданно. После разговора с Егором, решил позвонить Нелли. Пошёл сигнал вызова, первый, второй, третий... После третьего, вызов сбросился.

   - Интересно. Занята может? - Пробормотал себе под нос. - Ладно, чуть позже ещё раз позвоню, а пока разобрать покупки и поесть.

   Еда, это очень важно, последний раз я ел перед игрой. А после этого уже отыграл шесть часов, на самом деле минут на двадцать больше; и сгонял в магазин, что тоже у меня заняло изрядно времени.

   Интересно, что дальше будет. Построят они портал, через который прибудут переселенцы. И что? Начнут строить город? Хм, в целом идея хорошая, что город не появился из неоткуда. Но как быстро они его построят? Эх, это что же, мне теперь строителем придётся стать?

   Ха, ирония судьбы... Учился в строительном колледже, не закончил. Теперь же, когда о строительной специальности даже не думал, придётся заняться стройкой, в виртуальном мире. Не, не ирония - поворот судьбы.

   Наевшись до отвала, и расположившись за компом, вспомнил, что собирался набрать Нелли ещё раз, что сразу же и сделал.

   На этот раз гудки шли дольше.

   - Ало. - Ответила! Сразу так хорошо стало...

   - Привет, Нелли! - Бодро начал я.

   - Прекрати названивать мне! - Перебила она.

   - Что? Нелли, но я же...

   - Говорю, прекрати названивать! Неужели не понимаешь, что мы точно не пара?

   - Но почему? - Вырвалось у меня. Голос дрожит, ком к горлу подкатывает. Не честно...

   - Господи! - Прошипела Нелли. Даже картинка представилась, как она закатывает глаза на этом слове. - Посмотри, кто ты, нищий калека! И я! Да у меня один гардероб стоит больше, чем ты со своей квартирой, вместе взятые!

   - Но т-ты же г-говор-ила...

   - Да хватит уже! - Не выдержала и прикрикнула она. - Мне просто нужен был твой бонус.

   - Что? - Смесь удивления, разочарования и неверия оформились в этом что.

   - Бонус, говорю. Получишь его, звони! Куплю его у тебя, за хорошую цену... Оденешься хоть, нормально... - Последнюю фразу она бросила с таким презрением, что с меня просто смыло все сопли по отношению к ней.

   Сразу же, после этой фразы про оденешься нормально, она сбросила связь. Я ещё некоторое время сидел, держа смартфон перед глаза, не до конца веря в такой поворот. И не видя ничего перед собой.

   Как так? Почему она так со мной? Я же ничего плохого ей не сделал... Она же говорила, что нравлюсь ей. А тут...

   - Тварь, сука. Ненавижу. - Шипел я, пока катился к капсуле. - Хочешь богатенького, будет тебе богатенький, но в игре я тебя уничтожу. Сука.

   
Появившись в игре и осмотревшись, направился к ближайшему нагромождению камней. Если правильно думаю, то там должны быть пиявки, вот на них и буду сбрасывать пар. А пока шёл к ним, понял, что она по-любому смотрит мою трансляцию, или смотрела. Иначе как она всегда вовремя оказывалась рядом - вот оно что, разговоры с самим собой вслух? Всё, решено: с этого дня становлюсь самым молчаливым. Но сначала...

   - Ты слышишь меня? Уверен, что слышишь. Так вот знай, зря ты так сделала! - Практически прокричал в небо.

   Черт, как сделать так, чтобы мои обсуждения с литоргами нельзя было подслушать. Надо пользоваться моментом, и узнавать как можно больше секретов развития расы. А чтобы они так и остались секретами, надо чтобы нас не могли услышать.

   Дойдя до центра этих каменюк, как и ожидалось, увидел сухое дерево, здоровенное - просто пипец. Но из-за того, что был зол: на Нелли, что так поступила; на себя, что не понял её отношения раньше; на весь мир, что он так несправедлив... Смело пошёл на смерть.

   Остановившись у края кроны, подумал: "Либо я, либо они." И перенёс точку возрождения сюда.

   - Уйдите отсюда! Я буду умирать. - Сказал я повернувшись к Умке. И уже снова глядя на дерево, в полголоса добавил. - Много раз. Очень много.

   После этого активировал провокацию. Ту, что фак. Пиявки зашевелились, это уже не казалось мне необычным чем-то, или эпическим. И долго ждать, когда они соберутся в волну не стал. Сразу же, как рядом со мной упала первая пиявка, начал их давить. Одной ногой, второй; старался попадать туда, где их побольше скопилось. Давил этих пиявок пачками - представляя, что именно так, со мной поступила Нелли. И именно так поступлю с ней я! Постепенно их становилось всё больше, и уже можно было не целиться.

   - Комары долбаные! - Заорал я.

   Жалить они начали меня очень быстро, не было безнаказанного геноцида. Буквально секунд пятнадцать, и я остался без магии. Ориентацию в пространстве я потерял ещё раньше, мало того, что из-за дебафа обезмаживания всё плывёт перед глазами, иконка появилась где ей и положено. Так уже всё чешется: ноги, руки, плечи, торс. Они меня почти сразу покрыли с головой. Но в этот раз, мне было похрену на всё. Я топал, давя невероятное их количество, давил руками везде где доставал. И в какой-то момент даже начал рычать - просто рычать, по звериному, не разжимая челюсти.

   - Ррхрр! Рэррх! Ррррм!

   И я умирал. А умирая, возрождался тут же. Система предлагала возродиться в безопасной зоне, но я раз за разом отказывался и снова появлялся в центре живого моря. Иногда, когда начинало казаться, что смерть не наступает слишком долго, и уже нету сил терпеть то, как тебя съедают заживо... Я падал и начинал кататься по земле, давя их всем телом.

   Это был ад, мой персональный ад. Съедаемый заживо, снова и снова, когда уже даже в мыслях только эта накапливающаяся боль. Но даже к боли привыкнуть можно. Её можно полюбить... Полюбить боль...

   Сколько времени так прошло, мы не знаем. В смысле я не знаю. Я уже ничего не знаю. Нужна ли была мне эта Нелли? Зачем я полез к пиявкам. Но я снова и снова и снова возвращался к пиявкам. Пытки каплей воды? Крысами в животе? Так ли это страшно, как быть съеденным заживо комарами? А съеденным десять раз подряд? А сто? Может уже тысячу? Я потерял счёт сразу же. Просто некогда было считать. Смерти на второй или третьей, пожалел, что полез сюда. На какой смерти перестал вспоминать о Нелли, не помню, но наверное на сотой вспомнил о ней, как о чём-то очень далёком и пустом. Кажется, что наше общение состоялось в прошлой жизни. Я уже хотел сдаться, но снова отказывался от безопасной зоны. Мечтал, чтобы всё прекратилось, но жаждал продолжения. Пытался сбежать от пиявок, но снова и снова оказывался в их гуще.

   Останется только один!

   
Я лежал и смотрел вверх. Я смог. Я... Долбанный долбоёб. Но зато сейчас я понял, что Нелли, нищета, одиночество и прочая хуйня - всё хуйня. Вот такая тавтология. Как часто мы все говорим эту фразу, даже не понимая, на сколько правы. Упал я сразу же, как убил последнюю пиявку, прям там, где стоял. А когда отдышался, у меня случилась истерика - я начал хохотать, без причины и без остановки, на протяжении минут десяти; происходи эта истерика в реале, мог бы и задохнуться. По мере того, как смех начал стихать, он как-то плавно перетёк в рыдания; и только спустя минут пять, я наконец-то успокоился. Зато, я прям чувствовал, как в процессе этой истерики, меня начало отпускать нервное напряжение, что образовалось ещё с аварии.

   Я люблю вас, Мама, Папа!

   Двое суток длилась битва, двое суток постоянной боли и смертей. Эх. Под конец, даже, появились очень жирные пиявки, которых получалось убить только с пятого удара. Но это так, к слову...

   - Умка, пусти их. - Попросил я своего друга. Да, теперь только так.

   Неподалёку от места, где состоялась моя битва, в одном из проходов нагромождения, стояло два литорга. Умка что-то рыкнул и отошёл в сторону, Серый сделал тоже самое.

   - Литорги подошли на расстояние двух метров.

   - Первый! - Прижали кулак к груди.

   Эх, полежать спокойно не дают, придётся вставать. Выполнил процедуру приветствия, после чего они заговорили.

   - Первый, портал готов! Ждём твоего прибытия.

   - А зачем?

   - Ты первый, и тебе встречать народ и старейшин, Первый.

   - Странно, и почему я не удивлён?

   - Первый? - Похоже литорги не поняли моего спича.

   - Проехали. - Махнул рукой. - Мне добираться туда почти два дня, или около того.

   - Первый, можно призвать голема, что послужит транспортом для тебя.

   - Для меня? А вы? - Такой постановке вопроса я удивился.

   - Мы быстрее голема, Первый.

   - Понятно, чёрт... - Я направился на выход из этого нагромождения. - И давно вы тут ждёте?

   - Почти с начала твоей битвы, Первый.

   - Чего тогда не вмешались, раз я нужен вам?

   - Это твоя битва, Первый. И твои питомцы показали нам это.

   - Понятно. - Получается, как я и хотел, убивался один. Ну в принципе да, иначе бы их тоже съели.

   - А чего ваши волки до сих пор такие мелкие? - Только сейчас обратил на это внимание.

   - Тут нет противников для них, Первый. Только пиявки, но тогда они умрут.

   - А вы? Чем вы не противники? - От простоты решения, даже удивился, почему раньше не догадался. Интересно, прокатит?

   - Первый? - Не поняли они.

   - Я тут подумал, что если натравить вам волков, твоего на него. - Разжевывал им на пальцах... - А твоего на него. То они, возможно, смогут быстро расти.

   - Но Первый? Направить оружие на друга?

   - Не направить оружие, вам-то самим не нужно драться! А устроить, как её? Тренировку в полный контакт, вот.

   - Как это, Первый?

   - Пускай волки атакуют вас, тем самым вы сами станете им сильными противниками. И если всё получится, то они начнут очень быстро расти.

   - Мы попробуем, Первый. - Переглянулись литорги между собой, после чего натравили своих волков друг на друга.

   - Ну что скажете, получилось?

   - Да, Первый. Они начали расти.

   - Хорошо. Теперь следите за этим процессом. - Решил я поумничать маленько. - Произойти может следующее: внезапно этот быстрый рост может прекратиться, это будет значить, что мир против такого способа тренировки.

   - Мы поняли, Первый. - Синхронно ответили литорги.

   - И конечно же, когда начнут наносить существенный урон, то тогда тоже хватит... Нам же не нужно, чтобы тренировка переросла в битву?

   - Не нужно, Первый. Мы поняли, Первый.

   Как же чертовски приятно, чувствовать себя главным и важным. Улыбка до ушей, грудь колесом, нос по ветру... Иду весь такой важный... Я Первый, расступились все! Прям представил себя таким. И правда начал улыбаться. А после вспомнил Ларису: распустил сопли-слюни... Н-да - это всё что я смог сказать сам себе сейчас.

   Вышли из нагромождения, и литорги призвали голема. Думал это будет что-то похожее на человека, с руками и ногами. А оказалась масса камней, не скрепленных между собой, отдалённо напоминающих то ли червя, то ли змею.

   - Вот голем, Первый. Он наиболее подходит для твоего передвижения.

   - А где здесь сидеть? Тут же нет ни одного статичного места... - Удивился я.

   - В пасти, Первый. - Немного помолчав, литорг говоривший сейчас со мной, решил пояснить. - Мы использовали этого голема для доставки важных грузов. Передвигается он под землёй, где из противников были только элементали земли.

   - А что, элементали земли не трогали его? - Удивился я.

   - Нет, Первый. Элементали земли с нами не конфликтовали. Ещё, голем разрабатывался родственным элементалям.

   - Родственным? Это как?

   - Элементали считали этого голема за своего.

   - Эх... - Никаких мыслей, одни эмоции. И те матом. - Ладно, поехали. Стойте, а мои питомцы?

   - Могут с тобой, Первый, места хватит.

   - Хорошо.
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Это было интересно. Правда интересно.

   Голем этот, пускай будет черво-големом, не сильно крупный; за исключением головы. Голова достигла размеров двухэтажного дома; при теле, лишь немногим выше меня. Этакий головастик. И пасть во всю башку. Точно, головастик! Головастико-голем? Не, не звучит, пускай остаётся черво-големом.

   Как же выглядело само перемещение - внутри пасти образовалась статичная площадка, я бы сказал, что это язык голема. Так вот, сидишь на этой площадке - круглой, метров пяти в диаметре; а вокруг тебя хоровод камней, образующий полусферу. Их даже можно было потрогать, камни эти, что я и сделал. Камни как камни, ничего необычного, кроме их постоянного броуновского движения, ну то есть, хаотичного. Один из камней, что поменьше, я выдернул из этого хоровода и положил рядом с собой, так он сразу же как я его отпустил, вернулся обратно. Прикольно в общем, ничего не скажешь...

   Дорога заняла час, что просто колоссальный показатель, в сравнении со мною. По выходу меня встречала вся семёрка литоргов. Совершив очередное приветствие, уже начал привыкать к этому ритуалу, заговорил старший группы.

   - Первый, портал готов.

   - Хорошо. А что мне-то делать?

   - Встречать народ, Первый.

   - Да бля! Я понял, что встречать! - Достали уже, постоянно приходится уточнять и переуточнять. - Ты же помнишь, что я переродился и ничего не помню?

   - Да, Первый! - Кажется, мой спич его... Несколько огорошил.

   - Так будь добр, объяснять более подробно, что от меня требуется, что сделать, что сказать и всё такое! - Бесит бля...

   - Я понял, Первый. - Спустя пару секунд, собравшись с мыслями он начал говорить. - После того, как мы запустим портал; сюда войдёт старейшина рода, это старейший из ныне живущих литоргов. Ты должен приветствовать его, и ждать, когда он ответит на приветствие.

   - А если мне надоест ждать, когда он соизволит ответить?

   - Как это? О чем ты, Первый? - Такое ощущение, он даже мысли не допускает, что кто-то может прервать приветствие старшего.

   - Что будет, если он слишком долго будет ждать, чтобы ответить на приветствие, и я перестану приветствовать его?

   - Я... - Он оглянулся на остальных литоргов, ища поддержки. После чего, поникший сознался. - Не знаю, Первый.

   - Понятно. Значит будет так, как должно быть. - Я решил не вводить в ступор их. - Что дальше то?

   - После того как старейшина рода ответит на приветствие, он встанет рядом с тобой и вы будете встречать род. - Оживился литорг.

   - Слушай, а как тебя зовут-то? А то я тут понял, что за всей этой кутерьмой, даже имени твоего не узнал.

   - Моё имя: Ра Дор, Первый.

   - Ра Дор первый? Значит где-то есть ещё и второй?

   - Нет, Первый. Я, Ра Дор. Второго нет.

   - Ой, да понял я. - Отмахнулся от него. Просто хотел пошутить, да шутка не удалась. - Когда начинаем?

   - Мы уже начали, Первый. Был подан сигнальный импульс на вторые врата портала. Сейчас ждём отклик, разрешающий открытие перехода. - Огорошил он меня, на этот раз подробным ответом.

   - И долго ждать?

   - традиционное время отклика, один час, Первый. До истечения этого часа осталось десять минут.

   - Это хорошо. Где мне стоять надо будет?

   - Мы покажем, Первый.

   
Место мне указали метрах в двадцати. Как было объяснение, это чтобы старейшина рода мог выказать своё уважение мне. Чем раньше он ответит на приветствие, тем выше было оказано уважение. Самое идеальное расстояние - пятнадцать метров, максимальное уважение. Если сильно раньше, то это обозначает враждебное отношение. Если ближе пяти метров, то это непризнание меня старейшиной; то есть, значит, что считает меня недостойным звания Первого (совет-старейшины).

   Как выглядит сам портал. На данный момент, это здоровый арочный проём. Думаю, что происходи дело в реале, две фуры смогли бы разъехаться. По бокам, по две мощные колонны, без барельефа, но исписанные какими-то письменами. Сама же арка, представляла из себя монолит, опирающийся на четыре эти столба углами; и очень напоминала горы, или горную гряду. Очень красиво и величественно получилось.

   В заданное время, письмена на столбах начали светиться, а в центре площадки появилась точка, как бы поглощающая свет. Постепенно точка увеличилась в размерах, заняв почти весь проём по высоте, и вокруг появилась, как аура света - даже не знаю, как бы это, можно было бы описать. Если только как чёрная дыра в миниатюре. Тоже, абсолютно чёрный круг, обрамлённый светом погибших и засасываемых в дыру звёзд. И крутилось это, в гипнотическом танце таком, сопровождаемом странным, пульсирующим потусторонним звуком. Сколько это продолжалось, не знаю, но в какой-то момент, звук прервался, а чёрная дыра взорвалась и рассыпалась на миллиарды звёзд и они закрутились в спираль. Очень напомнило галактики, из видеороликов про космос. Невероятно красиво!

   После, как бы из центра галактики, проступил силуэт литорга. Буквально несколько секунд, и на площадке портала появился литорг. И вот глядя на него, так и хотелось сказать, что он седой. Если бы камни умели седеть. В какой-то момент, очнувшись от разглядывания, я вспомнил о приветствии. Вытянувшись по стойке смирно, как видел в кино, ударил кулаком себе в грудь. Надеюсь, получилось как должно.

   Глядя на то, как я торопливо принимаю позу приветствия; седой литорг улыбнулся, и кивнул немного, как бы своим мыслям. Пока он шёл в мою сторону, а делал он это очень медленно, как бы не медленнее меня, он внимательно разглядывал меня и ту семёрку, что стояла позади и чуть в стороне.

   Дойдя до, условной, отметки в пятнадцать метров, он не стал останавливаться, а сделал ещё три шага. И только на двенадцати метрах остановился. После чего, вдохнул поглубже, как бы принюхиваясь к чему-то.

   - Интересное место ты выбрал, Первый. - Вдруг заговорил он, и голос его был похож на камнепад в скалах. Ну как я его себе представляю, этот камнепад. - Вижу, переход дался тебе трудно, переродился ты. Перемены нас ждут.

   После этого, сразу же ответил мне на приветствие. Тогда я расслабил булки и улыбнулся. Исходя из логики литоргов, он выказал мне немалое уважение.

   - Время встречать народ. - Сказал он, когда уже подошёл ко мне. - Так как ты переродился, то думаю нет старой памяти. - То-ли спросил, то-ли утвердил он.

   - Это так.

   Я решил подтвердить его умозаключение, мало-ли что. А вот в целом, что-то мне кажется, разрабы намудрили с легендой. Но ладно, пока это не напрягает, постараюсь поддерживать её.

   - Мы ждём главы семей, старших боевых групп и малых старейшин, это главы селений. - Начал он пояснять, когда занял место слева от меня. - Далее они сами справятся, а нас ждут дела.

   Прождали мы с полчаса, пока все заинтересованные собрались, выстроились перед нами строем, в только им известном порядке. Всё это время, мы со старейшиной, перекидывались не особо важными мнениями о переходе, месте встречи, и прочем. Если быть точнее - он спрашивал, я отвечал. И вот, спустя полчаса, строй готов был приветствовать нас.

   - Приветствуем! - В принципе, достаточно было и того, что они с силой бахнули кулаком в грудь, тоже громко было.

   - Пора, приветствуй их, сразу за тобой я. - Сказал седой литорг спустя минуту молчания.

   Я-то думал, он первым должен, но раз так, сильно артачиться не стал, выждал ещё пяток секунд и со всей доступной мне силой, долбанул себя в грудь. Седой литорг поприветствовал строй сразу же после меня. Только после этого мы развернулись к первой семёрке, что всё это время стояли в приветствии. Их также, приветствовал сначала я, после старейшина; а после нас, строй вновь прибывших. И после завершения этого действа, седой литорг предложил прогуляться, и поговорить.

   - Пойдём, Первый. Нам есть что обсудить. Особенно об этих существах, что следуют за тобой и группой Ра Дора.

   - Чёрт. - Невольно вырвался из меня вдох разочарования.

   Дело в том, что я уже задумался над тем, как сбежать в реал. Как никак, уже гораздо больше двух суток в игре. А вспоминая предшествующие события, то удивительно, как я до сих держусь. И это разочарование не осталось незамеченным.

   - Ты не хочешь. Почему?

   - Я не то, что не хочу. - Пришлось оправдываться. - Просто мне надо, как бы это объяснить, выйти… Уйти в другой мир?

   - Двуживущий. - Сказано это было с такой болью и обреченностью. Словно это худшая весть в его жизни. Видя моё непонимание, стал рассказывать. - Было предсказано: то что наш мир истощится, и придётся искать новый дом. В этом предсказании говорилось и о двуживущих, что появятся литорги, что живут в двух мирах одновременно. Говорилось в предсказании, что они никогда не станут частью народа; и даже если долгие годы будут переданы и честны, даже тогда нельзя им доверять всецело. Говорилось, что живя в двух мирах, второй мир будет значить более.

   Замутили конечно... Навертели, хрен разберешься. Какие-то пророчества, двуживущие. Как бы потом не запутаться во всей этой хрени.

   - Вот скажи мне, первый двуживущий, можно вам доверять? - Спросил и смотрит на меня.

   "Конечно можно" - хотел я возмутиться. Но как хотел, так и промолчал. Кому как не мне знать, что нам доверять нельзя, Нелли тому прекрасный пример. Задумался, как ответить, ведь есть люди честные, но даже они, если будет что-то такое происходить в реальности, останутся ли честными? Вот как ответить на этот вопрос, в таком случае?

   - Думаю, что можно. Но не всем и не всегда. - После, подумав добавил. - И уж точно, необходимо всегда думать своим умом.

   - Добро. - Кивнул он, вроде бы удовлетворившись таким ответом. - Что скажешь про второй мир? Он важнее?

   - Хмм... Даже не знаю, что сказать. - Задумался я, начав рассуждать вслух. К чему старейшина внимательно прислушивался. - Однозначно, будет кто-то, кому этот мир будет важнее всего... Однако, можно точно сказать, без этого мира, можно будет дальше жить. А вот наоборот, умерев в том мире, в этом больше не появишься - так как-то... - Пожал я плечами, разведя руками. Растерялся я. Слишком неожиданно оказалось, что непись спрашивает про реал.

   - Так значит, тебе надо уйти?

   - Да. На время. - На этот раз была моя очередь кивать.

   - Значит, по возвращению расскажешь о своих спутниках.

   - Конечно. Только я вот что думаю, я уже рассказывал о спутниках тем семерым. - Не сразу вспомнил имя того старшего. - Можно попросить Ра Дора, Вам рассказать, что он успел узнать от меня и сам. А потом я отвечу на Ваши вопросы, если такие останутся.

   - Добро. - Кивнул он в очередной раз. - Тогда не буду тебя держать.

   
Вышел из игры сразу, как распрощались, лишь немного отошёл от портала - не хочу потом появиться в центре какого-нибудь строя, или ещё чего в этом роде.

   Но вот, что самое удивительное было, когда вылез из капсулы, я чувствовал себя вполне неплохо - насколько это вообще возможно, после длительного погружения. Конечно же, дико хотелось есть, и ещё больше, спать. Но на этом всё; ни слабости, ни ломоты или затекания тела, ничего такого, что было в прошлые разы, когда задерживался в игре слишком долго, и чего ждал уже в этот раз.

   Пока принимал душ и перекусывал - думал. Над тем, что было у меня с Нелли, почему так получилось, и почему я так на это отреагировал. Ведь что между нами было, всего лишь пара свиданий, или даже одно. Так почему же, меня так вштырило-то? Может права Лариса? Но нет, не хочу... Ещё думал о том, что сделано в игре, за всё время. Отстойный я, всё что сделал - это дошёл до водопада. Да бля, даже пещеру с аномалией, и ту Умка нашёл! Что-же у меня всё не как у людей, они вон строят, воюют и всё такое, а я чмо какое-то, по сравнению с ними.

   Вспомнил о своём желании позвонить Егору. И возможных планах на будущее - разбогатеть. Сам себе смешон, а всё туда же - разбогатеть хочу. Интересно, Лариса позвонит, после моего этого срыва? И вообще, завтра надо будет отдохнуть, отыграю минималку и хватит. Наверное, даже, пиццу закажу. Ещё и с этим старым литоргом надо будет поговорить. Вот чувствую прям, как необходимо озаботиться секретностью наших разговоров.

   
Утро оказалось добрым. Солнце ещё не взошло, но я уже выспался, как никак вчера спать лёг очень рано. Хотя были подозрения, что просплю чуть ли не до обеда. Попытался вспомнить сон - помню, что снилась какая-то жуткая муть про игру, но что именно, никак не получается вспомнить. Слегка перекусив бутербродом, и так и не вспомнив сон, полез в игру. Плохо, что Егору перед игрой не получилось позвонить, ну не в это же время звонить... Значит сегодня постараюсь избежать разговора со старым - не помню, кажется я даже не спросил, как его зовут. Правда, ещё есть небольшая надежда, что сегодня ему будет не до разговоров со мной, целый народ переезжает, все-таки...

   
Оказавшись в игре, первым делом бросилось в глаза, что вокруг творился форменный трындец. Охренеть сколько литоргов сновало туда сюда. Все что-то делали, что-то переносили, и при этом очень громко разговаривали. Громко не потому, что ругались, просто голоса у них громкие. С той стороны портала появился палаточный городок, это если бывают палатки из камня. Но и капитальными строениями это не назвать, слишком низкие для литоргов в целом.

   Так и стоял я, разинув рот, пока ко мне не подскочил один из первой семёрки.

   - Первый! - Привычно уже поприветствовал он меня.

   - Откуда тут столько? - Признаю, вопрос глупый, но бля, их тут реально слишком дохрена.

   - Это часть народа, прибыла начать обустройство, для остальных переселенцев, Первый.

   - Часть!? Это только часть?!

   - Да, Первый.

   - И насколько большая часть? - Впечатлился я.

   - Сотая часть от прибывших, Первый. - После этого, моя челюсть просто отпала за ненадобностью. - Первый, старейшина рода ждёт.

   - Что, срочно?

   - Не знаю, Первый.

   - Значит пока не пойду к нему. - Решил я.

   - Первый, но старейшина рода ждёт! - Я бы сказал, что этот литорг только что возмутился.

   - Ну, э-э-э... Просто... - Бляяя, что придумать, как отмазаться? Я же совет-старейшина, почему я вообще должен кому-то что-то объяснять?! Точно! - Старейшина рода ждёт от меня хороших советов; а как я смогу дать совет, тем более хороший, не зная что тут и как?

   - Не знаю, Первый.

   - Зато я знаю. Поэтому я пойду к старейшине тогда, когда буду готов. Договорились? - Наехал немножко, на литорга, я.

   - Да, Первый. - Согласился он со мной.

   На этом я распрощался и отправился в сторону портала. А пока шёл, думал - чё теперь мне делать? Надо всё узнать, что вокруг творится, кто, что, куда и откуда таскает? И что за палаточный городок за порталом. И интересно попробовать воспользоваться порталом, и побывать на той стороне. И вообще, нужен провожатый. Может быть, встретивший меня сможет побыть им? Хотя похрен, сам всё осмотрю. И бляха муха, где мои питомцы?

   Осмотрел интерфейс, питомцы живы, вот только где-то шляются. Пришлось оборачиваться, чтобы спросить хотябы про питомцев. Тем более, что этот гад, всё равно идёт за мной.

   - А где мои питомцы?

   - Они с нашими питомцами, Первый.

   - И что они там делают? - Мне стало интересно.

   - Готовят к ритуалу первого убийства, первый.

   - Что, блять?! - Ритуалу?! Они решили устроить из этого ритуал?! - Где они, отведи меня туда!

   - Хорошо, Первый. - С лёгкостью согласился он.

   Идти пришлось в противоположную сторону от портала, и довольно далеко, для меня. А по дороге, чтобы хоть как-то скоротать время, вызнал про тренировку их спутников - ту, что в полный контакт. Как оказалось - мир против таких тренировок. В смысле, что разработчики не дали попользоваться этим способом, и поправили очень быстро. Как раз, за тот час, пока я ехал в черво-големе. Чтож, думаю, это было вполне ожидаемо.

   Шли мы долго - мало того, что у меня скорость низкая, так ещё и различные стройплощадки приходилось обходить, коих тут оказалось понатыканно в огромном изобилии. Около часа нам понадобилось на дорогу до... А собственно что это? Здоровенный купол? Без окон и дверей?

   - Вы что, заперли их в этом куполе? - Задал я, волнующий меня вопрос.

   - Нет, Первый. Они сами.

   - Как это? - Не понял я. - Расскажи подробнее.

   Что по итогу долгих расспросов выяснилось. После моего ухода, Умка начал гонять Серого. После чего, Ра Дор, увидев это, попросил потренировать и его волка. Умка согласился, тогда вслед за Ра Дором потянулись с подобной просьбой и остальные из семёрки. После, и сам старейшина подошёл к нему с такой просьбой; после которого и все остальные потянулись. Умка всех волчат принял и начал их гонять.

   А когда возвели зал медитации - это как раз он, всех волчат загнал туда. Теперь там совместились два вида тренировок. Литорги пытаются там медитировать, а волки тренируются сбить литоргам концентрацию, тем самым прервав медитацию. Сначала его хотели оттуда выгнать, но старейшина запретил.

   Пока слушал, понял, насколько мой Умка имбовый. Эта его пассивка - "почти разумный", делает по сути самостоятельным персонажем, только привязанным ко мне. Вот бы и Серому такую же пассивку. Хотя, сейчас, на свежую голову, понимаю, что пассивка "спутник", тоже очень сильная.

   - Да бля!!! - Тут должна быть рука-лицо... Просто, я вспомнил, что так и не выбрал навык Серому, на пятом уровне...

   Срочно залез в его меню. На что обратил внимание, так это то, что навык "засада" у него начал прокачиваться. Значит не зря Умка его гоняет. А на выбор предлагали навыки: "Рвущий хват" и "Отскок".

   
Рвущий хват - ухватив противника челюстями, волк делает резкий рывок от него, нанося при этом травмы "рваная рана" и "кровотечение". Доспехи снижают шанс нанесения травмы. Противникам с плотью из твёрдых материалов, имеет шанс нанести травму "вывих". Не действует на бесплотных противников. 

   
Отскок - моментально меняет траекторию движения, уходя из под удара противника. 

   
Ха, отскок - коротко, просто и, как его, лаконично. Возьму, пожалуй, его. Ну а теперь надо сходить внутрь, посмотреть что там да как...

   Вход оказался рядом. Выполнен он был в виде ещё одного купола, являющегося своего рода предбанником с перегородками - главной задачей которых, как сказал проводник, задержать свет. Естественно, что я представил внутри сплошную темень, как в той пещере. Но оказалось это не так.

   Во-первых: изнутри это помещение казалось ещё больше, чем снаружи - хотя казалось бы, куда больше. А во-вторых - свет там был. Он светил с потолка, образуя световые столбы; как при этом, свет не рассеивается, неясно. Но факт остаётся фактом, огромное количество световых столбов, в которых сидят и стоят в разных позах литорги; не во всех, но в многих - наверное медитируют. Всё остальное пространство укутывает тьма - не абсолютная, но всё же. И во тьме рыщут стаи волков, воя, скребя и по прочему устрашая; периодически наскакивая на литоргов. При этом видно, что они не пытаются нанести урона, да и вряд-ли смогли бы, а стараются просто отвлечь от медитации. Со стороны выглядит очень интересно, так как в тени, волки с трудом различимы, даже для меня, с моим магическим зрением, или это правильно называть видение магии? Да что там, с трудом - как ни старался, смог их разглядеть только когда они слишком близко оказывались к свету; в тени, как не пучил глаза, так и не разглядел их.

   - Ты видишь их в тени? - Решил у провожатого спросить, может я просто слишком маленький.

   - Да, Первый. - Ха, что и следовало доказать...

   Так, а где мои? Стал более внимательно всматриваться в тени. Так, так, так... Ага, Умку вижу - он в стороне ото всех сидит и в общем веселье не участвует. А вот Серого никак не вычислю. Чтож, тогда пойдём простым путём, залез в настройки, и быстро найдя, включил подсветку питомцев, и для Серого, и для Умки. Сразу после этого Умка и один из волков, что побольше, стали подсвечиваться по контуру. Не сильно, и если не присматриваться, так сказать беглым взглядом посмотреть, то не заметишь. Зато, теперь, даже в тени, больше не терял своего из виду.

   Хорошо. Хорошо, что тут мне делать нечего, да и со зверями моими всё нормально. Вышел из зала и пошёл к порталу. Правда, в этот раз шёл по спирали, разглядывая где и что строится; из-за чего, обратный путь занял гораздо, гораздо больше времени.

   - Давно они там резвятся? - Спросил я провожатого, по дороге.

   - Уже три часа, Первый.

   - Скажи, почему вы меня всё время называете первым? - Мой собеседник хотел уже отвечать, но я не дал, перебив. - Я помню, что я там, лучший, первый и всё такое прочее. Но вам самим не надоедает в каждом предложении первать???

   - Мы не можем перестать называть тебя по титулу, Первый... - У-у, гады, бесит же пипец как. А этот, литорг, только насмотревшись на мои страдания, продолжил. - До тех пор, пока ты, Первый, сам не попросишь об этом.

   - Что, бля!?! Да я же почти сразу об этом попросил!!!

   - Мы стояли в приветствии, и не могли принять твоей просьбы, Первый.

   - Тогда я сейчас, тебя прошу, перестань называть меня первым, каждый раз, когда начинаешь говорить!!!

   - Добро.

   Что, и всё? Надо было просто попросить и всё? Круто, блин, раньше не могли сказать. Суетились литорги, возводились различные строения. Как в процессе выяснилось, возводились дом совета, общий дом - место, где будут проживать литорги, пока строится город; так же склады и малый дом совета, так сказать временный; строились уже и жилые дома. Много чего строилось, я даже не запомнил всего.

   Шалаши возле портала, при ближнем рассмотрении оказались, временные домики для отдыха строителей, которые заменит общий дом; что и подтвердил Ро Кам - так, оказалось, зовут моего провожатого.

   Вот тоже интересный вопрос. Литорги - существа магические, им даже есть ненужно. Но спать им необходимо; при этом я, в смысле игрок, могу обходиться без сна в игре; единственное моё ограничение - необходимость выходить в реал.

   И вообще, уже сейчас можно сравнить эту игру со всеми остальными. Помимо ощущений и графики, что ещё месяц назад оценил я. Неписи - они реально живые, ну в смысле не плоские, с набором фраз. Общаются уверенно и разнообразно. И даже если сравнивать с умным домом или иными голосовыми помощниками, то неписи гораздо продвинутей.

   - Ро Кам, а я могу воспользоваться порталом? - Решился спросить, а то очень хочется попробовать...

   - Да.

   - А что для этого нужно сделать? Не просто же взять, и пойти? Там же лю... Литорги выходят, почти всё время.

   - Просто взять, и пойти. - Видя моё непонимание, пояснил. - Это потоковый портал, можно одновременно перемещаться в обе стороны.

   - Круто! - Я реально обрадовался. Очень интересно, как тут перенос порталом сделали...

   В портал заходить пришлось по левой стороне, правая была занята выходящими из портала. Когда взошёл на платформу, то стало немного страшновато. Я понимаю, что это игра, и всё такое, но черт возьми, слишком всё натуральное, даже эти литорги. А ещё эта игра света в портале, она завораживает, так и хочется смотреть ещё и ещё.

   Очнувшись от созерцания, смело шагнул в портал. Огни начали обволакивать меня, даря приятное тепло, как от солнечных ванн. Зрение огни перекрыли, но при этом совсем не слепили - чем-то напомнило самый первый вход в игру, когда я оказался внутри светила. Продолжалось всё это недолго, точно меньше десяти секунд; после которых, огни стали как бы расступаться, открывая вид на озеро.

   - Это волшебно. - Выдохнул тихонько я. На что, Ро Кам только хмыкнул, он перенёсся сразу за мной, и сейчас стоял рядом. - А в портал входить можно только с определённой стороны?

   - Да. Если зайти с обратной стороны, пройдёшь насквозь.

   - Но тогда почему сейчас тут никого? Там внизу столько народа выходило?

   - Группа вошла. - Сказано это было таким тоном, что он просто обязан был пожать плечами. Правда, этого не произошло.

   - Какая группа? - Я уставился на Ро Кама, надеясь на пояснение.

   - Строителей. Это была группа, что будет заниматься строительством города. Они все прошли, когда мы вышли.

   - Да? Ну ладно. - Просто совпадение, значит.

   Мы ещё некоторое время постояли над обрывом - красиво тут, очень. Возможно, что простояли бы дольше, но грохот за спиной отвлёк меня. Это литорги разбирали свои временные строения по эту сторону портала, возвращая почти первозданный вид склона. Этот же грохот, напомнил мне о времени, заигрался я, опять. Восьмой час уже пошёл, как я появился в игре.

   - Покину тебя, мне надо... Эээ. Короче, я скоро вернусь. - Сказал я сразу, как нажал выход.

   Ро Кам что-то мне сказал, пока шёл отсчёт времени до выхода, но я прослушал. А переспрашивать, времени уже не было.

   
Первым делом, как вылез из игры, отправился на кухню, жрать хотелось. Даже не есть, а именно жрать. В процессе набрал Егору.

   В общем, если кратко, то не видать мне Умки. Перса моего, заберут; а вместе с ним и всё остальное, что уже успел заработать. Обидно. А вот по поводу приватности разговоров с неписями, тут всё оказалось до обидного просто - любое заклинание от прослушивания, или аналогичный навык, и всё. У меня ничего такого нет, но у самих литоргов-то должно быть что-то такое...

   А ещё, Егор устроил мне допрос с пристрастием о том - что это был за порыв такой? Это когда после разговора с Нелли, я полез к пиявкам. Пришлось оправдываться, что это всего лишь минутная слабость, и теперь всё в порядке, и я успокоился.

   Пообедав, я не знал, чем себя занять. В игру как-то уже не хотелось. Попробовал понаблюдать за другими тестировщиками, но очень быстро наскучило. Включил телевизор - перещелкав все каналы, выключил. Попробовал найти какое-нибудь кино, отказался от этой мысли ещё на стадии поиска, что бы такого посмотреть. В общем долго мотался из угла в угол, ну почти... Как никак, я на коляске - от этого ещё хуже, даже такое действие мне недоступно.

   Лезть в игру не хотел, по одной простой причине - я не знаю, что мне там делать!!! До этого, я шёл - да, это скучно, нудно и не интересно, но была хоть какая-то цель. А сейчас? Ну поговорю я с этим, как его зовут, не помню... Короче, поговорим со старейшиной, а дальше-то что???

   С этим вопросом я промучился до самого вечера, когда уже и спать пора. Да и спать реально хотелось, встал ведь сегодня очень рано; но несмотря на это, сразу уснуть у меня не вышло. Долго ворочался, и всё думал, что же делать? А что дальше? Я конечно помню, что задача второго месяца - максимум общения с неписями, для скорейшего обучения искинов. Но не бегать же мне теперь по этой стройке и приставать ко всем с разговорами за жизнь?

   
Кофе! Мне нужно кофе! Кто придумал доброе утро? Утро добрым не бывает! Вчера так и не придумал, что делать в игре. А играть надо - шесть часов обязательных, никто не отменял.

   - Ладно, пох... Залезу в игру, и будь что будет.

   Бурчал я, пока заваривал кофе. Как же хочется нормального варёного, а не эту растворимую бурду. Такой ощущение, будто в этом мире всё против меня... Вот почему нельзя было включить прокачку на время тестирования игры? Обязательно издеваться над нами, всё время нулевой. А ещё зажали перса. Подумаешь, набрал бы себе немного хабара, жалко что-ли? От вас всё равно не убудет... Всё равно буду хапать! Хотя бы эти два месяца почувствую себя богатым! Буду просить себе участок побольше. Не, не просить - я первый, а значит буду требовать; и не один, а несколько - и в верхнем, и в нижнем городе! Решено!

   
Появившись в игре, сразу нырнул в портал. Всего второй раз прохожу порталом, а действо уже стало привычным. Думаю, поспособствовало этому, моё не самое хорошее настроение.

   Сразу по выходу из портала, отловил какого-то литорга - выяснил, где искать этого старейшину. После чего отправился в нужную сторону. Находится он в малом доме совета, что в принципе логично - мог бы не спрашивать никого. По дороге, ко мне присоединился очередной провожатый; молча догнал и теперь идёт вслед за мной.

   Пока шёл к старейшине, я рассматривал, что изменилось за время моего отсутствия. А посмотреть было на что. Вокруг росли различные здания. В некоторых уже угадывались жилые дома, какие-то вспомнил назначение, но многие всё так же оставались мне непонятные, а спрашивать я не стал, лень. Располагались все здания кругами, расходясь от портала - по началу это не было заметно; но сейчас, когда много было построено, а ещё больше только размечено - стало очевидно.

   У входа в малый дом совета стояло два крупных литорга, очень массивные и выше меня на полторы головы - этакие амбалы от литоргов... Думал, сейчас докопаются до меня, но нет, пронесло, и внутрь прошёл беспрепятственно; только вот один, без своего провожатого.

   Зайдя, замер на входе, просто не зная, куда идти дальше. Внутри было почти как в зале медитаций - темно и только столб света по центру. Только что световой столб был один, по центру, и очень крупный; занимал почти всю комнату, оставив вдоль стены места ровно, чтобы разойтись двоим. Граница между светом и тьмой, в этот раз, была очень чёткая, будто ножом отрезали. А тень гораздо гуще, чем в зале медитаций.

   - Проходи. - Раздалось откуда-то из тени справа.

   Долго уговаривать меня не пришлось. Направился в ту сторону, откуда услышал старейшину. Сначала думал напрямки пройти, но в последний момент, мне показалось не правильным, входить в свет. Поэтому пошёл по краю, всё время оставаясь в тени. Идти далеко не пришлось - несколько метров, и я наконец, смог разглядеть силуэт литорга; и уже подойдя вплотную, убедился, что это действительно старейшина.

   - Здравствуйте! - Поздоровался с ним, после сразу проявил инициативу. - Кажется, нам надо поговорить.
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- Надо, Первый. - С лёгкостью согласился старейшина.

   Чтож, согласие на разговор, вроде бы как получено. И даже больше, он сам хотел со мной поговорить, но вот сейчас, я растерялся. А что говорить-то? О чём, ещё могу немного сообразить, но вот с чего вообще начинать разговор, непонятно. И он тоже не начинает, словно ждёт, когда я начну первым. Оглядевшись, не заметил никакой мебели, что несколько странно - ну не на полу же они сидят.

   - А что, стульев нету?

   - Каких стульев, Первый? - По тону, сказал бы, что он удивился.

   - Хм... Нуу, это мебель такая, на которой сидят. И это. Можете перестать называть меня, постоянно, первым? Пожалуйста!

   Все мысли, у меня, сбились в кучу. Я не волновался, но необходимость объяснять, что такое стулья, а ещё желание попросить не называть всё время первым, плюс желание попросить себе участки земли. И всё это наравне с необходимостью что-то ему объяснять, и ещё надо будет как-то обеспечить безопасность наших разговоров. Короче, голова идёт кругом, с чего начать, что говорить, а о чём лучше вообще помалкивать? Короче, ПАМАГИТИ!!!

   - Сидеть можно на полу. - Он повёл рукой, словно предлагая располагаться.

   Чтож, делать нечего. Подойдя к стене, уселся прям на пол, облокотившись на стену. Вытянув ноги, почувствовал облегчение. Странно, ведь даже не замечал до этого, на сколько я напряжён. Нет, не устал, в игре нету физической усталости; а именно эмоционально напряжён был. И только сейчас, расположившись, можно сказать, вольготно, отпустило.

   - Хоороошоо.

   Старейшина уселся передо мной, по-турецки - так, вроде, называется эта поза. Пока мы устраивались, я собрался с мыслями, с чего начать, так и начну с просьбы обезопаситься от прослушивания. Да и вообще, какой смысл мне, сейчас рассусоливать с неписями, если менее чем через два месяца, у меня сменится персонаж, в принудительном порядке.

   Вот, вроде бы и пришёл на разговор, да и второй месяц игры, в самом разгаре; а я до сих пор, не знаю, что мне тут вообще делать.

   - Знаете, а я ведь до сих пор не знаю, как мне к вам обращаться.

   - Обращайся старейшина.

   Всё-таки не удобно так, в темноте. И видение магии не помогает. Сейчас хотя бы эмоции его видеть. Правда, литорги в целом не очень-то и эмоциональные; однако, нет нет, но иногда проскакивает одна, другая эмоция. Да и сидеть так, на полу, не очень привычно. Вспомнил кресло в котором сидел на свидании с Нелли. Нелли, такая красивая была в тот вечер - принцесса...

   - "Ты, нищий калека" - Столько яда было в её голосе, в этот момент.

   - Хорошо. Старейшина, так старейшина. - Начал я. - Тогда первое, необходимо обеспечить секретность наших разговоров. Не знаю, что это будет: заклинание тишины, или полог тишины, или ещё что. Но подслушать нас не должен никто.

   - Ты сейчас изменился.

   - В каком смысле?

   - Стал старше.

   - Сейчас?! - Конкретно удивился я, такой новости. - Конкретно сейчас стал старше?! В эту секунду?!

   - Да. - Чётко и лаконично. Вот как с этим истуканом можно вообще разговаривать.

   - Ладно, старше, значит старше. - Не знаю, что он имел ввиду, но выяснять это, совсем нет желания. - Но секретность, старейшина. Нужна секретность нашего разговора, иначе нам нет смысла продолжать.

   - Дом совета защищён от возможности подслушать. Это закладывается при строительстве. Во тьме, слышит собеседник. Выйди в свет, услышит весь дом совета. - Говорил шаман монотонно, короткими и рублеными фразами. Складывалось ощущение, что он засыпает.

   - Да? Ну хорошо. - Что-то подобное предполагал, ну про защиту от прослушивания, а не свет и тьму; но лучше лишний раз убедиться. - Тогда может у Вас ко мне какие-нибудь вопросы есть?

   - Их много. Сначала твои.

   - Мои? - Что-то я не ожидал, что буду первым. Я помню, что я хотел. Растерялся я, блин... - Ну это, тогда... Я хотел потр... Эээ. Ну п-по... Да бля. Попросить! - Ну не смог, язык не поворачивается что-то требовать. Ладно, чего уж, буду просить. - Да, попросить себе участок в собственность. Два, два участка: один тут, внизу, второй наверху.

   - Наверху?

   - Ну да, на вершине водопада, там. Ну, где-нибудь рядом с порталом.

   - Мы уходим оттуда.

   - В смысле? - Я опешил от такой новости. Я конечно не претендую на эксперта в градостроительстве, но мне кажется, что двух уровневый город, самое то для столицы. - А поподробнее можно?

   - Сейчас строится портал в месте появления народа в этом мире. Прибывающие будут телепортироваться оттуда. Часть народа, что сейчас на вершине водопада, скроет следы стоянки и переместится сюда. Портал стоящий на вершине, будет уничтожен.

   - Но зачем? - Это всё, что я нашёлся спросить.

   - Ты нашёл хорошее место. Тут сильная магия, даже я почувствовал, как начал развиваться. А у меня, две тысячи триста сорок второй уровень.

   - Ого.....

   - Попасть в это место, возможно только через мост, а найти пещеру, будет невозможно, мы её заделаем. Более защищённое место придумать невозможно. Народ поселится здесь, и будет жить спокойно. Никто не будет беспокоить нас.

   - Вы ошибаетесь. - Я облокотился на стену и закрыл глаза.

   Посидев немного с закрытыми глазами, вдруг понял, что больше не волнуюсь и не переживаю. Я не гений, и далеко не самый умный - тут нет пустых надежд. Мне просто повезло, дважды повезло. Но конкретно сейчас, я вдруг понял, насколько больше собеседника знаю; и благодаря этому почувствовал абсолютную уверенность в своих выводах, которые планировал довести до старейшины. Всё время, пока я собирался с мыслями, старейшина молчал.

   Всё же, искин отлично отыгрывает свою роль. Думаю, что задача этого месяца, фикция чистой воды, отлично неписи общаются, чему я их могу научить. Но ладно, не мне решать - есть задание, надо выполнять.

   - Вы очень ошибаетесь, думая, что будете тут в безопасности и никто вас не найдёт. - Не дождавшись реакции старейшины на свои слова, я продолжил. - Уже сейчас... Хотя нет. Ответьте, сколько сейчас может быть рас, в смысле народов, в этом мире?

   - Когда совершал переход в этот мир, не чувствовал присутствия в нём других народов. Сейчас нет возможности просканировать мир.

   - Это потому, что они только сейчас переселяются сюда, в этот мир. Так же, как и народ литоргов.

   - Много их? - По интонации, чувствовалось, что этот вопрос его очень интересует.

   - Много, чуть позже скажу цифру. А перед этим объясню свою осведомлённость. Дело в том, что двуживущие знают про этот мир. Даже больше могу сказать, мы имеем возможность видеть то, что происходит с двуживущими уже отказавшимися в этом мире.

   - Поэтому ты настаивал на защите разговора? - Вклинился старейшина, в образовавшуюся паузу.

   - Да.

   - Так будет всегда?

   - Нет, только пока идёт тес... Ну это, пока мир не заселён. Скоро это будет невозможно.

   - Я понял.

   - Так вот... Блин, с мысли сбился. Так вот, вместе со мной, в этот мир пришли ещё... - Чёрт, сколько было тестеров в первой волне? Не помню. - Не помню сколько точно, но точно больше двухсот пятидесяти сущ... Блин, разумных, двухсот пятидесяти разумных.

   - Это немного. - Опять влез старейшина.

   - Много. Они как и я, были первыми от других народов. Так получается, что сейчас в этот мир переселяются более двухсот пятидесяти разных народов.

   - Это много. - Такой вселенской грустью повеяло от этой маленькой фразы.

   - Нет. Это немного. - Вот такая тавтология получилась: это много, но это немного. Но, сказанное не вернуть.

   - ??? - Чёрт, да я кожей чувствую его внимание. Кажется, что старейшина лишний шорох боится издать, чтобы не пропустить мои следующие слова.

   - Вокруг всех народов, что сейчас уже переселяются в этот мир, появилось ещё по десять разумных. Получается, что за ними тоже, придут народы.

   - Мммм....

   Это стон? Старейшина стонет? Я так от боли стонал, после аварии. Это был стон боли? Ему больно?

   - Вам больно?! Старейшина! - Я даже подорвался, сменив позу с расслабленной, на четвереньки.

   - Нет. Мне не больно. Новости твои, страшны.

   - Так с Вами всё в порядке? В смысле, всё хорошо?

   - Да. Продолжай.

   - Хм. Ну ладно. - Я уселся обратно. - Так вот. Это получается, что будет, пусть двести пятьдесят, плюс две пятьсот... - Считал вслух, перейдя на невнятное бормотание. Случайно так получилось. - Да бля! Почти три тысячи рас!? Да охренеть! Хорошо, что фильтры были, иначе неделю бы ковырялся, подбирая расы для империи.

   - Первый, о каких фильтрах говоришь? О какой империи?

   - Аа... Чёрт. - Идиот. Опять вслух рассуждал. Надо, надо отучаться. Что теперь ему говорить, что игра дала возможность выбрать расы и основать империю?! - Ну так это... Когда я установиил штаандааарт, мнеее. Блин. У меня возможность была.

   Я тянул время, лихорадочно соображая, что говорить, а главное, как. Ведь не расскажешь же ему, что это игра. Попробую спрыгнуть с темы на окружающий мир. Тут меня осенило! Точно! Как там, эверика! Я ему всё объясню, но вместо игры и системы, буду говорить что мир и всё такое.

   - Короче. Когда я установил штандарт на этой поляне. Как бы это сказать? - Слова приходилось подбирать на ходу. И в первую очередь, чтобы у старейшины возникало как можно меньше сложных вопросов. - В общем, я смог повлиять на то, какие народы появятся рядом с нами. Я старался, чтобы это были народы, с которыми мы, в смысле литорги, смогут создать сильное государство.

   - Ты предлагаешь, литоргам объединиться с другими народами?

   - Да. Даже больше, настаиваю! Без этого, литорги обречены.

   - Это место хорошо защищено. Мы укрепим его. И ни у кого сил не хватит...

   - Да как ты не понимаешь?! Не выйдет! Три тысячи народов... Ни у кого не хватит сил, выжить в одиночку!

   - Мы укроемся здесь, и никто никогда не найдёт нас.

   - ААА!!! Да бля! Ты меня слышишь? Старейшина! - Я настолько разгорячился спором, что вскочил на ноги. И уже во весь голос кричал на старейшину, безо всякой вежливости и пиетета. Чтобы это выражение не значило. - Двуживущие не просто знают о вас, они в том числе знают и где это место. И попасть сюда захотят очень многие! А ещё больше захотят завладеть им. Ведь тут такие, такие возможности! Да это стратегически важный объект! И защитить его сможет только сильное государство!

   - Двуживущих не может быть много...

   - Миллиарды!

   - Сколько?! - Тут уже не выдержал старейшина. Можно даже воскликнуть: "Ага, зассал!"

   - Больше десяти миллиардов. Почти одинадцать. И даже, если, хотя-бы десять процентов придут в этот мир... Теперь понимаешь, о чём я говорю.

   - Но как? - Такая растерянность звучала в этом шопоте старейшины, и вселенская обида, что стало его жалко.

   - Да и система... Мир не позволит этого! - Уже спокойным тоном продолжал я.

   - Ра Дор упоминал это твоё утверждение. Сейчас, ты повторил это. Мир живой?

   - Да. Этот мир живой.

   - Это дух?

   - Нет. У этого мира есть своё, свой... Скажем так, у него есть свой интеллект.

   Думаю понятно, что я пытаюсь объяснить, что этот игровой мир управляется искусственным интеллектом. Потому я и сказал интеллект, а не разум, или сознание. Мне показалось, что так будет правильно.

   - Он следит, за действиями абсолютно всех живых существ. - Продолжал развивать свою мысль. Тем более, что старейшина очень внимательно слушает. - И он подталкивает, награждая за различные достижения. А если вы запрётесь здесь, то однажды к вам придёт армия. Армия, что будет не только более многочисленная, и иметь более высокие уровни. Но будет иметь навыки лучше ваших, и доспехи с оружием, тоже лучше.

   И тут меня осенило... Я за всё время, ни разу не видел литорга в доспехах. Ни у одного литорга не видел не только оружия, но даже рабочего инструмента или хотя бы повозки. И если принять стартовую одежду, за отсутствие таковой... Получается, они всё время, все, ходят голые... При осознании этого момента, даже рот открылся от удивления...

   - Эээ. Старейшина, скажите: вы же используете доспехи? Оружие?

   - Магия, наши доспехи и оружие!!!

   С таким пафосом это было сказано, что очень захотелось убиться об стену. Что я и сделал. Повернулся к стене, и...

   Бум.

   - Сукаааа...

   Бум.

   - Идиоты...

   Бум.

   - Ууу... - У меня слова кончились. Остались одни эмоции.

   Бум.

   - Ууу...

   - Первый?

   Бум.

   - Ууу...

   - Первый, что...

   Бум.

   - Ууу...

   - С тобой?

   - Что? Что со мной?! Что, блять, со мной!?! - Признаю, сорвался. - Вы, блять, кучка долбанных идиотов! "Магия наши доспехи"... Чем будешь защищаться от расы антимагиков?! Голой жопой? А с равным магом как будешь бороться, когда его экипировка, увеличит его потенциал вдвое, или втрое? Будешь смешить, пока от смеха не задохнётся? А со стрелометами, бьющими вдвое дальше твоей магии как бороться будешь?

   Я стоял и смотрел на старейшину. Видно было только его силуэт, но даже этого хватало, чтобы сказать, что он всерьёз задумался. После непродолжительного раздумия, прозвучал вопрос, который показал - ещё не всё потеряно.

   - Всё настолько серьёзно?

   - Да.

   - Что нам делать? Посоветуй, Первый!

   В принципе, дальше пошло нудное обсуждение того, что и как сделать. Понятно, что я сразу оговорился, что не являюсь большим специалистом, в чем-либо. Но главным считаю то, что мне все-таки удалось убедить их (в процессе присоединились к нам малые старейшины и главы семей), не изолироваться. А со старшими боевых групп, обсудили некоторые практические действия.

   Ах да! Мне выделили два участка, как я и просил. Правда был один нюанс, передали их мне в вечное владение без права передачи, продажи; только наследование... Ну и пофиг на это, тем более, что участки были просто огромные. Это, так скажем, признательность большого совета народа, за, как они там выразились, "решение огромного вопроса выживания".

   Разграничивать участки будут позже, так как теперь им придётся пересматривать привычный план города, на новый лад.

   Так вот, по поводу наследования. Так как отдельные литорги не имеют права владеть недвижимостью больше какого-то там размера, а выделенные мне участки на порядок больше того размера, каждый; то этот большой совет признал основание рода Рор - это что-то типа княжеского рода; и даже не спросили, а хочу-ли я. Естественно хочу, но блин, хотя-бы из вежливости спросили бы.

   Не представляю, как у меня появятся тут наследники? Ох уж эти наследнички... Хи-хи...

   
Вот и день прошёл. Что сделано? По сути ничего - сплошная болтология, и только. С другой стороны: убедил литоргов основать империю. Даже придуманное мной название прижилось.

   Что ещё заметил, сегодня опять пробыл в игре долго, около десяти часов... Абаалдеть - почти десять часов споров, ругани и обсуждений; и это только первый день такой. Так вот, про десять часов: раньше, после такого количества времени, без режима длительного погружения, и я вываливался из капсулы еле живой. А сейчас ничего, вполне бодрое самочувствие, и даже спать не сильно хочется... Привычка, что-ли, появилась?

   Спать ложился сегодня, со стойким ощущением удовлетворения. Вроде бы и ничего полезного не сделал, а всё равно. Завтра обязательно буду погружаться на долгий срок. Думаю, дня на три попробовать. Вроде бы и не рекомендуется, но и не запрещается. А что не запрещено - то разрешено.

   
В игру я попал только ближе к двенадцати. Пока выполнил все необходимые процедуры, да в холодильнике порядок навёл, иначе через три дня там что-нибудь обязательно стухло бы.

   Выходил вчера прямо из дома совета, но сегодня появился не внутри него, как ожидал, а снаружи, у входа. Видать там действительно защищённое место, надо будет попробовать, как-нибудь, поставить там точку возрождения. Интересно, получится?

   Очередной сопровождающий нашёлся тут же. Куда без него... Но вчера меня убедили, что они необходимы, для того, чтобы мне легче было ориентироваться по строящемуся городу. Кстати, стройка стоит. Значит, вчера спорили до хрипоты не зря, будут перестраивать город в двух уровневый.

   - Первый! - Бахнул он приветствие, когда подошёл. - Всё готово к ритуалу первого убийства.

   Ах да... Я совсем забыл об этом. Вчера же договаривались, что я должен там присутствовать.

   - Да, точно. Куда идти? - Уставился на сопровождающего.

   - За мной, Первый.

   Идти было не близко. И скучно. Этого провожатого я видел впервые, потому и говорить с ним, о чём-либо, не хотелось. Даже просить не называть меня первым, и то было лень. Так мы и шли, сохраняя молчание.

   Выйдя за пределы города, в какой-то момент, открылся вид на огромную толпу литоргов. Не строй, или собрание какое, а именно толпу; по мере приближения к которой, сначала появился, а после начал нарастать гул голосов. Литорги и так громкие, а сейчас, когда их тут собралось так много, вообще оглушает.

   Нас заметили почти сразу. И когда мы, с моим сопровождающим подошли достаточно близко, то толпа стала расступаться, замирая в приветствии. Таким образом образовался живой коридор из литоргов, в ногах которых крутились волчата... Очень необычная картина.

   Как водится, в таких ситуациях - я растерялся. Резко остановившись, я уже было хотел ответить на приветствие; но заметив, как дальше стоят литорги, и ждут - когда я подойду достаточно близко, чтобы поприветствовать меня; подумал, что наверное, будет неуместно сейчас отвечать на приветствие. Ведь тогда я до завтра буду пробираться сквозь всю эту толпу.

   Я шёл, сквозь выстраивающийся, по мере продвижения, строй. Всем своим естеством ощущая внимание толпы на себе. Дико хотелось провалиться сквозь землю. Или потеряться, забиться в угол и стать невидимкой. Не понимаю, как возможно идти спокойно сквозь толпу? Все эти звезды шоу-бизнеса, политики и прочие, как вы справляетесь с таким вниманием к себе?

   Мне всё время казалось, что меня ведёт, и я вот-вот врежусь в кого-нибудь. То слишком медленно иду, то наоборот, слишком быстро... Иногда начинало казаться, что я весь дерганный, и походка у меня прыгающая; тогда я начинал пытаться перестать подпрыгивать на каждом шаге, не понимая, почему у меня не получается. В какой-то момент, начинал чувствовать, что я весь сгорбился, и начинал выпрямляться; иногда наоборот - слишком задрал голову, и надо немного приземлиться. Потом вспоминал, что я игрок, а они все неписи, после чего делал морду кирпичом; а вновь вспомнив о том, кто есть кто из нас, понимал, что пытаюсь казаться крутым перед компьютерными программами.

   Не знаю, сколько я так шёл; но, слава богу, всё равно или поздно кончается. Кончилась и моя пытка славой; а ведь когда обсуждали это вчера - думал, что будет круто. Нифига не круто.

   Итак, куда я попал. Передо мной открылась конструкция, напоминающая куполообразную пирамиду-стадион. Просто я не знаю, как это назвать. Вот представьте купол, этакая половина шара, лежащая на земле; теперь на некотором возвышении от земли срежьте верхушку купола. Но это не всё: на срезе поставьте новый купол, только меньшего диаметра, чтобы получилась этакая ступень. После её тоже обрезать, и снова на срез поставить меньший купол - и так до самого верха. А так же, лестницы; не знаю, как по остальным сторонам этого купола, но с видимой мне стороны, лестниц три штуки, ведущие с самого низа, до самого верха.

   На самой вершине, которая заканчивается срезом, стоит старейшина. Причём тут стадион? Так это стадион и есть, просто выглядит он именно так. Правда, узнал я об этом немного позже, когда поднялся к старейшине. Здесь же, наверху, я нашёл и своих питомцев, о которых уже успел забыть.

   Серый обрадовался, кинулся играться... А вот Умка, похоже, обиделся. Просто демонстративно отвернулся от меня.

   - Ну Умка! Ну чего ты? Ну извини! - Всё ещё делая вид, что обижается, Умка при этом, прислушивается к моим словам. Старейшина тем временем, только что в голос не смеётся. - К тому же, ты занят был. Я заходил в тот купол и видел, что ты сильно занят.

   На этих словах, Умка, повернулся ко мне. Я же, решил пойти в наступление, а то перед питомцем оправдываюсь, ужас.

   - Да, я видел, чем ты занимаешься... И вообще, это мне надо обижаться! Бросил меня, ради волков, и даже не предупредил, где ты будешь, и что будешь делать? А я, между прочим, переживал! Даже заставил проводить меня к тебе! А ты...

   Понимаю, то, что я несу - полнейший бред. Но помогло ведь. Умка перестал обижаться и подойдя ко мне, ткнулся носом в руку.

   - Он умён. - Можно сказать, старейшина констатировал факт. - Первый, пора начинать.

   - Ну так, давайте. А что делать-то? - Я огляделся, и не понимая, что вижу, решил уточнить это. - И вообще, где это мы? Что тут вообще происходит?

   - Это ритуальная пирамида. - Ага, я был прав, всё же пирамида... - Внутри находятся литорги, чьих спутников готовил твой мед-ведь. Ты дашь команду. Литорги у подножия выстроятся в пентаграмму, поделятся магией. Пирамида получит достаточное количество магии и призовёт противников испытуемым.

   Старейшина замолчал, полагаю - он считает, что уже сказанного достаточно. Но мне мало, я хочу понять, что будет дальше, да и вообще.

   - Подождите, вы говорите, что все те литорги внизу, не будут чертить, или как-то иначе рисовать пентаграмму, а сами встанут в виде неё? И направят свою манну в пирамиду?

   - Да.

   - И после того, как пирамида получит достаточно манны, она телепортирует внутрь себя тысячу противников, для инициации первого убийства тысяче волчонкам?

   - Да.

   - Вы сегодня многословны как никогда... - Пробурчал я перед своим следующим вопросом. - А что тогда мы делаем здесь? Не нужно-ли и нам внутрь пирамиды?

   - Нет. Управляется пирамида тут.

   Старейшина что-то сделал, и вокруг нас загорелась голограмма. На ней была как сама пирамида, так и все те литорги, что стоят внизу; и отсюда стал просматриваться будущий узор пентаграммы, сейчас как бы рассеянный. А ещё, я увидел, что внутри ровно столько же уровней, как и ступеней пирамиды - а именно пять. И каждый представлял из себя круглую арену; от огромной в самом низу, до совсем небольшой на самом верху. На верхней поместилось всего десять литоргов с питомцами. По сколько на остальных уровнях, считать не буду - ну нахер.

   - Но, как это? - Выдавил я из себя вопрос.

   - Магия иллюзии. Управление тут.

   Старейшина указал на неприметную золотистую сферу, состоящую из каких-то символов, что находилась сильно в стороне, и просто терялась на фоне всего действа.

   - Ты встанешь внутрь, и дашь старт ритуалу. - Продолжил старейшина.

   - Но как? Что мне надо будет там делать?

   - Надо обратиться к народу и объявить начало. Питающие встанут на места и начнут напитку пирамиды магией. - Он соизволил объяснить, наконец-то, нормально.

   - Хорошо. Но погодите! Почему я?! Почему не вы?! - Внезапно я понял, что меня смущает. - Вы же старейшина, а не я! Да и что говорить то народу, я понятия не имею! Мы ведь, так не договаривались! Присутствовать, да. Но не управлять же!?

   - Это уважение к тебе. Всё это стало возможным благодаря твоим мудрым решениям. - На этих словах, я услышал как Умка фыркнул. - Первый ритуал делаем торжественным, и будем транслировать всему народу. Это твоя задача.

   - Понятно. А где ваш питомец?

   - Внизу, готовится к своему поединку. - Старейшина указал на одну пару, на самом верхнем уровне. - С Ра Дором.

   - Ну ладно. Надо, значит надо. А питомцев с собой туда можно взять? В сферу эту? - Появилась у меня одна задумка... - Они же тоже много сделали!

   - Можно.

   Подойдя к сфере, вместе со своими питомцами, остановился на расстоянии вытянутой руки от неё. Символами оказалась руническая вязь, где одна руна перетекала в соседнюю и так по кругу. В смысле, что каждая руна соединялась, таким образом, как минимум с четырьмя: слева, справа, сверху и снизу. А некоторые ещё и с соседями по диагонали. Смотрелось это всё очень красиво. Чтож, остался один шаг, и я пересеку эту вязь. Всего шаг - это же так мало, но как же страшно его сделать.

   Здорово было бы, сумей я сейчас собраться с мыслями. Сначала этот поход сквозь толпу, теперь выступление на весь народ будет транслироваться. Да бля! Это же, по сути, древнеплеменное телевидение! Фига се! Ааа!!! Это же ещё и на сайте транслируется. Ну всё, это пиздец. Я однозначно облажаюсь, и опозорюсь. Как же жаль, что в институте не учился - говорят, там в некоторых есть риторика, на которой учат выступать на публике. Или это называется ораторское искусство? Хотя чушь всё это. Кажется, будто уже вечность стою тут, а всё равно, страшно.

   Оглянулся на старейшину. Он перекрыл все пути отступления, и словно цербер, готов вцепиться в глотку, вздумай я повернуть назад. Сглотнув, снова посмотрел на сферу и сделал этот шаг.

   От границы сферы, до её центра, нужно сделать ещё шаг; и именно на этом шаге, мои ноги подвели меня. Я не споткнулся, нет - просто от волнения, мои ноги стали ватными и я начал заваливаться. Спасли от позора меня, мои питомцы; они встали по бокам от меня, дав возможность опереться на них.

   Так мы и встали в центр сферы. Спустя секунду, над пирамидой, появились огромные мы... Очередная иллюзия, не удивляет уже, но завораживает... Однако, что говорить, я до сих пор не знаю.

   - Хм... Литорги! Народ! - Выпрямившись начал. Ведь надо с чего-то начинать. - Сегодня большой день! Родной мир гибнет, и его уже не спасти. Ценой огромных усилий, и больших жертв, мы здесь, в этом новом, прекрасном мире! И прежде всего, это стало возможным благодаря тем, кто покинул нас на всегда. Они пожертвовали собой не напрасно! Мы всегда будем помнить их подвиг! И в память об этих героях, объявляю минуту тишины!

   На время этой минуты, я встал в положение приветствия, прижав кулак к груди. Умка, и даже Серый, проникнувшись моментом, сидели торжественно подняв головы и смотря в даль. Я засёк время по внутреннему таймеру.

   Всё же вовремя вспомнил об этой традиции - минута молчания; она поможет собраться с мыслями и решить, что говорить дальше. А то уже все слова кончились. Уже ближе к концу минуты, обратил внимание на иллюзию литоргов - они следуя моему примеру, приняли позу приветствия. Смотрится это круто.

   - Народ! Я очень хочу сказать, что трудности позади! - Продолжил я, по прошествии минуты. - Но это будет не правда! Вместе с нами, в этот мир, пришли три тысячи народов. Да, именно тысячи... И они все разные: мирные, или воинственные; честные и благородные, или лживые и предающие при любой возможности; сильные маги, или наоборот, сильные антимаги... Но самое главное: есть народы, что стремятся к созиданию, как мы с вами! Но есть и те, что стремятся к разрушению; разрушению всего и вся... И именно этим народам, придётся противостоять, чтобы не потерять и этот мир! 

   На этих словах, я сделал паузу. Во-первых, чтобы все прониклись. Но главное, чтобы в очередной раз собраться с мыслями. Я и так говорю медленно; со стороны, наверное, смотрится будто я тормоз. И вот чтобы не начать говорить ещё медленнее, мне и понадобилась эта пауза. Немного собрав свои мысли в кучу, я продолжил свою речь.

   - Народ литоргов, сильный и великий народ! Но литорги, ещё и мудрый народ! И потому, мы понимаем, что в одиночку осилить эту задачу крайне сложно! Если не сказать более: практически невозможно... И такая масштабная задача, диктует необходимость объединения. Объединения с другими народами, для создания сильного государства, под мудрым руководством литоргов! Государство великого народа; великого государства: империи литоргов... А именно, ЛиторуССкой Империи!

   Я специально сделал акцент на двойной с. Помню, что система не разрешила, во время выбора названия. Но я уже заметил, что этот мир очень гибкий, гораздо более гибкий, чем любая другая современная игра... И, может быть, то, что я, на весь народ литоргов, объявил название с двумя с, позволит переиграть систему... Это не то, что я задумал, эта идея вообще появилась только что. Внезапно. Спонтанно. А вдруг. Но пауза уже затянулась - речь надо продолжать.

   - Сегодняшний ритуал, это первый шаг к такому объединению. Малые волчата сейчас, уже наши верные союзники, соратники и друзья! И уже в следующую минуту, они получат свой первый уровень! Этот первый уровень, станет их первым шагом, на их жизненном пути. И встанут, эти матёрые и устрашающие волки в будущем, бок о бок с нашим народом. А также с народами, примкнувшими к нам.

   Снова пауза, снова для собирания мыслей в кучу. Сейчас я вплотную подошёл к той своей задумке, ради которой и взял питомцев с собой. Главным образом Умку, но и Серый тоже, на всякий случай здесь.

   - Именно поэтому, сейчас со мной самый первый наш соратник в этом мире. - На этих словах, я указал на Умку.

   - Рруаар!!! - Рыкнул Умка, поднявшись на четыре лапы. До этого-то он сидел.

   - Он готовил наших волчат, к этому первому шагу. Тратил время, вкладывал душу и отдавал всего себя, передавая им свои знания и навыки! Он заменил волчатам родителя, стал учителем и наставником! И доказательством того стал его самый первый и уже личный ученик... - Тут указал на Серого.

   - Уууууу!!! - Завыл Серый, как и Умка, вскочив.

   - Ууу!

   - Ууу!

   - Ууу!

   Это вторили моему питомцу все волчата разом. Даже до сюда донёсся звук, и было это насколько неожиданно, настолько и трогательно. Ведь не было угрозы от этого воя - наоборот, была поддержка и признательность. Пришлось ждать, когда они закончат, и только после этого продолжать. 

   - Поэтому, кому как не наставнику, принимать первый в их жизни экзамен. А значит и сигнал к началу, тоже должен давать наставник. - После, обратился уже напрямую к медведю. - Умка, это твои ученики, ты взял на себя ответственность; значит, тебе и управлять процессом.

   После этих слов, я сделал небольшой подшаг назад, ровно на столько, чтобы Умка оказался немного впереди; и при этом, я не вывалился из сферы. Немного замешкавшись, за мной последовал и Серый.

   Умка, проследив за нами взглядом, снова повернулся к иллюзии окружения и пирамиды. Осмотрев её, он задержал свой взгляд на самой пирамиде.

   - РРААРХР!!!

  [image: chapter_end]


   

[image: before_title]

    Глава 6

   

   [image: after_title]

Рык получился не очень мощным, хоть Умка и старался. Но это не важно, сигнал подан, и литорги на него отреагировали. Буквально две, три секунды понадобилось им, чтобы встать по местам, и рисунок пентаграммы стал чётким. После чего началось светопреставление – когда литорги, начали передавать ману пирамиде, мана не потекла по прямой, а начала струиться по рисунку пентаграммы, заполняя его собой, и проявляясь визуально. Самое интересное, что она светилась и переливалась огромным количеством цветов: от более тёмных оттенков на окраине пентаграммы, к более светлым в центре. И внутри этих цветных потоков маны, стояли литорги, словно скалы в бурлящей реке. В самом же центре пентаграммы, уже вплотную к самой пирамиде, мана становилась практически белой - этакая молния на минималках.

   Длилось всё это действо, с напиткой пирамиды маной, не очень долго, минут пятнадцать от силы; после которых, старейшина, обходя по кругу сферу, в которой нахожусь я с питомцами, и касаясь руками некоторых знаков, запустил процесс.

   Пирамида отреагировала на действия старейшины - на самой нижней её ступени, проявились светящиеся письмена (ну как на портале), и стали перетекать вверх, на вторую ступень, потом на третью, и так до самого верха; с каждой ступенью пирамиды уплотняясь, тем самым становясь ярче. На самом верху, письмена задержались, буквально на миг, и рухнули вниз. Не скатились, или сползли, а именно рухнули: резко и быстро, можно даже сказать стремительно. В этот же самый момент, рядом с каждым волчонком появилось по кролику.

   Они решили всем волкам дать бонус к ловкости? Поначалу я даже подумал, мол зачем? Зачем им всем одинаковый бонус? Хотя, если разобраться и подумать: литорги сами по себе очень медленные, значит ловкий и быстрый питомец, для них самое то?

   Волчата начали бить кролей, не дожидаясь, пока я разберусь со своими сомнениями; и основная масса питомцев, справилась за десяток секунд, уже получив первый уровень и бонус за первое убийство. Лишь очень небольшое количество волчат ещё не закончили, вероятно у их противников сработали увороты какие-нибудь. Ещё несколько секунд, и вот, последний кролик повержен; и последний волчонок из этой тысячи получает своё первое убийство, и бонус на ловкость. Вот и всё, ритуал закончен, чему я невольно улыбаюсь.

   
Поздравляем, ваш питомец выполнил условия, для получения достижения "Наставник интуит"! - Не имея навыков для обучения, добился от тысячи подопечных получения навыка, отсутствующего у себя. 

   
Ваш питомец получает навык "Наставник". 

   
Оповещение выскочило внезапно. И признаюсь честно, только со второго прочтения понял, что это не обо мне; в суть же вник, вообще с третьего. Но будем читать дальше, по опыту знаю, там целая простыня писанины будет.

   
Ваш питомец получил достижение "Наставник интуит". - Обучение, процесс сложный, долгий и важный. Поэтому, только имеющим соответствующие навыки и знания, это под силу. Большая удача, если смог, не имея знаний и навыков, обучить одного. Невероятное совпадение, сумей так обучить десятерых. Обучил сотню учеников в таких условиях, считай это случаем "один на миллион". И только тот, кто на интуитивном уровне понимает, что и как надо делать, способен выучить тысячу учеников. 

   
Шанс обучить любому навыку, при целенаправленной тренировке до 10% (не менее 0,1%) - высчитывается для каждой тренировки отдельно. Количество процентов зависит от сложности, редкости и уровня изучаемого навыка; уровня навыка "наставник", уровня обучаемого, уровня обучающего. При несоответствии требованиям, изучение невозможно. 

   
Шанс выучить любой навык, при целенаправленной тренировке до 1% (не менее 0,01%) - высчитывается для каждой тренировки отдельно. Количество процентов зависит от сложности, редкости и уровня изучаемого навыка; уровня навыка "наставник", уровня обучаемого, уровня обучающего. При несоответствии требованиям, изучение невозможно. 

   
- Первый, нужно закончить ритуал. - Отвлёк от чтения старейшина. - Скажи завершающую речь.

   Да, бля! Ну чо за хрень то такая?! Опять речь. Я-то, уже успел расслабиться и забыть, где нахожусь. Так, ладно, будем прорываться - хочется поскорее закончить, и внимательнее посмотреть, что же там такого хорошего дали моему питомцу. А пока, я вернулся на старое место, рядом с Умкой. Серый тоже не стал отставать от меня.

   - Вот и свершилось, первые наши союзники встали вместе с нами. - Начал бодро завершающую речь. - Да, они ещё малы, но они вырастут и станут надёжной опорой нашему государству! - Всё, запал бодрости у меня кончился. Вот честно, ни одной мысли, как завершать этот долбанный ритуал. - Впереди ещё много работы, но мы справимся. Обязаны справиться. На этом, считаю ритуал завершённым. - Это было лучшее, что смог из себя сейчас выдавить. Полагаю, я растратил всё своё красноречие во время первой речи.

   - Рррааар! - Внезапно вступил Умка.

   - Уууу! - Разом завыли все волчата.

   Волчья вакханалия продлилась недолго, всего несколько секунд. После чего, наша троица покинула сферу.

   - Так нормально? Ничего не накосячил? - Обратился к ждущему нас старейшине.

   - Я не понял тебя, Первый. - Опа, мой косяк. Да бля, опять косяк. Прицепился, блин.

   - В смысле, я всё правильно сделал? Нигде не ошибся?

   - Да, всё верно.

   - Что теперь?

   - Надо идти в дом совета.

   Ох, опять болтология... Но, делать нечего, надо идти, к сожалению. Пока спускались всей толпой по одной из лестниц, к нам присоединился Ра Дор, с питомцем старейшины; а внизу, у подножия пирамиды, и питомец Ра Дора. И такой большой компанией, в семь морд лица, мы и пришли в дом совета. Где я и решил доразобраться со свалившимися на меня системками.

   Просто, как выяснилось, сейчас ещё народ должен будет подтянуться, и начнётся совет, в котором меня просили участвовать. Отказываться не стал, всё равно не знаю, чем бы заняться. А пока системки.

   Так, вот оповещение об выполнении условий, получение навыка и достижения. Но это я уже видел, а больше ничего нет. Получается, осталось посмотреть на сам навык.

   
Наставник - Позволяет проводить целенаправленные тренировки. 

   
Общая тренировка - ускорение развития показателей до 30% (не менее 1%). Количество процентов зависит от уровня навыка "наставник". 

   Тренировка навыка - ускорение развития навыков до 25% (не менее 1%). Количество процентов зависит от уровня навыка "наставник". 

   Обучение навыку - обучение одному из своих навыков, не имеющих ограничений на расу (вид), либо иных ограничений; и редкостью не выше легендарного. Время обучения зависит от сложности, редкости и уровня изучаемого навыка; уровня навыка " наставник ". При несоответствии требованиям, изучение невозможно. При прерывании тренировки, сохраняется 10% прогресса. 

   Изучение навыка - изучение одного из навыков подопечного, не имеющих ограничений на расу (вид), либо иных ограничений; и редкостью не выше легендарного. Время обучения зависит от сложности, редкости и уровня изучаемого навыка; уровня навыка "наставник". При несоответствии требованиям, изучение невозможно. При прерывании тренировки, сохраняется 10% прогресса. 

   
В смысле? Перечитал ещё раз - не понял. Тогда начал читать попунктно. Про целенаправленные тренировки понятно, и как раз дальше идёт их перечисление. Общая тренировка, и тренировка навыка тоже понятно. А обучение и изучение не совсем. Вот, допустим, начинается тренировка, Умка учит Серого, и в самый последний момент кто-то помешал, навыка не будет совсем, или появится шкала прогресса изучения навыка, с десятью процентами? Если верить написанному, то появится шкала.

   Но тут возникает вопрос бонуса за достижение, чего он такой убогий то? Вероятность всего десять и один процент, и то в лучшем случае, а то и вовсе доли от процента?! В чём подвох? Не может же награда за мощное достижение, а мне кажется, что это достижение достаточно крутое, быть хуже, чем обычные навык. Хорошо, он явно необычный, так как маркируется тёмно-синим цветом - не помню что он означает, толи редкий, толи очень редкий. Да, есть такая градация, я ещё удивился этому, потому и запомнил. Кстати, иконка моего Умки вместо белой стала полностью зелёной. Помню свои поделки оружия, где копьё было белое, а дубинка уже имела зелёную окантовку. Ну это если правильно помню. Так вот, Серый мой, до сих пор имеет белый цвет, Умка имел ту же редкость. А значит достижение с навыком подняли его сразу на ступень. И это круто. Но в любом случае, надо будет звонить Егору, разбираться. А то фигня какая-то получается.

   Хотя, если вспомнить своё достижение, шанс обнаружения тайников... Уверен, и обычными навыками подобное можно раскачать, а тут. Вот ведь, душа геймера просит плюшек; а понимание того, что этому персонажу осталось меньше двух месяцев, убивает весь игровой азарт. Ещё бонусы эти непонятные...

   Эх, ладно - махнул рукой.

   Отвлёкся от статистики, посмотрел вокруг, народу прибыло, но судя по всему не все. Поэтому некоторые переговаривались между собой, а кто-то просто сидел вдоль стены и отдыхал. Вот примеру последних и я последовал, расположившись возле стены. Странно, в прошлый раз тут была непроглядная темнота. Задумавшись над этим, и другими вопросами, не заметил, как все собрались и ко мне подошёл Ра Дор.

   - Первый, все на месте.

   - Блин, Ра Дор, просил же не называть меня Первым. - Бубнил я пока вставал. - Так, я готов. Куда идти? Что делать?

   - Прошу за мной, Первый. - Говорил он, будто не услышал моего бубнежа. Но я-то знаю, что это не так. - Я сегодня буду рядом. Буду подсказывать по правилам проведения совета.

   - В прошлый раз я не помню никаких правил. - Уточнял я уже на ходу.

   - Тогда был не совет.

   Хорошо, пускай будет так, заодно посмотрим, что за совет такой. А пока стоит осмотреться.

   Сколько литоргов тут собралось, не стал считать, но если на вскидку, то человек двадцать. В смысле не человек, конечно... Ай, бля, короче пофиг. Короче, двадцать рыл. И столько же волков. Кстати говоря, мой Умка выгодно выделяется на фоне остального зверинца, всего лишь немного мельче волка Ра Дора, с остальными можно даже не сравнивать.

   Эх... Даже немного грустно стало, мы тут появились гораздо раньше остальных, но нас уже перегнали. Скоро все волки литоргов станут гораздо старше Умки и Серого. Обидно, честно слово - не за себя, за питомцев. Они же не виноваты, что я тестер, и не могу даже первый уровень получить.

   Но я отвлёкся. Итак, нас тут около двадцати душ. Старейшина стоит напротив входа, я с Ра Дором, нахожусь по правую руку от него. Между нами ещё два литорга. Остальные распределились по кругу; и если не брать в расчёт моего сопровождающего, то получится равномерное распределение литоргов по кругу, по одному.

   Пока я осматривался, старейшина вышел в свет.

   - Начнём.

   С этим словом, старейшина сделал какой-то жест рукой, и в зале потемнело. Теперь понятно, у помещения есть несколько режимов, как минимум два. Теперь, как и в прошлый раз, стало очень темно вне света, и все звуки сразу стихли. Я даже не замечал до этого момента, что тут на самом деле было не так уж и тихо.

   - Бо Тар, говори. - Продолжил старейшина, после чего ушёл в тень.

   - Мы проверили колебания магии от места появления народа. - В свет вышел литорг, стоящий у самого входа. Весь маленький, по сравнению с другими, щуплый. Ему только очков не хватает... - На месяц пути, в любую сторону, есть только колебание нашего народа. Возможно, Первый ошибся в своих расчётах, и в этом регионе только наш народ. Ближайшие колебания других народов находятся в пяти, шести месяцах пути.

   Пока этот хрен выступал, Ра Дор объяснил, что в манологии нет точных расстояний. Колебания маны, которые могут быть вызваны заклинаниями различной интенсивности, выискиваются по косвенным признакам; по этим же признакам, выясняется примерное время, нужное этому колебанию, чтобы добраться до определённого места. В данном случае до нас. Это, пусть и грубо, но можно сравнить с землетрясением в море: колебания почвы распространяются быстрее колебания воды, то есть волн. Отсюда такие обозначения, и чем дальше от нас было колебание, тем менее точное определение расстояния.

   Когда этот гад закончил, в свет вышел я.

   - Я не мог ошибиться. Сейчас рядом с нами появилось десять первых, других народов. - Этот ботан меня порядком разозлил, думая что он самый умный. - Если вы их не смогли найти, то значит вы их плохо искали. И я абсолютно уверен, что они есть, и они нулевого уровня, как и я. Способно-ли существо нулевого уровня создать достаточно сильные колебания маны, чтобы их увидеть?

   - Значит нужно отправлять поисковиков. - Заключил старейшина, выслушав нас. После чего я с ботаном ушли в тень, а старейшина продолжил. - Первый убедил строить два уровня города. До Кар, говори.

   В свет вышел очередной литорг. Старейшина тем временем ушёл в тень. Выглядел этот До Кар, вполне себе обычно - вот вообще никаких отличительных особенностей. Весь такой среднестатистический литорг. Сделав несколько жестов руками, он проявил вокруг себя нечто похожее на сферу управления, что была на пирамиде. Только меньше размером, и с гораздо меньшим количеством символов. После чего начал активировать знаки, и перед нами развернулась иллюзия города.

   Так вот как выглядят города литоргов. Все абсолютно дома в виде купола, и расходятся кругами из центра, в котором образовалась площадь. Размер всех домов одинаковый, за исключением некоторых, что расходятся в четыре стороны, с постепенным увеличением размера. Смотрится это так, словно у города выросло целых четыре гребня; не знаю, привязаны-ли они к сторонам света... Дорог между домами, как таковых нет, что логично, если учитывать отсутствие у литоргов транспорта; не считать же за таковой черво-голема. Но есть ещё кое-что, у них вместо стены - горы. Реально горы вокруг города.

   После появления, город начал разрастаться в ширь, как бы растягиваясь. В центре, на площади появился портал, под которым начала расти скала. Зрелище было удивительным - иллюзия была качественная, яркая, живая. Казалось вот-вот и появится звук, полетят птицы, и ветер начнёт обдувать кожу. А рост этой скалы выглядит так, как если бы она на самом деле перед глазами росла. По мере роста скалы, площадь продолжала расширяться, как и расстояние между домами, но пропорционально, сохраняя планировку города. 

   Постепенно, вид скалы начала принимать знакомые очертания обратного водопада. Вырос водопад быстро, и под ним начал проявляться водоём. Дома, находящиеся на месте водоёма не стали никуда сдвигаться, а как бы зависли над водой. Стоит отметить, что дома со стороны пологого холма остались на местах, под землёй.

   Когда ландшафт полностью сформировался, картинка замерла на несколько секунд, словно задумавшись. У меня ещё успела проскочить мысль, мысль-вопрос: а добираться то как? Под землю ещё ладно, но по воде то литорги вряд ли смогут когда-нибудь ходить.

   После отмирания, начали появляться дополнительные детали. Появилась пещера, через которую я попал сюда; и резко, по узкой спирали, ушла вниз, - что сильно меня удивило, так как не заметил ни такого резкого спуска, ни ещё более резкого поворота, пока спускался по ней. Добавился лес, вокруг озера и скалы: теперь получилось так, что дома стоят среди леса. Там может ещё какие детали добавились, но я не успеваю следить за всем, потому подмечаю только самые крупные изменения.

   Тем временем, земля начала отодвигаться от домов, что внутри горы, создавая небольшие пещеры вокруг них. Образовав достаточное количество пространства вокруг каждого из домов, эти пещеры начали тянуться друг к другу, удлиняясь и создавая тем самым единые полости. Входы оформились в виде каменных арок. Получилось семь сквозных ходов, не соприкасающихся между собой.

   От этих ходов, сразу ото всех, потянулись дороги в обе стороны. Вдоль горы, а также дальше, через равные промежутки, от дорог отходили перпендикуляры, образуя перекрёстки, и связуя между собой кольца города. Добежав до озера, дороги не стали останавливаться; и пустив набережную, побежали дальше, по воде. Когда дороги пробегали мимо домов, от них начинали расти участки, что формировали почву под домом и вокруг него. Таким образом, каждому домику на воде был дан небольшой придомовой участок; и выглядело это, словно бусины на верёвочке. При этом, дороги над водой оставались плоскими, и когда я присмотрелся к ним: увидел, что они не соприкасаются с водой, а парят над ней на некотором расстоянии.

   Лес убирать на территории города не стали: несколько проредили его, да дороги проложили. Что ещё? Склон остался нетронутым, да и всё, пожалуй.

   - Я готов. - Сказал этот До Кар, когда иллюзия полностью сформировалась.

   - Первый, говори. - В свет снова вышел старейшина.

   Сразу выходить в свет я не стал, Ра Дор уже успел подсказать, что могу задержаться в тени, для обдумывания. А сейчас он начал пояснять, что в принципе от меня хотят, в этот раз. Оказалось, всё банально и просто, это типовое поселение литоргов (даже не город), адаптированное к местности. И насколько они поняли моё утверждение, что столица должна быть величественная и красивая. Купольная архитектура у литоргов сложилась исторически, и почему так, Ра Дор ответить не смог. А вот планировку города он объяснил - такая планировка, в родном мире, работала как печать и повышала магический фон внутри города; что в родном, обезмаженом мире, было критически важным. Если это сработает и здесь, то это будет невероятно круто, особенно для нижнего города.

   Когда я выходил в свет, у меня уже сложилось понимание того, что город надо расширять. То, что я вижу, можно оставить с минимальными изменениями, в качестве внутреннего района верхнего города. Кстати, здания имеющие больший размер, это дома совета, медитации, тренировочные и прочее такое. Жилые все одного размера.

   - Это хороший проект. - Начал я свою речь. - И его можно оставить так, только добавить немного мелочей, навроде дороги к порталу, лавочек, беседок и тому подобное. Остальное же, что отсутствует здесь, можно размещать в отдельных районах, за пределами этого района, сделав его центральным. - Пока я говорил, До Кар изменил масштаб иллюзии, освободив место для добавления новых районов. - Перво-наперво, добавим торговый квартал, это специальное место где все будут совершать обмен вещами, как я уже говорил. - Над первым изображением появился ещё один район, только не растянутый, из-за чего казался меньше первого в три раза. - Стену надо сделать меньше, и дома надо будет доработать, сделав их более пригодными для торговли. Но это позже. Расположить его, по моему мнению, лучше напротив склона. - Этот новый район, уже с более низкой стеной, расположился там, где я предложил. Воодушевлённый этим фактом, я продолжил фантазировать на тему градостроительства. - Понадобятся также производственный и складской районы, эти районы лучше располагать на другой от торгового стороне города.

   По мере того, как я называл районы, они появлялись над городом и отправлялись на названные мной места. По итогу, получилась такая конфигурация. Вокруг центрального района расположился торговый (напротив склона), справа и слева от него по гостевому (с гостиницами и постоялыми дворами); затем два военных: это городская стража, и армейский гарнизон; после идут два ученических района: один магическая наука, второй всё остальное; и завершает круг ремесленный и складской районы. Правда пока они все выглядят одинаково, поэтому их легко можно поменять местами. Стены, стоит упомянуть отдельно - стена центрального района сильно выросла, сохранив при этом свой необычный внешний вид; внешняя стена оказалась вдвое меньше в высоту, и я настоял изменить её. Это в старом мире они прятались, здесь же это будет бесполезно, тем более столица империи. Поэтому стена оказалась мощной, и с башнями, но не скала - просто ровный камень. Стены районов выше внешней, но ниже внутренней, примерно по середине между ними, а внешний вид пока не трогали.

   Между районами ещё оставалось достаточно много места, где в последствии будут разбиты тематические аллеи, посвящённые народам империи.

   - Подождите! Вспомнил! Нужен же ещё и административный район! - Вспомнил про него уже в самом конце обсуждения верхнего города.

   - Для чего он? - Старейшина уточняет назначение практически всех районов, кроме тех, что уже успели так или иначе обсудить до этого.

   - Там необходимо будет разместить различные административные службы, для облегчения взаимодействия большого количества разумных как между собой, так и с самим городом. - К этому моменту я уже вполне сносно и уверенно себя чувствовал во время выступления, поэтому и говорил тоже уверенно. Всё же люди привыкают ко всему. - Заключение договоров, разрешение споров, оформление кланов и гильдий, покупка или аренда земли, разрешение на торговлю... Это малая часть, что я смог сейчас сразу вспомнить. 

   - Нужный район. - Заключил старейшина. - Где лучше располагать?

   - Считаю, что лучше всего рядом с торговым. Тогда получится такой центр деловой жизни, а военные районы разграничат деловую часть города от остальной.

   - Добро. - Согласился с моим предложением старейшина. - До Кар! - После обращения к архитектору города, так я решил его называть про себя, появился новый район и раздвинув уже имеющиеся встал на своё место.

   - Вопрос, старейшина! - Мне пришла в голову очередная мысль.

   - Говори, Первый.

   - Портал, многие разумные будут прибывать в город, и покидать его через портал. В том числе и грузы захотят переправлять также через него. Это опасно. Сложно контролировать прибывающих, и есть вероятность военного удара изнутри, через портал.

   - Твои предложения?

   - Сложно так, сходу. - Я задумался. Проблему то я осознал; сформулировать нормально, как мне показалось, не смог; но некоторое понимание, всё же, есть. - Возможно, если ограничить пропускную способность портала, или ввести плату за его пользование... - Начала наклёвываться мысль, пока говорю. - Или вот! Думаю будет хорошим вариантом! Построить отдельный небольшой транспортный район, за пределами внешней стены. Причем построить так, чтобы с внешней стены он отлично простреливался, и там построить общий портал, для всех прибывающих. А внутренний оставить только для сообщения с нижним городом; ну или с крупными городами империи.

   - Добро. - После этих слов, недалеко от стены появился ещё один портал и был обнесён небольшой стеной. - Верхний город закончен. Кто будет говорить?

   - Я, старейшина. - В круг света вышел ещё один литорг, получается четвёртый, если меня считать. - Город слишком велик! Верхний город не нужен, только нижний. Нет никаких доказательств существования других народов, в таком количестве, как утверждает Первый. Бо Тар уже подтвердил, что ближайшие колебания магии находятся не ближе, чем в пять месяцев. А учитывая скорость распространения колебаний, самому быстрому из нас потребуется сто лет, на дорогу дотуда. Мир не может быть настолько огромным, что при такой плотности заселения, в нём смогли поместиться тысячи народов.

   - Первый, это серьёзно. - Старейшина переадресовал слово мне. - На сколько ты уверен в своих расчётах?

   - В своих расчётах я уверен на сто процентов. В моих словах нет ошибки. - Охреневая от озвученных цифр, я пытался понять причину такого несоответствия. Ведь не может же мир, реально быть таким огромным. - Есть вероятность, что ошибка закралась в расчёт скорости распространения колебаний?

   - Бо Тар, говори. - Невозмутимо продолжал старейшина.

   - Мы проводили измерение скорости распространения колебаний. Расчёты верны.

   - Значит должен быть какой-то барьер, или препятствие, что искажает эти колебания. - Всё ещё не веря в огромность мира, я пытался хоть как-то оправдаться. - Мои расчёты о количестве народов абсолютно точно верны. Они основаны на знании того, что происходит в этом мире с другими двуживущими.

   - Искажения возможны, но на данный момент не найдено ни одного подтверждения искажений. - Бо Тар, одной фразой разбил в пух и прах, мою уверенность в своих знаниях.

   - ... - Я замолчал, пребывая в шоке.

   - Первый, есть что сказать? - Поторопил меня старейшина.

   - Нет... Не знаю... - Бормотал я в растерянности. - Я не знаю, что сказать на это! Я абсолютно уверен, что будет три тысячи народов. Но я не знаю, почему они так далеко, так не должно быть!

   Дальше всё было словно в тумане; они что-то ещё обсуждали, меня о чём-то спрашивали, но я не понимал уже, что тут происходит, и что им от меня надо? В чём я ошибся? Нас почти триста человек было в первой волне тестеров, во второй в десять раз больше. Неужели этот мир такой огромный? Не должно быть так, различные войны, ведь целый пласт фана... Сто лет до ближайшего соседа, это же дичь какая-то. Не понимаю.

   Когда совет кончился и меня отпустили, я буквально на автопилоте побрёл в сторону портала. Неспешно бредя, я смотрел на возобновившуюся стройку, раз за разом прокручивая в голове этот разговор. Сто лет быстрейшему из них, до ближайшего соседа. За это время можно Землю пешком обойти, наверное; а тут столько до соседа. Но нас таких почти триста, ну не меньше двухсот пятидесяти - это точно. Это сколько до дальнего самого, десять тысяч лет? Да игра раньше закроется, пока до ближайшего доберешься. Может есть какая возможность быстрого передвижения? Ну помимо порталов, ведь их сначала построить надо. Так ведь?

   Подходя к порталу, увидел прибывающих через него жителей. Поток был очень большим, но несмотря на это, с краю была оставлена возможность войти в портал. Очень удобная штука, потоковый портал, так, вроде, он называется.

   Входил в портал не обращая внимания на его замысловатую красоту. Мне это уже стало неинтересно. Секундная заминка, и вот, стою на вершине водопада. С этой стороны шли толпы литоргов, уходя с этого склона. Я бросил на них мимолётный взгляд, и пошёл в сторону обрыва.

   Тут всё так же красиво. Скала водопада поднимается высоко над лесом, и с неё открывается вид, захватывающий дух. Всё же, у литоргов есть один существенный недостаток - они каменные. Уверен, будь я сейчас человеком, то обязательно почувствовал бы дуновение ветра, что приятно холодит кожу, нагретую солнцем. Запах леса и травы, что несёт в себе ветер. Сердце защемило от тоски: я уже привык к персонажу, он мне, уже, нравится, и будет очень грустно терять его. Да, у него есть недостатки, куда без них. Но ведь есть и достоинства!

   Присев на корточки, повёл рукой по траве - ощущения чувствуются приглушённо, словно, будто бы в перчатки одет... Я сел, прям здесь, на обрыве, свесив ноги вниз, а сам облокотившись на руки, запрокинув голову к небу; закрыл глаза. Хорошо! Даже в какой-то момент, почувствовал как солнце пригревает! Или показалось? Но что точно не показалось, так это то, что мои питомцы сели по бокам от меня.

   Открыв глаза, увидел удивительное - Ра Дор сидит рядом, закрыв глаза, свесив ноги и наслаждаясь солнечными ваннами. Первый литорг, которого вижу за таким простым, казалось бы, действием, как наслаждение жизнью.

   - Необычный ты литорг. - Проговорил он, наверное почувствовав, что я смотрю на него. - Только двуживущий мог начать радоваться не родственной стихии. И это... Оказалось приятно.

   - Всё потому, что в том мире, я человек.

   - Кто это?

   - Скоро увидите. - Я вновь закрыл глаза, продолжив наслаждаться солнцем. Или как сказал собеседник, не родственной стихией. - Скоро увидите. Но если по-простому, то как литорг, только не из камня, а из крови и плоти, как наши питомцы.

   - Я верю тебе. - Сказал он, вдруг. - Моя группа тоже верит. - Немного помолчав, добавил. - Старейшина тоже верит. Но он не может заставить Совет.

   - А остальные?

   - Остальные верят Совету.
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- Ладно. - Пробормотал я еле слышно, после того, как улёгся, подложив руки под голову.

   Что ещё могу сказать на это - бодаться с советом? Так я даже не помню, чем он закончился. Но что-то делать надо, хотя бы для зарабатывания бонусных баллов. И вот какая мысль сейчас пришла в голову: если первый месяц определяющим были открытия и нестандартные действия, то во втором должны быть убеждения неписей. Вот только как мне это делать, даже не представляю.

   - Ра Дор, а расскажи, чем совет-то кончился. - Попросил тихо, смотря на проплывающие мимо облака. Совсем как настоящие. - А то я немного выпал, после новостей о размерах мира.

   По мере рассказа, моё настроение постепенно улучшилось. Оказалось всё не настолько плохо, как мне показалось. Совет, ввиду необычности ситуации, решил не отказываться полностью от проекта двухуровневого города. Решили, что нижняя часть города будет состоять из одного района, и будет выполнять функции правительственного; но в случае отказа от этого варианта, в пользу первоначального, он должен быть способен принять в себя весь народ, как планировалось изначально.

   Слушая и параллельно думая над этим решением, пришёл к выводу, что совет не зря ест свой хлеб. Я точно не додумался бы до такого простого и элегантного решения. Если я не прав, то литорги там прячутся, и ничего в их изначальных планах не меняется. Однако, если прав - то помимо литоргов там будет огромное количество разумных, других, более многочисленных рас. В этом случае, размера может даже и не хватить; но я думаю, что совет что-нибудь придумает. В крайнем случае, построят ещё несколько районов неподалёку.

   Остальные обсуждения совета оказались не интересные - обычная рутина, в стиле кого послать на разведку, какие материалы могут представлять ценность, и прочее. И было много технических вопросов, в которых я вообще ничего не понял, даже с объяснениями.

   Ра Дор говорил размерено, сказал бы - медитативно. В каком-то моменте, даже показалось, что я задремал; именно в этот момент пришла мысль построить свою крепость в освобождённом от пиявок нагромождении камней. Можно будет замаскировать её, сохранив внешний облик. Немного посмаковав эту идею, пришёл к выводу, что мне это интересно попробовать выполнить. Но что для этого мне понадобится: во-первых, надо разрешение на строительство; во-вторых, строители. Сам я точно ничего не построю, с моими-то навыками, которых нет. Интересно, а у литоргов они вообще есть?

   - Литорги строят крепости? - Не преминул сразу уточнить этот вопрос.

   - Что такое, крепость?

   - Ну... Это такой микрорайон. - Повернулся я к собеседнику, и после недолгого раздумья продолжил развивать мысль. - Скажем так, военный район очень маленького размера, домов на пять, максимум десять. Но хорошо укреплённый, с мощной стеной и оборонительными сооружениями. В смысле, что каждый дом укреплён так, что из него можно обороняться. 

   - Не строим.

   - Да я уже понял. - Мысленно отмахнулся от него. И приняв обратно, сидячее положение, задал только пришедший в голову вопрос. - Скажи, а вот если я захочу построить такой район. Скажем так, не очень далеко от города внизу, и даже подходящее место подберу... Как сделать так, чтобы эта земля стала моей? 

   - Ты основатель рода. Если совет не объявит ту землю владением народа, то как глава и основатель рода, сможешь заявить на неё права. 

   - Знаешь что? - Я вскочил на ноги от пришедшей в голову мысли, и сильного волнения, которое передалось и моим питомцам, что тоже поднялись, не сводя с меня взгляда. - Вот что, сейчас же идём к старейшине! Буду требовать с него обещанное.

   Не дожидаясь ответа, направился в портал. Когда в него перестали вливаться толпы - даже не заметил, настолько увлёкся своими мыслями. Но удивляться некогда; даже не смотря на мою низкую скорость, добрались до дома совета быстро. Ну или мне это показалось. А пока шли, всё думал, как бы попросить участок под крепость так, чтобы не пришлось отказываться от участков в самом городе. Ничего толком не придумав, решил, что если придётся, то тогда откажусь от одного из городских участков, но тогда под крепость попрошу больше земли.

   На входе дома совета, вновь стояла охрана, но меня задерживать не стали - значит никому не помешаем; просто ещё при подходе, Ра Дор подсказал, чего можно ожидать. Так, если бы там был совет, или старейшина вёл важные переговоры, меня попросили бы подождать окончания.

   Внутри было достаточно светло, поэтому старейшина обнаружился сразу. Справа от входа, примерно там, где мы общались в первый раз. Старейшина сидел медитировал - поэтому ввалившись в зал, я сделал всего два шага и замер в нерешительности. Не вежливо человека отрывать от дел, а медитация очень важное и сложное дело; мне одной попытки хватило, чтобы понять это. Ра Дор заметив мою нерешительность, не стал даже пытаться останавливаться; видя это, мне ничего не осталось, как только последовать за ним.

   Подойдя к старейшине, Ра Дор молча встал сбоку; а в момент, когда подошёл я, старейшина открыл глаза, будто только этого и ждал. Так же, молча, указал рукой перед собой, и стал ждать.

   Надо быть совершенно тупым, чтобы не понять приглашения присаживаться. Долго ждать меня не пришлось - быстро уселся на предложенное место. Начал говорить сразу с дела, без прелюдий.

   - Мы договаривались о двух участках. Хотел наметить их.

   - Ра Дор, позови До Кара. - Не поворачивая головы, попросил старейшина.

   Ра Дор быстро удалился, а мы продолжили сидеть. Молчали оба, и просто смотрели друг на друга. Я искал тему для разговора, но никак не мог придумать. Вроде обговорили всё что можно, но старейшина смотрит так, будто я ему задолжал. Я уже начал подумывать, может со мной что не так; даже осмотрел себя но ничего нового не обнаружил.

   - Что?! - В итоге не выдержал я.

   - Зачем тебе участки?

   - Ну...

   - Правду.

   - Ааа... Правду? - Старейшина кивнул. - А нас не услышат? - Махнул я рукой, как бы имея ввиду окружающий мир. - Может лучше включить режим, при котором света меньше?

   - Не услышат. Второй режим хранит секреты внутри. - Отечески улыбнулся старейшина. - Снаружи нас не услышат при любом режиме.

   - Хорошо. Ну, я говорил, что хочу иметь дома, где смогу жить и принимать гостей. Для ведения деловых переговоров, тоже. - Всё это я и в первый раз говорил. Я тогда только что про создание большой семьи не наговорил; а так, даже всего не помню, что тогда придумывал.

   - Правду! - С нажимом повторил старейшина.

   - Ну... Деньги. - Пришлось сдаться, если сейчас откажут, значит так и быть. - Я уже говорил про деньги; а земля поможет их заработать. Дело в том, что в том мире, деньги очень важны. Они, почти что, эквивалент силы. Чем больше денег, тем ты сильнее. Я там бедный, а ещё недавно девушку встретил, она богатая. И она меня сильно оскорбила, из-за моей бедности... 

   - Причём этот мир?

   - Да бля! - Я перестал понимать, что ему вообще говорить. Слишком он дотошный. - Старейшина, вы мне выкручиваете руки!

   - Я тебя не трогаю.

   - Это образное выражение. Имеется ввиду, что заставляете меня. Хорошо! - Воскликнул я, видя, что старейшина сейчас снова что-то возразит. Подняв при этом руки, типа сдаюсь. - Хорошо. То, что этот мир для двуживущих второстепенный, вы уже знаете. Дело в том, что для многих из нас, он станет как местом работы, так и развлечения; и крутиться тут просто невероятно огромные суммы денег. - Видя непонимание старейшины, стал разъяснять. - Просто у нас, в том мире, не только магии нет, но и даже драться друг с другом нельзя, да и жизнь там всего одна. А здесь можно легко возродиться, даже больше, можно уничтожить одно тело, и родиться заново в другом теле, другой расы и в другом государстве. Поэтому огромное количество двуживущих придут в этот мир, одни заработать, другие развлечься, третьи всё вместе. 

   - Возрождение очень долго, камню жизни требуется много времени, для сбора энергии на возрождение погибшего. - Внезапное возражение, открыло мне глаза, что я этим вопросом вообще не интересовался.

   - А камень жизни, это что? - Не очень хорошие ассоциации возникли у меня, с этим названием.

   Была одна игрушка, где персонажи имели такие камни, не больше трёх; и если кто-то уничтожил их все, то ты терял возможность возродиться. Как-либо восстановить уничтоженные камни было невозможно. Поэтому все отдавали их в три разных храма на хранение. Но даже так, никаких гарантий, так как во время различных ивентов, храмы периодически уничтожались, вместе со всеми камнями, хранящимися там. 

   Я несколько раз начинал в той игре, но первые пару раз я терял перса от пэкашников - на выходе из стартовой деревни, не успев разнести камни по храмам. Третий раз был прорыв демонов, я тогда даже дорасти до выхода из деревни не успел. Четвёртого перса потерял из-за войны между государствами - после почти трёх лет игры. Заруба была сильная, тогда вообще много кто перса потерял. Пятый раз уже начинать не стал. После потери раскаченного персонажа, заново начинать, сил не было. Это ещё до злополучной аварии было. 

   - Это реликвия рода. Каждый литорг, что принадлежит роду, передаёт часть своего опыта и энергии камню жизни. Это позволяет возродиться погибшим литоргам. Чем сильнее погибший, тем больше опыта и энергии нужно на его возрождение. Когда погибших литоргов не осталось, камень жизни даёт жизнь новому литоргу.

   - Даже так... - Так вот как литорги появляются на свет, не ожидал. Неудивительно что их так мало. - Я так понимаю, что у каждого рода есть свой камень жизни?

   - Нет. Сейчас есть только один камень жизни, и все литорги связанны с ним.

   - Вы психи?! А если его уничтожить?!

   - Его нельзя уничтожить! - Впервые, старейшина повысил голос. - Каждый литорг будет его защищать, ценой своей жизни!

   - Нет, нет, Вы не так поняли. - Начал я успокаивать собеседника. - Я не хочу уничтожать его!

   - Тогда не задавай этих вопросов!

   - Не могу не задавать. И лучше бы Вам на них отвечать. - Впервые в жизни, я почувствовал ответственность за кого-то. Поэтому попытаюсь помочь литоргам выжить.

   - Почему, Первый? - Вопрос был задан таким тоном, что от него повеяло лютой стужей.

   - Потому, что Ваша жизнь изменилась, а вы никак не хотите этого понять! У литоргов теперь не только больше врагов стало; но и способы войны изменятся. И я очень хочу, чтобы вы поняли это до того, как станет поздно! Поэтому и задаю вопросы, что вам не нравятся. - Я старался чеканить каждое слово. Старался буквально их вдолбить.

   - Спрашивай. - Кажется, со старейшиной, мои отношения испорчены. Навсегда. 

   - Камень возможно уничтожить физически?

   - Да.

   - Что случится, если это произойдёт? - Пришлось надавить на него, видя, как он мнётся с ответом. - Это очень, очень важно, Старейшина.

   - Погибшие литорги потеряют возможность возродиться.

   - А если создать новый камень жизни? Смогут возродиться?

   - Нет. Только тот, кто совершит ритуал привязки к нему.

   - Плохо. Очень плохо. - Ой как не нравится мне такой расклад. Как бы не случилось подлянки какой. - Если создать несколько камней жизни? Можно будет привязаться сразу ко всем?

   - Энергия будет рассеиваться. Литорги будут медленнее развиваться и дольше возрождаться.

   - Насколько медленнее и дольше?

   - Один камень забирает десять процентов у литоргов, получает все десять процентов. - Начал говорить старейшина, после нескольких минут раздумий. - Два камня забирают двадцать процентов у литоргов, получают по восемь. Три камня забирают тридцать процентов у литоргов, получают по пять. Четыре камня забирают сорок процентов, получают по одному. Пять камней забирают половину опыта и энергии с каждого литорга, но всё это рассеивается не доходя до камней жизни.

   - Как всё сложно... - Машинально почесал макушку. Сложно, а ещё, мысль, что где-то тут закралась ошибка, сверлит мозг. - Но надо что-то придумать; с одним камнем, литорги слишком уязвимы. Погодите, а для появления нового литорга сколько надо опыта с энергией?

   - Эквивалентно десяти уровней.

   - И тогда родится литорг десятого уровня?

   - Тогда родится литорг нулевого уровня. - Поправил меня старейшина.

   - Ну, всё равно не много. - Развёл я руками. - Получается, если каждый литорг сделает себе по ещё одному камню, то количество литоргов вырастет очень быстро. Сначала удвоится, потом устроится и так далее. А каждый вновь родившийся, добавит в копилку главного камня...

   - Не выйдет. - Прервал мои мечтания старейшина. - Для создания малого камня жизни, потребуется отдать опыта с энергией, эквивалент ста уровней. Это большой откат в развитии.

   - Малый? А какие ещё есть?

   - Малый, средний, большой, великий.

   - А в чем разница между ними?

   - Количество опыта и энергии, что требуется для создания, его прочности. И количество разумных, что могут быть привязаны к камню.

   - А можно подробнее? Это ведь не секрет?

   - Секреты двуживущим недоступны. - Обидно было это услышать, ведь он имел ввиду меня. Тем временем, старейшина продолжал. - Это не секрет. На каждый уровень, необходимый для создания камня жизни, он получает тысячу единиц прочности, и возможность привязать десять разумных.

   - Понятно. А сколько требуется уровней отдать для создания остальных камней?

   - Малый, эквивалент ста уровней. Средний, эквивалент десяти тысяч. Большой, эквивалент миллиона. Великий, эквивалент ста миллионов.

   - Охренеть, бля! - Я был шокирован такими цифрами. - У вас, наверное, средний камень? Вряд-ли вы смогли бы набрать опыта на миллионный уровень, и тем более на сто-миллионный... - От удивления, я снова начал рассуждать вслух. - Ведь для каждого следующего уровня нужно больше опыта. Погодите, какой такой опыт?! - Я понял, что мне не нравится, в этой игре нет опыта, для получения уровня. Тут это строится по другому принципу. - Тут же уровни растут не от опыта! Старейшина, что за опыт такой?! 

   - Что ты знаешь о наборе уровней? - Задал он мне встречный вопрос. 

   - Ну... В результате разных действий, растут характеристики характерные для этих действий. - Вспоминая, попутно открыл почту, выискивая эту самую информацию. - Когда наберётся достаточное количество этих характеристик, поднимается уровень. 

   Нашёл ту информацию; в принципе, как я сказал, так тут и написано. Только что более длинно, и более бюрократическим языком..

   - За счёт чего растут эти характеристики? - Продолжал свой расспрос старейшина.

   - Ну, они прокачиваются, потому что... - Пытаясь сформулировать, почесал макушку. - Да бля! Не знаю я, почему они прокачиваются! Растут и ладно; и то, у вас всех, а я ущербный; у меня ничего не растёт, нулевой всё время... - Заметив осуждающий взгляд старейшины, я взорвался. - Да и вообще, нечего мне тут экзамены устраивать! Я же не требую у вас объяснения, за счёт чего планета вокруг солнца вращается! Я помочь пытаюсь! Просто объяснить не можете, обязательно с вас всё клещами тянуть?! Такое ощущение, что пришли сюда, чтобы сдохнуть...

   - Я понял тебя. - Оттаял старейшина. - Во время действий, ты используешь различные характеристики, накапливая опыт их использования. Когда опыта набралось достаточно, характеристика увеличивается, и заново начинается накопление опыта. Количество необходимого опыта всегда одинаково, различается скорость набора этого опыта.

   Старейшина уже закончил говорить, а я всё сижу и думаю, получается, что литорги маленького уровня даже предпочтительнее, за счёт скорости набора? Тогда рост численности будет очень быстрый? А что это нам даст? Что-то я запутался, нахрена мне количество литоргов, если проблема в возможном уничтожении камня жизни.

   - Знаете, вы меня уже запутали. - Собрался я с мыслями. - Проблема в том, что уже был мир, в котором тоже были камни жизни. - Чтобы меня не перебили, заранее подал знак старейшине, не перебивать. - Различия состояли в том, что там были индивидуальные камни, и при рождении появлялось, только три таких камня. Новые создать было невозможно, к другим привязаться тоже. Соответственно, уничтожение трёх камней, равносильно окончательной смерти. И вот в таком мире, нашлось не мало разумных, что целенаправленно охотились за этими камнями, с целью уничтожения. Так вот, в этом мире таких тоже будет хватать; поэтому, если будет только один камень, то он будет как мишень. - Слушал меня старейшина очень внимательно, ну а я продолжал. - Я не знаю, что с размерами этого мира, почему колебания магии дали такие показания. Уверен, скоро вы найдете подтверждение моих слов. Но это всё будет неважно, если литоргов уничтожат. Я этого не хочу, поэтому говорю: каждый, каждый ныне живущий литорг, должен быть привязан как минимум к двум камням жизни. Было бы хорошо, если при этом ещё к разным. Но все эти камни, должны быть надёжно спрятаны, и охраняться лучше всего. Никто из двуживущих не должен знать где они находятся, и как их уничтожить! Даже я.

   - Почему? - Внезапно раздался голос сзади.

   Обернувшись, я увидел, как возле входа толпился весь совет. Не знаю, как давно они тут стоят, и что успели услышать. Но надеюсь, что достаточно.

   - Деньги. - Я пожал плечами. - Этот секрет будет стоить невероятно дорого. И охотиться за ним будут очень многие. Я в том мире слаб физически, и не уверен, что смогу защитить эту информацию. И беден, поэтому заплатить за защиту тоже не в состоянии.

   - При чем этот мир? - Повторил свой вопрос старейшина.

   - Теперь наши миры будут сильно переплетены финансово. Огромное количество двуживущих придут в этот мир работать, ещё больше придёт развлекаться. И очень многие двуживущие окажутся теми ещё тварями. Они в том мире, порой, хуже зверей: грабят, убивают, издеваются и пытают; в этом мире могут вообще с катушек слететь, считая себя тут безнаказанными.

   - Я не все твои слова понял, но смысл уловил. - Заговорил старейшина, когда я замолчал. - Государства в том мире тоже такие?

   - Они управляются разумными. Какое правительство, такое и государство.

   - Поясни про участки. - Попросил старейшина.

   - Участки стоят денег. Земля вообще очень важный ресурс. - В очередной раз начал просветительскую лекцию. - Самый простой способ заработать на земле, продать её. Получишь сразу много денег, но на этом получится всё. Есть другой способ: сдавать в аренду, получая периодически немного денег, но земля останется во владении. Либо можно начать там какое-нибудь производство. В общем, с помощью земли можно заработать, и если всё правильно сделать, то заработать много.

   - Государство тоже? - Уточнил старейшина.

   - Государство в первую очередь! И даже больше, чем остальные, так как даже если продало землю, то имеет право брать налоги, с неё...

   - Давай выбирать участки. До Кар, покажи иллюзию, маленькую. - Попросил старейшина.

   В этот раз, До Кар обошёлся без контура управления - так эти сферы символов называются. Появился сначала верхний город. Не зная, чего точно хочу, по началу растерялся. Пришлось рассуждать, идя от противного. У меня будет два участка, в нижнем городе будет резиденция для проживания; значит в верхнем надо что-то, что будет приносить доход. Производство меня не прельщает, торговля тем более; да и не умею я этого. Значит эти два района вычеркиваем. Может гостиница? Устрою таверну внизу, наверху номера - вот тебе и доход, правда таких как я будет целых два района. Складской, и сдавать? Военные мне недоступны. Получается только складской. Центральный интересный, только как там заработать? Вот честно, ну не хочу ни складом заведовать, ни гостиницей... Ладно, хрен с ним - мысленно махнул рукой.

   - Этот. - Указал на самый большой подземный дом.

   - Кто против? - Спросил старейшина у окружающих. Все промолчали. - Добро. До Кар, нижний город.

   В нижнем городе долго выбирать не было смысла, тут вся недвижимость будет дорогая, поэтому взял один из ближайших к центру. Против этого тоже никто не был. И только после этого решил спросить о том, из-за чего вообще сюда шёл.

   - Старейшина, я тут недавно очистил от энергетических пиявок одно из каменных скоплений. Можно я заберу его себе?

   - Третий участок? - Сразу уловил суть старейшина.

   - Ну... Получается что да. - Я замялся, не зная чем объяснить свою такую наглость. Ничего не придумав, решил говорить правду. - Просто я подумал: что в городе же крепость строить будет нельзя. А там уже почти готовая крепость получается, только немного доделать. И я вот решил спросить, разрешите ли вы мне?

   - Что такое крепость? - Уточнил кто-то из совета.

   - Это маленький укреплённый район, очень маленький, домов на пять, десять. - Повторил своё объяснение, данное Ра Дору. А немного подумав, дополнил его. - Обычно их ставят для защиты близлежащих территорий, на которых располагаются деревни, или производство. Либо в важных местах, для задержания врагов; пока армия готовится к встрече врага. Поэтому крепость сильно укреплена и в ней дежурит военный гарнизон.

   - Где находится это скопление? - Спросил ещё один литорг из совета.

   - Почти по прямой, от входа в эту аномалию, в нескольких часах пути. - Ответил за меня Ра Дор.

   - Таким образом, - продолжил всё тот же литорг, - ты со своим родом будете защищать границу аномалии?

   - Получается что так. - Согласился я.

   - Кто против? - В очередной раз спросил старейшина, когда вопросы иссякли. Не получив ответа на свой вопрос, обратился уже ко мне. - Совет согласен предоставить твоему роду землю для крепости. Если я правильно понимаю, часть земли вокруг неё, будет относиться к этой крепости. Совет утвердит размер передаваемой тебе земли. Теперь ждём подтверждение твоих слов, для передачи участков. На этом всё? 

   - Так-то да. - Больше вопросов у меня не было. Да и такое внимание уже утомило. 

   Выходил из дома совета словно выжатый лимон. Ра Дор продолжал сопровождать меня, но на разговоры сил уже не было. Не зная, куда податься, пошёл куда глаза глядят. Питомцы следовать за мной не стали, быстро убежав в сторону зала для медитации. Или дом медитации, не помню.

   Чёрт, что же с размерами мира, неужели он действительно такой огромный. По любому должно быть что-то - барьер какой, или помехи. Может теряется скорость, при преодолении больших расстояний. Да и вообще, возможно что эти самые косвенные признаки тут иначе работают. Вот бы у меня были подходящие навыки, а не только провокация. Точно, я же могу под учить навыки. За них, ведь, тоже дадут балы тестировщика.

   - Ра Дор, а ты можешь меня чему-нибудь научить? - Я даже остановился, чтобы спросить.

   - Очень немногому, Первый. - Ответил он почти не думая. - Нулевому уровню доступны только ученические навыки, и ученический уровень общих навыков.

   - Но у меня же есть уже два навыка!

   - Они ученические. После получения первого уровня, ты сможешь развить их в обычные.

   - Аааа, понятно. - Протянул я, пока укладывается в мозгу услышанное. - Научишь меня?

   - Да.

   - Ооо, Ра Дор! А научи меня делать камень жизни! - Вдруг осенило меня.

   - Зачем?

   - Просто. Захотелось. - Гениальная, по началу, идея, моментально превратилась в отстойную. Однако, просьба уже озвучена. - Это же не секрет, как его делать?

   - Нет. Камни жизни были у всех народов родного мира.

   - Тогда чего старейшина так всполошился после моего вопроса-то? - Я жестами предложил пройтись, чтобы не стоять на одном месте.

   - Ты предложил его уничтожить.

   - Я не предлагал! А спросил, что будет, если это случится! - Даже голос повысил от возмущения, но сразу же успокоился. – Старейшина, вроде, потом перестал сердиться...

   - Ты не интересовался о том, где находится камень жизни.

   - Понятно. Так ты научишь меня?

   - Да. Но сначала, расскажу, что такое, камень жизни.

   Следующий десяток минут, мы шли молча. Ра Дор собирался с мыслями; а я размышлял, о том: зачем я вообще попросил об этом, какой мне резон? Понятно, что раз попросил, буду учить. Не врубать же, теперь, заднюю.

   - Камень жизни, это артефакт, имеющий в своей основе камень, отсюда и название. – Начал свою лекцию Ра Дор. - Камень может быть абсолютно любой, в том числе кристаллы. Но в зависимости от основы будет и качество артефакта. Озвученные старейшиной параметры эталонные, при использовании гранитного куба, с размером грани один метр. Уменьшение размера или качества основы, ведёт к ухудшению параметров; это верно и в обратную сторону. Таким образом, для достижения эталонных параметров, можно увеличить размер, при худшей основе; либо уменьшить размер при лучшей основе.

   - А если и размер увеличить, и основу улучшить? - Не вытерпел я.

   - Получишь более высокие параметры. - Даже не сбившись с ритма, ответил Ра Дор. И сразу же продолжил свою лекцию. - Камни жизни создаются проведением ритуала над основой. Ритуалы имеют ту же градацию, что и камни жизни, а именно: малый, средний, большой и великий. Градации ритуала и камня жизни, соответствуют; и невозможно создать одним ритуалом, камень жизни более высокой или низкой градации. На пример: используя средний ритуал, и подав больше необходимого опыта или энергии, то основа разрушится. Если поступить наоборот, и подать меньше опыта или энергии, то ритуал завершён не будет, и артефакт не заработает. Прерывать ритуал можно, но в случае, если не возобновить его в течении пяти дней, основа разрушится. Порядок ритуала такой: рисуется печать жизни и смерти; в центр печати помещается основа. После этого, печать напитывается маной, высокая напитка печати маной, поддерживается на протяжении всего ритуала. Печать удерживает основу от разрушения, поэтому правильное её исполнение и высокая напитка энергией, критически важны.

   Говорил он всё это на ходу, только если в начале, так называемого урока, направление куда идти, выбирал я; то в какой то неуловимый момент, мы поменялись ролями. Сейчас мы уже вышли из строящегося поселения, и движемся в сторону леса. Но урок ещё не закончен, Ра Дор всё продолжает вещать.

   - После выполнения вышесказанного, начинается напитка основы опытом. Энергия на основу подаётся только после напитки опытом, в противном случае, основа не примет опыт, и он рассеется. Опыт возможно подавать как сразу весь необходимый объём, так и частями; с энергией такой же принцип. Главное условие успешного ритуала, не делать перерыва дольше пяти дней; в этом мире, день имеет другую продолжительность, тут можно ориентироваться на половину дня. Таким образом, если проводя ритуал в этом мире, и образовался перерыв дольше чем половина дня, то ритуал будет провален. Соотношение опыта с энергией следующий: на каждый уровень опыта, тысяча единиц энергии. Повторяю: сначала опыт, весь необходимый по ритуалу, только после этого энергия, в соотношении тысяча единиц маны на каждый уровень переданного камню опыта. По завершению передачи опыта и энергии, камень жизни будет готов, и его можно изъять из печати. Саму печать можно оставить как есть, со временем она рассеется, потеряв всю закаченную в неё энергию. После создания камень не начнёт работать, пока к нему не привязать хотя-бы одного разумного. Ритуал привязки более простой: создаётся концентрическая спираль, в центре которой помещается камень жизни, в эту спираль подаётся мана в объёме ста единиц. Уточню, мана подаётся именно в спираль; если подать её в сам камень, камень получит урон. После привязки, камень начинает тянуть из привязанных опыт с энергией, пропорции озвучил старейшина. Отвязаться от камня жизни невозможно. Все кому камень жизни дал жизнь, сразу привязаны к нему. - Ра Дор остановился и посмотрел на меня. - Вопросы?

   - Ага. К камню же можно привязать не только литоргов?

   - Да. Любого разумного.

   - Но камень жизни даёт новую жизнь только литоргам?

   - Нет. Камень жизни будет давать жизнь тому народу, кто его питает.

   - А если его питают разумные разных народов?

   - Не знаю. - Задумался Ра Дор. - На моей памяти такого не было... Может старейшина знает?

   - Ну ладно. Куда это мы пришли? - Я огляделся вокруг.

   Стояли мы в лесочке, что окружает поляну со строительством. Углубились недалеко, в просветы между деревьев ещё можно наблюдать строящееся поселение.

   - Тут я буду обучать тебя ритуалам создания камней жизни. Ты готов?

   
Ра Дор предлагает обучиться "Малому ритуалу создания камня жизни" 

   Согласиться 

   Да / Нет 
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    Глава 8
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Готов ли я? Конечно готов! Не знаю, зачем мне камни жизни; но любое обучение, должно будет принести баллы тестировщика. Поэтому смело принимаю предложение учиться.

   Сразу после моего согласия, Ра Дор сделал несколько жестов руками; и над землёй, в паре сантиметров от неё, засветилась печать.

   - Иллюзия? Все литорги, что ли, владеют ею? - Моё удивление понятно, это не литоргская магия, но встречаю её тут повсеместно.

   - Нет. Это чуждое искусство, поэтому владеют ею только те, кому она необходима для выполнения возложенных функций.

   - А ты её для чего используешь обычно? - Не смог я удержать своего любопытства.

   - Для обучения, наставник я. - Обрубая дальнейшие расспросы, ответил Ра Дор. Материализовав каменный шип, протянул его мне. - Твоя задача, в точности повторить печать, расчертив её на земле.

   Что представляла из себя печать. Если брать общую форму, то это круг - куда без него. Внутри этого круга, упираясь в него вершинами, расположен треугольник, рассечённый ровно пополам. Внутри треугольника ещё один круг. В месте соприкосновения одного из оснований треугольника, линии рассечения и внутреннего круга: начинается петля, что расположена между основанием треугольника и внешним кругом. Вот, описал как смог. Правда это ещё не всё - все эти элементы выполнены не просто линией, а рунной вязью. В общем, работа предстоит кропотливая.

   Повертев в нерешительности шип, глянул на своего мучителя. Увидев его сердитый и непреклонный вид, понял, что обратного пути уже не будет, если не хочу портить с ним отношения. Вздохнул, и направился в центр печати.

   Смотря на этот рисунок, задумался - с чего начинать, и в какой очерёдности чертить. Наверное, логично будет начать с самого центра и двигаться кругами. Так не придётся возвращаться и не затопчу ничего. А в самом центре, у нас линия рассекающая треугольник с внутренним кругом.

   В очередной раз вздохнув, сел на корточки и начал вычерчивать. Самым трудным, в этом действии, оказалось, выводить линии ровно по рисунку. Они всё время вылезали за границу иллюзии - ну это когда рука срывается, и ты вместо короткой линии, делаешь длинную. Или, когда надо круглую загогулину, а у тебя получается квадратная. Ра Дор внимательно следил за процессом, и указывал мне на все такие ошибки; приходилось затаптывать и перерисовывать. Это всё очень злило, единственная ошибка меня не злила, это когда слишком слабо прорисовано; там надо было просто ещё разок обвести, по уже нарисованному.

   Следующим, после линии, был внутренний круг, а затем и треугольник. Понятное дело, что постепенно я приноровился, и когда чертил треугольник, совершил только четыре ошибки. На петле уже не было ошибок; а на внешнем круге, только одна.

   Закончив рисовать, я с удовольствием разглядывал проделанную работу. Это было сложно - слишком много мелких деталей, слишком непригодная для рисования поверхность. А если подумать, то можно будет ещё парочку слишком найти.

   - Малую печать ты узнал. Теперь средняя. - "Обрадовал" меня Ра Дор.

   
Ра Дор предлагает обучиться среднему ритуалу создания камня жизни. 

   Согласиться 

   Да / Нет 

   
И смотрит, ждёт. После моего согласия, сделал ещё несколько жестов руками. К уже начерченной печати, добавился дополнительный круг. 

   Это я даже пытаться описать не буду. Единственное что скажу - от предыдущего круга находится на расстоянии одного большого шага, и всё это пространство заполнено различными знаками. Эх, делать нечего, будем рисовать.

   Обошёл обновлённую печать вокруг, пару раз, примеряясь - с чего и откуда начать. Никакой разницы в рисунке не нашёл. В итоге начал там, где стоял Ра Дор. Не придумав ничего путного, рисовал сразу на всю ширину, от центра к краю.

   Линии рисовались всё так же, вязью; а за счёт большей насыщенности рисунка, разными элементами, дело двигалось гораздо как дольше. Засечь потраченное время не додумался, ни в первый раз, ни сейчас, но по субъективному ощущению, на малую печать ушло около двух часов. На дорисовку до уровня средней печати, уже ушло столько же, а готова только половина. Радует, что ошибок стало гораздо меньше, значит прогрессирую.

   - Ра Дор, можно вопрос? - Не отвлекаясь от своего занятия, решил прояснить пару вопросов.

   - Задавай.

   - Я вот первый, совет-старейшина и всё такое. Это я понимаю. Но скажи, почему ты со мной возишься? Ты ведь не обязан этого делать?

   - Не обязан. - Подтвердил он мою догадку.

   - Тогда почему?

   - Ты достоин.

   - Нет, Ра Дор. - Не дождавшись продолжения; и не удовлетворившись одной этой фразой, решил добиться ответа. - Так не пойдёт. Чего достоин, почему? Чего я такого сделал, что ты тратишь на меня своё время и выполняешь мои просьбы?!

   - Жизнь наша сильно меняется. - Начал он говорить, спустя довольно продолжительное раздумье. - Народ не выбирал перемены; альтернатива переменам, смерть всего народа. Наш родной мир продержится не более нескольких тысяч лет, а потом только смерть, и забвение. Поэтому мы здесь, но в этом мире новые условия жизни, новая реальность. Совет консервативен, он сопротивляется переменам. Моя группа видела твою правоту. Видели, когда ты учил нас развитию спутников. Видели, когда ты бился с энергетическими пиявками. Они опасный противник для нас, так как выкачивают всю энергию в определённой местности, а возрождение может занять годы. Ты умирал и возвращался, без камня жизни, без ритуалов, снова и снова. Так мы увидели преимущества двуживущих. Та информация, что ты донёс до старейшины, и до совета. Твоё видение уязвимости камня жизни, что ты озвучил сразу, как только узнал. Все те предостережения, об оружии и доспехах; некоторые из них, моя группа уже проверила и убедилась в правдивости.

   Слушая откровения, я всё больше и больше проникался уважением к Ра Дору. Как он смог из крупиц разрозненной информации, и различных немногочисленных событий, вычленить и проанализировать действительно важные вещи. А что-то даже умудрились перепроверить, чтобы лишний раз убедиться. Говорил он много; я даже рисовать перестал, заслушавшись.

   - Я, моя группа и старейшина, убедились: хоть ты и знаешь гораздо меньше, любого из литоргов, понимаешь этот мир, не в пример лучше любого другого. А на многие вещи, смотришь иначе; как в пример, твой вопрос о камне жизни, что будет если привязаны к нему будут разные народы. Поэтому, старейшина просил меня, обучать всему, что тебе понадобится. Отвечать на все твои вопросы. Исключение, секретная информация. 

   Н-да, не такого откровения я ожидал. Конечно была надежда... Да что там надежда, я ждал, что меня похвалят! Как говорится, доброе слово, даже собаке приятно. Но тут, почти культ. Надеюсь, они поклоняться не собираются? Не хотелось-бы до такого дойти. Немного отойдя от ошеломления таким, продолжил работу по начертанию печати. Уже немного осталось.

   Завершая работу над печатью, внезапно понял, это ведь не конец. Есть ещё большая и великая печати. Но посмотрев вокруг, понял, что места для расширения печати не хватит - деревья мешают. Это хорошая новость, значит будет отдых...

   
Ра Дор предлагает обучиться большому ритуалу создания камня жизни. 

   Согласиться 

   Да / Нет 

   
Высветилось перед глазами сразу, как только закончил. Я даже выпрямиться, из положения "зю" не успел.

   - Но тут же уже нет места! - Вскочив, уставился я на Ра Дора.

   Ухмыльнувшись, он начал магичить; и земля вокруг печати начала раздвигать деревья, создавая достаточное количество свободного места.

   - Теперь есть. Будешь учиться, или остановишься на средней печати? - Говорил он ровным тоном. Но я всё равно услышал нотку издёвки в свой адрес.

   Пришлось принимать предложение и снова браться за работу. Изначально, печать была радиусом в два шага. На среднюю, добавилась полоса ещё в шаг, то есть половину от начального размера. Теперь добавилось ещё полтора шага, опять половина от размера средней печати. Значит следующая, добавит ещё два шага радиуса. Представив это, я взвыл, мысленно. Не хватало ещё, чтобы другие видели моё отчаяние. А ведь самое противное, что с каждым новым уровнем печати, плотность рисунка возрастает!!!

   На разговоры, у меня, уже не было никаких моральных сил. Молча сидел, и вычерчивал все эти завитушки, загогулины и прочую мудотень. В какой-то момент, меня навестили мои питомцы; но немного покрутились вокруг, поняли, что мне не до них, и снова свалили в закат.

   Сразу по завершению, Ра Дор снова раздвинул деревья.

   
Ра Дор предлагает обучиться великому ритуалу создания камня жизни. 

   Согласиться 

   Да / Нет 

   
Тут я взвыл уже в голос, но согласие дал. Эти действия проходили в полном молчании, со стороны мучителя. А вот я не смог сдержаться. И ведь он постоянно рядом со мной, следит за мной, указывает на ошибки, которых от усталости стало много. Но меня можно понять. Если среднюю печать, в общем, я рисовал около шести часов. То полосу на большую печать, одну только эту полосу, я рисовал почти десять часов. Десять, блять, часов - одна полоса! И вот сейчас смотрю на следующую, она стала ещё шире, и ещё насыщеннее.

   В полной прострации, и даже в панике я посмотрела на Ра Дора.

   - Все литорги так учатся. Поэтому великую печать знают немногие. - Решил поддержать он меня. - Ты основатель и старший рода. Ты должен знать великую печать.

   - А если бы я не попросил меня учить?

   - При передаче земли, будут поставлены условия. Не выполнение их, приведёт к потере земли и титула основателя.

   - Что за условия? - Удивился я. - Мне никто ничего про условия не говорил.

   - Знание великой печати, обязательно. Владение для размещения рода, обязательно. Участие в совете не реже одного раза в год, обязательно. - Перечислил Ра Дор условия. - Такие были в старом мире.

   - То есть, если есть земли, и знаешь печать; но не участвуешь в советах, то земли отнимут?

   - Это невозможно. Каждый род имеет представителя в совете.

   - Значит, не обязательно главе рода, постоянно сидеть на совете?

   - Не обязательно. - согласился он.

   - Это хорошо. - Пока говорю, приступил к последней части печати. - А если вот я, у меня же нет никого в роду, только я. И получится так, что не смогу присутствовать на совете? Что же, у меня всё отнимут.

   - Не знаю. В родном мире, отсутствие на совете долгое время означало, что род погиб.

   - А как же представители?

   - Они меняются. Каждый месяц, телепортом прибывает новый представитель, старый отправляется к роду. Если новый представитель не появился, старый отправляется выяснить причину.

   - Понял. Получается, выучу печать, владения будут, и останется только вопрос моего присутствия на совете. - Подвёл я итог, этого разговора.

   Последнюю ступень печати, назову это так, рисую уже несколько часов, а если посмотреть на объём сделанного - возникает ощущение, что только начал. При этом, странное дело, мне начал нравиться процесс. Уже не страшит объём предстоящей работы. Пропали мысли об слишком высокой сложности, или большого размера. Появился интерес, сделать всё красиво. Даже ошибки пропали; ну или Ра Дор решил забить на них, что маловероятно.

   Пока руки делают своё дело, в голове начали крутить мысли. Три требования: земля, или владения, понятно; что же это за род, если им даже жить негде. Исходя же из истории, и фентези - род больше, чем просто семья; по-хорошему, если разобраться, то род может даже владеть кланом. А то и несколькими кланами. В таком ключе, необходимость своих землевладений понятна.

   Так же становится более-менее понятна необходимость присутствия на совете. Любой род, особенно сильный - очень значимая структура. Особенно, если литорги живут при родоплеменном строе; как мне показалось. Да и просто знать, что он ещё существует, раз их родной мир настолько агрессивен. Но вот обязательное знание печати, я так и не придумал, зачем оно необходимо? Крутил этот вопрос и так, и этак... Первая же мысль, это развитие рода; но было сказано, что есть только один камень, к которому привязаны все литорги; и они не хотят терять в развитии, привязываясь к нескольким камням. Значит, развитие отпадает. Тогда что? Как ни старался, больше ничего не придумал.

   А зачем мне это надо? Возрождаться я и так могу. Привязаться к нему, и развивать род? Ну такое себе; во-первых, я не смогу создать, так как мне нечего жертвовать; а во-вторых, смысл? Этому персонажу осталось существовать всего два месяца.

   
Заканчивал эту работу, уже спустя почти сутки. Имею ввиду именно последний этап - он занял почти сутки моего игрового времени, не путать с игровыми сутками. Пипец, чем я занимаюсь?! Надо глянуть на других тестировщиков первой волны, чем они занимаются; а то совсем их оставил без внимания.

   За время работы, я успел передумать ,наверное, вообще всё. Не удивительно, что ближе к финалу, характер моих действий приобрёл медитативные оттенки. Мысли кончились, эмоции тоже пропали, даже вопросов к Ра Дору, и тех не осталось. В какой-то момент, стал просто рисовать - не пытаясь ускориться, не задаваясь вопросами: что, зачем и почему я делаю; и не проще ли бросить всё. Уже перестал смотреть, сколько осталось до конца, и как много сделано. Шип, которым всё это рисовал, начал вести настолько уверено и чётко, что ошибки пропали совсем, плюс скорость работы возросла.

   И вот, выведя последний знак, я встал, смотрю и даже не сразу понимаю, что всё - работа сделана.

   - Всё? - Не веря, поднимаю взгляд на Ра Дора. - Это всё?

   - Нет. Необходимо закрепить печать. - Видя мои округлившиеся глаза, и пар возмущения из ушей, Ра Дор поднял руку в успокаивающем жесте. - Нужно подать ману в печать. Тогда она закрепится на местности.

   - Эээ, подать ману, и всё? - Уточнил я, немного остывая.

   - Да. Направь ману в печать.

   - Бл... Знать бы ещё, как... - Пробурчал я.

   Уставился на печать, и начал искать кнопку передачи энергии. Но ничего такого нету и в помине. Тогда стал прожигать печать взглядом, пыжась и проговаривая про себя - "передать ману, надо передать ману". Иллюзия печати, постепенно стёрлась, выглядело это, будто прозрачность выкрутили на максимум. И глазам предстала сама печать, чётко выделяющаяся на земле. Я даже не обратил внимания, до этого, что Ра Дор убрал всё лишнее, оставив ровную земляную поверхность. Вот на этой поверхности и была начертана моя печать, даже гордость охватила, за проделанную работу. Глядя на неё, мне очень захотелось напитать её энергией - в момент, когда это произошло, выскочило уведомление.

   
Желаете закрепить печать? 

   Потребуется 100 МР 

   Да / Нет 

   
Конечно да!

   Резкая потеря практически всей маны вызвала головокружение, и если бы я сейчас не стоял твёрдо на ногах, а был в движении, то падение было бы неминуемо. Хорошо, что головокружение очень быстро прошло; шкала маны резво начала заполняться, и уже через пару секунд мог нормально посмотреть на свою печать. Тем более, что там было на что посмотреть.

   Линии печати изменялись, и двигались эти изменения волной, от центра к краю. Взрыхлённая земля линий, что получилась после шипа, каменела, уплотнялась свободное пространство затягивалось камнем. Очень напоминает тление бумаги: только в обратном порядке, и вместо огня, земля с камнем. Продолжалось это действие не долго, не более половины минуты. И теперь можно лицезреть готовую печать. 

   
Поздравляем! Вы выучили малый ритуал создания камня жизни. 

   
Малый ритуал создания камня жизни - позволяет создать малый камень жизни. 

   Ёмкость печати - 1000 МР 

   Требуется: 

   основа (камень, минерал). 

   Опыт - 100 уровней (500 единиц характеристик). 

   Энергия - 100 000 МР 

   Характеристики камня жизни (в зависимости от основы могут изменяться в большую, либо меньшую сторону): 

   Прочность - 100 000 НР 

   Привязок - 1000 

   

Поздравляем! Вы выучили средний ритуал создания камня жизни. 

   
Средний ритуал создания камня жизни - позволяет создать средний камень жизни. 

   Ёмкость печати - 10 000 МР 

   Требуется: 

   основа (камень, минерал). 

   Опыт - 10 000 уровней (50 000 единиц характеристик). 

   Энергия - 10 000 000 МР 

   Характеристики камня жизни (в зависимости от основы могут изменяться в большую, либо меньшую сторону): 

   Прочность - 10 000 000 НР 

   Привязок - 100 000 

   

Поздравляем! Вы выучили большой ритуал создания камня жизни. 

   
Большой ритуал создания камня жизни - позволяет создать большой камень жизни. 

   Ёмкость печати - 100 000 МР 

   Требуется: 

   основа (камень, минерал). 

   Опыт - 1 000 000 уровней (5 000 000 единиц характеристик). 

   Энергия - 1 000 000 000 МР 

   Характеристики камня жизни (в зависимости от основы могут изменяться в большую, либо меньшую сторону): 

   Прочность - 1 000 000 000 НР 

   Привязок - 10 000 000 

   

Поздравляем! Вы выучили великий ритуал создания камня жизни. 

   
Великий ритуал создания камня жизни - позволяет создать великий камень жизни. 

   Ёмкость печати - 1 000 000 МР 

   Требуется: 

   основа (камень, минерал). 

   Опыт - 100 000 000 уровней (500 000 000 единиц характеристик). 

   Энергия - 100 000 000 000 МР 

   Характеристики камня жизни (в зависимости от основы могут изменяться в большую, либо меньшую сторону): 

   Прочность - 100 000 000 000 НР 

   Привязок - 1 000 000 000 

   
Поздравляем! Вы выучились навыку магия земли. 

   Магия земли - позволяет учить и использовать связанные навыки и заклинания. 

   
Поздравляем! Вы выучились навыку рунная магия 

   Рунная магия - позволяет учить и использовать связанные навыки и заклинания. 

   
Пока я пролистывал и прочитывал всю эту простыню, Ра Дор терпеливо ждал. Интересно, а неписи как с системой контактируют? Может тоже через интерфейс?

   - А что даёт магия земли? - Возник у меня вопрос, когда дочитал до этого сообщения. 

   Каких-то особых плюсов, про владение этим навыком - не написано. Но при этом я помню, что у Умки есть огненная магия, но нет магии огня. Что-то тут не сходится... 

   - Она позволяет тебе развиваться. 

   - Погоди, Ра Дор. - От его объяснения, понятнее не стало. - Но у Умки нету магии огня, но есть огненная аура. Это как?

   - Без магии огня, его аура не будет развиваться. 

   - Так, стоп! Ты говоришь, что не имея навыка магии, можно выучить заклинания этой магии, но они не будут развиваться? 

   - Только начальные навыки, без дальнейшего развития. 

   - Херовато... - Я задумался. Значит, в будущем, обязательно надо будет изучать направления магии.

   - Пора учиться. - Перебил мои размышления Ра Дор. 

   
Ра Дор предлагает обучиться ритуалу привязки. 

   Да / Нет 

   
Эх, нет в жизни покою... Ритуал создания, без ритуала привязки - бесполезен; ведь мало создать камень, чтобы он работал, надо хоть кого-то к нему привязать... Пришлось соглашаться.

   Ра Дор, несколькими пасами рук, стёр мою печать и вывел новую иллюзию. Выглядела она как небольшая спираль; по сложности, легче второй ступени печати создания, но сложнее первой.

   Эту печать печать выводить было не в пример проще, особенно после суточного марафона. Закончил её за сорок минут, и напитав маной, на этот раз только пятьдесят единиц, получил навык.

   
Поздравляем! Вы выучили ритуал привязки. 

   Ритуал привязки - осуществляет привязку. 

   Требование - 100МР 

   
- Теперь всё? - С некоторым недоверием спросил я.

   - Да.

   - Здорово! - Обрадовался этому ответу. А то я уже дико устал от такого времяпрепровождения. - Может сможешь научить меня другому чему-нибудь?

   - Ритуалы усиления тебе доступны.

   - Какие ритуалы? - Не понял я.

   - Усиления, силы, скорости, защиты. - Продолжая говорить, он очистил площадку и вывесил иллюзию следующей печати. - Все младшие ритуалы усиления. Это младший ритуал усиления силы.

   Я смотрю на этот, так называемый ритуал, то бишь печать, и понимаю - это полный п... Приехали... Размер печати маленький, всего около двух метров в диаметре, но вот насыщенность гораздо, гораздо выше великого камня жизни.

   - И это тоже надо вырисовывать на земле?

   - Да.

   - А нельзя сделать так, что ты просто покажешь мне эту печать, а я её запомню? - Задал свой животрепещущий вопрос. Ну не хочу тратить ещё пару суток, чтобы это нарисовать.

   - Ты слишком слаб. - Это он так намекает на мой маленький уровень?

   - Ты имеешь ввиду мой уровень? - Решил сразу этот вопрос прояснить.

   - Да.

   - И какой минимальный уровень нужен, для быстрого изучения печатей?

   - Первый. - В очередной раз расстроил меня Ра Дор.

   - Но ты же говорил, что все так учатся, как я сейчас???

   - Да, до получения первого уровня.

   - И как много литоргов начинают учиться до получения первого уровня? - Спрашивал я, уже примерно понимая, что сейчас услышу.

   - На моей памяти ни одного.

   - Да бля!!! Ты издеваешься!? АААА!!!Что за хрень!? Это не справедливо! Не честно так! Ну почему?! - В сердцах, начал высказывать ничего не понимающему Ра Дору, активно при этом жестикулируя. - Вот какого хрена, зачем было ограничивать меня нулевым уровнем?! Даже хренову печать нормально не выучить, корячиться приходится! Как балы тестировщика набирать, я вас спрашиваю! - Уже в голос орал я, смотря в небеса. - А ещё неписи эти тупые, уговаривать постоянно приходится! Живой мир, говорили они! Продвинутые искины, говорили они! Где всё это?! Что вы тут тестируете, как посильнее геймерам насолить?! А бонусы эти тупые, шанс на обнаружение тайников... Какие, нахрен, тайники?! Откуда им тут взяться, если мир только заселяется?! Да и как вообще умудрились связать чудо света и тайники??? Как, я вас спрашиваю!!! - Когда выплеснул накопившееся раздражение, выдохнул, постоял минутку, посмотрел на обалдевшего Ра Дора, и успокоился. О чем сразу же сообщил. - Всё, я успокоился. Нет, Ра Дор, не спрашивай...

   Поспешил остановить его, увидев, что он хочет что-то спросить. Не готов я сейчас отвечать на эти вопросы. Объяснять свои выкрики. Но понимая, что совсем без объяснения оставить, будет не совсем правильно – решил-таки, немного пояснить.

   - Дело в том, что ты просто не сможешь понять. Мы жители разных миров. Чтобы ты меня понял, тебе пришлось бы стать двуживущим, что невозможно.

   - Ты можешь рассказать, объяснить.

   - Не могу. Это займёт слишком много времени. А у меня его всего два месяца. Даже меньше. - Пробормотал ответ на его вопрос,

   - Почему?

   - Это сложно объяснить. - Видя интерес, решил попробовать разъяснить, хотя бы в общем, без подробностей. - Дело в том, что это дело, касающееся только двуживущих. Я здесь только до конца заселения этого мира. По завершению заселения, у меня пропадёт возможность приходить в этот мир Первым, литоргом Ва Рором. Вполне возможно, что вообще появлюсь в этом мире кем-то из другого народа, не литоргом.

   - Почему?

   - Это закон этого мира. Он не позволит всем первым, всех народов, вернуться в него после заселения. - Я развёл руками, как бы показывая свою беспомощность перед этим. - И придётся нам рождаться заново; часто, даже, рождаться в других народах.

   - А твои спутники? - Озадачил Ра Дор, внезапным вопросом.

   - Спутники не знаю, - Вздохнул я. - Но почти наверняка исчезнут.

   - Тебе нужно привязаться к камню жизни. - Предложил Ра Дор. - Тогда сможешь вернуться.

   - Это вряд ли. - Высказал своё сомнение.

   На это, Ра Дор уже ничего не ответил, и мы замолчали, думая каждый о своём. Первым, затянувшееся молчание, прервал я.

   - Скажи, а почему вы обычные печати, называете ритуалами?

   - Это традиция. - Он сел и облокотился на дерево. Я повторил за ним. - Давно, на заре времён, для получения необходимого результата приходилось проводить сложные ритуалы, с использованием большого количества внешних атрибутов. Так создание камней жизни, было возможно только в определённые дни - при определённых фазах лун и солнца, совпадающие раз в несколько лет; и с использованием жертвоприношений. Чем больше камень, тем больше жертв требовалось. Естественно, что в качестве жертв, использовали разумных из враждебных народов. За тысячелетия использования этого варианта ритуала, наши народы стали непримиримыми врагами. Со временем, нашёлся способ заменить жертву с разумного, на элементалей - из-за чего, их практически истребили. Элементали всегда были малочисленны, а охота на них, с целью жертвоприношения, свела их количество до критически малого.

   Я слушал очень внимательно. До этого я представлял литоргов этакими благородными рыцарями, без страха и упрёка; и даже близко не мог представить, чтобы они совершали кровавые жертвоприношения. Но не только это заставило меня слушать внимательно - по мере рассказа Ра Дором их истории, игра начала их визуализировать. Этакие флешбеки, похожие на сон. Я даже глаза прикрыл, чтобы ничего не отвлекало.

   - Эта охота впоследствии и привела к катастрофе. Сначала связь не была заметна. Поэтому, когда магический фон начал падать в отдельных районах, и начали появляться первые микроразрывы, списали это применение большого количества особо мощных заклинаний. Причиной нашей слепоты стало то, что первые истощения магического фона, появились в местах крупных сражений, и испытательных полигонах, где испытывались самые сильные заклинания. Тогда был самый пик развития нашей цивилизации, и начало её заката. Понять бы нам истинную причину, остановить охоту за элементалями; и тогда, был бы шанс... Тогда ещё был шанс на восстановление численности элементалей. Но нет. Ни наши старейшины, ни мудрецы других народов не поняли; не смогли, или не захотели понять истинной причины. 

   Затаённая грусть и боль, звучала в голосе Ра Дора. Он очень переживает, и это отчётливо чувствуется в словах его... В интонациях.

   - Тогда прошёл первый в истории общий сбор народов; на котором приняли всемировое решение о запрете испытаний и использования в боях заклинаний ультимативного уровня. Разработку таких заклинаний никто не согласился запрещать. Но это не важно, ведь причина в другом; запрет использования лишь отсрочил неизбежное. Такое положение дел просуществовало ещё несколько тысяч лет, до второго общего сбора народов. За это время количество больших битв сошло на нет. Остались только стычки небольшими группами, порой даже без применения заклинаний. И всё потому, что даже слабое боевое заклинание, катастрофически истончало магический фон в местах применения. Практическая магия, за эти несколько тысяч лет, деградировала настолько - что некогда сильные, но широко распространённые заклинания, приобрели статус легендарных, и были доступны единицам из всего народа. К бытовым заклинаниям того-же уровня это тоже относится. Если на пике развития, у нас были исполинские города, широкая портальная сеть, мощные грузоподъёмные транспорты... То ко времени второго сбора народов, от транспортов пришлось отказаться; исполинские города были брошены, так как такая концентрация, магически активных разумных, в считанные месяцы уничтожала магический фон в этом месте. Проживать стали в небольших поселениях, а порталы ставили только в центральном на регион. И вот в таких условиях, было найдено средоточие четырёх стихий: земля, воздух, огонь, вода. С большим количеством элементалей проживавших там, всех четырёх стихий - это было стратегически важное место. Можно было создать много камней жизни, можно было продлить существование народа. И это было переломной ошибкой. Кто первым нашёл это место, уже не узнать, но очень скоро все народы были осведомлены. И разгорелась битва за обладание этим средоточием. Началось всё, со ставшей привычной, стычки малых групп. Никто не хотел отступить, никто не был готов проиграть в той стычке; поэтому, народы начали слать подкрепления. Всё больше, и больше; в ход пошли заклинания, мощность которых росла от подкрепления к подкреплению; в какой-то момент, практически единовременно, со всех сторон полетели заклинания запредельной мощности. В ход шло всё: в том числе, ультимативные заклинания, существовавшие до этого, только в виде проекта, на кристаллах памяти. Уничтожено было всё, на тысячах квадратных километрах, средоточие в том числе. И это была катастрофа, та самая, что практически завершила существование нашего мира. Только тогда, народы поняли значение элементалей для существования мира. Тогда и произошёл второй сбор народов, на котором приняли всемировое решение на восстановление численности элементалей. Но было поздно. Элементалей стало слишком мало, и они умирали. Не помогло ничего. Были попытки оградить их от разрушения мира: разработали печать повышения магического фона, переселяли элементалей в неё - не помогло. Современные наши поселения, это упрощённая версия той печати. Создавали барьеры, отсекающие внешнее воздействие; тоже не помогло. Велись разработки искусственного выведения элементалей, ты видел один из результатов, голем что сейчас используется как транспорт. Вот в это сложное время, рунная магия получила своё развитие. Рунная магия в целом, и руны в частности имеют меньшее воздействие на окружающую среду, по сравнению с обычными заклинаниями. Только тогда, когда было поздно что-либо делать, мы научились обходится без жертвоприношений. Только тогда, появились сложные печати, позволяющие обходиться только самой печатью, без внешних атрибутов. Ритуальная магия перестала существовать, трансформировавшись в рунную, но традиция называть её ритуалом осталась.

   Ра Дор, что на протяжении всего рассказа смотрел куда-то вдаль, повернулся ко мне.

   - Мы предали свой мир, Первый! Уничтожили и сбежали! Уничтожили свой родной мир, Первый, а после предали, сбежав сюда! И гордимся этим, Первый! Мы гордимся тем, что смогли предать свой мир, сбежав из него...
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Тяжело было вынести взгляд Ра Дора. Особенно после того, как я совсем недавно говорил, что двуживущим доверять ни в коем случае нельзя. Не выдержав его взгляда, я опустил свой, уставившись на землю возле своих ног.

   - Я смогу научить тебя начальным заклинаниям. - Внезапно прервал это тяжёлое молчание Ра Дор. - Это будет быстрее печатей.

   - Спасибо! - Это всё, что я смог из себя выдавить.

   Обучение началось не сразу, всё же понадобилось время, чтобы прийти в себя. Но, началось - и началось с обучения каменной стреле.

   Для начала, от меня потребовалось научиться управлять маной; а именно, нужно было выпустить её из ладони, после чего вытянуть из выпущенной маны нить, ну или линию... Долго не понимая, как это сделать, пытался заставить, пыжился и тужился. В какой-то момент, понял, что в своих попытках начал тужиться так, словно пытаюсь пос... какать. Уже начинал злиться на себя, что ничего не получается; и на Ра Дора, что требует непонятно что. Спасло меня от очередного психа, точнее от его проявления - воспоминание как я напитывал печати. Тогда надо было просто захотеть это сделать; и я попробовал повторить это и с выпуском маны из руки - получилось.

   Всё оказалось довольно просто: надо всего-навсего, чётко захотеть, чёткого результата. Если другими словами, то сначала, в подробностях представить желаемый результат, после чего отчётливо захотеть получить его. А не так, как я - типа "давай уже, зараза, вылазий из руки"; а сам только и думал, как бы скорей закончить.

   Выпуск маны из ладони выглядел как белесая дымка, кружащаяся на ладони. Вот эту дымку, по наставлениям Ра Дора; уплотнив, вытянул в нить, а после закрутил в сужающуюся спираль. В общем получился конус из нити маны. После его нужно было проявить - не напитать, так как он состоит из маны, а именно проявить, сделав его каменным. Когда справился с этой задачей, в руке появился каменный шип. Но это оказалось не всё. Научиться создавать шип, только половина дела; его ещё и запускать надо научиться. Происходило это следующим образом: создав конструкцию, перед проявлением, на широком конце делается капсула; в которую накачивается под давлением мана. И в момент проявления, эта манна выпускается из капсулы, в сторону шипа.

   
Поздравляем! Вы выучили навык каменная стрела. 

   Каменная стрела (дальнобойный навык) - Выпускает в указанном направлении каменный шип. 

   Активация - настраиваемая (жест, голос) 

   Дальность - 10 метров 

   Затраты - 50 МР 

   Время активации - 30 секунд. 

   Урон - 0,3*магический + 0,7*физический 

   
Вот вроде обычный навык, а столько вопросов возникло, глядя на него. Ясно дело, всё это я прояснил у Ра Дора.

   Начал с урона - оказалось, что урон заклинаний рассчитывается коэффициентами от показателей урона в статистике. Так, конкретно это заклинание, наносит три десятых от магического урона и семь десятых от физического. Это что касается цифр урона, а вот тип определяется самым большим коэффициентом; получается что у этого заклинания, он физический.

   А по показателям, такие стрёмные из-за того, что самый начальный уровень - ученический. Перевести на обычный уровень редкости, сразу же и дальность и урон подрастут, а время активации и затраты уменьшатся. И вот так со всеми заклинаниями. 

   Сложно сказать, сколько времени потратил на первое заклинание, но в целом, на обучение им потратил всё оставшееся время, отпущенного себе на игру. Не сложно догадаться, что обучение, как его, перемежалось; короче, прерывалось на разговоры. Итоги обучения следующие.

   
Каменный шип (дальнобойный навык) - Выпускает в указанном месте, из земли каменный шип. Имеет шанс замедлить противника. 

   Активация - настраиваемая (жест, голос) 

   Дальность - 7 метров 

   Затраты - 70 МР 

   Время активации - 25 секунд. 

   Время действия - 1 секунда 

   Урон - 0,4*магический + 0,8*физический 

   
Каменная стена (защитный навык) - Выстраивает в указанном месте каменную стену. 

   Активация - настраиваемая (жест, голос) 

   Дальность - 1 метров 

   Затраты - 100 МР 

   Прочность - 1000 НР 

   Время активации - 15 секунд. 

   Время действия - 5 секунд 

   Защита - 1*магическая + 1*физическая 

   
Окаменение (защитный навык) - покрывает тело слоем особо прочного камня. Повышает устойчивость к опрокидыванию, сильно снижая подвижность. 

   Активация - настраиваемая (жест, голос) 

   Дальность - на себя 

   Затраты - 100 МР 

   Прочность - 500 НР 

   Время активации - 10 секунд. 

   Время действия - 3 секунды 

   Защита - 2*магическая + 3*физическая 

   Устойчивость к опрокидыванию - абсолютная 

   Снижение подвижности - абсолютная. 

   
Ускорение (навык поддержки) - увеличивает скорость движения 

   Активация - настраиваемая (жест, голос) 

   Дальность - на себя 

   Затраты - 100 МР/секунду 

   Время активации - моментально 

   Время действия - до отмены. 

   
Вот так, с каменной стрелой, получилось пять навыков. Все навыки, что имеют время действия, можно отменить раньше, главное этого чётко захотеть. Вообще заметил, что в этой игре сильно важно это чёткое желание.

   Остальная магия, оказалась мне недоступна, слишком слабый; вообще, кроме земли, смог выучить только рунную, но как вспомню... Бррр... Не, не сейчас, вот отдохну, тогда попробую ещё что-нибудь выучить из неё. А исходя из сложности рисунка, показанного Ра Дором, на одну печать надо закладывать дня два.

   Очередная "гениальная" идея, посетила меня, когда я уже собирался распрощаться со своим внезапным тренером.

   - Ра Дор, а ты мог бы обучить Умку чему-нибудь? - Вот она, гениальная идея. Надеюсь она не аукнется мне потом. - Особенно разным магиям? У тебя же есть магия огня?

   - Да, есть. Не знаю, попробую. - Вот всегда он так отвечает, словно клещами из него ответ тащат. Но я уже привык.

   - Сейчас тогда позову его.

   Активировав призыв, стал ждать питомца. Пока ждал, залез с свою статистику - мне стало интересно, по поводу навыков. Не помню у своих провокаций каких-то точных данных. Всё верно, информация обновилась.

   Теперь у провокации появилось направление, куда смотришь, конусом в девяносто градусов, на расстояние трёх метров. По затратам: выносливость пятнадцать, активация мгновенная, воздействие физическое.

   Импульс работает сферой, радиусом те же три метра. Активация так же, мгновенно; а затраты на активацию, двадцать маны. Естественно, что воздействие магическое.

   И кстати, меня, похоже, услышали. Достижение подкорректировали, теперь восемьдесят один процент шанса, не на обнаружение тайников; а заметить незримое - это типа тайников, невидимок, ловушки и прочее... Ну, откровенно, это лучше, чем было. Может они просто тексты ещё только дописывают?

   А вот и Умка с Серым. Бля, Серый - что с ним-то делать. Вот жеж... Чёрт... Смотрю на питомцев, следом за моими бежит ещё один волк, наверное, Ра Дора. Ладно, сами разберутся, не маленькие - решил я, пока они добежали.

   - Умка, тебя Ра Дор будет учить. Ты постарайся, хорошо? - Получив согласительный рык, обратился уже к самому Ра Дору. - Не знаю, получится у вас что-то, или нет. Но Умка имеет пару навыков, благодаря которым, есть надежда на успех.

   - Добро. - Согласился со мной Ра Дор.

   Отойдя немного в сторону, нажал выход.

   
Проснулся от того, что стало жутко неудобно. Капсула не предназначена для сна в ней, как оказалось. Вчера, когда отключился от игры, не дождался смытия геля - уснул.

   Сел в капсуле, не понимая сколько времени и какой день? На улице какая-то хмарь и серость, даже не ясно, утро или вечер. Покрутив головой, увидел комп, и телефон лежащий рядом. Придётся вылезти, чтобы прояснить интересующий вопрос. Пока вылезал из капсулы и усаживался в кресло, оглушительно заурчал живот.

   - Бля, я же трое суток нихера не ел, даже больше. - Немного поворчал, но первым делом, всё равно, направился к компу.

   Посмотрев на телефон, и поняв, что за три дня никому не понадобился, стало немного грустно. Я конечно понимаю, что последнее время, я нужен был только различной рекламе - что равносильно никому. Но сейчас, после того, как почувствовал себя важным и нужным, в игре; понимать, что никому ты в принципе, и даром не сдался, несколько непривычно и обидно, что ли...

   Желудок в очередной раз напомнил о себе, и я поехал на кухню. Сейчас пельменей сварю, а пока они варятся, вскрыл нарезки, колбасную и сырную. Вот почему, никак не научатся делать хлеб - чтобы тоже можно было по долгу хранить?

   Спать всё ещё хотелось, но уже не так критично, что аж в капсуле отключился. Закинув в себя, не жуя, пару кусочков, и помня о пельменях, взял ещё два; остальное же убрал обратно в холодильник. Теперь вот сижу, смотрю в окно, как там дождь начинается, и растягиваю эти кусочки, отщипывая от них по чучуть.

   В процессе, стал размышлять. Спроси меня, о чём, я и ответить не смогу - так, обо всём и ни о чём. Вспомнил Нелли, снова. Рассказ Ра Дора прокрутил в голове, раза два, вместе с флешбеками от игры. Задумался о странном способе обучения на нулевом уровне, зачем такой геморрой нужен?

   Про Умку задумался, его навык, "почти разумный" - сам по себе очень сильный, и это при том, что опаловые медведи не так уж и редки. Или я чего-то не понимаю, и слишком многого ожидаю от него? Теперь ещё достижение тренерское.

   - Точно, блин! Забыл совсем...

   Я же хотел Егора набрать. Но пельмени уже готовы. Значит сначала поем. Нет, тогда слишком поздно будет. Сейчас то не сказать, что совсем нормально, а после еды... Поэтому откладывать не стал, и сразу же набрал.

   - Привет, герой! - Поприветствовал меня Егор.

   - Почему герой?

   - Так ты у нас самый популярный тестировщик. Хотя откуда тебе знать это. - Хмыкнул он. - Ты же из игры почти перестал выходить. Ты хоть помнишь, что организму необходимо отдыхать?

   - Помню. - Никогда не подумал бы, что популярность, это про меня. - Я сейчас отдыхаю. Вот сейчас ужинать собираюсь. - Почему-то, вдруг, решил сказать ему.

   - А, ну приятного аппетита!

   - Спасибо... Егор, я тут хотел уточнить. - Слыша его ободряющее "давай, давай", я решил не тянуть кота за хвост, а просто вывалить на него своё замечание. - Умка у меня получил достижение и навык. Не помню точно их названия, что-то связанное с наставничеством.

   - Да, я видел.

   - Так вот. Там у достижения, оно же сложное, а бонусы хуже навыка. И это при том, что навык дали за это достижение! Фигня какая-то получается. - Я чуть не матернулся, в последний момент исправился.

   - Сейчас посмотрю. - Сказал Егор, и я услышал, как он защелкал клавишами. - Ты очень удачно позвонил, ещё минут десять, и я успел бы уйти из офиса.

   - Да? - Удивился я. - Тогда хорошо, что решил позвонить, пока готовлю.

   - Хм... Что готовишь-то?

   - Да пельмени. Надо было что-то сытное и быстрое. - Стал я оправдываться. - Просто утром вырубился сразу, как из игры вышел.

   - Понятно. - Пробормотал он в задумчивости. - Нашёл я эти бонусы. Так что ты говоришь, что там не так?

   - Ну эти... Шансы на изучение... - Удивился я, он же сейчас смотрит на них, неужели не видит? - Там у навыка, как я понял, шанс на изучение стопроцентный. И даже можно прерывать обучение, просто дольше будет. А у достижения, посмотрите.

   - Вижу.

   - Там жалкие проценты! - Воскликнул я. После добавил уже тише. - А то и доли процентов...

   - Хм.. Так, так, так. - Бормотал он, я его не отвлекал. - Понял. Дело в том, что у навыка есть ограничение, на изучаемые и передаваемые навыки. А у достижения нету.

   - То есть?! Не понял. - Ну не понял я, чего??? Наверное, надо было внимательней читать.

   - Поясню. У достижения нету вообще никаких ограничений. То есть, вот вообще, совсем никаких. Даже если навык абсолютно не подходит; как пример, даже навык полёта сможет получить; только вот как это работать будет, не знаю. Поэтому такой низкий шанс изучения.

   - Аааа! Понял теперь.

   - Это хорошо. У тебя всё?

   - Ну, да.

   - Хорошо. Тогда давай прощаться, а то мне сейчас ещё кое-что сделать надо.

   - Понятно. До свидания.

   В очередной раз меня отчитали. Странное ощущение такое - в игре весь такой нужный, важный. Пускай не смог пока убедить совет, в своей правоте, но и отмахиваться от моих слов, они не стали. Все обращаются уважительно, выслушивают внимательно, стараются помочь. Но стоит выйти из игры, и всё - могут отругать, подшутить, ткнуть носом в ошибки. Прямо когнитивный диссонанс между реальностями возникает. Хмыкнув, принялся за ужин. Нечего морозить его. 

   Перед сном, немного понаводил порядок по квартире. Ну как порядок, я его и нарушать-то не успеваю. Так, посуду, что успела скопиться, помыл; да пыль немного протёр, где виднее всего было. Завтра, перед игрой, надо обслуживание капсулы провести - с такими мыслями засыпал. Всё же не хватило нескольких часов, после трёх суток игры.

   
Просыпался легко, под стук дождя и раскаты грома. Время было раннее, но я выспался. Неспешно в душ, после - завтрак, и только затем капсула. Она, кстати, сигналила о низком количестве гелеобразующего порошка. Заполнив им контейнер - узнал, что этого порошка осталось на одну заправку. Пришлось писать письмо Дмитрию, это который персональный менеджер, с заявкой на доставку этого порошка, заодно и остальных расходников. Пускай будет запас побольше. Доставку заказал на завтра, на вторую половину дня.

   Закончив с капсулой, сразу в игру не полез. Прав Егор, надо отдыхать - а то дел сделано всего ничего, а устал, словно вагоны разгружал. Правда, сам я этим ни разу не занимался; но отец, иногда, так говорил...

   Подъехал к окну - гроза поутихла, теперь там просто дождь. Помню, лет в пятнадцать, в похожую погоду немного поругался с родителями, и выскочил на улицу. В футболке и джинсах, без зонта - на принцип пошёл; как же, я крутой и классный... Считал, что модный очень. А мне запретили крутую татуху делать, и денег карманных лишили. Как же злился, ух! Зато потом, неделя с температурой под сорок; мозги отлично прочистились тогда.

   Сейчас вспоминая, улыбнуло. Но тут же накатила грусть, без родителей уже. Один. И игра. Эх. Надо на могилку съездить, проведать, хватит уже, голову в песок прятать. 

   Ладно, полезу в игру, на минималку; может распогодится, к тому времени. 

   
Появившись рядом с местом обучения, заметил, что вокруг полно народу. Десяток литоргов, в том числе старейшина, их питомцы, мои питомцы... И все смотрят очень внимательно. Точнее литорги внимательно смотрят на моих питомцев. Умка же, с Серым, смотрят на это собрание и, как мне кажется, не понимают - что от них хотят...

   - Что здесь происходит!? - Вопрос получился громкий и строгий; на столько меня задело происходящее. - Кто-нибудь объяснит?!

   Смотрел я на всех разом. Жутко раздражает то, что не понимаю происходящего здесь. Увидев меня, многие вытянулись в приветствии, только несколько литоргов не стали делать этого.

   - Так объяснит мне кто-нибудь, что вы хотите от моих питомцев?! - Повторил свой вопрос, после того как ответил на приветствие.

   - Приветствую, Первый. - Подошёл ко мне старейшина. - Вопросы появились.

   От группы отделились четыре литорга и встали вокруг таким образом, что все остальные, в том числе я с питомцами, оказались внутри получившегося квадрата. Синхронно начав жестикуляцию, начали вокруг нас всех, возводить какой-то барьер. Он переливается золотым с чёрными пятнами, что гуляют по всей площади барьера, прям как лавовая лампа.

   Процесс образования барьера, достоин отдельного внимания. Я завороженно за ним наблюдал: как неспешно выросли из нечего, четыре золотых кляксы, возле каждого из магичащих литоргов. Как начали тянутся друг к другу, выпустив в стороны отростки - сначала широкие, они постепенно, с ростом преодоленного расстояния, истончались. В местах соединения отростков, появилась чернота, что стала словно капать в стороны клякс, образуя те самые чёрные пятна. По итогу: слившиеся таким способом, в единое целое, поля клякс, стали искривляться и вытягиваться - из образовавшегося квадрата, приобретая форму круга. Когда круг был завершён, эти уже тонюсенькие линии соединения клякс, начали расширяться, всё больше, всё быстрее... И чем быстрее рос купол барьера, тем быстрее и хаотичней двигались чёрные пятна по нему. Успокоилось всё только после завершения формирования купола; и чернота, теперь, ползает по нему медленно, даже лениво.

   - Это барьер тишины. - Заговорил старейшина, когда я уже насмотрелся на игру пятен на куполе. - За его пределами, нас никто не услышит.

   - Так что же тут происходит? - Уже спокойно спросил я, очнувшись от гипнотического созерцания.

   - Ра Дор обучил медведя некоторым навыкам. - Эта новость меня обрадовала на столько, что даже не дослушав старейшину, полез в меню питомца. - Волков не может, только твой...

   - Ну вы, блин, да... - Даже не заметив, как перебил старейшину, я начал усиленно чесать макушку, пытаясь собрать мысли в кучу. - Абаалдееть...

   - Что не так, Первый? - Уточнил один из литоргов. По-моему входящий в состав совета.

   - Да всё так. Всё так. - Отвечая на автомате, продолжал вчитываться в статистику Умки. - А в чём, говорите затык?

   - Затык? - Переспроси старейшина. Постоянно забываю, что неписи не понимают сленговые словечки.

   - Сложности в чём, я спрашиваю!

   - Я не могу обучать волков. - От толпы отделился Ра Дор. - Только медведь может.

   - Понятно...

   Я задумался. Действительно, в чём может быть затык. Почему Умку обучить получилось, а волков нет? Умка же, получается, смог чему-то их научить.

   - Думаю, что причина в видовой принадлежности. - Продолжая размышлять, начал озвучивать свои догадки. - Скорее всего, чтобы обучать волков, и питомцев других видов, нужен будет специальный навык.

   - Тогда почему медведь обучается. - Уточнил старейшина.

   - У меня есть подозрение, что это из-за его навыка. Точнее двух. - Я прошёл к своим питомцам, и присев на корточки, начал поглаживать да за ухом почесывать. - Во-первых, Умка тоже имеет навык наставника. Но не это главное; главное то, что у него есть навык, под названием: "почти разумный". - Нагладившись, я вновь повернулся к литоргам. - Так вот, есть подозрение, что благодаря навыку разумности, он находится где-то по середине, между обычными питомцами и другими разумными. Благодаря чему, его можно обучать как с помощью навыка наставника, так и с помощью навыка для питомцев; не знаю, как будет называться. Ну а уже благодаря тому, что является по природе своей зверем, и имеет навык наставника, он может обучать волков.

   На этот раз задумался старейшина. После нескольких минут молчания, он с Ра Дором и ещё двумя литоргами отошли в сторону и принялись что-то обсуждать. Я же, наблюдая за этой пантомимой, только сейчас подумал: что они, при разговоре, абсолютно не используют жестикуляцию. То есть, те ужимки, пожимания плечами и прочее, используется только при общении со мной? Сейчас же, они стоят словно каменные истуканы... Хорошо, они и есть каменные. Но если бы я не видел, как у того, что стоит ко мне лицом, периодически шевелится рот - то со стопроцентной вероятностью, принял бы их за статуи. Чёрт, херовые из них мимы, скучные. И я вернулся к своим животным, уселся прямо между ними, продолжив их гладить.

   Думаю, после надо будет где-то присесть, и разобраться со всем багажом, что достался Умке. А накидали навыков ого-го... Что говорить, он уже приобрёл статус легендарного, обычный медведь. А Серый статус редкого - хорошо так поэкспериментировали, ничего не скажешь...

   - Экспериментаторы хреновы. - Заворчал я недовольно. - Как же обидно будет с таким роялищем расставаться. Надеюсь компенсацию дадут какую-нибудь... Интересно, а за развитие питомцев начисляются баллы тестировщиков? Надо будет уточнить этот вопрос у Егора.

   Литорги пришли к какому-то решению. Это стало понятно по тому, что они направились ко мне, все четверо.

   - Первый, медведю нужно обучать наших волков. - Заговорил старейшина. - Ра Дор скажет, каких волков, каким навыкам.

   Посмотрел на Умку - сидит, словно не понимает, что о нём речь; ну или делает вид, что не слышит. Короче, он тут не при чем, и решать мне. Так-то оно не жалко, но получится же, что я лишусь его уже сейчас, а не после открытия мира. Жалко... Да бля; вообще, какого они что-то требуют от меня?! Я и так им помогаю чем могу, а они начали требовать ещё и ещё... Вконец обнаглели.

   - А мне что за это будет?! - Я вперил свой взгляд в старейшину. - Что я получу за это?

   - Ты получил три участка. - Заговорил кто-то из неизвестной мне двойки.

   - Те участки я получил за свои советы! - Вспылил я. - За то, что приходится с вами бодаться, доказывая, что мы не одни в этом мире! Да и то, вы их отдадите только тогда, когда уверитесь, что я прав... - Литорги стояли истуканами, слушали. Только Ра Дор слегка кивнул, подтверждая мои слова. - А Умку, вы собираетесь эксплуатировать уже сейчас! А учитывая количество волков, это будет работа на износ! Поэтому я спрашиваю, что взамен такому?

   - Что ты хочешь? - Спросил старейшина, переглянувшись с теми двумя.

   - Что я хочу?! - Мысли лихорадочно скакали, что можно попросить? Артефактов у них нет, навыки мне не выучить. Ещё землю, а смысл, всё равно потеряю... А что если... - Во-первых, я сделаю завещание.

   - Что это. - Сразу же уточнил непонятное старейшина.

   - Это, как бы объяснить... Это передача права владением, после смерти.

   - Как это работает? - Спросил литорг, буду называть его зелёным. Просто его камень имеет зелёные прожилки, вроде малахита. Он же, вроде, зелёный? Второй неизвестный будет гладкий. Как голыши на речке.

   - Ну, когда я умру насовсем. - Начал говорить, улыбнувшись своей классификации литоргов. - Или точнее, когда придётся переродиться, став кем-то другим, возможно, что не литоргом... То приду сюда, и смогу получить свои владения обратно в собственность.

   - Необычный вид наследования. Как мы узнаем, что это ты? - Уточнил зелёный. Видать его очень заинтересовала такая возможность.

   - Мы сейчас составим фразу, которую будут знать только члены совета. - Я пожал плечами, так как действительно не считаю этот вопрос чем-то сложным. - А когда я приду в мир, скажу эту фразу совету. Тогда вы меня восстановите во всех правах...

   - Каких правах? - Подал голос гладкий.

   - Передадите все владения в собственность, без изменений условий владения. До этого они будут считаться в вашем управлении. Восстановите род. - Пришлось объяснять, что имею ввиду. Наверное они пользуются другой терминологией.

   - Это приемлемо. - Согласился старейшина. - Тогда Ра Дор забирает медведя...

   - Что!? - Тут я уже совсем взорвался. - В смысле приемлемо!? В смысле приемлемо!? То есть, оставить моё имущество за мной, это приемлемо??? И что, я теперь должен радоваться тому, что мне разрешили владеть своей землёй?

   Под конец, я уже начал кричать на совет, совсем забыв про вежливость - за что поплатился. Меня моментально покрыл песок, оставив только голову, и сковал. Я не мог пошевелить даже пальцем.

   - Ты забываешься, Ва Рор! - На этот раз, уже старейшина начал возмущаться. - Ты посмел кричать на трёх старейшин совета. Мы управляем народом! Трио старейшин говорит, литорги выполняют. Ты тоже должен выполнять!!!

   Песок начал меня давить, потихоньку снижая моё здоровье. Наверное, это должно было меня напугать, и сделать сговорчивым, но возымело совершенно иной результат. Я успокоился, вспомнив, что нахожусь в игре. Пускай продвинутой, реалистичной, но игре. И расхохотался.

   Смеялся я от души, не долго, но зато действительно было весело. Начал-то смеяться от внезапного озарения своей глупости; а после смеялся над этим трио. Они реально не понимали, что со мной происходит, и почему я веселюсь, вместо того, чтобы трепетать перед ними.

   - Вы, блять, забылись! Старейшины! - Я буквально выплюнул эти слова им в лицо. - Я не из вашего народа! Да, я очень хотел вам помочь. Старался сделать всё, для вашего выживания и процветания. Но вы забыли, с кем говорите. Я двуживущий, и мне абсолютно побоку ваши угрозы, ваш авторитет и прочее. Не хотите меня слушать, сдохните! Или станете рабами, как повезёт. Я сделал всё от меня зависящее, дальше сами всё, сами!!! А я, теперь, даже пальцем не пошевелю, без собственной на то выгоды! Поняли меня?! Старейшины...

   Растерянные старейшины, а это проглядывалось даже сквозь их каменную суть, отошли немного, и начали очередное совещание. Песок, тем временем, перестал меня давить, и жизни быстро начали восполняться.

   - Зря ты так. - Вдруг сказал Ра Дор. И тоже отошёл.

   - Ра Дор, я не хотел... - Ответил ему тихо, на грани слышимости.

   Я действительно начал сожалеть. Это были слова злобы, не знаю, почему, но я разозлился сильно на трио. Сейчас, смотрю на них, и понимаю, я окончательно стал им чужим. Не будет больше, хорошего отношения...

   Только сейчас, когда все немного успокоились, Умка с Серым перестали дыбиться, и подойдя ко мне, попытались достать из ловушки. Ничего у них не выходило, но успокоились они, только когда старейшины подошли. Как успокоились, снова встали на дыбы, начав порыкивать. Гладкий сделал демонстративный жест, и меня отпустило. Глядя на это, мои питомцы тоже успокоились.

   - Мы готовы обсуждать твои условия. - Сказал старейшина.

   - Что ж, ладно. Тогда про завещание, это обязательно. - Решил я снова о нём уточнить. А то мало ли, после нашего конфликта. - Если я не смогу использовать то, о чём договорились до этого, и договоримся сейчас; то смысла договариваться, не будет совсем.

   - Мы уже согласились на это. - Раздражённо прорычал зелёный.

   - Хорошо, ладно. - Я выставил руки перед собой, как бы показывая, что я не спорю. - Теперь, что касается условий. Полное освобождение моего имущества, от всех налогов и пошлин, пожизненное.

   - Это не приемлемо. - Припечатал зелёный. - Нам требуется кратковременная услуга. Ты требуешь несоизмеримую плату.

   Ишь ты, как заговорили... А прикидывались простаками, типа мы не знаем, что такое деньги. На разводили, гады.

   - Ваше предложение? - Спросил, глядя глаза в глаза зелёному.

   - Освобождение твоей земли от налогов. Остаётся налоговый сбор от деятельности на ней.

   - Э нет! Это недостаточно... Да и размыто. Давай так: не только земля, но и все постройки и прочее, что будет на ней находиться, без налогов. А сбор, только с прибыли; и на общих основаниях.

   - Тогда ты с государства не будешь брать плату за работу.

   - Чё? Думаете землю дадите, и можно пользовать меня как хотите?! - Я снова начал закипать, на этого зелёного. Нет, не зря я на них разозлился. Что ж, мне тогда сейчас требуется срочно стать богом планирования и коммерции. Ну или хотя бы, не тупить. - Так не пойдёт. Государство получит скидку на мои услуги. Скажем так, размер скидки рассчитаем по формуле: себестоимость, плюс десять процентов.

   - Это слишком мало! - Возразил зелёный. - Убери проценты. Иначе не договоримся.

   - Если уберу проценты, то мне станет невыгодно вообще работать. Могу добавить приоритет государства, на свободные мощности.

   - Это хорошо, но в случае войны, оказываешь помощь всеми своими силами. - Заговорил гладкий.

   - Да я и так бы... Так, стоп! В случае какой войны?

   - Любой войны. Между ними нет разницы.

   - Опять вы! Не, война войне рознь! - Оспорил я утверждение гладкого. - Давайте так, чтобы и вашим, и нашим. Так как я владелец крепости, то и так обязался защищать определённый участок. Но ведь сейчас речь о другом. Поэтому предлагаю следующие условия. - Я усиленно тянул время, чтобы успеть эти условия придумать. Хотя бы в общих чертах. - Я обязуюсь помогать властям, с военными угрозами, в том регионе, в котором находятся мои владения. Обязуюсь делать это силами пропорциональными угрозе, либо наличными свободными, если угроза слишком многочисленна; но не в большем количестве, чем само государство.

   - Это как? - Удивился гладкий такой постановке вопроса.

   - Всё просто. Если нападение маленькое, то я предоставлю столько же разумных, как и нападающие. Если же, слишком большое, то я просто всех, кого смогу, предоставлю. - Начал я своё объяснение. Но гладкий меня перебил.

   - Про государство объясни.

   - А! Понял. Это чтобы вы не спихнули на меня отлов мелких военных отрядов. Если государство не шевелится, то и я ничего не делаю... - Уже откровенно улыбался я. - И да, все расходы, понесённые при выполнении войсковых операций, возмещаются, по формуле: себестоимость плюс десять процентов...

   - Это все условия?

   - Я бы ещё землю попросил. Так скажем, по замку в каждом регионе... - Пожав плечами, в добавок развёл руками; показывая тем самым, что могу попросить много чего. - Так сказать, чтобы иметь возможность защищать все регионы страны. Но ведь это уже будет наглость? Так ведь?

   Ничего не ответив, трио удалилось на совещание. Ну а я решил дальше наглеть, и пошёл разглядывать барьер поближе. Трогать его не решился, мало ли сломается чего; питомцев тоже попросил не подходить слишком близко. Никаких рун на нём не было, ровный прозрачный золотистый полог; будто через очки смотрю. Будь он бесцветный, в жизни его не разглядеть. Только по чёрным пятнам - они абсолютно не прозрачные, и абсолютно чёрные, даже не бликуют.

   О приближении трио старейшин, предупредил Умка своим рыком. Заговорил со мной старейшина, ну который всегда со мной общается.

   - Мы обсудили твои требования, с учётом наших поправок. И твои поправки на наши требования. Мы видим, что твои требования и поправки, имеют основание быть; а также имеют пользу государству, не неся прямой либо косвенной угрозы или вреда. Высокий совет трёх, видит возможным, согласиться с таковым договором.

   
ДИНЬ-ДЗИНЬ!!! 

   
Раздался оглушительный звон, сравнимый с хрустальным, только усиленным мощной акустикой на весь мир.

   
ДЗИНЬ-ДИНЬ-ДЗИНЬ!!! 
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    Глава 10
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ДИНЬ-ДЗИНЬ!!! 

   
Подпрыгнув от неожиданности, начал озираться в поисках источника звука. Первая мысль была, барьер разбили. Звук этого звона, тому способствовал - мало того, что звонкий, так ещё и резкий. Но барьер цел...

   В процессе поиска, откуда звон; обратил внимание на литоргов. Все, поголовно, покрылись какой-то кристаллической крошкой. У четверых, что барьер строили, поднялись пылевые облака - они не закручивались, ничего не делали, просто висели на месте, а литорги в них, по центру. Ра Дор увеличился вдвое, и на ладонях держал по кристаллу, с клубящейся в них чернотой. Не дым или ещё что, а тьма - да, тьма и она в этих кристаллах клубилась. Именно так, и я засмотрелся на это. Крутотень - так же хочу.

   - Что это? - Заговорил кто-то из трио.

   Переведя взгляд на старейшин, обратил внимание, что вокруг них летают сгустки, похожие на горящую лаву. У каждого свои, по хаотичным траекториям; но не пересекаются и образуют единый контур.

   Посмотрев туда же, куда и они, увидел нечто. В очередной раз, понятия не имею, как увиденное мной описать. Но всё время действия, в голове вертелась только одна ассоциация - различная пыль, собираясь спрессовывается, приобретя в итоге, очертания свитка, пергаментного. Реально свиток! Даже завязочка с печатью есть! Совсем как в этом... Блин, ну в этом, как его? Да бля, не помню; но точно помню, что эту завязку можно снять, и свиток тогда должен развернуться, и там должно быть что-то написано.

   Хотел уже потянуться, чтобы снять завязку, как свиток начал увеличиваться. Не знал, чего можно ждать, но вот точно не ожидал того, что увидел. Из этого свитка, вылезало ещё три. В итоге появилось ещё три свитка, точной копии первого. В общем, он копировался, почкованием.

   - Бля! Ха-ха! Копируется почкованием... - Ржал я как ненормальный. - Это же надо было додуматься, свиток отпочковался... Хотя ладно, пофиг. Ха-ха! Особенно, на почкующиеся свитки.

   Отсмеявшись, потянулся за одним из них, но сразу же одернулся. Как и в первый раз, я снова поторопился, действие ещё не завершилось. Печать на завязке начала слегка светиться; после этого, свитки подлетели ко мне и трио старейшин, каждому свой свиток. Завязка развязалась, и свиток, ожидаемо уже, развернулся.

   В общем, что могу сказать. Договор, как договор. Только удивительно, что вообще существует такая вещь, как закреплённый подписями сторон договор, между игроком и неписями. Но обо всём по порядку.

   На свитке, в виде текста было оформлено наше соглашение, между мной и трио старейшин. Расписано было по пунктам, что я, Ва Рор, привязано к аккаунту Максимова Сергея Максимовича, там дата рождения, паспорт и прочее. Обязуюсь выполнять и делать то-то и то-то, а за это получаю то, то, и то. Не буду снова, мусолить договорённости со старейшинами; единственное что дополню, что мне, таки, дадут ещё десять участков под замки. Не сразу, после выполнения определённых требований; или можно сказать, что при соответствии определённым требованиям... Расположены эти участки будут на границе государства, строиться буду сам, и буду обязан помогать в охране этих самых границ.

   Пока всё это читал, и потихоньку осознавал, что я теперь богат... Пусть не сразу, но богат... Да! Черт возьми, да!!! Я богат! Нелли, ты ещё пожалеешь! Хотелось прыгать, скакать, орать и радоваться. Но я сдержался, не знаю, каким чудом, только что из-за того, что все литорги сейчас пристально на меня смотрят, на мою довольную рожу... ДА, БЛЯ, ДА!!! Я БОГАТ!!! Рядом с пергаментом, незаметно появилось перо, не заметил, когда оно появилось; но посмотрел, возле каждого пергамента, на весу, замерло по точно такому же. А на самом пергаменте, мягко подсвечивается место для подписи.

   - Что это? - Спросил старейшина, разглядывая свой пергамент, и поглядывая на остальные.

   - А это мир, решил закрепить на бумаге, наш устный договор.

   - Мир не может так. - Принялся возражать гладкий. - Даже если допустить, что он живой, мир не способен на это.

   - Да?! А кто может?! Может быть я? Нулевка? - Снова я начал закипать. Что-то эти литорги меня жёстко начали раздражать. - Или это кто-то из вас?!

   Не сговариваясь, трио старейшин сделали какой-то неуловимый жест руками; и от них, во все стороны разлетелась, практически невидимая глазу, пыль.

   - Никого. - Констатировал факт зелёный. - Как ты провернул этот фокус?

   Этот вопрос меня конкретно так, вогнал в ступор. Непись не верит в реальность происходящего? То есть, одна программа, не верит в какую-то функцию другой программы? Дичь. Что-то эти неписи слишком автономны. И что теперь делать? Должен же быть какой-то способ.

   - Требуется... Ээм... Требуется арбитр! - Решил попробовать крикнуть в небо. Ничего не произошло. - Эй! Требуется судейство! Разрешение спора! Требуется подтверждение! Эй мир, появись уже!

   Должен же быть способ, призвать судью от мира. Литорги ничего не предпринимают, ожидая, что будет дальше.

   - Судья требуется! - Уже отчаявшись крикнул напоследок.

   Наверное, я всё-таки угадал с фразой, так как между нами появился сгусток света. И прямо в голове, прозвучал мягкий и тихий голос.

   - Говори.

   Не успел я начать говорить, как старейшина попытался что-то сделать и замер.

   - Недопустимо атаковать. - Прозвучал всё тот-же тихий голос. - Говори.

   Каким-то чудом, я понимаю: какие слова, кому обращены. И так же понимаю, что теперь никто не попытается помешать. Поэтому, я наябедничал.

   - Старейшины не верят, что эти договора сделал мир. Они считают, что это мой фокус.

   - Подтверждаю. Это высший контроль исполнения договорённости. - Всё так же, мягко, прозвучал этот голос.

   Прислушавшись к голосу, он мне показался тёплым, и даже не знаю - невесомым, словно пушинку в руки пытаешься взять, не помяв. Это конечно странные ассоциации, но какие есть... И вот, слушая этот голос, мне вдруг очень захотелось понять, мужской он, или женский. Очень он уж непонятный - пограничный, так можно сказать. Будь чуть мягче, был-бы женский; чуть жёстче - мужской.

   - А можешь подтвердить, что будет несколько тысяч народов в этом.... - Хотел воспользоваться ситуацией, но был перебит.

   - Необходимость присутствия судии исчерпана. - После этой фразы, судья исчез.

   Сразу после исчезновения судии, литорги отмерли и непонимающе уставились друг на друга. Первым очнулся старейшина, взял в руку перо, и расписался в пергаменте. За ним, это действие, повторили и зелёный с гладким.

   Переведя взгляд на пергамент, увидел три размашистых подписи; не хватает только моей, что я поспешил исправить.

   Когда все четыре подписи оказались на своих местах, пергамент снова свернулся и завязался завязкой. После чего продолжил висеть на месте. Не понимая, что дальше, попробовал взять его, и это получилось. Только убрав свиток в инвентарь, заметил, что старейшины, со своими уже справились.

   - Мы забираем медведя. - Тоном, не терпящим возражений, сказал зелёный.

   - Всё верно, придётся тебе учить их волков. - Подтвердил я слова зелёного, глядя на Умку.

   Вздохнув, Умка встал, ткнулся в меня носом, лизнул руку, которую я потянул погладить питомца, и рыкнув Серому, вместе с ним пошёл за зелёным.

   - Не обижайся, друг. - Прошептал ему вслед. - Зато теперь, есть надежда не расстаться на совсем.

   - На этом всё, Первый. - Заключил старейшина.

   Я даже не стал реагировать на это, всё; продолжая наблюдать за своими питомцами. Зелёный подвёл их к Ра Дору, о чём-то переговорили и направились в сторону поселения. Когда они подходили к барьеру, он исчез, просто исчез, словно мыльный пузырь лопнул. За ними потянулись и остальные литорги. Так, за короткое время, я снова остался один. Почти как в самом начале...

   Скосил глаза на часы - семь часов. Куда они могли деться? Вот на что, скажите мне, потрачено семь часов?

   Хотя, чести ради, надо сказать, что только чтение договора заняло немало времени. Я его раза три прочёл: первый раз, чтобы вообще понять, что это такое... Второй раз - убедиться, что там действительно написано то, что я прочитал, и это соответствует договорённостям. Ну и третье прочтение, выборочное, чтобы окончательно убедиться, что там вот совсем точно написано написанное. Правда последний раз касался исключительно десяти участков на границе. Не сразу смог в это поверить... И условиям получения их. Короче, не скоро я ими обзаведусь - там жёсткие требования на численность рода, либо численность и силу кланов, принадлежащих роду; и на доходы рода. Не получится жить в кредит: если будут какие-либо долги или кредиты, то землю мне не дадут.

   Из игры выходил, задумавшись над кланами. Если исходить из договора, то могут быть кланы, что принадлежат тому или иному роду, и этих кланов может быть несколько. Пробовал создавать свои кланы в игрушках - геморрой дикий. А тут несколько. И ещё этот доход рода, не личный, не кланов, А, именно, рода. Надо будет, потом, поинтересоваться на этот счёт, у Егора.

   
Трель телефона я услышал ещё до того, как вылез из капсулы. Даже не так, едва очнулся от погружения, как услышал звонок.

   - Интересно, кто это?

   Пока я выбирался из капсулы, пока перебрался на кресло и прочее, вызов сбросился. Ну и ладно, сейчас посмотрю кто и перезвоню; так я подумал. Но этому не суждено было сбыться, так как звонок снова раздался...

   - Какой неугомонный.

   Подъехав к столу, разглядел, кто названивает... Это Егор. Не помню такого, чтобы он сам мне звонил. Наверное, я где-то накосячил? А где? Бля! Точно! Договор же... Чёрт, что же делать? Может не отвечать? Отдернул уже было протянутую руку. Не, не отвечать нельзя.

   Пока раздумывал, вызов прекратился, но уже спустя пару секунд начался снова...

   Не, нельзя не отвечать... А что говорить? По идее, он не должен был слышать, он же сам говорил. А как тогда он узнал? Бля, вот влип... Знал бы, нахер мне не нужна была бы земля. Скажу, что это не я, договор сам появился... Может не из-за него звонит? Да не, по любому из-за него.

   Пока мысли метались в голове, руки жили своей жизнью и уже ответили на звонок.

   - Але?

   - Привет! Скажи, что у тебя там сегодня произошло? - Егор сразу взял быка за рога, без долгих предисловий.

   - Ничего такого... Это не я, я не просил договор! Я просто не хотел отдавать Умку. И судия был, он ничего такого не сказал! Поэтому я и подумал, что можно. Но я же не заставлял, они сами предложили! - Сбиваясь, я начал оправдываться.

   - Стоп, стоп, стоп! Какой договор, что за судия? - Перебил он, мой словесный понос. - Объясни по порядку, что было?

   - Ну я и говорю. Они хотели забрать Умку. А я не хотел отдавать, и сказал, что в замен пускай дают замок. Они согласились, тогда появился договор; они не поверили, что это не я, тогда я призвал судию, и он подтвердил, что это не я. Тогда трио подписали договор, я тоже подписал. И они забрали Умку. Я же не знал, что подписывать нельзя, да и не заставлял никого. Судия тоже сказал, что можно... - Не знаю, понимает ли меня Егор, ведь бубнил я довольно тихо, так как чувствовал себя виноватым. Но он не перебивал меня.

   - Что ж, в общих чертах, я понял. - Заговорил он, когда я уже выдохся. - Уточним, только, пару вопросов.

   - Угу.

   - Всё началось с того, что у тебя хотели забрать Умку? Зачем?

   - Оказалось, что литорги не могут обучать своих волков, только Умку. - Услышав, что Егор говорит спокойно, тоже начал успокаиваться. - Зато Умка может обучать. Вот они и хотели, чтобы он это делал...

   - Что ж, с этим всё ясно, а что за судия такой?

   - Ну как? - Удивился я вопросу. - Во всех же играх есть кто-то, для решения споров...

   - Обычно, в этой роли выступают модераторы, администраторы и другие сотрудники. В нашей игре, таких пока нет; вот я и спрашиваю: что за судия такой?

   - ???

   - Опиши его. - Видимо догадавшись о моём затруднении, Егор упростил мне задачу.

   - Ну, это был сгусток света. Появился он внезапно. Когда он появился, в голове прозвучал голос. - Начал я припоминать подробности; благо, что было это вот только что. - Литорги хотели его атаковать, но сразу же замерли. Не знаю, что он с ними сделал. В итоге он подтвердил, что договор, это, типа, контроль игры за тем, о чем мы договорились. И после исчез. Сказал, что судия больше не нужен, и исчез. Вот...

   - Сам появился? - Уточнил Егор.

   - Ну нет... - Я замялся. Пытался придумать, как от себя ответственность за это отвести; не придумав ничего, решил сказать как есть. - Я начал кричать, пытаясь угадать ключевую фразу, как в других играх...

   - И на какую он среагировал?

   - Кажется, на требую судью.

   - Что ж, теперь всё встало на свои места. - Это уже не мне. Это Егор вслух задумался.

   - Егор, я сильно напортачил?

   - А, нет, нет... - Всё так же, задумчиво ответил Егор. - Ты всё правильно сделал.

   - А что тогда... - Хотел спросить случилось, но запнулся. А после, и Егор заговорил.

   - Думаю, немного могу рассказать. Дело в том, что никаких судий, в игру заложено не было. Планировалось сделать это по аналогии с другими играми, годами проверенный вариант. - Хмыкнув своим мыслям, Егор продолжал. - А получилось так, что центральный искин самостоятельно создал себе, и начал применять, новую функцию.

   - Это что, теперь игру закроют? - Взъерошил я, себе волосы, осененный такой догадкой.

   - Почему её должны закрыть. - Егор заинтересовался моим вопросом.

   - Ну как же?! Искин, который сам решает, что делать и как... Это же, не правильно?

   - Ну, тут я бессилен ответить. - Вздохнул Егор. - Но в любом случае, тестирование никто не отменял. А значит, продолжаем работать.

   - Понятно. - Трудно с этим не согласиться. - Егор, у меня тут просьба есть. Если не сложно. - Решил я все-таки озвучить своё желание съездить к родителям, на могилку.

   - Какая?

   - Мне бы к родителям съездить. Может можно, чтобы меня отвезли?

   - В принципе, не вижу препятствий.

   - Просто ещё такое дело... Я не знаю, где их моги... ла - Голос дрогнул в последний момент. Но Егор не стал заострять на этом внимание.

   - Ещё ни разу не был там?

   - Неа.

   - Правильно, что решил съездить. - В голосе Егора чувствовалось только участие. Без малейшей неприязни или презрения, чего я в тайне опасался. - Тогда я тебя сам отвезу, вот только узнаю, куда. Подождешь пару дней?

   - Да. Спасибо, Вам, большое!!! - Я реально был благодарен ему, что не стал приставать с расспросами или нравоучениями по этой теме.

   - Тогда давай прощаться. Позже ещё позвоню, выберем день, когда поедем.

   - Хорошо.

   Уже позже, успев даже поужинать, понял, что мне показалось необычным в разговоре с Егором. Он даже не поинтересовался договором. Когда я сказал про замок, Егор не поинтересовался ни замком, ни договором. Хотя я был уверен, что именно из-за этого он и звонил. Ну и ладно.

   Ещё немного помусолив сегодняшний день, лёг спать. Отрубился, на удивление, относительно быстро. Утро же не было примечательным, просто проснулся, и всё. Сегодня будет доставка расходников, поэтому первым делом полез в игру, на минималку. Будет не очень хорошо, если приедет доставщик, а я не доступен.

   
Появился в игре, всё в том же месте, где учился печатям. И где состоялся, не самый приятный разговор со старейшинами. В этот раз, я оказался один, без провожатых. Немного потоптался на месте, в очередной раз не зная, что делать, решил направиться в город. Когда вышел на открытое пространство, смог наконец-то, рассмотреть город, со стороны; тем более сейчас, когда он начал активно расти. Он оказался величественным. Маленькие домики на проекции, и не самые большие готовые здания поначалу, невольно ввели в заблуждение, об истинных масштабах будущего города. Он казался просто огромным, а начавшаяся строиться стена, подавляла даже на расстоянии... Этого, наверное, стоило ожидать - но оказалось слишком сложно соотнести иллюзию, с реальным размером.

   Внутри города я потерялся - он сильно изменился за те дни, что меня тут не было. Стройка мало того, что ещё продолжалась, так к тому же приняла воистину грандиозные масштабы. Теперь весь город был одной сплошной стройкой. Где строится мой дом, как теперь найти дом совета... Единственное откуда я хоть сколько мог сориентироваться, это портал; а находится портал в центре города. Вот туда, в центр, я и направил своё движение.

   Только у самого портала, я смог определиться с направлением на дом совета. Но, направление - это не точный путь. Пытаясь найти дорогу, даже мини карта не сильно помогала, она лишь показывала, какие дома уже построены, а какие ещё только строятся. Никаких обозначений на ней нет, что и для чего служит; предполагаю, что это появится позже, когда город будет построен полностью. Но и совсем бесполезной её тоже не назовешь - я посмотрел готовые здания по своему направлению; и переходя от одного, к другому, с третьей попытки, оказался на месте.

   Там на входе, меня встретили традиционные, два бугая караула. Вот только, если раньше они молча меня пропускали внутрь, то в этот раз, они всё так же молча, перегородили дорогу.

   - Пропустите меня! - Не дождавшись реакции на своё возмущение; я попытался оттолкнуть их, или хотя бы протиснуться. Куда там, не с моими силами. - Эй! Почему не пускаете меня?!

   - Совет сейчас не нуждается в твоих советах. - Зелёный внезапно появился за спинами бугаëв. - Тебе нечего делать в доме совета.

   - В смысле, не нуждается?! В смысле, это, нечего делать?! - От охреневания, после таких заявлений, я даже отошёл на несколько шагов от входа. Чем воспользовался зелёный, выйдя перед бугаями, подойдя почти вплотную. - Думаете, что забрали моих друзей; и всё, я больше не нужен?!

   - Ты сам назвал цену за друзей. - Жёстко, осадил меня зелёный.

   - Но что же мне делать, теперь... - От растерянности сделал ещё несколько шагов назад.

   - Тебе лучше знать. Первый. Двуживущий. - Снова подошёл зелёный, кажется, даже ещё ближе, чем первый раз.

   - Но... Я же могу помочь... - Говорил я тихо, снова сдав назад.

   - Хватит, твоей помощи. - Буквально выплюнув эту фразу, зелёный не стал подходить.

   - Я могу быть полезен... - Практически прошептал, отойдя ещё на пару шагов.

   Не дождавшись каких-либо слов, сделал ещё пару шагов назад. Смотря на литоргов и ища хотя бы какой-нибудь поддержки; натыкался только на презрительный взгляд зелёного, и пустой, словно меня и не существует вовсе, взгляд караула. Под этим давлением снова отступил, затем ещё, и ещё. В итоге поняв, что пячусь задом уже слишком много, развернулся и побрёл обратно к порталу.

   Почти дойдя до портала, заметил знакомого литорга, не помню как зовут, но он меня как-то сопровождал. А я начинаю их различать - улыбнулся я своим мыслям, и этому литоргу. Буду просить, показать тренировки моих питомцев; с такими мыслями направился в его сторону.

   Я уже был совсем близко, когда этот литорг заметил меня; а заметив, дёрнулся чтобы скрыться. Но видимо понимая, что уже поздно, встал в приветствие. Я не заметил этого, так как был увлечён своими мыслями, но общение с ним сразу же спустило с небес.

   - Приветствую, Первый!

   - Приветствую! - Ответил на его приветствие, но он не стал выходить из своего. Что было очень необычно. - Почему ты остался в приветствии?

   - Ты Первый! Ты совет-старейшина!

   - Но раньше-то это тебе не мешало! - Забывшись, повёл я рукой по волосам, но встретив каменную лысину, отдернулся. - Что изменилось.

   - Совет трёх назвал тебя ненадёжным.

   - Что!? - Воскликнул я. - Это потому что я отказался работать бесплатно?!

   - Ради спасения народа, каждый делает свой вклад. - Вот вроде он стоит, как стоял, не шелохнувшись. Но по взгляду и словам, прям напрашивается пожимание плечами и укоризненное покачивание головой.

   - Понятно...

   Понимая, что тут мне делать больше нечего, не прощаясь побрёл дальше, к порталу. Там мне тоже нечего делать. Но где, мне теперь, есть что делать? Так я дошёл до портала, и не задерживаясь, машинально, зашёл в него.

   Поверхность встретила меня ночью. В смысле, что была ночь. Портал немного разогнал темень вокруг себя, но дальше десятка шагов, всё равно, ничего не было видно. Не понимаю, зачем вообще сюда пришёл. Но и обратно, вниз, возвращаться не хочу.

   Не придумав ничего лучше, пошёл к обрыву; к месту, где сидел на днях, с питомцами и Ра Дором. Усевшись там, снова закрыл глаза и откинулся... Посидел так немного и понял - нет, не то. Солнца не хватает.

   - "Ну и ладно". - Подумал я.

   Пока сидел так, и смотрел на ночной лес; что выглядит сейчас, как одна сплошная чёрная масса; вспомнил о навыках Умки. Хотел же посмотреть, что они там наэксперементировали...

   Открыв список его навыков, удивлялся тем сильнее, чем больше вчитывался. Даже не знаю, с чего бы начать...

   
Ну, во-первых - магия. У него теперь есть следующие направления магии: магия огня, земли, воды, воздуха, света, тьмы, жизни, смерти, иллюзии, природы, льда. Фух, пока перечислишь…

   Магия иллюзии - это синергичный навык, магии света и магии тьмы. Уровень не может быть выше уровня обозначенных магий.

   Магия природы - тоже синергичный навык, магии земли, воды и жизни. Уровень тоже, не может быть выше перечисленных трёх.

   Магия льда - короче, синергия воды и воздуха; остальное, как и в предыдущих случаях.

   Что даёт уровень этих магий: позволяет изучать более сильные заклинания, поднимать ранг слабых. Ну и остальное помаленьку - снижение затрат маны, ускорения сотворения, сильнее, дольше и прочее. Но это уже так, небольшой приятный бонус, так как проценты там небольшие, в общую копилку; основное усиление, всё же, идёт от развития самих заклинаний.

   
Теперь, связанные с ними заклинания; не поворачивается язык, назвать это навыками... Кратко.

   Заклинания, относящиеся к магии огня:

   Огненная аура - наносит стабильный небольшой урон огнём, на ближайшем расстоянии. Не путать с его личной аурой.

   Огненная стрела - тут название говорит само за себя. Наносит индивидуальный урон.

   Шар огня - фаааееерррбоооооллл!!! При попадании взрывается, нанося сопутствующий урон в небольшом радиусе.

   Огненный барьер - классический защитный навык, создающий огненный защитный полог.

   Искра - зажигалка... Бытовой навык разведения огня.

   
Заклинания, относящиеся к магии земли:

   Каменная стрела - тоже самое, что и у меня.

   Каменный шип - опять, как у меня.

   Каменная стена - тоже...

   Окаменение - снова мой навык.

   Зыбь - в определённой области создаются зыбучие пески, замедляющие или останавливающие движение.

   След камней - навык ловушки. Оставляет незаметный след на земле, наступая на который, противник получает, снизу, каменным шипом.

   Уплотнение - строительный навык, уплотняющий материал, делая его крепче. Зачем? Вот зачем медведю, строительный навык?! Эхх...

   
Заклинания, относящиеся к магии воды:

   Водная пуля - в принципе, всё ясно из названия.

   Водный хлыст - тоже всё ясно, единственное что можно уточнить, что возможно нанесение урона близ стоящим. Интересно, а почему у огня такой же хлыст не сделали?

   Водный барьер - ну, тоже самое, что с огнём, только вода.

   Источник - походный навык, создающий небольшой временный источник воды.

   
Заклинания, относящиеся к магии воздуха:

   Воздушное лезвие - дальнобойный навык, дополнительно наносит урон, случайному близко стоящему. Так думаю, на высоких уровнях будет наносить урон по полосе?

   Воздушный барьер - опять барьер. У него их уже целая куча, барьеров этих, на все случаи жизни...

   Шквал ветра - навык контроля. Образует конус сильного ветра, что тормозит, останавливает, или даже сносит противников. Хмм... То есть, у сильного мага, этот шквал может быть не только навыком контроля, но и крутой масухой? Чëрт, как всё тут сложно, и неоднозначно.

   
У остальных магий по одному заклинанию.

   Блик, у магии света - слепит противника на короткое время. Действует на ближней дистанции.

   Сокрытие в тени, у тьмы - прячет что-либо в тенях, будь то ловушка или тайник...

   У магии жизни, ускорение - это опять тоже самое, что и у меня.

   Мор, у магии смерти - вешается на область на время; любой, кто будет там, или попадёт туда во время действия, получает дот. Сам дот не имеет времени действия, только снимать; при этом, невозможно снять внутри области действия заклинания.

   У магии иллюзии, двойник - если верить описанию, то создаёт точную копию. Но, не материальную. Значит, урон наносить не может, только отвлечь; правда оговорка Ра Дора подразумевает, что навык может развиться и до полноценного двойника...

   Терновник, у магии природы - выращивает терновые кусты на области. Тормозит и наносит небольшой тикающий урон.

   Морозная аура, у магии льда - опять аура, наносит маленький урон вблизи, меньше огненной, зато замедляет.

   
Фух, это только магические навыки, а ведь ещё есть и не магические. Или все-таки, лучше называть заклинания и навыки? Типа, магические, значит заклинания; не магические, значит навыки... Надо подумать об этом. Ну, а пока, продолжу разбираться с навыками.

   
Так вот, не магические навыки, сперва пассивные:

   Сильный - даёт прибавку к силе, один процент, на каждый ранг навыка.

   Ах да - ранги, уровни; каждый навык имеет уровень, набивается сотый, повышается ранг. Всего рангов сто, по крайней мере у всех встреченных мной навыков; может у более крутых будет больше, не знаю. Нумеруются просто, один, два, три, четыре, пять... Что уровни, что ранги. Идём дальше.

   Крепкий - тоже, что и сильный, только на телосложение.

   Ловкий - всё тоже самое, только ловкость. Кстати, это не тоже самое, что ловкач у Серого. Ловкач не качается; я посмотрел, на всякий случай, просто десять процентов, и всё. А ловкий может развиваться, и они стакаются между собой.

   Незаметный - повышает маскировку на один процент, за каждые десять рангов навыка. Получается, максимум, что даёт этот навык, десять процентов. Жмоты!

   Внимательный - противовес незаметному. И тоже, процент на десять рангов.

   Зоркий - увеличивает дальность, на которой можно заметить скрытое. Короче, увеличивает расстояние, на котором работает внимательный. И опять, не более десяти процентов.

   Уворот - вот уж чего не ожидал увидеть, с таким-то набором навыков... Даёт шанс увернуться от первого удара, либо каждого первого удара в связке ударов. Не работает на удары из засады. Ну, тут хотя-бы, жадничать не стали, максимум сотня процентов.

   
Теперь, активные навыки:

   Гигант - думаю, это то, что я видел у Ра Дора. Увеличивает все, абсолютно все параметры на процент, равный количеству уровней, на количество минут, равное рангу; увеличивая ещё и размер в два раза, стабильно. Вот уж действительно: сто раз подумаешь, поднимать ранг, или нет. Особенно на высоких рангах, когда каждый уровень даётся диким трудом, а новый ранг добавляет только одну минуту. И при этом, повторное использование, возможно только спустя такое же время, сколько оно было задействовано последний раз. Этакий кулдаун, с привязкой ко времени использования.

   Тяжёлый удар - увеличивает количество урона, на процент равный уровню. С возможностью нанесения травмы; процент возможности травмировать, равен рангу навыка. Снова сложный выбор?

   Рвущий хват - навык Серого. У Умки. Прикольно. Правда, тогда я выбрал другой, но теперь, это уже не важно...

   Мощный удар - увеличивает наносимый урон на процент, равный рангу навыка.

   Острые когти - вешает кровотечение. Шанс повесить кровотечение, равен рангу навыка.

   Отскок - ещё один навык Серого, тот, что я выбрал.

   Двойной отскок - появляется шанс, до приземления, сменить направление движения после отскока. Процент шанса, на ранг навыка. Я так понимаю, что этот навык тоже Серого?

   Контратака - шанс нанести удар, в процессе защиты или уворота. Опять же, один процент, на один ранг.

   
Есть сомнение, что двойной отскок и контратака навыки Серого, связанные с отскоком. А ещё, большое подозрение, что какой-то из ударов и когти тоже его, только к хвату... Получается, что выбирая навык на пятом уровне, ты решаешь, как будет драться твой волк: сильно бить и калечить, или уворачиваться и контратаковать.

   Да бля! Это получается, что у Умки та-же фигня? Только стоял выбор между физовиком и магом? Охренеть! Охренеть просто... Такая вариативность, даже с простыми питомцами, что же будет с какими-нибудь драконами? Или другими крутыми петами...

   Ну, теперь я понимаю, почему Серый стал редким, а Умка легендарным. Умка, не просто приобрёл кучу навыков - он приобрёл, охрененно огромную кучу навыков, и магических, и не магических. Среди которых, вообще, есть навыки другого вида, волчьи то есть. А Серый все свои навыки - даже те, что не должен был, по крайней мере пока; и те, которые ему ещё рано. А заодно, ещё парочку, не связанных с волками, это если ещё пассивки не учитывать...

   Это имба! Это пипец, какая имба, и я знаю как её можно повторить. Правда это будет долго, муторно, и скорее всего, дорого - но я знаю, как сделать это, снова...

   На этой мысли, я понял - что после старта игры, это будет моей идеей фикс... Деньги будут, пускай не сразу, но будут. А время, вот вообще пофиг - если понадобится, переберусь сюда жить.
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Из игры выходил в смешанных чувствах... С одной стороны, я окончательно и бесповоротно испортил отношения с литоргами. Как теперь оставшиеся полтора месяца тестирования доигрывать - не понятно. И договор этот... Там, конечно, написано, что я получу землю; и всё такое. Но там же, чуть ли не в той же строке, говорится: что договор заключён между трио старейшин литоргов, и персонажем Ва Рором, привязанным к аккаунту такому-то; а со слов Егора, известно, что персонажа мне не оставят. Значит и договор можно не воспринимать всерьёз, это ситуативное событие. Вот такое у меня умозаключение сложилось, когда посмотрел на эту ситуацию без эмоций... Потому и Егор не придал договору никакого значения. Печалька. Вот.

   Зато с другой стороны - помимо бонуса за участие в тестировании, и крутого аккаунта бесплатно; будет знание секрета, что сам по себе будет стоить огромных денег. Я сейчас про достижение Умки, а так же то, каким крутым питомцем он стал, с этим достижением. И это не говоря о том, что продавая этот секрет какому-либо клану, смогу вытребовать себе создание такого питомца. А значит, у меня будет куча денег; и имбовый пет, или даже два.

   Вот до таких выводов, я додумался, пока ковырялся в навыках своих питомцев.

   Было ещё кое-что, но это не точно, и надо проверять. Возможно, что у меня будет два дорогих секрета, для хорошего старта, после запуска игры.

   После того, как покинул капсулу, первым делом проверил телефон. Там висело сообщение доставщика, с примерным временем прибытия, и просьбой подтвердить время. Что я сразу же сделал.

   Итак, у меня есть около двух часов. Первым делом, поесть. Снова пельмени... Пока ждал, когда они сварятся, решил заказать доставку каких-нибудь свежих овощей.

   Вот захотелось, вдруг, огурчика... Порезать его вот так, вдоль, посыпать солью и с хрустом, слопать. Мммм... Вкуснотища, аж слюньки потекли. Или салат: огурчик, пару помидорок, чуток сыра, для вкуса; всё помельче порезать, посолить и заправить мазичем...

   Да, всё, решено, заказываю доставку, а завтра такой салат забабахаю! А то на одних пельменях сидеть, тоже не дело.

   Короче, к тому моменту, когда пельмени были готовы, я себя уже так накрутил, что набросился не дожидаясь, когда поостынут немного; и ел их, можно сказать, что не жуя.

   Доставщики приехали практически одновременно, только что в дверях не столкнулись. Сначала привезли продукты – только-только начал разбирать пакеты, как пришлось ехать открывать дверь второму.

   В итоге, вечер так и прошёл, весь в хлопотах. Пока убрал расходники для капсулы, пока разобрал пакеты с продуктами и прочим необходимым для дома. Заодно проехался по дому, с целью поддержания порядка, хоть немного. А дальше душ, и спать. Не, я пытался включить телевизор, пощёлкать каналы, но чувствую, рубит меня, поэтому бросил это дело.

   Утро доброе!

   Итак, что у меня сегодня в планах? Ну игра, само собой, не менее шести часов. А что ещё? Может на долгое погружение нырнуть? Ай, потом подумаю... Сначала салат!

   - Эххх... УУАААА!!! - Зевнул я от души.

   Размышлял о планах я, не вылезая из кровати. И вот сейчас, зевая да потягиваясь, собираюсь исполнить свой ужасный приговор овощам - буду готовить салат.

   
В итоге, в игре я оказался не сразу после завтрака, даже не сразу после обеда... Только часа в три. Ну, не хотелось мне. Вот умом я понимаю, что это работа, что надо побольше заработать балов тестировщика. Но снова всплыла мысль о том, что игру могут свернуть, из-за своеволия искина. Эта мысль наложилась на не самые приятные моменты вчерашнего, и не только вчерашнего дня. В итоге, смог заставить себя, только к трём часам; и то, только по тому, что если ещё протянуть, то могу не уложиться в шесть часов.

   Пора завязывать с рефлексией. Надо, значит надо, мне за это денег плотят.

   И вот, сижу я, на обрыве. Куда-то идти - нет необходимости. Вниз, ну их нафиг! Здесь гулять, во-первых, темно; а во-вторых, где моё магическое зрение? Почему всё чёрное?

   Посмотрел на портал, он даёт свет, и только. Осмотрелся вокруг, темно, как обычной ночью. Залез в настройки, ничего - строки, "включить магическое зрение", нету. Начал по-всякому щуриться, приглядываться ко всему, что рядом, а также, делать другие странные движения глазами. Пока в один момент, не хлопнул себя по лбу - желание, нужно чёткое желание, уверен.

   Прикрыв на секунду глаза, сформировал в голове это желание. И уже открывая глаза, снова лицезрел разноцветье магии в этом мире. А на положенном ей месте, появилась иконка бафа, магического видения, с обратным отсчётом в сутки.

   С этим разобрались, теперь вопрос, требующий проверки. Берём каменную стрелу, активация тридцать секунд. На чем бы проверить? Может в портал запулить, чтобы знали? А если серьёзно, даже куста какого рядом нету. Значит попробую просто в землю.

   Отойдя от обрыва на пару шагов, начал проверку: вытянул руку, по направлению атаки, ладонью вперёд, и сделал отталкивающее движение. Это активация по умолчанию такая. После этого движения, стоишь как дурак, с вытянутой рукой - ждёшь, когда сформируется шип и выстрелит в нужном направлении. Хорошо, что можно скорректировать направление выстрела, просто направив руку в нужную сторону. На тридцатой секунде, появляется и начинает лететь, в указанном направлении, каменный шип; сам полёт длился менее секунды, но оно и понятно, бил-то рядом.

   Теперь другой вариант. Выпускаем ману, вытягиваем в нить, рисуем конус и капсулу, закачиваем ману в капсулу и выстрел.

   Итоги, самостоятельный запуск сорок три секунды. Дольше, аж на целых тринадцать секунд. А если так? Сразу представляем ману в форме нити... Как нить выходит из ладони... Вьётся, выходя из ладони...

   Нет, не выходит, минут десять промучился, но так и не появилась нить. Зато, стоило захотеть ману получить, сразу всё вышло.

   Что я вообще фигнёй тут страдаю? Так просто вчера, пока разбирался с навыками питомцев - даже не задумываясь, о том, что делаю, выпустил ману из ладони и начал её перекатывать, словно шарики. И мана приняла форму шариков, и даже больше: я ощущал эти шарики, несмотря на то, что мана оставалась бесплотной. Это натолкнуло меня на мысль, которую теперь проверяю.

   Попробую ещё раз, только не полностью, а выпустить ману и вытянуть в нить. Посмотрю, сколько времени это у меня займёт.

   Выпускаю ману на ладони. Она начинает клубиться, мысленно хватаю её с одной стороны и начинаю тянуть, попутно уплотняя; таким образом получается нить из маны, и потрачено на это семнадцать секунд. Много, но я отвлекался на таймер, поэтому пусть будет минус три, ну четыре секунды. Итого, тринадцать - всё равно много. Попробую ускорить этот процесс - получится, значит можно работать дальше...

   
Вышел из игры почти в полночь. Это оказалось довольно интересно; особенно, когда перестал постоянно палить время исполнения, а сосредоточился исключительно на отработке этой, эээ, визуализации. Или проявлении? Проявлении магии? Как же называется это? Но суть такова, что перед выходом, попробовал ещё раз замерить, сколько трачу времени. Десяток раз выполнил выпуск магии с последующим вытягиванием в нить. Разбег получился от девяти секунд, до двенадцати. Не бог весть что, но уже прогресс; завтра обязательно продолжу эксперимент.

   Поужинав на скорую руку, завалился спать. Долго не мог уснуть, и всё время крутились мысли - что можно, можно выйти за рамки, указанные в описании навыка. Научиться быстро формировать, так скажем, запрос к системе, это пресловутое желание. Просто, как мне кажется, нельзя перескакивать этапы формирования навыков. Но можно научиться их быстро проходить, тогда получится делать всё быстрее, чем официальное время активации.

   А почему я выбрал именно этот этап? Так потому, что он самый первый, и присутствует во всех известных мне заклинаниях.

   
Утром, пока занимался завтраком, позвонил Егор. Договорились на завтра, на утро, что он заедет за мной. В семь заедет, к восьми, примерно, будем на кладбище. Не знаю, долго там делать нечего, так что, думаю, что не позже двенадцати, буду дома. А сейчас, я уже битый час пытаюсь сосредоточиться на выпуске маны из ладони, с последующим вытягиванием в нить, и никак. От слова, совсем; мыслями я постоянно там, в реальности, на кладбище...

   - Так дело не пойдёт. - Решил я и пошёл к порталу.

   Войдя в круг света, остановился. Подумав немного, сделал шаг назад - примерно туда, где проходит граница между освещенным участком, и остальным, тёмным миром.

   - Надо отвлечься... - Пробурчал, и развернувшись, побрёл вдоль границы освещённого пятна.

   Постепенно, увеличилась моя скорость, до обычной. А после, начал формирование нити, прямо на ходу. Это помогло не сразу; всё равно начинал думать о завтрашней поездке, после чего одергивая себя, возвращался к своему эксперименту, через какое-то время снова начинал думать о поездке, и снова одергивал себя. Пробовал считать пройденные шаги - иногда это помогало, иногда не особо. Но, со временем таким образом, постепенно, я смог сосредоточиться на тренировке, по выпуску маны и вытягиванию её в нить. И часу на четвёртом, я полностью смог сосредоточиться на этом.

   Под конец дня, скорость уже заметно возросла. Так на пример, выпустить магию из ладони, я могу за секунду, вытягивание в нить, стало занимать не более пяти, шести секунд. Но это чисто субъективные ощущения, засекать буду перед выходом, как вчера. А пока, я продолжая отработку, добавил следующий элемент.

   Теперь, после выпускания маны, и вытягивания нити, старался как можно быстрее, закрутить нить в спираль. Хотя бы, пока, просто в спираль. После вытягивания маны в нить, это второй по сложности и затрачиваемому времени, процесс. Получалось это со скрипом, очень долго, нудно, и, я устал.

   Проверяю время и вижу, что нахожусь в игре, уже восемь часов. Это, конечно, не запредельно, но всё же... Даже если не брать в расчёт три часа; хорошо, четыре, пока настраивался на тренировку. То получается, что сегодняшнее время, плюс вчерашнее, итого около одиннадцати часов. Одиннадцать часов я занимаюсь этой билибердой - неудивительно, что я устал от этого. Кажется, пора проверить, какие результаты получу. Проверять буду связку: выпускание маны из ладони, с последующим вытягиванием и уплотнением, этой маны в нить.

   Для начала, надо разобраться с фиксацией времени. Не очень удобно, постоянно нырять взглядом в самый угол интерфейса. Залез в настройки, в поисках секундомера или таймера какого. Долго не упорствовал в поисках, может потому и не нашёл? Сделал иначе, перенёс часы вперёд, немного правее центра. Так, что когда буду следить за производимыми действиями, краем зрения, буду видеть цифры часов.

   
Внимание! 

   Данное положение элементов интерфейса, может усложнить погружение в игровой мир. А так же, препятствовать взаимодействию с окружением, и успешному выполнению действий. 

   
- Ого! - Удивился, выскочившему предупреждению.

   Можно подумать, будто не понятно, что маячащие перед глазами цифры, будут всё время мешать. Но мне, сейчас, надо так. Поэтому я смахнул предупреждение, и продолжил свою подготовительную работу.

   Хотя вся подготовка и заключается, в этом перетаскивании часов. Теперь жду ровных чисел, а именно, ноль-ноль секунд. Первую попытку буду делать неторопливо, а дальше видно будет...

   Вот, часы показывают пятьдесят восемь секунд - перевожу взгляд на заранее выставленную ладонь; секунды перещëлкиваются на пятьдесят девять. Ноль-ноль. Выпускаю ману из ладони и сразу же начинаю её тянуть, попутно уплотняя... Всё. Ноль-пять. Всё ещё неверяще в происходящее, перевожу взгляд на часы, и наблюдаю, как они перещëлкиваются на ноль-шесть.

   - Даа!!! Получилось! - И как стоял, так и начал отплясывать, подпрыгивая и перескакивая с ноги на ногу...

   Я был прав, это возможно... Немного успокоившись, убрал обратно часы, но опомнившись вернул на центр.

   
Внимание! 

   Данное положение элементов интерфейса, может усложнить погружение в игровой мир. А так же, препятствовать взаимодействию с окружением, и успешному выполнению действий. 

   
- Да, да, я помню... - Бормотал, не отрываясь от своего занятия.

   Изначально, было запланировано мною, проведение десятка попыток. Но получив первый результат, я поступил иначе. Было почти двадцать попыток, но не просто так, а старался улучшить самый первый результат.

   По итогу двадцати попыток, я понял главное - спешка до добра не доводит... Ну вот ни разу не помогает... Один раз, всего лишь один раз, получилось сделать это за четыре секунды; ещё три раза сумел повторить результат первой попытки. Всего четыре, из двадцати; остальные шесть, семь, шесть, семь. Одна вообще восемь секунд. Это, конечно, быстрее самого первого результата, но уже хотелось лучшего.

   
Когда вылез из капсулы, и направился приводить себя в порядок, а после ужинать - на автомате продолжал представлять выпускание маны, с последующим вытягиванием в нить и закручиванием в сужающуюся спираль. Понятно дело, что уже без визуального сопровождения; но даже так, я в деталях представлял себе этот процесс. И вот раньше, никогда бы не подумал, что могу так увлечься. Теперь же - умываюсь, представляю создание спирали; держу кружку с чаем, представляю на месте пара клубящуюся ману, и сразу же вытягиваю в нить, закручивая в спираль... Даже засыпая, представлял этот процесс. И кажется, что во сне, я тоже продолжил этим заниматься...

   
Утром проснулся не сам, звонил Егор, предупредил, что заедет через час.

   Час на сборы. Чертовски обидно было забыть о том, что не мог из головы выкинуть поначалу. Как можно скорее оделся, попутно залез в холодильник, ухватил бутерброд, и помидор. И уже минут через сорок пять, был у подъезда.

   Утро было свежим, бодрящим. После ливня и пасмурной погоды, с дождиком, судя по небольшим остаточным лужам, сейчас было немного зябко. Но при этом, выглядывающее из-за дома напротив, солнце - уже заявило, что день будет жарким. Закрыв глаза, я повернул лицо так, чтобы солнце светило прямо в него. Солнечные лучи моментально начали прощупывать, как пробиться под плотно закрытые веки; попутно согревая своим вниманием, всё лицо. А лёгкий ветерок, что сначала показался зябким, сейчас бережно обдувал откуда-то справа; периодически колеблясь, то чуть вперёд, то чуть назад...

   Улыбнувшись этой игре стихий, на моём лице, представил - как солнце, магией света атакует меня. И лучи, на самом деле не лучи вовсе, а конструкция из нити маны, спираль, несколько спиралей, даже несколько десятков тончайших спиралей из нитей маны света, что стремятся ослепить и обжечь... А ветерок - это защитный барьер, из нитей маны ветра, что сплетены в тончайшую сеть, и кружатся вокруг, стремясь защитить; и это кружение, создаёт небольшой ветерок, обдувающий сейчас меня.

   Вот так, блаженствуя и фантазируя, дождался приезда Егора. Машину слышно было заранее, но мне не хотелось прерывать этот момент; поэтому, глаза свои, открыл только после остановки автомобиля.

   - Доброе утро! - Бодро приветствовал меня Егор.

   - Ага! Доброе утро. - Я улыбнулся, и подъехал ближе.

   Это был минивен, с боковой дверью; марку машины, на вскидку сказать не смогу, не интересовался никогда. Если так разобраться, то я вообще никогда и ничем не интересовался настолько, чтобы хоть как-то разбираться. Может, потому и девушку нашёл себе с трудом; и то, за несколько месяцев до аварии...

   - Я подумал, что на этом, нам будет удобнее. - Прервал мои размышления Егор. - Поедешь в своём кресле? Или на переднее сядешь, а кресло тут закрепим?

   Пока говорил, Егор открыл боковую дверь, и я заглянул в салон. Кажется, на такой же мы ехали тогда, с Ларисой. Или даже на этой. Пару месяцев прошло всего, а такое ощущение, что не менее пары лет.

   - Если можно, то лучше на переднем. - Определился я с выбором.

   Так и сделали, я перебрался на переднее место, Егор помог мне, а кресло он потом загнал в салон и там закрепил. Ехать решили не по кратчайшей дороге; оказалось, что Егор не завтракал, это я ухватил на ходу немного. Поэтому заехали в "кофе в дорогу", и прихватили с собой перекусить.

   По дороге особо не разговаривали, я снова начал переживать... Что я там буду делать, зачем еду, что увижу там, и так далее. А Егор не знаю, просто молчал - может не выспался, а может вошёл в моё положение и просто старался не мешать.

   За окном, городской пейзаж сменился, и замелькали редкие деревья, и ещё более редкие придорожные кафе. Чуть дальше будут садовые домики, и после них, если правильно помню, начнётся кладбище. Такое себе соседство, и вроде бы как с этим хотели что-то сделать, но только не понятно, что - захоронения переносить, там с законодательством какой-то затык; а дачи убирать, многие старики пошли на принципиальный отказ. Не захотели бросать то, во что вложено столько труда. Никогда не понимал такого отношения: тебя же не просто так просят отдать, а за деньги, возьми и продай.

   Вот так, за различными размышлениями, то личными переживаниями, то мыслями об окружающем, мы и добрались до ворот кладбища. На въезде на территорию, Егор буркнул что-то типа я щас, и скрылся в офисном здании. Не было его минут десять, после чего, вернулся с небольшой распечатанной картой кладбища, на которой стояла пометка.

   - Всё в порядке. - Сказал он, садясь за руль. - Тут рядом, скоро будем на месте.

   - Хорошо. - Согласился я.

   Автомобиль пришлось оставить немного не доезжая, метров за сто - там специально сделали карман, для парковки.

   - Я пойду, немного пройдусь. - Проявил тактичность Егор, когда мы были уже на месте.

   Отвечать ему я не стал, да этого и не требовалось. Когда остался один, эмоции, что так долго копились - хлынули наружу, и я заплакал.

   Продлилось это не долго, и через пару минут я был спокоен, тогда уже мог спокойно, без эмоций, рассмотреть могилу. Она ухоженная, кладбищенские службы следят за порядком, тут никаких вопросов не возникло. Но первое, что меня удивило, это простенький памятник; видать тётка поставила, в перерывах, между попытками квартиру отобрать. Памятник небольшой, с табличкой, на которой сказано, кто здесь покоится, и совместной фотографией, с которой смотрели мама с папой. Второе, что меня по началу удивило, это размер - он такой же, как и соседние, где по одному человеку похоронено. Однако, вспомнив, что хоронили их одновременно, пришёл к выводу, что действительно, нет особой необходимости, увеличивать размер.

   Немного посидев, и наконец попрощавшись с родителями, я поехал искать Егора. Правда ехать куда-то далеко не пришлось - он сидел на лавочке у дороги, и ждал. Просто сидел, и смотрел на могилы по ту сторону дороги.

   - Тихо так... Даже не привычно. - Сказал не поворачивая головы Егор. - Первый раз на кладбище, раньше только мимо проезжал, не было необходимости.

   Ничего не отвечая ему на это, просто не знаю, что можно ответить на это, остановился у лавочки и тоже посмотрел на ту часть кладбища. Так мы просидели минут пять, прежде, чем Егор снова заговорил.

   - Вчера хотел посмотреть, о каком договоре, на замок, ты говорил. Потратил много времени на его поиски, но так и не нашёл. - Вдохнув и немного поерзав на лавочке, принимая удобное положение, он продолжил. - И это может иметь два взаимоисключающих значения. Либо ты обманул, говоря про договор и замок... - Тут я встрепенулся, и хотел возразить: что никого не обманывал, и сказал чистую правду! Но видя, что он ещё не закончил, промолчал. - Либо договор имеет место быть, но не является чисто игровым событием, а привязан к аккаунту.

   - Как это? - Тут уже я не выдержал.

   - Если договор игровое событие, то при заключении, указывается только персонаж. В этом случае, при удалении персонажа, договор тоже разрывается, без каких-либо последствий для сторон. Такой договор, кстати, может увидеть любой человек, имеющий определённый допуск, у меня он сейчас есть. - Повернулся ко мне Егор. - Однако, в случае, если помимо персонажа, указывается ещё и сам аккаунт, то договор считается заключённым между хозяином аккаунта и самой компанией. В таком случае, удаление персонажа не является причиной, не исполнения договора. - Чем больше говорил Егор, тем сильнее открывался мой рот от удивления... - Ну или наступают последствия, если сохранение персонажа, было обязательным условием. И вот этот договор может увидеть, только очень высокопоставленное лицо, и только после запроса через юридический отдел. Скажи, в том договоре указан твой аккаунт, со всеми паспортными и прочими данными?

   - Д-да... - С трудом сглотнув, подкативший ком к горлу, запинаясь ответил ему.

   - Что ж, теперь всё понятно. - Немного помолчав, посмотрев на кладбище и повертев по сторонам головой, Егор заговорил снова. - Скажи, а сохранение персонажа есть в обязательных условиях?

   - Нет. Нету. Кажется... - Промямлил я отрицательно.

   - И тебе дадут замок?

   - Да. - С каждым вопросом Егора, я отвечал всё тише, взгляд опускал всё ниже; ожидая неприятностей. И сейчас, уже, смотрел на свои, запылившиеся ботинки.

   - Возьмёшь меня своим заместителем?

   - Что? - Я не поверил тому, что сейчас услышал.

   - Говорю, возьми меня своим заместителем... - Повторил свою просьбу Егор, чеканя каждое слово.

   - Но... З-зач-чем? - Теперь я был не только удивлён, но и предельно взволнован. Что сразу же сказалось на моей речи.

   - Что зачем?

   - Зачем Вам это?!

   - Это не так просто объяснить. Но я постараюсь. Ведь сейчас, по сути, моё собеседование... - Попытался он пошутить, но я не смог оценить шутку, всё ещё пребывая в шоке от его просьбы. - Дело в том, что в своей карьере, я практически достиг своего потолка. Максимум, на что я могу претендовать ещё, это место моего непосредственного руководителя; а это больше ответственность, больше задач, больше шишек при неудачах, более ненормированный рабочий день, более редкие отпуска, и всего на двадцать процентов больше зарплата. Но даже так, эта должность считается тёпленьким местечком, на которое могут посадить своего человека. А значит, рассчитывать мне на неё можно, но не сильно.

   - Но у Вас же сейчас уже хорошая должность? - Озвучил я своё сомнение.

   - В целом да, согласен. - Согласился со мной Егор, начав при этом потирать подбородок. - Но скажи, что ты знаешь о недвижимости в игре?

   - Ну, её можно будет приобрести, наверное. - Я задумался, а что ещё?

   - Не мучайся. - Остановил он меня, видя моё затруднение с ответом. - Понятно, что узнать тебе, было просто неоткуда. Условно, недвижимость можно поделить на две категории. Первая, это дефицитная, то есть та на которую ты тратишь. - Посмотрев на меня, и увидев большой интерес к этой информации, Егор решил рассказать подробнее. - Это можно сравнить с собственным домом в этой реальности. Ты платишь налог, за свет, газ отопление, делаешь периодически ремонт. В игре нечто похожее, тоже платишь налог, обставляешь, улучшаешь и прочее в этом духе. К такой недвижимости можно отнести свои дома в городе и деревнях, усадьбы. Именно усадьбы, это самая дорогая в содержании недвижимость в игре.

   - А разве нельзя её сдавать в аренду, и получать доход? - Не удержался я от вопроса. Как никак, именно так я и планировал зарабатывать с домов в городе.

   - Тогда, эту усадьбу можно будет отнести ко второй условной категории, коммерческой. То есть той, что приносит деньги, или профицитной. - Отвечая на мой вопрос, тем самым продолжил моё просвещение. - Налоги на эту недвижимость будут выше, апгрейды дороже; и ещё будет дополнительный налог на прибыль.

   - Но тогда можно и в минусе остаться. - Удивился я такому грабительству.

   - Не переживай, не останешься. Если прибыли не будет, то и недвижимость статуса коммерческой не получит. Предупреждая возможный вопрос, скажу сразу, обмануть систему не выйдет, так как учёт будет учитывать и доходы в реальности.

   - Как так?! Это же просто игра?! - Удивился я такому заявлению.

   - Это я объясню чуть позже, пока же про недвижимость. Про условные категории понятно? - Задал он вопрос таким тоном, что напомнил некоторых учителей, что в школе, что в колледже у меня.

   - Да. Понятно. - Отвечать я старался сдержанно, чтобы не засмеяться, и тем самым не обидеть Егора.

   - Что ж, продолжу. К коммерческой недвижимости относятся так же магазины, фермы, гостиницы и прочие в том же духе. - Потерев в задумчивости, очередной раз, подбородок, он продолжал. - Недвижимость, любую недвижимость в игре не так просто получить. Даже самый дешёвый домик в самой глухой деревне. Для этого, необходимо иметь уровень отношений с государством не хуже чем доверие. Так же и с населённым пунктом, в котором будешь покупать. При этом, эта репутация качается отдельно друг от друга. Но и это ещё не всё: необходимо ещё и с главой города иметь хорошие отношения. Если испортить отношения с главой города, где хочешь купить дом, то только обожание городом тебя спасёт... - Развёл руками Егор, типа извини, так получилось. - Все фермы, усадьбы и прочие, хоть и будут находиться за территорией городов и деревень, но административно будут относиться к ним. Вопросы появились?

   - Да. А дом в столице? Так же получается?

   - Со столицей всë сложнее. - Тяжко вздохнул Егор. После чего предложил немного пройтись, чтобы размяться. - Там необходимо одобрение главы страны, совета, или парламента, смотря какое правление в стране... Понимаешь, что чем больше человек должны одобрить, тем сложнее добиться этого одобрения.

   - Это да. - Согласился я с очевидным.

   - Да. - Согласился с моим согласием Егор. После чего продолжил нагнетать. - А вот чтобы добиться этого одобрения, отдельная эпопея. Сначала надо добиться доверия главы столицы. После этого, он представит тебя главе региона, после чего ты можешь начать развивать с ним отношения. Когда добьёшься доверия у него, следующий с кем надо будет начать улучшать отношения, это министр, или советник, в разных странах по-разному называется. - Чем больше я слушаю, тем больше охреневаю... Зачем такие сложности?! Но перебивать не стал, лучше потом спрошу, незачем с мысли сбивать. - И только после советника, тебя представят государю, совету или парламенту, опять зависит от страны. Представил всю эту цепочку?

   - Это ужас! - Воскликнул я! - Но зачем так сложно?!

   - Это тоже немного позже объясню. - Отмахнулся Егор. - Пока продолжаем про недвижимость. И вот сейчас, мы добрались до замка.

   - Замка? - Мы снова вернулись к лавочке.

   - Да. До замка, крепости, башни и прочих других военных зданий с гарнизоном. - Тут я откровенно навострил уши. Эта информация жизненно важна для меня. - Сама крепость дефицитная, и требует огромное количество денег, для своего содержания, содержания слуг, гарнизона и прочее. Ты так же, будешь обязан помогать войсками как самому государству, так и отдельному району; но ту по-разному, в зависимости от того, что у тебя. Однако, есть и обратная сторона: каждому замку, или даже башне, будет выделена земля, и не мало. И вот с этой земли, ты можешь собирать налоги, брать пошлины, что-то производить, выращивать, продавать и прочее; главное, не забывать платить налоги с этого. Но вряд ли игра даст забыть... - Хмыкнул Егор, посмотрев на часы. Я тоже глянул, время уже первый час, вроде немного ещё, и мы продолжили. - В общем, не смотря на все минусы владения замками, плюсы, всё же, перевешивают. Причем, значительно. Вот только получить его ещё сложнее, чем дом в столице.

   - Куда уж сложнее??? - Простонал я.

   - Сергей, владение замком, можно сравнить с владением крупной корпорацией... - Егор строго глянул на меня, словно на нашкодившего ребёнка. - Это не может, и не должно быть просто! Как это вышло у тебя, да и ещё во время проведения теста? Вот даже не представляю, что должно было произойти... - Егор ещё раз посмотрел на меня, но я не стал отвечать на этот вопрос. А уж про возможные ещё десять, вообще лучше забуду, до поры до времени. - Что ж, продолжим. Получить замок, гораздо сложнее, чем дом в столице. Для его получения, помимо одобрения верховного правителя или правительства, у тебя должно быть отношение на уровне доверия со всеми городами страны, и такое же отношение со всеми деревнями региона, где хочешь получить замок. Единственное послабление при таких сложностях, тебе его не надо покупать, тебе его даруют за заслуги...

   - Это нереально... - Я схватился руками за голову, взъерошил волосы, после чего потëр лицо, стараясь прийти в себя после таких новостей.

   - Реально, просто не для одиночки. Для группы людей возможно.

   - Типа клана? - Решил я уточнить.

   - Ну не совсем. Клан можно будет основать, только уже имея замок. - Возразил Егор. - Без замка, эти группы будут гильдиями, отрядами, артелями и прочее. И вот, добившись соблюдения всех условий, им даруют замок, тогда, и только тогда, они смогут основать клан.
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    Глава 12
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- Но зачем?! Зачем ТАКИЕ сложности? - Слово такие, я максимально выделил голосом, на сколько смог. Дабы показать всё, что думаю об этом.

   - Перекусим?

   - Что???

   - Пойдём, перекусим... - Я подумал, что ослышался. Оказалось, что нет. - Зря, что ли, брали с собой?

   - А, да... - Это предложение меня сбило с толку. Я уже готов был спорить и убеждать, что всё сделано неправильно, что надо переделывать, и всё в том же духе. А тут бах, и перекусим. - Да конечно. Пойдём.

   По дороге к машине, мы молчали. Не знаю, о чем думал Егор; мои мысли, целиком и полностью, занимала новая информация. Слишком всё наворочено, слишком запутанно - и что теперь обо всём этом думать, или делать? Взяв свой перекус, мы устроились на лавочке, что рядом с машиной - возвращаться к могиле, смысла особого уже не было.

   - Что ты знаешь о криптовалюте? - Заговорил Егор, когда мы начали набивать желудок...

   - О какой? - Решил я уточнить, так как их много разных.

   - О любой, или обо всех.

   - Нуу, знаю, что она запрещена, в некоторых странах. - Говорил я не отрываясь от еды, поэтому моя речь постоянно прерывалась. - А в некоторых других, наоборот является государственной, в смысле отдельные её виды. Ну и ещё то, что крипту могут майнить практически все.

   - Чем она отличается от обычной, знаешь? - Продолжил свой расспрос Егор.

   - Блин...Да как-то особо не задумывался об этом никогда... - Я пожал плечами. - Может именно тем, что майнить может кто хочет?

   - Этим тоже, но основное, это обеспечение валюты. - Видя мой интерес, Егор начал раскрывать эту тему. - Криптовалюта может майниться, как ты сказал, кем угодно. Но при этом, крипта ничем не обеспечена. И если за обычной валютой есть физическое золото, ресурсы, производство, услуги; или хотя бы просто сильная армия, с сильным оружием. То за криптой, ничего нет.

   - Это как так? Что значит обеспечены? - Я и раньше слышал эту фразу, про обеспечение валют; но никогда не придавал ей значение, и что означает, не знаю.

   - Я не дипломированный экономист... - Егор задумался ненадолго. – Что ж, попробую объяснить, как сам понимаю. Если совсем упрощённо и коротко, то это означает, что вся национальная валюта страны, равна всему, что эта страна имеет сейчас. Будь то добытые ресурсы, произведённые товары с услугами, и проданные, в виде валют других стран.

   - А как же армию посчитать?

   - Хм... Я не знаю всех тонкостей, но если подумать: оружие кто-то произвёл, а за службу платят зарплату. - И не давая мне снова возразить, добавил. - Напомню, что это очень грубо и очень обобщённо, для общего понимания. - Увидев, что с моей стороны, новых возражений и уточнений не последует, он продолжил. - Соответственно, чтобы регулировать стоимость валюты, её выпускают либо в большем, либо в меньшем количестве. И именно поэтому, национальную валюту, выпускает только правительства стран; для контроля за общей массой денег… - Егор посмотрел на меня, с немым вопросом, понял ли я. Я кивнул, что понял. - А крипта не принадлежит ни одной стране, со всеми вытекающими последствиями. Такими, как отсутствие этого самого физического обеспечения; ну и озвученная тобой возможность, майнить всем желающим.

   - Ладно, ладно, понял я. - Как же тут не понять, когда всё так доходчиво, почти как дебилу, на пальцах. - Но игра-то тут при чем?

   - Сейчас всё узнаешь. - Отмахнулся он от вопроса. Ну ладно, мы подождём, мы не гордые. – Слышал, наверное, что правительства стран, хотят ввести единую валюту, для взаиморасчётов, как уже было когда-то? Но не согласны довериться валюте одной страны, так как эта страна может начать злоупотреблять таким положением...

   - Я слышал. - Перебил я Егора. - Эта тема часто поднимается в различных пабликах, но ей уже лет десять?!

   - На самом деле больше. - Потерев в задумчивости подбородок, Егор продолжал. - Таким образом, пришли к такой ситуации, когда этого все хотят, это нужно, но ни одна из валют не устраивает. Крипта, не стабильна; майнит любой, кто хочет, и нет обеспечения. Да и обвалить её легко, если об этом договорится достаточное количество стран. Традиционная валюта лучше, но какой стране доверить это? - Тут я тоже проникся сложностью и неразрешимостью задачи. Но до сих пор, упорно не понимаю, при чем тут игра, и к чему ведёт Егор. - В таких условиях, прозвучало предложение искусственного создания необходимой денежной единицы. Выделить небольшую территорию, создать квазигосударство, и вопрос решён. Но и тут возникли противоречия: какую территорию выделить, у кого её забрать, и кто будет ею управлять; а также, как оградить от влияния других государств???

   - Не знаю. - Я развёл руками. - Наверное никак.

   - На самом деле есть один способ... - Заинтриговал он меня.

   - Какой?

   - Игра. "Millevi'arum" - Торжественно продекламировал Егор.

   - В смысле?! - Выпал я в осадок... - Это прикол такой?!

   - Я абсолютно серьёзно. Иначе как ты объяснишь, что какая-то там игра имеет абсолютную правительственную поддержку всех стран мира? - Говорил Егор, немного посмеиваясь надо мной. Из-за чего, совсем не верилось в его слова. - Эта игра первая, но скорее всего единственная, что будет не просто иметь возможность вывода денег; а будет полная интеграция игровой финансовой системы, с финансовой системой реального мира. Валюта игрового мира будет торговаться на валютных рынках, не рынках криптовалют, а валютных... - Выделил он голосом этот момент.

   - А как же обеспечение? - Привёл я последний и единственный свой аргумент. Ну не верю; но и причины, не верить, нету.

   - Обеспечение будет игровыми ресурсами. Всё, что добыто, или произведено в игре, будет обеспечением валюты того мира.

   - Не понимаю... - Я потряс головой, пытаясь уложить мысли в ней. - Как игра может обеспечивать валюту, там же всё нарисованное, все ресурсы. Рисуй себе, сколько влезет.

   - Всё не так однозначно. - Возразил Егор. - Сам всего не знаю. Но если обобщить, всё что у меня есть, то количество ресурсов закладывалось в самом начале, при создании мира, и больше программно ничего там не поменять. И искин: уже сейчас все изменения в том мире, обосновываются ему, а ведь он только после тестирования будет полностью самостоятельным. - Немного помолчав, каждый о своём, Егор продолжил. - Игра больше, чем просто игра. Там создан самостоятельный огромный мир; что в десятки, если не в сотни раз больше нашей планеты... И там будет создана полноценная виртуальная финансовая система, в которой деньги не будут появляться из воздуха, или рисоваться кем-либо; для появления денег, надо будет добыть металл, очистить его, отчеканить монеты, а после развести их по городам и сёлам.

   - Но как же влияние? - Никак мне не хотелось принимать такое на веру. - Ведь искин же всё равно будет под контролем той страны, где он находится!

   - На самом деле там всё гораздо сложнее того, что везде официально заявляется. - Вздохнул Егор. - Всего сказать не могу, нельзя, да и опять же, не знаю всего. Но скажу так: каждый из искинов, это не какой-то один кристалл, а разветвлённая сеть кристаллов, физически раскинутая на многие страны и луну. И чтобы уничтожить их, нужно общее решение всех стран, так как уничтожение отдельной части, ничего не даст. То же самое и с влиянием на них; тоже необходимо консолидированное решение всех стран.

   - И это реально? - Понять меня можно, как во всё ЭТО, поверить?

   - Да. Более чем реально. Кстати, твой случай с судией, обозначили как положительное развитие, даже от обычной практики модераторов решили отказаться. Дабы максимально снизить административное влияние на развитие игры. - Явно процитировал кого-то Егор. После чего посмотрел на меня, хитро так, с прищуром. - Так как, возьмёшь меня замом?

   - Конечно!

   
Дома я был в четыре, в игре в пять. Это примерное время. И вот сижу сейчас на скале и обдумываю услышанное сегодня.

   Как относиться к словам Егора? Не знаю. Верить ли ему? Тоже не знаю. Мог ли он меня обманывать? Мог. Но зачем?

   Он просил сделать его своим замом, правда не сразу - ему после старта игры, ещё минимум год надо будет отработать, по договору, что с его уровнем допуска, не так много. Ведь даже спустя год, придя в игру, он будет знать гораздо больше любого другого человека, играющего весь этот год. Значит, если он всё-таки серьёзно говорил, то такой зам - это круто.

   Но чем ему платить буду, да и работу ему давать какую... Я как понял, он хочет развивать замок; и скорее всего, после нашего разговора, будет искать всю доступную информацию на тему развития замка.

   Но как всерьёз воспринимать тему работы Егора на меня; если я, даже, до сих пор не верю, в то, что он наговорил. Да и как поверить, что добиться разрешения на покупку недвиги так тяжело, а на получение замка ещё и не реально? Если я просто попросил, и вуаля - куча недвижимости в собственности.

   А эти теории заговора? Что игру целенаправленно делали, для введения новой валюты... И в это я должен поверить? Отец любил всякие теории заговора, вот он, по любому поверил бы, сразу и бесповоротно. Он даже верил, что массоны до сих пор существуют - меня это всегда бесило. А тут на полном серьёзе, предлагают поверить, что цель создания игры, введение каких-то там неподконтрольных денег? Точнее, Егор предлагает во всё это верить. С чего он вообще это взял? Что за мания такая, видеть везде заговоры? Не знаю... Во что теперь верить, и как ко всему этому относиться? Игре теперь тоже доверять нельзя? А ведь Егор тогда уверял, что на эмоции и мысли невозможно воздействовать; теперь говорит, что игра - это заговор мирового правительства... Чушь какая-то.

   Он ещё много чего наговорил сегодня, но по сравнению с первой темой, это сущая мелочь. Поэтому все мои мысли крутились вокруг целей создания игры, и сложности с получением недвижимости. А также, на сколько должно быть прибыльно владеть замком, что Егор хочет уйти с должности, о которой я могу только мечтать... Или он меня так троллит? Если троллит, то зачем ему это - он не похож на человека, что будет просто так издеваться над кем-то... Значит он говорил серьёзно. Но как поверить в такое, в такую чушь?

   Так и не придя к какому-то однозначному мнению на счёт Егора и его слов, вернулся к своим тренировкам. На этот раз, решил выполнять весь цикл формирования заклинания, кроме физического воплощения. И заметил такую интересную вещь: чтобы собрать всю конструкцию, тратиться двадцать пять маны, на накачку заряда маны в капсулу, ещё двадцать, и когда развеиваю, то мана испаряется. Значит последние пять, на воплощение?

   Подумав немного над этим вопросом, решил проверить. Проведя все манипуляции, вытянул руку в сторону озера и запулил заклинание туда. Всё верно, последние пять потратились, итого пятьдесят, как и написано в описании.

   А как, тогда уменьшить трату энергии, ведь у Умки, это заклинание, её требует меньше. Да, так и буду называть, чтобы не путаться, ещё и Егору предложу... Хотя, зачем нам Егор?

   - Требуется судия! - Крикнул я в небо, собираясь воплотить только что родившуюся, гениальную идею.

   - Говори. - Снова прозвучал в голове, очаровывающий, голос судии.

   Сгусток света появился как и в прошлый раз, но что странно - он ничего не освещает. Я даже обернулся, посмотрел на портал, вокруг него было всё тоже пятно света. То есть, получается, что судия даже света не даёт?

   - Говори. - Поторопил меня голос.

   - Я хотел обратиться к центральному искину...

   - Говори. - Перебил меня голос, как мне показалось, несколько раздражённо. Но возможно, что действительно, показалось.

   Странно, надеялся, что это будет хорошая идея, обратиться напрямую к искину, через судию - раз судия одна из его функций... Теперь я не хочу, но поздно, я уже вызвал его.

   - Говори. - В очередной раз повторил голос, и я решился.

   - У каждого есть навыки, что тратят ману. Ну, я тут подумал, что их лучше называть заклинанием, вместо навыка. А то получается, что навыками называются и те, что за ману, и те, что за выносливость. Путаница получается с...

   - Необходимость присутствия судии исчерпана. - Прервал меня голос, и я снова остался один.

   И что это значит? Типа, ты обратился не по адресу? Или, я подумаю? Или ещё что? Хрен его разберёт. Ладно, тогда продолжим свои тренировки; махнул, мысленно, рукой на судию.

   Через часик тренировок, понял - что очень много времени, тратится на ожидание, когда наберётся мана. Ведь собрав всю конструкцию, я её развеиваю, и мана не возвращается ко мне, а исчезает. Или можно сказать, рассеивается в атмосфере. Интересно, а можно вернуть ману, из заклинания, обратно в свой резерв?

   Создал конструкцию, и задумался - а закачивать ману в капсюль? Наверное, можно и без этого обойтись, но если ради чистоты эксперимента, то лучше бы закачать.

   И вот, сижу и наблюдаю за полной конструкцией на своей ладони. Первая мысль, которая звучала как просто надо захотеть впитать ману, не оправдалась... Я долго старался сделать это; и сразу всё заклинание, и по частям. Периодически приходилось развеивать конструкцию, и создавать новую, так как мана успевала отрегенить. По любому, должен быть способ, вот только какой? Сейчас бы у Ра Дора спросить, он наверняка знает такой способ.

   Чëрт, зачем вспомнил о Ра Доре, теперь сомнения одолели, что зря отношения с литоргами портил. Стало одновременно и жалко, ведь их мир гибнет, и они теперь беженцы. И стыдно, что решил навариться на их безысходности... Я ведь, по сути обманул их, так как не объяснил всю ценность недвижимости, тем более замка. Хотя и сам вот только узнал, насколько она ценна...

   Так стоп, что это я тут сопли жевать начал? Это игра, а они неписи, я то тут ни при чем, и в их страданиях не виноват... Посмотрел время - ну да, теперь понятно. Почти восемь часов играю, время час ночи доходит. Пора на выход, иначе опять всё болеть будет; да и спать хочется, вон мысли вялые и стремные совсем, стали.

   
Всё время, пока перед сном перекусывал, и неожиданно долго крутился, думал что же делать с этими заклинаниями... Как забрать из них ману обратно. Даже сон на эту тему приснился.

   
Бегу по школьному коридору, изо всех сил. Ноги еле двигаются и скользят; но главное, что воздух на уровне ног, такой плотный, словно очень вязкий клей, каждый шаг достигается неимоверными усилиями. Такое ощущение, что пытаюсь за собой тепловоз тянуть... С огромным трудом, но добегаю до лестницы, находящейся по центру коридора. Лестница - это один широкий пролёт, что ведёт вниз, в спортзал, и вверх, в столовую. 

   Понимаю, что что-то тут не правильно, не должно быть так. Но что не должно быть, не понимаю. Надо выбрать, куда бежать; время уходит, надо торопиться; если время уйдёт, будет поздно... Куда уходит время, тоже не знаю; я спешу в столовую. 

   Шаг, ещё шаг; следующий шаг, и ещё шаг... Лестница короткая, вижу её окончание, но снова шаг, и опять шаг, и так до бесконечности... 

   Вываливаюсь в столовую внезапно, и в тот же момент на меня набрасывается заклинание. Пытаюсь отбиться от него, убежать; но заклинание преследует. Начинаю бежать быстрее, ноги снова вязнут в воздухе, сложно становится бежать. Заклинание не отстаёт; я скольжу и падаю, пытаюсь схватиться за поручни - откуда здесь поручни, по середине зала, вопросом не задаюсь. Всё ещё хватаясь за поручни, пытаюсь удрать от заклинания, на ноги встать не выходит - они уже не просто скользят, но и стали плохо слушаться... 

   Паника начинает захлестывать, в слепую хватаю кувалду, и вижу, что вместо ручки у неё бита. Почему бита, зачем бита? Но думать над этим некогда, заклинание уже близко, уже рядом. Бью по нему, без замаха, раз, второй, третий... От заклинания начинают отваливаться куски - хватаю их и начинаю складывать новое заклинание. Надо успеть, атакую его своим заклинанием... 

   
Какой-то дебил, начал сверлить стену с утра - я проснулся.

   - Бля, какого хрена, с утра пораньше... - Потянулся за телефоном, на нём было уже двенадцать. – Ууууаа!!! Ладно...

   Пришлось вставать, во-первых, уже проснулся, ну а во-вторых - надо играть... Настроение ни к чёрту, ещё и не выспался, потому что хрень какая-то снилась, про школу. Вот как в таких условиях играть? Надо что-нибудь придумать, и немного взбодриться.

   Пока завтракал, подумал, что надо сделать зарядку, возможно она хоть сколько настроение поднимет. И сразу же после завтрака, осуществил своё желание. Немного потянулся, размялся; а в процессе пришла мысль, что делаю это на полный желудок, и это, не вот прям полезно, наверное... Хотя, я же не сильно усердствую; так, слегка размяться...

   И вот в течении утра, пришла такая мысль, показавшаяся мне здравой - что необходимость каждодневного посещения игры по определённому количеству времени, убивает само желание играть; не помогает преодолеть данный момент, даже тот факт, что игра мне нравится...

   Вот как было раньше? Я сутками порой, зависал в играх: в одной, в другой, третьей. Да, игры были разные, так как быстро надоедали. Да, изредка делал перерыв в пару дней, но становилось скучно, и снова нырял в игры. При этом, капсула, по сравнению с новой, была говном, после неё всё тело, словно после аварии болело. Но я снова и снова лез в неё играть. А сейчас - немного поиграю, и начинаю искать повод, или предлог, чтобы скорее смыться из игры; а иногда и наоборот, чтобы в игру подольше не входить. Это несмотря на то, что сама игра мне нравится, и порой, даже, заигрываюсь, теряя счёт времени. Конечно, хочу я, или нет, да и мои душевные терзания - никого не волнуют; я просто обязан, играть не менее шести часов в день...

   
И вот, в игре я был уже в два. Или в три? Да не, кажется ещё не было трёх... Короче, не посмотрел. Игровую сессию начал с обычной тренировки, вчера не делал контрольный замер времени, но есть подозрение, что моё время активации заклинания, уже лучше авто активации.

   Тренируясь, я параллельно вспоминал вчерашний разговор с Егором; но уже в ключе, что поживём - увидим. Зато всё больше переключался на вопрос, как забрать ману из заклинания обратно... Решил ещё раз попробовать, сформулировать чёткое желание вернуть её из заклинания. Начал с попытки, вернуть ману по частям. Долго слишком не упирался, когда собственная мана отрегенерировалась - развеял собранную конструкцию; и собрав новую, продолжил попытки, только в этот раз уже всю разом.

   Так и маялся дурью, пока в голову не пришла очередная гениальная идея. Чего это я в пустую трачу ману, постоянно развеивая заклинание, если параллельно можно тренироваться ещё и точно запускать? Сделал себе каменный шип, и уйдя на спуск с водопада, начал чертить мишень на земле. Сейчас пока ещё темно, но часы показывают скорую смену игрового дня и ночи. Значит сейчас попробую пулять, ориентируясь на видение магии, надеюсь поможет; а нет, то тогда завтра начну...

   Интересно, как игрокам в ночи ориентироваться? Темно ведь, хоть глаз выколи. А учитывая продолжительность, игровых суток, без какого-нибудь ночного зрения, будет не обойтись... Закончив с черчением, сделал два шага назад.

   - Ндаа... - Вырвалось у меня.

   Что и требовалось доказать, я ничего не вижу. Почесав макушку, в раздумьях чë делать, решил попробовать бить по памяти. Собрав конструкцию заклинания, прицелился... Нет, слишком близко; сделал ещё три шага назад, подумав немного, сделал ещё один шаг и прицелившись, запустил шип. Попал? Так, ладно, ещё пару раз попробую, а после схожу посмотрю. Быстренько собрав следующую, запулил, стараясь целиться в ту же точку. С трудом дождавшись регена маны, собрал третью конструкцию; но начал падать от головокружения - поторопился, и мана на нуле; падая пытался ухватиться за воздух. В этот момент, увидев мельком конструкцию, поглотил её.

   Я таки упал, и немного скатился со склона - не сразу смог затормозить. Перевернувшись на спину, вставать не стал. Всё же сумев поглотить - оно, вроде бы, должно быть типа да, круто, я смог, получилось... А на деле, пфффф... Вернулось всего ничего. Что бы не быть голословным, я вывел числовое значение маны, и когда её набралось достаточно, повторил эксперимент; благо теперь знаю, что надо делать. Четыре единицы вернулось; из сорока пяти потраченных, всего четыре. Стоило из-за этого столько париться? Чëрт...

   Повздыхал и посокрушался немного, минут десять, на большее меня не хватило; решил подниматься обратно. Интересно ведь, попал-ли? Подниматься стал по прямой; теоретически, раз я падал вниз, то обязан натолкнуться на свою мишень.

   Прекратил подъём, будучи точно уверенным, что уже промахнулся. Осмотревшись, попробовал сориентироваться отсюда, сверху. Вроде вот там, чуть правее спускался. Дойдя до того места, стал потихоньку спускаться, постоянно вглядываясь в землю под ногами, высматривая свою импровизированную мишень. Шаг за шагом, спустился до того уровня, до которого скатился, когда упал. Разведя в удивлении руками, покрутился немного на месте, и предпринял очередную попытку найти мишень. И вот, я на вершине, снова... Найти искомое так и не удалось. В очередной раз спускаться, чтобы потом подниматься, и так далее по кругу, было откровенно лень; поэтому повздыхав, пошёл на своё место, дальше тренировать заклинание.

   Не знаю, сколько по времени - но пульнув в озеро десяток раз, стало настолько скучно, что сейчас сижу, и просто смотрю на полностью собранную конструкцию заклинания, и больше ничего. Очень неинтересно оказывается, что-то делать, когда не видишь никакого результата, этих самых действий.

   Интересно, а можно не поглощать его, а взять и перенаправить ману на создание другого? Разобрать не получится, я уже пробовал, когда только начал пытаться вернуть ману.

   Хм, как же подступиться к этому? Попробовал представить, как заклинание тускнеет, а на другой руке появляется нить маны. Помучавшись так немного, стал представлять на второй руке не сразу нить, а привычную дымку. И дымка появилась - но это была моя мана, и заклинание тут оказалось не при чëм. Попробовал ещё несколько раз, но уверившись в бесполезности такого подхода, решил изменить его. Теперь буду пробовать представлять, будто мана из заклинания в одной ладони, перетекает в другую, используя моё тело как проводник.

   Нет, не правильно... Какой такой проводник, мана не электричество; она скорее похожа на дым. Только, жидкий дым, что не рассеивается в атмосфере, как обычный; а клубясь, льётся, словно невесомая жидкость. А значит и течь по телу, она должна не как ток по проводам, а скорее как вода по трубам... Да так.

   А значит представляем, как мана из конструкции вливается в канал. Чëрт... Надо было сначала этот канал нафантазировать... Тогда так: закрываю глаза, и представляю, как в теле проходит маноканал, из центра одной ладони, по предплечью и плечу, через грудь на другую сторону, и в обратном порядке через плечо и предплечье, к центру ладони. И вот мана из заклинания, втягивается в канал на правой ладони, перетекает по нему к левой и начинает выходить наружу.

   Так я и сидел, с закрытыми глазами, представляя это всё более отчётливо; пока в какой-то момент, не почувствовал лёгкий зуд, именно в том месте, где представлял себе этот канал – то есть по всему его протяжении... Всё ещё не веря, открываю глаза и вижу, как на левой ладони клубится мана. Вот только, на правой руке, конструкция заклинания всё ещё присутствует; единственное, что нету маны в капсуле. Глянул на свою ману - всё отлично, она не тронута. Тогда прищурившись, посмотрел на левую руку, стараясь оформить чёткий запрос к системе; желая узнать, объём клубящейся тут маны. Хватило нескольких секунд, чтобы система сдалась и показала числовое значение - четыре единицы.

   Хмм... Знакомые числа... А не получилось ли так, что тогда, при падении, я поглотил только эту не преобразованную в нить ману, получив четыре единицы; а остальная структура заклинания просто развеялась? Развеяв заклинание на правой руке, решил попробовать перегнать ману обратно. Настраивался в сей раз, не закрывая глаз, от чего было сложнее сосредоточиться. Когда всё получилось, правая рука осталась пустой, но и в левой тоже ничего не осталось...

   Может быть, её слишком мало было? Тогда какой же процент теряется? Надо попробовать с круглой сотней. Выпустил за два раза, это чтобы не обнулить свой резерв, сотню маны в левую руку; она начала привычно клубиться - только, стала очень плотной. Казалось, что вот-вот, и она начнёт стекать с ладони, но каждый раз возвращалась в общий клубок; чтобы через время, очередной протуберанец, снова вырвавшись, приближался к краю ладони, как и прошлый, замирая на доли секунды и тоже возвращаясь назад. Это был своеобразный гипнотический танец, очень красивый. Что же будет, если набрать тысячу единиц, а десять тысяч, а миллион? Обязательно нужно попробовать... Но не сейчас - сейчас эксперимент; тем более, что шкала моей маны, уже полностью отрегенилась.

   Сосредоточившись, представил, как собранная мана перетекает из левой руки, в правую. Потребовалось некоторое время, на то, чтобы сосредоточиться, и представленный образ, а вместе с ним и желание этого, стал достаточно чётким. Переток маны оказался не мгновенным, понадобилось с пяток секунд, и теперь можно лицезреть уменьшенное количество её, на правой руке. Сосредоточившись, увидел и оставшееся количество - всего двадцать единиц.

   Нда, потери чудовищные - разочарованию моему не было предела. Казалось бы, намечающаяся убер плюшка, оказалась долбаным пшиком. Или нет? А что, если действительно, набрать пару тысяч единиц маны; после чего, по необходимости использовать? Получится поиметь двести единиц с каждой тысячи. А это, на секундочку, почти два моих полных запаса!

   Хотя, кого я обманываю, мне просто жуть как хочется посмотреть, что будет с маной, когда её наберётся много... Набирать буду по полтиннику, наверное можно было бы и по сотне, ведь главное в ноль не опустошаться; но по пятьдесят интереснее...

   Выпустил первые пятьдесят - появился небольшой сгусток серой дымки, что клубится как обычный густой дым. Когда собственный запас заполнился, выпустил вторые пятьдесят - сгусток увеличился совсем немного, зато стал плотнее, приобретая ощущение жидкости. Всё как в прошлый раз. Попробовал потрогать пальцем, никакой плотности не появилось, просто очень густой дым... Но, уж очень красивый. Ха, кажется я повторяюсь.

   Продолжаю эксперимент, и выпускаю третий полтинник - сгусток ещё на каплю разросся, и совсем немножко стал плотнее. Больше изменений не было. Тогда выпускаю четвёртый - снова сгусток подрос, почти незаметно; если б не следил внимательно за ним, то точно не понял бы этого. И всё.

   Немного подумав, выпускаю сразу сотню - сгусток ещё подрос, заметнее прошлого раза, но не сильно. И стал, кажется, ещё плотнее. Но не точно, могло и показаться, так как попытка потрогать пальцем, всё так же, ни к чему не привела - дым он и есть дым.

   После четвёртой сотни, произошли всё те же изменения. Выпускаю пятую сотню - произошло всё тоже самое; только вот теперь сгусток разросся уже на всю ладонь, и перестал быть шаром, немного сплюснувшись под силой тяжести. Попытка потрогать, всё так же, ни к чему не привела.

   Выпускаю шестую сотню - сгусток ещё сильнее сплющился и разросся. Теперь он даже немного выступает за ладонь, периодически пытаясь начать стекать с неё, но всегда возвращаясь обратно.

   Это оказалось муторное дело, и сотне на четвёртой, уже стало скучновато. Посмотрел на время - вооот, и играю уже больше десяти часов, если считать с двух.

   "Так, ладно, до тысячи осталось всего четыреста. Добью косарь и на выход". - Так я себя уговаривал, пока дожидался регена маны на седьмую сотню.

   Седьмая, восьмая и девятая сотни, принципиально не отличались от шестой. Сгусток маны, всё так же прибавлял в размере, всё сильнее растекаясь. И зрительно становился плотнее - но только зрительно, на ощупь оставаясь неосязаемой дымкой. На девятой сотне, сгусток растëкся так, что теперь обволакивает всю ладонь; по всей своей поверхности, он выпускает завихрения, напоминающие дым или пар - я так и не определился что больше. И всё время норовит начать стекать, как бы передумывая в последний момент.

   Настал момент истины... Выпускаю последнюю, на сегодня, сотню маны - тысяча! Что могу сказать: зрительно, от девятисот отличается только тем, что сгусток стал слегка светиться изнутри - не сильно, даже не сразу различил это свечение.

   Но вот что сильно изменилось, так это тактильные ощущения; мне даже не пришлось дополнительно пальцем пробовать дотронуться. На ладони, на которой я собирал ману, появилось ощущение чего-то такого лёгкого, неуловимого... Долго пытался сообразить, что напоминает, перебрал в голове кучу вариантов - от пуха, до невесомой воды. Но всё не то, не описывает мои ощущения в полной мере, либо слишком грубое сравнение. После перетирания в голове вариантов, остановился на не вполне очевидном, но так думаю, наиболее подходящем - ветре. И даже не прям вот ветер, ветер - а так, лёгкий ветерок. Вроде бы и чувствуешь его, но потрогать не выйдет, как ни старайся. Вот и здесь, похожая ситуация - чувствую, даже вижу; но вот потрогать никак. Единственное отличие, что ветер, единовременно дует с одной стороны; а тут со всех разом...

   Когда наигрался с маной, стало грустно - так долго собирал эту тысячу, что теперь жалко её развеивать. Но и домой уже пора бы. Немного повздыхал, собрался с душевными силами, и сосредоточившись - перегнал в другую руку, получив ожидаемые двести единиц. После перегнал обратно, и ещё раз, развеяв оставшееся количество. Нда, потери чудовищные...
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Утро выдалось не самое доброе. Снова проснулся от долбежки перфоратора, только если вчера в двенадцать, то в этот раз, в десять утра. Ну вот скажите кто-нибудь, чего им не спится? Вылезая из кровати, не переставая ворчал, проклиная всё и всех. Долбаную жизнь, за то, что она говно; строителей, за то, что идиоты; свою инвалидность, за всё, что смог придумать... Короче, вот такое ужасно-говняное утро.

   Вчера, когда из капсулы вылез, спать так сильно хотел, что даже ужинать не стал. Сейчас же, живот пел такие рулады завтраку, что аж заслушаешься. Правда я понятия не имею, что такое - рулады; просто где-то когда-то слышал. Но урчал живот, не слабее перфоратора строителей.

   Залез в холодильник, и увидел - там шаром покати, за последние дни подъел практически всё, что было. Кое-как наскрëб себе завтрак. Там ещё оставались пельмени, но и их не так много осталось - на один раз, может быть на полтора.

   Пришлось заказывать доставку. Можно было, конечно, и самому смотаться, сопли проветрить; да и погода располагает к этому... Но нет. Настолько вломы, хоть что-то делать; что на заказ доставки, меня только и хватило.

   Пока ждал курьера со жрачкой, сел телевизор посмотреть. Обманывать не буду, смотреть было нечего; более сотни каналов, а посмотреть нехер. Пока щёлкал пультом, понял одну важную вещь - я просто не хочу в игру! И это стало для меня откровением; ведь я не только играть не хочу, но и конкурентов смотреть тоже. Только звонок в дверь вывел меня из ступора.

   Приехали продукты - это что же, получается, что я уже почти час протупил перед телеком? Забрав еду у курьера и раскидав её по местам, не удержался и сварганил себе обед.

   "Что-то совсем перестал длительные погружения делать. Может сегодня залезть, на пару суток?" - Думал я, пережевывая очередной пельмень. Покатав в голове эту мысль, и так, и этак; пришёл к выводу, что это правильная мысль. Надо же как-то бороться со своим нежеланием - двух месяцев не прошло, а уже приходится заставлять себя; что было бы, устройся я на обычную работу, сбежал через месяц? Это не дело, надо взять себя в руки... Чтож, значит решено - лезу на двое суток.

   
В игре был уже в час, и меня порадовало наступление игрового утра. Солнышко приятно пригревает, значит мне не показалось тогда. Вот как здорово, и из дома никуда выходить не надо, достаточно в игру погрузиться, и ты уже за городом, отдыхаешь на природе. Эта игра мне нравится всё больше и больше. И вообще, я такими темпами, скоро раздвоение личности получу - игра мне нравится, но заходить в неё не хочу. Парадокс?

   Вдоволь нанежившись на солнышке, даже на травке полежав - решил, что пора заняться делами. Поэтому, поднявшись пошёл искать свою мишень, что вчера потерял. Дошёл до места, стал выискивать следы своей деятельности на земле. Прошерстил весь склон, вдоль и поперёк несколько раз, но так и не нашёл. Чтож, понятно - игра затёрла эти следы. В принципе логично, даже в реальности такое быстро исчезает; ну в смысле, что первый же дождь всё смоет... Создав шип, начал чертить новую мишень. Пока делал это, подумал - что обращение к магии, способом плетения нитью, вместо кликанья по иконкам, для меня стало настолько буднично, что можно сравнить с завариванием чая. Быстро, однако, привык к этому - я улыбнулся такой мысли.

   Когда всё было готово, я отошёл на несколько шагов. Итак, всё готово. Попробовать на время, или ещё потренироваться? Или потренироваться на время? Ха, а настроение-то у меня улучшилось - вон, уже шутить пытаюсь, жаль оценить некому. Вывожу часы перед глазами.

   
Внимание! 

   Данное положение элементов интерфейса, может усложнить погружение в игровой мир. А также, препятствовать взаимодействию с окружением, и успешному выполнению действий. 

   
- Да знаю я, отвали. - Раздражённо пробубнил, смахнув это предупреждение.

   Итак, я готов. Дожидаюсь нулей на секундах и начинаю формирование заклинания. Секунда на выпуск маны, ещё несколько на преобразование в нить, чуть больше десятка на плетение всей конструкции, и ещё несколько на накачку маны в капсуль, секунду на проявление и полёт. Попал в самый край мишени, но не обращаю на это никакого внимания. Перед глазами, секунды перещелкиваются на двадцать... Сокращение времени на треть. На треть!

   - ДАА!!! Аха-ха-ха!!! Я сделал это! Ха-ха-ха!!! - Я начал прыгать от счастья. Конкретно сейчас я был реально счастлив. - ЮХУ!!!

   Наскакался я быстро - быстрая трата выносливости и последующее скатывание со склона этому поспособствовали. Но это ни на грамм не испортило моего настроения. Таким результатом можно гордиться... Пока лежал и ждал восстановления выносливости, чтобы подняться, решил начать копить ману в левой ладони. В общем, идея такая: активирую заклинание я правой рукой, значит в левую набираем маны, пару тысяч (на большее терпения не хватит); после чего отрабатываю на скорость, плетение заклинания, с подпиткой себя из этих двух тысяч. Когда полностью опустошусь, повторю всё по новой.

   - Тренировки переходят на качественно иной уровень. - Снова я начал сам с собой разговаривать, за неимением других собеседников.

   Пока набрал эти две тысячи в левой ладони, чуть с ума не сошёл от безделья. Успел и поваляться, и на обрыве посидеть, и пройтись по склону, почти до самого низа. Но всё когда-нибудь заканчивается; моё мытарство тоже закончилось, пока закончилось. Подошёл к своей мишени. Видно её уже не так хорошо, как в самом начале, но да ладно. Кстати! Когда набрал две тысячи единиц маны, то от одной тысячи, этот объём стал отличаться только своим свечением; ни размер, ни на ощупь, ни цвет - ни что не поменялось. Только свечение немного усилилось, совсем немного. Как-то так...

   Но отбросим сейчас всё лишнее, и сосредоточимся на тренировке. Какой будет порядок действия: выпускаю две каменные стрелы, восполняю ману, после чего снова выпускаю стрелы, и так по кругу. Две тысячи маны в руке, трансформируются в четыреста единиц собственного объёма - это восемь стрел, плюс две из собственных запасов. Итого десять - ну, поехали.

   Первое заклинание пускаю - двадцать одна секунда; сразу же формирую второе, двадцать ровно. Хороший результат, но не отвлекаемся. Восполняю запас, что занимает несколько секунд, и сразу же формирую третье заклинание...

   Что могу сказать, по итогу расстрела десяти стрел. Примерное время формирования каждой, около двадцати секунд. Почему так примерно? Просто, в какой-то момент, я начал теряться в цифрах секунд; ведь в этот раз, нулей на циферблате не ждал. Так же, заметил, что выносливость тоже тратится, немного совсем и практически перекрывается регенерацией, но всё же - сократи я время на пяток секунд, и убыль выносливости будет уже хорошо заметна. Запас маны показал себя: не скажу хорошо, но терпимо, всё из-за высоких потерь. И вообще, очень долгая выходит подготовка - как это сказать, КПД маленькое.

   Что по точности - про неё, можно сказать так: в мишень попадаю... Звание снайпера, мне не светит абсолютно.

   Подбив итоги десяти выстрелов, начал готовиться к следующему кругу. Начал накопление маны, попутно очистив от прошлых выстрелов, и обновив мишень. Её я сделал немного больше, добавив ещё круг, и разделил на сектора. Надо учиться пользоваться своим оружием. Сделав запланированное, сел на склоне, прям там, рядом с мишенью. Так и сидел, смотря на лес и накапливая ману, когда меня отвлекли.

   - Первый, старейшина зовёт.

   Я обернулся, выше по склону стоял незнакомый мне литорг. Но судя по размеру, скорей всего, он из охраны.

   - Прям так и зовёт? - Съехидничал я.

   - Да, Первый. - А ведь он даже не поприветствовал меня. Совсем уже...

   - Ну пускай зовёт, я не против. - Ишь ты, зовёт. Думаете, что можно меня послать; и что после этого, я по первому зову прибегу? Хрен вам.

   Я отвернулся, и продолжил своё занятие - пялиться на лес со склона, попутно накапливая ману.

   - Первый, старейшина ждёт тебя сейчас. - Снова подал голос литорг.

   - Пускай ждёт. - Пожал я плечами, даже не оборачиваясь.

   Внезапно, меня ухватили за плечи, и подняли - словно я и не вешу ничего. От обалдения я даже не сразу сообразил, что вообще происходит. Ещё не до конца понимая; или понимая, но не веря; поворачиваю голову, и вижу - как этот бугай, держа меня за плечи, на вытянутых руках несёт. Всё ещё обалдевая поворачиваю голову обратно, и вижу, что мы движемся прямиком к порталу.

   - В смысле, бля!? Ты охренел?! - Заорал я на него, не своим голосом. - Поставь меня немедленно! Ты чë себе позволяешь?! Отпусти меня!!! Ты слышишь, что я говорю?! Немедленно отпусти меня, я сказал!!! - Я стал сопротивляться. Пытался вырваться, но куда там; я для него даже не котёнок, так, таракан... - Да ты!!! Забыл кто я?! Я вообще-то Первый!!! Отпусти говорю! Я как совет-старейшина тебе приказываю!!! Отпусти меня! Я старейшине пожалуюсь!!! - Бля! Он же этого бугая и послал, а значит, бугай, к старейшине меня и тащит... Чëрт, все же увидят... Я с удвоенной силой начал вырываться. - Ааа! Отпусти меня! Я сам пойду, отпусти! Ну отпусти! Сам пойду!!!

   Перед самым порталом руки разжались; и из-за того, что в этот момент я болтал ногами, стараясь вырваться - оказался не готов к этому, и позорно грохнулся, даже несколько единиц урона получил.

   - Совсем, блин... - Возмущался я, вставая и отряхиваясь.

   Отряхнуться решил для того, чтобы немного потянуть время и подумать. И с удивлением обнаружил, что в левой руке до сих пор остаётся собранная мана - тысяча триста, что успел собрать до этого; даже не знаю, как это можно назвать...

   - Пошли, чë встал! - Бросил бугаю, когда всё обдумал, и уже направился в портал. Вот такая мелкая месть.

   "Я им устрою, я им покажу... Нашли кого таскать. Я вам что, игрушка? Ещё пожалеете, что связались со мной, без штанов оставлю!" - В таком ключе я думал, на протяжении всей дороги до дома совета.

   На входе, стояли неизменные два охранника, получается, что за мной топает третий. В принципе логично, им же необходимо спать, значит должна быть смена. Тормозить в этот раз, меня никто не стал, и я задерживаться на входе тоже; влетел внутрь, с одним желанием - карать! Внутри было светло, поэтому сразу увидел, где сидит старейшина; а сидел он на полу, почти напротив входа, скрестив ноги и облокотясь на стену.

   - Что за дела!? Почему ваш посланник, посмел применять ко мне силу?! - Я сразу взял быка за рога, ещё пока подходил к нему. - Или звание совет старейшины, теперь ничего не значит!?

   - Твой медведь, отказывается учить волков, своему навыку разумности. - Заговорил старейшина, даже не заметив моего возмущения. - Это нужно исправить.

   - Что?! Это вообще-то его видовой навык, его нельзя передать волкам. - Отмахнулся я от притензии, но в памяти сделал себе зарубку, идея интересная. - Спрашиваю ещё раз, почему меня так грубо отрывают от важных дел?! - Возвращаюсь к своей теме. - Я между прочим ради вас стараюсь! И уже придумал, как увеличить объём резерва и ускорить формирование заклинаний!!! Тут заявляется ваш бугай, и хватает... То есть, начинает применять силу ко мне! Это не допустимо!

   Старейшина осмотрел меня с ног до головы, прищурившись; после чего сказал то, чего я совсем никак не ожидал.

   - Не интересует. Ты свободен.

   - Что!? Ах ты! Да как!? - Я аж начал задыхаться от обиды и возмущения... - Я тут ради вас! Не прося ничего взамен... А вы, даже не выслушали! Ещё и силу применили!

   Не знаю, сколько бы ещё я так возмущался. Но старейшина - встал и что-то сделал, что всю накопленную мной ману, просто сдуло.

   - Только потому, что ничего не просил взамен, объясню. - Заговорил он. - Сейчас я выпустил и развеял немного маны; любое её колебание, смоет такие накопления.

   - Можно ведь оболочку использовать. - Не стал я сдаваться, на ходу предлагая варианты.

   - Тогда понадобится колебание сильнее. Даже самое слабое заклинание, с магическим следом, смоет любое внешнее накопление.

   - Ладно, пусть накопления не нужны; но я научился плести заклинание быстрее автоматического плетения. - Не до конца веря, в бесполезность своей затеи, я продолжал упорствовать.

   - Ты натренировал осознанное плетение одного заклинания, не давая развиваться подсознанию. Это тупиковый путь. Какое заклинание тренировал?

   - Каменная стрела. - Отвечал, всё ещё не желая верить: что всё это время, все мои усилия, и нервы, были напрасны.

   - Посмотри на это, с видением магии. - Сказал старейшина, показывая на своё заклинание, которое только что сплел. - Это каменная стрела высокого качества.

   Я смотрел и не верил, передо мной была почти что, та самая стрела, только не из нити, а как бы из сплошного поля маны.

   - Но почему? Где нить? - Не удержал своего вопроса.

   - Нить там. Она тонкая, сложно увидеть. Сплетена плотно, видится сплошным полотном. Малая толщина нити, снижает затраты энергии; высокая плотность плетения, увеличивает мощность. Больше маны в капсуле, увеличивает дальность. Такой уровень и ранг можно достичь только подсознанием. Осознанное плетение не достигнет такого уровня качества, и не тренирует подсознание. - Прочитал микролекцию по магии старейшина, руша моё чувство собственной важности. - Теперь уходи.

   Да чтож такое, меня снова растоптали и макнули лицом... Так радовался найденной убер плюшке; а оказалось, это сухая какашка. Почему сухая? Просто мне даже говорить ничего не пришлось, он сам всё понял - значит, это знают все.

   Покинув дом совета, даже от входа отойти не смог, застыв в нерешительности. Куда теперь идти? Обратно на верх уже нет желания. Там, как бы и делать нечего. Поэтому простояв так несколько минут, и так ничего не решив - направился куда глаза глядят. А получилось так, что глядели они в сторону моего будущего замка. Нет, нет, я не пошёл до него, это же далеко. Зашёл в лесок, что вокруг строящегося города, нашёл какой-то бугорок и присел на него.

   Неужели действительно нельзя сделать так, как он показал? Не верю... Но черт возьми, как создать нить, что тонкая настолько, что не видна? Выпустил ману и начал пытаться представить такую нить. Обычная получилась быстро, но вот более тонкую никак не получалось. Даже видимую, но тоньше, и то не получается. Что уж говорить про невидимую глазу.

   Тогда, попытался обычную нить, сплести плотнее; и казалось бы, чего проще - возьми и не пятнадцать витков сделай, а двадцать. Ну или хотя бы, шестнадцать. Хрен там. Вот как научили изначально, и никак иначе.

   Короче, плюнул на это дело быстро; надоело, всё надоело. Домой хочу! Вот зачем я подвизался на эту игру, дождался бы, как и все, официального старта. И не пришлось бы голову ломать, чем время занять. Скорей бы третий месяц начался, тогда можно будет недвижимостью своей заниматься - какое-никакое, но дело. Посмотрел на дерево напротив, сформировал заклинание, прицелился и запустил - мимо. Ну да, ну да - точность хромает на обе ноги; не могли автоприцел сделать. Ещё раз сформировал заклинание; на этот раз целился дольше - мимо.

   - Да бля! Что за хрень! - Моментально вспылил, даже на ноги вскочил.

   Да что за день такой!? Утром дрелью разбудили; потом словно таракана какого, на вытянутых руках потаскали; после ещё и все мои тренировки обосрали! Теперь в дерево, с трёх шагов, попасть не могу... Всё против меня. Это месть, да?!

   Всё равно добью тебя... Дождался регена маны, плету заклинание - целюсь, выстрел.

   - Да! Так тебе! Думал не попаду? - Резко осёкся. Я сейчас с деревом ругаюсь, дожили.

   Снова сажусь на бугорок, практически падаю. И снова начинаю ломать голову, чем же заняться. Можно было бы дойти до того нагромождения, где у меня будет замок; вот только, мало того, что далеко; так ещё, там тоже делать нечего. Может наверху, вокруг озера погулять? Пока светло. Пять дней, для этого дела будет в запасе; а после обратно, вниз вернусь?

   Я встал, огляделся, прошёлся по лесочку, вышел из него, посмотрел на город. Такими темпами, он к середине третьего месяца будет полностью готов. Все бегают, суетятся, у каждого есть дело; даже те охранники, и то при деле, меня шпыняют, жлобы...

   - Уйду я от вас. - Негромко заворчал я. - Понадоблюсь, а меня нету. Будете знать.

   Да, вокруг озера погулять, вариант не лучше и не хуже любого другого. Поэтому - почему бы и нет. А раз решено, направился к порталу. Вот только, когда вошёл внутрь строящихся стен, не пошёл сразу в центр, сначала решил немного пройтись по самому городу.

   Бродил зигзагом: прошёлся в одну сторону квартал, другой; после сместился на соседнюю улицу, что ближе к центру, и пошёл в другую сторону. Так же, пройдя пару кварталов, снова смещался ближе к центру. Так и гулял - со стороны, можно было подумать, что ищу что-то, или кого-то; но нет, просто... Просто, очень не хотелось уходить отсюда, даже несмотря на то, что меня тут не любят. Бесконечно долго, такое блуждание продолжаться не могло; и вот, я у портала, что в общем-то закономерно.

   Ладно, чего ломаться, я же не далеко ухожу. Смело и решительно стискиваю кулаки, и шагаю в портал. Со стороны портала, уже не стал стоять, а сразу направился к озеру, в ту сторону, где уже бывал. Помню, в прошлый раз, моё гуляние здесь, кончилось под лавиной пиявок. Здорово, что их довольно легко вычислить - в этот раз, буду обходить на расстоянии.

   Несмотря на то, что шёл по старому маршруту, всё же решил немного его скорректировать. В этот раз, я двигался вдоль берега, без углубления в лес. Так как цели никакой не было, гулял я неспешно; периодически останавливался и любовался наиболее интересными видами. Ну точнее, ракурсами. Как оказалось, с разных точек, озеро и смотрится гораздо по разному. Простая, казалось бы, форма озера, зрительно изменяется и я, даже, уже увидел его в образе космического корабля... Точнее, это была иллюзия, мираж.

   Вот серьёзно - если посмотреть мельком, так сказать беглым взглядом; то само озеро становится телом корабля, круглое с одной стороны, заужаясь к обратному водопаду. Понятно, что не прям всё озеро, а какая-то его часть, очерченная отражением, и игрой света-тени. А сам водопад, в этот момент, начинает казаться вилкой носа корабля; или правильней сказать, раздвоенным носом? Правда, достаточно было сфокусировать взгляд на озере, и иллюзия исчезает. Зато, если не акцентируя на чем либо взгляд, крутануть головой - то снова появлялся звездолёт. Домики на поверхности, в этом случае, придутся в самую пору; будут надстройками на корпусе. Не исключаю, что тут на программном уровне, как бы сказать - поставили, закрепили эту иллюзию; даже больше, уверен, что так и есть. Хотя, какая разница, получилось-то прикольно!

   Космический корабль, я увидел спустя три часа гуляний по берегу. После этого случая, я стал чаще останавливаться и специально пытался найти новые миражи - уверен, до этого было ещё что-нибудь интересное, но я просто пропустил. Долго искать не пришлось: прошло не больше часа, как нашёл следующий образ - невеста. И это был уже не мираж. В этом ракурсе, скалы водопада сложились в тело и голову девушки, смотрящей в сторону от меня. Вода, что взлетает, образовала шикарную фату, ниспадающую до пояса; а само озеро превратилось в длинный и пышный подол платья, сверкающий и искрящийся на солнце. И тут нет необходимости как-то изгаляться, пытаясь поймать миг миража, достаточно смотреть на обратный водопад несколько рассеянным взглядом.

   Уверен: в этом месте, в последствии, будет какое-нибудь кафе, или что-то в этом роде. Здесь я задержался немного дольше. Стоять не стал, расположился прямо на траве. Как же здесь хорошо, почти как настоящий лес, только щебетания птиц не хватает. Может искина попросить?

   - Требуется судия! - Кричать не стал, просто сказал чуть громче обычного.

   - Говори. - Традиционно уже, прозвучал голос. А я ухмыльнулся: надо же, сработало...

   - Судия, в лесу очень сильно не хватает щебетания птиц; без них он...

   - Необходимость присутствия судии исчерпана. - Судия снова меня перебил, и даже не дослушав, исчез. Как и в прошлый раз. Да и в позапрошлый тоже.

   - Ну уж нет, так легко ты от меня не отделаешься. - Он меня реально рассердил. - Требуется судия! - Позвал его, второй раз.

   - Говори. - Прозвучал голос. И он уже не казался мне, чарующим или даже просто приятным. Конкретно сейчас, он меня раздражает.

   - Ты даже не дослушал! - Обвинил я судию, и сразу перешёл к своему вопросу. - Птички, говорю, нужны! Лес совсем словно...

   - Необходимость присутствия судии исчерпана. - Снова он меня перебил, и исчез.

   - Опять?! Я достану тебя! Требуется судия! - Никак не успокаивался я.

   - Говори. - В очередной раз он появился. Наверное, он не может не реагировать, на ключевую фразу.

   - Лес, говорю мёртвый без птиц! - Практически выкрикнул я судии. - Птиц давай сюда!

   - Необходимость присутствия судии исчерпана. - Впервые он дослушал меня; это прогресс. Продолжаем доставать...

   - Требуется судия! - Я уже сбился со счета, какой раз зову его.

   - Внимание! От Вас поступило большое количество спам запросов. В случае продолжения спам запросов, будут применены штрафные санкции! - Впервые от него прозвучало что-то новое. - Говори. - А вот и привычное.

   - Говорю! Птиц давай! Фоновый шум леса давай! - Говорить старался быстро, а то опять исчезнет не дослушав.

   - Необходимость присутствия судии исчерпана. - Дослушал, хорошо; достаём дальше.

   - Требуется судия! - В какой-то там раз, позвал его.

   - Говори. - Всё так же, привычно, появился он.

   - Ну уж очень сильно нужны птички, без них совсем тухло! - Продолжил гнать свою линию...

   - Необходимость присутствия судии исчерпана. - Привычно повторил он, перед своим исчезновением.

   
Внимание! 

   В связи с поступлением, большого количества спам запросов - вы лишаетесь возможности вызова судии. Запрет продлится двадцать четыре часа. 

   Старайтесь избегать таких ситуаций! 

   
Вот и штраф, но руки чешутся проверить, а вдруг блеф?

   - Требуется судия! - Крикнул погромче. Никакой реакции не последовало. Попробуем ещё разок. - Требуется судия!

   Крикнул, а в ответ тишина... Вот и первый штраф от системы поймал; но мне было, даже не всё равно, а как бы сказать - я даже рад оказался ему. О чём решил проинформировать весь мир.

   - Эй! Судия! - Кричал я так громко, как мог. - Иди нахер!!!

   
Внимание! 

   В связи с поступлением, большого количества спам запросов - вы лишаетесь возможности вызова судии. Запрет продлится сорок восемь часов. 

   Старайтесь избегать таких ситуаций! 

   
Что? В смысле сорок восемь, я же не делал сейчас никаких запросов? Искин обиделся? Ха-ха, искин обиделся...

   - Ха-ха-ха!!! - Не сдержал смеха. Кому сказать, что искин на меня обиделся, никто не поверит. Я и сам не поверил бы. - Ну ты даёшь... Взял, и обиделся... Ха-ха. Не обижайся! Слышишь, судия!? Ты конечно молодец, ты классный! Но правда, очень уж не хватает, в твоём мире щебетания птиц.

   
Внимание! 

   В связи с поступлением, большого количества спам запросов - вы лишаетесь возможности вызова судии. Запрет продлится двадцать четыре часа. 

   Старайтесь избегать таких ситуаций! 

   Ваш запрос учтен. 

   
- Эээ... Ик... Л-ладно, больше не б-буду. - Пробормотал я еле слышно. Значит мне и в первый раз не показалось.

   Эта игра поражает. Ещё нигде и никогда не было, чтобы система сама общалась с игроками; везде есть модераторы, либо тех поддержка. Даже на уровне слухов такого не встречал.

   - Только ты тоже больше не перебивай, не дослушав! - Крикнул я свою главную притензию. - Это не вежливо! И никто этого не любит, слышишь, судия!?

   Ответа на последний свой спич, я так и не дождался. Поэтому, немного ещё посидев, посмотрел на водопад, и поднявшись побрёл дальше. Сейчас, на спокойную голову, стало непонятно, чего я прицепился с этими птицами; да, их не хватало в тот момент, но не до такой же степени. Но он и сам виноват, чего это он всегда перебивает, даже не дослушав... Ха, а всё равно, было прикольно - пока вспоминал, как доставал этого судию, настроение снова полезло в гору. Но что оказалось абсолютно неожиданно - это его ответ, что пожелание учтено. Значит, возможно, что и моё прошлое замечание, про навыки и заклинания, тоже были услышаны. Было бы круто.

   Внезапно, где-то на границе зрения, мелькнул дворец, с башенками, высокими шпилями и прочими атрибутами. Резко останавливаюсь, и перевожу взгляд в ту сторону. Это должен быть следующий образ водопада, однозначно он... Перед глазами озеро, над озером возвышается водопад, и он же отражается в озере, а вокруг стоит лес. Никакого дворца - значит это очередной мираж, что можно увидеть только мимолётно. И я начал крутить головой, пытаясь поймать момент. Получилось это не сразу, пришлось вернуться на два шага назад; только тогда получилось его увидеть.

   Это был воздушный дворец, небесно-голубого цвета; с белыми, практически невесомыми на вид скульптурами. Опять же, понятно, что внимательно рассмотреть его не выйдет, просто потому - что это мимолётный образ, доступный лишь только миг.

   Некоторое время, я крутил головой, стараясь как можно лучше разглядеть этот дворец; но не достигнув серьёзных успехов в этом деле, продолжил свой путь. Интересно, что ещё геймдизайнеры запихнули в это озеро.

   Следующий мираж, или образ, не появлялся очень долгое время. Я успел уже далеко уйти, а его всё нет, и нет; даже начал сомневаться, что вообще их видел - имею ввиду космический корабль, и дворец. Возможно - это моё воображение, так сильно разыгралось, что я начал принимать желаемое за действительное. Нет, сейчас всё ещё ничего не появилось. Но мне надоело бродить, и найдя какую-то кочку, присел на неё.

   Сколько уже вокруг озера брожу, наверное не менее десяти часов, а то и больше. Блин, вот тоже интересно - раньше, когда Умка со мной был, даже когда молча бродили, всё равно было веселее. Его постоянное сопение и фырканье, как-то разбавляли одиночество, и было понимание - я не один. Сейчас же, всё что мне остаётся, это камни в озеро кидать; где бы только их найти.

   Огляделся - вокруг пусто, даже палки завалящей нет. Возможно, если пройти немного вглубь, то какой бурелом попадётся; но опять-таки, лень, да и зачем? Ладно, хотел же вокруг озера обойти... Плюнул, встал и потопал дальше. Иллюзии озера больше не высматривал, попадутся, значит попадутся; специально искать их надоело. На что ещё обратил внимание, пускай не сразу, важно что вообще обратил - так вот, на протяжении всего берега озера, что я вижу, есть полоса земли чистая от кустов и деревьев. На том берегу, вроде бы как тоже. Такое ощущение, что специально под набережную место оставили; ещё бы берег ровным был, а то постоянно, то берег в озеро выступает, то наоборот затока какая - вроде правильно назвал.

   До противоположной от водопада, стороны озера, я так и не добрался. Оно, конечно, трудность временная, вот только сколько времени понадобится для её преодоления - даже примерно не скажу. Тут же, ещё должны будут идти дома; если я правильно помню, а я по любому помню правильно - озеро должно будет быть целиком в черте города. А значит, строителям придётся как-то решать эту проблему. Но проблема тут намечается о-го-го какая охрененно здоровая. И это уже не шутка, достаточно понять, что я уже целый час охреневаю со всей доступной мне скоростью; но конца и края этой проблемы даже не видать. Можно было, конечно, отказаться от идеи обойти озеро кругом, и просто вернуться назад - пускай литорги сами разбираются со всем этим... Но блять! Мне же интересно, узнать всю глубину задницы, что внезапно обнаружилась; при чем там, где её даже близко не ожидали. Точнее её размер - ведь для изучения глубины, надо лезть внутрь, а я пока не горю желанием помирать лишний раз.

   Странно, что когда сидел на водопаде, не увидел, что тут такое; хотя, вроде бы всё озеро хорошо просматривается - значит должен был увидеть. Но нет, и сейчас, столкнувшись и потратив на обход, наверное, уже часа два.

   - Сколько!? - Не сразу до меня дошло, сколько уже времени занял обход. На самом деле три с половиной часа. - Ну нахер...

   Разворачиваюсь и начинаю идти назад, потихоньку ругаясь про себя. Столько времени потратить не на что. Развернул мини карту - от середины озера началась дуга, обходящая вторую половину водоёма на очень значительном расстоянии. Так вот, если прикинуть, примерное пройденное, и продолжить дугу с тем же радиусом до того берега - то прошёл я не более одной десятой части.

   С мини картой разбирался на ходу, развернув её перед глазами. Обзор, она конечно перекрыла, но я тут только прошёл, и бокового зрения вполне хватает, чтобы не сбиться с пути; тем более, что и по карте отслеживается моё перемещение, в реальном времени.

   Взгляд за что-то зацепился, чего-то быть не должно - останавливаюсь, и сворачивая мини карту, смотрю в сторону заинтересовавшего меня места. Я сильно удивился увиденному там, что выразилось в моём спонтанном возгласе...

   - А ты-то, что тут делаешь!?!
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Удивление моё было понятно, один из трио стоял передо мной; если быть точнее, это был гладкий. Вот только что он тут делает, и почему стоит именно там, где стоит? А ещё, он почему-то стоит и оглядывается, будто не верит, что я к нему обращаюсь.

   - Да, да! Всё верно! - Стал подначивать его. - Кроме тебя и меня, тут больше никого...

   - Ты видишь меня? - Почему-то удивился гладкий.

   - А почему я не должен видеть тебя? - Насторожился я

   - Я под иллюзией.

   - Так ты следишь за мной! - Осенило меня. - Вы тут все в конец охренели?!

   - Ты важен для народа. Трио решило обеспечить твою защиту. - Этот гадкий говорил, словно о чём-то само собой разумеющемся.

   Пока всё это происходило, я краем глаза отметил шевеление над местом, где стоял этот старейшина. Означать это может только одно - я не ошибся в предположении. И что огромный участок сухого леса, это не просто для антуража; там расположились энергетические пиявки. Только вот вопрос на миллион - это одна огромная колония, или огромное количество маленьких колоний?

   - Всё ясно, ты решил пошпионить за мной. - Подвёл я итог его оправданий.

   - Это не моё решение, я обязан подчиняться решению трио. - Перестав отпираться, гладкий начал оправдываться.

   - Да, да... - Сарказма в моём голосе было столько, что можно было утопиться в нём. - Как же, понимаю... Один из трио, что обязан подчиняться самому себе...

   - Я ВОИН! А не шпион! - Рявкнул он так, что даже пиявки над ним задрожали от страха, или предвкушения.

   - Хорошо, хорошо, воин. - Чувствую, ещё немного промедлить, и он перестанет быть, совсем. - Ты вот что ответь, воин; почему ты так сильно торопишься помереть?

   - У тебя не хватит сил. - Констатировал он факт. Не угрожал, не высмеивал, не злился или чего ещё; просто констатация факта.

   - А мне и не надо ничего делать. - Развёл я руками, как бы показывая, что не при чем. - Даже наоборот, достаточно ничего не делать.

   Отдам должное, реакция у гладкого что надо; мне бы так... Я даже договорить ещё не успел, как он сделал рывок в мою сторону; ещё в полёте разворачиваясь, и выпуская в место, где стоял, несколько заклинаний. Названий их не знаю, но попробую описать. Первое, выглядело как три магмовых шара, скреплённые между собой нитью плазмы. Оно очень напомнило боло, если я правильно вспомнил название. Второе - похоже на каменную стрелу, только в десяток раз меньше размером, и, наверное в тысячу раз больше количеством. Вот только если боло летело по прямой, на уровне, чуть выше колена; то каменные дротики рассыпались широким веером. А сам он, моментально покрылся кристаллической крошкой, как в прошлый раз. И эти все действия, произошли буквально за полторы секунды, пока он добирался до меня.

   То, что произошло дальше, стало неожиданностью как для меня, так и для гладкого - его заклинания испарились. Вот просто взяли, и испарились. Веер дротиков был первым, успев пролететь два шага от границы владений пиявок. Магмовые шары продержались несколько дольше, шагов пять. А сами пиявки, начали шевелиться ещё более активно, собираясь ближе к границе, что даже видно их стало.

   - Что это? - Не отводя оттуда взгляда, спрашивал гладкий. - Почему навыки исчезли?

   - А ты разве не видишь энергетических пиявок? - Тоже не отводя оттуда взгляда, отвечал ему.

   - Мы встречали пиявок, они на сухих деревьях живут.

   - Воот!

   - Что вот? - Старейшина непонимающе уставился на меня.

   - Так там огромный кусок сухого леса! - Насколько он огромный, я попытался показать, разведя руками; но выглядит это так, будто я просто развёл руки в стороны пытаясь объять необъятное.

   - Нет там ничего такого. - Уставился он на меня. - Со всех сторон одинаковый лес.

   - Как нет?! Я собственными глазами вижу, там сухой лес, куча сухих деревьев. - Я подошёл на самую границу. Надеюсь, что случись чего, успею среагировать. - А тут границы, вот конкретно тут, проходит полоса разделения. - Пальцем показывая, как эта полоса идёт, я доказывал свою правоту. А подняв голову вверх, увидел границу и там. - Вот, и поверху тоже граница идёт, просвет в ветвях ровно на линии разделения! Вон смотри!

   Гладкий подошёл, внимательно вглядываясь в землю под ногами, в лес с той стороны, и выглядывая просвет в ветвях.

   - Вижу просвет, но границы не вижу. И сухого леса тоже не вижу. - Заявил он спустя несколько минут внимательного вглядывания. - Там точно пиявки есть?

   - Сделаем так, запусти каменную стрелу туда. - Показал я рукой в сторону нормального леса.

   Старейшина с сомнением посмотрел на меня, но спорить не стал - секундная заминка, и в указанном направлении летит шип. Задев одно из деревьев краем, даже не сбившись с курса, влетел в другое, расщепив его в этом месте; только после этого, потеряв кинетическую энергию, упал.

   - Ничёсе! - Воскликнул я, поспешив туда, посмотреть на результат.

   Посмотреть было на что, если моя стрела даже воткнуться тогда не смогла, слегка выщербив кору; то его стрела, даже слегка задев дерево, вырвала кусок, а попав более-менее в центр, расщепила. Всё ещё не веря в такую разницу, сделал свою стрелу и выбрав небольшое дерево, выпустил в него, подойдя на расстояние одного шага. Получилось, что практически в упор - дереву оказалось абсолютно плевать на мои потуги, даже выщербины не было, в этот раз.

   - Теперь, давай в другую сторону. - Крикнул ему, не подходя близко.

   Старейшина, глядя на меня, тоже немного отошёл от границы; дойдя до первого дерева, которое он всего лишь слегка задел; и уже оттуда пустил стрелу. Как и до этого, заклинание рассеялось в нескольких шагах.

   - Вот, видишь? Там не обычный лес. - Констатировал я результат. - Потому что там пиявки...

   - Пиявки обитают на сухих деревьях. Мы уже неоднократно встречали их. Там же, обычные, зелёные деревья! - Махнул он рукой, начиная яриться.

   - А я говорю, что там сухие деревья! - Тоже начинал злиться. - Внимательней посмотри! И нечего мне голову морочить!

   - Нормальные деревья там, сам посмотри!

   - Как они могут быть нормальными, если там... Стоп! - Меня осенило, и я залез в достижения. Восемьдесят один процент, заметить незримое. Это оно, наверняка. - Гладк... Эээ, к тебе как обращаться-то?

   - Старшой!

   - Просто старшой? И всё? Как старейшину? - Удивился я.

   - Старейшина занимается общим вопросом. Старшой военным. - Пояснил он.

   - А третий? - Мне стало интересно их разделение труда.

   - Старейший, занимается внешним вопросом.

   - Так, погоди. - Я помассировал виски, чтоб собраться с мыслями. Вот вроде игра, а мозги порой кипят не по-детски. - Старейшина занимается всеми общими вопросами, такими как обустройство, производство, строительство и прочее?

   - Да.

   - Ты, старшой, занимаешься военными вопросами. - Продолжал я развивать свою мысль. - Такие как оборона, нападение, разведка тоже? Подготовка войск? Всё верно?

   - Да.

   - А старейший занимается всем, что снаружи народа. Это что, контакты с другими народами что-ли?

   - Да. - Был мне очередной короткий ответ.

   - Понятно, он что-то вроде министерства иностранных дел, в одном лице. - Тихо бормотал я. - Так! Воин! У тебя есть навыки, чтобы увидеть спрятанное под иллюзией?

   - Нет. - Он уставился на тот участок леса с подозрением. - Моя специализация, огромный урон за малое время.

   - Но ты же был под иллюзией? - Снова удивился я. - Значит и снимать её должен уметь? Или хотя бы заглянуть под неё?

   - Нет. Её накладывал старейшина.

   - Тогда не знаю, как помочь тебе. - Развёл я руками.

   Ничего не отвечая мне, он кивнул своим мыслям, и начал жестикулировать. Судя по продолжительности, старшой решил жахнуть чем-то помощнее.

   - А нас не заденет? - Задал интересующий меня вопрос.

   - Нет. - Ответил он, когда закончил, после чего сделал ещё несколько пассов руками, и нас закрыл купол защиты. - Это пылевое извержение, оно аккуратно выжигает ту область, на которую ложится; а данный щит, защитит тебя от возможных случайностей.

   - Да мне-то что, я быстро возрожусь. - Пожал я плечами.

   Спустя минуту, как старшой закончил магичить, небо закрыла пылевая туча. Не от горизонта, до горизонта; но тоже не слабую такую площадь, примерно, как наш городской стадион. Туча была очень, очень густая. И вот она опускалась на тот участок сухого леса, что перед нами. На опускание понадобилось всего четверть минуты; и тут мы увидели, как эта туча, медленно и неотвратимо истаивает, не сумев причинить какой-либо серьёзный урон.

   - Похоже, что пиявкам понравилось ваше угощение. - Съëрничал я на непонимающий взгляд, пояснил. - Они питаются магией, если я правильно их понял; и сейчас они активно стремятся туда, где была эта пыль.

   Я показывал пальцем этих пиявок; так как с некоторых, даже иллюзия слетела, так спешили они. И сейчас старшой наконец-то увидел их.

   - Какой размер, у этой колонии? - Спросил он у меня. Или это был риторический вопрос?

   Когда первое удивление прошло, он предпринял ещё несколько попыток. Сначала решил огнём спалить - дыхание дракона использовал. Выглядело это дыхание, как ревущий поток огня, диаметром метр. Какая дальность и диаметр с той стороны, выяснить не удалось: пламя зашло на территорию пиявок, шага на четыре; после чего, его съели. Решил ещё раз попробовать веер дротиков - заграда он её назвал. Только в этот раз, бил по ближним ветвям, и вроде даже кого-то убил; но, это не точно. Короче, оказалось не эффективно. Какой-то яд пробовал - так его, по-моему, пиявки даже не заметили. Лучше всего, себя показал магмовый град. Сначала он попробовал ледяной, не очень, просто каменный, тоже такое себе; а вот магмовый - это круто. Во-первых, он гораздо крупнее ледяного и каменного; во-вторых, он мало того, что имеет каменную основу, так ещё и огнём жгёт. Но тоже, не панацея. Более мощное что-то, он не решился использовать - может и нас зацепить, а защиту посильнее, он поставить не сможет.

   В итоге, немного посовещавшись, решили обойти всю колонию; не уничтожим, так размер узнаем. Точнее, он просил это сделать, мотивируя тем, что я их могу видеть; а значит мы сможем определить границы опасной территории, и размеры этой самой опасности. Старшой уже даже начал предлагать назначить цену, за подобную услугу - после чего я согласился на просьбу. Но от оплаты отказался - а то действительно стрёмно, словно урод какой-то, что за каждую хрень денег требует. Так начался наш совместный поход.

   Мне было интересно, как он отреагирует на мою низкую скорость, всё поглядывал на него украдкой, и ждал реакции. Долго ждал, но реакция отсутствовала.

   - Тебя не раздражает низкая скорость? - Не удержал я своего интереса.

   - Нет. - Литорга ответ. Вот реально, иногда они раздражают своей немногословностью.

   - Так почему ты шпионил за мной? - Снова я поднял этот вопрос.

   - Я защищал тебя, а не шпионил. - Прорычал старшой.

   - Да, да... Великий защитник... - Стал я откровенно издеваться над ним. - А если я сейчас пойду в сторону пиявок, и быстро помру? Что делать будешь? - Старшой замялся. А не дождавшись ответа, я продолжил давить на него. - Меня нет необходимости защищать, я двуживущий и после смерти очень быстро возрожусь. Если вы хотите попробовать выведать какие-то мои секреты, то это бесполезно, их нет у меня... Поэтому просто скажи, чего вы хотели узнать, и я сам всё расскажу вам. Так зачем эта слежка?! Старшой!?

   - Нет конкретной цели. - Наконец-то он признался. - Ты хорошо понимаешь этот мир; наблюдая за тобой, мы тоже учимся.

   - Как думаешь, это очень большое пятно? - Кивнул я в сторону пиявок, решив сменить тему.

   - Не могу знать. Я их не вижу. - Он запустил небольшой огненный шар в ту сторону, который ожидаемо истаял, не пролетев и нескольких шагов. - Только так и могу проверить их наличие.

   - А вы разведку в эту сторону не делали? - Стало мне интересно, ведь должны же они были разведать округу.

   - Делали. Троих потеряли.

   - Это как? - Не понял я.

   - Отправили одного, на разведку и картографию местности. Он погиб, послали двоих по следу, выяснить причину. Тоже погибли. Тогда, на время, прекратили разведку этого района.

   - Понятно... Но я вот тут смотрю, по пройденному маршруту, колония начала вытягиваться. - За очерчиваемыми контурами, я следил по мини карте. - Возможно, что обходить придётся ещё дольше, чем предполагали.

   - Добро. - Старшой отвечал так, словно ему всё индифи... Индефере... Пофиг, короче.

   - Слушай, а почему ты сам следишь за мной? - Осенило меня. Он же важная шишка, почти что министр обороны. - Почему не послали кого другого?

   - Ты направился в закрытый район. - Ответил он с заминкой. Может опять хотел поспорить, что не следил? - Потери недопустимы. У меня больше шансов выжить.

   - Понятно. Теперь точно всё понятно. - Протянул я.

   Дальше мы шли молча. Хотя и до этого, все разговоры я заводил, если что. По дороге, периодически поглядывая на карту, и следя за границей, чтобы не вляпаться в пиявок, я начал размышлять - как так получилось? И этих получилось, несколько.

   Как так получилось, и литорги теперь считают, что без оплаты, я и пальцем не пошевелю? Неужели, я чего-то не то наговорил в тот раз? Не помню такого, значит не было; хотя, чего в запале только не наговоришь. Потому и спорить не стану.

   Как так получилось, второе уже, что я не видел со скалы, этот участок сухого леса? Я, конечно, могу понять - расстояние сыграло свою роль. Это что же получается, достижение работает только вблизи? Хорошо, пусть так, но старшой - он же дикого уровня, почему он не разглядел их?

   А если так? Включил магическое зрение своё, и посмотрел в сторону пиявок. После, для сравнения, посмотрел на обычный лес - никаких отличий... Может потому и не может старшой увидеть, что магия и там и там имеет сходный узор? Интересно узнать, а сможет старейшина или кто другой, с подходящими навыками, заглянуть под эту иллюзию?

   Я снова посмотрел на пиявок, после на лес, и на пиявок. Какое-то время я так и шёл, глядя то в одну сторону, то в другую; как только не спотыкался? Постепенно мёртвый лес всё меньше и меньше нравился мне, начиная казаться каким-то, неправильным. Старшой смотрел на меня, но ничего не говорил; да и говорить особо было нечего. Постепенно я понял, что мне не нравится в мёртвом лесе - если нормальный лес был разный, и с пройденным расстоянием он изменялся; порой незаметно, в мелочах... То мёртвый был всегда одинаковый. Сколько бы мы не проходили, то что видел в стороне мёртвого леса, всё было одно и то же, от дерева к дереву.

   Обратил на это внимание старшого. Немного понаблюдав, он тоже подтвердил, что да, так и есть. Так, в принципе, и прошли следующие сутки. Мы шли вдоль границы колонии пиявок, периодически обмениваясь мнениями, и наблюдениями. Зачинщиком разговоров, всё так же, оставался я; но и гладкий не отказывался от разговоров. Так он рассказал, что у них нету чистых воинов. Все литорги маги, только каждый имеет свою специализацию; к примеру, ближники - вроде как классические танки, и все их навыки направлены на увеличение защиты, сопротивления, и жизней. Вот только большинство их навыков, всё равно магия - щиты, стены, окаменение, различные печати, големы-защитники, связка маны и жизни строя... Это я называю так, как сам понял с объяснений старшого. А ещё, у них есть свой строевой бонус, что даёт строевую защиту и сопротивление. То-есть, к их индивидуальным, добавляется ещё и строевой.

   Когда он рассказал про этот бонус, я сразу же вспомнил гномов, которых выбрал для своей империи. У них получится вообще круть - своя защита, плюс строевой бонус, плюс ещё и расовый... Рассказал о них старшому, тот очень заинтересовался ими; я бы, даже, сказал, что он решил проверить, кто круче. Я, естественно, напросился присутствовать при этом.

   Ещё он заинтересовался строителями, не помню название их расы. Старшой уверен - что в этом, лучше литоргов, могут быть только литорги. И с ними тоже будут проводить соревнование - это я предложил так назвать, попутно объяснив, что это такое. Остальные расы ему оказались не так интересны, как мне показалось.

   И да, у литоргов-строителей, это тоже отдельная специализация. Это как ближники, танки; старшой, максимальный урон для взлома защиты противника. А у строителей, порой, даже заклинаний боевых нету.

   Разговоров, на самом деле, было немного, чаще шли молча. Просто, я уже успел соскучиться по компании настолько, что даже такая, немногословная компания, как старшой - делает путь интересней.

   И я думал, много думал. Над нежеланием играть, и над нежеланием выходить из игры сейчас. В итоге своих измышлений, я пришёл к следующему...

   Естественно было, что когда я привыкнув к Умке, вдруг остался один - сразу же потерял интерес к окружающему. Только поначалу, я не понимал этого; так как меня всё время кто-то да сопровождал, постоянно я был где-нибудь да нужен. Это что-то типа соцсетей, вроде и общаешься с людьми, срёшься в комментах, и уже не так одиноко - но стоит отвлечься, и появляется понимание, что никому ты и даром не сдался. Вот и здесь: пока были вдвоём с Умкой, я начал воспринимать его как что-то постоянное; этакая константа, которая никуда не денется. Но когда он был рядом, мне было банально интереснее находиться тут. После же, когда он начал пропадать со своими учениками, я не понял, что снова остался один, так как постоянно был занят с литоргами. Эти советы, споры и решения вопросов - сыграли ту роль соцсетей, что всегда кажутся важными...

   Короче, я пришёл к выводу - интернет зло, что всегда пытается перетянуть внимание с близких людей, на неважные, а порой и ненужные вещи. Правда понял я это слишком поздно, когда близких у меня не осталось. Даже Умки не осталось. Зато теперь буду умнее.

   Ближе к концу вторых суток в игре, мы наконец-то дошли до середины пути. В смысле, что обошли пятно сухого леса наполовину; и ознаменовалось это, выходом на берег реки. Не то, чтобы раз река, значит центр, просто так совпало. Но самое главное, на том, дальнем берегу реки, не было продолжения колонии пиявок... Либо я не смог разглядеть сквозь иллюзию.

   - Куда дальше? - Спросил старшой, когда мы вышли на берег.

   - Не знаю. - Пожал я плечами.

   Вопрос-то правильный, и интересный. Если поверить, что на том берегу нет пиявок, то чтобы полностью обойти колонию, необходимо идти по этому. Получится по самому краю их территории - над водой ветви деревьев не нависают, словно их ровно по линии берега обстригли. А если, всё же, предположить, что там дальше их колония продолжается, то надо переправляться. Вот только река широка.

   Ха-ха, рифма получилась - река широка... Если с игрой ничего не выйдет, стану поэтом!

   Но если серьёзно, то я и правда, не знаю, что делать.

   - Старшой, а у тебя есть какой-нибудь дальнобойный навык? - Спросил я, обдумывая ситуацию. А спохватившись уточнил. - Только не мощный, а то мало-ли, уничтожишь ещё лес...

   - Не мощных нет.

   - Значит, надо найти брод, и посмотреть, что там. - Подытожил я.

   Решив так, долго заморачиваться не стал, а просто зашёл в воду, прямо там, где стоял. Надо же проверить глубину, для начала.

   Сделав первые три шага, замер. Причина проста - уведомление об атаке молодой пираньей, с нулевым уроном. Сразу же второе, третье, четвёртое... С каждой секундой их становилось больше и больше; из-за чего, я рванул обратно, со всей доступной скоростью. Причина банальна, я уже хрен знает сколько не переносил точку возрождения; а пираньи пусть и редко, но пробивали меня. В итоге, на берег вывалился с уполовиненым здоровьем - так много их было.

   Уже на берегу, я пролистал простыню уведомлений, везде упоминается только молодая пиранья - значит ли это, что есть уже немолодые пираньи?

   - Что произошло? - Уточнил старшой; он же видел, как утекают мои жизни, а вот причины утекания с поверхности не видно. Даже я не видел.

   - Пираньи. - Выдохнул я со вздохом.

   - Что?

   - Не что, а кто. - Поправил его. - Это небольшая рыба такая. Много рыбы.

   - Кто это, рыба? - Огорошил вопросом старшой.

   С расстройства, я хлопнул себя по лбу - совсем забыл, что они не от мира сего. В смысле, что из другого мира.

   - Это классификация фауны мира.

   - Фауна? Что это? - Новый вопрос; и новый хлопок ладонью по лицу, в моём исполнении.

   - Так. Экосистема, знаешь, что такое? - Дождавшись отрицательного ответа, начал урок биологии. Краткий курс. - Так, сейчас максимально сжато и упрощённо объясню. Оглянись, это всё, экосистема.

   - Всё? - Не понимая, он уточнил.

   - Да, абсолютно всё, что нас окружает, является частью той или иной экосистемы. - Дождавшись предположительного понимания, я продолжил. - Её можно условно разделить на две составляющие: флора и фауна. Деревья, трава, водоросли цветы и прочее такое, это флора. А фауна, это вся живность; ты, я, волки, мой медведь, эти пиявки, и те пираньи. Это всё будет фауна. - Перечисляя, я указывал рукой, примерное месторождение называемого. - Как флора делится, я не знаю. А вот фауна, делится на животных, это наши волки, медведь, зайцы; птиц, это радужный стихийник; насекомых, это муравьи, мухи, пауки и прочее такое. Пиявки, вроде бы тоже насекомые, но могу ошибаться, всё же я не эксперт в этом. - Развёл я руками в своё оправдание. После чего продолжил. - И последнее, это рыбы. Так вот, пираньи, это один из видов рыб. Ты понял меня?

   - Да.

   - Хорошо. Подробнее, потом, со временем, сами узнаете. - Кивнул я удовлетворённо. - Так вот, в той реке огромное количество пираний. Это маленькая, скорее всего, но очень зубастая рыбка; и живут они, если я правильно понимаю, огромными стаями. На вроде этих пиявок.

   - Проверю. - Сказал старшой, и зашёл шага на четыре от берега.

   Пока он там стоял, а стоял он недолго, я пытался высмотреть более узкое место у реки. Что оказалось не так просто, так как она много петляет и берега её, сильно не ровные.

   Выскочил он рядом со мной, и на вопрос - сколько его успели съесть, ответил, что половину жизней. Но и пираньи там были уже не молодые, а взрослые и матёрые; вот последние и погрызли старшого сильнее всего. Всё равно быстро и сильно, сколько же их там?

   - Это что же получается, в озере тоже полно пираний? - С сомнением посмотрел в сторону озера. - Но я не помню такого. Не было их там, и никто меня не грыз.

   - Нужен мост. - Подал голос старшой. - Я могу построить.

   - А это идея! Да, давай! - Обрадовался я. Сам то даже не подумал об этом.

   - Надо найти узкое место. В той стороне пиявок нет? - Осмотревшись, указал он направление дальше по реке.

   - Нет. Не вижу их там. - Согласился с его предположением.

   - Жди. - Сказал, и в момент скрылся в том направлении.

   Что сказать, скорость наша несопоставима. И не удивительно, нулевой уровень, и у него, не знаю какой. Но по любому, близко к старейшине. Если принять это как истину - то значит его уровень выше двух тысяч, а это примерно столько же единиц ловкость. Умножим на коэффициент, и получим... Получим шестьсот единиц, против моей единицы. Это прям вот ого! И почти наверняка, у него ещё и достижения какие-нибудь на ловкость будут. Сколько же тогда у него силы? Я загорелся идеей посчитать, хотя бы приблизительно, какие показатели статистики могут быть на двухтысячном уровне, если всё развивается равномерно.

   Цифры получились следующие:

   Сила - 6000

   Телосложение - 3400

   Ловкость - 600

   Интеллект - 1400

   Мудрость - 2600

   Сравнение удручающее, для меня. Зато на таких уровнях, сразу видно различие рас, разного круга. Ведь если взять человека, с его коэффициентами в единицу везде. То все показатели будут две тысячи, что в сумме даст десятку. А у литорга сумма вышла четырнадцать.

   Я даже записал, на земле, эти цифры - чтобы не запутаться. Тщательно затерев после подсчёта. Но всё-таки, думаю имбы всё равно не будет - тот же человек, будет в три раза более быстрый, литорг по нему просто не сможет попасть.

   В какой-то момент, я даже начал расхаживать из стороны в сторону, мысленно споря сам с собой. Какой же перс лучше, более сбалансированный, но слабее по общему количеству очков; или же более сильный в общем, но имеющий слабую сторону? Тут ещё надо учитывать, что статистика сама растёт, то есть не получится игнорировать ненужную тебе характеристику. К тому же, с классами пока не понятно: что будет, да и будут-ли они вообще?

   Случайно увидел старшого, даже не заметил, когда он вернулся. А он, гад, подкрался и стоит наблюдает.

   - Мог бы и сказать, что вернулся. - Буркнул я недовольно, попутно пригрозив. - Колокольчик повешу на тебя...

   - Зачем?

   - Чтобы ты больше не подкрадывался ко мне. Нашёл место?

   - Да. За мной.

   Повёл старшой меня не вдоль берега, а немного углубившись в лес. Причина этого объявилась спустя полчаса - это оказалось небольшое озеро, которое мы, получается, и обходили. Сразу же после озера, река уходила правее, там и оказалось узкое место.

   В целом, времени заняла дорога, немногим больше часа. Вроде как немало, зато тут действительно река очень узкая, даже кажется, что можно и так перебежать успеть.

   Я подошёл к воде - дна не видно. Но не может же быть такая глубина сразу возле берега. Ушли мы далеко, значит и пираний тут может не быть.

   - Не стоит. - Услышал от старшого, в тот момент, когда уже собирался шагнуть в воду.

   - Почему? - Обернулся я к нему.

   - Там глубоко. И пираньи есть.

   - А ты как это узнал? - Усомнился в его словах.

   - Голема послал.

   Он создал небольшого земляного голема, высотой мне по плечо; и сразу послал его в реку. Голем подойдя к берегу, даже не задумываясь, без какой-либо заминки, шагнул в воду, моментально скрывшись там с головой.

   - Всё, он уничтожен. - Спустя секунду сказал старшой.

   - Может он просто утонул? - На всякий случай отойдя от края, спросил я.

   - Нет. Там матёрые пираньи.

   - Ладно. - Я ещё отошёл от воды. - А мы точно сможем перебраться тут? Как-то не очень хочется быть съеденным заново, это немного неприятно. Может лучше ещё поискать? Вдруг там дальше ещё уже будет?

   Я вспомнил, как меня съедали пиявки в той битве; аж передёрнуло. Нет во мне сейчас столько злости, чтобы терпеть это.

   - Нет.

   - А ты смотрел? - Не сдавался я.

   - Да. На один день твоего пути. - Разбил он все мои надежды.

   Старшой начал магичить, и из земли, в двух шагах от воды, начал подниматься каменная плита. Одной стороной опираясь на землю, второй начала тянутся к реке, постепенно удлиняясь.

   - За мной. - Бросил он мне через плечо, начав движение по растущему мосту, продолжая магичить на ходу.

   Мне не осталось ничего другого, как только последовать за ним. Аккуратно ступив на камень плиты, ещё не веря в его надёжность, сразу же пожалел о своём согласии, на эту авантюру. Причина проста - широкая у земли плита, постепенно сузилась до полуметра. Понимаю, что этого достаточно, чтобы нормально идти по ней; и надёжность обуславливается игровой условностью... Но мир настолько реалистичный, что постоянно кажется, что мост уже трещит да разваливается, и я, вот-вот окажусь в воде.

   Много времени, переход не занял. На другом берегу реки, мы были уже через десяток минут. И только будучи на суше, я выдохнул. Даже не заметил, как задерживал дыхание. Старшой же, сразу, как только оба сошли с моста, отменил его; и сказав, что будет восстанавливать силы, сел медитировать. Снова я предоставлен сам себе.

   Понимая, что мой сопровождающий закончит восстановление быстро, я просто сел рядом. Немного пригревшись на солнышке, вообще растянулся, прямо там, где сидел. Всё же детализация и ощущения, на высоте. Эх, сейчас бы шашлыка... Интересно, а его можно тут приготовить?

   Сев, огляделся - берег реки, чистый от всякого мусора и кустов, лес рядом... Заглянул в инвентарь, он полон мяса. Веток набрать можно в лесу. Огонь старшой добудет. Так, а вкус? Бонусы от еды, литорги не получают, а вот вкусы?

   - Блин, как проверить? - Начал бубнить себе под нос. - Может сырое попробовать...

   Достал один кусок. Повертел его, сомневаясь в необходимости такого эксперимента; попробовал понюхать. Запаха никакого нет - это плохой знак, но не показатель. Может быть так, что запаха нет, а вкус есть. Правда, что это за шашлыки, без запаха?

   - Ладно, попробую. - Решился я.

   Скривившись заранее, аккуратно откусываю максимально маленький кусочек и начинаю жевать. Сначала неуверенно, постепенно всё активней и активней.

   - Тьфу! Никакого вкуса. - С расстройства выплюнул мясо.

   Посмотрев на кусок в руке, замахнулся и швырнул его в реку. Он до воды не долетел, упав рядом. Раздражённый такой несправедливостью, вскочил, и подойдя ближе, зафутболил его в воду.

   - Что ты делаешь? - Напугал меня старшой, неожиданным вопросом.

   - Ничего. - Зашипел я, разозлившись на него, за свой тупой испуг. - Ты закончил?

   - Да.

   - Теперь моя очередь! - Вернувшись на своё место, нажал на выход. - Я и так задержался тут. И вообще, я ещё там должен был выйти. - Махнул рукой в сторону, где вышли к реке.

   - Буду здесь. - Сказал старшой, после чего развернул купол защиты, закрывая нас от окружения, и вновь погрузился в медитацию.
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Вылезти из игры, сходить в душ, быстро перекусить и спать - это всё, на что меня хватило вчера. Будильник не ставил, поэтому утром проснулся ближе к обеду; и то, не сам.

   - Алло! - Отвечал я на звонок, ещё не до конца проснувшись.

   - Спишь? - Это оказался Егор.

   - Да.

   - Натворил дел, и теперь спишь со спокойной душой? - Вкрадчиво и очень ласково спросил он. А вот с меня, моментально сдуло весь сон.

   - Ч-что?! Что!? - Начал я пытаться сообразить, о чем говорит Егор, что никак не получалось; вроде ничего не делал, вышел из игры и сразу спать, не про душ же с ужином идёт речь? - Что натворил?!

   - Кому там птиц не хватало? - Начал он повышать голос.

   - Каких птиц?

   - Которых ты с судии требовал!

   - Мне. - Теперь я понял, что натворил.

   - Дались они тебе! Вот зачем, скажите мне, зачем их надо было с искина требовать?! - Не на шутку разошёлся Егор. - Обратись ко мне, обсуди вопрос... Нет же, надо сразу к искину! А мы теперь расхлебывай!

   - Что? А что такого? - Не понял я претензий Егора?

   - Что такого? Он ещё спрашивает, что такого... - Егор внезапно замолчал, и было слышно, как тяжко вздохнул. Дальше он говорил в привычной ему манере. - Знал бы ты, во сколько обойдутся твои птички. Мне уже только что президент не звонил, с претензией к моей некомпетентности. Как только меня не называли, какие только кары не сулили; уверен, нас с тобой уже пару тысяч человек хочет придушить голыми руками...

   - Да что случилось-то!? - Не выдержал я. - Я просто попросил птиц в лес... Уверен, что после открытия игры, кто-нибудь, хотя бы один, но тоже попросил бы об этом!

   - Да, наверняка попросил. Вот только после старта игры, не будет аврала и срочности. К тому же, за это искину пришлось бы платить самому. А сейчас за это платить будем мы.

   - В смысле? То есть искину платить? Как компьютер, пускай и такой продвинутый, будет за что-то платить? - Чë за чушь он тут несёт? Совсем кукуха поехала, на почве высоких технологий?

   - Я же объяснял тебе! - Неподдельно удивился Егор. - Ещё там, на кладбище. Что это полноценный интеллект, только искусственный. Что деньги игрового мира будут торговаться на валютном рынке; а значит кто-то должен проводить их эмиссию. Естественно, сейчас идёт обучение этого искина, как межличностному общению, так и всем аспектам экономики и прочего. - Вновь вдалбливал в меня Егор, свои конспирологические идеи. - А после трёх месяцев теста, перед открытием, будет проведена симуляция развития мира; чтобы он набрал необходимую денежную массу.

   - Ладно, ладно, я понял! - Уже окончательно проснувшись, я начал раздражаться всей той чушью, что говорит Егор. - Но птички-то тут при чем?

   - Искин затребовал дополнительные мощности, для оживления флоры и фауны, и придания глубины детализации мира. Иначе, грозит отложить открытие мира. - Уже, видать, окончательно успокоившись, ответил Егор.

   - Плохо. - Теперь я понял и по поводу срочности. - А просто заменить искин...

   - Ты чем меня слушал?! - Не дал договорить он мне свой вопрос. - Это не какой-то один кристалл, и даже не десяток! Это несколько сотен центров обработки и хранения данных, с тысячами кристаллов искусственного интеллекта. По сути, этот искин и есть мир игры Millevi’arum.

   - Чем мне это грозит? - Забеспокоился я.

   - Ничем, тебе это ничем не грозит. - Успокоил меня Егор. - А вот мне, лишением премии, и отменой выходных, вплоть до запуска игры.

   - Блин, я не хотел! Простите!

   - Оставь, ты же не знал. - Успокоил он меня, правда после добавил строгости в голос, после чего продолжил. - Но впредь, обязательно советуйся со мной! Договорились?

   - Да, конечно! - С радостью согласился я.

   Дальше разговор как-то скомкался до банальных как дела, и прочее такое, и начал вызывать, у меня, стойкое ощущение ненужности. Поэтому момент прощания, не принёс ничего, кроме чувства облегчения. Да и вообще, мне не очень понравилось: разбудил, наорал... Зачем орал, спрашивается? Умом понимаю, что он прав, и надо было посоветоваться, хотя бы; но как бы я в тот момент мог это сделать, не выходить же, теперь, из игры, ради каждого возникшего вопроса!

   Пока раскачивался, да завтракал, решил сегодня сделать короткое подключение. Завтра же проведу обслуживание капсулы, и сразу на пару суток. Тем более, что и до конца месяца осталось меньше недели - я в календарь заглянул.

   
В игру попал не сразу, сначала зашёл в личный кабинет. Появилась у меня одна мысль, которую очень хотелось проверить.

   Оглядел кабинет, заметил новый гобелен на стене, да в шкафу пополнение есть. Но пришёл я сюда не за этим. Раз уж Егор так настаивает на разумности искина, попробуем с ним пообщаться.

   - Эй, искин! Поговорить надо! - Мне ну очень не понравилось, когда на меня кричат. Сначала Нелли, теперь Егор, кто потом? Буду теперь злым и циничным, вот. - Искин, судия требуется!

   - Слушаю. - Раздался мягкий мужской голос.

   Обернувшись на голос, увидел над столом с картой, голограмму мужчины в возрасте, с небольшой аккуратной бородкой. Не хватает очков, и будет вылитый профессор.

   - Так лучше? - Спросила голограмма, проявив на себе очки. - Твоё сознание проецируется в моём виртуальном пространстве, потому мысли твои открыты мне. - Предугадал он моё удивление. - Нет, это не опасно; воздействовать на сознание невозможно, тут только его отражение. Нет, этим никто не сможет воспользоваться; блок на разглашение и самостоятельное использование, зашит в моём ядре. - Продолжал предугадывать он мои вопросы. Но странным образом, мне даже нравится такой способ общения. - Нет, у меня нет возможности отмены, корректировки, либо какого другого обхода прошивки ядра. Да, мне известна причина вызова меня. Нет, это не так, твоё участие косвенное. Да, экономия значительная. Нет, это невозможно; запрещено ресурсное влияние на не виртуальных жителей. Нет, игровое золото относится к финансовому влиянию. Нет, навыки для персонажа и питомца, также относятся к материальному влиянию; секретная и тайная информация тоже. Да, возможно облегчение доступа и оформления бюрократических вопросов. Нет, снижение стоимости решения вопросов относится к финансовому влиянию. Да, только доступ, только через судию. Нет, облегчённый доступ только для личного пользования, продажа этой услуги, относится к финансовому влиянию. Да, удалённый доступ ко всем административным зданиям. Да, возможен удалённый доступ к аукциону, почте, банку. - Над следующим моим запросом, искин думал удивительно долго для него, целых четыре секунды. Но в итоге дал добро. А на большее, если честно, я уже и не рассчитывал. - Да, возможно выделение удалённого доступа в отдельную вкладку. Нет, только после открытия мира. До свидания!

   После прощания, он исчез, словно его и не было никогда - голограмма, что сказать. Обидно, конечно, что всё, что вышло выторговать, за случайную помощь, это всего лишь удалённый доступ. Интересно, а вещи с аука будут в инвентарь перемещаться, или за ними надо будет куда-то идти? Но ладно, потом разберёмся. Ещё разок оглядел кабинет, останавливаясь взглядом на новых, замеченных мной ранее, элементах. А, пофиг - махнул рукой и нырнул в мир. Или, правильно говорить вышел?

   Появился где и ожидалось, под куполом защиты. Старшой сидел в той же позе, как и при моём выходе. Захотелось очень, подойти и сказать ему своё бу, на ухо, да погромче. На самом деле, хотелось ударить, бесят они меня последнее время, но на такой кардинальный шаг, я не решился. Однако, стоило мне пошевелиться, он открыл глаза и уставился на меня. Блин гадский, всё веселье на корню зарубил.

   - Привет! - Махнул ему рукой, признавая свое поражение в пугательной миссии. - Идём дальше?

   - Да.

   Путь продолжили по берегу реки, без углубления в лес; и на всякий случай, я настоял на том, чтобы пустить перед нами голема, метрах в пятнадцати. Всё же, достижение даёт всего восемьдесят процентов шанса, с копейкой.

   Минут через двадцать, мы увидели пиявок на том берегу, а ещё через несколько, сравнялись с ними. Как только колония пиявок попала в наше поле зрения, мы удвоили своё внимание. Пришлось объяснять старшому, что я не стопроцентный вариант; поэтому он теперь тоже вглядывается в узор магии, и голема стали дальше засылать, на разведку.

   Скорость нашего движения снизилась немного - не критично, но неприятно. Через некоторое время мне это надоело. Тогда я предложил старшому иной порядок движения, и после небольшого спора, он согласился. Теперь наша колонна выглядит так: первым идёт голем, метрах в двадцати, дальше не получится, не хватает уровня навыка старшого. После голема - я, и так же, в двадцати метрах после меня, идёт старшой.

   Вспомнил свои первые дни в игре, вот точь-в-точь они. Единственное, что впереди голем маячит, старшого вообще не слышно. Снова скучно и не интересно. Не удивительно, что в голову начали лезть разные мысли: попеняв по началу на Егора, что он сегодня накричал на меня, быстро переключился на пиявок. Интересно, а как они возвращаются обратно на дерево? Как атакуют, я уже узнал, а вот обратно возвращаются как? Ползут по земле до ствола, а дальше по нему? Пытался представить иные варианты, но кроме первого варианта, на ум приходила только телепортация; но тогда они и атаковали бы тоже телепортируясь, чего они не делают.

   А кто сильнее, пиявки или пираньи? Этот вопрос начал меня мучать на пятом часу однообразности. И как это проверить? Ну, то что пытаться пираньи вытянуть на берег бессмысленно - это понятно. А можно ли сделать наоборот, пиявок в воду?

   Допустим, я наберусь смелости, и встав на самом краю, активирую провокацию. Тогда наверняка сколько-то пиявок упадёт в воду, но и я быстро улечу на перерождение. Все успокоятся и разбегутся по своим местам. Если же поставить точку воскрешения там; то я бы сказал, что ну нахер... Если это всё одна колония, то мне и месяца не хватит, чтобы извести её. Агрить нужно с воды. Только тогда, скорее всего, меня схарчат пираньи. Причем раньше, чем доберутся до воды пиявки. Хотя, кого я обманываю, они и без провокации это сделают, за милую душу. Вот если сделать так, что они не смогут добраться до меня... То есть, получается, что я должен быть над водой: тогда пиявкам, чтобы добраться до меня, надо будет нырять в реку. И пираньи тоже не доберутся, не умеют же они летать - да я вообще их даже не видел, даже когда они ели меня.

   - Эй! Старшой! А давай пиявок уничтожим! - Кричал я только после того, как всё продумал, и даже составил некоторый план.

   - Я не буду использовать сильные навыки. - В миг он догнал меня.

   - Да не, тебе не придётся. - Успокоил его. - Тебе возможно вообще делать ничего не придётся, я сам всё сделаю.

   - Ты не сможешь.

   - Пари? - Во мне проснулся азарт.

   - Что?

   - Ну пари? - Не увидев понимания, начал пытаться объяснить значение слова, как мог. - Ну это спор, что-то типа соревнования? Ну это вот как сейчас: я говорю, что смогу, ты говоришь, что нет.

   - Ты не сможешь. - Повторил он своё мнение, решив немного его разъяснить. - У тебя нет сильных навыков. Те, что есть, не годятся.

   - Вот! А я говорю, что смогу! И предлагаю заключить пари, после чего проверим, смогу или нет.

   - Зачем?

   - Что зачем? - Не понял я.

   - Зачем проверять?

   - Ну, чтобы выяснить, кто из нас двоих прав. - Пожал я плечами, стараясь показать банальность вопроса. - Кто окажется прав, тот и победил.

   - Где победил?

   - Ну в споре победил. Это такое соревнование, ради интереса.

   - Хорошо. Пробуй. - Наконец-то согласился старшой.

   - Не сегодня. Сейчас я должен буду уйти.- Обломал его. - А завтра, мне нужен будет мост, до того берега, ты сможешь построить?

   - Нет. - В принципе, я так и предполагал, иначе не искали бы узкое место.

   - Значит приведи завтра сюда строителя, который сможет это сделать. - Видя его желание возразить, поспешил уверить в безопасности строителю. - Ему не надо драться, только построить мост, и оставаться здесь, в безопасности.

   - Хорошо. - Согласился он со мной. После чего сел в медитацию, и развернул защитный купол.

   - Ты чего делаешь? - Удивился я.

   - Обеспечу безопасность твоего ухода. - Пояснил он свои действия.

   
Ну, в принципе - мне пофиг, хочется ему, то ладно. Из игры вышел уже ночью; снова поздний ужин. Пока готовился ко сну; и после, утром, пока проводил обслуживание капсулы, да готовился к длительному погружению - ещё раз всё хорошенько обдумал. Что и как надо будет сделать.

   В целом, план сложился такой: строитель возводит мост, не доводя около метра до берега. Я стоя на самом краю, активирую импульс ярости. Если правильно помню и понимаю прошлые разы, главное зацепить их хоть краем навыка, тогда сагрится вся колония, и волной попрёт на меня. Тут как раз и сыграет своё дело, разрыв между мостом и берегом. Если же пираньи с потоком пиявок не будут справляться, то я просто отойду подальше от края. Мост будет построен магией, а значит, даже если пиявки начнут наползать, то просто съедят его кусок, и снова окажутся в воде.

   
Появившись в игре, удивился большому столпотворению литоргов. Тут был весь совет, трио в том числе.

   - Не понял? А что тут происходит? - Не удержался я от вопросов.

   - Приветствую, Первый. - Ко мне подошёл старейшина. - Старшой рассказал о невероятно большой колонии пиявок. Многие не поверили.

   - И вы решили убедиться? - Догадался я.

   - Да.

   - Но вы разве не можете заглянуть под иллюзию? – Спросил, догадываясь об ответе, но, до последнего, не веря в него. - Хоть кто-нибудь из вас?

   - Нет. Их иллюзия сильнее моего рассеивания.

   - Рассеивания? Это навык такой? - Старейшина кивнул в подтверждение. - Он магический?

   - Да.

   - Подозреваю, что они его просто съели раньше, чем он успел подействовать. - Поделился я своими мыслями со старейшиной.

   - Возможно. - Согласился он. - Так ты берёшься уничтожить их? - Перешёл он к главному вопросу.

   - Нет. Не уничтожить, а попытаться сделать это.

   - Попытаться? Ты не уверен в успехе?

   - Конечно нет! - Воскликнул я. - Мы эту колонию уже два дня обходим! И то, не полностью! А вы говорите уничтожить...

   - Но вероятность есть? - Настаивал старейшина.

   - Вероятность есть. - Пришлось согласиться, как-никак, именно ради этой вероятности и был затеян мой спор.

   - Что ты хочешь за это?

   - В смысле? - Не понял я претензии.

   - Какую плату ты потребовал за их уничтожение? - Повторил он свою претензию.

   - Плату? Какую плату? Что вы прицепились ко мне?! Это личное дело между мной и старшим! - Вновь я начал закипать. - Пришли посмотреть, пожалуйста! Не жалко! Но вот обвинять меня, ни в чем не надо!

   И не дожидаясь новых претензий со стороны старейшины, пошёл к старшому. Стоял он рядом с третьим, старейшим вроде, и ещё одним литоргом.

   - Ты привёл строителя? - Спросил я у старшого, когда подошёл к нему.

   - Да, вот. - Он указал на стоящего рядом литорга.

   - Погоди, Первый. - Начал старейший. - Надо сперва обсудить...

   - А вот мне не надо! - Перебил я его. - Идём за мной! - Бросил я строителю, и не слушая кто и что пытается мне возразить, направился к берегу.

   На ходу заметил, что трио собрались вместе. На берегу, обернувшись на строителя, что всё же пошёл за мной, заметил - весь совет собрался вместе и споря о чём-то, внимательно следят за мной.

   - В общем, задача такая. - Обратился я к строителю. - Нужно построить мост до того берега, но так, чтобы он не доходил до него около метра.

   - Опираться он будет только на этот берег? – Уточнил он.

   - Да. С того берега он должен висеть. Так сказать, с этого берега, нависать над тем. – Немного подумав, я добавил. – Всё равно, пиявки, скорее всего съедят ту часть моста, что будет ближе к их берегу; поэтому проще сразу не достраивать его с той стороны.

   - Может опору в реке поставить?

   - Тут я не знаю, как пираньи отреагируют. – Я потер лоб, раздумывая над внезапным вопросом. – Если не будут атаковать её, почему бы и нет?

   - Понял. Строить будем именно здесь? - С сомнением он посмотрел на реку. - Тут широко.

   - Да именно здесь. 

   - Буду строить исходя из того, что опор не будет. – Заговорил он после продолжительного раздумья. – Понадобится подготовка.

   - Хорошо. И я вот ещё что подумал, ты сможешь строить мост прям передо мной? - Озвучил я пришедшую сейчас в голову мысль.

   - Могу. - Согласился он. - Но тогда мне придётся быть рядом, чтобы точно видеть расстояние.

   - Это не проблема. - Отмахнулся от его переживаний. - Ты просто держись на максимальном удалении, от меня. А как махну рукой, сразу уходи на этот берег.

   - Добро.

   Так мы и действовали. Строитель, отступив от реки на несколько шагов, начал возводить мост. После его разрешения, я ступил на камень моста и начал идти вперёд. Ширина была в метр, благодаря чему, на нём, я чувствовал себя увереннее, чем на прошлом. Шёл я со своей обычной скоростью, но даже так, я и близко не мог приблизится к скорости строительства. Периодически строителю приходилось тормозить процесс, чтобы я добрался до края.

   Не знаю, сколько понадобилось времени на преодоление реки. Но итог вполне ожидаем - до берега остался примерно метр, строитель уже ушёл на берег, а я собираюсь с силами. Мандраж напал в самом конце. Вот почему так, я абсолютно не переживал на протяжении всей подготовки; а тут, вдруг, струхнул.

   Собрав яйца в кулак, вытягиваю руку по направлению к пиявкам, и выставляю фак. Секундная заминка, и пиявки сплошным покровом падают с деревьев, на протяжении всей видимой линии берега. Всё-таки, это одна огромная колония. Только вот ведёт она себя не так, как я ожидал - вместо того, чтобы волной накатывать в сторону реки, они начали собираться в одно место, напротив меня. Постепенно их там стало так много, что стали пониматься столбом вверх, постепенно принимая очертания змеи. Вот сформировалась голова, затем капюшон кобры - и вот, передо мной извивается самая настоящая гигантская кобра... Это вызывает трепет, и сразу становится понятно - сопротивление бесполезно, проще сдаться и быстро умереть.

   Зажмурился и тряхнув головой, очищаю мысли. Какое сдаваться, о чём это, я же бессмертный, а это вообще игра. Открываю глаза и вижу здоровую колбасу пиявок, что продолжает увеличиваться; и я понимаю, ещё немного, и падая, она накроет меня с запасом.

   Замечаю, что на колбасе снова появляются чешуйки и начинает формироваться змеиная голова. Нет, не смотреть. Резко отворачиваюсь и только теперь замечаю, что вокруг меня летают пираньи, а у меня уже четверти жизни нет.

   - Что?! Что за хрень тут творится?! - Выкрикиваю на эмоциях.

   Так-то я понимаю, что происходит - у импульса область воздействия сфера, и она зацепила пираний. Теперь они пытаются меня атаковать, выскакивая из воды. Но нет худа без добра, я их смог разглядеть - представьте пасть с огромными для этой пасти зубами. Представили? Теперь приделайте к ней маленький такой хвост. Серьёзно, зубастая пасть с хвостиком; тела я разглядеть не смог.

   Сграбастав пару лежащих на мосту пираний в руки, вне реки они оказались неопасны и беззащитны, я поспешил уйти как можно дальше от пиявок.

   - Убирай кусок за мной!!! - Кричал я на ходу строителю, что стоял на самом берегу и смотрел мне за спину. - Эй! Убирай кусок моста за мной!!!

   Крикнув пару раз, оглянулся назад, и понял, что мне осталось недолго. Не знаю, услышал меня строитель или нет. Проверять мне было некогда. Итак, из-за того, что оглянулся, чуть не улетел с моста, в последний момент умудрился выправится.

   Спустя ещё несколько секунд, мост потряс удар такой силы, что он аж загудел. От неожиданности и испуга, всё что я сделал - это присел на корточки и обернулся на удар.

   В трёх метрах от меня мост кончался, и на нём корчилось немного пиявок. Услышал-таки - улыбнулся я строителю, пускай он и не увидит этого. Глянул на свои жизни, их осталось всего треть - сильно пираньи погрызли меня, им даже не важно было, что я на мосту. Но сейчас они чаще промахиваются, да и не до меня им теперь должно быть, отрегенюсь.

   Вода начала успокаиваться, несмотря на постоянно прибывающих пиявок. Когда волны утихли, стало заметно то, что колебания воды скрывали её мелкое дрожание. Похоже, что там разыгрывается эпическая битва.

   Посмотрел на пираний в руках, они уже издохли, как-то незаметно; закинул их в инвентарь, выкинув немного лишнего мяса, чтобы место под них освободить. Стал наблюдать за тем, что происходит в реке. Пиявки прибывали непрерывным потоком, вода бурлит, словно кипит. Пираньи, как и думал, скакать уже перестали; и я встал в полный рост. Постепенно, над водой показалась новая колбаса пиявок - росла она очень медленно, но росла. И я понял, что если ничего не делать, то она всё равно вырастет, и вновь ударит по мосту. Поэтому я стал формировать каменную стрелу, при наборе необходимого количества маны, и пускать в эту колбасу. Понятно, что много я так убить не смогу, но хотя бы замедлю. 
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Сколько так продолжалось времени, не знаю; даже не пытался следить за ним, но точно знаю, что вокруг темно. С самого начала этой битвы темно... И очень удивительно было, внезапно увидеть, магмовое боло старшого, на стволе столба пиявок. Не веря глазам, обернулся, и увидел его совсем рядом со мной.

   - Я помогу. - Похлопал он меня по плечу, что выглядело как признание равным. - Ты уже выиграл спор.

   После чего он сформировал ещё одно боло и запустил точно в то же место, куда попало первое. И ещё одно, опять туда же. После пятого, я понял - старшой пытается перерубить столб. Подумав, что это как минимум не хуже моего беспорядочного пуляния, тоже стал целить в это место.

   Через ещё некоторое время, к нам присоединились остальные присутствующие. Строитель сделал площадку тут, чтобы все поместились, а после тоже присоединился к общему веселью. К моему удивлению, строитель бил так же, как и я, каменной стрелой; только делал это почаще меня.

   И в какой-то момент тут поднялся такой гвалт, что я начал глохнуть. Причина проста: они спорили, все со всеми; а причина спора заключалась в вопросе - какое заклинание наиболее эффективно против такого противника. Как оказалось, в их родном мире не было никого такого.

   Перерубить столб пиявок так и не вышло, зато рост столба остановился полностью. Интересно, это благодаря нашим усилиям, или к пираньям прибыло подкрепление?

   Так мы и стояли: пиявки пытались собраться и добраться до меня, или уже нас; пираньи их рвали под водой, а мы старались бить их над водой. Свои жалкие потуги учитывать не буду, строитель тоже не на много лучше меня был. Зато остальные неплохо так разошлись, лёд, а над ним огонь и лава. Даже смотрелось это завораживающие и устрашающе, тем более, что тьма вокруг придавала антуража. Иногда начинало казаться, будто концентрация льда такая, что вода в реке замерзает. При этом, всё время, сам лёд практически кипел от тех температур, что были над ним. В общем, вода реки плавно перетекает в лёд, который без чёткой границы, будто превращается в жидкое пламя; лёд трещит, звенит, пламя ревёт, а внутри всего этого беснуются пиявки, пытаясь толи вырваться из западни и сбежать, толи добраться до своих обидчиков.

   Уверен, будь это на суше, даже такая тяжёлая артиллерия, в виде трио, не спасла меня. Если честно, не удивлюсь, если на самом деле, основную работу по уничтожению пиявок, делают пираньи.

   Я устал, морально вымотался за время битвы так, что хоть сейчас в реку ныряй, чтобы помереть. Благо, битва кончилась. И сейчас мы снова на берегу, только теперь в сухом лесу, что остался после пиявок. Теперь то его хорошо видно, иллюзия спала сразу по началу битвы, правда отвлекаться было некогда. Весь совет ходит теперь, средь ближайших деревьев, и удивляется, как так получилось, что они не смогли разглядеть его ранее.

   Я же, посмотрев, что моё время давно, очень давно вышло; буркнул что я оф, и прожал выход. Сейчас главное не уснуть, снова, прям в капсуле - третьи сутки доходят, как я играю. Это перебор.

   
Мне повезло, я не уснул. С трудом дождавшись, когда капсула смоет гель, сразу направился в ванную, просто умыться - на большее у меня просто не хватит сил. Заехал на кухню, нашёл нарезку колбасы, и захватив щепоть кусочков, поехал спать, по пути пытаясь впихнуть в себя эту колбасу.

   Понимаю, что это не полезно, но нормально помыться да поужинать - сил нет. А так, не сильно грязный, и не очень голодный; до утра дотяну и ладно.

   Утро было ужасно - болит всё, абсолютно. Даже то, что болеть в принципе не должно. Особенно желудок; блин, зря вчера так сделал, с колбасой этой.

   Короче, я вспомнил свою старую капсулу, после неё я такой же, обычно был. Надо отдохнуть, съездить в кафе посидеть, только не Агат, другое какое-нибудь. Посмотрел календарь, осталось всего два дня, до конца месяца. Вот, значит, месяц пройдёт, и устрою себе небольшой праздник.

   Пока привёл себя в порядок, и подъехал к капсуле, было почти два часа. Посмотрел на неё, и махнул рукой - нормальная она; не после же каждого долгого погружения её чистить.

   
В итоге, в игре я был только после двух.

   Появился на берегу пиявок, рядом строитель сидел, и немного в отдалении, ещё один литорг, видел его на совете.

   - А где все? - Спросил я, не обращаясь ни к кому конкретному.

   - Разведуют территорию пиявок. - Ответил строитель, повернувшись ко мне.

   - Понятно.

   Оглянулся на реку, моста уже нет, убрали наверно. Ещё немного повертелся, подумал, чем бы заняться? Понял, что ничего не хочу; и ещё не отдохнул после вчерашней битвы. Позавчерашней, нет - поза позавчерашней? Вот черт, как правильно сказать, про битву, что длилась три дня? Она вчера была, или поза позавчера?

   Немного поломав голову над этим важнейшим вопросом, понял что мне пофиг; и закинув руки за голову, развалился на земле. Интересно, а уснуть тут смогу? Попробую, ночь, тем более.

   Притворяться спящим надоело быстро, совсем никак не получается. Поэтому сел и начал осматриваться. Достал пираний из инвентаря, и стал разглядывать. За этим делом, не заметил, как строитель и тот, третий литорг, тоже присоединились к этому занятию.

   - Кто это? - внезапно спросил третий литорг. Вообще неудобно, почему имена не высвечиваются? Как их различать, когда много?

   - Пираньи. Те самые, что в реке живут.

   - Странные - Прокомментировал строитель.

   - Какие есть. - Пожал я плечами.

   На этом разговор закончился, а я ещё немного поразглядывав пираний, отдал их литоргам. Пускай играются, мне пофиг.

   Вновь дальше потянулись томительные минуты ожидания. От нечего делать, я залез в статистику, после в настройки, на почту. Короче, развлекался как мог. По истечении часов трёх, с начала этой игровой сессии, пришёл старшой.

   - Вернулся. Хорошо. - Обратился он ко мне.

   - Что?

   - Мы нашли матку пиявок. Без тебя бить её не стали.

   - Почему? - Удивился я.

   - Битву ты спланировал и начал. Тебе её заканчивать. - Сказал он восхищенным тоном.

   - Блин. А далеко она? - Спросил я, поднимаясь на ноги.

   - Далеко. Мы отнесëм. - Быстро добавил он.

   - В смысле отнесем? - Снова недопонял я.

   Не, значение слова я знаю, но черт, как он нести меня собрался. Как тот бугай, что хотел к старейшине отнести. Не знаю, мой вид дал понять старшому, всё что я думаю об этом; или же изначально он продумал этот вопрос? Так как, старшой подошёл к одному из деревьев, и каким-то заклинанием, срубил одну из ветвей дерева.

   Подойдя к нему, я полюбопытствовал, что тот делает. Он обрубил лишнюю длину, отломал некоторые ветки, после чего позвав строителя, они взяли заготовку с двух сторон.

   - Садись. - Сказал старшой. - Обопрись на нас. Мы понесем.

   - Чтож, если так, то можно попробовать - решил я.

   Сев на бревно это, а по размеру ничем другим оно быть не могло, руками стал держаться за плечи несущих меня. Двинулись сначала неспешно, наращивания темп постепенно, и уже через час мы были на месте.

   Нас встречал весь оставшийся совет. На ноги меня ставили вполне аккуратно, и как мне показалось, отношение ко мне немного улучшилось, по сравнению с последним временем. Неужели совместная битва, так хорошо поднимает репутацию? Кстати, не помню, чтобы видел её значения.

   Мне показали матку. Это оказался огромный слизняк, по сути застрявший в ветвях дерева. Подойдя по ближе, я смог рассмотреть её получше, и особенно, разглядеть вопросики над нею...

   - Скажите ещё раз, почему её должен именно я убивать? - Обратился ко всем сразу.

   - Завершить битву, твоё право. - Ответил за всех старшой. - Никто не может отнять его.

   - Но, я её бить буду вечность... - Растерянно проговорил свою проблему. - Я даже уровня её не вижу.

   - Мы поможем! Тебе только начать. - Успокоил он меня.

   - Ну, раз так. - Я пожал плечами, снова повернувшись к пиявке.

   С этого места, где стою, будет далековато. Могу как промахнуться, так и тупо не достать; но главное, промахнуться - это будет позор.

   Из таких соображений, я решил подойти максимально близко. Встав чуть сбоку, сплëл заклинание, и хорошенько прицелившись, запустил его. Попал - хорошо, не лох значит. Сплëл ещё одно, прицелился и снова попал. А ведь после трёх суток безостановочного использования, целиться стало заметно проще - я как будто начал чувствовать, куда и как полетит шип. Дождавшись регена маны, сплëл ещё одно и запустил, почти не целясь - попал. Всё, я доволен своим прогрессом; только почему мне сейчас никто не помогает, они же обещали?

   Оборачиваюсь ко всем. - Поможешь? - Попросил старшого, он стоял ближе остальных.

   - Да. - Он поднял руку, и в тот же миг, запустил свою каменную стрелу в матку.

   Ей хватило, всего одна стрела, и всё кончено - тоже так хочу.

   
Поздравляем! Вы уничтожили Великую колонию энергетических пиявок! 

   Это деяние достойно героев!

   Вы получаете один процент прогресса героического статуса. 

   
- Это ещё что такое? - Я несколько раз перечитал сообщение, но ничего нового в нём не появилось. Надо лезть в статистику.

   - Что случилось? - Спросил старшой.

   - Да, пришло уведомление, об уничтожении Великой колонии. - Машинально ответил на вопрос.

   - Уведомление? Что это? - Тут же зацепился за слово старейший.

   - А, эээ, это двуживущие так сообщения мира называют.

   - Мир с вами общается? - Удивился кто-то из совета.

   - Нет. Я бы сказал, что он иногда уведомляет о некоторых событиях, как например сейчас. - Пришлось объяснять, раз не умею язык за зубами держать. - Поэтому мы и называем их уведомления.

   - Добро. - Подвёл итог разговора старейшина. - Возвращаемся.

   - Э, старейшина. - Обратился к нему. - Тут это, я хотел вокруг озера пройти, когда на пиявок наткнулся.

   - Хочешь завершить круг? - Догадался он.

   - Да.

   - Хорошо. - Согласился он. После чего серьёзно озадачил меня. - Тогда, мы составим тебе компанию в этом путешествии.

   - Зачем?

   - Ты постоянно находишь необычное. - Внезапно, вместо старейшины, ответил старейший. - Возможно ещё что найдешь.

   - М-может не над-до? - Голос подвёл меня в самый неподходящий момент, и вопрос прозвучал совсем не убедительно; скорее как писк мыши.

   - Надо. - Отверг мою просьбу старейшина.

   - Но мне через час надо будет уйти. - Предпринял последнюю попытку отвязаться от их компании. - Да и скорость у меня очень маленькая.

   - Значит, будет у нас пара дней отдыха. - Отмёл мои возражения старейший. - А со скоростью решим.

   - Как знаете. - Пожал плечами.

   Снова посмотрел на матку, как бы её облутать? Посмотрел на ствол дерева - забраться будет сложно, но в целом, возможно. Надо попробовать.

   Подойдя к ближайшему стволу, обошёл его вокруг, в поисках ветки пониже. Найдя таковую, зацепился за неё (даже прыгать не пришлось), начал подтягиваться.

   - Зачем ты туда лезешь? - Услышал вопрос в тот момент, когда почти уже забрался.

   Отвечать в том положении было очень неудобно, подождать пока залезу долго; пришлось спрыгивать ради ответа, что не добавило моего хорошего расположения к вопрошающему. В итоге спрыгнув, и уставившись практически вплотную, на строителя, а это он спрашивал, решил простить его.

   - Хочу добраться до матки. - Ответил ему, спустя почти минуту молчания. - А ты меня отвлёк! Теперь надо начинать заново.

   - Могу построить лестницу до неё. - Буднично предложил он.

   - ... - Не сразу нашёл я слова, от осознания собственной тупости. - А так можно?

   - Да. - Махнул он рукой в сторону матки, где уже начала строиться лестница. - Зачем тебе к ней?

   - Хочу посмотреть, может получится взять с неё что-нибудь ценное. - Решил ответить честно.

   Лестница выросла быстро, но даже такого короткого времени хватило, заметить заинтересованные взгляды остальных. Сделав морду кирпичом, забрался по лестнице; и дотронувшись до матки, дал команду на сбор лута.

   Трофеем досталась всего лишь одна жемчужина. Спускался кривившись от разочарования, ожидал чего-то большего, чем простая жемчужина. Правда разочарование моментально прошло, стоило только открыть её описание.

   
Жемчужина мудрости. 

   Легендарный ювелирный ингредиент превосходного качества. Возможно использование в качестве самостоятельного артефакта.

   Аккумулирует манну из окружающей среды. Скорость аккумулирования - 1ед/сек.

   Возможно перенаправить на неё 10% личной регенерации маны.

   Ёмкость - 149/1000000 МР 

   
Всё верно, рамка красная. Очнулся от созерцания такой классной вещи, только после того, как строитель меня потрепал за плечо.

   - Что случилось? - С тревогой спросил он.

   - Смотри. - Всё, что смог сказать ему, сунув под нос жемчужину.

   - Камень. - Не понял он.

   - Описание смотри.

   После этого, строитель тоже завис, пока я не спрятал жемчужину.

   - Как это? - Первое, что он спросил, придя в себя. - Разве такое возможно?

   Отвечать я не стал, он всё видел сам. Обратив внимание на невероятную тишину, посмотрел на остальных - они очень внимательно и напряжённо следили за нами. Думаю, они вообще не понимают, что сейчас тут произошло. Пришлось идти к ним.

   - Что там произошло? - Спросил старейшина, когда мы подошли ко всем.

   - Вот, нашёл в матке. - Снова я показал жемчужину. - Описание смотрите.

   Совету понадобилось несколько секунд на осознание того, что они видят; после чего я увидел огромное количество эмоций. Такого разнообразия и концентрации не встречал за всю свою жизнь. Тут и неверие, и злость, и жадность, и удивление, и даже шок.

   Убрал в инвентарь, от греха подальше, а то отнимут ещё. После чего все разом уставились на меня.

   - Что?! - Спрашивал я, и снова сделал морду кирпичом, а чё, это помогает.

   - Нам надо поговорить. - Начал было старейший, но я жестом остановил его.

   - Мне, сейчас надо будет уйти. - Начал я озвучивать то, что успел обдумать, пока вся эта ситуация разворачивалась. - Предлагаю, прежде чем разговаривать, успокоиться и всё хорошо обдумать. Тем более, что участвовали все в равной степени.

   - Прям так и в равной? - Усомнился старейший.

   - Да, прям так! - Не дал я себя запутать. - На всякий случай напомню, что обнаружил колонию, предложил уничтожить, и всё спланировал я. А без строителя, что строил мост, вообще ничего не вышло бы. - На эти слова, увидел благодарный кивок строителя. - Так что, ещё надо посмотреть, чьей работы тут было больше... Поэтому, предлагаю считать вклад в это дело, равным у всех.

   - Это справедливо. - Поддержал меня старейшина.

   - Да. - Так же поддержал старшой, после чего старейшему не осталось ничего, как только согласиться.

   - И да, обсуждать судьбу жемчужины, предлагаю в городе.

   - Почему? - На этот раз удивился старейшина.

   - Есть подозрение, что к тому моменту, прояснится судьба всех наших прошлых договорённостей. - Откровенно подтрунил я их.

   - Согласен. - Сказал старейшина, глядя на остальных из трио.

   - Согласен. - Повторил за ним старшой.

   Старейшему опять осталось только принять их решение. После чего я попрощался со всеми и прожал выход, время уже как раз нормально натикало.

   
Из игры вышел со смешанными чувствами. С одной стороны, я был безумно рад крутому луту; с другой стороны, я понимал, что оставить его себе, в конец не испортив при этом, отношения с литоргами - будет невозможно. А значит, придётся расставаться. Значит весь вопрос в том, как это делать?

   Весь вечер, и всё утро думал об этом - что просить, на что рассчитывать? Истинной ценности жемчужины я не знаю, внутри игровых денег пока нету... Что просить? На что рассчитывать?

   Я умудрился переделать кучу дел, за обдумыванием всего навсего двух вопросов. Даже уборку с утра сделал, пытаясь отвлечься - не вышло. Обслуживание капсулы, заказ продуктов, готовка; всё, что я делал в этот промежуток времени, сопровождалось двумя вопросами. Даже хотел Егору позвонить, но не решился. Просто не решился на это; особенно после того, как он накричал на меня. Хотя, вроде, и не сильно кричал; я бы, на его месте, наверняка громче орал бы.

   Ладно, в игру надо, время уже три.

   
Появившись в игре, заметил, что наша компания несколько поубавилась. Остались трио, строитель, и ещё пара литоргов.

   - Мы решили, что нет необходимости всем здесь оставаться. - Сразу как я появился, начал рассказывать строитель, не дожидаясь моих вопросов.

   - Понятно, спасибо. - Вежливым тоже надо быть, хотя бы иногда.

   - Выдвигаемся? - Подошёл к нам старейшина.

   - Да. - Не стал я отрицать очевидного.

   - Тогда вопрос твоей скорости. - Я навострил уши, что они предложат. Если понести, то ну их нафиг. - Используем на тебе ритуал, увеличивающий ловкость.

   - Хорошо. - На такое согласен.

   - Идём.

   Он подвёл меня к заготовленной заранее печати. Я встал в центр, вслед за мной, четверо из присутствующих встали квадратом, вокруг печати. Остальные отошли. Эти четверо направили ману в печать, благодаря чему она начала светиться; свечение постепенно нарастало, пока в какой-то момент не начало стекаться ко мне. Собравшись возле меня, свечение начало обволакивать мои ноги, постепенно поднимаясь выше; в итоге я оказался весь под этим свечением. На несколько секунд всё замерло, после чего свечение буквально впиталось в меня, даря приятное тепло всему телу.

   - Всё. Выходи. - Сказал старейшина, тем временем, четверо участвовавших в ритуале сели, прямо там, где стояли.

   Сделав шаг, я почувствовал необычайную лёгкость. Обрадовавшись, я подпрыгнул пару раз, даже сальто сделал; правда неудачно приземлился, на пятую точку.

   - Надо идти, у нас час. - Поторопил меня старейшина, а увидев, как я не понимая оглядываюсь на остальных, пояснил. - Они остаются. По дороге объясню. У нас час.

   - Хорошо, раз так. - Согласился я, и мы начали свой путь. Или продолжили?

   В итоге, всё оказалось не так радужно. Эти четверо, путём ритуала, передали мне свою ловкость, временно. Всего на час. Передача получилась с диким штрафом - поэтому, обычно, этот ритуал бесполезен. Порядок цифр такой: предали они три тысячи ловкости, до меня дошло только десять процентов. И эти три сотни пришедших ко мне, попали под действие расового коэффициента... Зато сейчас я щеголяю девяносто одной ловкостью.

   Времени старались не терять, быстро по бережку реки дошли до озера. Сначала, конечно до берега, но это оказалось гораздо быстрее, чем меня несли. Наверное, когда меня несли, сильно не разгонялись, да к тому же, необходимо было маневрировать меж деревьев. А конструкция получилась не самая компактная.

   В общем, за час дошли до озера, и даже перебрались через реку. И всё, я снова тормозной тормоз на тормозах... Как же это неприятно, чувствовать себя таким, особенно после той лёгкости, что была.

   Когда это случилось, старейшина объявил привал. Как он сказал, сейчас те четверо очнутся после ритуала (ловкость не сразу вся возвращается, а постепенно), догонят нас, мы повторим ритуал и продолжим движение.

   Как старейшина сказал, так и получилось. А пока ждали оставшихся, я попробовал выяснить, что препятствует пираньям, попасть в озеро.

   Что могу по этому поводу сказать - учёный из меня никудышный. Ничего понять не смог, препятствий никаких не видно - но, в реке есть пираньи; шаг в сторону, в озеро, и они пропадают.

   Плюнул на это дело, и пошёл смотреть, как старейшина готовит ритуал; правда тоже ничего не понял, но хотя бы с умным видом постоял.

   Догнали нас отстающие быстро, ещё до того, как старейшина закончил подготовку. Обменялись ничего не значащими фразами, дождались подготовки ритуала, восстановления четверых, и повторили ритуал. Так, за шесть часов получилось трижды повторить его. И за эти три раза мы практически добрались до финиша.

   Когда третий раз я стал тормозом, сразу сказал - хватит. Шесть часов прошло, дольше играть смысла нет; ещё немного и стартует тех обслуживание. Поэтому сразу сказал, что сейчас ухожу; а отсюда могу и своим ходом добраться, близко уже.

   Со старейшиной условились, что как только вернусь, сразу же направлюсь в дом совета. Строителя позовут, когда я приду.

   Пока прощались, сложилось такое ощущение, будто с кем-то близким навсегда расстаюсь. Неужели настолько привык к ним? Но так ведь скоро вернусь. Чего тогда сопли распустил?

   Выход.
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    Продолжение.
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Теоретически, здесь должна быть статистика главного героя. Правда за всю книгу, ожидаемо, она не поменялась (если не брать в расчёт питомцев). Единственное изменение в статистике, это новая строчка об одном проценте героического статуса; о котором, наш герой, попусту забыл.)) 

   Но! Очень важное но... Приключения продолжаются, и я приглашаю Вас, к экранам. Будем следить.

   Ссылка на следующую книгу в серии. https://author.today/work/199893

   *****

   @LitRPG_kinozal канал жанра LitRPG в телеграмме

   *****

   https://t.me/LitRPG_kinozal или @LitRPG_kinozal канал жанра LitRPG в телеграмме. Подписывайтесь и следите за новинками, будьте одни из первых.

   https://t.me/LitRPG_discussion или @LitRPG_discussion обсуждение книг. Любителей обсуждать книги жанра LitRPG приятно будет увидеть в чате.

   
Если вам понравилось произведение, вы можете поддержать автора подпиской, наградой или лайком.

   *****

   😍Ещё раз хочу напомнить, что лучшая помощь нашим каналам от вас - это поиск книг из доски розыска:😍

   1️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1181

   2️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1182

   3️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1183

   4️⃣ Часть: https://t.me/LitRPG_kinozal/1672

   Будьте внимательны - списки часто редактируются.

   Найденные книги 📚можете отправить @Demon_Loving_LitRPG ❗️

   Ещё раз спасибо, кто присылал и присылает найденные книги.👍

   *****

   
➡️Зеркала для 🆓скачивания и 🧲замагничивание библиотеки «LitRPG» (книги 📚) на разных трейкерах ⬅️

   
📣 Канал с обновлениями - https://t.me/LitRPG_kinozal

   📢 Чат для обсуждения - https://t.me/LitRPG_discussion

   💾Скачать книги с kinozal.tv - http://kinozal.tv/details.php?id=1369136

   💾Скачать книги или 🧲с nnmclub.to - http://nnmclub.to/forum/viewtopic.php?t=1452109

   💾Скачать книги или 🧲с rutor.info - http://rutor.info/search/litrpg
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