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    Глава 1
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Резкий громкий звук, пронесшийся у меня по комнате, заставил меня резко вскочить с кровати. Озираясь по сторонам, словно загнанный в угол зверь я начал искать его источник.

   Когда это я успел на будильник такую мелодию поставить? — подумал я, ища глазами мобильник, который вовсю орал очень старую песню группы Sabaton — “Atero dominatus”

   Найдя эту адскую машину пробуждения, я отключил мелодию и зевнул.

   — Семь утра…, — буркнул я себе под нос, и отбросил гаджет в сторону. — Какого ляда…

   Черт! — выругался я про себя, и выбежал из комнаты.

   — Долго ты, однако спишь, — послышался знакомый голос и я, наконец, вспомнил события вчерашнего дня.

   Ну, теперь хотя бы понятно, почему у меня так болит голова…

   *** 

   Десять часов назад. 

   Дверной звонок сыграл легкую незатейливую мелодию, которая, все же, заставила меня вздрогнуть, ибо гостей я не ожидал.

   Я подошел к камере и включил дисплей.

   — Какого черта…, — удивленно произнес я, смотря на свою младшую двоюродную сестру, которую не видел больше пяти лет.

   Чего ей надо? — подумал я, смотря на миловидную девушку, держащую указательный палец на моем дверном замке и недовольно смотрящую в камеру.

   — Открывай, давай! Я знаю, что ты дома! — произнесла она, надув щечки.

   Может, просто проигнорировать? — пронеслась в моей голове шальная мысль, ибо я прекрасно помнил характер Лики.

   От нее были одни сплошные проблемы…

   — Я ведь не уйду! — тем временем, пригрозила сестра.

   А ведь она не шутит. Зная ее упертость, она спокойно может тут весь день простоять…

   Я тяжело вздохнул и нажал на кнопку “open”. Эхх-х, и пожалею же я о содеянном…

   — Ты чего как долго не открывал?! — были первые слова моей сестры, когда она поднялась ко мне на этаж.

   Я устало потер глаза и снова зевнул.

   — Ага, я тоже тебя рад видеть, — спокойно ответил я, пропуская ее в квартиру. — Может, расскажешь какими судьбами?

   — Поступаю в университет в этом городе, — ответила Лика не оборачиваясь.

   Сняв обувь, она прошла в комнату и замерла.

   — И в таком свинарнике ты живешь? — повернув голову ко мне, она смерила меня презрительным взглядом.

   — Я холостяк, чего ты хотела? — усмехнулся я, разведя руками в стороны.

   Девушка покачала головой и прошла в соседнюю комнату.

   — Ничего себе! Это же…

   — Ничего там не трогай! — я сразу же поспешил в комнату, где у меня стоял мой игровой компьютер.

   Сестру я застал рядом со столом, на котором стояло мое новёхонькое железо.

   — Откуда ты взял деньги на такое сокровище?! — удивленно спросила девушка, держа в руках мой нейрошлем.

   — Накопил, — честно ответил я.

   — Ага! Как же! Так я и поверила! Ты же вроде обычным планктоном работал! — усмехнулась она, аккуратно кладя шлем на прежнее место.

   Вот же, наглая.

   — И что? По-твоему я не мог откладывать деньги на черный день? — прямо спросил я, начиная заводится. Мне, откровенно говоря, совсем не нравился ее тон, и лишь то, что раньше мы с ней ладили, удерживало меня от того, чтобы прогнать эту юную мисс на улицу.

   Лика смерила меня оценивающим взглядом и хмыкнула.

   — В общем, я сюда приехала по делу, — она вдруг стала очень серьезной.

   — Рассказывай, я весь во внимании, — ответил я и приготовился слушать.

   — В общем, дело такое. С сегодняшнего дня, я буду жить с тобой! — выпалила Лика. — Ты ведь знаешь, кому принадлежит эта квартира?

   — Не уверен, — растерянно ответил я, охреневая от того, что происходит.

   — В общем, это совместная собственность наших родителей. Твоих и моих, так что отказать ты мне не сможешь, — моя собеседница скрестила руки на груди. — Либо ты освобождаешь одну комнату, и мы стараемся жить мирно, ну или… В общем, надеюсь ты понял, — произнесла она и с вызовом уставилась на меня.

   *** 

   — Я думал это был лишь страшный сон, — поморщился я от головной боли, когда увидел на кухне сестру, которая что-то готовила.

   — И не надейся! — усмехнулась девушка. — Смирись уже, что теперь я тоже буду здесь жить! Кстати, завтрак почти готов! — добавила она и начала раскладывать какую-то еду по тарелкам.

   Ого, как тут чисто, — подумал я, когда увидел во что превратилась моя кухня. Из места приема пищи обычного холостяка, все здесь теперь стало как-то по-домашнему и уютно что ли…

   — Ешь, давай, — передо мной на стол поставили тарелку с омлетом с помидорами, пару бутербродов с маслом и сыром и чай.

   — Спасибо, — поблагодарил я девушку и сразу же накинулся на еду, ибо пища, особенно жирная, была наилучшим лекарством от похмелья.

   Как давно я не ел нормальной еды, -вдруг поймал я себя на мысли.

   — Вкусно, — честно признался я Лике, и она улыбнулась.

   — Я, смотрю, ты только на полуфабрикатах жил? — произнесла сестра и я нехотя кивнул.

   — Кстати, а почему ты так поздно встаешь? Тебе, вообще, на работу ко скольки? — спросила она, смерив меня подозрительным взглядом.

   — У меня отпуск, — соврал я.

   — А чего дома, тогда, сидишь? 

   — А что я по-твоему должен делать?

   — Ну, съездил бы куда-нибудь отдохнуть.

   — Ага, на что?

   — То есть, дорогой компьютер с топовым шлемом и перчатками ты можешь себе позволить, а нормально отдохнуть нет? — усмехнулась Лика, с презрением смотря на меня.

   — А тебе не кажется, что это не твоего ума дела? Я же тебя не учу как жить!

   — Ну, еще бы ты учил! Советы…Такого как ты, мне нужны в последнюю очередь! — сестра резко встала из-за стола.

   Я последовал ее примеру.

   — Такого как я?! — спросил я ее на повышенных тонах.

   — Неряшливого задрота, у которого даже и девушки нет! — фыркнула Лика.

   А ведь в целом она права, но все-равно звучало очень обидно…

   Отвечать я ничего не стал, а просто вышел из кухни, и пошел освобождать от своих вещей одну из комнат, благо у меня их там было не так уж и много.

   Час спустя.

   В мире призывателей, дела у меня обстояли куда как лучше.

   Открыв менюшку информации о персонаже, я не без радости посмотрел на свой уровень, который был практически тридцать шестым, в то время как большая часть других игроков в моем городе.

   Так, что там у нас по навыкам? 

   Я открыл древо умений и задумался. В Summoners World(Далее SW) большинство навыков суммонера, были направлены именно на призываемых им монстров.

   На данном этапе, моя раскачка выглядела следующим образом.

   Регенерация — 10-тый уровень(максимальный) — навык позволял восстанавливать хитпоинты суммонам, вне боя.

   Боевая регенерация — 4-тый уровень — позволял регенерировать жизни суммонам во время боя и восстанавливал 2% хитпоинтов, каждые пять секунд. Открывался этот навык, только при наличии “Регенерации” — 5-го уровня.

   Следующим шел не менее полезный навык — Восстановление выносливости, который я до 10-го уровня прокачал первым. Он работал также, как и регенерация и восстанавливал выносливость суммоном, когда они были вне боя.

   Не менее важным умением, по моему мнению, я считал защиту.

   Защита — пассивное умение, которое увеличивало защиту саммонов, причем как физическую, так и магическую и на десятом(максимальном) уровне практически, повышало защитные показатели моих призываемых монстров на 20%, что было очень ощутимо, особенно для бронированных сумомнах, вроде айсфанга.

   Ну, вот собственно, и все. Именно так я раскидал свои статы, благо на данном уровне, больше ничего интересного не было и все самое “аппетитное” начиналось с пятидесятого левела.

   Так, что дальше. Я огляделся по сторонам. А пойду-ка я, пожалуй, к Кристоферу. Я уже определился какого именно саммона мне у него взять, и оставалось только зайти к нему в гости и получить заслуженную. награду, но прежде.

   Я сел на лавочку и посмотрел какими я, вообще, монстрами обладаю, ибо решение решением, но обмозговать все лишний раз будет не лишним.

   На данный момент, у меня было всего шесть саммонов разной редкости. Ну, и первым был, конечно, Айсфанг 44-го уровня, который обладал самыми высокими характеристиками из всех.

   Классификация — животное/элементаль(волк/лед), стихия — вода/воздух/земля 

   Сила — 60 

   Ловкость — 70 

   Выносливость — 40 

   Здоровье — 50 (500 хитпоинтов) 

   Интеллект — 60 (600 маны) 

   Обучаемость — 5 

   Привязанность — 10 

   Защита физическая — 50 

   Защита магическая — 50 

   Способности: 

   Ледяное дыхание(активная) 

   Ледяная броня(активная) 

   Морозная аура(пассивная) 

   Ледяной частокол(активная) 

   Сопротивляемость стихии воды — 70% 

   Сопротивляемость стихии воздуха — 30% 

   Сопротивляемость стихии земли — 20% 

   Уязвимость к стихии огня — 80% 

   Ледяной волк был самым сильным монстром в моей коллекции, что было неудивительно, учитывая, что он был единственным суммоном легендарного ранга.

   Далее шел Шадоуран, которого я поймал давно, но который до сих пор верой и правдой служил мне, сражаясь на моей стороне. Он лишь немногим, в уровне, уступал Айсфангу, и был 41 левела.

   Классификация — животное(собака), стихия — тьма 

   Сила — 30 

   Ловкость — 70 

   Выносливость — 30 

   Здоровье — 35 (350 хитпоинтов) 

   Интеллект -50 (500 маны) 

   Обучаемость — 5 

   Привязанность — 8 

   Защита физическая — 15 

   Защита магическая — 30 

   Способности: 

   Сгусток тьмы(активная) 

   Мерцание(активная) 

   Теневой хлыст(активная) 

   Ослабляющее проклятье(пассивная) 

   Сопротивление стихии тьмы — 70% 

   Уязвимость стихии света — 80% 

   Неплохой суммон ловкач с упором на магические способности и мобильность. Шадоуран не раз отлично показал себя в бою, и расставаться с ним, в ближайшее время я точно не собирался.

   Благо, один свободный слот под нового монстра у меня был.

   Далее шел неплохой середнячок, который назывался Кваракс 35-го уровня.

   Классификация — животное(волк), стихия — огонь 

   Сила — 60 

   Ловкость — 40 

   Выносливость — 40 

   Здоровье — 40 (400 хитпоинтов) 

   Интеллект — 20 (200 маны) 

   Обучаемость — 7 

   Привязанность — 5 

   Защита физическая — 30 

   Защита магическая — 30 

   Способности: 

   Увеличенный шанс нанесения критического урона(пассивная) 

   Увеличенный шанс нанесения кровотечения(пассивная) 

   Ярость(пассивная) 

   Разорвать(активная) 

   Резонирующий вой(активная) 

   Двойная огненная спираль(активная) 

   Сопротивление стихии огня — 30% 

   Уязвимость стихии воды — 45% 

   До недавнего времени, волк цвета запекшейся крови имел в своем арсенале только физические атаки. Да, благодаря способности “Разорвать” он был неплох, но все же, в боях против других монстров, ему недоставало элементального урона, но проблема решилась, когда он получил умение “Двойная огненная спираль”. И если раньше, я собирался продать его Огоньку, то после появления огненной атаки, я решил этого не делать.

   Далее по списку шел мой убийца — ловкач мантикс 31-го уровня. 

   Классификация — насекомое(богомол), стихия — тьма/земля 

   Сила — 60 

   Ловкость — 70 

   Выносливость — 25 

   Здоровье — 30 (300 хитпоинтов) 

   Интеллект — 25 (250 маны) 

   Обучаемость — 6 

   Привязанность — 3 

   Защита физическая — 30 

   Защита магическая — 15 

   Способности: 

   Камуфляж(активная) 

   Парализующий яд(пассивное) 

   Увеличенный шанс критического удара(пассивное) 

   Рваные раны(пассивная) 

   Скрытная атака(пассивная) 

   Сопротивление стихии тьмы — 60% 

   Сопротивление стихии земли — 50% 

   Уязвимость стихии огня — 50% 

   Уязвимость стихии света — 50% 

   Богомол был единственным моим суммоном, который мог становиться невидимым. Как назвали его мой знакомый — “Идеальная машина убийства для ПКшников”, и я был полностью с ним согласен.

   За невидимкой шел суммон, который был вторым по силе в моей коллекции и имя ему — Лаксар, который имел 40-ой уровень и был магом с уклоном в мобильность и контроль.

   Классификация — животное(тушканчик), стихия — свет/огонь 

   Сила — 5 

   Ловкость — 50 

   Выносливость — 20 

   Здоровье — 20 (200 хитпоинтов) 

   Интеллект — 80 (800 маны) 

   Обучаемость — 8 

   Привязанность — 7 

   Защита физическая — 20 

   Защита магическая — 60 

   Способности: 

   Солнечный рывок(активная) 

   Испепеляющий луч(активная) 

   Вспышка(активная) 

   Ослепление(активная) 

   Сопротивление стихии огня — 50% 

   Сопротивление стихии света — 60% 

   Уязвимость стихии воды — 50% 

   Уязвимость стихии тьмы — 40% 

   Очень сильные магические атаки, вкупе с телепортацией и возможностью ослеплять, делали этого суммона очень опасным противником с которым нельзя было не считаться.

   Ну, и последним в списке был монстр под названием Венукс, которого я поймал одним из последних, поэтому у него был самый маленький уровень из всех — 25-тый.

   Классификация — животное(ящерица), стихия — тьма/земля 

   Сила — 30 

   Ловкость — 30 

   Выносливость — 30 

   Здоровье — 60 (600 хитпоинтов) 

   Интеллект — 30 (300 маны) 

   Обучаемость — 3 

   Привязанность — 4 

   Защита физическая — 40 

   Защита магическая — 40 

   Способности: 

   Ядовитый укус(пассивная) 

   Ядовитый плевок(активная) 

   Ядовитое дыхание(активная) 

   Сопротивление стихии тьмы — 50% 

   Сопротивление стихии земли — 40% 

   Уязвимость стихии света — 60% 

   Уязвимость стихии огня — 40% 

   Уязвимость стихии воды — 20% 

   Довольно “толстый” монстр с неплохой защитой и большим количеством ядовитых атак. Большего, в принципе, и не скажешь.

   Внимательно осмотрев свою коллекцию, я понял, что мое мнение относительно суммона, которого я собирался взять у Кристофера не изменилось, поэтому приняв вертикальное положение я прямиком отправился в его особняк.

   * * *

   — О, Линк! Рад тебя приветствовать в своей скромной обители, — произнес хозяин огромного поместья, когда я зашел в его кабинет.

   — Взаимно, Кристофер, — я вежливо склонил голову.

   — Ой, не нужно этих формальностей! — усмехнулся мужчина. — Присаживайся, — он указал на стул, напротив своего стола. — Неужели, наконец, решил какого суммона взять? — спросил он и я кивнул.

   Собеседник смерил меня изучающим взглядом.

   — Позволь, угадаю, — на его лице появилась хитрая улыбка.

   — Попробуйте, — спокойно ответил я неписю.

   — Агницитуса? — спросил мой собеседник и я улыбнувшись, покачал головой.

   — Мне нужен Армотрикс, — сказал я Кристоферу и заметил на его лице удивление.

   — Хм-м, странно, — задумчиво произнес мужчина. 

   — Почему? — в этот раз, удивился я.

   — Мне показалось, что у вас немного другой стиль боя, — ответил он и добавил. — Хотя, признаюсь честно, с Армотриксом мне хотелось расставаться меньше всего, — на его лице появилась грустная улыбка.

   — Почему? Он так сильно вам нужен?

   — А, нее… Просто с ним связано очень много хороших воспоминаний, — немного растерянно ответил мой собеседник.

   — Если вы не хотите его…

   — Нет, что ты! Уговор в силе! Просто чувство ностальгии обострилось, — Кристофер снова грустно улыбнулся. — Сейчас я тебе передам его, — добавил он и буквально через пару минут я стал обладателем нового суммона мифического ранга.

   *** 

   — Я слышал, что ты собираешься в экспедицию? — спросил Кристофер, когда мы закончили с делами и решили попить чаю.

   — Да. Мне пообещали хорошее вознаграждение, плюс мне самому интересно побывать так далеко от города, — ответил я собеседнику.

   — Похвально, — произнес мой собеседник. — Надеюсь, наш уговор и дальнейшее плодотворное сотрудничество все еще в силе?

   — Разумеется! Если найду что-нибудь интересное — сразу к вам!

   — Отлично! По рукам! — Кристофер перекинулся через стол и протянул мне руку.

   Мы обменялись крепкими рукопожатиями, после чего еще немного поболтали, ну а затем я покинул его резиденцию.

   Оказавшись снаружи, первое что я сделал, это открыл карту и внимательно ее проанализировал.

   — Сида! — ткнул я пальцев в небольшую лесную полянку, которая была практически незаметна, если к ней не присматриваться. В таких местах, как правило, водились довольно редкие суммоны и именно туда я и собирался отправиться в ближайшее время, благо остальным игрокам, так далеко от города, было практически не пробраться.

   Но перед этим…

   *** 

   Я стоял и смотрел на огромного скорпиона, который вылез из земли, с явным намерением полакомиться человечиной.

   — Не того врага ты выбрал, — усмехнулся я, смотря на насекомое 13-го уровня, которое клацало своими клешнями и шипело на меня, но нападать почему-то не спешило.

   Мои слова, будто бы послужили сигналом для начала его атаки, ибо буквально через секунду после моей фразы, тварь ринулась в мою сторону.

   — Призыв! Армотрикс, — произнес я, и в появившейся передо мной пентаграмме бурого цвета, появилось огромное каменное создание.

   Ну, посмотрим, на что ты способен!

   (Конец первой главы.) 
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— Неплохо! — радостно улыбнувшись, произнес я, когда мой каменный огромный носорог, раздавил скорпиона и даже не “почувствовал”. — Так, а что там у тебя с характеристиками? — я подошел к монстру и погладил его по огромной каменной морде.

   Армотрикс 35-го уровня 

   Классификация — животное/элементаль(носорог/земля), стихия — земля 

   Сила — 70 

   Ловкость — 5 

   Выносливость — 50 

   Здоровье — 80 (700 хитпоинтов) 

   Интеллект — 20 (200 маны) 

   Обучаемость — 4 

   Привязанность — 3 

   Защита физическая — 70 

   Защита магическая — 60 

   Способности: 

   Неистовый рывок(активная) 

   Усиление брони(пассивная) 

   Топот(активная) 

   Сопротивляемость стихии земли — 80% 

   Сопротивляемость стихии воздуха — 50% 

   Уязвимость к стихии воды — 60% 

   Уязвимость к стихии огня — 30% 

   Каменный носорог был хорошо. Очень хорош!

   Я открыл описание его способностей и обрадовался еще больше тому, что теперь у меня в коллекции такой суммон.

   Неистовый рывок(активная способность) — позволяет Армотриксу совершить рывок в выбранном направлении, сметая все на своем пути, при этом, чем больше брони у самого Армотрикса, тем больше урона получат цели на его пути.

   Усиление брони(пассивная способность) — каждые пять секунд, Армотрикс увеличивает свои показатели физической и магической брони на 2%, вплоть до 200%-сот процентов.

   Топот(активная способность) — позволяет Армотриксу создавать колебания земли в определенной области, которые сбивают противников с ног.

   Неплохо было бы опробовать его на монстрах посильнее, — подумал я, и еще раз открыл карту. До нужного мне места оставалось еще более шестнадцати часов пути, поэтому в эту игровую сессию я даже не рассчитывал туда добраться, а учитывая, что вокруг еще и монстры всякие обитали, хорошо если окажусь там, хотя бы, через одну игровую сессию.

   Наметив маршрут, я уже собрался было отправиться в сторону полянки, как вдруг кто-то меня окликнул.

   — Эй! — прозвучал голос сзади, и я обернувшись увидел игрока с ником Атрокс.

   — Чего? — спросил я, смерив собеседника подозрительным взглядом. Хотя, раз не атаковал в спину, уже хорошо.

   — Го дуэль! — сразу же предложил он.

   — Не, спасибо, — отказался я, ибо сейчас для этого было не самое подходящее время. Я никогда не был против таких развлечений, но не когда я шел в предполагаемое обиталище редкого суммона.

   — Ну, хорош! Мне до ачивки всего пару боев осталось, а в городе со мной уже никто не хочется дуэлится!

   — Почему? — немного удивился я.

   — Да я всех уже победил, — усмехнулся Атрокс. — У меня за сорок семь дуэлей ни одного проигрыша! — гордо произнес он и улыбнулся.

   — А какой у тебя уровень?

   — Двадцать седьмой.

   Хм-м, неплохо.

   — И что за ачивка?

   — Дуэлист. Третий ранг.

   — И есть от нее какие-нибудь плюшки?

   — Разумеется! Дуэлист третьего ранга дает бонус к урону всем суммонов в пять процентов. Второго ранга — десять и первого — пятнадцать. Правда, чтобы получить первый ранг надо одержать тысячу побед…В общем, го?!

   Я усмехнулся.

   — Ладно, собью с тебя спесь, чтобы в следующий раз, не был таким самоуверенным! — усмехнувшись, произнес я, и принял запрос на дуэль.

   — А ты самоуверенный! — на лице моего оппонента появилась хищная улыбка. — Ладно, раз ты согласился со мной биться, дам тебе небольшую фору. Призыв Ланцелот! — громко произнес он и в золотой пентаграмме рядом с ним появился дивный белоснежный единорог с длинным пушистым хвостом, светящимся солнечным светом.

   — Красивый, — честно признался я.

   — Ага, а еще сильный. По каким правилам будем дуэлится? По одному, два или три с каждой стороны? — спросил я Атрокса.

   — Давай по два, — немного подумав, ответил я, ибо хотел посмотреть кто у него еще есть в запасе, благо я собирался справится с ним одним суммоном.

   — Призыв! Лаксар! — произнес я, и рядом со мной тоже появилась пентаграмма цвета золота, сияющая словно маленькое солнце, в которой материализовался небольшой зверек, похожий на тушканчика.

   — Первый раз вижу такого суммона! — воскликнул мой оппонент. — Мифик?

   — Да, — честно ответил я и улыбнулся. — Начнем?

   — Давай! — произнес Атрокс и системы игры тут же начала отсчет.

   Стоило таймеру обнулиться, как битва сразу же началась.

   Первое, чем я попытался поразить единорога своего противника был испепеляющий луч.

   — Полное отражение! — скомандовал своему питомцу Атрокс и атака моего тушканчика ударила в магический щит, и полетела обратно.

   — Солнечный рывок, — успел скомандовать я, и мой суммон уклонился от своей же атаки, и оказавшись от противника сбоку.

   — Назад, — приказал я, ибо единорог оппонента резко ринулся в сторону Лаксара. — Вспышка! — маленькие солнечные сферы взрываются рядом с тушканчиком, и происходит мощная яркая вспышка.

   Единорог промахивается, а я приказываю своему монстру снова зарядить испепеляющим лучом в спину чудесной лошадке.

   Хм-м, хипованный, — подумал я, когда магическая атака Лаксара не убила Ланцелота, а только ранила. Хотя, как и мой тушканчик, это существо, наверняка, тоже было стихии света, к которой у него с большой вероятностью было сопротивление.

   — Неплохо, — усмехнулся Атрокс

   — Отзывать не будешь?

   — Неа! Исцеление! — скомандовал мой противник и его единорог вдруг засветился.

   Черт! 

   — Ослепление! — приказал я Лаксару и мой суммон начал излучать яркий пульсирующий свет, который начал усиливаться с каждой секундой.

   Атрокс тем временем указал своему Ланчелоту в сторону моего суммона, и тот резко рванул, стараясь насадить его на рог.

   — Уклоняйся! — тушканчик без каких-либо проблем избегает атаки, благо нормально видеть лошадка и так не могла, и разумеется, за этим следует наказание. — Испепеляющий луч! — приказываю я Лаксару и единорога вновь устремляется концентрированный поток магии света и огня.

   Интересно, у него будет второй щит?

   — Неплохо, — задумчиво произнес Атрокс, когда его Ланцелот упал на землю. — Хорошо, что в дуэлях суммоны, хотя бы, не умирают.

   Оу, не знал…

   — Мне надо менять, или я могу сражаться им же? — спросил я своего оппонента.

   — Как хочешь? — мой оппонент пожал плечами. — Призыв! Лариукас! — произнес он, и рядом с ним появилась пентаграмма бурого цвета в которой появилось существо похожее на огромного броненосца, спина которого была покрыта толстыми шипами цвета запекшейся крови.

   Значит, решил попробовать в защиту. Что ж, интересно.

   Я хищно улыбнулся.

   — Призыв! Армотрикс! — произнес я и рядом со мной появился недавно обретенный каменный носорог.

   — Откуда…, — мой противник посмотрел на меня. — Я сдаюсь, — тяжело вздохнув, произнес он.

   Победитель — Линк! — появилось системное сообщение.

   — Я же говорил, что собью с тебя спесь, — усмехнулся я, смотря на Атрокса, который явно выглядел расстроенным.

   — Какой ты уровень? — мой бывший оппонент смерил меня изучающим взглядом.

   — Будешь много знать, скоро состаришься, — ответил я собеседнику. — Почему ты решил не сражаться дальше?

   — Смысла нет. Я знаю, что это за суммон, и какими способностями он обладает. Моему Лариукасу его просто не пробить, — ответил паренек.

   — Да? — немного удивился я. — Он, что — популярный?

   — Ну, как тебе сказать… Один из лучших для охоты на МиниБоссов и легендарных суммонов, — в голосе Атрокса чувствовались нотки зависти.

   — Это почему?

   — Ты серьезно?! — взгляд суммонера стал недовольным. — Тупо из-за одной абилки, которая настакивает броню. Ладно, хоть, ее пофиксили.

   — В плане?

   — В прямом. Теперь защита у Армотрикса увеличивается только когда он находится в бою. Раньше было по-другому. Все его призывали заранее, и нападали только тогда, когда показатель достигнет двухсот процентов. Тогда его было вообще не пробить. Особенно, когда он использует защитную сферу, — ответил Атрокс.

   Хм-м, значит у него еще один защитный навык появиться. Неплохо! Учитывая, что я еще, и в защиту вкачался!

   — Понятно, — ответил я своему оппоненту. — Ну, бывай, — произнес я, и хотел было идти, но паренек меня окликнул.

   — Не хочешь пати? — вдруг, спросил он.

   — Не, сори, но мне не интересно, — ответил я и махнул ему рукой на прощание. Я уже успел сделать несколько шагов, как вдруг, краем глаза заметил, что сзади что-то светиться.

   Я обернулся и увидел, суммона рядом с Атроксом.

   — В ПК решил податься? — прямо спросил я.

   — Я быстро отмоюсь, — пожав плечами, спокойно ответил суммонер. — Секущая атака! — приказал он своему монстру, которой больше всего напоминал огромного жука рогача, и его призванный суммон, резко рванул в мою сторону.

   Черт! — выругался я понимая, что призвать кого-либо уже не успею, и мысленно уже готов был отправиться на перерождение, но монстр вдруг врезается в какую-то невидимую преграду.

   Кручу головой по сторонам и вижу его.

   — Снова пришел мне на помощь? — усмехнувшись, спросил я привидение за моей спиной, которого звали Инистаром. — Призыв! Мантикс! — произнес негромко я, и стоило богомолу появиться в пентаграмме, как я сразу же заставил его стать невидимым. — Убей его, — приказал я, кивнул на Атрокса.

   Пара секунд и я вижу, как два мощных серпа пробивают грудную клетку паренька и поднимают его тело вверх.

   Я обошел оглушенного суммона и подошел практически вплотную к горе ПКшнику.

   — Не на того напал, — усмехнулся я, а буквально через пару секунд, его аватар “испустил дух”.

   Я пожал плечами, и отправился дальше. Путь мой лежал в сторону полянки в лесу, и до нее было еще ой как не близко…

   *** 

   Когда игровая сессия закончилась я вышел из игры, и сняв перчатки и шлем, потянулся и вышел из комнаты.

   Пройдя на кухню, я вдруг остановился.

   — Ты совсем что ли?! — встретила меня сестра недовольным голосом.

   А, точно. Она же все еще здесь, — с грустью осознал я, понимая, что стою перед ней в одних трусах.

   — Извини, — зевнув, ответил я и вернулся в свою комнату. 

   Накинув на себя шорты и майку, я вновь вернулся на кухню, где сидела недовольная Лика.

   — Можно, ты так больше не будешь делать? — смерив меня уничтожающим взглядом, произнесла сестра.

   — Да, извини. Я просто забыл, что теперь живу не один, — виновато ответил я. — Плюс, после игр, я немного рассеянный.

   — Задрот, — усмехнулась девушка.

   — Что есть, то есть, — спокойно ответил я, понимая, что она в целом, права.

   — Во что хоть играешь? — спросила Лика. — Кофе будешь? Бутерброды?

   — Не откажусь, — зевнув, ответил я. 

   — Давай только ты сначала в душ сходишь. От тебя потом несет, — на милом личике сестры появилась гримаса отвращения.

   А ведь и точно!

   — Извини, — виновато улыбнулся я, и пошел прямиком в душ.

   Ого, — удивился я, когда увидел, что все полки рядом с зеркалом заставлены разными флаконами, тюбиками, склянками и прочими женскими штуковинами.

   У меня, например, на полке стояла только бритва, зубная щетка и паста, плюс гель для душа, который заодно был еще и шампунем…

   Быстренько приняв душ, я оделся и вновь вернулся на кухню, где меня ждал уже скромный ужин.

   — Вот, так намного лучше! — приветливо улыбнулась девушка, ставя передо мной поднос с бутербродами и кружкой кофе.

   — Спасибо, — поблагодарил я Лику. — Когда у тебя вступительные экзамены?

   — Через неделю, — ответила сестра. — Пока готовлюсь.

   — И на кого хочешь учиться?

   — На ландшафтного дизайнера. 

   — Ого! Неплохо!

   — А-то! — улыбнулась девушка. — Кстати, скажи честно. Ты не работаешь?

   — С чего ты так решила?

   — Ладно, врать не буду. Навела я о тебе кое-какие справки. Скажи, зачем ты ушел со своей работы? Да, она была не очень, конечно, но там же деньги платили. Сейчас-то чем ты занимаешь?

   — В игрушки играю, — спокойно ответил я.

   — Да? Это приносит деньги? — удивилась Лика.

   — Скоро будет, — все в той же спокойной манере, ответил я.

   — Хм-м, я об этом что-то слышала, — задумчиво произнесла девушка. — Как же она там называлась…Мир чего-то там…Вроде.

   — Summoners world.

   — Да! Точно! — моя собеседница улыбнулась. — И что? Ты, прям, там так хорош, что сможешь зарабатывать на этом?

   — Думаю, да. Во всяком случае, я стремлюсь к этому, — ответил я сестре.

   — Хм-м, интересно. Я, конечно, слышала о людях, которые могли хорошо обеспечивать себя в реале, за счет игр, но это, в основном, касалось киберспорта, а ты вроде, для него уже староват.

   — Это не совсем то, — спокойно ответил я, не обращая внимания на ее провокации.

   — Все с тобой ясно, — девушка встала из-за стола. — Ладно, я пошла гулять, — добавила она и собралась было уйти с кухни, но я ее окликнул.

   — А не поздно? — спросил я, посмотрев на часы.

   — А ты что, мои родители? — усмехнулась она из коридора.

   — Неа. Просто спросил. Просто будь осторожнее. Плохих людей и в наше время хватает, — ответил я Лике.

   — Буду знать! — крикнула она уже из своей комнаты, и пока я ел, она переоделась и попрощавшись со мной, покинула квартиру.

   Я же, перед сном, решил прошерстить форум SW, на предмет чего-нибудь интересного и каким же было мое удивление, когда буквально в первом десятке топиков, я увидел знакомый ник и название темы “Армотриксы снова в деле”.

   Открываю, и вижу скриншоты моего каменного сумона, а заодно и себя.

   — Черт! — выругался я. Так, а какая там дата? — я посмотрел на время создания топика, и понял, что тема создана всего пару минут назад, а значит…

   Я обновил сообщения и тяжело вздохнул. Их было уже больше сотни.

   *** 

   Я устало потер глаза и закрыл браузер. С момента, как я увидел топик, прошло больше часа, в течении которого я читал сообщения, которые делились на три группы. В первой меня называли читером и предлагали удалить SW и никому не мешать. Связано это в первую очередь было с тем, что от атаки жука-рогача, меня защитил Инистар, и при этом видео было смонтировано так, как будто бы это не было попыткой меня заПКашить.

   Во второй — звали во всевозможные кланы, пати и рейды. В третьей — предлагали продать Армотрикса и именно эти сообщения интересовали меня больше всего, ибо мне хотелось понимать, сколько стоят суммоны мифического ранга, и сколько я могу поднять денег, ловя таких.

   И, признаться честно, я был немного удивлен ценам, по которым мне предлагали продать каменного носорога. Причем, предложения были совершенно разные. Кто-то предлагал купить Армотрикса за игровую валюту, кто-то за реальные деньги, а кто-то и вовсе хотел расплатиться подпиской. И стоит отметить, что за каменного суммона, предлагали минимум три месяца серебряного аккаунта, а кто-то даже предложил два месяца золотого. 

   В общем, ценами за Армотрикса я остался очень доволен, вот только продавать его вовсе не собирался.

   Интересно, а если бы он увидел Айсфанга…

   В следующий раз надо быть осторожным и призывать более часто встречающихся суммонов, — подумал я, и зевнув, отложил планшет в сторону. Перед завтрашней игровой сессией нужно было как следует выспаться и набраться сил, чем я, собственно, и занялся.

   *** 

   Утром, я хвала всем Богам, проснулся не по будильнику. Встав с кровати и накинув на себя майку и шорты, дабы не смущать сестру, я вышел из комнаты и прямиком направился в сторону кухни, когда вдруг, до меня донесся звук открывающейся двери и в квартиру зашла Лика.

   Усмехнувшись, видя потрепанный вид сестры, я не придал этому значения, и зайдя на кухню, включил кофемашину.

   — Ты не подумай, я не…, — попыталась оправдаться девушка, но я ее перебил.

   — Мне без разницы, чем ты занимаешься, — спокойно ответил я. — Твоя жизнь, это твоя жизнь. Не будешь лезть в мою, я не буду лезть в твою, и тогда будет тишь да гладь, — улыбнувшись, ответил я, и налив кофе, протянул Лике кружку.

   — Спасибо, это мне сейчас точно не помешает, — поблагодарила меня собеседница.

   — Ага, как и душ, — усмехнувшись, ответил я.

   Сестра смерила меня уничтожающим взглядом.

   — Один — один, — подмигнув девушке, произнес я и пошел в свою комнату.

   Перед тем, как начать новую игровую сессию, я снова залез на форум.

   — Не, все это я точно читать не буду, — буркнул я себе под нос, смотря на цифру 999+ сообщений. Так как в пати и клан я вступать не хотел и продавать Армотрикса тоже не собирался, я просто отложил планшет в сторону и собрался было вновь погрузится в мир SW, как в мою дверь постучали.

   — Заходи, — произнес я и на пороге моей комнаты появилась сестра.

   — Я это…Я правда нигде не шлялась и…

   — Слушай, ты не должна передо мной оправдываться, — спокойно ответил я. — Тебе восемнадцать, ты взрослый человек и вольна делать все что угодно. Плюс, если ты не будешь готовиться к экзаменам, и провалишь их, тебе не будет надобности здесь жить, — добавил я. — И да, я шучу. С тобой здесь стало немного веселее.

   Лика несколько секунл буравила меня взглядом, а потом, вдруг, ее взгляд привлек планшет.

   — Может тебя с девушкой, хоть, познакомить? У меня есть свободные подруги, — немного растерянно, произнесла она.

   — Не, у меня, в ближайшее время, не будет на это времени, — честно ответил я.

   — Задрот.

   Я хотел сказать ей что-то вроде “Гулена” или чего похуже, но решил, что это неправильно.

   — Да, так и есть, — ответил я, пожав плечами. — Ладно, иди отдыхай, а я займусь делом.

   — Ага, делом! Как же! — усмехнулась сестра и ушла, ну а я надел шлем и спустя пару секунд был уже в мире SW.

   Оказавшись в игре, я понял одно. Заспамить меня сообщениями, решили не только на форуме. В личку моему персонажу пришла тонна сообщений разного характера, которые я даже читать не стал, решив удалить их все. Я уже собрался было это сделать, как вдруг вспомнил одного интересного игрока. Сделав запрос по имени Огонёк, я разумеется, нашел от него сообщение.

   Привет, свяжись со мной, когда будешь в сети. Огонёк — глава гильдии Завоевателей.

   Ну, вот с ним можно и поговорить, — подумал я, и написал ему в ЛС.

   — Привет, просил связаться. 

   Ответил он, практически, сразу.

   — Привет. Не перестаю удивляться тому, как у тебя все это получается! 

   — Что это? 

   — Находить таких суммонов. Ты где откопал Армотрикса?! 

   — Ты же знаешь, что я не буду отвечать на этот вопрос) 

   — Эхх-х( Ладно, я ведь правильно понимаю, что ты не будешь его мне продавать? 

   — Разумеется!) 

   — Тогда у меня к тебе есть одно интересное предложение. 

   — Весь во внимании. 

   — В общем, нашли мы тут одного сильного миниБосса, но на него стоит ограничение в три игрока. Сейчас мои ребята из гильдии, охраняют его и никого не подпускают, но у нас, пока, не хватает сил с ним справится. Не подсобишь? 

   — Разумеется, пробовать подчинить мне его нельзя, так? 

   — Конечно! Но тебя мы в обиде не оставим. Если согласишься помочь нам в поимке этого суммона, с меня продление середряного аккаунта еще на один месяц. Выгодная сделка, не считаешь? 

   Я задумался. В принципе, предложение и правда было выгодное, вопрос только где они нашли миниБосса в стартовых локациях…

   Или они уже дальше продвинулись…

   — Я согласен, но есть одно НО! В городе я смогу быть только через пару дней. Сейчас у меня есть одно дело, которое я хочу завершить.

   — Не критично! Будешь в городе, пиши. Пока)

   — Пока, — попрощался я с Огоньком и закрыв чат, открыл интерактивную карту. — Туда! — определил я нужно направление и пошел в сторону лесной полянки, но не успел я пройти и двухсот метров, как стал свидетелем довольно интересного зрелища.

   Я затаился, когда увидел, как два существа сражаются между друг другом, причем один из них заинтересовался меня гораздо больше чем второй.

   Первый раз такого вижу, — подумал я, смотря на монстра, который очень был похож на гепарда, только казалось, соткан был из самого пламени ярко алого цвета, в то время как пятна на его теле имели желтый цвет, и напоминали искорки разных форм.

   — Призыв Шадоуран! — произнес я, и рядом со мной появилась пентаграмма черного цвета. — Ко мне, — подозвал я суммона и скормил ему шарик суммонита.

   Погладив его по голове, я продолжил наблюдать за боем, который явно выигрывал огненный леопард, и в момент, когда его противник, а им был большой и толстый каменный червь, упал на землю и перестал двигаться, сразу же натравил на монстра своего шадоурана, приказав ему плюнуть в него сгустком тьмы.

   Ого! — удивился я, когда вокруг огненного леопарда образовалась пламенная сфера, в которой и сгорела атака моего Шадоурана.

   — Мерцание! — успел вовремя скомандовать я, ибо молниеносный прыжок, и мой суммон тьмы, чуть не попадает под атаку огненных лап, которые в момент удара вспыхнули уж очень ярким огнем.

   Следующее, чем я попытался попасть по огненному монстру, был теневой хлыст. Хвост Шадоурана превращается в длинный кнут, и он ударяет по противнику хлестким ударом, и надо отдать ему должное — попадает. От удара теневым хлыстом огненного леопарда отбрасывает назад, и он падает на землю, но тут же поднимается и атакует моего суммона молниеносным огненным прыжком, оставляя за собой ярко красный след.

   — Мерцание! Атака! — Шадоуран уходит из-под удара противника, исчезнув в одном месте и появившись сбоку от противника, после чего кусает его, тем самым отравляя огненную кошку ослабляющим проклятьем.

   — Назад! Призыв Айсфанг! — черный, как сама ночь, пес исчезает, а вместо него появляется мой сильнейший суммон.

   Разумеется, вызывать ледяного волка против огненного монстра была такая себе идея, но я был уверен в силе своего питомца, плюс ко всему, на противнике висело проклятье от Шадоурана.

   Ну, и первое что я приказал сделать Айсфангу, использовать ледяное дыхание.

   — Эта сфера что, все атаки блокирует? — удивленно произнес я, когда элементальная атака моего суммона утонула в защитном умении огненного леопарда.

   А дальше атаковал он сам.

   — Ледяная броня! — успеваю дать я приказ ледяному волку, и он тут же меняет цвет и становится гораздо темнее. Монстр врезается в моего волка своими огненными когтями, но и сразу же попадает под действие ледяной ауры. — Атакуй! — приказываю я своему суммону и он вгрызается в тело своего противника. — А теперь, ледяное дыхание! — даю я новую команду и Айсфанг послушно ее исполняется.

   Тушка огненного леопарда покрывается толстой ледяной коркой.

   Ну, а вот теперь можно попробовать и подчинить!

   — Подчинение! — использую я умение суммонера, но ничего не происходит.

   Черт! — выругался я про себя, после чего призвал Венукса и приказал ему, пока леопард был заморожен, использовать на него ядовитый плевок и ядовитое дыхание, чтобы еще сильнее ослабить монстра.

   — Подчинение! — использую я и на этот раз, мое умение срабатывает.

   Внимание! Мифический монстр Фальхор успешно подчинен!

   Ого! Ничего себе! Тут мифики водятся? — удивился я, смотря на системное сообщение игры. 

   Так, ну а теперь надо глянуть, насколько же этот Фальхор хорош.

   Я уже собрался было открыть его характеристики, как вдруг я увидел яркое свечение за моей спиной.

   Оборачиваюсь, и вижу несущегося на меня огромного черного вепря.

   ПК?!

   (Конец второй главы.) 

   Я давно хотел продолжить работать над этой книгой, а в последнее время, ко мне еще и много просьб от читателей поступило о том, что многим понравилось данное произведение и все хотят продолжения. Ну, вот. Дождались! Читайте!) 

   Немного о второй части. Summoners World 2.0. будет отличаться от первой части, ибо с того момента, как она была написано, стиль повествования претерпел некоторые изменения(надеюсь в лучшую сторону), и текст будет подинамичнее и живее. Помимо этого, в во второй части будет больше битв с игроками, много интересных суммонов, миниБоссов, данжей и вообще, приключений в целом) 

   Главы будут выходить по средам и субботам. 

   Кто купит книгу в первый день подписки, тому особый респект, ибо у меня появиться возможность попасть в виджеты) 

   Ну, и всем добра, любви и процветания!)(люблю эту фразу одного известного ютьюбера) 
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    Глава 3
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В этот раз Инистар меня не защитил, но зато сработала простенькая защита от ПК — свитки защиты. Опытные суммонеры, которые отправлялись в долгие путешествия, часто брали свитки, которые давали очень сильные резисты как от физических, так и от магических атак, вот только действовали они всего на одну, ну или максимум две атаки, и в первую очередь защищали не от ПКшников, а от монстров, которые могли подстерегать путников где угодно, и только и жаждали, как на них напасть.

   Разумеется, я не был исключением из этих правил, вот только свечение, которое я увидел, говорило о том, что монстр был не диким, а призванным.

   Я уже приготовился было, призывать кого-то из своих, как вдруг послышался чей-то крик.

   — В сторону!

   Резко прыгаю вбок и огромный кабан проносится буквально в полуметре от меня.

   Поднимаюсь на ноги, и вижу довольно интересную картину.

   — Призыв! Мантикс! Камуфляж! — произнес я, смотря на равернувшуюся рядом со мной бойню того самого огромного черного вепря и существа, напоминающего собой крупного волка с темно-синей шерстью, которая больше напоминала не волоски, а довольно длинные острые колючки.

   — Не смей! Он мой! — снова послышался чей-то крик и я, наконец, увидел того, кто был его источником.

   Вернее, ту. Суммонер, призвавший кабана, оказалась девушкой.

   — Ладно…, — я пожал плечами, и подозвал своего богомола поближе к себе. Ну так…На всякий случай, в то время как сам начал издали наблюдать за развернувшимся бое между кабаном и волком.

   И стоит отметить, посмотреть было на что, ибо темно-синий волк был явно необычным монстром…

   *** 

   — Таран! — это была первая команда суммону, которая отдала девушка, и ее кабан, сильно ускорившись рванул на своего противника, но вокруг того, вдруг появилось плотное облако темного тумана.

   — Назад! — отдала приказ своему монстру незнакомка, но проходит две, три, четыре секунды, а ее монстр и не думает появляться.

   Хм-м, странно…

   — Киниктор! Назад! — снова прокричала суммонерша, но и, как и в первый раз, ответный реакции от ее кабана не последовало.

   — Тебе точно помощь не нужна? — решил уточнить я.

   — Нет! — огрызнулась девушка, а тем временем, туман рассеялся, и первое что мы увидели, это лежащее на земле здоровое тело ее кабана и…

   И все, ибо странного темно-синего волка и след простыл.

   — Ци! — цокнула языком незнакомка и быстрыми шагами пошла в сторону своего суммона.

   — Куда он пропал? — немного удивившись, спросил я. 

   Раньше суммоны, обычно, никуда не сбегали.

   — Понял, что проиграет и решил сбежать. Ци! — девушка снова цокнула языком.

   Странно, почему я не вижу ее ника? — подумал я, ибо над головами других игроков, он обычно был.

   Я озвучил свои мысли вслух.

   — Плюсы платиновой подписки, — спокойно ответила девушка, даже не обернувшись.

   А, так вот в чем дело…

   Тем временем, незнакомка подошла к своему неподвижному кабану.

   — Шельма! — выругалась она.

   — Убил?

   — Не. Парализовал, — ответила моя собеседница.

   Ничего себе! Вот это я понимаю, навыки контроля.

   — Он что, легендарный?

   — А ты не знаешь? — девушка усмехнулась, повернувшись ко мне.

   — Неа, даже не слышал, — я отрицательно покачал головой.

   Незнакомка смерила меня оценивающим взглядом.

   — Вроде, на нуба не похож, — задумчиво произнесла она. — Да и до города, довольно, далеко. Какого ты уровня?

   — Встань ей за спину, — шепотом приказал я богомолу.

   — Что?! — в ее голосе прозвучали нотки недовольства.

   — Ничего. Я не буду отвечать на этот вопрос, — спокойно произнес я. — Ты даже не представилась!

   — А с чего это я должна каждому встречному — поперечному представляться?!

   — А с чего я должен каждой встречной, говорить какого я уровня?! — парировал я.

   — С огнем играешь, — холодно произнесла она и ее взгляд, мне откровенно говоря, очень не понравился.

   — Угроза? — спросил я, смотря ей в глаза.

   — Скорее, предупреждение, — усмехнулась моя собеседница. — Я, как бы, тебя и убить могу. ПК в такой локации как эта — несколько часов фарма. К трем, уже буду чистая.

   — Не уверен, что у тебя выйдет, — пожав плечами, ответил я.

   — Проверим?! — с вызовом бросила она.

   — Если хочешь, — я спокойно пожал плечами. — Только сначала, посмотри себе за спину, — посоветовал я, и девушка, действительно оглянулась. 

   — Это какой-то прикол?! — недовольным голосом произнесла она.

   — Не совсем. Мантикс, покажись, — приказал я суммону, и мой богомол сбросил свою невидимость.

   Девушка вскрикнула и от попятившись назад, упала на пятую точку.

   — Мантикс! Назад! — использовал я умение суммонера и отозвал своего монстра обратно.

   Подойдя к незнакомке, я протянул ей руку, но она оттолкнула ее и поднялась самостоятельно.

   — Откуда у тебя суммон с невидимостью? — собеседница смерила меня подозрительным взглядом.

   — И ты думаешь, я тебе скажу? — усмехнулся я.

   Девушка на несколько секунд задумалась.

   — Ладно, — она махнула рукой. — Я бы, и сама ничего не сказала, — добавила она и снова оценивающе посмотрела на меня. — Какого ты уровня?

   — И снова мимо, — улыбнулся я. — Ты, вообще, даже не представилась!

   — А зачем?

   — Ну, хотя бы из вежливости, — я пожал плечами. — Мой-то ник, ты видишь.

   Незнакомка задумалась.

   — Калипсо. Ну или, как зовут меня здесь друзья — Кали, — представилась она.

   — Линк, — ради приличия представился я. — Приятно познакомиться, — я протянул девушке руку в знак приветствия, и мы обменялись рукопожатием.

   — Взаимно. Слушай, а ты ведь поймал того огненного монстра, с которым сражался? — перешла моя новая знакомая сразу к делу.

   — А, так ты видела? — немного удивился я.

   — Ну да. Просто вмешиваться не стала, — ответила Кали. — Я за честную игру.

   — Благородно, — улыбнулся я. — Да, поймал. Странно, что тут вообще, появился мифик. Не думал, что встречу монстра такого ранга редкости в этих землях, — поделился я с ней своими мыслями.

   — Ничего удивительного, — спокойно ответила моя собеседница. — Помнишь того волка, с которым я сражалась? — спросила она и я кивнул. — Так вот. Мне кажется, он вообще легендарного ранга, а ты знаешь, что это значит?

   — Нет…, — неуверенно ответил я.

   Калипсо тяжело вздохнула и осуждающе покачала головой.

   — В общем, в сети уже давно гуляет информация о том, что сильные монстры, притягивают собой других мощных тварей и видимо, эта инфа правдива, — ответила моя собеседница. — Так что, покажешь?

   — Хорошо, я и сам пока на него не смотрел, — ответил я девушке. — Призыв! Фальхор! — произнес я, и в огненной пентаграмме линии которой были ярко-желтого цвета появился огненный леопард, которого я победил несколько минут назад.

   Ну, посмотрим на твои характеристики!

   Фальхор — 25-го уровня. 

   Классификация — животное/элементаль(леопард/плазма), стихия — огонь/молния 

   Сила — 20 

   Ловкость — 40 

   Выносливость — 20 

   Здоровье — 30 (300 хитпоинтов) 

   Интеллект — 40 (400 маны) 

   Обучаемость — 7 

   Привязанность — 1 

   Защита физическая — 20 

   Защита магическая — 40 

   Способности: 

   Огненный выпад(активная) 

   Огненный оберег(активная) 

   Скорость молнии(пассивная) 

   Сопротивляемость стихии огня — 50% 

   Сопротивляемость стихии воздуха — 50% 

   Сопротивляемость стихии света — 30% 

   Уязвимость к стихии воды — 80% 

   Уязвимость к стихии тьмы — 30% 

   — И как? — спросила Кали, пока я изучал статы и умения Фальхора

   Еще один маг с уклоном в скорость, — подумал я, но озвучивать свои мысли не стал.

   — Неплохой. Плюс, я первый раз вижу суммона с элементом плазма, — ответил я девушке.

   — Ого! Довольно редкий элемент даже среди мификов! Получается, он огненно-молниевый?

   — Именно.

   — Повезло, — произнесла моя собеседница с нотками зависти в голосе.

   — Ага. Ладно, некогда мне тут с тобой лясы точить. У меня дел полно. Может, еще увидимся, — произнес я, и хотел было отправиться дальше по своим делам, но девушка меня окликнула.

   — В гильдию, не хочешь? — спросила она.

   — В “Воителей”? — усмехнулся я. — Не, не хочу.

   — Нет, не в “Воителей”. Я не из этого города, так что местных ваших гильдий не знаю, — ответила Калипсо, и я даже немного удивился, ибо телепорты между городами стоили очень больших денег.

   Хотя, у нее был платиновый статус и в этом плане у нее все было явно лучше, чем у меня.

   — И как называется твоя гильдия? — поинтересовался я.

   — "Чеширские коты".

   — Никогда не слышал, — ответил я, вспоминая откуда слышал я это название. А, точно! Помню я одного человека, который фанател по этому произведению со странными приключениями одной юной особы по имени Алиса, по еще более странному миру, населенному очень странными обитателями.

   — Ты серьезно?! — девушка смерила меня недовольным взглядом.

   — Ну да. А что, вы известные? — удивился я ее реакции.

   — Ах-ха! — засмеялась Кали. — Знаешь, а может я поторопились с приглашением!

   — Ну, я все-равно не собирался ни к кому вступать, — спокойно ответил я, пожав плечами.

   — Да? Почему?

   — Не вижу смысла, — честно ответил я.

   — Ты серьезно? — девушка посмотрела на меня как на идиота. — Ты ведь понимаешь, что одиночкам в этой игре не доступна большая часть контента?

   — С чего ты так решила?

   — С того! — усмехнулась Калипсо. — Да, не спорю, одиночка может победить миниБосса, на пару уровней ниже своего максимального уровня. При должном скилле, и подходящих суммонах, это и вправду возможно. Знаю, проходили! Но что делать с данжами или Боссами. Неужели ты думаешь, что в одиночку сможешь победить и подчинить себе настоящего Босса?! — спросила она и я задумался.

   Разумеется, сделать это одиночке не представлялось возможным. Даже Айсфанг, которого мы победили втроем, был данжевым боссом, а не Рейдовым, а между ними была огромная разница.

   — Можно я подумаю? — спросил я.

   — Разумеется. Я, как бы, тоже такие решения не могу принимать в одиночку, — ответила моя собеседница. — Как я уже говорила, у нас сильная гильдия, хоть и немногочисленная. Так что мне нужно будет пообщаться с ребятами. Я могу лишь выдвинуть кандидатуру, но решать принимать нового члена или нет, будут все суммонеры гильдии, путем голосования. 

   — Интересно, — честно признался я. — А дуэлится с кем-то придется?

   — Да. С троими из нашей гильдии. Если победишь хотя бы одного, твоя кандидатуру вынесут на голосование. Победишь двух, шанс на вступление сильно повысится. Если победишь всех троих, вступление автоматическое.

   — И кто-нибудь, хоть раз, побеждал всех троих? — прямо спросил я.

   — При мне, нет. Как правило, двое оппонентов выбираются по желанию, а вот третьим всегда выступает наш ГМ. И поверь, он очень силен!

   Ну, сомневаться в словах Калипсо, у меня не было смысла, поэтому оставалось лишь поверить на слово.

   — Много легендарных? — спросил я.

   — Не в этом дело. Это сложно объяснить, — задумчиво произнесла моя собеседница. — Знаешь, когда я смотрю на то, как она сражается…Я не знаю…, — она покачала головой, видимо, чтобы отогнать ненужные мысли. — В общем, покопайся в сети. Про нашу гильдию есть инфа, а если тебя все же заинтересует мое предложение, пиши мне на почту, — добавила она и я кивнул.

   — Идет.

   — Тогда, еще увидимся, — произнесла Кли и помахав на прощание рукой, пошла в известном лишь ей направлении.

   Ну а я, отправился дальше.

   *** 

   Закончив игровую сессию, я, как делал это обычно, сразу же отправился в душ, а затем на кухню. Сестры дома не было, поэтому загрузив в микроволновку найденные в холодильнике полуфабрикаты, я запихнул их в “Умную кухню”, а сам пока отправился в свою комнату за планшетом.

   Ну, посмотрим, что там у нее за гильдия…

   — Хм-м, интересно, — буркнул я себе под нос, когда увидел, что Чеширские коты были самой немногочисленной гильдией среди существующих, но при этом, занимали очень высокое место в рейтинге, который складывался. — Какого…

   Следующий пост удивил меня гораздо больше. И был он посвящен гильдмастеру Чеширских котов.

   — Да уж, кто бы мог подумать, — буркнул я себе под нос, когда увидел человека и его ник на скриншоте. — Значит, решил перестать быть одиночкой, — улыбнулся я, смотря на изображение своего бывшего товарища с которым я, вместе с Майей раньше были не разлей вода.

   Я открыл еще несколько вкладок, посвященных Чеширским котам, но до меня, вдруг, донесся звук с кухни, говорящий мне о том, что мой скромный завтрак… Или лучше назвать его ужином, готов, и можно идти есть.

   Я успел выйти в коридор, когда входная дверь вдруг отворилась и на пороге появилась сестра.

   Ох уж эти ее ночные прогулки… Хотя, это ее дело, и вмешиваться в ее личную жизнь я не собирался.

   — Я не…, — начала было что-то говорить мне Лика.

   — Кофе? — спросил я.

   — Да, не отказалась бы, — ответила девушка.

   — Голодная? — спросил я и она молча кивнула. — Хорошо, тогда и тебе что-нибудь сварганю, — добавил я, и пока она снимала с себя обувь, прошел на кухню.

   Пока я готовил еду, Лика ушла в свою комнату, а вскоре до меня донесся звук включенного душа. На кухне же, она появилась спустя минут десять, облаченная в короткие шорты и обтягивающий топ, на голое тело, который подчеркивал все ее выпуклости.

   Я даже невольно смутился.

   — Ты бы это… Надела что-то поприличнее, — произнес я, стараясь на нее не пялится.

   — А что не так? — Лика проследила за моим взглядом. — А…, — на ее лице появилась лукавая улыбка. — Ну, во-первых, ты и сам знаешь, что я тебе сводная. А во-вторых, здесь нет стиральной машинки, поэтому беспокоиться мне нечего, — добавила она и усмехнулась.

   Смешно, — оценил я ее пошлый юморок, и вынув из умной кухни, приготовленные полуфабрикаты, поставил перед ней тарелку.

   — И часто ты это ешь? — девушка смерила еду перед собой подозрительным взглядом.

   — Этим, обычно, и питаюсь, — не обращая на ее реакцию внимания, ответил я и приступил к еде. Мне ужасно хотелось есть, и выслушать ее недовольства у меня времени не было. Нужно было еще нарыть много информации, плюс уже хотелось спать, поэтому я понемногу клевал носом.

   — Запустил ты себя, конечно, братец, — во взгляде сестры чувствовалось недовольство.

   Ну, в целом она была права. Лишний вес у меня в теле точно присутствовал, но не сказать, чтобы сильно много.

   — Скину, — махнул я рукой.

   — Ну да. Ты, когда последний раз из дома-то выходил? — ковыряясь вилкой в еде, спросила Лика.

   Я тяжело вздохнул.

   — Зато ты, смотрю, часто выходишь, — ответил я девушке. — Давай, ты не будешь лезть в мою жизнь, а я в твою, идет? — спросил я и моя сестра нахмурилась.

   — Я наелась, — она резко встала из-за стола и вышла из кухни.

   Я пожал плечами, и продолжил свою трапезу, благо у меня хватало и других забот.

   Доев, я вернулся в комнату и снова взял в руки планшет.

   — Хм-м, интересно, — подумал я, когда увидел обоих своих бывших напарников на одном скрине, вот только у СпитФаера был значок гильдии, а вот у моей бывшей подружки — нет.

   Неужели не прошла испытание? — подумал я, и вдруг вспомнил кое-что.

   Она ведь стримит!

   (Конец третьей главы.) 
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    Глава 4

   

   [image: after_title]

Канал своей бывшей подруги Майи я нашел без особых проблем, благо она была довольно знаменитой стримершей в сообществе SW и пользовалась большой популярностью как игроков мужского пола, так и женского.

   Первые смотрели ее из-за того, что она была симпатичной и частенько вела стримы в одежде на грани фола, а вторые за то что она частенько вставляла саркастические шуточки про игроков мужского пола и не гнушалась их ПКшить.

   — Ну, посмотрим, чем ты на стримах занимаешься, — буркнул я себе под нос, и зашел на ее канал.

   Мне повезло и Майя была в сети.

   — Оу, неплохо, — усмехнулся я, смотря на свою бывшую подругу, которая сидела в игровом кресле в белом обтягивающим топике без ливчика с логотипом разработчика SW и коротеньких шортах, едва-едва закрывающих ее ягодицы. Сейчас девушка не играла, а просто общалась с теми, кто сидел на ее стриме.

   Я пробежался глазами по чату — ничего интересного. Большинство сообщений было от представителей мужского пола и практически все на одну тему.

   Да уж, мне даже стало ее немного жаль. Хотя, это чувство продлилось до первого же доната, который был больше чем моя месячная зарплата в те времена, когда я работал.

   — Небуя ж себе! — выругался я, смотря на мигающую на экране сумму.

   — Спасибо, котик! — тем временем прозвучал ее голос с экрана и Майя составила из пальцев сердечко. Затем, ей подряд прилетело еще несколько донатов поменьше, за которые девушка тоже всех поблагодарила, после чего пообщавшись еще немного, она отключила вебкамеру, и зашла непосредственно в игру.

   — Хм-м, неплохо, — произнес я, смотря на ее уровень. — Как и я, бывшая подруга тоже играла в соло и опережала меня всего на пять уровней, НО! — Бриллиантовый аккаунт, — не веря своим глазам, произнес я, смотря на статус аккаунта Майи. — Хотя, чего я удивляюсь, — я тяжело вздохнул и пожал плечами. Она, как никак, была одним из официальных стримеров компании, разработавшей Summoners World.

   Я выключил стрим. Смотреть на то как играет Майя мне было совершенно не интересно, благо она не так далеко ушла от меня, и догнать ее, я все еще имел возможность, особенно если продвинуть статус аккаунта с серебряного на золотой уровень.

   Эхх-х, мечты мечты, — тяжело вздохнув, подумал я и вышел из комнаты. Лики в квартире не оказалось, поэтому я спокойно принял душ, перекусил и впервые за несколько дней решил выйти на улицу и подышать свежим воздухом.

   Выйдя из дома, я сразу же отправился в небольшой скверик, который был рядом. Раньше я частенько заглядывал туда, чтобы посидеть на лавочке, почитать, ну или потусить с коллегами по работе. Во втором случае, это частенько заканчивалось пьянками.

   Кстати, а почему бы и нет? — подумал я, и недолго думая, отправился в сторону ближайшего магазина. Взяв там несколько банок пива, я вернулся на лавочку и облокотившись спиной о спинку, закрыл глаза. 

   Запах здесь стоял просто чудесный! Пахло свежескошенной травой и какими-то цветами.

   Пшикнув банкой, я сделал несколько глотков и стало еще лучше. Был поздний вечер, поэтому народу в сквере практически не было, и я мог насладиться тишиной и одиночеством.

   Жаль, что это продлилось не долго.

   — А ты-то тут чего делаешь? — послышался знакомый голос, и я нехотя повернулся на его источник.

   Лика собственной персоной…

   — Отдыхаю, — ответил я и сделал несколько глотков из банки.

   — Отдыхаешь? Так устал дома сидеть? — усмехнулась сестра.

   — Лик, слушай, чего ты до меня докапалась? — прямо спросил я. — Я занимаюсь тем, что мне нравится. Скоро, я смогу на этом хорошо зарабатывать. Уверяю тебя. Как только это случится, первое что я сделаю, это сниму другую квартиру и оставлю ту в которой мы живем тебе. Будешь жить одна как тебе хочется, без лоботряса задрота брата, который тебя так бесит. Потерпи немного, — сказал я девушке и снова “приложился” к банке.

   — Да не ты меня бесишь, а то как ты живешь, — ответила она, садясь со мной рядом.

   Положив рюкзак на колени, она открыла его и тоже выудила из него банку с каким-то алкогольным коктейлем.

   — Я думал, девушки вроде тебя не пьют на лавочках в скверах, — усмехнулся я, наблюдая за сестрой.

   — Вроде меня? Это какие? — пшикнув банкой, спросила Лика.

   — Ну, такие. Красивые и гламурные, — ответил я, подбирая нужные слова, чтобы ее не обидеть.

   — Пф, гламурные, — усмехнулась девушка. — То, что я хожу в клубы вовсе не говорит о том, что я какая-нибудь светская дива.

   — Да, а мне кажется, это как раз об этом и говорит, — не согласился я с собеседницей.

   — Ой, много ты знаешь! — Лика явно начала заводиться, а я слишком был расслаблен и спокоен, чтобы вступать с ней в споры.

   — Ладно, я ничего об этом не знаю, — спокойно ответил я, и допив банку, бросил ее в урну, после чего открыл вторую.

   — Вот именно! Я же не утверждаю что-то про твои игры, если не разбираюсь!

   — Ито верно. Слушай, давай не будем ссориться, а? Давай просто посидим и наслаждаемся тишиной, хорошо? — предложил я.

   — Я не против, — ответила сестра и, как и я, откинулась на удобную спинку лавочки.

   Несколько минут мы просто сидели молча и пили свои напитки.

   — Пойду еще куплю. Тебе что-нибудь взять? — спросил я, когда у меня кончилась вторая банка.

   — Не, я запасливая, — улыбнулась Лика и показала мне содержимое своего рюкзака.

   Ого, неплохо! Внутри обнаружилось еще как минимум три полных банки ее коктейлей.

   Я быстренько сбегал за новой партий и вернулся обратно, но с прошлого раза все немного изменилось. Сестра сидела не одна.

   — Я же говорила, что тут не одна! — Лика резко встала с лавочки и помахала мне рукой.

   Тут явно твориться что-то неладное, — сразу понял я, смотря на двух подпитых парней, которые сейчас оценивающе смотрели на меня, сидя на лавки с бутылками пива в руках.

   — Это мой парень, — произнесла девушка и подошла ко мне.

   — Парень, значит. Хех, — усмехнулся один из них и тоже встал. — Может, лучше с ними посидишь чем с этим…. Ушлепком, — добавил он и на его лице появилась сальная улыбка.

   Если сейчас дам слабину, то дело примет плохой оборот, — сразу понял я. Несмотря на то, что сейчас много времени я проводил в играх и забил на свою физическую составляющую, раньше я частенько ходил в тренажерку вместе с коллегами по работе, и с одним из них, даже, спарринговал на ринге, ибо в прошлом он занимался боксом.

   — Ты за словами-то следи, — произнес я, смотря собеседнику в глаза.

   — Че?! Это ты мне?! — а вот и началось самое интересное…

   — А кому же еще! — спокойно ответил я, снимая с плеча рюкзак. — Ушлепка в зеркале увидишь! — добавил я, и открыв молнию, достал из него банку пива, а сам рюкзак бросил на землю.

   Со скамейки поднялся второй тип.

   — Может, рожу ему начистим? — спросил он первого.

   — Уходи, — негромко произнес я, обращаясь к Лике, чтобы эти два урода меня не услышали.

   — Пф, с чего бы? — спросила меня девушка, и я заметил, как в ее руках появился небольшой предмет, легко помещающийся ей в ладонь.

   Ого! Не думал, что она такая храбрая.

   — Так вы свалите, или что?! — спросил я гопников, ибо вариантов в данной ситуации у меня было не много. Если получиться их продавить они, действительно, уйдут в поисках жертвы послабее. Ну, а если захотят драться, то это и так случится.

   — А ты чего такой борзый? Бессмертный что ли? — спросил второй гопник, явно будучи удивленным моей реакции.

   — Нет, но вас отмудохать мне сил хватит, — продолжая выглядеть спокойным снаружи, ответил я.

   Парни переглянулись друг с другом.

   Неужели получилось?! — подумал я, а буквально в следующий момент один из них ринулся в мою сторону.

   Не повезло…

   Замахнувшись, я запустил банкой в бегущего на меня отморозка, и о чудо, удача была на моей стороне, ибо ей я попал гопнику прямо в лицо, и он остановился.

   — Сука…, — касаясь разбитого носа, произнес он. — Я ж тебя…

   Договорить он не успел. Я редко участвовал в драках, но одно правило я знал точно. Всегда нужно бить первому. Его я подцепил из какого-то старинного аниме, рассказывающим об обычном пареньке, который учился в странном додзё, собравшем в себя лучших мастеров различных единоборств со всего света.

   Прямой удар кулаком в лицо, и мой противник падает на пятую точку. Вот только их было два.

   Я не был бойцом, поэтому от удара второго отморозка увернуться у меня не получилось. Кулак прилетел мне в щеку, и вся правая половина лица взорвалась от острой боли.

   Далее, гопник попытался пнуть меня, но в драку вмешалась Лика, которая как-то уж больно неожиданно оказалась рядом с напавшим.

   Послышался странный жужжащий звук и его обмякшее тело упало на землю. Предмет в ее руках оказался шокером.

   — Ах ты! — с земли поднялся второй отморозок, с явным намерением навредить моей сестре. Недолго думая, я просто бросился на него, и повалил на землю, благо перевес в массе был на моей стороне. Вцепившись друг в друга, мы начали кататься по земле, пока гопнику не удалось одолеть меня, оказавшись сверху. 

   — Сука! — он попытался ударить меня в лицо, но я закрыл его руками. — Я тебя…

   Снова странный звук и я ощущаю облегчение, вызванное тем, что тело отморозка заваливается на бок.

   Скидываю его с себя.

   — Бежим! — Лика протягивает мне руку и помогает подняться.

   Я киваю, и подняв свой рюкзак, убегаю вместе с девушкой в сторону дома.

   *** 

   — Фуу-ух, — я тяжело вздохнул, оказавшись у подъезда, ведущего в дом.

   Лика, к слову, держалась куда лучше. Хотя, не удивительно, было видно, что она в идеальной форме, и что с фитнесом она шла вместе рука об руку.

   — Ты как? — спросила сестра, с сочувствием глядя на мою щеку.

   — Нормально, — ответил я и коснулся правой стороны лица рукой. Ого, как опухла!

   — Пойдем домой, надо что-то холодное приложить, — заботливо произнесла девушка, открывая дверь своим ключом.

   Оказавшись внутри, я снял грязную одежду, закинув ее сразу в стиралку, и наспех принял душ.

   — Держи, — Лика протянула мне пакет со льдом, когда я вышел на кухню, который я сразу же приложил к щеке.

   — Спасибо, — поблагодарил я девушку.

   — Тебе спасибо, что вступился, — ответила Лика.

   — А какие у меня были варианты? — произносить слова было немного странно и больно. 

   — Знаешь, я изменило свое мнение о тебе, — неожиданно произнесла сестра.

   — Надеюсь, в лучшую сторону? — уточнил я.

   — Разумеется! Я думала ты та еще тряпка, а ты…А ты молодец! — подобрала она подходящее слово.

   — И на этом спасибо, — ответил я, не шибко обрадовавшись комплименту сестры.

   С чего она, вообще, решила, что я тряпка. То, что я люблю играть в SW не говорит о том, каким я являюсь человеком.

   — Извини, я не хотела тебя обидеть, — поняв, что сморозила глупость, произнесла Лика. — Держи, — она протянула мне банку пива.

   — Спасибо, — поблагодарил я сестру и открыв хмельной напиток с радостью к нему приложился.

   Стало немного легче.

   — Ты, кстати, тоже молодец, — похвалил я сестру. — Не испугалась, да еще и собственноручно завалила двух гопников. 

   — Надеюсь они обделались! — ответила Лика. — Я выставила на самый сильный заряд!

   — А ты опасная! — усмехнулся я. — Теперь я и за свою жизнь переживаю!

   — А ты веди себя хорошо, и проблем не будет, — усмехнулась в ответи моя собеседница.

   — Ну все, началось! Похвались нельзя!

   — Аххаха, я ж шучу, — ответила сестра и остаток вечера мы провели мило общаясь друг с другом и вспоминая наше совместное детство.

   *** 

   На следующее утро я проснулся от того, что, перевернувшись лицом на правый бок, я почувствовал неприятную ноющую боль. Пришлось встать.

   — Больно, — произнес я, смотря на свое отражение в зеркале. — Не слабо он так приложил, — вся правая сторона щеки распухла еще больше, превратившись в крупный синяк.

   Покопавшись в столе, я выудил из ящика обезболивающее и принял сразу несколько таблеток. Затем я отправился в душ, принял необходимые гигиенические процедуры, и прошел на кухню. 

   Открыв холодильник, я обнаружил в нем тарелку с завтраком и запиской.

   — Твой завтрак. Спасибо что защитил, — гласила она, в конце нее Лика даже улыбающийся смайлик оставила.

   Да уж. А всего-то и стоило получить от гопника по морде…

   Перекусив, я вернулся в комнату и мельком посмотрел новости, посты и сообщения. Мне снова пришла куча писем о том, что у меня хотят купить Армотрикса, причем в некоторых сообщениях были даже угрозы, что меня будут ПКшить при каждом удобном случае, если я его не продам тому или иному клану.

   Я тяжело вздохнул. Ох уж это интернет комьюнити…

   — Ладно, пора за работу, — произнес я, поудобнее устраиваясь на кровати и надевая перчатки, а за ними и шлем.

   Пара секунд и вот я уже стою совершенно в другом мире, населенном всевозможными монстрами.

   Я огляделся по сторонам — никого. Отлично.

   Следующее что я сделал, это открыл карту, дабы убедиться, что я иду в верном направлении. 

   Все правильно. До полянки, которую я для себя отметил, оставалось еще несколько часов пути, а значит уже в эту игровую сессию я должен быть там.

   Убедившись, что все идет по плану, я быстренько перекусил суточным рационом, проверил что все мои суммоны здоровы, что у них восстановилась вся выносливость и магическая энергия, и что на них не висит никаких дебаффов.

   С моими монстрами тоже все хорошо, поэтому я использовав несколько свитков, обновил себе защиту и уверенной походкой отправился в выбранном направлении.

   *** 

   Первая остановка у меня случилась, когда я увидел странное существо, похожее на большого ежа зеленого цвета, усеянного колючками.

   Нет, даже не так. Скорее, этот суммон напоминал оживший кактус, который принял форму большого ежа.

   Интересный экземпляр, — подумал я, наблюдая за тем, как монстр возле куста поедает какие-то ягоды. Вообще, суммоны не четырех основных элементов всегда встречались реже. Этот вот, наверняка имел элемент природы или жизни, и в крайнем случае земли, поэтому упускать его было никак нельзя.

   — Призыв! Фальхор! — произнес я и рядом со мной, в ярко-алой пентаграмме появился огненный леопард, которого я решил испытать в бою. Благо, он еще и элемент имел подходящий, чтобы сражаться с монстром, за которым я наблюдал. — Огненный выпад, — скомандовал я, указывая пальцем на оживший кактус и мой суммон немедленно ринулся в атаку. 

   Какой быстрый, — отметил я про себя скорость своего леопарда, который подбежав поближе к противнику, выполнил мою команду, используя огненный выпад.

   — Ого! — удивился я, когда за один лишь использованный навык у зеленого ежика сбрило больше половины хитпоинтов, правда и мой монстр тоже получил урон.

   Видимо от колючек.

   — Фальхор, назад! Призыв Айсфанг! — призвал я своего мейна. — Ледяное дыхание! — приказал я, и в спину убегающего кактуса ударил замораживай навык моего суммона, просаживая хитпоинты противника в красную зону и заключая его в ледяную глыбу.

   — Подчинение! — использую я умение суммонера, и у меня выходи подчинить монстра с первого раза.

   Внимание! Редкий монстр Гурикс успешно подчинен!

   Видимо, уровень маленький, — подумал я, открывая менюшку с подчиненными суммонами.

   Я оказался прав. Ежик имел всего тринадцатый уровень.

   Гурикс — 13-го уровня. 

   Классификация — животное/растение(еж/кактус), стихия — природа. 

   Сила — 12 

   Ловкость — 10 

   Выносливость — 20 

   Здоровье — 19 (190 хитпоинтов) 

   Интеллект — 20 (200 маны) 

   Обучаемость — 3 

   Привязанность — 1 

   Защита физическая — 35 

   Защита магическая — 25 

   Способности: 

   Обстрел колючками(активная) 

   Колкость(пассивная) 

   Сопротивляемость стихии земли — 70% 

   Сопротивляемость стихии тьмы — 30% 

   Уязвимость к стихии огня — 100% 

   Уязвимость к стихии света — 20% 

   Я внимательно посмотрел на статы. Гурикс был слишком маленького уровня. чтобы можно было делать какие-то выводы, но по его статам было сразу ясно, что он был суммоном защитного типа, а тот факт, что прокачка моего персонажа подразумевала, что мне нужны именно бронированные существа, то я собирался оставить его себе.

   Мало ли, вдруг из него получится что-то путевое.

   Я уже собрался было идти дальше, как вдруг заметил какое-то шевеление в ягодных кустах, рядом с которыми копошился кактус.

   — Призыв! Мантикс, — на всякий случай призвал я богомола, и приказав ему стать невидимым и следовать за мной, аккуратно пошел в сторону кустов.

   Оказавшись рядом с ними, я на несколько секунд остановился и просто стоял, и думал, стоит ли рисковать. Я так далеко зашел, и настолько близко продвинулся к заветной полянке, что как-то было бы глупо здесь умирать из-за банального любопытства.

   На всякий случай, я накинул на себя еще одну защиту, и только после этого раздвинул кусты.

   — Это еще что такое, — буркнул я себе под нос, когда увидел очень маленького суммона божью коровку, которая лежала на спине и никак не могла подняться. 

   Видимо, слишком тяжелая, чтобы зацепиться за ветки ягодного куста и подняться, — подумал я, наблюдая за ней.

   Странно, я не думал, что монстры в игре могут быть настолько маленькими.

   Я задумался над тем, что мне с ним делать. Если призвать кого-то из моих суммонов, то я был уверен, что они просто убьют его первой же атакой.

   Может просто помочь этой штуке и идти дальше? — подумал я. Не думаю, что это существо сможет мне навредить.

   — Эхх-х, ладно, — решился я, и раздвинув кусты, просто поднял божью коровку и перевернув, положил обратно на землю. — Ого! — удивился я, когда обнаружилось, что панцирь у нее переливался всеми цветами радуги, постоянно меняя цвет с одного на другой. Помимо этого, обнаружились и другие отличия.

   Во-первых, усики. Они оказались гораздо длиннее чем у обычных божьих коровок коих я видел на улице. Плюс их было четыре, а не два. Помимо этого, когда я поднимал это существо, я заметил, что лапок суммона было не шесть, а целых двенадцать.

   Я сделал шаг назад.

   — Ну, лети, чего ты? — произнес я, смотря на божью коровку, которая в свою очередь смотрела на меня.

   Хм-м, интересно. А что если…

   Я “залез” в инвентарь и достал оттуда суммонит, после чего присел на корточки и протянул его монстрику.

   Радужное насекомое, по началу было, распахнуло крылья, чтобы взлететь, но видимо почувствовав что-то вкусное, и то, что я вроде как, ей не угрожаю, сложило крылья и приблизилось поближе.

   — Ну, бери, — я аккуратно кинул суммонит поближе к божьей коровке, и она нерешительно приблизилась к угощению.

   Несколько секунд суммон то ли обнюхивал, то ли изучал мой “подарок”.

   — Бззз-з, — мило прожужжал мелкий суммон, после чего набросился на еду и буквально за пол минуты “умял” весь суммонит.

   Так, ну и дальше что? — подумал я, смотря на божью коровку, которая в свою очередь настороженно присматривалась ко мне.

   — Может, еще? — я достал из инвентаря еще одно лакомство и в этот раз монстрик принял его из моих рук.

   А вот от третьего суммонита божья коровка отказалась, видимо наевшись двумя кусками ранее.

   — Ну и ладно, — я встал, и собрался было отправиться дальше, как вдруг, мелкий монстр распахнул свои радужные крылья и взлетев в воздух, приземлился мне на плечо.

   Такого поворота событий я, конечно, никак не ожидал… 

   (Конец четвертой главы.) 
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    Глава 5
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Внимание! Редкий монстр Спонч успешно приручен!

   Хм-м, я внимательно прочитал системное сообщение.

   — Приручен? — удивленно произнес я, смотря на божью коровку, которая с плеча сползла на мою ладонь и уставилась на меня. — И что мне с тобой делать? — спросил я суммона и взмахнув рукой, подбросил божью коровку вверх.

   Подлетев в воздух, она расправила свои крылья и приземлившись мне обратно на плечо, смешно зажужжала.

   Так, а в меню суммонов она вообще есть? — подумал я, открывая информацию персонажа.

   Хм-м, есть…

   Спонч(суммон-компаньон) — 1-го уровня. 

   Классификация — насекомое(божья коровка), стихия — природа. 

   Способности: 

   Чувство тревоги(пассивная) 

   Стало только еще больше вопросов.

   Я сразу же открыл форум и вбил “Суммон-компаньон”, но поисковик ничего не выдал.

   Вернувшись в игру, я посмотрел на божью коровку, которая была около десяти сантиметров диаметром и выглядела довольно забавно.

   — И где ж твои статы? — спросил я ее, но Спонч, разумеется, ничего мне не ответил. — Так, ладно. А что тогда у тебя там за способность?

   Я выбрал вкладку описание:

   Чувство тревоги(пассивная) — уникальная способность Спонча, позволяющая ему чувствовать приближение опасности.

   Хм-м, интересно. Как это вообще работает? — подумал я, и божья коровка, сидящая у меня на плече, вдруг странно зажужжала, а цвет ее панциря окрасился в красный цвет.

   Чего это он? — подумал я, и вдруг увидел стремительно приближающуюся ко мне тень.

   Отпрыгиваю в сторону, а через секунду — две, в точку, где я только что стоял, падает крупное крылатое создание.

   — Призыв! Айсфанг! — рядом со мной появляется ледяной волк. — Ледяное дыхание! — даю я команду своему суммону и в монстра устремляется ледяной поток.

   Быстрый! — подумал я, когда существо, похожее на огромную черную саранчу, резко взмывает в воздух, а затем сразу же устремляется вниз на моего ледяного волка.

   — Ледяная броня! — успеваю скомандовать я, прежде чем монстр падает на суммона, а его лапки-косы, вонзаются в тело Айсфанга.

   — Пф и все? — усмехнулся я, когда хитпоинты волка просели на одну десятую, в то время как сам он, вгрызся в плоть кузнечика-переростка, и его здоровье начало стремительно опускаться, а тело покрываться корочкой льда из-за ледяной ауры моего суммона.

   — Подчинение! — попробовал приручить я монстра, но у меня ничего не вышло. — Отпусти, — приказал я Айсфангу и волк, в теле которого до сих пор находились косы саранчи, разжал пасть и хипы напавшего на меня монстра начали убывать медленнее.

   Только бы он прожил до момента, когда откатится абилка! — взмолился я, и как только она восстановилась, я снова использовал “Подчинение”.

   Внимание! Редкий монстр Квазарас успешно подчинен!

   Да у меня сегодня невероятно везучий день! — обрадовался я.

   — Молодец, — я погладил похлопал ледяного волка по морде и дал ему несколько суммонитов. — Можешь идти отдыхать, — произнес я и Айсфанг исчез. — И ты молодец! — похвалил Спонча, умение которого стало для меня понятным после этого нападения.

   Божья коровка снова мило зажужжала, а все ее четыре усика зашевелились, когда я аккуратно погладил ее макушку указательным пальцем.

   Никогда бы не подумал, что такой малыш может оказаться настолько полезным!

   Так, ладно, посмотрим, что там может новый, пойманный мною, суммон.

   Ноксион — 17-го уровня. 

   Классификация — насекомое(саранча), стихия — тьма. 

   Сила — 20 

   Ловкость — 30 

   Выносливость — 10 

   Здоровье — 15 (150 хитпоинтов) 

   Интеллект — 15 (150 маны) 

   Обучаемость — 4 

   Привязанность — 1 

   Защита физическая — 20 

   Защита магическая — 20 

   Способности: 

   Темная кромка(активная) 

   Ослабляющий яд(пассивная) 

   Сопротивляемость стихии тьмы — 80% 

   Уязвимость к стихии света — 100% 

   Уязвимость к стихии огня — 40% 

   Ну, ничего примечательно кроме того, что этот суммон может летать.

   — Продам Огоньку, — сразу же решил я.

   Кстати!

   Я снова открыл меню суммонов.

   — Черт! — выругался я, смотря на Айсфанга на котором висел дебафф слабости.

   Пришлось использовать антидот, дабы устранить этот эффект.

   — Я, блин, сегодня доберусь до этой гребаной поляны! — выругался я, и не теряя времени, отправился дальше.

   *** 

   Местность, по которой я шел, оказалась природным биомом, поэтому большинство суммонов, которые здесь обитали, были либо насекомыми, либо растениями и растениями-гибридами. Самое удивительное, что большинство из них, как оказалось, не были агрессивными, и если их не трогать и не подходить близко, то они и вовсе не атаковали.

   А понял я все это благодаря Спончу, который жужжал и менял цвет только в случае опасности. Здесь же, он просто мирно покоился у меня на плече изредка смешно жужжа.

   — Ну, практически пришел, — буркнул я себе под нос, остановившись невдалеке от поляны.

   Интересно, кто же там живет? — подумал я, смотря на густые заросли, которые мне нужно было миновать, чтоба оказаться в нужном месте.

   Я еще раз досконально проверил суммонов и расходники.

   — Ладно, вперед, — дал я команду самому себе и пошел в сторону зарослей. Пройти их оказалось не так просто, ибо они оказались слишком уж густые, но я все же сделал это, и спустя какое-то время оказался на поляне.

   И она была пуста…

   — Заметка. Купить нож, — на всякий случай произнес я, чтобы сделать запоминалку, после чего осмотрелся по сторонам.

   Странно, — подумал я. Неужели я ошибся и чутье меня подвело? — я обошел локацию по кругу, но ничего не произошло.

   Также, спокойно сидел и Спонч, что говорило о том, что здесь безопасно.

   Я тяжело вздохнул. Столько времени убил на путь сюда и такой облом.

   Сев на траву, я задумался. Ну ни как это локация не могла оказаться пустышкой! неужели меня кто-то опередил?! Да не, бред. В стартовом городе я один из немногих, кто может сольно дойти сюда, а клан Огонька охраняет локацию, поэтому его гильдия тоже отпадает.

   А может…

   Я нажал логаут и вышел из игры. Отложив перчатки и шлем в сторону, я взял планшет и начал искать нужную информацию.

   — А что, может сработать, — произнес я, читая одну интересную статью игрока под ником Шахерезада, в которой говорилось, что суммоны которых можно встретить днем, сильно отличаются от тех, которых можно встретить ночью. Это я прекрасно знал и так, но из этой статьи я понял, что это правило касается не только обычных монстров, но и миниБоссов.

   Я посмотрел на время. В SW смена дня и ночи происходила примерно в тоже время, как и у меня в городе, а это означало, что в игру мне нужно будет зайти через пять — шесть часов, в то время как игрового времени оставалось не более трех.

   Прогуляться что ли пойти? — подумал я, но сразу же зарубил эту мысль на корню, когда вспомнил чем это закончилось вчера.

   С памятью вернулась и боль, поэтому пришлось снова закинуться обезболивающими.

   Стрим Майи, что ли посмотреть? — подумал я, набирая в поиске ее канал. Не то чтобы мне хотелось видеть девушку, в которую я раньше был влюблен. Тут дело скорее в ее суммонах. Мне было ужасно интересно глянуть на монстров, которых ей удалось подчинить, дабы сравнить их со своими.

   — О, выглядит довольно редким, — послышался с планшета ее комментарий, когда ее персонаж увидел существо, которое больше всего напоминало огромную огненную саламандру на конце хвоста которой был тяжелый нарост в виде молота.

   — Неплохо, — буркнул я себе под нос, оценивая суммона. Наверняка это существо приличным запасом хитпоинтов и брони, ибо уж больно крепкой выглядела его чешуя. Да и сам монстр был очень крупным и увесистым.

   — Призыв! Баркал! — тем временем, призвала Майя одного из своих суммонов, которым оказался темно-синий прозрачный волк, состоящий как будто бы из воды.

   Заметив девушку, саламандра застрекотала и открыв пасть, выпустила из нее поток яростного огня.

   — Водяной залп! — скомандовала бывшая подруга и ее существо выпустило в противника мощный поток воды.

   Как всегда, пытается все решить грубой силой, — подумал я, когда две противоположные стихии столкнулись друг с другом, выпуская густое облако пара, которое снизило обзор девушки до нуля.

   — Ай! — внезапно крикнула девушка. — Какого ****?! — на мониторе планшета появилась надпись: “Вы мертвы”

   — Аххаха! — громко засмеялся я, смотря на тело аватара Майи, расплющенное молотом-хвостом саламандры.

   Монстр просто убил не ее суммона, а саму призывательницу.

   — Вот, су*а! — продолжала ругаться девушка на стриме. — Какого ляда, он убил меня, а не напал на моего суммона?! Почему?! Нет, ну правда…

   Я выключил стрим, ибо мне стало не интересно. Может, кого-то и веселило подобное истеричное поведение, но лично я вдоволь “насладился” им, пока мы дружили, поэтому смотреть на все это не имел ни малейшего желания.

   Так, на что там еще можно посмотреть? Я снова зашел на форум игры и мельком пробежался по топикам — ничего интересного.

   Хм-м, а если…

   Я вбил в поиск “Чеширские коты”.

   — Интересно, — буркнул я себе под нос, когда увидел большое количество постов, посвященных этой гильдии. Процентов пятьдесят из их, были про гильдмастера этой гильдии.

   Ну, глянем. Я открыл первый пост под названием “Гильда одних ЧСВшников”.

   Открыв пост, я ознакомился с ним. Он был от игрока с ником Некр. В нем говорилось о том, что он хотел поступить в гильдию, но, как и рассказывала мне Кали, перед вступлением, должен был одолеть нескольких членов Чеширских котов в поединках.

   далее прилагались видео боев.

   — Хм-м, интересно, — произнес я и открыл первое из них.

   Первым противником Некра была девушка с ником Игни.

   — Призыв! Горокс! — произнесла она и рядом с ней появилась огромная горилла с шерстью ярко-красного цвета у которой вместо одной, было четыре пары руки. Помимо этого, у монстра еще оказался и длинный хвост, который, как увидел я в последствии, он применял в бою.

   Некр же вызвал суммона каменного типа. Им оказался Дородор — крупная каменная черепаха, все тело которой было усеяно различными наростами имеющих странный фиолетовый цвет.

   — Готовы? — спросил их Спитфаер, который словно король, восседал на троне, расположенным на трибуне арене. Рядом с ним было еще несколько людей, которые вероятно, тоже были представителями гильдии Чеширские коты.

   — Да! — уверенно ответил Некр, а его противница просто кивнула.

   — Отлично. Тогда проведете три боя. Кто победит в двух из них, выиграл, все просто! — произнес Спитфаер. — Начали!

   — Ого! — удивленно воскликнул я, когда обезьяна Игни прыгнула высокого в небо, и обрушившись на черепаху ударила по панцирю кулаками, высвобождая огненную волну.

   Суммон же Некра в ответ, заставил своего монстра выпустить фиолетовый дым из многочисленных наростов на теле его суммона.

   — Получается он не только каменный, но еще и ядовитый…Хм-м, интересно! — произнес я про себя, продолжая наблюдать за боем, в котором пока я смотрел, пока еще было непонятно кто победит, ибо у Игни был сильный атакующий суммон огненного типа, а у Некра бронированный и обороняющийся каменного.

   — Вот это силища! — не удержался и воскликнул я, когда огненная горилла, обмотав своим хвостом тело черепахи, подняла ее в воздух, и с помощью своих огромных кулаков начала дубасить ее как боксерскую грушу, при этом каждый такой удар сопровождался огненной вспышкой, что говорило о том, что атака была элементальной.

   Столько урона Горокс не сдюжил.

   — Ци, — недовольно цокнул языком Некр. — Призыв! Даларай! — произнес он и рядом с ним появилась пентаграмма черного цвета внутри которой материализовалось существо похожее на какую-то черную кляксу с ярко-красными глазами блюдцами.

   — О! Интересный экземпляр! — Спитфаер вскочил с своего трона и подошел поближе к перилам, чтобы получше рассмотреть существо. — Элемент тьмы?

   — Да.

   — Я так понимаю этот суммон еще и элементаль?

   — Верно. Сражаться-то будем, или как? — недовольно спросил Некр и гильдмастер Чеширских котов усмехнулся и кивнул Игни.

   Девушка кивнула в ответ.

   — Призыв! Лайтнос! — произнесла она и в пентаграмме цвета солнца появился кот, сотканный, казалось, из самого цвета.

   — Мур-ррр, — замурлыкал суммон, посмотрев на свою призывательницу. 

   — Поглажу тебя после боя, — улыбнулась Игни. — Если победишь, — добавила она и ее кот, повернулся в сторону врага, а его глаза вспыхнули ярким голубым светом.

   — Готовый? — тем временем, спросил Спитфаер.

   — Да! — ответила Некр, а девушка-согильдиец, как и в прошлый раз просто кивнула. 

   — Тогда начали! — скомандовал гильдмастер Чеширских котов и бой начался.

   Первое, что решил приказать своему суммону игрок, собирающийся вступить в гильдию к моему бывшему товарищу, это использоваться какое-то усиление. Слизь, которая и так была черной, как мне показалось, стала еще темнее, после чего ее круглые красные глаза уставились на кота.

   — Гипноз! — скомандовал Некр и блюдца его суммона начали медленно вращаться с каждой секундой ускоряясь.

   — На будущее. На элементалей не действую ментальные атаки вроде гипноза, — произнес с трибуны Спитфаер, а буквально в следующую секунду, кот Игни, превратился в мощный поток энергии света и в буквальном смысле слова вонзился в темную слизь.

   Ваншот.

   — Так не честно! — запротестовал Некр.

   — Почему? — удивился Спитфаер. — В прошлый раз, Игни первой вызвала своего суммона, и ты мог подобрать к нему контру. В этот раз, первым вызывал ты и она уже могла сделать это. Все честно, — произнес он и усмехнулся.

   Хм-м, с того момента как я видел его в последний раз, он довольно изменился.

   — Ци, — недовольно цокнул языком Некр. — Кто там мой следующий соперник?

   — Могу я. Если победишь, то третий бой проводить не будем. Как тебе такое предложение? — спросил Спитфаер паренька.

   — Я согласен! — радостно ответил игрок.

   Ой, дурачок…

   Даже когда мы играли втроем — Я, Майя и Спитфаер, он всегда превосходил нас как в плане силы монстров, так и стратегий и тактик.

   У Некра против него не было и шанса.

   — Давай повысим ставки! — между тем, предложил Огоньку игрок. — Один бой. Вызываем самых сильных своих суммонов и сразимся! Идет?!

   — Хорошо, — пожал плечами гильдмастер Чеширских котов. — Я даже тебе дам фору и первым вызову, — произнес он.

   Хм-м, интересно и кого?

   — Призыв! Акватарикс! — скомандовал он.

   А, ну ясно, — подумал я про себя, смотря на то, как рядом с ним, в пентаграмме синего цвета материализуется один из его любимых суммонов — грациозный олень ярко-голубого цвета с рогами — шикарными извилистым рогами цвета слоновой кости.

   С того момента, как я видел его в последний раз, Акваторикс Спитфаера стал еще больше и выглядел сейчас очень внушительно и воинственно.

   Монстру гильдмастера Чеширских котов удивился даже Некр. Самоуверенность его как рукой сняло и сейчас он стоял, смотря на Акваторикса и уже вряд ли верил в свою победу.

   — Призыв! Гариого! — наконец, решился он и рядом с ним материализовался громоздкий жук по своему виду больше всего напоминающий огромного клопа.

   Интересный рисунок, — подумал я, смотря на черную спину насекомого, на панцире которого было ярко-красное изображение оскалившейся пасти.

   — Готов? — спросил Спитфаер?

   — Да, — ответил Некр.

   — Тогда начинаем! — отдал отмашку мой бывший друг и бой начался.

   Акваторикс был любимым суммоном Спитфаера по нескольким причинам. Во-первых, мой бывший товарищ всегда любил играть от защиты, а его суммон-олень был идеален для этого, а во-вторых, несмотря на хорошие защитные показатели Акваторикс имел хороший атакующий потенциал, которым гильдмастер Чеширских котов не преминул воспользоваться.

   — Лобовая атака! — скомандовал он и его олень начал брать разгон.

   Ого! — Удивился я, когда рога монстра Спитфаера вспыхнули ярким золотым светом и начали еще разветвляться, превращаясь в самую настоящую молнию. 

   Как оказалось, у Акваторикса был не один элемент.

   — Уклонение! В воздух! — тем временем, скомандовал Некр и его клоп, расправив крылья, резко взмыл в в воздух. — Кислотный плевок!

   — Ледяной купол!

   Когда жук плюнул в оленя кислотой, тот сразу же закрылся ледяной защитой, встретившись с которой кислота зашипела и от купола Акваторикса пошел зеленоватый дымок.

   — Лобовая атака! — тем временем, скомандовал Некр и его Гариого, взмыв еще выше, резко устремился вниз.

   Оу, дурачок! — подумал я.

   — Сеть молний! — отдал приказ своему суммону Спитфаер и его олень, взмахнув рогами, бросил в монстра Некра сеть, сотканную из молний. — Уклонение! 

   Его олень отпрыгивает назад, а в то место, где он только что был, падает клоп Некра, полностью опутанный светящейся желтым сетью, которая, с большой вероятностью, еще и наносила урон электричеством.

   — Сейсмический удар! — приказал Спитфаер и его Акваторикс, высоко подпрыгнув вверх, обрушился на монстра Некра, вонзаясь в него своими копытами.

   Далее видео обрывалось, после чего от проигравшего шли многочисленные оскорбительные комментарии не только в адрес Спитфаера, но и всех членов его гильдии.

   Проигрывать тип явно не умел…

   Далее я начал смотреть другие посты с видео, где против пытающихся вступить в Чеширских котов сражались их представители и сам не заметил, как за этим занятием я провел несколько часов к ряду.

   — Ладно, хватит, пожалуй, на сегодня, — произнес я, и отложив планшет в сторону, поудобнее устроился на кровати и надев шлем и перчатки, зашел в игру.

   Отлично! В SW была глубокая ночь.

   Я огляделся по сторонам, но с последнего моего появления здесь, ничего не изменилось.

   — Неужели зря сюда шел? — подумал я, и тяжело вздохнув, посмотрел на луну, которая сегодня, светила уж очень ярко.

   Неожиданно, по поляне прокатилась волна ветра, вздымая в воздух многочисленные зонтики одуванчика, которые в свете полной луны вдруг засияли жемчужным светом.

   Зрелище было настолько завораживающим, что я ни сразу заметил, что на этой полянке я был не один.

   Какая красивая…

   (Конец пятой главы.) 
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    Глава 6
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За все то время, которое я провел в SW, признаюсь честно, такое прекрасного создание я видел впервые.

   Я сделал несколько скриншотов, ибо уж больно красивая была картинка. Ночь, поле, вокруг белоснежные зонтики одуванчиков, светящиеся в темноте холодным жемчужным светом, а посреди всего этого лиса с множеством хвостов, сотканная, казалось бы, из самого лунного света.

   — Бзззз! — стоило мне мне увидеть это прекрасное создание, как Спонч сразу же забил тревогу, а буквально в следующую секунду, лиса бросилась в мою сторону.

   — Призыв! Айсфанг! — призвал я ледяного волка перед собой. — Ледяное дыхание! — скомандовал я, но монстр вдруг исчез, а в следующее мгновение появился рядом со мной и атаковал.

   Признаться честно, этого я никак не ожидал. Единственное, что мне удалось сделать, это отпрыгнуть в бок и зубы монстра клацнули в сантиметре от моего бока, а затем она вновь исчезла.

   Появилась она спустя несколько секунд, и стоило этому произойти, как в моего Айсфанга устремились сразу же ворох серпов, сотканных из лунного света.

   — Ледяная броня! Уклоняйся! — скомандовал я, и мой суммон послушно выполнил команду, сначала усилив свои защитные показатели, а затем отпрыгнув в сторону, тем самым уклонившись от большинства магических кромок.

   — Ледяной частокол! — дал я новую команду, и в сторону лисы устремились ледяные шипа, вырывающиеся прямо из земли.

   — Какого?! — воскликнул я, когда монстр, вдруг, стал полупрозрачным и атака моего ледяного волка просто прошла сквозь его противника.

   Не нравится мне все это! 

   — Айсфанг! Назад! Призыв! Лаксар! — мой мейн исчезает, а на поле появляется новый суммон. — Лаксар! Испепеляющий луч! — скомандовал я и в лису устремляется поток концентрированной магической энергии золотого света.

   Да, какого черта?! — она вновь исчезает.

   Я уже было приготовился, что тварь снова атакует меня, но в этот раз, она поступила по-другому. Вместо одной, лунных лис появилось сразу же несколько, и все они использовали атакующую способность, вызывая просто рой магических серпов, которые сразу же понеслись в нашу с Лаксаром сторону.

   — Солнечный рывок в ту, что посередине! — на бегу скомандовал я, и тушканчик, превращаясь в магический луч, ударил по монстру, что был в середине.

   Черт! — выругался я, когда лиса превратилась в серебристый дым и рассеялась.

   — Ослепление! — дал я новую команду суммону и поляна, которая стала местом битвы озарилась невероятно ярким светом.

   Клоны исчезли, и на траве осталась только одна лиса, которая уткнувшись в землю мордочкой, отчаянно терла глаза своими лапами.

   — Испепеляющий луч! — скомандовал я, и в противника ударяет золотой поток, мгновенно сводя ее жизни в оранжевую зону.

   — Подчинение! — использую я суммонерскую команду, но у меня ничего не выходит. — Вспышка! — в этот раз, уже сам мой суммон становится эпицентром ослепляющей вспышки, но лиса вновь исчезает.

   В этот раз, ее не было несколько секунд, а когда она вновь появилась, то я к сожалению, для себя заметил, что ее хитпоинты немного восстановились и стали желтого цвета.

   Тем временем, лунный монстр издал какой-то странный фыркающий звук, и его многочисленные хвосты вдруг, стали наливаться серебристым светом.

   Не нравится мне все это! — подумал я, и мое чувство опасности меня не подвело.

   От первых двух магических копий моему Лаксару удалось уклониться благодаря своей скорости. От третьего спас солнечный рывок, а вот следующие два выбили из него все хитпоинты и мой тушканчик упал на землю.

   — Назад! Призыв Шадоуран! — мой солнечный суммон исчез, а в пентаграмме черного цвета появился пес, сотканный из самой тьмы. — Мерцание! — сразу же пришлось использовать блинк ибо в него лиса выстрелила сразу несколькими копьями, которые к слову, видимо, закончились, ибо хвосты лунной лисицы перестали светиться.

   — Теневой сгусток! Атакуй! — приказал я Шадоурану, и плюнув в противника черной сферой, пес сразу же рванул, в атаку.

   Главное, хотя бы укуси! — взмолился я, когда лиса с легкостью уклонившись от дальнобойной атаки, сама бросилась навстречу моему суммону.

   — Теневой хлыст! — успел отдать я приказ, прежде чем оба монстра вгрызлись в друг друга.

   Хм-м, не знал, что хвост можно использовать так, — подумал я, когда увидел, что превратив его в плеть, Щадоуран скрутил им челюсти лунной лисы, тем самым лишив ее возможности атаковать его зубами.

   Вот только у нее это было не основным оружием…

   Теневой пес успел укусить монстра всего два раза, когда хвосты его противника, превратившись в серпы, разом вонзились в его тело, мгновенно сводя его хитпоинты в ноль.

   — Назад! Призыв Айсфанг! — несмотря на то, что Шадоуран отправился “на боковую”, ему все же удалось выполнить свою роль и впустить в тело лисы теневой яд, плюс от укусов, ее хитпоинты снова просели в оранжевую зону, а значит время добить ее.

   — Атакуй ее! — скомандовал я ледяному волку и тот сразу же бросился в атаку.

   Так, ждем! — подумал я. следя за монстров. Так, исчезает и…

   — Ледяное дыхание! — скомандовал я, когда лиса появилась в отдалении от Айсфанга и выпустила в него вверх лунных кромок.

   Попал! — обрадовался я, когда монстр был заключен в ледяную глыбу, вот только и моему волку тоже досталось. Из-за того, что во время своей атаки он вынужден был стоять на месте, все дальнобойные атаки лисы попали в цель и хитпоинты моего Айфанга мгновенно упали в красную зону.

   И это при его неслабой защите!

   — Подчинение! — использовал я заклинание, но и в этот раз меня ждал облом.

   — Назад! Призыв! Ноксион! — призвал я саранчу, после чего приказал ей пойти в лобовую атаку на лису, благо ледяная глыба вот-вот должна была треснуть, освобождая лису наружу.

   Ну же, успей! — взмолился я про себя, как до монстра оставалось каких-то несколько метров и единственное что требовалось от моего суммона, это просто попасть атакой, вот только я кое чего не учел.

   Саранча успела не только подлететь к противнику, но даже и проатаковать, вот только ее удар прошел сквозь лису, не нанеся ей никакого вреда, а вот вслед за этим последовала атака лунной твари, мгновенно убивая низкоуровневого суммона.

   Теперь у меня остались только армотрикс, который был слишком медленный для того, чтобы сражаться с таким противником и Венукс.

   — Призыв! Фальхор! — призвал я огненного леопарда. — Атакуй! — скомандовал я, и он, сорвавшись с места, бросился на лису.

   Так, а теперь главное ее подловить! — подумал я, и как только она исчезла и появилась на расстояние, разорвав тем самым дистанцию, я скомандовал:

   — Огненный выпад, — и мой леопард рванул в сторону противника, исполняя сильнейшую огненную атаку.

   Он уже был практически у цели, когда в него вонзилось сразу восемь лунных копий, мгновенно снижая его зипы в ноль.

   Это ГГ, — подумал я, смотря на откат суммонерской абилки. Можно было, конечно, потянуть время, но армотрикс был бесполезен против такого монстра, который судя по всему, имел умения, позволяющие игнорировать броню врагов.

   Сэкономлю на возрождении, — подумал я, уже смирившись с тем, что сейчас я умру. 

   — Ну, давай, — усмехнувшись, произнес я, смотря на лису и та, действительно, вдруг исчезла, а затем возникла рядом со мной.

   Ко мне устремляются все восемь ее хвостов-серпов, но неожиданно, замирают в паре сантиметрах от моего лица.

   — Муу-ур, — послышалось довольно милое мурчание и я увидел Инистара, который с интересом разглядывал Спонча на моем плече.

   — Бззз, — божия коровка стала красной и начала прижиматься к моей шее, стараясь залезть под куртку и спрятаться от странного суммона, который подлетел к ней почти поближе и хотел коснуться его своей маленькой ручонкой.

   Это ведь шанс! — подумал я, и не обращая ни на Инистара ни на Спонча внимания, просто указал пальцем на лису и использовал подчинение.

   *** 

   Я упал на пятую точку, когда лунная лиса исчезла, а перед глазами появилось системное сообщений.

   Внимание! Мифический(уникальный) монстр Мунлайт успешно подчинен! 

   — Фуу-ух, — я тяжело вздохнул, смотря на сообщение и не веря своим глазам.

   — Муу-урр, — рядом с моим лицом появился Инистар, который смотрел на меня своими круглыми блюдцами глазами и улыбался.

   — Да уж, дружок, улыбка у тебя конечно страшноватая, — произнес я, и вытянул вперед руку, чтобы погладить суммона.

   В этот раз, он никуда не исчез и даже позволил мне себя коснуться.

   — Спасибо, — поблагодарил я Инистара, погладив по его голове, которая, как оказалась, была очень холодной и гладкой на ощупь. — Будешь? — я достал из инвентаря суммонит и протянул его ливитирующему рядом со мной существу.

   — Фы-р, — недовольно помотал головой Инистар, тем самым говоря, что угощение ему явно пришлось не по вкусу.

   — Ну, как хочешь, — я пожал плечами. — Может ты голоден? — я взял с плеча Спонча и посадив его на траву рядом с собой, протянул ему лакомство.

   — Муу-ур, — Инистар снова смешно замурлыкал и подлетел к божьей коровке, которая опасливо зажужжала и окрасилась в красный цвет.

   — Не бойся, он тебя не обидит, — произнес, беря Спонча на руки. — Может, вы подружитесь? — предложил я суммону, который взлетел и приземлился мне на плечо.

   Вот же, трусишка, — усмехнулся я про себя и снова взял его на руки.

   — Ничего он тебя не сделает, правда? — спросил я Инистара и тот улыбнувшись, сделал в воздухе сальто. — Ладно, потом подружитесь, — махнул я рукой на свою глупую затею. — Ты как? Будешь официально моим суммоном? — спросил я странного призрака, но сразу же получил однозначный ответ.

   Он просто растворился в воздухе.

   — Ясно. Ладно, — ответил я самому себе. 

   И вообще, чего я с ними разговариваю-то? — подумал я и поднялся с земли.

   Так, а теперь самое интересное. Я открыл меню суммонов и тяжело вздохнул. Большая часть из них были в “нокауте”, а это было не есть как хорошо, ибо вывести их из этого состояния, стоило денег, причем плата зависела от уровня и редкости.

   Ладно! Сейчас главное не это!

   Я посмотрел на своего нового суммона.

   Мунлайт — 35-того уровня — мифический ранг(уникальный).

   Хм-м, первый раз вижу такую приписку, — подумал я и открыв форум SW, вбил тенг “уникальный”.

   Как ни странно, первым же постом был топик от разработчиков самой игры. Внимательно с ним ознакомившись, я на несколько секунд впал в ступор.

   — Такого суммона больше ни у кого не будет, — произнес я. — Он в игре существует в единственном экземпляре! — эту фразу я уже выкрикнул. — В одном экземпляре! — повторил я, пускаясь в пляс.

   Так продолжалось какое-то время.

   — Фуу-ух, надо успокоиться! — заверил я самого себя. — Для начала, надо вернуться в город, — решил я, ибо самое сладкое, а именно призвать мунлайта, чтобы посмотреть его характеристики, я решил оставить на потом.

   Достав из инвентаря свиток, я телепортировался в город.

   *** 

   Не успел я и пары шагов сделать, как меня облепили игроки.

   — Какой милаха! Где такого взять?! Что это за суммон?! Почему он сидит на твоем плече?! — вопросы посыпались один за другим, и мне даже пришлось сделать на какое-то время логаут, чтобы от меня отвязались.

   Появившись в игре через несколько минут, я взял Спонча в руки и засунул его под куртку.

   — Сиди тут, — произнес я, и мой питомец мило зажужжав, остался под курткой.

   Отлично. Этот вопрос закрыт. Далее.

   Первым делом я отправился в исследовательскую лабораторию, где слил практически все свои деньги на воскрешение своих суммонов, а оставшиеся потратил на зелья восстановления злровья, выносливости и суммониты.

   Так, нужно срочно связаться с Огоньком, — подумал я и написал ему в личку.

   Ответил он сразу же.

   — Привет.

   — Хая! Ты вернулся в город?

   — Да.

   — Отлично! Сегодня сможешь пойти в рейд?

   — Нет. Завтра точно смогу. Тебе нужен летающий суммон?

   — Уровень?

   — 17-тый.

   — И кто он?

   — В плане? Если ты про классификацию, то насекомое и элемент тьмы.

   — Хм-м, интересно. За 20к?

   — Хорошо. Меня устраивает.

   — Супер. Ты в городе?

   — Да.

   — Отлично подходи к лаборатории.

   — Я там.

   — Буду через пару минут.

   Закрыв окно чата, я начал ждать гильдмастера Завоевателей.

   *** 

   — Приветы! — поздоровался со мной Огонек.

   — И тебе не хворать, — я пожал его протянутую ко мне ладонь.

   — Ну, показывай, — произнес он и я призвал Ноксиона.

   — Хм-м, неплохо. Знаешь, я даже накину еще 5к. Летающий все-таки.

   — Благодарю, — поблагодарил я Огонька.

   — Еще. До меня тут слухи дошли, что у тебя есть какой-то необычный суммон, покажешь?

   — Как быстро разлетаются новости по городу, — усмехнулся я. — Ладно, раз уж у нас такое взаимовыгодное сотрудничество, — добавил я и достал из-под куртки Спонча, который сразу же взобрался по моей руки на плечо и удобно устроился там.

   — Первый раз такое вижу, — удивленно произнес гильдмастер Завоевателей.

   — В общем, я тебе скажу инфу по нему, но ты распространяться не будешь, ок? — уточнил я.

   — Разумеется! За время нашего знакомства, я думаю, ты уже понял, какой я человек и чего я хочу от этой игры? — ответил он и я кивнул.

   — В общем. Такой тип суммонов называют компаньонами, и они не подчиняются, а их можно только приручить. Сражаться они не могут, но обладают определенными способностями, — рассказал я Огоньку про Спонча.

   — Ясно. Круто. Не знал, что такие есть, — задумчиво ответил он.

   — Как и я, — честно ответил я.

   — И что он может?

   — А вот это извини, сказать не могу, — ответил я, благо мой собеседник был адекватным человеком.

   — Понял. Ладно. Что насчет завтра?

   — Я помогу. Все суммоны воскрешены, вылечены и полностью восстановлены. Так что да, могу завтр сходить с вами. Какой элемент предпочтительней?

   — Вообще, судя по всему нейтральный, — ответил Огонек.

   — Вы уже пробовали его подчинить? — спросил я.

   — Да. Размотал всех троих, — ответил собеседник.

   — Есть видео?

   — Да, скину тебе в почту.

   — Славно. Гляну что можно сделать, — ответил я гильдмастеру Завоевателей.

   — Отлично. Вот, — Огонек протянул мне деньги. — Рад с тобой сотрудничать!

   — Взаимно! — ответил я. — До завтра?

   — Да. Спишемся! — ответил я и пошел в сторону дома Кристофа.

   Уж если где и вызывать, и хвастаться уникальным суммоном, то только у него.

   *** 

   — О! Приветствую, Линк! — поздоровался со мной хозяин поместья, когда я оказался в его кабинете, в который проводил меня слуга. — Случилось что-то интересное? — спросил мой собеседник и я кивнул.

   — Я поймал очень редкого суммона, — ответил я.

   — Да? Интересно будет посмотреть, — снисходительно улыбнулся мой собеседник.

   — В Академии суммонеров, нам говорили, что, если монстры, которые рождаются в одном экземпляре, — произнес я, решив обойтись без метагейма. — И мне кажется, я поймал одного из таких.

   — Хм-м, уверен? — Кристоф смерил меня недоверчивым взглядом.

   — Да, — честно ответил я.

   — Ну, показывай тогда, — усмехнулся мой собеседник, явно мне не веря.

   Ладно, ну тогда смотри! — подумал я.

   — Призыв! Мунлайт! — произнес я и в пентаграмме цвета серебра материализовалась моя лунная лиса. 

   Я посмотрел на Кристофа и улыбнулся.

   — Это же…

   (Конец шестой главы.) 
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    Глава 7

   

   [image: after_title]

Не знаю, может у кого-то из создателей игры была какая-то странная любовь к лисам, или же \то было обычное совпадение, но что Скилти, что Мунлайт, были настолько красивы, что от них не хотелось отрывать взгляда.

   — Глазам своим не верю, — растерянно произнес Кристоф, смотря на мифического уникального суммона. — Не представляю, как тебе удалось поймать его.

   — Слышали о нем? — немного удивился я.

   — Не только слышал, но и несколько раз пытался поймать, — ответил мой собеседник. — Но каждый раз мне не удавалось! А вот тебе…, — он с грустью в глазах посмотрел на лису. — Невероятно красивый суммон.

   — Это да, — улыбнулся я.

   Кстати, а я ведь даже не посмотрел на его характеристики, решив оставить “самое сладкое” на потом.

   Так, посмотрим, что тут у нас.

   Мунлайт — 35-го уровня. 

   Классификация — животное/элементаль(лиса/луна), стихия — ?????? 

   Сила — 10 

   Ловкость — 80 

   Выносливость — 25 

   Здоровье — 35 (35 хитпоинтов) 

   Интеллект — 70 (700 маны) 

   Обучаемость — 10 

   Привязанность — 1 

   Защита физическая — 30 

   Защита магическая — 30 

   Способности: 

   Лунные серпы(активная) 

   Лунный облик(активная) 

   Лунное мерцание(активная) 

   Лунные копии(активная) 

   Лунные копья(активная) 

   Лунные косы(активная) 

   Уязвимость к стихиям — 30% 

   Я несколько минут изучал информацию о новом суммоне. Мало того, что Мунлайт оказалась лунным элементалем, так у нее еще и стихия, так таковая, отсутствовала.

   — Можно попросить тебя об одном одолжении? — спросил меня Кристоф, который все это время стоял и не сводил глаз с моей лисы.

   — Да, конечно, — ответил я, подмечая для себя, что новый суммон не имел сопротивления никаким стихиям, зато имел уязвимость ко всем.

   Ну, и конечно, я не мог удивиться количеству его атак. У Мунлайта было аж целых шесть активных способностей, и таким большим их количеством не обладал даже мой самый сильный суммон — Айсфанг.

   — Можешь им сразиться против меня? — спросил хозяин дома.

   Ну, такой просьбы я от него и ожидал услышать.

   — Да, я не против, — я пожал плечами.

   — Отлично! — у Кристофа на губах появилась азартная улыбка. — Тогда, идем со мной. Гастингс! — он кивнул в сторону выхода из кабинета и позвал одного из многочисленных слуг в доме. — Подготовь зал для поединков! — приказал он молодому пареньку и уверенной походкой направился в известном лишь ему направлении, а я просто последовал за ним.

   Выйдя из дома, мы попали в сад, который я ранее не видел, ибо мы все время выходили из другого входа.

   — Ррр-ррр, — путь нам сразу же преградили несколько крупных Шадоуранов, которые увидев чужака, в моем лице оскалились на меня, и взгляд их, не предвещал мне ничего хорошего.

   — Тише, мальчики, — ласково произнес Кристоф и коснулся морды одного из монстров.

   Стоило этому случится, как суммон сразу же вытянул язык, а его два черных хвоста, завиляли из стороны в сторону.

   Ну, прям обычный пес, если бы не размер, и магические учения…

   — Ханс, Хейк, свой, — произнёс мужчина, кивая в мою сторону.

   Получив команду, черные псы потеряли ко мне всяческий интерес и пошли дальше патрулировать сад.

   — Вы даете им имена? — поинтересовался я Кристофа.

   — Разумеется! Это очень важная часть получения доверия между суммонером и его суммоном, — ответил мой собеседник. — Неужели, в Академии вам про это ничего не говорили?

   — Нет, — отрицательно покачал я головой.

   — Если ты до сих пор не дал никому имена, то советую сделать это в ближайшее время. Плюс, неплохо было бы узнать, что любит тот или иной суммон, что ему нравиться и что нет. Узнав их лучше, ты не только получишь верных боевых товарищей, но и возможно, тебе откроются тайны, которых были недоступны тебе ранее. Подумай над моими словами, — добавил Кристоф пока мы шли по его саду, украшенному статуями разных монстров, в некоторых из которых я узнал суммонов, которых он предлагал мне на выбор за сферу.

   Я задумался. Вообще, если интерпретировать его слова на игровой сленг, то получалось, что, достигнув определенного уровня привязанности, у суммонов могли открыться новые умения и навыки. Плюс ко все, была вероятность, что если я дам своим монстрам имена, то привязанность сразу возрастет.

   — Хм-м, надо попробовать, — буркнул я себе под нос. — Призыв! Айсфанг! — призвал я своего мейна.

   — О! Хорош! — радостно воскликнул Кристоф, когда рядом со мной появился крупный ледяной волк. — Кстати, монстры ледяного типа очень любят разные холодные лакомства. Например, ледяной щербет! Сейчас! — он огляделся по сторонам. — Сара! — позвал он девушку, поливающую цветы, и когда она подошла, приказал ей принести ледяной щербет.

   Служанку ждать пришлось не долго.

   — Вот, — он протянул мне лакомство. — Угости им своего питомца, — сказал Кристоф и я протянул холодный десерт Айсфангу.

   Несколько секунд суммон просто к нему принюхивался, а затем разом его проглотил.

   Я посмотрел в логи.

   Внимание! Привязанность с Айсфанг + 1. 

   Ого! Круто! Не знал!

   — Спасибо! — поблагодарил я хозяина особняка и погладил волка по голове. — Интересно, а ты мальчик или девочка, — задумчиво произнес я, и мне на помощь тут же пришел мой собеседник.

   — Вас и это не учили определять? — недовольно спросил он.

   Я отрицательно покачал головой.

   — Беда с нынешним образованием! — забрюзжал седой мужчина. — Все просто. Вот! — он протянул мне свиток идентификации. Используй его на своем Айсфанге, — предложил Кристоф и я немедленно воспользовался его советом.

   — Ничего себе! — воскликнул я, когда перед моими глазами открылась вкладка с дополнительной информацией в которой говорилось о предпочтениях в еде суммона, его пол, повадки и много всего другого интересного. — Значит, ты девочка, — улыбнулся я, уже немного по-другому смотря на своего ледяного волка.

   Вернее, волчицу.

   — Назову тебя “Стужа”! — произнес я, и только стоило мне это сделать, как передо мной появилось новое системное сообщение.

   Внимание! Привязанность с Айсфанг + 2. 

   Хм-м, сразу на две единицы, а по сути ничего и не сделал-то! — подумал я, понимая, что в ближайшее время мне нужно будет дать клички всем своим суммонам.

   — Красивое имя. Мне нравится, — произнес Кристоф, и хотел было протянуть руку к волчице, но сразу отдернул ее, когда она зарычала, обдавая его своим ледяных дыханием. — С характером! — усмехнулся он и пошел дальше.

   — Назад! — приказал я Стуже, и она исчезла, а мы тем временем отправились дальше.

   — Пришли, — произнес он, когда мы остановились у довольно большого здания, спрятанного в зеленом лабиринте из растений.

   Зайдя внутрь, я обнаружил что внутри отсутствует крыша, и связано это скорее всего было с тем, что в мире SW существует огромное количество летающих монстров.

   — Моя небольшая арена, — довольно улыбнулся Кристоф.

   Небольшая, ага. Поле для сражения суммонеров выглядело довольно внушительным, и я был уверен, что оно наверняка не уступало тем, где нам предстояло сражаться в предстоящем турнире, который должен был начаться через полтора месяца.

   — Приступим? — тем временем, предложил мне собеседник.

   — Да, я готов, — ответил я. — Призыв! Мунлайт! — призвал я лиса, после чего повернулся к хозяину поместья. — Могу я у вас попросить о небольшом одолжении? Можете мне дать еще один свиток, а я как найду где их купить, обязательно вам его верну, — попросил я своего собеседника.

   — Да, без проблем! — ответил он и дал мне еще один свиток идентификации.

   Использую его на мунлайте.

   — Что нового узнал? — поинтересовался Кристоф, которому тоже, наверняка, было интересно узнать об уникальном суммоне что-то новое.

   — Ну, он любит прогулки под луной, лилии, много других, видимо, растений, которые я прежде не видел, ну и это самец, — ответил я хозяину поместья.

   — Вот как, — грустно произнес он. — Ты ведь понимаешь, что это последний представитель своего рода? И что больше, таких созданий как он, больше не будет в этом мире? — Кристоф с грустью посмотрел на моего суммона.

   А ведь он прав. Не думал, что в игре типа SW разработчики решат продвигать идею сохранения исчезающих видов и так далее.

   За это им, конечно, отдельный респект!

   — Кем будете сражаться? — решил я сменить тему.

   — Хм-м, дай-ка подумать, — задумался Кристоф. — А, придумал! — радостно произнес он. — Призыв! Гатро! — громко произнес он и в пентаграмме черного цвета материализовалась двуглавая черная змея с широким овальным капюшоном, как у королевской кобры, на котором был изображен красный череп.

   — Ого! — воскликнул я, смотря на змеюку.

   — Сильнейший мой суммон! — гордо произнес Кристоф. 

   — Мифический?

   — Ахха-ха! Нет. легендарный! — ответил мой собеседник и пошел в противоположную часть поля. Оказавшись там, он крикнул. — Готов?

   — Да!

   — Тогда начинаем! — хозяин поместья резко взмахнул рукой и его змея бросилась в сторону моего мунлайта.

   Первое, что я решил попробовать это использовать одну из дальнобойных атак лисицы.

   — Лунные серпы! — приказал я, и Мунлайт, взмахнув всеми своими хвостами, выпустил из них по светящейся серебром кромке, которые устремились в сторону Гатро.

   — Подземный рывок! — скомандовал Кристоф, и его змея, вдруг, исчезла, погрузившись под землю.

   Я приготовился. Нужно было точно подгадать тайминг.

   — Атакуй! — земля под ногами Мунлайта взрывается земляными осколками.

   — Лунный облик! — успеваю скомандовать я, и Гатро челюсти Гатро просто хватают пустоту, вместо Мунлайта. — Мерцание! Лунные копья! 

   В этот раз я снова решил попробовать атаковать монстра хозяина особняка дальнобойной атакой, только в этот раз сильной.

   Как это и было в бою против Мунлайта, его хвосты начали наливаться серебристой энергией, и как только было собрано ее достаточное количество, лиса атаковала.

   — Сфера тьмы! — скомандовал мой оппонент, и вокруг ее двуглавой кобры возникла непроницаемая темная сфера.

   Сильно! — подумал я, когда первые три копья не нанесли защитной технике Гатро никакого урона. Четвертое и пятое, и шестое, заставили ее треснуть, а вот остальные раскололи ее вдребезги и одно из них вонзилось в тело монстра.

   — Шиии-и, — зашипела змея и череп на ее капюшоне ожил.

   — Кровавое безумие! — послышался приказ Кристофа, и несколько кроваво-красных черепушки устремились в небо.

   — Луныне клоны! — скомандовал я и лис стало девять.

   — Атакуй! — приказал своему монстру суммонер и черепа, на огромной скорости, устремились в сторону Мунлайта и его копий. Врезаясь в них, черепа разбивали их в серебристую пыль, и ни один не достиг цели.

   — Лунные серпы! — скомандовал я, но мой суммон, почему-то не выполнил команду. — Лунные серпы! — приказал я, но это снова ни к чему не привело.

   Я озадаченно посмотрел на Кристофа.

   — Назад! — скомандовал он своему Гатро, после чего подошел ко мне. — Знаешь, почему так произошло? — спросил он и я отрицательно покачал головой. — Потому что ты не следил за уровнем магической энергии Мунлайта, — произнес он и я увидел, как мигает красным синяя шкала маны суммона.

   Я ударил себя по лбу.

   Вот же я идиот!

   — Не кори себя. Среди новичков такое случается. Видимо, у твоего суммона очень затратные атаки, поэтому прежде чем продолжать им сражаться, тебе нужно разработать индивидуальную стратегию под него, — посоветовал он.

   — Назад! — произнес, и кивнул, давая понять, что услышал слова своего собеседника.

   Мунлайт исчез.

   — Не придумал для него имя? — спросил Кристоф.

   Вообще, термин “кличка” больше подходил для этого, но я не стал спорить с неписем.

   — Есть определенные мысли, — ответил я собеседнику.

   — Это хорошо, — он по-доброму улыбнулся. — А вообще, спасибо тебе за бой и за то, что показал, на что способен Мунлайт. Натренируй его лучше и проведем еще один бой!

   Внимание! Вы получили новый квест. Повторный бой с Кристофом. Принять: Да/Нет.

   — Разумеется, — ответил я, тем самым принимая задание.

   — Отлично! А в качестве скромного приза, прими это, — хозяин особняка протянул мне кольцо. — Небольшой артефакт. Позволяет хранить в нем до трех суммонов. Для начинающего суммонера — самое то! — он протянул руку, и я с радостью взял подарок. — Еще увидимся! — произнес он, явно давая понять, что мне пора.

   — Да, до встречи, — попрощался я с Кристофом и покинул его замок.

   Выйдя на улицу, я убедился в том, что у меня оставалось всего пара минут до завершения сессии, поэтому недолго думая, я вышел из игры.

   Завтра мне предстоял важный день и нужно было как следует отдохнуть и выспаться.

   *** 

   На следующий день. 

   Прежде чем зайти в игру, я решил прошерстить форум по поводу полученной от Кристофа информации насчет свитков идентификации, а также привязанности, поле, кличкам и всему тому, что я узнал от старого призывателя.

   — Как всегда, лажа, — недовольно буркнул я, убирая планшет в сторону. Как я и думал, игроки не спешили делиться друг с другом инфой, и на форму я не нашел ничего полезного.

   Может, потом поищу внимательнее, — решил я для себя и залогинился в игру.

   — Привет! — отписался я Огоньку.

   — Хая! Готов?!

   — Да. Все суммоны восстановлены и подготовлены к бою.

   — Отлично! Тогда встречаемся на привычном месте!

   — Приветы! — поприветствовал я гильдмастера Завоевателей “вживую”, а не через чат.

   — Ага, и тебе не хворать, — ответил он. — Условия помнишь? — спросил он и я кивнул.

   — Я так понимаю, даже если останутся суммоны только у меня, а вы сольетесь, подчинять я его все-равно права не имею, так?

   — Не совсем. Попробовать ты можешь, и даже должен будешь это сделать. Только если это получится у тебя, ты обязан будешь нам его отдать. За это, я продлеваю статус твоего серебренного аккаунта, а также же покрываю все расходы, которые уйдут на восстановление суммонов. По рукам?

   Предложение мне, определенно, нравилось.

   — По рукам! — ответил я гильдмастеру и мы скрепили наше соглашение крепким рукопожатием. — Долго туда добираться?

   — Не! Воспользуемся телепортом, — ответил Огонек.

   — Туда есть ТП?

   — У нас да, — усмехнулся мой собеседник. 

   — Это одна из плюшек кланов?

   — Это одна из плюшек богатства, — снова усмехнулся парень, настроение у которого, сегодня явно было хорошее. — Готов? — я кивнул. — Принимай пати, — сделано. — Все, телепортируемся! — произнес он и спустя пару секунд мы оказались совершенно в другом месте.

   Я открыл карту, чтобы посмотреть где мы, но оказалось что она заблочена.

   — Извини, но я как лидер пати отключил тебе карту. Сам понимаешь, — произнес он и я снова кивнул, ибо понимал, что это правильно. 

   Третий участник пати с ником Арэс дожидался нас рядом со входом в какие-то древние руины, которые обильно покрывали темно-синие растения с белыми цветками.

   — Ты ведь читал инфу по монстру? — спросил Огонек.

   — Да, — честно ответил я, ибо сделал это еще вчера. Нашей целью был крупный ящер — хамелеон, который мог становиться невидимым, плевался ядовитыми атаками, имел несколько атак ближнего боя, а также дальнобойных атак с элементом природа. Бой, эта тварь, старалась вести на средней дистанции, и судя по описанию и видео, которые мне скинул гильдмастер Завоевателей, максимум, что они с ним сделали, это спустили его хиты в желтую зону.

   — Отлично, тогда идем, — мой наниматель кивнул на арку и первым пошел вперед, а мы с Арэсом последовали за ним.

   Пройдя около пятидесяти метров вперед, мы остановились.

   — Призываем! — скомандовал Огонек и мы, практически одновременно, призвали своих суммонов.

   Первым в бой против хамелеона я решил отправить Лаксара.

   Ну, посмотрим, чего стоит эта тварь!

   (Конец седьмой главы.) 
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*** 

   — Какой интересный суммон, — произнес я, когда увидел монстра Огонька, представляющего из себя слона, который был закован в каменную броню, закрывающую его все самые уязвимые места. Помимо этого, Туркас, а именно так его звали имел очень длинный хобот, который заканчивался странным наростом в виде присоски.

   — Ага. Мифик, — ответил гильдмастер Воителей. — Пару дней назад у одного олуха купил, — усмехнулся он. — Всего два месяца серебряного премиума и мифик мой! 

   — Так вроде нормальная цена, — я даже немного удивился.

   — Пф, нет конечно! Ты чего?! Мифические суммоны стоят гораздо дороже! Я слышал, что некоторые их даже по 2-3 месяцы золотого премиума скупают. Просто наш город находиться в самой жопе, поэтому тут, считай, глухомань. Хотя, в этом есть и свои плюсы. Например, можно таких вот нубов находить, — усмехнулся Огонек. — А у тебя, смотрю, тоже мифик?

   — Ага. Маг со специализацией на сильные магические атаки и скорость, — ответил я, смотря на своего солнечного тушканчика.

   — Круто! Я таких вообще не видел! — присоединился к разговору Арес, который призвал небольшого суммона больше всего напоминающего огненного суриката.

   — У тебя тоже мифический? — спросил я сопартийца.

   — Не, это просто редкий, — ответил он. — Я специализируюсь на огненных суммонах, и этот самый сильных из тех, что у меня есть, — он кивнул на своего монстра, который с интересом изучал лаксара, подойдя к нему практически вплотную.

   — Ясно. Кстати, вот какой вопрос. Ограничения на призыв есть? — уточнил я.

   — Да. На троих по три суммона с носа, — ответил Огонек.

   — Хм-м, не много, — задумчиво произнес я.

   — Ну, на двоих, например, по четыре, а с одного и вовсе шесть, — пояснил гильдмастер Завоевателей.

   А, вот оно в чем дело, тогда понятно.

   — А бывают данжи на большее количество суммонов? — на всякий случай, уточнил я.

   — Да. Я слышал, что есть те, что на пять игроков и с каждого по пять суммонов, — ответил мне Арэс. — Но это уже легендарные данжи и так далее. Я думаю, что этот вот хамелеон редкий или мифик. Не более.

   — Я тоже так думаю, — присоединился к своему согильдийцу Огонек. — Просто, опять же, даже среди редких суммонов есть те, которые встречаются крайне редко, вроде того, на кого мы сегодня идем. Тоже самое касается и мификов. Есть те, которые есть чуть ли не у половины игроков SW, а есть те, которые встречаются в штучном экземпляре. Ладно, мы сюда пришли не разговоры разговаривать. Идемте, уже, — произнес он и мы отправились вперед. 

   Пройдя еще несколько метров, Огонек подал знак, чтобы мы остановились. 

   — Дальше его арена, приготовьтесь! — предупредил он и первым зашел в небольшой Колизей, образованный несколькими руинами. — Рассредоточились! — приказал он и мы разбежались в разные стороны. — Эта тварь всегда нападает из невидимости, так что будьте готовы! — добавил он и мы начали ждать атаки.

   И монстр не заставил себя долго ждать.

   Первым он атаковал слона Огонька, плюнув в него ядом.

   — С*ука! — выругался мой союзник, ибо атака угодила его монстру прямо в морду, спуская его хитпоинты сразу же в желтую зону. — Туркас! Захват! — приказал ему суммонер и хобот его монстра устремился в сторону нашего врага.

   — Испепеляющий луч! — тем временем, скомандовал я Лаксару и мой солнечный тушканчик пальнул в хамелеона лучом концентрированной энергии.

   Попал! -обрадовался я, а буквально в следующую же секунду, присоска Туркаса впилась в тело монстра.

   — Тяни на себя! — приказал Огонек, и его слон начал пятиться назад, вот только Зауроникс, с которым мы сражались, оказался не так прост.

   Атака его когтей была настолько стремительной, что я едва за ней уследил.

   — Черт! — выругался гильдмастер Завоевателей, когда своим ударом, хамелеон без особого труда смог перерубить его хобот и Туркас упал на землю, а его хиты упали в красную зону. — Назад! Призыв Ланитарль!

   В этот раз Огонек призвал крупного варана, который по размерам ничуть не уступал Заурониксу.

   — Огненное дыхание! — приказал он и его монстр выпустил изо рта мощный поток пламени.

   Хорош! — подумал я, смотря на крупную ящерицу алого цвета, тело которой было заковано в костяные пластинки, которые были чуть темнее, чем само его тело.

   — Огненный плевок! — к огненной атаке присоединился и Пирэс, суммон-сурикат которого плюнул в монстра огненной жижей. 

   Обе атаки попали в цель и хамелеон, громко застрекотав, ушел в невидимость.

   — Вторая фаза? — спросил я.

   — Нет. Еще рано. Нам повезло что все три атаки попали, но эта тварь довольно жирная! — ответил мне Огонек, который озирался по сторонам, ища глазами невидимого монстра, атака которого не заставила себя долго ждать.

   В этот раз, его целью был огненный сурикат Арэса.

   — Ваншот, — крикнул паренек, когда сверкающие когти Зауроникса, практически располовинили тело его суммона на две ровные половины.

   — Жестко! Атакуй с ослеплением! — приказал я своему солнечному тушканчику, и тот ринувшись на врага, использовал свою атаку.

   Арена озарилась ярким светом.

   — Огненный таран! — послышался приказ Огонька и я понял, что мне нужно срочно уводить своего Лаксара с линии атаки.

   — Солнечный рывок! — приказывая суммону и тот мгновенно перемещается в другое место в то время как в Зауроникса вонзается огненный варан Огонька, в буквальном смысле слова впечатывая его в развалины.

   Неплохая комбинация получилась!

   Хотя, не успей я среагировать, монстр моего сокомандника протаранил бы и моего Лаксара…

   А тем временем, богомол снова ушел в невидимость.

   — Черт! — выругался я, когда он оказался рядом с моим солнечным тушканчиком, а навык перемещения, из-за атаки огонька, оказался на кд. Единственное, что я успел приказать своему суммону, это использоваться вспышку, но это все-равно его не защитило.

   Я задумался кого вызывать дальше. Дело в том, что вторым суммоном должен был стать Айсфанг, но из-за того, что оба других монстра были огненного типа, моя ледяная волчина с ними совершенно не сочеталась, поэтому.

   — Призыв! Фальхор! — использовал я суммонерскую команду и рядом со мной появился огненный леопард, который прекрасно дополнял команду моих однопартийцев.

   Ну и первое с чего я решил начать был Огненный выпад. 

   — Молодец! — крикнул Огонек, варан которого уже лежал на земле и медленно подыхал от яда. — Назад! — скомандовал он, но нового суммона призывать не спешил.

   Решил подождать, пока я и его согильдиец исчерпаем свои ресурсы. Что ж, дело его, благо огненная атака моего Фальхора достигла цели и хитпоинты монстра просели в желтую зону.

   Следующим упал огненный суммон Арэса.

   — Призыв! Лавиклос! 

   А он не соврал, когда сказал, что специализируется на суммонах огненного типа, — подумал я, когда рядом с ним появился странный слизень ярко-красного цвета.

   -Огненная слизь! — приказал он и его суммон плюнул, действительно, плюнул в хамелеона горящей жижей похожей на желе, которая, попав в Зауроникса, прилипла к его чешуе и продолжила гореть.

   Тварь снова зашипела, но в этот раз, решила атаковать моего Фальхора.

   — Уклоняйся! — приказал я, когда тварь плюнула в него ядом, но мой леопард с легкостью избежал этой атаки, благодаря своей скорости. — Огненный оберег! — скомандовал я, когда хамелеон использовал прыжок и оказавшись рядом с моим суммоном, попытался провести какую-то милишную атаку при помощи своих серпов — когтей.

   Ого! Неплохо! — подумал я, смотря что мой Фальхор от удара хамелеона даже не пострадал, в то время как хитпоинты самого Зауроникса, упали в красную зону, и он вынужден был снова уйти в невидимость.

   — Приготовились! Вторая фаза! — крикнул Огонек, а затем призвал своего суммона, которым оказался еще один огненный варан.

   Никогда не был фанатом одинаковых суммонов, но мне ли его осуждать, — подумал я, а буквально в следующее мгновение началось самое “веселье”.

   — Какого…, — произнес Огонек, когда вместе одного Зауроникса из появилось сразу три.

   — Мой тот что ближе к Фальхору! — сразу же среагировал я. — Огненный выпад! — приказал я своему леопарду, и тот сразу же совершил молниеносный прыжок в сторону врага.

   Иллюзия.

   — Огненное дыхание! — скомандовал гильдмастер Завоевателей, но и его цель оказалась обманкой.

   — Огненная слизь! — и снова мимо.

   — Где он?! — успел спросить Огонек, прежде чем Зауроникс появился, и огненный суммон Арэса в буквальном смысле слова лопнул в его пасти.

   — Отлично! — радостно воскликнул он, когда красная полоска жизней хамелеона просела еще ниже. — Я пробую?!

   — Давай! — ответил ему гильдмастер.

   — Подчинение! Мимо! Я все! — произнес Арэс с грустью смотря на тварь, которая рванула к варану Огонька.

   — Огненный выпад! Огненный оберег! — я первым атаковал монстра, преградив ему дорогу, а затем защитил суммона напарника своим защитным умением.

   — Подчинение! — попробовал использовать команду Огонек, но у него ничего не вышло. — Огненный таран! — дал он команду своему суммону и тот, рванул в сторону хамелеона.

   — Уклоняйся! — успел приказать я, и моему Фальхору лишь чудом удалось избежать участи быть раздавленным суммоном моего сопартийца. — Назад! Призыв Айсфанг!

   Ну, а теперь наступила очередь моего мейна.

   — Легендарка! — удивленно воскликнул Арэс, и я, усмехнувшись, приказал Стуже использовать навык под название “ледяная броня”, а затем сразу же ледяное дыхание.

   — Назад! — успел приказать Огонек, и ледяная волна коснулась лишь краем его огненного варана в то время как хамелеон полностью покрылся ледяной коркой.

   — Подчинение! — использую я команду, но снова в молоко. — К нему! Быстро! — скомандовал я Стуже, чтобы тварь попала под эффект ледяной ауры. — Никаких огненных атак! — сказал я Огоньку, и он кивнул.

   — Пробуй! — приказал он Арэсу.

   — Подчинение! Мимо!

   Гильдмастер Завоевателей недовольно цокнул языком.

   — Когда он освободиться, я прикажу Айсфангу схватить его, а ты подчиняй, — сказал я Огоньку и будто бы в подтверждение моих слов, ледяная корка начал трещать по швам.

   — Не упусти его! — приказал я ледяной волчице и так, будучи рядом, вцепилась зубами в плоть Зауроникса, продолжая воздействовать на него своей ледяной аурой.

   — Подчинение! С*ука! — выругался Огонек, когда команда не сработала.

   Ну что ж, мой черед! Использую суммонерскую команду и перед глазами сразу же появляется системное сообщение.

   Внимание! Редкий(данжевый) монстр Мунлайт успешно подчинен! 

   Хм-м, интересно. Получается и такие бывают, причем отдельным видом.

   — Получилось! — радостно воскликнул Арэс, а вот во взгляде его гильдмастера я особой радости не видел.

   — Я надеюсь наша сделка все еще в силе? — прямо спросил он.

   — Разумеется. Я всегда держу свое слово, — ответил я. — Даже его характеристики смотреть не буду из уважения к нашему взаимовыгодному делу, — добавил я, предлагая Огоньку сделку.

   — Точно к нам в гильдию не хочешь? — спросил он, подтверждая ее и продлевая статус моего серебряного аккаунта еще на два месяца. — Платить буду как офицеру.

   — Не, спасибо, — вежливо отказался я.

   — Как знаешь, — ответил он. — Тебя вернуть в город?

   — Да, будь добр, — ответил я, и спустя несколько секунд уже стоял на центральной площади.

   Огонек отменил пати и снова предложил сделку.

   — Это на воскрешение, — произнес он, переводя на мой счет внутриигровую валюту.

   — Добро! — ответил я, смотря на поступившую на мой счет сумму. — Приятно иметь с тобой дело!

   — Взаимно! Ладно, пойду я делами заниматься. Еще увидимся! — произнес он на прощание и ушел.

   Ну, я считаю неплохо подрались! — подумал я, открывая вкладку “Журнал заданий”.

   О! Можно уже идти на квест! — понял я, ибо он уже подсвечивался зеленым цветом, что говорило о том, что все необходимые условия для него выполнены.

   Так, а что там с уровнем? Я открыл меню персонажа.

   — Хм-м, неплохо! — резюмировал я, смотря на цифру “45”. С момента, когда я апал свои скиллпоинты у меня накопилось их целых девять штук, и неплохо было бы их потратить. 

   Так, что там у нас уже имеется:

   Регенерация — 10-тый уровень(максимальный); Боевая регенерация — 4-тый уровень; Восстановление выносливости — 10-тый уровень(максимальный) Защита — 10-тый уровень(максимальный). 

   Я внимательно посмотрел на те умения, что мне сейчас были доступны.

   — Это мне определенно понадобится, — произнес я и вложил пять свободных скиллпоинтов в увеличение магической атаки суммонов.

   Магическая сила — 5-того уровня, поднимала урон всех магических атак суммонов на десять процентов, а на максимальном уровне, аж на целых двадцать пять. Да, можно было, конечно, вложить туда и все оставшиеся скиллпоинты, но я всегда считал, что лучше несколько держать про запас, плюс я сейчас был, как никогда, близок к получению заветного пятидесятого уровня, на котором открывалась самая “лакомка”, поэтому я не собирался спешить в этом вопросе.

   Закрыв меню информации о персонаже, я задумался что делать дальше. В принципе.

   Ну, что пора бы навестить Эльзу Де’Аринье, — подумал я и открыл карту города. Меня интересовало место под названием “Золотой дуб”, куда заселилась девушка, и куда мне следовало отправиться, дабы начать задание.

   Ну а что, пора уже заняться чем-нибудь поинтереснее, нежели просто шляться вокруг города и охотиться на суммонов, — подумал я и направился прямиком к гостинице.

   — Рад вас видеть в добром здравии, Линк, — поприветствовал меня Трэвор, когда я попросил управляющего об аудинцией с Эльзой Де’Аринье. — Надеюсь, вы к нам с хорошими новостями? — спросил мужчина, пока мы шли к номеру заказчицы.

   — Думаю, да, — ответил я.

   — А где ваш друг?

   — Наши пути немного разошлись, — уклончиво ответил я.

   — Грустно это слышать, — произнес мужчина и тяжело вздохнул. — Прошу, госпожа вас уже ждет, — сказал он, когда мы оказались у двери, ведущей в ее апартаменты и услужливо открыл ее передо мной.

   — Спасибо, — поблагодарил я дворецкого и вошел внутрь. 

   Заказчица в компании уже знакомой мне девушки непися уже ждала меня за столом.

   — О! Линк! Рада вас видеть! — девушка встала со стула и приветливо помахала мне рукой.

   — Взаимно, — ответил я и посмотрел на Изабель, которая выглядела довольно хмурой. — И тебе привет, — поздоровался я с суммонершей.

   — Приветствую, — холодно ответила она.

   — Прошу, присаживайся, — тем временем, сказала мне Эльза, указывая на стул рядом с ней. — Трэвор, принесу, пожалуйста, чай.

   — Сию минуту, — ответил ее дворецкий и ушел.

   — А где ваш друг? — поинтересовалась девушку, когда я сел за стол.

   — Мы с ним во повздорили, — честно ответил я.

   — Хм-м, жаль, — задумчиво произнесла аристократка. — Тогда, придется поискать кого-нибудь еще. Думаю, вам с Изабель не помешает помощь., — добавила она и посмотрела на девушку. — Вы, ведь, знакомы?

   — Да, — ответил я. 

   — А откуда, если не секрет? — спросила Эльза с интересом смотря на другую девушку.

   — Сражались у маркиза, — нехотя ответила непись, ибо я давать ответ на этот вопрос не спешил.

   Бои-то, вроде как, были подпольными…

   — Как здорово! — воскликнула аристократка. — Так что насчет третьего участника экспедиции? Может, у вас есть какие-нибудь варианты? — спросила она и я отрицательно покачал головой.

   Тащить на такой редкий или, вообще, уникальный квест других суммонеров я не имел ни малейшего желания.

   — Мне кажется, нас хватит и двух, — вдруг заявила Элизабет. — Он выглядит довольно сильным, — она кивнула на меня.

   Хм-м, интересно. Неужели на ее решение повлиял мой уровень или сила моих суммонов?

   — Хотя, я бы его все же испытала перед отправкой, — немного подумав, добавила она, смерив меня оценивающим взглядом.

   — Вы хотите сразиться?! — воскликнула аристократка и с горящими глазами захлопала в ладоши.

   — Если он, конечно, не против, — усмехнулась она и с вызовом посмотрела на меня.

   — Я не против, — спокойно ответил я.

   — Тогда, идемте прямо сейчас! — воскликнула Эльза Де’Аринье и резко вскочила с места. — Трэвор! Прогулочную одежду!

   (Конец восьмой главы.) 
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    Глава 9

   

   [image: after_title]

Когда мы покинули гостиницу “Золотой дуб”, мы прямиком отправились в исследовательскую лабораторию суммонов, ибо там было несколько арен, на которых можно было провести дуэли. 

   — Какие убуду правила? — решил уточнить я по дороге у Элизабет.

   — С каждой стороны по три суммона. Если один побеждает, то может оставаться на поле и сражаться дальше. Устраивает? — спросила она.

   — Вполне. То есть, если я вызову суммона, который победит всех трех твоих, то это будет нормально? — спросил я и девушка усмехнулась.

   — Настолько в себе уверен? — она смерила меня изучающим взглядом.

   — Скорее в своих суммонах, — я пожал плечами.

   — Ну, у тебя будет шанс это доказать, — ответила Изабель и оставшуюся часть пути мы больше не разговаривали друг с другом.

   *** 

   — Пришли, — произнесла девушка, когда мы оказались возле исследовательской лаборатории. — Я зайду внутрь и обо всем договорюсь, вы пока ждите здесь, — сказала она и мы с Изабель кивнули.

   — Как думаешь, сможешь ее победить? — спросила аристократка.

   — Ну, во всяком случае, буду стараться, — ответил я, провожая взглядом непися суммонера.

   — Она сильная, — смотря мне в глаза, произнесла собеседница.

   — Я тоже, — ответил я, попутно залезая на форум в поисках информации о уровнях NPC и о том, от каких показателей они скалировались.

   Бесполезно! — покопавшись немного в интернете, сдался я. Подтвержденной информации не было, а версий было столько много, что мне не хватило бы и пары дней, чтобы ознакомиться хотя бы с половиной из них.

   — Линк, ты готов? — голос Элизабет заставил меня вернуться в игру.

   — Да. Можем начинать? — ответил я и девушка кивнула. 

   — Я забронировала нам одну арену. Идемте за мной, — сказала суммонерша и Изабель снова захлопала от радости и предвкушения предстоящего поединка.

   Это будет интересно, — подумал я и пошел вслед за девушкой. Давно я не сражался с неписями, причем такими необычными коей явно была моя будущая оппонентка.

   *** 

   Для нашего будущего с Элизабет боя была выбрана арена номер три.

   — Сюда, — сказала девушка и толкнув дверь, первой зашла внутрь.

   Я прошел вслед за ней и вскоре оказался в довольно просторном светлом помещении в середине которого был огороженный каменной высокой стеной круг примерно тридцати метров диаметром.

   — Тебе туда, — она указала на дверь, ведущую вниз. — Я зайду с противоположной стороны, — она кивнула в другую сторону. — Защитный купол активируется автоматически, как только мы оба окажемся внутри арены, — добавила она, смотря на меня.

   — Хорошо, — ответил я и пошел к обозначенному входу. — Ну а ты, можешь выбирать любое удобное для тебя место, — послышался голос Элизабет, за моей спиной и я снова услышал, как аристократка захлопала в ладоши.

   Кто ей, интересно, такую манеру поведения прописывал…

   Хотя, разрабы говорили, что все неписи обладают продвинутыми ИскИнами, и вроде как должны самообучаться.

   Ладно, не время сейчас думать над этим.

   Зайдя в дверь, я прошел по небольшому коридору, уходящему вниз, после и уткнулся носом в еще одну дверь, которая, как раз, вывела меня на саму арену, а через несколько секунд на ней появился и мой соперник.

   — Готов? — спросила Элизабет, и я кивнул. — По три суммона с каждой стороны! — напомнила она. — Так и быть, я призову первой! — усмехнулась девушка. — Призыв! Калкан! — использовала она команду призыва и рядом с ней в пентаграмме темно-синего цвета материализовалось существо очень напоминающего буйвола с шестью рогами, одна пара которых завивалась назад, вторая была направлена вперед, как у обычного быка, а третья, как у оленей вверх.

   Стоит отметить, что как раз у последней пары, между рогами то и дело проскакивали электрические разряды.

   Также, они постоянно проскакивали и по бокам буйвола, который, казалось, был соткан из самого космоса.

   Красив. Очень красив, — подумал я, смотря на суммона своей оппонентки.

   — Своего вызывать не будешь? — тем временем, усмехнулась Элизабет.

   Я задумался над тем, кого призывать против этого суммона. 

   Открыв менюшку информации, я быстренько пробежался глазами по сопротивлениям стихиям, и понял, что единственный суммон с защитой от воздуха, был только Айсфанг.

   Я тяжело вздохнул.

   Видимо, придется сразу идти с козырей.

   — Призыв! Стужа! — произнес я, и рядом со мной появилась моя ледяная волчица.

   — Ого! Неплохо! — воскликнула Элизабет. — Отсчет! — произнесла она, и перед моими глазами, действительно появились цифры, которые начали отсчитывать от десяти и вниз.

   — Ледяная броня! — скомандовал я, стоило цифрам дойти до нуля, и ледяная шерсть моей волчицы моментально изменила цвет, став более темной.

   — Электрический натиск! — скомандовала моя противница и ее Калкан, облачившись в полог из электических разрядом, на огромной скорости рванул в сторону Айсфанга.

   — Ледяное дыхание! — отдал я команду и в буйвола устремился густой ледяной поток, который к слову, не смог его остановить.

   Удар по Стуже пришелся ощутимый. Впечатавшись в волчицу на полной скорости суммон Элизабет, отбросил ее на несколько метров назад, но что самое плохое, она получила эффект паралича.

   — Черт! — выругался я, в то время как моя оппонентка, указав на Айсфанга пальцем, приказала своему суммону выполнить команду — электрический поток.

   А вот эта атака оказалась еще сильнее. Несмотря на сопротивление Стущи магии ветра, Калкан выбил из нее более сорока процентов хитпоинтов.

   Ну, хотя бы в этот раз, не прошел паралич.

   — Ледяной частокол! — скомандовал я, и из земли по суммону Элизабет ударили ледяные колья, но ее монстр оказался довольно проворным для своих размеров и ему удалось отпрыгнуть в сторону, после чего оно вновь рванул на Айсфанга.

   Получилось! — внутренне воскликнул я, когда моя команда — ледяное дыхание, все же заморозила Калкана буквально в паре метров от Стужи.

   — К нему! Вплотную! Как освободиться, сразу же кусай! — приказал я ледяной волчице, и она сразу же подпрыгнула к своей добыче.

   В заморозке буйвола удалось продержать всего три секунды. Ледяная глыба взорвалась сверкающими осколками, освобождая плененного Калкара.

   Только вот незадача. Мой Айсфанг был тут как тут. Вцепившись в него мертвой хваткой, суммон Элизабет начал подвергаться действию морозной ауры, которая каждым “тиком” снижала его скорость и увеличивала урон стихией воды.

   — Электрический ореол! — прозвучала команда и тело буйвола начало искриться с каждой секундой искря все интенсивнее и интенсивнее.

   Хитпоинты Айсфанга начали медленно снижаться, и плюсом ко всему он еще и паралич схватил, вот только его челюсти были очень сильными, поэтому вырваться из его хватки Калкану не представлялось не единой возможности.

   А ведь на него еще и морозная аура действовала…

   — А ты молодец! — снова усмехнулась девушка, когда хитпоинты ее буйвола опустились в отметку ноль.

   — Ты тоже, — участь ее суммона постигла и Стужу.

   — Ничья?

   — Меня устраивает, — ответил я, ибо было непонятно, чей суммон упал первым.

   — Отлично. Думаю, будет честно, если первым, теперь, призовешь своего монстра первым ты, — предложила моя оппонентка.

   Хм-м, интересно. Кого выбрать следующим? Выбор был между Лаксаром и Армотрикосом, ибо Мунлайта я сейчас никому показывать не собирался.

   Мало ли, вдруг кто-то из игроков следит за боем!

   — Призыв Лаксар! — наконец, решился я и в пентаграмме солнечного света материализовался тушканчик, сотканный, казалось бы, из самого света.

   — О! Лаксар! Довольно редкий экземпляр! — радостно произнесла Элизабет. — Призыв Дериургус! — использовала она суммонерскую команду и рядом с ней появился небольшой каменный харек, спина которого была усеяна острыми шипами. — Отсчет! — сказала девушка и по истечении десяти секунд, бой начался.

   Первое что сделал ее суммон это выстрели в Лаксара роем острых каменных шипов, от которых уклониться моему тушканчику не составило большого труда.

   Контратаковал я с помощью солнечного луча, и даже несмотря на то, что суммон свернулся в каменный клубок, выполнив какую-то защитную технику, концентрированный луч магической энергии света все-равно пробил защиту и хорька откинуло назад.

   — Погружение! — скомандовала Элизабет, и ее суммон прыгнул в землю, как будто бы это была вода, а не твердая поверхность.

   Теперь мне оставалось лишь дождаться, когда монстр моей оппонентки атакует из-под земли, и противник не заставил меня долго ждать.

   — Солнечный рывок! — вовремя дал я команду Лаксару, когда земля под его ногами заходила ходуном.

   Превратившись в поток энергии мой суммон с легкостью избежал атаки снизу, а как только Дериургус появился на поверхности, я заставил своего суммона использовать ослепление, а затем, через определенное время, вновь атаковать при помощи испепеляющего луча.

   — Дериургус! Назад! — скомандовала Элизабет, и ее каменный хорек исчез. — Думала, он покажется себя лучше. Расчет был на то, что я буду защищаться, а у твоего Лаксара, рано или поздно, закончится энергия, но его атаки были слишком сильны, — девушка тяжело вздохнула. — Будешь продолжать им? — спросила она и я кивнул. — Хорошо. Призыв Эванджэр! — скомандовала она и в этот раз, в пентаграмме рядом с ней материализовалось существо похожее клубок переплетающихся между собой змей, которое передвигалось на трех ногах и имело четыре круглых глаза, которые светились неистовым красным светом.

   Странно. Использовать суммона тьмы против элемента света, такое себе решение, — подумал я, но озвучивать свои мысли вслух не стал. Мне нужно было победить, и почему бы не сделать это, благо маны у Лаксара все еще было много.

   — Отсчет! — между тем произнесла Элизабет и перед глазами вновь появились цифры.

   Я дождался нуля, и сразу же скомандовал:

   — Испепеляющий луч!

   — Исчезновение! — послышалась команда и суммон моей аппонентки просто исчез. — Тиски! — прозвучал новый приказ, и мой тушканчик вдруг замер, а затем его и вовсе прибило к земле.

   — Солнечный рывок! — лаксар, превратившись в луч света, исчез в одном месте и появился в другом. — Ослепление!

   — Темное зеркало! — скомандовала Элизабет, и на моего суммона лег эффект “ослепление”.

   Чего?! Он же элементаль света! Какого черта?!

   — Искажающий темный луч! — прозвучала новая команда.

   — Уклонение! — успеваю ответить я, и мой Лаксар отпрыгивает в сторону.

   Луч темной энергии уходит в молоко, но вдруг резко уходит вниз, попадает в землю и отрикошетив от нее, вонзается прямо тушканчику в спину, сводя его хитпоинты в оранжевую зону.

   Что за жесть?!

   — Вспышка! 

   — Исчезновение! Тиски!

   Этого хватает, чтобы добить солнечного тушканчика.

   — Думал, что если он мой суммон будет с элементом тьмы, то ты со своим светом легко победишь? — усмехнулась Элизабет, будто бы прочитав мои мысли.

   — Если честно, то так и думал, — не стал я врать.

   Девушка рассмеялась.

   — Не забывай, что у суммонов светлого элемента, есть уязвимость к тьме, как и наоборот, — произнесла она учительским тоном, как будто я этого не знал. — Кто будет следующим?

   — Призыв Армотрикс! — произнес я команду суммонера.

   Уж если кто и должен был выстоять против порождения тьмы с ментальными атаками, так это мой самый бронированный суммон.

   — Оу! У тебя и Армотрикс есть! — удивилась моя противница. — Поздравляю! Нынче, они очень редко стали встречаться. Готов? — спросила она и я кивнул. — Отсчет!

   Стоило только цифрам перед моими глазами опуститься до нуля, как я тут же заставил своего суммона совершить неистовый рывок в сторону монстра Элизабет.

   — Исчезновение! — скомандовала моя противница и мой каменный носорог пронесся сквозь пустоту. 

   — А теперь, топот! — приказал я, стоило суммону моей оппонентки появиться.

   Армотрикс поднимается на задние ноги у с силой обрушивается передними конечностями на пол арены и начинает ими неистово колотить, создавая самое настоящее землетрясение.

   Не думаю, что массовые атаки, это существо сможет отразить при помощи темного зеркала, — подумал я, но Элизабет на поступила совершенно по-другому.

   — Исчезновение, — снова приказала она и ее Эванджэр исчез.

   Да сколько раз он может это делать?!

   — Хватит, Армотрикс! — приказал я своему монстру, ибо эта атака не была как остальные и действовала, пока у каменного носорога не закончилась бы магическая энергия на ее использование.

   — Тиски! — а вот и ментальная атака, — подумал я, смотря на своего суммона, на которого, казалось бы, она вообще не действовала.

   Во всяком случае, хитпоинты у него не снижались.

   — Атакуй его! — приказал я суммону, и он ринулся в сторону монстра противника.

   Неплохо! — я посмотрел на сколько во время боя у него увеличился показатель брони.

   — Какого…, — не смог сдержать я красного словца, когда Армотрикс вдруг рухнул на землю. — Поднимайся! — приказал я ему — ничего не произошло.

   Я посмотрел на его хитпоинты, которые были целы.

   — Поднимайся! — снова приказал я, но каменный носорог просто лежал на земле и тяжело дышал.

   И тут я понял в чем дело.

   — Черт! Выносливость! — выругался я, смотря на пустую зеленую полоску.

   — Умение моего Эванджэра поглощают выносливость суммонов. Причем чем больше ее, тем больше он будет ее вытягивать, — объяснила произошедшее Элизабет.

   Вот же, чертовка!

   — Армотрикс Назад! — скомандовал я и мой суммон исчез.

   — Вы молодцы! — послышался сверху радостный голос Изабель. — Это было, невероятно, здорово!

   — Ну что, ничья? — спросила моя противница.

   — Получается, что да, — ответил я.

   — Думаю, тебя одного будет достаточно, — резюмировала она, с интересом глядя на меня.

   — Когда выступаем? — поинтересовался я, внутренне ликуя, что квест получил я один, и что другим суммонерам он будет недоступен.

   — Завтра рано утром. Без опозданий!

   — Хорошо! Буду как штык! — ответил я Элизабет и пошел в сторону выхода из арены. Мне еще очень многое предстояло сделать, поэтому нельзя было терять время впустую.

   И первое куда я направился — были регенерирующие капсулы, благо я уже был в исследовательской лаборатории и для того, чтобы восстановить моих суммонов, мне нужно было лишь подняться на второй этаж.

   *** 

   Когда все суммоны были вылечены и избавлены от отрицательных эффектов, я отправился прямиком на торговую площадь, ибо нужно было многим закупиться в дальнюю дорогу.

   И первым в моем списке была алхимическая лавка.

   — Приветствую, — со мной поздоровалась молоденькая девушка — продавщица.

   — Привет, — улыбнулся я ей. — Мне нужны все ингредиенты для создания суммонита, — произнес я, ибо алхимический набор у меня уже был, и дешевле было купить ингредиенты для его создания, чем сам суммонит.

   Опять же, прокачка алхимии тоже была не лишней.

   — Сколько? — поинтересовалась милашка.

   — Каждого по сто штук, — ответил я.

   — Хорошо, сейчас все сделаю, — спокойно ответила девушка и ушла в подсобную комнату. — Вот, держите, — она протянула мне четыре коробочки. — Здесь ровно по сто каждого ингредиента, — произнесла она и мило улыбнулась.

   Хм-м, я думал она удивиться тому, сколько я сразу всего беру.

   И тут я вспомнил о Огоньке и его гильдии, которые наверняка все тут скупали в промышленных масштабах.

   Кстати, интересно, а ресурсы в этом магазине бесконечные?

   — А не подскажите, сколько еще ингредиентов для суммонита у вас осталось в наличии? — прямо спросил я.

   — Сколько вам потребуется, — улыбнулась продавщица.

   Ясно, значит все же бесконечные. Хотя, это правильно. Даже представить страшно, что бы было, если бы Завоеватели, имея необходимые ресурсы скупили все, и тем самым создали монополию на один из самых нужных предметов в игре.

   — Спасибо, до свидания, — поблагодарил я девушку, и попрощавшись с ней, покинул алхимическую лавку.

   Далее мой путь лежал в магическую лавку.

   (Конец девятой главы.) 
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*** 

   — Ну, вот и плакали все мои денежки, — буркнул я себе под нос, когда все мои оставшиеся средства ушли на свитки защиты и запечатывания.

   Выйдя из лавки, я тяжело вздохнул.

   — Эй, ты чего нос повесил? — послышался знакомый голос и я, обернувшись, увидел Огонька.

   — Привет, — поздоровался я с лидером Воителей.

   — Здарова! — улыбнулся он и подойдя ко мне, протянул руку. — Так что там у тебя за проблемы?

   — Игровая валюта закончилась, — крепко пожав ему руку, честно ответил я.

   — Куда ты все тратишь? Я же, вроде, неплохо плачу тебе за суммонов, — удивился мой собеседник. — Да и выводить пока нельзя, — добавил он, смерив меня подозрительным взглядом.

   — Я всегда найду куда потратить, — усмехнулся я.

   — Темнишь, нутром чувствую, — его взгляд стал еще подозрительнее.

   — Даже если так, — усмехнулся я. — Кто ж с своими секретами делиться будет, — добавил я, пожав плечами. — Кстати, обкатал нового суммона? — решил я сменить тему.

   — Да, хорош. Неплохой дебаффер. С ним, я думаю, будет проще других ловить. Кстати, мы тут в поход затяжной собираемся, не хочешь с нами? — спросил он. — Платить буду как своим офицерам. Плюс все что сам поймаешь — твое, — ответил Огонек.

   Предложение было хорошим, конечно, но так как у меня уже были грандиозные планы, то пришлось отказаться.

   — Прости, но нет, — ответил я.

   — Хм-м, интересно, — на его лице появилась лукавая улыбка. — Темнишь ты, Линк. Наверняка что-то интересное нашел, так ведь?

   — Кто знает, — я снова пожал плечами. — Ладно, у меня таймер практически на исходе, — немного соврал я. — Еще увидимся!

   — Ага. Кстати, будут лишние суммоны, приноси, я куплю. Тебе, как постоянному клиенту лучшие предложения, — улыбнулся он. — Ладно, бывай, — попрощался он со мной и пошел по своим делам, ну а я, на всякий случай, вышел из игры.

   Вернувшись в реальную жизнь, я снял шлем и перчатки, и встав с кровати, потянулся. Быстренько приняв душ и перекусив, я вернулся в комнату и снова зашел на канал Майи.

   В этот раз, одежды на ней было побольше.

   — Ребята, у меня для вас есть очень важная новость! — произнесла она.

   Хм-м, интересно, я прибавил звук.

   — В общем, новость такая. Разработчики совместно со своими спонсорами через две недели проводят турнир с призовым фондом сто тысяч кредитов. Вот, — она взяла камеру и навела, и приблизила ее к своей толстовке, на которой было изображена символика SW, а заодно и несколько их партнеров.

   А, ну и конечно, не обошлось и без фансервиса, ибо в кадр также попали соски моей бывшей подруги, дабы показать, что она сидит на стриме без лифа.

   — Всю официальную информацию вы сможете посмотреть на главном сайте через несколько дней. Я же вам сказала эту новость, чтобы у вас было время лучше подготовиться, — она подмигнула в камеру и вернула ее на место.

   Я выключил трансляцию и задумался. Призовой фонд в сто тысяч кредитов и правда был большим. Этих денег, мне бы надолго хватило, проблема лишь в том, что чтобы их получить, надо победить, а в отличии от той же Майи, у меня не было алмазного аккаунта и поддержки со стороны разработчиков.

   Интересно, она сама будет принимать участие? — подумал я.

   — В любом случае, участвовать надо, — решил я для себя. Помимо Майи на таком турнире должно быть много и других сильных игроков вроде СпитФаера или Никса, о котором очень много разной информации гуляет в сети.

   Причем ОЧЕНЬ РАЗНОЙ.

   Так, сколько там у меня времени игрового осталось? — я посмотрел на таймер.

   — Всего час, — задумчиво произнес я. Не много, конечно, но я все же зашел в игру и недолго думая, отправился прямиком к Золотому дубу, дабы не тратить завтра время.

   И вот уже оказавшись возле него, я покинул мир SW окончательно и лег отдыхать.

   *** 

   Когда я вновь залогинился в игру, вокруг Золотого дуба было довольно многолюдно.

   — Не опоздал! Молодец! — поприветствовала меня Элизабет, помахав мне рукой.

   — Не в моих правилах, — ответил я, хотя на самом деле, чуть было не проспал.

   — Ждем Элизу и выдвигаемся, — тем временем, сказала мне девушка.

   — А эти все люди с нами? — обвел я рукой толпу рыцарей и других людей, толпящихся вокруг гостиницы.

   — Разумеется. Рыцари и мы будем обеспечивать охрану, а остальные…Скажем, без них невозможна никакая экспедиция в старые земли. Тут носильщики, проводники, повара, ученые и так далее. Это будет первая масштабная экспедиция за последние тридцать лет. Так что, сам понимаешь…

   — Понимаю, — ответил я, наблюдая за многочисленными игроками, которые тоже шастали тут и там, расспрашивая неписей в поисках информации и возможных получениях квестов.

   Нет уж, дружочки. Сегодня не ваш день, — усмехнулся я про себя, наблюдая за тем, как их отшивают неписи.

   И все же, я все-таки, надеялся на то, что все пройдет менее скромно и момент, когда мы покинем город, увидит не так много игроков.

   Я тяжело вздохнул.

   — Ты чего? — удивилась Элизабет.

   — Не нравится мне, что тут так много свидетелей, — ответил я.

   — Признаться честно, мне тоже, — произнесла девушка и огляделась по сторонам. — Не все тут чисты на руку, и я уверена, что найдутся те, кто захочет нам помешать, — добавила она и хищно улыбнулась. — Знаешь, как только мы выйдем за городские ворота, можешь сразу призвать кого-нибудь из своих быстрых суммонов? 

   — Могу призвать мантикса. Он может становиться невидимым, — ответил я призывательнице.

   — Замечательно! У меня тоже есть мантикс! — улыбка на ее губах стала еще шире. — Значит, решено. Призываем двух мантиксов, и если я или ты, почувствуешь опасность, то смело атакуй любого. Эта экспедиция очень важна для человечества, и мы должны сопроводить Элизу в руины любой ценой. Это понятно? — спросила она и я кивнул.

   Внимание! Вы получили временный статус — “Защитник экспедиции”.

   Хм-м, а это еще что такое? — подумал я, открывая настройки игрока.

   — Хм-м, неплохо! — улыбнулся я, когда понял, что этот статус дает мне право на убийство игроков, не получая статуса ПК.

   Это как лицензия на убийство, — вспомнил я один очень старый фильм, в котором секретный агент, мог совершать убийства во благо своей страны.

   — О, Элиза, — встрепенулась Элизабет. — Идем, — она кивнула в сторону гостиницы, и я последовал за ней.

   Не успела девушка выйти, как к ней сразу же ринулись многочисленные игроки.

   — Дай квест! Я хочу задание! Можно пойти с вами! Ну, возьмите, пожалуйста! — послышались многочисленные просьбы со стороны игроков, и чтобы непись могла идти дальше, рыцарям пришлось взять ее в кольцо.

   — Призывай мантикса сейчас, — произнесла суммонерша и рядом с ней появился богомол, который сразу же исчез.

   Я последовал ее примеру и как только мой мантикс, кстати неплохо было бы дать ему имя, появился, я тоже заставил его стать невидимым

   — Назад! Назад я сказал! — сначала рыцари просто пытались отпугнуть игроков словами, но потом им пришлось даже достать свои клинки, и ответная реакция не заставила себя долго ждать.

   Прямо в городе, суммонеры — игроки начали призывать своих суммонов и натравливать их на защитников аристократки и на других неписей, которых тут хватало.

   — Первого — того что призвал лягушку! — произнесла Элизабет. — У нее есть ядовиты атаки, не хочу, чтобы Элиза или кто-то из рыцарей был отравлен, еще до начала экспедиции, — добавила она и, видимо, кивнула своему суммону.

   — Атака сзади. Его, — я указал на нужную цель и мой богомол ринулся к ней, но прежде чем он успел сделать хоть что-нибудь, суммону Элизабет уже все сделал.

   — Аааа! — истошно заорал игрок, когда насекомое проткнуло его клешнями серпами, подняло в воздух, а затем резко развело ими в стороны, выпуская в воздух, кровавый фонтан.

   На мгновение на площади рядом с гостиницей, казалось время остановилось.

   А затем началась настоящая паника. Игроки начали призывать своих суммонов одно за другим, и нападать не только на отряд рыцарей, которые охраняли аристократку, а и друг на друга.

   Мне с Элизабет оставалось выцеливать лишь тех, кто пытался атаковать Элизу.

   Внимание! Получено достижение! Городской убийца! 

   После первых трех убитых мною игроков в логах появилось системное сообщение, но я, не обращая на него внимания, продолжил выпилить всех, кто пытался атаковать меня или кого-то из NPC’ов, которые должны были отправиться в экспедицию.

   Внимание! Получено достижение! Городской маньяк! 

   На получении последнего достижения, мне пришлось убить еще с десяток игроков, и стоило последнему из них замертво свалиться на мощеную камнем площадь перед гостиницей, хаос наконец-то закончился. И виной всему этому были пришедшие к нам на помощь элитные городские гварды, которые положили всех ПК-шников, чьи ники были окрашены в красные цвета за убийство городских неписей.

   В итоге, в живых из игроков, остался только я.

   К сожалению, не обошлось и без потерь с нашей стороны.

   — Уроды, — выругалась Элизабет, смотря на трех убитых рыцарей и пятерых раненых, двое из которых, были в очень тяжелом состоянии.

   Игра игрой, но смотреть на мертвых неписей, отчаянно защищавших аристократку было неприятно.

   Я тяжело вздохнул.

   — Отличное начало, — невесело произнес я.

   — Это да, — скептически ответила Элизабет. — Кстати, теперь с нами пойдет один из них, — она кивнула на одного из элитных гвардов.

   — Да? Ничего себе, — удивленно ответил я.

   — Говорят один такой стражник, стоит целого отряда рыцарей из десяти человек. Эти ребята не только хорошо обращаются с оружием, но еще и имеют навыки суммонеров. Говорят, ими становятся только лучшие ученики Академии. Как-то так, — произнесла суммонерша, глядя на воина, закованного в черные латные доспехи.

   Не знал, что такое возможно в SW. Видимо, за большинство неписей, действительно отвечают отдельные ИскИны, которые сами решают, что они будут делать.

   — Когда, в итоге, выдвигаемся? — спросил я между делом.

   — Сейчас Элиза все уладит и двинемся, — ответила Элизабет.

   — Хорошо, я тогда немного передохну, — сказал я девушке и сев рядом с Золотым дубом на лавку, открыл меню информации.

   Так, что там мне дают полученные достижения.

   Городской убийца(достижение) — данное достижение увеличивает любой урон, который его владелец наносит в городах на 3%. + 1 очко навыков. 

   Городской маньяк(достижение) — данное достижение увеличивает любой урон, который его владелец наносит в городах на 5%. + 2 очко навыков.

   Хм-м, интересное достижение, — подумал я, смотря на следующий ранг, для получения которого, мне требовалось еще убить двадцать три игрока.

   — Линк, мы готовы выступить, — от изучения информации меня отвлекла Элизабет.

   — Хорошо, я готов, — ответил я девушке и поднялся. Три свободных скиллпоинта я решил оставить на будущее и не тратить прямо сейчас, а суммарно восемь процентов прибавки к урону в городах, было неплохой плюшкой, ибо большинство турниров проводилось в городах и данное достижение должно было работать и там.

   — Тогда выдвигаемся, — произнесла суммонерша и мы, наконец, покинули город.

   *** 

   Проблемы начались стоило нам только покинуть город.

   Я тяжело вздохнул, когда увидел перегородившим нам путь суммонерам в количестве двух десятков, которые были одеты в гильдейскую амуницию с известной мне символикой.

   — Я знаю этих людей и попробую договориться, — произнес я, когда кортеж остановился и рыцари приготовились к бою.

   — Уверен? — спросила Элизабет, со злостью смотря на ребят из “Воителей”, которые уже призвали своих суммонов и в любой момент готовы были вступить в бой.

   — Да. Во всяком случае, попробовать стоит, — ответил я, и зайдя за карету, призвал мантикса, которому приказал следовать за мной и атаковать суммонера, который решиться напасть на меня. — Ты только подстрахуй.

   — Хорошо, — девушка улыбнулась и тоже призвала богомола.

   — Все, я пошел, — сказал я и выйдя из-за кареты, в которой ехала Элиза и пошел строну Завоевателей.

   — Знаешь, а я совсем не удивлен, — усмехнулся Огонек, когда я вышел к ним навстречу.

   — Я тоже, — спокойно ответил я, пожав плечами. — В нападении в городе, никого из твоих не было, поэтому я чего-то такого и ожидал. Давай сразу перейдем к делу, — решил я сразу расставить все точки на и. — По-хорошему вы не уйдете? — спросил я, смотря своему собеседнику в глаза.

   — Все зависит от тебя, — ответил гильдмастер.

   — Да? И что же от меня зависит? — я даже немного удивился его словам.

   — Расшаришь квест, проблем не будет. Если нет…То на нет, и суда нет, — ответил он, явно не шутя.

   — Ты же знаешь, что я не буду это делать, — все в той же спокойной манере, произнес я.

   — Ну, дело твое, — усмехнулся Огонек. — Галанрат…

   Отдать команду он просто не успел. Спаренная атака двух наших мантиксов пробила его защиту, и гильдмастер Воителей отправился на перерождение, а с оставшимися его согильдийцами, у нас началась бойня.

   *** 

   — Фууу-ух, — я устало вздохнул, смотря на многочисленные трупы воителей, которые повсюду валялись на земле.

   — Бззз, — зажужжал Спонч, спрыгнув с моего плеча на тело Огонька.

   — Ты прав, он сам виноват, — произнес я, и коснулся его тела.

   Ого! — внутренне возликовал я, когда нашел приличную сумму в его “тушке”, которую, разумеется, я забрал себе.

   Такая же участь постигла и других членов его гильдии. Да, в SW при смерти не падал весь лут, что имел у тебя в инвентаре, но с определенным процентом, что-то все же да падало, поэтому залутав все двадцать три тела Завоевателей, я изрядно обогатился и плюсом пополнил свои запасы не только суммонита, но и более полезных вещей, вроде все тех же свитков защиты.

   Видимо, с ними мне теперь не сотрудничать, — с грустью подумал я. Хотя, я все-равно собирался выбираться из этой дыры, поэтому как-нибудь переживу.

   — Готов? — спросила Элизабет, когда я обыскал последнего Завоевателя.

   — Да, можем идти дальше. Думаю, эти, — я кивнул на тела игроков, были последними из городских, кто встанет у нас на пути.

   — Надеюсь, — грустно усмехнулась девушка. — Экспедиция начаться не успела, а у нас уже есть потери, да и раненых прибавилось, — произнесла она, повернувшись к кортежу.

   — У нас ведь есть медики? — уточнил я.

   — Да. Плюс у меня есть суммон, способный заживлять раны, — ответила моя собеседница.

   — Покажешь? — попросил я и она кивнула.

   — Призыв Лилайф, — использовала она суммонеркую команду, и рядом с ней появился небольшой розовый котик с тремя пушистыми хвостами и кисточками на кончиках ушах.

   Хотя нет, суммон больше напоминал рысь, нежели кошку, но выглядел слишком мило для хищника.

   Элизабет присела и погладила суммона, от чего тот сразу же замурлыкал.

   — Иди, помоги лекарям залечить раны, — произнесла она, и суммон послушно пошел исполнять ее приказ. — Лилайфы очень умны, но совсем не дружелюбны к людям, — произнесла девушка.

   — Да? А так и не скажешь, — удивился я её словам.

   — Это был очень долгий процесс, — усмехнулась моя собеседница. — Ты даже не представляешь, сколько времени ушло на его дрессировку! Зато, теперь у меня есть суммон, позволяющий лечить не только раны пойманных мною монстров, но также и помогать людям.

   Хм-м, а по ней и не скажешь, что она такая добрая.

   — Надеюсь, и у меня когда-нибудь будет суммон со схожими умениями, — ответил я Элизабет, и она улыбнулась.

   — Не сомневаюсь в этом, — произнесла она. — Ладно, пойду посмотрю, что да как там, — добавила она и пошла в сторону кортежа.

   В принципе, у меня был шанс взять монстра саппорта, но вместо этого, я выбрал Армотрикса и еще ни разу не пожалел о своем выборе.

   Кстати, насчет него.

   — Призыв Армотрикс! — призвал я своего каменного носорога. — Как же мне тебя назвать, — задумчиво произнес я, и достав из инвентаря несколько суммонитов, скормил их бронированному гиганту. — Знаешь, а назову ка я тебя Сейф! — придумал я ему кличку.

   Внимание! Привязанность с Армотрикс + 2. 

   — Неплохо, — произнес я. — Сейф, назад! Призыв Шадоуран! — призвал я своего следующего суммона и тоже скормил ему суммонит. — Ну, а ты будешь…, — я открыл меню и посмотрел на пол. — О, да ты тоже девочка! — улыбнулся я. — Ну, тогда будешь Тьмой! — произнес я и в логах появилась еще одна запись.

   Внимание! Привязанность с Шадоуран + 2. 

   Ну, а дальше я просто начал призывать всех своих суммонов по порядку и давать им клички. Не сидеть же без дела, пока другие чем-то заняты…

   (Конец десятой главы.) 
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*** 

   — Зря ты так поступил, — пришло мне сообщение в личку ровно в тот момент, когда я дал кличку своему последнему суммону.

   — Сам виноват. Мог бы просто пропустить нас.

   — И лишиться уникального квеста?

   — Так не ты же его получил. С чего ты решил, что я буду расшаривать его на кого-то? Ты бы стал это делать, будь на моем месте?

   Огонек не отвечал несколько минут.

   — Нет. Если только на членов гильдии, — наконец, поступил от него ответ.

   — Ну и в чем тогда проблема? — прямо спросил я.

   — В общем, в городе тебе лучше не появляться.

   — Аха-х, ладно, — не стал я с ним спорить.

   -Внимание! Игрок Огонек добавил вас в черный список.

   Увидев в логах сообщение, я усмехнулся.

   Ладно, чего уже теперь, — я пожал плечами и поднялся с земли. Все мои суммоны получили клички, и у каждого я тем самым, поднял характеристику привязанности, что было очень важно.

   Во всяком случае, так писали на форуме.

   — Линк, мы готовы продолжить путь, — ко мне подошла суммонерша, лицо которой выглядело чем-то обеспокоенным.

   — Что-то случилось? — спросил я.

   — Не то что бы. Мне кажется, среди наших есть крысы, — неуверенно ответила она.

   — С чего ты так решила? — поинтересовался я.

   — Сам посуди. За последние пару часов на нас совершили сразу два нападения, одно из которых было в городе, а второе сразу как мы покинули его. Ворот четыре, откуда напавшие на нас, знали куда мы поедем?

   Хм-м, а вот это интересный вопрос.

   — Вот же, сукин сын! — выругался я про себя. Наверняка же за всем этим стоит Огонек. Не думаю, что для него было проблемой заставить свой клан следить за мной и разумеется, как только я разлогинился, а затем вновь вошел в игру, за мной было легко проследить до Золотого дуба.

   Также, не сложно было понять, к каким воротам двинется наш кортеж.

   Озвучивать свои мысли Элизабет, я, разумеется, не стал.

   — А может это совпадение? — предложил я.

   — Не верю я в такие совпадения, — ответила моя собеседница. — Ладно, в любом случае, нужно двигаться дальше. В этот раз, я поеду впереди, а ты оставайся рядом с Элизой.

   — Хорошо, — кивнул я, и хотел было пойти в сторону кареты, как вдруг услышал, что девушка кого-то призывает.

   — Призыв Гауцерат — произнесла она и рядом с ней появилось существо очень похожее на динозавра, носившего название велоцираптор, который был уже укомплектован седлом и поводьями.

   Без каких-либо проблем, Элизабет запрыгнула ему на спину.

   — Вперед, — приказала она и ее суммон послушно потрусил вперед.

   Какого же она уровня, раз уже имеет доступ к продвинутым навыкам верховой езды…

   Я с завистью проводил ее взглядом, после чего вернулся к кортежу, и мы двинулись дальше.

   *** 

   Первая стычка с дикими суммонами у нас случилась спустя несколько часов пути.

   — Призыв Армотрикс! — произнес я, и рядом со мной появился каменный носорог. — Неистовый рывок, — скомандовал я, указывая на крупную зеленую змею, которая перегородила нам дорогу и шипя, злобно посматривала на рыцарей, ехавших впереди.

   Мой суммон рванул в атаку, и ошибкой монстра было попробовать его остановить.

   — Какой сильный! — воскликнула из кареты Элиза, когда Армотрикс врезался в монстра, а затем просто растоптал его своими каменными копытами.

   Я даже останавливать его не стал, дыб подчинить змеюку, ибо слишком уж слабенькой она выглядела.

   Если уж на кого и тратить свитки запечатывания, то это на суммонов от редкого ранга и выше.

   — Можно ехать дальше? — тем временем, поинтересовалась аристократка и я кивнул. — Вперед! — скомандовала она, и я едва успел запрыгнуть на козлы ее кареты.

   Странно, почему этого монстра не убила Элизабет. Да и вообще, где ее носит? Я уже пару часов ее не видел. Надеюсь, с ней не случилось ничего серьезного.

   Появилась суммонерша спустя примерно час.

   — Все чисто отрапортовала она Элизе. Это земли, довольно, обжиты, поэтому тут не часто встречаются дикие суммоны, — добавила она, и смотря в окно кареты.

   — А Линк с тобой не согласится, — улыбнулась аристократка. — Он убил одного по дороге.

   — Да? — удивленно спросила Элизабет, и я кивнул.

   — Ничего страшного. Обычный Гауцеант.

   — Хм-м, странно. Они, обычно, не любят вылезать из леса, — задумчиво произнесла девушка. — Ладно, ты молодец! — похвалила она меня. — Поеду на разведку дальше, а через пару часов встанем на привал, — сказала она и вновь погнала своего суммона вперед.

   Я проводил ее взглядом.

   Скорее бы и мне заполучить такого…

   *** 

   Когда мое игровое время начало подходить к концу, к кортежу вновь присоединилась Элизабет.

   — Привал, — скомандовала она и лошади начали замедлять ход.

   Как удобно, — подумал я. Интересно, а что было бы, если на квест, скажем, пошли два или более суммонеров. Как бы тогда осуществлялось наше продвижение по квесту и как бы выглядел путь.

   Неужели мы бы преодолели его в несколько раз быстрее за счет того, что кортежу не пришлось бы делать привалы в то время, когда я покидал мир SW?

   — Я пойду передохну, — сказал я девушке, и она кивнула.

   — Поспи как следует, завтра мы уже покинем более-менее обжитые земли, и вот тогда уже могут начаться проблемы. Монстры дальше пойдут сильнее нежели те, что обитают вокруг города и в его близлежащих землях, поэтому нужно быть готовым к нападениям.

   — Ну, я не думаю, что одиночные монстры доставят нам проблемы, — ответил я.

   — А кто сказал, что они нападают только по одиночке? В диких землях суммоны часто сбиваются в стаи, ибо так шансов выжить гораздо больше.

   — То есть, монстры могут нападать группами?

   — Разумеется, — усмехнулась девушка. — Я тебе больше скажу, суммоны одного вида, могут сбиваться в стаи с другими видами, создавая симбиотические взаимосвязи между своими группами. В Академии вам такого не рассказывали, разве?

   — Нет, — я отрицательно покачал головой.

   Элизабет тяжело вздохнула.

   — В общем, я хочу чтобы ты был готов к тому, что нас могут атаковать группы монстров, это понятно? — спросила моя собеседница серьезным тоном.

   — Да, я понял, — ответил я.

   — Вот и славно, — девушка улыбнулась. — Все, отдыхай. Завтра нас ждет трудный день и тебе нужно восстановить свои силы, — сказав это, она ушла, ну а я в свою очередь, вышел из игры.

   Оказавшись в реальном мире, я сразу же отправился в душ, затем организовал для себя простенький прием пищи, и снова вернулся в комнату. Сестры дома снова не было, но так как она была девушкой взрослой, переживать за нее я не видел смысла, поэтому сев за стол, я включил компьютер и начал шерстить интернет в поисках информации о нападениях суммонов группами.

   — Хм-м, а это что такое, — задумчиво произнес я, увидев топик с названием “Городское побоище”. Кликаю на него и перед моими глазами предстает запись боя, который произошел в стенах моего города.

   Ну, и разумеется не обошлось без того, что на видео специально замедлили на моменте, когда мой суммон расправляется с другим игроком, а его автор, выделив меня в красный кружочек, указывает на то, что я читер, и задается вопросом “Почему мой ник не окрасился в красный цвет”.

   Пост, к слову, набрал много просмотров, а уж сколько там было комментариев…

   Я посмотрел на свою почту и тяжело вздохнул, ибо там было более пяти тысяч писем, содержание которых я уже знал.

   Так, ладно. Отфильтруем по знакомым.

   Я ввел несколько знакомых мне ников, и сильно удивился, когда увидел два письма.

   Одно было от Калипсо, или как ее звали знакомые — Кали, а второе от моего давнего друга — СпитФаера.

   Первым я открыл письмо от девушки.

   Видела, что произошло в городе. Взял уникальный квест? Кстати, почему твой ник не окраснился, когда ты убивал других игроков? Если хоть на один вопрос захочешь ответить, то отпишись. 

   Я задумался. В принципе, рассказать ей почему мой ник не стал красным, когда я валил других игроков, можно было, ибо в этом нет ничего такого, а вот про уникальный квест я трепаться явно не собирался.

   Я коротенечко ей ответил, стараясь избегать упоминания об экспедиции.

   Далее шло письмо от СпитФайра.

   Привет. Давно не виделись! Я так понимаю, ты познакомился с Кали из моей гильдии, которая тебя пригласила к нам. Что ж, я не против. Игрок ты хороший и я буду рад, если ты придешь и попытаешься вступить в наши ряды. Зная твою дотошность и факт, что прежде чем прийти к нам, ты наверняка посмотришь прошлые поединки ребят из Чеширских котов, сразу хочу предупредить — сражаться они с тобой точно будут суммонами, которых на видео ты не увидишь, так что не теряй времени! Еще. Видел пару видео с тобой. Видимо, нашел какой-то уникальный крутой квест! Поздравляю! Тебе и раньше везло на такие штуки, поэтому я не удивился!) Также, я думаю, что ты уже знаешь о предстоящем турнире от разрабов. Надеюсь там тебя увидеть. Все, бывай! 

   Ну, он как всегда в своем духе, — подумал я, перечитав письмо.

   Закрыв планшет, я лег на кровать и задумался о том, что мне делать дальше. С одной стороны, я мог и дальше оставаться одиночкой. Ловить суммонов, при этом не беспокоясь, что именно моя команда подчинение не сработает, и это сделает мой сопартиец. Продавать их кому-то из игроков или лидеров кланов, благо завоеватели были не единственной гильдией. Участвовать в турнирах и так далее.

   С другой стороны, одиночкой быть очень сложно. По началу, может быть различий, практически, и нет, но чем больше становился у тебя уровень, тем сложнее становилось дальше играть, ибо большинство самых сильных суммонов и опыта можно было добить в данжах и в землях, располагающихся очень далеко от городов.

   В общем, плюсов и минусов хватало при любом стиле игры.

   — Может, и правда попробовать присоединиться к Чеширским котам? — буркнул я себе под нос и поставив будильник, лег спать.

   Завтра меня ожидал насыщенный день и нужно было как следует отдохнуть.

   *** 

   Когда я зашел в игру, оказалось, что мое тело перетащили в карету, которая видимо, служила точкой сохранения, а возможно даже и перерождения.

   Выйдя наружу, я лицом к лицу столкнулся с Элизабет.

   — О, сам проснулся! — произнесла девушка и улыбнулась. — Как раз хотела идти тебя будить. Выспался? — спросила она и я кивнул. — Отлично. Десятиминутная готовность и выступаем, — произнесла она.

   — Понял, — ответил я, и открыв игровое меню, убедился что со мной и с моими суммонами все отлично. Можно было смело продолжать путь, что собственно мы и сделали, ибо через десять минут, наш экспедиционный кортеж, действительно выдвинулся в путь, но вскоре нам снова пришлось делать остановку.

   — Там стадо диких Охлаков! Движутся чуть восточнее нас и лучше бы их просто пропустить и не встречаться с ними. Они, конечно, редко сами нападают на людей, но находясь в стаде, могут стать агрессивны, особенно если там есть вожак, — произнесла Элизабет, останавливая скачущих впереди рыцарей во главе с элитным гвардом.

   — А он среди них есть? — поинтересовался Эрик, а именно так звали воина в черных латных доспехах, который был не только искусным фехтовальщиком, но также мог призывать еще и суммонов.

   И судя по тому, что я видел, не самых слабых.

   — Я не увидела. Возможно, — ответила суммонерша.

   — Вожаки, как правило, бегут впереди, — задумчиво произнес он.

   — Я не стала разглядывать стадо, ибо побоялась, что меня увидят, — ответила ему Элизабет и ее собеседник недовольно цокнул языком.

   — Я пойду посмотрю. Если вожака нет, то опасаться стада не стоит. Они сами побегут в другую сторону, если увидят нас, — произнес он и спрыгнул с лошади. — Призыв Кальскад! — использовал он суммонерскую команду и в пентаграмме серого цвета, материализовалась существо похожее на странную помесь страуса и ящера, чешуя которого имела серый металлический оттенок. — Я быстро, — произнес он и ловко запрыгнув на своего монстра, быстро умчался вперед.

   Когда же у меня такой будет? — тяжело вздохнув, подумал я, провожая убегающего элитного гварада взглядом.

   Вернулся он к слову, довольно быстро, причем с плохими новостями.

   — У них есть вожак, и они бегут в нашу сторону! — быстро протараторил воин, спрыгивая с своего маунта и отзывая его.

   — Ты?! — прямо спросила Элизабет.

   — Я не хотел. Он меня случайно увидел! — виновато ответил Эрик.

   И вот это элита Академии суммонеров?

   — Линк, давай, вызывай Армотрикса! — быстро произнесла девушка. — Нам самое главное нарушить их строй. Если прикончим вожака, будет вообще замечательно! — добавила суммонерша и я сразу же выполнил ее команду, призвав каменного носорога.

   — Бззз, — подал голос Спонч, и буквально в следующую секунду я услышал топот множества копыт, а земля под нашими ногами задрожала.

   Их было много. Очень много. 

   Охлаки больше всего напоминали лосей, только в отличии от них, у них было не четыре ноги, а шесть, а плюсом ко всему их шерсть темно-бурого цвета, представляла из себя небольшие каменные иголки, которые становились темнее к острию.

   Ну, и разумеется хвост. Будучи длинной около двух метров, сложенный, как будто бы из булыжников, он утолщался к окончанию и напоминал собой огромную каменную дубину, прямой удар которой мог стать фатальным даже для суммонов с хорошей броней.

   Вот только у Армотрикса она была не просто хорошей, а превосходной.

   — Главное, сбить с ног вожака! — произнесла Элизабет. — Призыв Лараксос! — использовала она суммонерскую команду и рядом с ней появился невысокий каменный ёж, стоящий на двух задних лапах, в то время как две передние конечности заканчивались каменными наростами на манер боксерских перчаток.

   Помимо этого, существо явно еще было и огненного типа, ибо в прожилках между камней, из которых он, казалось был слеплен текла настоящая лава.

   — Лараксос! Отвердевание! На него! — девушка указала на моего Армотрикса, и ее суммон ударив камнями-перчатками, использовал на моего носорога какой-то бафф.

   Ничего себе! — удивился я, когда увидел, что броня моего каменного носорога увеличилась на двадцать процентов.

   — Готов? — спросила Элизабет, и я кивнул. — Тогда, вперед! — скомандовала она и я приказал своему Армотриксу брать разбег на монстра, который бежал на острие треугольника своего стада, и выглядел темнее и крупнее своих сородичей.

   — Неистовый рывок! — приказал я своему суммону, когда он набрал скорость и он, разогнавшись еще больше, на полной скорости врезался в вожака Охлаков.

   Столкновение было жестким.

   — Неплохо! — воскликнула Элизабет, когда небольшой перевес сил оказался, все же на моей стороне, и монстр упал на землю и прокатился по ней несколько метров. — Добивай! 

   — Топчи его! — приказал я своему Армотриксу, но стоило ему подойти ближе, как вожак нанес ответный удар.

   Удар хвостом дубиной был мощным, но мой каменный носорог все же выстоял, хоть под его ногами и образовалась небольшая воронка.

   — Топот! — дал я ему новую команду, и пока вожак не успел подняться, мой суммон поднялся на задние ноги, а затем рухнул на своего врага и начал ими молотить.

   — Лови его! — сказала девушка и призвав своего монстра, запрыгнула на него и протянула мне руку.

   Ого! — оказавшись верхом, я ухватился за ее талию, а ее суммон рванул в сторону вожака, хитпоинты которого уже опустились в оранжевую зону.

   Правда и моему Армотриксу тоже приходилось несладко. Да, черный Охлак не мог подняться на ноги, но вот хвостом наносить удары мог, и каждый из таких атак, выбивали из моего каменного носорога минимум по пятнадцать, а-то и более процентов.

   — Давай! — крикнула мне Элизабет, когда мы оказались ближе и я использовал команду.

   — Подчинение! — неудача.

   — Я подсоблю! — произнесла девушка и прыгнув со своего маунта, и утащив меня за собой, отозвала “велоцераптора” и призвала того, что справился с моим Армотриксом. — Я его подержу, а ты продолжай! — скомандовала она, и вожак, действительно, вдруг, перестал лупить моего Сейфа, и просто лежал и старался подняться на ноги.

   Стоит отметить, что остальные Охлаки, остановились и стоя, наблюдали за боем, не вмешиваясь в него.

   — Почему они не помогают? — спросил я.

   — Верят в своего вожака, — ответила Элизабет. — Если он проиграет, или его подчинят, они и вовсе разбегутся. По природе своей они очень трусливы, но когда сбиваются в стадо и у них появляется вожак, они следуют за ним, но никогда не вмешиваются в его бои, ибо если это происходит, и вожак побеждает, то следующим кого он будет атаковать, будет тот, кто ему помог. Как-то так, — объяснила девушка. — Пробуй еще раз.

   — Подчинение! — использовал я команду и на этот раз, удача была на моей стороне.

   Внимание! Редкий монстр Охлак(вожак) успешно подчинен! 

   Стоило этому произойти, как остальные Охлаки, действительно, начали пятиться назад, а затем и вовсе ринулись от нас в противоположную сторону со всех ног.

   — Поздравляю! — Элизабет, хлопнула меня по плечу.

   — Спасибо, — довольно улыбнулся я в ответ.

   — Кстати, я слышала, что их Охлаков получаются неплохие ездовые суммоны, — произнесла она, и улыбка на моем лице стала еще шире. 

   Неужели повезло?! — подумал я, как вдруг, моя собеседница продолжила.

   (Конец одиннадцатой главы.) 
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Как оказалось, с ездовыми суммонами было не все так легко. Во-первых, для того, чтобы передвигаться на суммоне верхом, нужно было, чтобы его привязанность была максимальной.

   Во-вторых, нужно было найти специального тренера. В-третьих, амуницию. Ну и в-четвертых, все это стоило немалых денег.

   Я тяжело вздохнул.

   — Да ладно тебе, — усмехнулась Элизабет. — Не все сразу. Я, вон, своего Гауцерата, только недавно от тренера забрала. Долго он с ним мучился, — она снова усмехнулась. — Зато это полностью оправдывает все затраты! Хотя, у меня теперь появилась другая мечта!

   Кажется, я знаю, о чем она.

   — Хочешь суммона на котором можно летать? — решил я подтвердить свои догадки.

   — Да! — воскликнула девушка. — Как ты догадался?!

   — Это было несложно, — улыбнулся я. — Все хотят летать, — сказал я всем известную истину.

   Хотя бы в виртуальном мире…

   — Да. На данный момент, это моя главная цель, — ответила мне Элизабет.

   — Ну, думаю у тебя все получится, — сказал я девушке, и вдруг осознал для себя одну простую вещь — с ней очень легко и приятно общаться. Как будто с живым человеком.

   Почему-то от этой мысли мне стало немного не по себе.

   — Спасибо, — улыбнулась мне в ответ Элизабет. — Кстати, давай уже вернемся. Угроза миновала, и лучше нам продолжить путь, — добавила девушка и я был с ней полностью согласен.

   *** 

   Следующие несколько часов путешествия прошли без каких-либо эксцессов. Да, по пути нам встретилось несколько диких суммонов, от которых не составило труда отбиться, но реально опасных монстров, мы так и не встретили.

   И может, это даже к лучшему.

   — Так, я пойду на разведку, а вы не спеша двигайтесь дальше, — приказала Элизабет рыцарям и те согласно закивали. Несмотря на то, что у них был свой командир, за девушкой суммонершей с самого начала закрепилась стойкая позиция лидера, и признаться честно, я был с ней полностью согласен. — Присмотришь за Элизой?

   — Да, разумеется, — ответил я.

   — Славно, я скоро буду, — произнесла она, и запрыгнув на своего “велоцираптора” унеслась на разведку.

   Ну, а я, чтобы не терять времени, решил проверить насколько хорош мой новый суммон.

   — Призыв Охлак! — использовал я суммонерскую команду и в пентаграмме темно-бурого цвета материализовался мой новый каменный монстр.

   — Хорош! — довольно улыбнулся я, подойдя к огромному черному лосю, о восьми ногах. Да, у обычных Охлаков их было шесть, а вот у вожака целых восемь.

   Так, у кого там в мифологии было восемь ног? — начал вспоминать я, но в итоге сдался и воспользовался интернетом.

   — Точно! У коня Одина, которого ему родил Локи. — Будешь Слейпниром! — произнес я, и коснулся рукой его морды.

   Внимание! Привязанность с Охлаком(вождем) + 2. 

   — Неплохое начало, — довольно улыбнулся я, и достав из инвентаря несколько суммонитов, скормил их своему новому питомцу.

   Внимание! Привязанность с Охлаком(вождем) + 1. 

   — А ты, я смотрю, довольно дружелюбный! — усмехнулся я. — Ляг! — скомандовал я и каменный черный лось послушно опустился на землю. — Хороший мальчик, — похвалил я суммона и погладил его рукой по каменной макушке.

   Он издал странный мычащий звук и закрыл глаза.

   — Милаха, — резюмировал я, и открывая его характеристики.

   Охлак(вождь) 40-го уровня

   Классификация — животное/элементаль(лось/земля), стихия — земля

   Сила — 70

   Ловкость — 7

   Выносливость — 70

   Здоровье — 70 (700 хитпоинтов)

   Интеллект — 30 (300 маны)

   Обучаемость — 5

   Привязанность — 6

   Защита физическая — 80

   Защита магическая — 80

   Способности:

   Таран(активная)

   Каменный молот(активная)

   Каменная шкура(пассивная)

   Тектонический разлом(активная)

   Аура вожака(выносливость/пассивная)

   Сопротивляемость стихии земли — 80%

   Сопротивляемость стихии воздуха — 40%

   Уязвимость к стихии воды — 60%

   Уязвимость к стихии огня — 40%

   — Неплохой экземплярчик! — довольно произнес я, смотря на характеристики своего нового суммона, при этом продолжая гладить шероховатую каменную макушку огромного лося. — Ладно. Назад! — скомандовал я, и монстр исчез.

   Я, еще разок, внимательно пробежался по умениям.

   — Мой первый суммон с бафающей аурой, — довольным голосом произнес я. — Хм-м, интересно! — я остановился на способности “Каменный молот”, которая помимо нанесения сильных физических повреждений, могла еще и оглушить цель.

   Он точно будет полезен в охоте на других монстров. Особенно сильных и наносящих физические повреждения, ведь мало того, что у вождя Охлаков оказалась довольно мощная броня, так еще и мои пассивные навыки суммонера, поднимали этот показатель еще выше.

   Видимо, придется все же специализироваться на бронированных питомцах, раз уж они мне так часто попадаются, — подумал я, и вдруг заметил несущуюся в сторону нашего кортежа Элизабет.

   Когда девушка поравнялась с каретой, она произнесла.

   — Дальше начинаются болота. Видимо, придется спешиваться, — сказала она, обращаясь к Элизе, выглянувшей из окошка.

   — Ничего! Я одета по-походному, — улыбнувшись, ответила аристократка.

   С трудом что-то вериться, — скептически подумал я, но говорить ничего не стал.

   Вскоре, девушка, действительно, вышла из кареты, будучи одетой в обтягивающие штаны, высокие, до колен, сапоги, и кожаную куртку. На плечи ее был накинут походный плащ, а на голове красовалась изящная шляпка с пером.

   Также, при ней обнаружились и ножны со шпагой.

   Неплохо, — подумал я, да вот только быть одетой по-походному и идти в поход, вещи немного разные. Опять же, нам предстоял путь через болота, а это не самое приятное место для прогулок.

   — Ты! Остаешься сторожить карету и лошадей, — капитан рыцарей, тем временем, начал раздавать команды своим воинам, ну а я Элизабет и Эрик, отошли в сторонку для небольшого совещания.

   — Будьте очень внимательны! — предупредила нас девушка. — Закранские топи — гиблое место. Много там чего неприятного водиться, и нужно всегда быть начеку. — Особое внимание уделяйте болотной жиже. Сами не заметите, как из-под нее может выбраться что-то живое. Поверьте, как только дикие суммоны почуют нас, они немедленно стянутся на добычу, — предостерегла нас суммонерша.

   — А обойти нельзя? — уточнил я.

   — Нет. Придется делать огромный крюк, и при этом, все-равно придется спешиться, ибо дальше начинается Акиханский лес, где можно повстречать тварей куда хуже, чем мы может наткнуться здесь, — ответила девушка.

   — Неужели тут все так плохо? — уточнил Эрик.

   — Да. В основном, в этих топях водятся существа природного типа, каждый первый из которых ядовит. Также, нередко можно встретить и монстров с элементом тьмы или земли. Хуже, если наткнемся на элементалей, — она тяжело вздохнула.

   — Охотилась здесь? — спросил элитный гвард.

   — Да, было дело, — нехотя ответила Элизабет.

   — И?

   — Все плохо закончилось. Еле ноги унесла, когда наткнулась на Свамптора.

   Я сразу же полез в интернет, но не нашел никакой информации о этом монстре.

   — Ты серьезно? — усмехнулся Эрик. — Это же, вроде как, легенда!

   — Если бы. Поверь, он существует, и он где-то в топях. Надеюсь, мы на него не наткнемся, НО! Если все же это случится, то знайте, на него хорошо действует только стихия света, и хуже огонь. Остальные элементы против него не эффективны. Линк.

   — Да! У меня есть Лаксар, ты его видела и Фальхор.

   — Фальхор? — удивилась собеседница. — Можешь призвать?

   — Да, конечно, — я пожал плечами. — Призыв Фальхор! — использовал я суммонерскую команду и рядом со мной появился огненный леопард.

   — Хм-м, неплохо, — произнесла Элизабет и сделала шаг навстречу к суммону.

   — Назад! — успел скомандовать я, ибо зарычав, он бросился на девушку, но вовремя остановился, услышав команду, при этом не спуская глаз с сумонерши.

   — Плазма? — спросила девушка, когда Фальхор заискрился.

   — Да, он элементаль, — ответил я.

   — Хорош. Очень хорош, — не спуская глаз с леопарда, произнесла она и улыбнулась. — Все, ладно. Можешь отозвать.

   — Назад! — скомандовал я и мой суммон исчез.

   — У тебя кто есть? — спросила девушка, обращаясь к Эрику.

   — Хм-м, сейчас, — задумчиво ответил он. — Призыв Игнитарус! — произнес он и рядом с ним появился самый настоящий дракон.

   Ничего себе! — подумал я, смотря на крупного ящера с крыльями с ярко-оранжевой чешуей.

   — Неплохо! — прокомментировала Элизабет. — Какие элементы?

   — Только огонь, — ответил элитный гвард.

   — Еще.

   — Назад! Призыв Киллтар!

   В этот раз, рядом с Эриком появилось странное существо больше всего напоминающее подсолнух, который обзавелся двумя ногами и стеблями — руками.

   — Природа и свет? — спросила суммонерша.

   — Все верно, — кивнул он. — Назад! И есть еще…Призыв Вендискарт! — произнес он в пентаграмме ярко-желтого цвета материзовся миленький лисенок, сотканный, казалось бы, из самого света.

   Хм-м, очень напоминает моего Лаксара, — подумал я, смотря на суммона Эрика.

   — Элементаль? — спросила Элизабет.

   — Да. Свет и молния, — ответил элитный гвард.

   — Хороший набор! — похвалила его девушка и он улыбнулся. — Все, отзывай, — сказала она и элитный гвард послушно выполнил ее указание. — И да! Уточню! Свамптор существует, и я не шутила. Если наткнемся на него, то первостепенной задачей будет защита Элизы и членов экспедиции. Нам нужно будет как можно дольше сдерживать его, пока другие будут отступать, а затем ретироваться и самим. Это будет сложно, но думаю, у нас получится, — произнесла девушка и мы с Эриком кивнули в знак согласия. — Все, а теперь вперед, — скомандовала она и мы продолжили путь в сторону руин.

   *** 

   — Призыв Айсфанг! — произнес я, и передо мной появилась моя ледяная волчица, которая сразу же оскалилась, когда увидела с десяток существ, похожих на капли мутно-зеленого желе, на макушке которых росли листья, похожие на папоротник.

   Стоило Стуже появиться, как дикие болотные монстры сразу же ринулись в атаку. Вернее, даже не так. С места эти желейные суммоны не сошли, но зато все вместе пальнули в мою ледяную волчицу какой-то слизью.

   — Ледяное дыхание! — успел среагировать я, и замороженные сгустки какой-то дряни рухнули в болотную жижу.

   — Очищающее пламя! — прозвучала команда с боку и дракон Эрика, разом испепелил всех тварей, преграждающих нам путь.

   Я недвольно цокнул языком, ибо хотел поймать хотя бу одну из этих болотных желешек.

   — Что-то не так? — отозвав своего дракона, спросил элитный гвард.

   — Рр-р, — зырычала на него стужа, стоило ему приблизиться ко мне ближе.

   — Спокойно, девочка, — улыбнувшись, я погладил ледяную волчицу, и она немного успокоилась.

   — Шикарна, — глядя на нее, произнес он. — Так что не так?

   — Да ничего, просто хотел поймать одного из этих монстров, — ответил я, после чего скормив Айсангу суммонит, отозвал ее.

   — Так сказал бы! И вообще, зачем тебе они? Слабочье же! — удивился Эрик.

   Ну, слабочье не слабочье, а уровень их был довольно высок, чтобы я мог выгодно продать их.

   Озвучивать свои мысли вслух я не стал.

   — Если уж и ловить кого-то, то явно сильнее чем эти, — он кивнул на то место, где несколько минут назад были Слалимы, а именно так назывались эти болотные штуки.

   — Может, ты и прав, — я пожал плечами.

   — Конечно, прав! — усмехнулся он. — Это болото наверняка кишит сильными монстрами, и я думаю, грех тратить свитки на что-то вроде этих… Оживших грязных луж, — добавил он и хмыкнул.

   Спорить с ним я не стал, ибо мое внимание привлекло странная болотная волна, движущаяся в нашу сторону.

   — Ты чего? — удивилися Эрик, и проследив за моим взглядом, сразу же произнес. — Призыв Варлор! 

   Ого! — удивился я про себя количеству разнообразных суммонов у неписей. 

   В этот раз, в пентаграмме синего цвета появилась гуманоидного вида акула, закованная в костяную броню броню желтого цвета.

   — Призывай ледяную волчицу! — произнес он и я подумал, что это будет не лишним.

   — Знаешь, что это? — удивился я, продолжая наблюдать за волной неспешно движущейся в нашу сторону.

   — Да, я об этом читал! — ответил мой собеседник. — Черт, где же носит Элизабет! — осмотревшись по сторонам, потерянно произнес он.

   — Объясни, что случилось? — прямо спросил я.

   — Это…Это…Он! — произнес Эрик и закрутил головой так быстро, что на какой-то момент, мне показалось, что она сейчас оторвется.

   — Кто, он?! Свамптор?!

   — Нет! Это болотный король, — послышался знакомый голос и обернувшись, я увидел суммонершу, вид у которой был довольно напряженный.

   — И кто это такой? — спросил я.

   — Ты не слышал о Болотном короле?! Это же…

   — Один поехавший суммонер, который тут живет, — перебила парня Элизабет. — Я буду говорить, — уверенно произнесла она. — Вы оба, за мной, — скомандовала она и мы поплелись за девушкой.

   Выйдя вперед кортежа, Суммонерша остановилась.

   — Сейчас начнется, — тяжело вздохнув, произнесла она, смотря вперед.

   Начнется? Что? — подумал я, и вскоре понял, почему она назвала его “поехавшим”.

   — Меня зовут мистер Нимблус! И я контролирую эти болота! — произнес мужчина, стоя на сцене, которой была оборудована его повозка, запряженная двумя суммонами — аллигаторами по на хребтах которых росли плавники, чем-то напоминающие акульи.

   Стоит отметить, что твари были невероятно крупными и размер их раза в полтора превышал размеры моей Стужи, и это при условии, что она входила в тройку моих самых больших суммонов наряду с Армотриксом и вождем Охлаков.

   — Началось, — скептично произнесла Элизабет.

   — Приветствую тебя, мистер Нимблус, — девушка сделала вежливый поклон. — Могу ли я попросить вас, о разрешении пересечь ваши болота? — мягко поинтересовалась суммонерша.

   Мужчина в странных зеленых трико и с голым торсом внимательно осмотрел нашу троицу, после чего подмигнул мне.

   Несмотря на то, что это был лишь мой аватар, на какой-то момент мне даже показалось, что по спине от подобного зрелища, у меня пробежал легкий холодок.

   — Я разрешу, если он, — странный мужик указал на меня. — Сразиться со мной! — на его лице появилась настолько извращенская улыбка, что я даже невольно попятился. — Ну ты чего, лапуля! — усмехнулся он. — Не бойся! Я не кусаюсь! Если ты, конечно, сам меня об этом не попросишь!

   Брррр…

   — Соглашайся, — шепотом произнесла Элизабет. — Другого пути нет.

   — А если я проиграю?

   — Не бойся, мы тебя подстрахуем! — ответила девушка в голосе которой я не ощутил уверенности.

   — Хорошо! — ответил я. — Стужа, за мной! — скомандовал я ледяной волчице, и та последовала за мной.

   Я вышел вперед.

   — Я готов, — произнес я, и мой будущий противник, прыгнул со своей сцены в болото, после чего провел рукой по своему голому торсу размазывая болотную жижу по своему телу.

   — Я тоже, — улыбнулся он. — Призыв Лапочка! — произнес он и перед ним появился крупный зеленый краб с двумя парами клешней.

   Лапочка!? Видимо, это будет очень странный бой…

   (Конец двенадцатой главы.) 
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Бой начался очень странно.

   — Пузырьковый воздушный поцелуй! — отдал приказ своему суммону мистер Ниблус и его “Лапочка” выпустил в Стужу конус пузырей.

   — Ледяное дыхание! — отдал я приказ и моя ледяная волчица, ответила на атаку краба своей.

   Сработало. Ледяное дыхание не только остановило странные пузыри монстра, но еще и ударило по самому крабу, который сразу же покрылся слоем инея, но не заморозился.

   — Неплохо! — улыбнулся мой оппонент. — А как насчет это?! Ножнички! — приказал он и его краб рванул к Айсфангу.

   — Ледяная броня! — приказал я Стуже. — Атакуй! — если он хочет навязать ближний бой, то я не против.

   И что, вообще, за “ножнички”?!

   — А, вот оно что, — скептически произнес я, когда суммон Ниблуса сделал несколько режущих атак, смыкая клешни-ножницы на моей Стуже.

   Я усмехнулся, наблюдая за тем, как мало урона проходит моей снежной волчице от физических атак монстра моего оппонента.

   А ведь при этом, моя Айсфанг тоже не стояла на месте. Несколько раз ей удалось ощутимо цапнуть краба, но у того тоже было все хорошо с броней, поэтому много урона обычные физические атаки ему тоже не наносили, а вот Ледяная аура…

   Лапочка довольно сильно замедлился, постоянно пребывая в ней, и его атаки стали более вялыми, в то время как моя Стужа до сих пор была в тонусе.

   Надо это заканчивать! — подумал я и приказал волчице использовать ледяное дыхание.

   — Барьерчик! — сделав странное покачивание бедрами, приказал Нимблус и его краба окружила защитная сфера.

   Как же он бесит! — выругался я про себя, когда моя атака не подействовала и суммон противника не заморозился.

   — Плевашка! — послышалась очередная бредовая команда и краб мистера Ниблуса плюнул в мо. ледяную волчицу какой-то зеленой жижей.

   — Уклоняйся! — приказал я Асфангу и она ловко отпрыгнула в сторону. — Атакуй! — дал я новый приказ и мой суммон запрыгнул на своего противника и вгрызся в одну из его клешней.

   Я тяжело вздохнул, когда ближний бой закипел с новой силой.

   *** 

   — Ладно, я сдаюсь! — исполнив еще одно странное покачивание бедрами, произнес мистер Ниблус и послал в мою сторону воздушный поцелуй.

   Брррр…, — я поморщился от неприятных ощущений.

   — Мне нравится этот молодой человек! — тем временем, произнес хозяин топей. — Если победишь и следующего моего лапочку, так и быть, я пущу вас в свои владения, а возможно…, — он мне подмигнул. — Даже покажу коротку дорогу, — добавил он томный голосом.

   Какой же он, все-таки, мерзкий…

   — Линк, давай. Сделай его, — подойдя ко мне, сказала Элизабет. — Нам нужно это. Если мистер Ниблус, действительно, нам поможет, это сильно облегчит нашу жизнь! — произнесла она и с надеждой посмотрела на меня.

   Я тяжело вздохнул.

   — Ладно, — ответил я девушке. — Хорошо, давай еще один бой! — сказал я болотному извращенцу.

   — Ооооотлично! — усмехнулся он. — Призыв! Милашка! — использовал он суммонерскую команду и рядом с ним появилась огромная змея, которая возвышалась над болотной жижей минимум метра на два, а-то и на все три.

   Ого! Неплохо, — подумал я, смотря на тварь, которая была закованная в костяную броню темно-зеленого цвета.

   И при этом, это была вовсе не чешуя. Призванную змеюку мистера Ниблуса, действительно, покрывала настоящая костяная броня и сомневаться в том, что это явно защищенный суммон, не приходилось.

   Ну, броня против брони! — подумал я.

   — Призыв! Армотрикс! — вызвал я своего каменного носорога.

   На самом деле, я очень хотел призвать Лаксара. Против тяжелых и медлительных суммонов, которым, с большой вероятностью была эта змея, солнечный тушканчик подходил больше всего, но было одно большое, НО! Он был очень маленьким, и призови я его, он просто бы утонул в болотной жиже и вряд ли бы что смог сделать монстру оппонента.

   — Ты, готов, лапуля?! — тем временем, спросил Ниблус.

   — Да, — ответил я, смотря на своего противника.

   Интересно, кто придумал такого персонажа? У этого человека, вообще, с мозгами все в порядке?

   Я сделал глубокий вдох и перед взгляд со странного мужика на его суммона.

   Не нравится он мне, — подумал я, понимая, что бой будет очень нелегким.

   И я оказался прав.

   — Милашка! Тиски любви! — очередная странная команда и суммон Ниблуса бросается в сторону моего Армотрикса.

   — Топтание! — приказываю я, как только змея подползает ближе, и мой каменный носорог ударяет передними копытами в болотную жижу, вызывая, самое что ни на есть, небольшое цунами, которое ударяет в монстра оппонента.

   Хм-м, интересно, — подумал я, когда понял, что этой атакой я не только наложил на суммона противника замедление, но еще и временный эффект слепоты, что означало, что разработчики SW добавили эффекты местности.

   Неплохо!

   — Неистовый рывок, — скомандовал я, и мой Армотрикс ринулся на врага. — Черт! — я недовольно цокнул языком, когда атака снесла змее не больше пяти процентов хитпоинтов из-за того, что разбег получился короткий.

   Ну, и вероятно из-за того, что у суммона мистера Нимблуса было слишком много брони.

   Я тяжело вздохнул, понимая, что бой будет очень долгим и муторным, ведь и у моего каменного носорога тоже было много брони…

   *** 

   — Ладно, мистер Ниблус разрешает вам войти в свои земли! — произнес мой противник, когда бой завершился ничьей.

   — Молодец! — хлопнула меня по плечу Элизабет.

   — Да, это были хорошие бои! — произнес Эрик и улыбнулся. — Ты мог бы присоединиться к нам, — сказал он, явно имея в виду элитных гвардов города.

   — Нет, спасибо, — вежливо отказал я. — Дело в том, что я не собираюсь задерживаться в городе.

   — Да? И куда решил отправиться? — поинтересовался суммонер.

   — Пока не решил, — я пожал плечами.

   — Понятно, ну тогда…

   — Эй, Лапочка, — Эрика перебил Ниблус, который уже стоял на сцене своей странной повозки и смотрел на меня.

   — Подыграй ему, — шепнула мне суммонерша.

   — Да, мистер Ниблус, — ответил я, повернувшись к этому странному болотному мужику и даже вежливо склонил голову. 

   — Какой воспитанный парнишка! Ты мне нравишься! Залезай сюда! — он кивнул на свою карету. — Я проведу вас по моим владениям!

   Я с надеждой в глазах посмотрел на Элизабет.

   — Иди, — виновато произнесла она. — Это нам очень поможет.

   Поможет им…

   — Хорошо, иду, — улыбнувшись, ответил я Ниблусу и нехотя поплелся к его карете.

   Поездка, чувствую, будет очень веселой…

   *** 

   На самом деле, все прошло не так страшно, как я себе это представлял. Несмотря на странные закидоны, мистер Ниблус оказался довольно интересным собеседником, который очень много знает о болотных монстрах, местах их обитания, повадках и многое-многое другое.

   Когда я закончил с ним разговор, на моей карте появилось несколько новых маркеров, часть из которых являлись логовами суммонов.

   — Эхх-х, жаль сейчас туда нельзя отправиться, — буркнул я себе под нос, смотря на отметки, которые так и манили меня.

   — Сладуляяяяя! — голос мистера Ниблуса отвлек меня от моих мыслей.

   Я тяжело вздохнул.

   — Что? — спросил я, оборачиваясь на сцену, но которой, откуда-то, уже появился самый настоящий трон, на котором, собственно и восседал хозяин болота.

   — Приехали! — он резко принял вертикальное положение и сделал свое фирменное покачивание бедрами.

   Ох уж эти его движения…

   — Что значит приехали? — спросил я Ниблуса.

   — То и значит, сладенький! Здесь заканчиваются мои владения! — произнес он и подмигнул мне.

   — То есть, остальная часть болот принадлежит не вам? — удивилися я.

   — Нет конечно, глупыш! — мой собеседник махнул рукой. — Дальше начинается вотчина Свамптора. С ним я связываться не хочу! — усмехнулся он. 

   Вон даже как, интересно.

   — Понятно. Спасибо вам большое, что проводили! — поблагодарил я Нимблуса.

   — Пожалуйста. Кстати, красотуля! Не хочешь оставить этих скучных людей, и остаться здесь со мной? — спросил он, и послал мне воздушный поцелуй.

   — Извини, но нет. Я должен помочь этим людям, — ответил я. — Еще раз, спасибо за то, что проводили! — я уже даже спрыгнул с его кареты, когда он вдруг меня окликнул.

   — Мне понравился наш бой, лапуля! Держи, — он кинул мне что-то, и я поймал.

   Внимание! Получен предмет — Болотный значок.

   — Ого! Спасибо! — снова поблагодарил я мистера Ниблуса, попутно открывая информацию о новом предмете.

   Болотный значок — данный значок увеличивает силу всех суммонов болотного типа на 10%.

   Неплохо! Довольно полезный предмет, если исключить тот факт, что у меня нет ни одного болотного монстра, пусть даже и слабого.

   Я задумался. Получается, что раз есть болотный значок, то есть подобные значки и других типов, вроде каменного или, например, элементального.

   Хм-м, а если существо имеет сразу несколько типов? Это же насколько большая будет прибавка к его силе?!

   Мне нужны все виды значков! — твердо решил я для себя.

   — Линк! — Элизабет подняла руку, привлекая мое внимание, и я направился к ней.

   — Почему мы остановились? — спросила меня девушка.

   — Он сказал, что дальше начинаются земли Свамптора и он не хочет заходить на его территорию, — ответил я суммонерше.

   Моя собеседница недовольно цокнула языком.

   — Ладно, — задумчиво произнесла она. — Уже неплохо, что мистер Ниблус проводил нас так далеко вглубь своих земель, — добавила девушка и достала из сумки небольшой кожаный тубус, из которого вынула карту. — Хм-м, если я все правильно прикинула, то из болот мы должны выйти уже к завтрашней ночи, — сказала она и посмотрела вперед. — Если, конечно, ничего с нами не случится. — Плюс, я хотела еще поохотиться на местных монстров. Линк, тебе это интересно?

   — Да! — не веря своим ушам, воскликнул я. — Я бы очень хотел! 

   — Я пас, — помотал головой Эрик. — Болотные твари меня не интересуют.

   — Ладно, — кивнула суммонерша. — Значит, поступим следующим образом. Если верить карте, дальше нас ждет небольшой плавающий остров. Он перемещается по болоту, но далеко не уплывает и кочует в этом радиусе, — она обвела небольшой круг на карте. — Там, я хочу устроить привал. Пока члены экспедиции будут отдыхать, я собираюсь отправится на охоту. Такой вариант тебя устраивает? — спросила Элизабет.

   Я посмотрел на игровое время, которого у меня осталось от силы пару часов.

   — Вполне, — ответил я, понимая, что в эту игровую сессию, мне уже точно ничего не светит, но если я правильно понимаю, как работает SW, то охота, как раз, должна была начаться, как только я зайду в игру в следующий раз.

   — Отлично, тогда на этом и порешим, — довольно улыбнувшись, ответила суммонерша, и мы отправились дальше.

   *** 

   — Фуу-х, — я облегченно вздохнул и потянулся. Как только мы достигли острова и члены экспедиции начали устраиваться на привал, я вышел из игры. — Так, надо что-нибудь накопать на болотных суммонов, — решил я для себя, и встав с кровати и сделав простенькую зарядку, дабы потянуть затекшие мышцы, отправился в душ.

   — Привет! — поздоровался я с сестрой, которую не видел пару дней. Лика была на кухне и что-то готовила.

   — О, привет, — ответила девушка. — В душ?

   — Да. Выйду, немного поболтаем, — ответил я и сестра мне кивнула.

   Приняв водные процедуры и переодевшись, я вернулся на кухню, где меня уже ждал ужин.

   — Как дела? — спросил я Лику.

   — Да, нормально, — ответила она и смерила меня странным взглядом.

   — Что? — спросил я.

   — Даже не спросишь, где я пропадала целых четыре дня? — недовольным голосом, спросила моя собеседница.

   Ого, я думал всего парочку, — подумал я.

   — Ну, ты же взрослая девушка и наверно отдаешь отчет в своих действиях. Я же не твои родители, чтобы тебе читать нотации. Разве ты решила жить одна, ну или в данном случае, со мной, не для того, чтобы как раз избегать таких вопросов? — прямо спросил я.

   Сестра усмехнулась.

   — Ну, или тебе просто фиолетово, да?

   — На самом деле, в точку, — не стал я врать.

   — Какой заботливый у меня брат, — в голосе Лики прозвучали нотки обиды.

   — Какой есть, — я пожал плечами. — Так где ты была?

   — А вот теперь и не скажу!

   Да и не больно-то и хотелось, — подумал я, но произносить это вслух не стал.

   — Ладно, — спокойно ответил я. — Если хочешь, я могу поесть в своей комнате, — предложил я.

   — Да нет, все нормально, — улыбнулась Дика. — Кстати, может, ты хочешь, чтобы я тебя с кем-то из своих подруг познакомила? У меня есть симпатичные, — вдруг, предложила она.

   — С чего, вдруг, такая щедрость? — спросил я. 

   — Ну, не знаю. В благодарность за парк, — ответила она.

   Я задумался. Вообще, идея знакомства с подружками сестры мне нравилась. Несмотря на то, что последнее время я слишком много проводил в SW, я не считал себя задротом, плюс определенные потребности у тела были, вот только кто из ее знакомых, захочет тусоваться с таким как я? У меня нет работы, машины, да и квартира в которой я живу, тоже не моя.

   Я озвучил свои мысли сестре.

   — Не парься. На самом деле, есть у меня знакомая, которой ты можешь понравиться. Она тоже любит играть в игрушки, и вроде, даже, играет в ту что ты, — ответила она. — С другими своими подругами, да, я бы знакомить тебя не стала. Уж, извини. — она развела руками в стороны.

   — Ты знаешь во что я играю? — удивился.

   — Вроде того. Это там надо ловить всяких монстров, а потом сражаться ими против других таких же задротов?

   — Да, все верно. Она называется…

   — Да не важно, — махнула рукой Лика. — Кэт тоже в нее играет. И она мне, скорее, знакомая, а не подруга, но зато симпатичная. Правда, — она достала свой телефон. — Вот, — сестра показала мне фото.

   Хм-м, а ведь и правда милая.

   — Нравится?

   — Если честно, да, — не стал я врать.

   — Отлично. У тебя ведь есть нормальные вещи?

   — Ну да, что за вопросы? — мне даже стало немного обидно за такие вот вопросы. — У меня же была нормальная работа и вещи, соответственно, нормальные у меня есть.

   — Извини, — виновато ответила она. — Я и забыла. Просто наша первая встреча прошла не очень, и ты у меня до сих пор ассоциируешься с задротом. И я…

   — Да, не парься, — я доел последнюю ложку еды и встал. — На самом деле, может так и есть, — ответил я. — Главное, что скоро мое занятие начнет приносить мне деньги и к игре я отношусь как к перспективной работе, а не как удовольствию. Как-то так, — добавил я. — Ладно, увидимся. Скажешь, как мне с ней связаться, ну или просто устрой нам встречу, — сказал я, и махнув сестре рукой на прощание, отправился в свою комнату, где меня ждал форум и поиск полезной информации о болотных монстрах.

   (Конец тринадцатой главы.) 
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    Глава 14
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Засиделся я, в итоге, до поздней ночи. Оказалось, что болотных монстров, великое множество, и судя по многим постам, в своей численности они уступали лишь огненным и каменным.

   — На сегодня, точно хватит, — произнес я, и отложив планшет в сторону, зевнул и собрался было уснуть, но вдруг мой телефон зазвонил.

   Я посмотрел на часы.

   — Кому там еще не спиться?! — недовольно буркнул я себе под нос и взяв гаджет в руки, посмотрел на экран.

   Номер был не определен.

   — Надеюсь, не спам, — беру трубку и из нее доносится до боли знакомый голос.

   — О! Не спишь, — усмехнулась Майя.

   Так как мне хотелось спать, и не хотелось общаться с бывшей подругой, я просто бросил трубку, но она позвонила снова.

   Может, что-то и правда срочное? — подумал я.

   — Чего тебе? — недовольным голосом поинтересовался я.

   — Как-то ты не слишком доброжелателен к старым друзьям, — усмехнулась Майя в трубку.

   — Только к тебе, — честно ответил я. — Так что ты хотела?

   — Ладно, давай я сразу перейду к делу. Ты ведь был на моем стриме и слышал про турнир?

   — Нет, — соврал я.

   — Ахха-ха! — девушка громко засмеялась в трубку. — Знаю что был. У меня есть модераторы и все логи моего стрима. Я знаю в какую минуту ты зашел, сколько просидел на стриме, и когда вышел. Боже, ты такой наивный!

   Черт! — выругался я про себя.

   — Ну ладно, был. И да, знаю я про турнир и что? 

   Майя снова усмехнулась.

   — В общем, я хотела сказать, нечего тебе там делать, — произнесла она, чем даже, немного удивила меня. Я знал, конечно, что она та еще токсичная сука, но, чтобы так…

   Мне даже стало интересно, на чем основаны ее суждения.

   — Да? И почему же? — спросил я.

   — Причин много, но одна из них — первая тройка финалистов уже определена и я, чисто по доброте душевной, решила сказать тебе это, чтобы ты не тратил своего времени. Как-то так.

   Ничего себе, заявочки.

   — И ты, конечно, среди них?

   — Ну да, разумеется, — ответила Майя. — Если хочешь узнать, нет ли там нашего общего друга, могу сразу сказать — нет. СпитФаер, конечно, сильный игрок, но до ребят, которые будут делить первые места, ему далеко, а тебе уж и подавно! — добавила она, явно будучи уверенной в своих словах.

   — Ты, реально, так думаешь?

   — Ну да, а что?

   — Ну, просто я видел твои стримы и я бы не сказал, что ты выглядишь на них, как многообещающий игрок и суммонер, — усмехнулся я в трубку, зная, как на это отреагирует моя бывшая подруга.

   Разумеется, ее реакция не заставила себя долго ждать. В трубку посыпалась брань и оскорбления.

   Пришлось какое-то время подождать, но оно того полностью стоило.

   — У тебя хоть уровень-то какой?! — голос Майи прозвучал так токсично, что из трубки того и гляди должен был политься яд.

   За последние пару дней на болоте, я получил не так много опыта, но все компенсировали дуэли с мистером Ниблусом за которые я получил много экспы, причем прокачался не только я, но и Стужа с Сейфом.

   Последний, к слову, даже получил новый навык, который назывался “Каменная баррикада”. Данное умение, создавало перед Армотриксом щит в виде каменной стены, которая перемещалась вместе с ним и могла блокировать как физические, так и магические направленные атаки, делая тем самым каменного носорога еще более “толстым”.

   — Сорок девятый, — между тем, честно ответил я Майе.

   — Пф, ага! Конечно! — усмехнулась моя собеседница.

   Я коварно улыбнулся, ведь у меня, действительно был такой уровень и осталось совсем чуть-чуть до пятидесятого на котором была самая лакомка.

   — Ну, не веришь, не верь, — спокойно ответил я. — Спроси у своих дружков разработчиков, — добавил я, понимая, что даже представительнице компании, подобную информацию ей все-равно не предоставят.

   — Хах, ладно. Даже если ты, действительно, такого уровня как говоришь, тебе все-равно ничего не светит. Уровень суммонера не так важен, как уровень суммонов и их редкость. Сколько у тебя мификов?

   — Ты серьезно? Ты думаешь я тебе это скажу? — усмехнувшись, ответил я.

   — Максимум два или три, точно не больше! Ито, это я еще, наверно, сильно преувеличила, — высказала она свое мнение, и замолчала, ну а так как я не собирался вестись на ее дешевые провокации, я просто не стал ей ничего отвечать. Кстати, Айсфанг. Он ведь у тебя? — спросила Майя, когда поняла, что ее яд на меня не работает.

   — Кто знает, — ответил я, не собираясь ей ничего рассказывать.

   — Вероятно. Но, сразу тебе скажу. У меня три легендарки, так что, как я уже тебе говорила, не трать время и не позорься.

   — Спасибо. Было не приятно вновь тебя услышать, — ответил я и бросил трубку не собираясь давать возможности Майи сделать это самой.

   Слишком уж она любила, чтобы последнее слово всегда оставалось за ней.

   — Видимо, там и правда будут крутые ребята, — буркнул я себе под нос. Хотя, а как могло быть по-другому? — подумал я и улыбнулся.

   А теперь, спать!

   *** 

   В игру я зашел немного сонным.

   — Готов? — спросила меня Элизабет, стоило мне открыть глаза в виртуальном мире.

   — Да. Куда отправимся? — спросил я суммонершу и открыл интерактивную карту. Один из маркеров, который появился у меня на карте благодаря мистеру Ниблусу был совсем неподалеку, и хотелось бы отправиться туда, но не я тут был главным.

   В руках девушки тоже появилась карта, только бумажная. Несколько минут она изучала ее, после чего указала пальцем в одну точку.

   — Думаю, пойдем сюда, — произнесла она и на моем лице появилась широкая улыбка, когда я понял, что Элизабет указывает точно в то место, где стоял маркер. 

   — Отлично, я готов выдвигаться в любую минуту, — ответил я, ибо мне прям не терпелось поскорее оказаться в логове монстра, который мог оказаться сильным и возможно еще и иметь высокий ранг редкости.

   — Тогда вперед! — улыбнулась она и я невольно для себя отметил, что у нее очень милая улыбка.

   Да и чего там, сама Элизабет была той еще горячей штучкой.

   Я невольно отогнал от себя эти мысли. Все же она была программой, хоть и очень искусно написанной.

   А жаль…

   *** 

   — Так, стоп! — суммонерша подняла руку вверх, тем самым давая мне сигнал об остановке. — Смотри! — тихо произнесла она и указала куда-то пальцем.

   Я внимательно проследил туда, куда она указывала, но ничего не увидел.

   — Что? — тихо прошептал я.

   Элизабет закатила глаза и недовольно покрутила головой.

   — Смотри внимательнее! — шикнула она на меня, и после того, как я более тщательнее присмотрелся, я заметил, что кочка, поросшая мхом, медленно двигается.

   — Ты знаешь кто это? — прошептал я.

   — Да. Гаргантур, — ответила суммонерша.

   — Сильный?

   — Любой суммон может быть сильным, если знать, как правильно его тренировать, — усмехнувшись, ответила она. — Знаешь, тебе он точно будет не лишним, — добавила она. — Призыв! Галлиопис! — использовала она команду суммонера. — Призови кого-нибудь элемента тьмы, — сказала она и я сразу понял, что выбор у меня небольшой.

   — Призыв Шадоуран! — произнес я и рядом со мной появился пес, будто бы сотканный из самой тьмы.

   — Хм-м, неплохо, — посмотрев на моего суммона, резюмировала девушка.

   Ее монстр, к слову, тоже был очень хорош. Галлопис был явно существом с элементом природы, ибо выглядел как крупная моль ярко-зеленого цвета, усики которого были похожи на одуванчики.

   — Так, работаем по следующей программе. Я пытаюсь наложить на него как можно больше отрицательных эффектов, ну а ты, пробуешь сделать тоже самое, плюс пытаешься измотать его и ослабить. Все понятно? — спросила Элизабет и я кивнул. — Кстати, у твого Шадоурана, ведь, есть ослабляющий яд?

   — Да.

   — Отлично, тогда прежде чем я вступлю в бой, сделай так, чтобы он, — она кивнула на Тьму. — Его укусил, — сказала она, после чего приказала своему суммону взлететь повыше.

   Ну я, сделал то, что от меня требовалось, а именно, приказал Шадоурану атаковать островок мха.

   *** 

   Оказалось, что Гаргантур представляет из себя крупную улитку, весь панцирь которой покрывал толстый слой мха, из-за чего я и перепутал, изначально, этого монстра с обычной болотной кочкой.

   — Мерцание! — приказал я Тьме, когда улитка, поднявшаяся из болотной жижи, выпустила изо рта облако темно-зелено дыма, но не тут-то было. Темный пес исчез в одном месте, и появился практически за спиной монстра, после чего сразу же бросился в атаку, вот только улитка спряталась в раковину, и стоило моему Шадоурану приблизиться, как из ее панциря, во все стороны, ударили острые шипа.

   — Черт! — выругался я, когда атака дикого монстра снесла больше двадцать процентов хитпоинтов и плюсом наложила яд.

   — Назад! — приказал я Тьме, и стоило ему увеличить расстояние между собой и Гаргантуром, как монстр сразу же вылез из своей ракушки.

   — Сейчас! — послышался голос Элизабет. — Замедляющая пыльца! — приказала она своему Галлиопису, и тот, пролетая над улиткой, распылил над ним облако фиолетового цвета.

   — Мерцание! Укус! — скомандовал я Тьме, и мой Шадоуран, исчезнув, появился рядом с противником, вцепился в его плоть.

   Отлично! Я его отравил.

   — Теневой хлыст! — пока мой суммон был рядом, я атаковал улитку, и мой пес ударил его своими хвостами, словно плетью, высекая из него хитпоинты.

   Гаргантур снова спрятался в ракушке.

   — Назад! — скомандовал я, и моя Тьма вовремя отпрыгнула, и шипы ее не зацепили.

   Так и продолжился этот бой. Я использовал своего суммона, неожиданно атакую болотную улитку, а Элизабет накладывала с помощью своего Галлиописа один дебафф за другим, поэтому подчинить нового суммона, не стало для меня сложной задачей.

   Внимание! Редкий монстр Гаргантур успешно подчинен! 

   — Поздравляю! — ко мне подошла девушка и похвалила меня.

   — Спасибо, — ответил я, и радостно ей улыбнулся.

   — Готов идти дальше?

   — Разумеется! — ответил я и мы отправились дальше.

   *** 

   Когда мы подошли к логову, я успел прокачать уровни еще нескольким своим суммонам, и один из них, а именно Фальхор, даже получил новый навык.

   Плазменная шаровая молния — активный навык, который позволял создавать огненно-электрическому льву, шар концентрированной энергии огня и молнии, которым он мог поразить цель на расстоянии. Умение наносило огромные повреждения, но у него был один большой минус. Шар летел медленно и увернуться от него, наверно, даже смог бы мой Армотрикс.

   В общем, крутое умение, но по обездвиженным целям.

   Помимо этого, кроме Гаргантура, я поймал еще одного интересного болотного монстра.

   — Так, мне нужно пару минут для подготовки, — сказала Элизабет, и я кивнул.

   — Призыв Тодикс, — использовал я умение суммонера и передо мной появилась крупная жаба мутно-зеленого цвета, кожа которой была усеяна многочисленными наростами и бородавками.

   Тодикс — 38-го уровня. 

   Классификация — животное(жаба), стихия — тьма/природа 

   Сила — 25 

   Ловкость — 10 

   Выносливость — 50 

   Здоровье — 65 (650 хитпоинтов) 

   Интеллект — 40 (400 маны) 

   Обучаемость — 4 

   Привязанность — 1 

   Защита физическая — 70 

   Защита магическая — 50 

   Способности: 

   Плевок ядовитой слизью(активная) 

   Прыжок — молот(активная) 

   Кислотная катапульта(активная) 

   Сопротивляемость стихии тьмы — 70% 

   Сопротивляемость стихии природы — 40% 

   Уязвимость к стихии света — 60% 

   Уязвимость к стихии огня — 60% 

   Тодикс был неплохим “толстым” суммоном с атаками, обладающими эффектами контроля. Плевок ядовитой слизью не только наносил периодический урон ядом и замедлял цель, но еще и имел маленький кулдаун с возможностью настакивать этот самый яд и замедление.

   Помимо этой атаки, у жабы была другая — Кислотная катапульта, которая позволяла Тодиксу метать шар кислоты на дальние расстояния. Шар, попадая во врага или землю, разливался лужей и наносил периодический урон, если в этой луже стоять, или если она оказалась на противнике.

   Ну, и последней атакой был — Прыжок — молот, который наносил физический урон в зависимости от количества хитпоинтов Тодикса. Чем их было больше — тем больше урона получала цель. В общем, получился довольно неплохой дебафающий суммон, который имел много хитпоинтов, хорошую физическую защиту, и помимо этого мог наносить еще и неплохие физические повреждения.

   Далее я решил посмотреть на Гаргантура

   Гаргантур — 32-го уровня. 

   Классификация — моллюск(улитка), стихия — тьма/природа 

   Сила — 20 

   Ловкость — 5 

   Выносливость — 40 

   Здоровье — 50 (500 хитпоинтов) 

   Интеллект — 60 (600 маны) 

   Обучаемость — 2 

   Привязанность — 1 

   Защита физическая — 70 

   Защита магическая — 50 

   Способности: 

   Защитная стойка(активная) 

   Регенерация(пассивная) 

   Кольцо шипов(активная) 

   Ядовитость(пассивная) 

   Сопротивляемость стихии тьмы — 60% 

   Сопротивляемость стихии природы — 60% 

   Уязвимость к стихии света — 60% 

   Уязвимость к стихии огня — 60% 

   Улитка, тоже, оказалась неплохим суммоном, которых мы раньше с Лией и СпитФаером называли “терпилами”. Они нужны были для того, чтобы измотать какого-нибудь сильного противника, чтобы он растратил на тебя всю выносливость и ману, после чего добить кем-то, кто может вносить хороший урон. Гаргантур явно был из таких, благодаря тому, что мог принимать защитную стойку, залезая в скорлупу, а плюс ко всему еще и регенерацию имел, что делало его идеальным изматывающим суммоном.

   — И как он тете? — спросила Элизабет, кивнув на улитку.

   — Сложно сказать, — честно ответил я. — Ничего плохого, как впрочем, и хорошего, я про него сказать не могу. Середнячок. Может, даже чуть ниже. Наверняка, под определенные цели его можно использовать, но, чтобы, прям, постоянно — не думаю.

   — Хм-м, ладно, — улыбнулась суммонерша. — В принципе, я готова.

   Я посмотрел вперед — туда где росло странное сгнившее дерево, которое, видимо, и служило логовом для какого-нибудь сильного и редкого монстра.

   — Знаешь кто там? — спросил я девушку.

   — Предполагаю, но точно не уверена, — ответила она, смотря туда же, куда и я.

   — Ну, и кого тогда лучше будет вызывать? — на всякий случай, поинтересовался я.

   — Огненных, — не задумываясь, ответила она.

   — Сразу вызовем?

   — Думаю, да, — кивнула она и я сразу же призвал Фальхора, а вот Элизабет, призывать своего суммона не торопилась.

   Я уже даже начал немного нервничать, когда она произнесла.

   — Призыв Крисаунтиус!

   Ешкин же кот! Нифига себе у нее суммоны!

   (Конец четырнадцатой главы.) 
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Я, не отрывая глаз смотрел на величественного льва, которого призвала Элизабет и не мог оторвать от него глаз. Он, как и мой Лаксар, явно был порождением элемента свет, но помимо этого я точно знал, что в нем присутствовал еще и другой элемент, но я никак не мог понять какой.

   — Слушай, а какой у твоего суммона второй элемент? — спросил я, посмотрев на девушку.

   — Как и твоего Фальхора, — ответила она и улыбнулась.

   Плазма?! Ничего себе! Суммон сразу с тремя элементами это, конечно, сильно.

   — Кого лучше вызвать мне? — спросил я девушку.

   — Айсфанга, — не задумываясь, ответила моя собеседница. — Если получится, то атаки наших суммонов можно будет комбинировать. По замороженным противникам, например, элемент молнии наносит повышенные повреждения.

   — Хорошо, — кивнул я. — Призыв Стужа! — воспользовался я суммонерской командой и рядом со мной появилась ледяная волчица.

   — Все, теперь идем, — кивнула девушка в сторону сгнившего дерева, и первой пошла вперед, а я последовал за ней.

   Подойдя ближе она, вдруг остановилась.

   — Приготовься! — сказала она.

   Я осмотрелся по сторонам, но ничего не увидел.

   Странно. Может она напутала чего? — подумал я, как вдруг, болотная жижа впереди взорвалась темно-зелеными каплями, и из нее выпрыгнуло существо, похожее на огромную миногу.

   Фу, ну и мерзость, — подумал я, ибо даже от одного ее вида, у меня по телу пробежало стадо мурашек, ибо выглядела тварь уж больно мерзко.

   — Ледяное дыхание! — скомандовал я, когда тварь ринулась на Элизабет, которую сразу же закрыл ее лев.

   Мощный поток морозной энергии ударил вперед, но тварь погрузилась под болотную жижу и пропала из моего поля зрения.

   Черт! — выругался я, понимая, что теперь этот монстр может появиться где угодно.

   — Плазатический купол! — тем временем, скомандовала Элизабет и спустя мгновение, мы оказались внутри золотой сферы, по которой то и дело, пробегали электрические разряды.

   Сильно!

   — Как атакует сразу же вновь попробуй воспользоваться ледяным дыханием! — сказала девушка и я кивнул.

   Вот только монстр не особо спешил атаковать.

   — Умная, тварь, — суммонерша недовольно цокнула языком, а буквально через несколько секунд защитная сфера сначала начала моргать, а затем и вовсе исчезла.

   И вот тогда минога атаковала и целью ее стал лев моей напарницы.

   Монстр появился неожиданно сбоку, и совершив молниеносный прыжок, вцепился своей пастью-присоской в бок Крисантиуса, а затем мгновенное скрутился вокруг его тела, словно змея, беря в тиски.

   — Стужа, атакуй! — сразу же среагировал я, и ледяная волчица, за один прыжок, преодолев расстояние до цели, вцепилась в миногу своей пастью.

   Секунда, вторая, третья, и тело твари, вдруг превращается в тягучую черную жижу, а буквально в следующий момент вторая минога выпрыгивает из болотной жижи и в этот раз, ее целью становится моя Айсфанг.

   Успеваю дать команду — “ледяная броня”, прежде чем в Стужу ударяет мощная струя кислоты, которую тварь успевает выпрыснуть во время прыжка.

   — Плазтический резак! — атаковала миногу Элизабет и из пасти его льва в монстра ударяет безудержный поток энергии огня и молнии, попадая ей точно в середину ее тела.

   Мощной атакой миногу отбрасывает в сторону, но упав в болотную жижу, она вновь исчезает.

   — Да что у нее за кислота такая?! — выругался я, смотря на то, как быстро тают хитпоинты моей Стужи.

   Черт! Она наносит урон от максимального количества здоровья, и плюсом ко всему, сжигает еще и выносливость.

   — Приготовься, сейчас снова атакует. Возможно, это снова будет ее копия! — произнесла Элизабет, и была права. Монстр снова атаковал из-под болотной жижи, выбрав целью Крисантиуса.

   — Вспышка! — скомандовала девушка и ее лев, сделал то, что проделывал мой Лаксар, а именно стал настолько ярким, что ослепил все вокруг.

   Хорошо, что с Элизабет мы были в пати и эффекты ее суммона не действовали не на меня ни на Стужу, ибо вспышка получилась невероятно яркой и мощной.

   Издав странное стрекотание, минога плюхнулась в болотную жижу и свернулась в кольцо.

   — Ледяной частокол, — скомандовал я Айсфангу, пока он все еще был жив, и по монстру ударила волна острых ледяных колов, вырывающихся из-под земли, ну или в данном случае, из жижи.

   Атака получилась сильной и один из них вонзился в тварь и даже наложил на нее эффект кровотечения.

   Ну, а затем атаковал Крисантиус.

   — Падение сверхновой! — прозвучала команда, и я сразу понял, что атака будет невероятно мощной.

   И я не ошибся. Превратившись в столб ослепляющей энергии, ударившей в небо, через мгновение, он обрушился на миногу сверху, но та вновь превратилась в черную жижу.

   — Черт! -выругался я, понимая, что это очередной клон, и что моя напарница вероятно, потратила на него одну из самых сильных атак своего суммона.

   Выругалась и Элизабет, причем ровно в тот момент, когда минога, появилась из жижи, и расправив странного вида кожаный фартук ярко-красного цвета, как доисторические существа — дилофозавры, открыла пасть.

   Я едва смог устоять на ногах, когда по мне ударила мощная волна звука. 

   И это при условии, что я стоял дальше всех. Не будь на мне защиты от свитков, атака монстра наверняка убила бы меня, но вместо этого, просто на какое-то время лишила способности слышать.

   Наших же с Элизабет суммонов, ждала более печальная участь.

   — Назад! Призыв Фальхор! — отозвал я Стужу, и призвал огненного леопарда. — Элизабет, призови кого-нибудь с контролем! — попросил я суммонершу.

   — Хорошо! Крисантиус, назад! Призыв Эванджэр! — она призвала суммона, которого я уже видел ранее. Странное существо, представляющее из себя переплетающийся змей о трех ногах и двух парах глаз. 

   Стоило ее монстру появиться, как минога сразу же исчезла под болотной жижей.

   — Как атакует, уклоняемся и атакуем. Не трать сильные умения. Сначала проверим клон это или нет, а затем нанесем удар! — сказала девушка и я кивнул.

   В этот раз, атаку монстра пришлось ждать дольше.

   — Исчезновение! — послышался голос суммонерши, что говорило о том, что тварь выбрала в качестве жертвы Эванджера.

   — Огненный выпад! — дал я команду леопарду и тот атаковал миногу, вонзая в нее свои огненные когти. — Настоящая!

   — Тиски! — монстр замирает. — Линк, давай чем-то мощным!

   Я киваю и приказываю Фальхору выполнить умение, которое он получил недавно.

   — Плазменная шаровая молния! — приказываю я леопарду и тот открыв пасть, выпускает в тварь мерцающую сферу, которая подлетает к миноге и врезается в нее.

   Признаться честно, я не ожидал что атака будет настолько сильной. Монстра не только отбросило на несколько метров назад, но помимо этого, он еще и получил статус паралича, вызванного электрической составляющей атаки, а также, его хипы разом упали в красную зону и замигали.

   — Подчинение! — первой использовала суммонерскую команду Элизабет. — Мимо! Пробуй ты! — крикнула она и я последовал ее примеру.

   — Подчинение! 

   Внимание! Мифический монстр Ламприонис успешно подчинен! 

   — Поздравляю! — ко мне подошла девушка, и улыбнулась.

   Она что, даже не злится?— Ты не недовольна тем, что именно я его подчинил?

   — Пф-ф, нет конечно! — усмехнулась Элизабет. — Все же было по-честному!

   Хочу, чтобы она всегда была в моей команде! — подумал я. Если бы все игроки были такими как эта непись, то играть бы было само удовольствие!

   — Сильный? — поинтересовалась моя собеседница.

   — Пока еще не смотрел, — ответил я. — Вызвать?

   — Не, нужно возвращаться. Посмотришь в лагере, — ответила она. 

   — А ты знала, что именно он будет здесь? — поинтересовался я и девушка кивнула. — У одного моего знакомого он есть, и я примерно представляла на что иду, но я и не думала, что эта тварь окажется такой умной и будет так умело использовать своих клонов, — произнесла она удивленным голосом.

   — Да уж, бой и правда был не легким, — честно ответил я.

   — И не говори, — она снова мило улыбнулась. — Ну, что, возвращаемся? — спросила девушка и я, дождавшись моего утвердительного кивка направилась в сторону лагеря, а я, в свою очередь, последовал за ней.

   *** 

   Пока мы шли, первое что я сделал, это попытался найти информацию об этом суммоне, и что самое удивительное — нашел. В сети было несколько видео, как игроки сражаются с этим монстром, и все из них, проигрывают ему.

   — Хех, — довольно усмехнулся я, смотря как минога в пух и прах разносит игроков, при этом используя атаки, которых я еще не видел.

   Интересно, а у моего монстра тоже такие есть? — подумал я, смотря как монстр создает черное облако дыма, стреляет какими-то отравленными шипами и даже гипнотизирует.

   Видимо, это разные Ламприонисы, — подумал я, уже представляя, как призову своего и посмотрю на его абилки.

   Пока искал информацию о своем новом суммоне наткнулся на пост от администрации игры.

   — Ого! — удивился я, когда ознакомился с ним. — Призовой фонд пятьсот кредитов, это конечно, мощно, — произнес я про себя, смотря на выигрыш за первое место, который составлял аж три сотни тысяч. За второе полагалось сто пятьдесят, ну а за третье, соответственно пятьдесят.

   Я задумался. В принципе, денег даже за последнее место мне бы хватило чтобы продержаться целый год без работы, и это не считая кредитов, которые я собирался выводить из игры самостоятельно.

   Я точно должен принять в турнире участие и победить! — подумал я, но почему-то на ум сразу пришли слова Майи о том, что все места уже распределены.

   Блефует? Может быть, но кто ее знает?

   Надо использовать эту экспедицию по максимуму! Я уже неслабо прокачался, а путешествие, считай, только началось. Плюс, помимо опыта, я обзавелся новым мифическим монстром, который не слабо потрепал нас с Элизабет, а под моим руководством, и усиленный моими пассивными навыками суммонера, станет представлять из себя еще большую угрозу, и данный факт не мог не радовать.

   Опять же, до начала турнира у меня еще было время, поэтому помимо ловли, следовало сосредоточиться на прокачке своих наиболее сильных суммонов, а это означало, что мне все же придется показать Элизабет и Эрику своего Мунлайта, который мог стать моей козырной картой против сильных суммонеров.

   — Элизабет, я тебе хочу кое-что сказать, — начал я издалека.

   — Да? Интересно, — повернувшись ко мне, ответила девушка и улыбнулась.

   — Когда ты спрашивала про суммонов, я не упомянул тебе об одном своем сильном монстре, — виновато признался я девушке.

   — Хм-м, заинтриговал, — ответила она и даже остановилась. — Хочешь показать мне его сейчас?

   — Да. Призыв Мунлайт! — использовал я суммонерскую команду и рядом со мной появилась прекрасная лиса с шерстью цвета луны.

   — Ты его поймал…, — завороженно произнесла девушка, не сводя глаз с моего суммона.

   — Да. Это было невероятно сложно, — честно признался я.

   — Он прекрасен! — восторженно сказала она и посмотрела на меня. — Поздравляю! — добавила она в очередной раз убеждая меня в том, что я хотел бы видеть ее своей постоянной напарницей.

   Я подошел к лису и провел рукой по его шелковистой шерсти, после чего скормил ему суммонит.

   — Я несколько раз сталкивалась с ним, но каждый раз ему удавалось улизнуть от меня, — произнесла Элизабет, снова смотря на Мунлайта. — Ладно, отзывай, нечего ему тут пачкать свою шерсть, — сказала девушка и я ее послушал. — Да, умеешь ты удивлять.

   — Спасибо, — немного смутившись, ответил я.

   Все же продвинутые ИскИны это нечто!

   — Ладно, идем дальше, — сказала девушка и не дожидаясь моего ответа, пошла вперед. — Я, кстати, тебе признательна, что ты показал мне его, — добавила она не оборачиваясь. — Спасибо.

   — Пожалуйста, — улыбнулся я Элизабет и пошел вслед за ней.

   *** 

   — Призыв Ламприонис, — использовал я команду суммонера, когда мы оказались в лагере, и из пентаграммы темно-зеленого цвета, вылезло существо, похожее на длинную миногу.

   Ламприонис — 45-го уровня. 

   Классификация — животное(рыба), стихия — вода/тьма/природа 

   Сила — 10 

   Ловкость — 70 

   Выносливость — 30 

   Здоровье — 30 (300 хитпоинтов) 

   Интеллект — 90 (900 маны) 

   Обучаемость — 8 

   Привязанность — 1 

   Защита физическая — 35 

   Защита магическая — 35 

   Способности: 

   Кислотное дыхание(активная) 

   Раздвоение(активная) 

   Сонар(активная) 

   Вампирский захват(активная) 

   Ядовитость(пассивная) 

   Сопротивляемость стихии тьмы — 70% 

   Сопротивляемость стихии природы — 40% 

   Уязвимость к стихии света — 60% 

   Уязвимость к стихии огня — 60% 

   Я внимательно пробежался по навыкам миногу, и в целом остался ими очень доволен, вопрос был в другом — на земле этот суммон был полностью бесполезен.

   — Черт! — выругался я, когда увидел, как призванный монстр беспомощно ворочается на земле, не в силах что-либо сделать. — Назад! — скомандовал я и минога исчезла.

   Я недовольно цокнул языком. А чего я хотел, учитывая, что в характеристиках было указано, что мой новый пойманный суммон — рыба.

   — Я сейчас, — крикнул я Элизабет, и подойдя к краю плавающего острова, призвал нового монстра уже в болотной жиже, где он чувствовал себя уже гораздо лучше.

   — И вот что мне с тобой делать? — произнес я, смотря на то, как минога радостно резвиться, оказавшись в пригодной для нее среде. — Ладно, — я достал из инвентаря суммонит и протянул его своему новому монстру.

   Внимание! Привязанность с Ламприонисом + 1. 

   Получив единичку привязанности, я открыл менюшку с суммонами где посмотрел информацию о миноге, который оказался мужского пола и любил кровь, страх и страдания, а также сырое мясо.

   Да уж…

   — Жди здесь, — приказал я суммону, после чего быстро сбегал к повару, и взяв у него большой шмат мяса, вернулся к монстру обратно. — Держи, — я кинул ему еду, и минога сразу же набросилась на него, схомячив кусок за каких-то несколько секунд. 

   Внимание! Привязанность с Ламприонисом + 1. 

   Со страхом и страданиями будет посложнее…

   — Ну, и как мне тебя назвать? — спросил я монстра, который подплыв ко мне, начал тереться о мою ногу, словно котик. — Так ты еще и ласковый, — усмехнулся я, удивляясь тому как не соответствует внешний вид монстра с его поведением. — А знаешь, не буду я заморачиваться, — произнес я, и погладив монстра по его скользкой чешуе, которая ко всему прочему еще и была покрыта вонючей болотной жижей. — Будешь, Кусакой!

   Внимание! Привязанность с Ламприонисом + 2. 

   Появилась табличка у меня перед глазами, а буквально в следующий момент из лагеря послышался громкий голос Элизабет.

   — Линк! Свамптор!

   (Конец пятнадцатой главы.) 
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Когда я подбежал к Элизабет, та уже успела призвать своего Эванджэра. Эрик тоже был в боевой готовности и его Игнитарус стоял возле своего суммонера.

   Вместе они смотрели куда-то вперед.

   Я проследил за их взглядами и увидел приближающуюся к нам волну.

   — Линк, призывай Фальхора, — сказала мне Элизабет и я, кивнув, призвал своего огненного леопарда.

   Ну, а тем временем, волна начала медленно опускаться, открывая нам вид на него…

   Если бы я смог кратко описать монстра, который двигался в нашу сторону, то я бы сказал — “С*ка», это огромное, живое, криповое дерево!!!”

   Я вместе со своим суммоном вышел вперед, и вдруг заметил, что дракон Эрика начал пятиться назад.

   Странно.

   — Игнитарус, назад! Призыв Вендискарт! Ребята, у него аура страха! Она ослабляет суммонов, не являющихся элементалями! — произнес он, не сводя глаз с дерева, медленно приближающегося к нам.

   — Спасибо, что сказал! Эрик, ты молодец! — похвалила его девушка. — Линк, он вроде не поворотливый! Пальни в него той своей атакой, а если что, я попробую его удержать, если он захочет от нее уклониться! — сказал девушка, и я сразу же выполнил ее команду.

   — Плазменная шаровая молния, — приказал я Фальхору и мой гненный леопард, открыв пасть, выпустил сверкающую сферу во врага.

   Свамптор даже не попытался уклониться. И зачем, когда у тебя есть отражение! 

   — Черт! — выругался я, когда шаровая молния, попав в черную сферу, неожиданно появившуюся вокруг монстра, вдруг резко рванула обратно.

   Хорошо, что хоть, мой Фальхор был быстрым, и увернуться для него от отраженной атаки не составило труда.

   — Эрик, ты следующий! Что у тебя есть и мощного?! — спросила суммонера Элизабет.

   — Сейчас! Вендискарт, соцветие солнечных клинков! — приказал своему лисенку суммонер, и над головой его суммона, один за другим, начали материализоваться самые, что ни наесть, настоящие мечи, сотканные, казалось бы, из самого света.

   Когда их стало семь, они вдруг, начали вращаться, все быстрее и быстрее, формируя кольцо.

   — Стреляю?! — спросил Эрик.

   — Да, давай! — ответила она и парень указал пальцем на Свамптора.

   — Вендискарт, давай! — отдал он приказ лису, и солнечные клинки, на огромной скорости, рванули в сторону ходячего дерева.

   Ничего себе! — подумал я, когда все клинки впились в тело Свамптора, но тот даже не пошатнулся.

   — Попал! — радостно воскликнул Эрик, а буквально в следующий момент, его элементальный лис, вдруг упал на землю.

   — Отражение?! — удивленно крикнула Элизабет.

   — Да! Черт! — выругался Эрик. — Вендискарт, назад! Призыв Киллтар, — снова использовал он суммонерскую команду и в этот раз, около него появился суммон — растение, который имел вполне гуманоидную форму, и обладал руками и ногами лохами и голову подсолнух.

   — Он же элементаль? — уточнила девушка, и заставила своего суммона, выстрелить в Свамптора темной сферой.

   — Да. Природы, — ответил суммонер, после чего приказал. — Взрывная пыльца!

   Стоило ему это сделать, как его Вендискарт встряхнул своей головой и выпустил вперед поток странной светящейся пыльцы.

   — Как зайдет в нее, будет получать повреждения элементом света, — пояснил Эрик.

   — Отлично! — ответила ему Элизабет, атака которой была не эффективной и сняла Свамптору примерно три процента, которые он сразу же отрегенерировал. 

   — Линк, сможешь его как-то задержать?! — спросил паренек, и я кивнул.

   — Вперед! — приказал я своему Фальхору и огненный леопард рванул на Свамптора, но стоило к нему приблизиться, как монстр сразу же попытался его атаковать. — Огненный оберег, — дал я команду своему суммону использовать его защитную абилку.

   И я успел, вот только атака Свамптора оказалась слишком сильной.

   — Черт! — выругался я, когда в моего Фальхора из-под земли, ударили темные ветви, покрытые шипами, снося ему разом более семидесяти процентов хитпоинтов и загоняя его шкалу здоровья в оранжевую зону.

   Ничего себе у этой твари атаки!

   — Назад! — отдал я команду своему суммону, и огненный леопард рванул в мою сторону, вот только у Свамптора на счет моего Фальхора явно были другие планы.

   — Какого хрена! — выругался я, когда мой суммон вдруг сильно замедлился, а затем и вовсе остановился.

   — Отзывай его срочно! — крикнула Элизабет и приказала своему монстру использовать одну из абилок контроля.

   Дерево на мгновение замедлило ход, но затем издало громкий злобный рев, и как ни в чем не бывало пошло дальше.

   Но этого времени мне хватило!

   — Кого призывать?! — спросил я девушку.

   — Айсфанга! Держи! — они кинула мне какой-то предмет, и я поймал его.

   Внимание! Получен предмет — Резуктор — 1шт. 

   Я быстро открыл меню информации, и ознакомился с незнакомым мне предметом.

   Ничего себе! — подумал я, понимая какое сокровище у меня в руках. Предмет, который дала мне Элизабет полностью восстанавливал все хитпоинты, выносливость и магическую энергию суммону, а также снимал с него все отрицательные эффекты.

   Использую его на Стуже и сразу же призываю ее.

   — Потяни время! Хотя бы немного! — слышу я голос суммонерши, и немедленно приказываю Айсфангу применить ледяную броню. — Вперед! — моя ледяная волчица устремляется вперед, а затем получает новый приказ. — Ледяное дыхание.

   В этот раз, мне удалось задержать Свамптора. Не знаю насколько у него там были сильные резисты, но попав в конус ледяной атаки Стужи, он сначала замедлился, а затем и вовсе покрылся ледяной коркой и встал.

   — Эрик, давай! — прокричала Элизабет и элитный гвард кивнул.

   — Вендискарт, соцветие солнечных клинков! — приказывает суммонер своему подсолнуху.

   — Эванджэр, ментальный диссонанс! — дает команду суммонерша, и ее монстр начинает как-то странно раскачиваться из стороны в сторону, а затем, практически одновременно с элементальным монстром растением суммонера, в Свамптора ударяют сразу две мощных атаки.

   — Не слабо, — произнес я, когда атака Эрика сносит более чем двадцать процентов хитпоинтов монстра, а умение Эванджера Элизабет накладывает на нашего противника сразу несколько дебаффов.

   Понижение брони, выносливости, максимального количества хитпоинтов и энергии.

   Ничего себе атака, — подумал я, смотря на ее странного суммона. Такое количество отрицательных эффектов разом, это конечно что-то…

   Ну, а тем временем, лед сковывающий Свамптора затрещал по швам.

   — Приготовьтесь! — предупредила Элизабет, а буквально в следующее мгновение, ледяная корка разлетелась мириадами сверкающих льдинок и монстр.

   — Ши-ши-ши-ши, — дерево устрашающе засмеялось.

   Сейчас явно что-то будет, — подумал я, и конечно же оказался прав.

   — Назад! — приказал я своему Айсфангу и сам был вынужден бежать в сторону лагеря, ибо Свамптор использовал какое-то из своих ультимативных умений, и многочисленные цветы, мгновенно выросшие на его ветках, сомкнули свои лепестки, а затем монстр, пальнул ими в нашу сторону, аки бомбами.

   Оказавшись на острове, на котором остановилась наша экспедиция, я посмотрел назад.

   Дальше отступать было никак нельзя.

   — Стужа, рядом! — приказал я Айсфангу и моя ледяная волчица встала передо мной. — Элизабет, что дальше? — спросил я суммонершу, не сводя глаз со Свамптора, хитпоинты которого начали восстанавливаться.

   — А какой у нас выбор? Сражаться конечно! Эванджэр, назад призыв Нитропилакс! — произнесла она незнакомое мне имя суммона, и я в очередной раз удивился тому, какими сильными монстрами обладают неписи в этой игре.

   — Стужа, назад! Призыв Армотрикс! — призвал я своего каменного единорога. — Выиграйте немного времени, а я потом попробую его остановить! — сказал я своим NPC напарникам, смотря на Сейфа, который нервно копал копытом землю, смотря на Свамптора.

   Ну, а тем временем бой продолжался.

   В этот раз, на стороне девушки выступил крупный монстр, который был очень похож на гиббона с черной шерстью и двумя очень длинными хвостами, каждый из которых заканчивался чем-то вроде молота.

   — Сейсмический прыжок! — скомандовала Элизабет, и ее суммон, оттолкнувшись от земли, взмыл высоко в небо, и соединив руки между собой обрушился на Свамптора, которого вновь окружила темная сфера.

   Атака, разумеется, сошла на нет, но два крупных монстра оказались близко друг к другу, и вот тогда и началась бойня.

   Несмотря на то, что Нитропилакс уступал в размерах дереву, двигался он явно быстрее, плюс, по силе точно не уступал Свамптору.

   Это было видно по ударам черного гиббона, каждый из которых, неслабо выбивал хипы из противника, который явно был не заточен под ближний бой.

   Хотя, ему это было и не нужно.

   — ****, — выругалась Элизабет, когда Свамптор отразил урон одного из умений Нитропилакса, разом снося у того больше половины хитпоинтов. — Молотобойня! — дала она новый приказ, и ее суммон, опустившись на все четыре лапы, начал молотить по противнику своими хвостами — молотами.

   Мощно! — подумал я, понимая, что скорее всего, девушка дожидалась отражения Свамптора, чтобы затем воспользоваться этим козырем.

   Вот только надолго Нитропилакса не хватило. Вроде вот он стоял и выбивал все дерьмо из противника, а буквально в следующий момент его пронзают острые шипованные ветви из болота, и его показатели жизней падают до единицы — нокаута.

   — Линк!

   — Готов! Армотрикс, неистовый рывок! — скомандовал я и мой каменный носорог начал набирать скорость. Когда он отбежал подальше, я скомандовал “Каменная баррикада” и перед ним возникла каменная стена, которая к слову, сразу же “впитала” в себя какую-то из дальнобойных атак Свамптора, но осталась целой.

   Ну, а теперь самое интересное! 

   — Убирай баррикаду! — скомандовал я, когда Сейф оказался практически вплотную к дереву, а спустя мгновение, каменный монстр со всей набранной скоростью и настаканной броней врезался в противника.

   — Молодец, Линк! — восторженно крикнула Элизабет, когда мой суммон снес Свамптора и уронив его в болотную жижу еще несколько метров прокатил его вперед.

   — Топтание! — приказал я Армотриксу, ибо не собирался давать криповому дереву подняться на ноги. — Бейте чем только можете! — крикнул я своим напарникам, и они тоже бросили своих суммонов в атаку.

   Неужели это победа?! — подумал я, как вдруг увидел на болоте странную тень.

   Какая-то из новых абилок Свамптора?! — промелькнула мысль в моей голове, а затем я поднял голову и увидел его…

   *** 

   — Армотрикс назад! — успел использовать я команду суммонера, прежде чем гигантская птица рухнула в то место, где только что сражались Свамптор и Сейф.

   Мгновение, и болотное дерево оказывается в пасти чудовища, а болотная жижа мгновенно закипает, и от нее начинает идти пар.

   Я невольно попятился назад, смотря на исполинских размеров птицу, состоящую казалось бы, из самой лавы.

   Ну, а тем временем, монстр, перекусив криповым деревом, повернула голову к нам.

   — Не с места! — произнесла Элизабет. — Даже не двигайтесь! — напряженно произнесла она, с ужасом смотря на гигантского монстра, который, не обращая на нас внимания, просто взмахнул крыльями, и взмыл в небо, оставляя за собой огненный шлейф.

   Внимание! Персонаж Линк первым увидел Божественного монстра и получает достижение “О! Мой! Бог!” 

   Внимание! Персонаж Линк первым выжил при встрече с Божественным монстром и получает титул “Невероятный везунчик”! 

   Это что сейчас, вообще, такое было?!

   — Элизабет, это…

   — Вулканар альфа, — растерянным голосом ответила девушка и плюхнулась на колени, прямо в болотную жижу.

   — Это ведь суммон Божественного ранга? — спросил у нее Эрик.

   — Да…Но я не понимаю, что он тут делает, — все тем же растерянным голосом, произнесла суммонерша.

   Внимание! Получен уникальный квест “По следам Вулканара Альфа”. 

   Я подошел к ней и протянул руку.

   — Спасибо, — поблагодарила меня Элизабет, когда я помог ей подняться.

   — Это чудовище так просто расправилось со Свамптором, которого мы не могли одолеть втроем. Даже думать не хочу на что способна эта тварь, — произнес суммонер, смотря в небо.

   Я был полностью с ним солидарен.

   — Нужно срочно доложить об этом в гильдию исследователей, — задумчиво произнесла девушка и повернула голову в сторону лагеря. — Монстров Божественного ранга не видели уже несколько столетий. Вулканар Альфа не мог появиться здесь просто так, — добавила она и снова задумалась. — Мне нужно поговорить с Изабель, — решительно сказала она и пошла в лагерь.

   Вернулась она спустя минут десять.

   — Экспедицию придется свернуть, — произнесла она и виновато посмотрела на меня. — Извини, Линк, но появление такого суммона как Вулканар Альфа важнее исследований Изабель. Можно, конечно, было бы отправить Эрика обратно, или съездить в город самой, но продолжать путь вдвоем, пока тут разгуливают монстры типа того же Свамптора, это самоубийство, — сказала она и тяжело вздохнула.

   — И как к этому отнеслась Изабель?

   — Она умная девушка и все прекрасно понимает. Опять же, экспедиция с самого начала началась не так как мы планировали, поэтому, было принято решение отложить ее на определенный срок, — ответила непись.

   — На долго? — уточнил я.

   — Нет. На месяц. Этого времени хватит, чтобы разработать более детальный план, опираясь на те ошибки, которые были совершены на этом этапе. Одной угрозой, во всяком случае, у нас теперь стало меньше, — произнесла она.

   — Ты про Свамптора?

   — Да. Жаль, конечно, что все наши труды пропали напрасно, и никому из нас не удалось его подчинить, но что поделать, — она развела руками в стороны.

   Это да…

   Хотя, если уж говорить начистоту, то я не уверен, что его вообще можно было поймать. Ну, или шанс настолько мал, что сделать это без каких-нибудь дорогих свитков подчинения, не представлялось возможным и нам все-равно, пришлось бы просто убить его.

   Кстати…

   Я открыл менюшку с суммонами.

   Отлично! Все мои суммоны, участвующие в бою, неслабо так прокачались, плюс я сам получил примерно полтора уровня и был, в общем-то, всем доволен.

   Плюс, за время, проведенное на болоте я обжился новыми сильными суммонами и мне грех было на что-то жаловаться.

   — Значит, возвращаемся? — спросил я, и Элизабет кивнула.

   *** 

   Когда я закончил игровую сессию, первым делом я зашел на сайт разработчиков игры, где должны были выложить условия участия в турнире и его регламент.

   — Хм-м, интересно, — произнес я, изучая статью по турниру, в который должны были пройти шестьдесят четыре лучших суммонера со всего мира. — Значит, сначала нужно пройти квалификацию, — буркнул я себе под нос, попутно подавая заявку на участие в турнире.

   Отправив ее, я отложил планшет в сторону. Будет не просто, — подумал я, ибо в регламенте турнира было четко прописано, что никаких ограничений по уровню суммонера и его суммонов не будет. Другими словами, может так произойти, что скажем суммонер сорокового уровня, будет сражаться, например. Разумеется, шансы на победу второго, сводятся к нулю.

   Хотя, учитывая, как уверенно я шел к пятидесятому уровню, плюс те уровни, которые я апнул за время экспедиции, мне грех жаловаться. Уверен, что средний уровень турнира будет будет в районе тридцати — тридцати пяти, не больше, и меня это полностью устраивало.

   — Так, а что там с количеством суммонов? — заговорил я сам с собой, ибо забыл сколько можно было взять монстров на турнир.

   Ну, или просто просмотрел эту инфу.

   — Хм-м, шесть плюс два в резерве, — буркнул я себе под нос, когда нашел желаемое.

   Надо будет завтра зайти и выбрать тех, кого я возьму с собой на турнир, — подумал я, и встав с кровати, хотел было уже пойти принять душ и поесть, как вдруг мой мобильник зазвонил.

   А ему-то что от меня надо…

   (Конец шестнадцатой главы.) 
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*** 

   — Вечера! — послышалось из гаджета.

   — И тебе не хворать, — ответил я СпитФаеру.

   — Голос уставший. Играл?

   — Да. Вот только игровую сессию закончил.

   — Ясно. Так и подумал, — мой собеседник усмехнулся. — Я по делу, вообще, звоню.

   — Выкладывай.

   — Ты слышал про турнир?

   — Да.

   — Майя тебе звонила?

   — Ахаха! Да. Тебе тоже? — усмехнулся я.

   — Ага. Тоже угрожала и говорила, что мест мы никаких не займем?

   — Именно.

   — Ясно, — мой собеседник тоже усмехнулся. — Что думаешь по этому поводу?

   — Да, пошла она!

   — Плюсую. В общем, я к чему все это. Слышал я, что одна из моих согильдейцев тебя приметила и позвала на вступительный тест, так?

   — Да, было дело.

   — И что надумал?

   — Мне не особо интересно, — честно ответил я.

   — Почему? Ты же ведь, наверняка, понимаешь, что в одиночку в мире SW не выжить. Скоро ты получишь пятидесятый… Если еще не получил, конечно, а дальше сам знаешь, что будет. В одиночку сильных суммонов не поймать. Сам же это прекрасно знаешь. Так может, попробуешь поиграть с нами? народу у нас мало, но зато все ребята интересные, да и игроки сильные. Берем, как говориться, не количеством, а качеством, — СпитФаер снова усмехнулся. — Так что?

   В принципе, он был прав, но, если честно, я пока об этом даже не думал.

   — Мне нужно подумать, — ответил я.

   — Разумеется! Без проблем! — радостно ответил мой собеседник. — Кстати, есть еще один хороший повод присоединиться к нам.

   — Да? Это какой же? — немного удивился я.

   — Давно смотрел регламент турнира? — спросил он.

   — Нет, а что?

   — Ну, ты глянь и сразу все поймешь. Ладно, бывай! Перезвони или напиши, если вдруг решишь вступить к нам, — произнес он и в трубке послышались гудки.

   Я отложил гаджет в сторону и задумался. В принципе, предложение было интересным. Мне нравился СпитФаер, ибо он был сильным игроком. Да, определенные заморочки у него были, но кто без них.

   А, точно! Регламент! — я взял в руки планшет и зашел на сайт разработчика игр, после чего открыл нужный топик.

   Быстренько пробежавшись по нему глазами, я нашел искомое.

   — Групповой этап, — прочитал я название. — Призовой фонд…Еще двести тысяч! — воскликнул я, не веря своим глазам.

   Причем заявку на участие можно было подавать, как в одиночные поединки, так и в групповые.

   — Это многое меняет, — произнес я, закрывая топик и откладывая планшет в сторону. — Может и правда, зайти к ним и посмотреть, что да как?

   За спрос ведь денег не берут…

   *** 

   Прежде чем отправится на встречу со старым другом, я все же, для начала, все же решил вернуться с экспедицией в город. Было немного обидно, что она закончилась, по сути так и не начавшись, но что поделать. Видимо, главный искусственный интеллект счел, что появление суммона божественного ранга будет более интересным событием для игроков, и конечно, на мнение одного можно было и забить.

   — Спасибо тебе, Линк, — произнесла Элизабет, когда мы вернулись в город. На это ушло две игровые сессии, но, как и в прошлый раз, жаловаться мне было не на что. Я поймал еще одного интересного редкого суммона, плюс апнул еще несколько уровней и теперь был аж пятьдесят четвертым.

   Майя, когда меня увидит, от зависти, наверно, прямо лопнет, — усмехнувшись, подумал я, после чего ответил суммонерше.

   — Рад был составить тебе компанию. Если соберетесь продолжить экспедицию, дай знать, хорошо?

   — Разумеется! — ответила девушка и улыбнулась.

   — Кстати, если появятся какие-то новости, относительно появления Вулканара Альфа, тоже буду рад их услышать, — на всякий случай, решил уточнить я.

   — Договорились! — девушка мило улыбнулась.

   — Тогда, до встречи!

   — До встречи! — попрощалась со мной Элизабет и пошла заниматься своими делами, ну а я, направился прямиков в исследовательскую лабораторию, где собирался продать парочку ненужных мне суммонов, после чего пополнить свои запасы расходников.

   Я тяжело вздохнул. С Огоньком было куда удобнее.

   И прибыльнее…

   — Линк! — знакомый голос послышался, когда я почти подошел к исследовательской лаборатории.

   Я усмехнулся про себя. Стоило только вспомнить, как он тут как тут.

   — Привет, — поздоровался я с гильдмастером “Завоевателей”.

   — Поговорим? — сразу решил он перейти к делу.

   — Почему, нет, — я пожал плечами.

   — Славно. Давай отойдем вон туда, — он кивнул в сторону ближайшей лавочки и не дожидаясь моего ответа пошел к ней.

   Я последовал за ним.

   — В общем. Хочу извиниться за то, что произошло за стенами города. Был не прав. Признаю, — произнес он, смотря мне в глаза. — Возьмешь три месяца серебряного аккаунта в компенсацию? 

   — Я так понимаю, в обмен на продолжение наших коммерческих отношений?

   — Все верно.

   Я задумался. Все складывалось удачно, но почему бы не выторговать себе чего-нибудь поинтереснее.

   — Соглашусь если повысишь ставки, — ответил я.

   — Твои условия.

   — Два месяца золотого аккаунта. В принципе, все, — не стал я наглеть.

   — Хм-м, — мой собеседник задумался. — Это мне нужно будет кое с кем обговорить. Ладно, я напишу тебе позже.

   — Идет, — ответил я и довольно улыбнулся. — Советую не затягивать. У меня с болот есть парочка суммонов тридцатого уровня и больше, так что если они тебе нужны… В общем, сам знаешь, — добавил я и попрощавшись с Огоньком, решил, что в исследовательскую лабораторию мне теперь идти не надо, поэтому не долго думая, отправился прямиком к Кристоферу, ибо наверняка этот старый суммонер уже что-то знал о Вулканаре Альфа, плюс он уже должен был закончить исследовать сферу, которую я ему отдал.

   К нему я, собственно, и отправился.

   *** 

   — О! Рад тебя видеть, Линк, — суммонер доброжелательно улыбнулся. 

   — Взаимно, — ответил я и сев за стул, который любезно мне был предложен хозяином особняка, не стал терять время и перешел сразу к делу. — У меня есть к вам вопрос.

   — Внимательно слушаю.

   — Что вы знаете о Вулканаре Альфа? — спросил я и мой собеседник сразу же стал очень серьезным. 

   — Видел его в экспедиции? — спросил Кристофер и я кивнул. — Так и знал. Значит, это все же был ты, — тяжело вздохнув, произнес он.

   — Можете о нем рассказать?

   — Могу, но к сожалению, знаю я о Вулканаре не так много. За всю свою жизнь, мне ни разу не удалось увидеть его…, — Кристофер посмотрел мне в глаза. — Опиши мне его.

   — Он…Даже не знаю какие слова подобрать…Он невероятный. Не знаю, слышали ли вы, что в болотах, водился очень сильный суммон, которого звали Свамптором? — спросил я и мой собеседник кивнул. — Так вот. Я, Элизабет и Эрик, втроем бились против него, и не могли одолеть, а Вулканар Альфа просто обрушился на него с небес, и этот Свамптор стал его ужином. Понимаете?! Вот он был, и вот он уже в желудке того чудища, — произнес я, смотря на хозяина дома, который слушал каждое мое слово.

   — Признаться честно, я завидую тебе Линк, — тяжело вздохнув, произнес он. 

   А вот будь я на его месте, я бы себе не завидовал. Для меня SW это просто игра, в то время как для него, это мир, в котором он был рожден и который является для него единственным. Для него смерть здесь была бы окончательно, в то время как моя, вообще ничего не значила. Да, я терял опыт, но это ерунда по сравнению с тем, чем рисковал мой собеседник. Вулканар Альфа мог просто убить меня, Элизу и Эрика, и не понятно, почему он, вообще, этого не сделал.

   — Даже если бы это стоило вам жизни? — прямо спросил я.

   На лице владельца особняка появилась грустная улыбка.

   — Кто знает, — неуверенно ответил он, пожав плечами. — Ладно, — он встал из-за стола. — Идем, я покажу тебе кое-что интересное! — произнес он и пошел к двери, ведущей из кабинета во внутренний двор особняка.

   Оказавшись снаружи, Кристофер подозвал одного из своих слуг и что-то ему приказав, кивнул мне, чтобы я следовал за ним.

   — Я изучил сердце монстра, которое ты мне дал, и то что я узнал…В общем, это просто нечто! — произнес он, и довольно улыбнулся. — Сейчас я тебе кое-что покажу, — добавил владелец особняка, когда мы подошли к месту, которое служило ему чем-то вроде полигона для испытаний.

   Во всяком случае, я так думал, ибо всех своих суммонов, он мне показывал именно здесь.

   — Призыв! Даодорус! — использовал Кристофер суммонерскую команду и рядом с ним появилась огромная каменная черепаха с панцирем ярко-красного цвета, который казалось, целиком и полностью, состоял из магмы. — Это элементальный суммон стихии магмы. То есть огонь и земля, — произнес владелец особняка. — О, как раз ко времени! — добавил он, когда к нам подошел слуга, держащий в руках сферу, которая очень была похожа на мою и отличалась лишь цветом.

   Интересно, что он задумал?

   — Смотри, — произнес мой собеседник и взяв в руки сферу, поднес ее к своему суммону. — Ешь, — приказал он черепахе, и та послушно выполнила его команду.

   Мгновение и она оказывается в пасти монстра, а буквально в следующий миг, Даодорус, вдруг, засветился ярко-красным светом.

   Что это с ним? — подумал я, смотря на монстра, который, буквально через несколько секунд, перестал светиться и стал таким, каким был несколько секунд назад.

   При этом, ничего не изменилось. Во всяком случае визуально.

   Я озвучил свои мысли вслух.

   — Терпение, мой молодой друг, терпение, — улыбнулся суммонер. — Ты знаешь, какими атаками обладает данный суммон? — спросил он меня.

   — Нет. Я вообще, первый раз его вижу, — честно ответил я, попутно уже открывая информацию о этой каменно-магмовой черепахе.

   Ого! Да она мифик!

   Хотя, чему я удивляюсь, учитывая размеры этого суммона и того факта, что он был магмовым элементалем.

   — Тогда, позволь тебе продемонстрировать кое-что, — мой собеседник снова улыбнулся. — Даодорус, огненное торнадо! — скомандовал Кристофер, и в сторону мишеней, которые в этом доме менялись, наверно, каждый день, да еще и не по несколько раз, магмовая черепаха пальнула реально огненным торнадо, которое с каждой секундой увеличивалось в размерах, пока не попало в цель.

   Хм-м, странно. Обычно, подобные атаки можно было ожидать от суммонов, у которых был элемент воздуха, ну или хотя бы, они были птицами, или вообще, просто летающими, а тут черепаха…

   — Есть какие-нибудь комментарии? — тем временем, поинтересовался владелец особняка.

   Я поделился с ним своими мыслями.

   — Верно подмечено! — довольным голосом произнес мой собеседник. — Дело в том, что эти сферы, оказывается, могут наделять суммонов новыми умениями. Это я тебе, собственно, сейчас и продемонстрировал!

   Сказать по правде, я был не особо удивлен этой новости. Я предполагал нечто подобное, но больше склонялся к мысли, что эти сердца увеличивают у суммонов какие-нибудь из характеристик, а не дают новые умения.

   Хотя, мне ли жаловаться!

   — То есть, я могу отдать его одному из своих суммонов, и он получит новое умение? — на всякий случай, уточнил я.

   — Да, но тут есть пара нюансов, — ответил мой собеседник.

   Ну да, куда же без них, — подумал я, и приготовился слушать.

   *** 

   Все оказалось довольно просто. Сердце всегда имело определенный элемент, и конкретно у моего был элемент “природы”.

   Хорошо, что я сходил в экспедицию, — была первая моя мысль, когда я услышал слова Кристофера, ибо до нее, у меня практически не было монстров с этим элементом.

   Ну, не на Спонча же тратить это сокровище!

   — И что будешь с ним делать? — владелец поместья кивнул на сердце монстра у меня в руках.

   — Пока не решил, — честно ответил я, ибо вторым нюансом, как раз, было отсутствие возможности выбора конкретного умения, которое после использования на суммоне сферы, давалось ему рандомно.

   — Вы ведь успели пересечь болота? — вдруг, поинтересовался Кристофер.

   — Да.

   — И будучи уверенным в тебе, я могу предположить, что суммонов стихии природы ты все же успел поймать, хоть экспедиция и закончилась так рано, — произнес мой собеседник и я кивнул.

   — Да, есть парочка, — честно ответил я.

   — Интересные среди них есть? — полюбопытствовал Кристофер.

   — Хм-м, — я задумался. — Ну, один точно есть, — ответил я. — Призвать?

   — Был бы рад, на него взглянуть, — улыбнулся владелец поместья.

   Я огляделся по сторонам.

   — Что-то не так? — удивленно спросил суммонер.

   — Нужен какой-нибудь водоем.

   — А, так он такого типа. Ясно. Идем, — Кристофер кивнул в сторону своего сада и уверенными шагами направился туда, а я последовал за ним. — Подойдет? — спросил он, показывая на фонтан в центре его сада, в центре которого стояла статуя, изображающая какого-то мужчину, рядом с которым стоял, вероятно, его суммон.

   Такого монстра, кстати, мне тоже видеть не приходилось.

   — Можешь вызывать сюда, — мужчина кивнул на воду внутри фонтана.

   — Уверены? — уточнил я, ибо слишком уж дорого тут все выглядело, начиная от камня и заканчивая детализированностью самой статуи.

   Не сломать бы ненароком что-нибудь…

   — Разумеется! — усмехнулся Кристофер. — Суммоны моя страсть, а это…, — он посмотрел на фонтан. — Это все можно купить, — он махнул рукой.

   Хм-м, но ведь суммонов тоже можно купить за деньги, — подумал я, но решил не озвучивать свои мысли в слух. Мало ли, вдруг это могли делать лишь игроки, а неписи не сном ни духом про это. Вдруг еще в немилость Центрального ИскИна попаду…

   — Хорошо. Тогда, Призыв Лаприоникс! — использовал я свою суммонерсую команду и в воде появилось крупное тело монстра, похожего на миногу.

   — Ого! — восторженно воскликнул Кристофер. — Видел его всего пару раз! — произнес он, подходя поближе к бассейну.

   Я тоже приблизился к воде, и мой Лаприоникс сразу же подплыл ко мне. Я протянул к нему руку и погладил.

   Минога закрыла глаза от удовольствия и издала странные звуки похожие чем-то на мягкое стрекотание. 

   — Какой ласковый, — усмехнулся мужчина.

   — Ага, — улыбнулся я, продолжая гладить своего суммона.

   — Интересный, однако, экземпляр, — произнес Кристофер и задумался. — Слушай, Линк, у меня есть к тебе одно предложение, выслушаешь? — спросил он серьезным тоном.

   — Разумеется, — ответил я, повернув голову к своему собеседнику.

   — Можешь использовать сердце монстра при мне? — прямо спросил мой собеседник. 

   — На Лаприониксе?

   — Без разницы. Если он у тебя самый сильный среди суммонов природного типа, то да, на нем, — ответил он.

   К такой просьбе, я признаться честно, был не готов. Прежде чем использовать сферу, я собирался прошерстить форумы насчет этих сфер, выбрать нужного монстра среди своих, или вовсе поймать новых. Взвесить все за и все против, и только потом использовать ее. И желательно на ком-нибудь сильном. Ведь я же мог поймать их в будущем…

   — Ты наверно хочешь спросить, что ты получишь взамен, — тем временем снова заговорил Кристофер, когда пауза немного затянулась.

   На самом деле, я понятия не имел, что ему ответить…

   — Хочешь, взамен на то, что ты используешь сферу сейчас и при мне, я снова отдам тебе одного из моих суммонов?! — вдруг предложил он с лукавой улыбкой на лице.

   Я даже раздумывать не стал, ибо просто было глупо отказываться от подобного предложения!

   — Я согласен! — ответил я, и мужчина протянул мне руку.

   — Тогда по рукам, — произнес он. — Поверь, я тебя не разочарую!

   (Конец семнадцатой главы.) 
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*** 

   — Скормишь сердце Лаприониксу? — поинтересовался Кристофер, когда я протянул сферу своему суммону.

   Я задумался. Из монстров природного типа у меня был Гурикс, Спонч, Лаприоникс, Гаргантур и Тодикс. И в принципе, все они были неплохими, но минога был явно сильнее остальных. Вопрос только в слишком узкой направленности его применения. Я пока не собирался охотиться на водных суммонов, а значит и Лаприоникс мне был пока без надобности.

   Я тяжело вздохнул.

   — Ладно, буду считать, что это вложение в будущее, — утешил я самого себя, после чего повернулся к Кристофу и ответил. — Думаю, да.

   — Хорошо. Уверен, что в дальнейшем, ты еще не раз воспользуешься его помощью, благо в Великом океане монстров, водятся по-настоящему сильные чудовища и без суммона, умеющего плавать, победить таких будет крайне сложно.

   — Бери, — сказал я Лаприониксу и тот послушно взял своей зубастой пастью сферу и стоило сердцу монстра в ней исчезнуть, как мой суммон сразу же засветился зеленым светом, как это было в случае с магмовой черепахой.

   Внимание! Лаприониксом изучено новое умение “Природное исцеление”.

   Я открыл меню информации и среди абилок миноги, действительно, появилась новая.

   Природное исцеление (активное умение) — позволяет суммону использовать лечение, эффективность которого зависит от его интеллекта.

   Ого! Неплохо! Наверное, эта абилка больше бы подошла Тодиксу, ибо с его регеном, он был бы практически не убиваем, но с другой стороны, у жабы было слишком мало интеллекта, в то время как Лаприоникса это была основная характеристика.

   — Сработало?! — спросил Кристофер, смотря то на меня, то на моего суммона.

   — Да. Теперь у него появилось “Природное исцеление”, — честно ответил я.

   — Ого! Очень редкое умение! — радостно воскликнул мой собеседник. — Тебе очень повезло! 

   Насчет хила, владелец поместья, действительно, был прав, ибо он и правда встречался у суммонов очень редко. Хотя, вообще любые баффающие умения, которые бы позволяли монстрам усиливать не только себя, но и союзников, встречались у суммонов крайне редко. И с одной стороны, вроде повезло, что мне выпало лечение, но с другой — Лаприоникс по-прежнему был водным суммоном, которого проблематично было использовать в обычных боях.

   — Это да, — задумчиво ответил я, смотря на миногу.

   — Тебя что-то тревожит? — спросил Кристофер.

   — Немного жаль, что такой полезный навык достался водному суммону, — честно ответил я.

   — Ну, так как в этом есть часть моей вины, то так и быть, чтобы улучшить тебе настроение, я покажу тебе одних из самых сильных своих суммонов, из которых ты сможешь выбрать одного. Это улучшит твое настроение, Линк? — спросил мой собеседник и на его губах появилась хитрая улыбка.

   На самом деле, я подобной реакции не добивался, но раз уж такое случилось, не отказываться же!

   — Еще как! — честно ответил я, радуясь словно ребенок, которому купили желанную игрушку.

   — Хорошо, тогда идем, — мужчина кивнул в сторону полигона, и я усмехнулся.

   Кому-то снова придется ставить новые мишени…

   *** 

   — Хм-м, с кого бы начать, — задумчиво произнес владелец дома, почесав свою седую бороду. — Знаешь, а давай с него! Призыв Спайдарк!

   Стоило ему использовать суммонерскую команду, как рядом с ним тут же возникла черная пентаграмма, в которой материализовалась крупный черный паук

   — Это Спайдарк. Он является элементалем тьмы, — произнес Кристофер. — Сфера тьмы! — приказал он, и паук на брюшке которого я сумел рассмотреть какой-то сложный и замысловатый красивый узор, выпустил в сторону мишеней небольшую сферу, которая по мере приближения к целям, начала быстро увеличиваться в размерах.

   — Ничего себе! — только и смог произнести я, когда достигнув цели, она взорвалась, оставляя после себя довольно крупную воронку в земле.

   — Это, конечно, не все! Завеса тьмы! — дал он новую команду и пространство вокруг паука начало быстро заполняться непроглядно-черным дымом. 

   — Ядовитый?

   — Ослабляющий. Все умения суммонов внутри сильно теряют в эффективности, — ответил мой собеседник.

   — Здорово!

   — Ну, а теперь самое интересное! — на лице Кристофера появилась довольная улыбка. — Черная воронка! — скомандовал он, и его паук, подняв первые две конечности, активировал еще одно из своих умений.

   Силен! Очень силен! — подумал я, смотря как все вокруг начало притягиваться к Спайдарку.

   — Кстати, помимо того, что эта атака довольно мощная, основное ее свойство — это игнорирование магической защиты. Вернее, ее половины, — добавил мужчина, еще больше убеждая меня в том, что передо мной первоклассный суммон. — Ну, и как тебе? — Кристофер с интересом посмотрел на меня.

   — Даже представлять не хочу, каких трудов вам стоило поймать его.

   — С этим связана одна очень интересная история, которую я непременно расскажу тебе, если захочешь, но потом. У меня еще остались дела, поэтому давай я перейду сразу к следующему, — предложил мой собеседник и я кивнул. — Спайдарк, назад! Призыв Слаймор!

   В этот раз, рядом с ним появилась темно-зеленая пентаграмма, в которой в следующий же миг появилось странное полупрозрачное существо, состоящее как будто бы из слизи.

   Вернее, не будто бы, а оно и было целиком из слизи.

   — Слаймор — болотный элементаль, — пояснил суммонер, говоря о существе, которое было такого же мутного цвета, как и болотная жижа, в которой непонятным мне образом, обитали различные суммоны, как большие, так и маленькие. — И несмотря на его вид, он на многое способен, — произнес Кристофер, который с легкой улыбкой на лице смотрел на нечто бесформенное и было даже не понятно, где у этого монстра перед или зад.

   — Выглядит очень странно, — выразил я свое мнение.

   — Может быть, — усмехнулся хозяин особняка. — Но, прошу не делать поспешных выводов. Слаймор, — позвал он болотного элементаля, и тот послушно пошел к своему хозяину.

   Ну как пошел…Скорее больше подходило слово “пополз”, ибо передвигалось существо плавно и очень медленно.

   — Ну, смотри какой красавец, — по-доброму улыбнулся суммонер, когда Слаймор к нам все же приблизился.

   О, да у него и глаза есть, — подумал я, смотря на два черных глаза-бусинки, которые я сразу так и не заприметил.

   — Они, к слову, очень добрые, — сказал Кристофер и поднеся к монстру руку начал его гладить, от чего тот, открыл свою пасть, которая у него тоже обнаружилась, и состроил нечто вроде улыбки. 

   И правда, довольно мило, подумал я наблюдая за этой картиной, которая вовсе меня не отталкивала.

   — Так, ну а теперь о его боевых качествах, — произнес суммонер, вытирая свою руку в слизи о камзол, который, наверняка, стоил целое состояние. — Болотный молот! — скомандовал мужчина, и Слаймор резко оттолкнувшись от земли, взмыл высоко в небо, после чего обрушился на мишени.

   — Ого! — воскликнул я, когда на земле, куда он приземлился, осталась глубокая вмятина. 

   — Удивлен? — Кристофер улыбнулся. — Слайморы могут контролировать свою плотность, и когда захотят, быть очень прочными и упругими. Кстати, одно из их главных достоинств, это невероятная защита от физических повреждений. Большинство физических атак против Слайморов, бесполезны. Если хочешь, могу продемонстрировать, но для этого тебе придется призвать кого-то из своих суммонов, — добавил хозяин особняка и мне, действительно, захотелось посмотреть на это.

   — Призыв Мантикс, — использовал я суммонерскую команду и рядом со мной появился крупный богомол с клешнями серпами. 

   — Неплохо! Был у меня когда-то Мантикс. Его атаки из невидимости, невероятно сильны и эффективны против монстров с упором на физическую защиту. Пробуй, — мой собеседник кивнул на своего суммона.

   — Камуфляж, — приказал я своему богомолу, и он исчез. — А теперь, скрытая атака, — скомандовал я, и как только Мантикс появился сзади Слаймора, то сразу же атаковал.

   — Как-то так, — улыбнулся Кристофер, когда острые как бритва серпы вошли в болотное тело элементаля не нанося ему никакого урона. — С другими атаками также, но и это еще не все. Помимо этого, у Слайморов есть регенерация, ну и самое интересное! Смотри! — мужчина кивнул на наших суммонов, и я только сейчас обратил внимание, что хитпоинты моего Мантикса начали довольно быстро уменьшаться.

   — Назад! — скомандовал я своему монстру, но не тут-то было. Как бы не старался богомол, вырвать свои серпы из тела Слаймора, ему никак не удавалось.

   — Отпусти его, — приказал своему суммону Кристофер и только тогда, моему скрытному убийце удалось освободить свои передние конечности.

   — Это главная особенность Слайморов. Все что попадает в его тело, без желания и приказа его суммонера уже вряд ли вырвется наружу, — произнес мужчина, смотря на Мантикса, конечности-серпы которого дымились от разъедающего вещества из которого, видимо, и состояло тело монстра.

   Да уж, внешность бывает обманчивой, — подумал я, ибо сначала явно недооценил болотного элементаля Кристофера.

   — И как он тебе?

   — Впечатляюще, — честно ответил я и мой собеседник довольно улыбнулся.

   — Ну, тогда показываю тебе последнего, — произнес он и отозвав своего суммона, призвал нового.

   В этот раз это был большой черный червь, тело которого было заковано в каменную броню.

   — Ониксовый элементаль, — назвал определение Кристофер, которое я слышал в первый раз.

   — Ониксовый?

   — Да. Тьма и земля, — пояснил мой собеседник.

   Ого, я и понятия не имел, что такие бывают…

   — Ну, а теперь демонстрация! — тем временем, произнес хозяин поместья. — Подкоп! — скомандовал Кристофер и его суммон погрузился под землю. — Данное умение может использоваться и как атака и как защита, ибо Ноксиарус может спокойно перемещаться под землей, чувствуя себя как твой Лаприоникс в воде, тем самым не только избегая атак, но и неожиданно атакуя откуда не ждешь. — Атака! — скомандовал мужчина, указывая на одну из целей и его ониксовый элементаль вырвался из земли и мишень исчезла в его пасти.

   — Опасная атака, — задумчиво произнес я.

   — Ага. Еще какая, но это, разумеется, не все. Темная кристаллизация! — скомандовал Кристофер, и его суммон в мгновение ока покрылся острыми кристаллами черного цвета. — В этом состоянии у Ноксиаруса сильно увеличивается как магическая, так и физическая защита, ну а потом. — Кристаллический взрыв! — дал мужчина новую команду, и его ониксовый элементаль взорвался, разбрасывая кристаллы во все стороны, кроме нашей. — Взрыв, к слову, можно сделать направленным и тогда все осколки полетят в одну сторону, — уточнил Кристофер.

   Защитные способности Ноксиаруса не могли не впечатлять. Сражаться с таким монстром было, наверняка, сложно. Да уж, представляю каким насыщенным Центральный ИскИн придумал Кристоферу прошлое.

   — Ну, и самая лакомка, — произнес суммонер и улыбнулся. — Дезинтегрирующий луч! — приказал он, и его Ноксиарус выпустил в сторону последней мишени концентрированный черный луч.

   Божечки кошечки! — ахнул я, когда увидел последствия. Огромная траншея, образовалась от атаки суммона Кристофера была шириной около метра.

   Ничего себе, — подумал я, понятия не имея, кого мне лучше выбрать.

   — Ну и как тебе? — спросил мой собеседник, явно не без интереса наблюдая за моей реакцией на увиденное.

   — Сложно даже слова подобрать, — растерянно ответил я.

   — Ну, это только поначалу так. Потом это пройдет, — ответил он заметно погрустнев.

   — Вы, о чем?

   — О том, как ты смотришь и реагируешь на новых суммонов. Со временем, они и их способности уже не будут вызывать у тебя подобные эмоции и придется искать себя в чем-то другом. Я, например, начал заниматься исследованиями в различных областях, связанных с суммонами. В общем, каждому, как говориться, свое. У меня есть пара друзей, которые до сих пор по миру путешествуют и отлавливают все новых и новых монстров, хоть это и опасно. Кстати, если будешь Вуланаре, и если он вдруг будет у себя в лавке, то можешь зайти к моему другу и передать от меня привет. Его зовут Аймар по прозвищу Кремень. Думаю, тебе будет о чем с ним поболтать, — произнес он и снова повернул голову к Ноксиарусу, который стоял неподалеку.

   Внимание! Получен новый квест “Старые друзья”. 

   — Так что? Кого выберешь? — вдруг спросил меня Кристофер, пока я читал системное сообщение.

   Я тяжело вздохнул.

   — А могу я немного подумать? — спросил я.

   — Разумеется, — улыбнулся мне в ответ суммонер. — Просто не затягивай с этим. Я тут слышал, что скоро, вроде как, должен состояться турнир, и чем больше у тебя к нему будет подготовлено сильных суммонов, тем лучше. Плюс, не забывай, что одно дело сильный монстр и другое — умение им управлять, — сказал он и подмигнул мне.

   — Хорошо. Завтра я к вам заскочу уже с готовым ответом, — сказал я Кристоферу и он кивнул.

   — Ну, тогда до завтра, — ответил он, и спустя несколько минут я уже шел в сторону центральной площади.

   — Снова привет, — пришло мне сообщение в личку, стоило отойти от дома суммонера.

   — Привет, — поздоровался я с Огоньком.

   — Давай у исследовательской лаборатории через несколько минут.

   — Хорошо, — ответил я и немного ускорился, ибо от дома Кристофера идти к лаборатории было не так уж и близко.

   *** 

   — В общем, мы готовы дать тебе два месяца золотого аккаунта, но при условии, что суммоны, действительно, окажутся ценными, — Огонек, как всегда, решил не тянуть и перешел сразу к делу.

   — Да не вопрос, — ответил я, скидывая ему линки пойманных мною на болоте монстров.

   — И правда, уровень что надо, — ответил гильдмастер Завоевателей.

   — Значит, по рукам?

   — Да. Сейчас я узнаю их рыночную стоимость и кину тебе сделку, — ответил он, и “замер”.

   “Разморозился” он спустя минут пять.

   — В общем, за всех троих готов дать тридцать тысяч, — произнес он немного взволнованным голосом.

   В лаборатории мне точно за них столько не дадут, — подумал я, смотря кого бы еще можно было ему сплавить.

   Может, Гаргантура? Улитка, конечно, могла оказаться полезной, но у меня было слишком много других более сильных и эффективных суммонов, чтобы этот монстр просто занимал свободный слот, которых и так было не так уж и много.

   — Тридцать…, — задумчиво произнес я. — Давай, я тебе покажу еще один самородок, но тогда придется тебе заплатить мне пятьдесят за всех, идет?

   Огонек присвистнул.

   — Не лиха взял?!

   — Может, ты сначала посмотришь? — спросил я. — Призыв, Гаргантур! — использовал я суммонерскую абилку и рядом со мной появилась крупная улитка тридцать второго уровня.

   Зная гильдмастера Завоевателей, такого шанса он просто не мог упустить.

   — Согласен, — не раздумывая, ответил он.

   — Я так и думал, — усмехнулся я, заключая суммона в свиток и передавая его Огоньку.

   — Может, еще кто есть? — спросил он, и я задумался.

   Неее, Тодикса я ему не отдам, — решил я и отрицательно покачал головой.

   — Жаль, — раздосадовано произнес он. — Кстати, ты уже подал заявку на участие в турнире? — вдруг, поинтересовался Огонек.

   — Да.

   — А на групповой этап?

   — Пока нет.

   — Может, пойдешь с кем-то из моей гильдии? Я…

   — Не, извини, но у меня уже пригласили, — честно ответил я.

   — Да?! И кто же?! — удивился гильдмастер Завоевателей.

   — Не буду говорить, так как я сам пока ничего не решил.

   — Ясно…Ладно, если вдруг надумаешь, пиши. Плюшки гарантирую! — ответил мне Огонек. — Пока, — попрощался он со мной и пошел заниматься своими делами, ну а я вышел из игры, и умывшись, позавтракав и переодевшись в уличную одежду, покинул квартиру и пошел в ближайший сквер. Нужно было решить пару вопросов, а для этого лучше всего подходила смена обстановки, что я собственно и сделал.

   *** 

   Сев на лавку, я открыл планшет и зайдя в личный кабинет, открыл менюшку с суммонами. Сегодня я собирался решить, кто со мной пойдет на турнир, и кем я буду сражаться на нем.

   — Разумеется, это будет Стужа, — негромко произнес я, убирая всплывшую менюшку с ледяной волчицей в избранное. — Так, следующим точно будет Лаксар, — четко решил я для себя, тоже добавляя его в избранные, ну а дальше все сложнее. Мне нужно было выбрать еще четырех в основу и двух в резерв, плюс я еще даже не знал, кого мне взять у Кристофера, ибо от этого выбора могло многое поменяться.

   Я тяжело вздохнул и улыбнулся. Как хорошо, что у меня есть столько сильных суммонов, у некоторых, наверняка, и выбора-то вообще нет!

   Почему-то, от этих мыслей на душе стало веселее, поэтому зайдя в магазин и закупившись выпивкой и едой, я отправился домой.

   (Конец восемнадцатой главы.) 

  [image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 19

   

   [image: after_title]

*** 

   — О, привет! — поздоровалась со мной сестра, когда я вошел в квартиру.

   — Привет, — улыбнулся я. — Гулять собралась? — спросил я, смотря на ее внешний вид, который был просто сногсшибательным. 

   Лика явно знала толк в одежде и что нужно надеть, чтобы привлечь к себе внимание.

   — Да. С девчонками в театр идем, — ответила она. — Как я выгляжу?

   — Потрясно!

   — Знаю, — усмехнулась девушка. — Кстати, помнишь я говорила тебе про подругу, с которой хотела тебя познакомить?

   — Да. Уже не хочешь? — спросил я, и мне даже стало немного грустно.

   — А, не! Все в силе. Ты завтра свободен? 

   — Вроде да. Ну, после игровой сессии, разумеется.

   Лика закатила глаза.

   — Хорошо. Тогда я ей дам твои контакты, и уже сами договаривайтесь, — сестра покачала головой. — Ладно, я ушла? — сказала она и обойдя меня, вышла из квартиры.

   Ну, а у меня сегодня было настроение кутить! И кто сказал, что одному — это делать грустно?!

   *** 

   На следующий день, когда я зашел в игру, я уже точно знал, какого суммона возьму у Кристофера, поэтому стоило мне оказаться в SW, я сразу же пошел в сторону его дома.

   — Линк, рад тебя видеть, — произнес владелец особняка, стоило мне зайти в его кабинет, где он меня ждал.

   — Приветствую, Кристофер, — дружелюбно ответил я, усаживаясь на стул, напротив его стола.

   — Все же решил, какого суммона возьмешь? — поинтересовался он.

   — Да. Я хочу…

   — Можно, я попробую угадать? — поинтересовался мой собеседник, когда я уже собирался назвать сделанный мной выбор.

   — Ну, попробуйте, — улыбнулся я и пожал плечами.

   — Слаймора.

   — Не угадали. Я хочу Ноксиаруса, — ответил я и Кристофер цокнул языком.

   — Эх, теряю хватку, — произнес он. — Пойдем тогда во внутренний двор, и я передам тебе права владения, — добавил он и встал из-за стола.

   Покинув его кабинет, мы вышли во двор, где он призвал ониксового элементаля, после чего, действительно, передал его мне.

   — Спасибо! — поблагодарил я владельца особняка не в силах скрывать свою радость. Ноксиарус оказался аж пятидесятого уровня, и на данный момент был чуть ли не самым высокоуровневым суммоном в моей коллекции.

   Смотря на мою реакцию, Кристофер тоже улыбнулся.

   — Если собираешься использовать его в турнирных поединках, советую прежде, привыкнуть к нему, и потренироваться сражаться с помощью него с другими монстрами, — посоветовал мне суммонер.

   — Хорошо, — ответил я, ибо это было и так очевидно. — Тогда, пойду займусь этим прямо сейчас! — добавил я, и попрощавшись со своим собеседником, поспешил на выход. Мне не терпелось поскорее проверить, на что способен мой новый суммон, поэтому этим я и собирался заняться в ближайшее время.

   *** 

   — Призыв Ноксиарус, — использовал я команду суммонера и передо мной появился огромный червь, закованный в каменную броню цвета ночи. — Хорош, — произнес я, подходя к новому суммону. — Держи, — я протянул ему суммонит, и он, склонив голову, послушно его съел.

   Внимание! Привязанность с Ноксиарусом + 2. 

   — Умница, — произнес я, проводя рукой по его матово-черной броне, которая имела очень гладкую текстуру. — Как же мне тебя назвать? — спросил я самого себя, смотря на ониксового элементаля, который, как мне кажется, был самым крупным суммонов в моей коллекции.

   Хм-м, я воспользовался помощью интернета.

   — Будешь — Сапфиром! — дал я Ноксиарусу новую кличку, которая могла подойти как мужской, так и женской особи.

   Внимание! Привязанность с Ноксиарусом + 1. 

   — Ну, а теперь давай посмотрим на твоим характеристики, — снова заговорил я сам с собой, и открыл меню информации.

   Ноксиарус — 51-го уровня. 

   Классификация — животное/элементаль(червь/оникс), стихия — земля/тьма 

   Сила — 60 

   Ловкость — 15 

   Выносливость — 60 

   Здоровье — 80 (800 хитпоинтов) 

   Интеллект — 30 (300 маны) 

   Обучаемость — 5 

   Привязанность — 3 

   Защита физическая — 130 

   Защита магическая — 100 

   Способности: 

   Подкоп(активная) 

   Темная кристаллизация(активная) 

   Кристаллический взрыв(активная) 

   Дезинтегрирующий луч(активная) 

   Сопротивляемость стихии тьмы — 70% 

   Сопротивляемость стихии земли — 70% 

   Уязвимость к стихии света — 40% 

   Уязвимость к стихии огня — 50% 

   Я смотрел на характеристики нового суммона и был крайне ими доволен. У ониксового элементаля не только был отличный показатель силы и здоровья, но и его броня, как магическая, так и физическая, была просто на высоте. Прибавьте к этому сильные физические атаки вроде подкопа или кристаллического взрыва, которые имели в своей подоплеки защитные функции, плюс сильную магическую — дезинтегрирующий луч, на выходе получался очень сильный защитно-атакующие суммон, который мог стать опасным противником любого монстру, как под руководством другого суммонера, так и дикому.

   А ведь у Ноксиаруса был еще и подкоп, который по сути, являлся скрытой атакой.

   — Назад! — довольным голосом скомандовал я и мой суммон исчез. Теперь, у меня не было никаких сомнений в трех суммонах, которых я точно возьму на турнир, и ониксовый элементаль, разумеется, был один из них.

   Оставалось выбрать трое других, ну и парочку запасных.

   — Еще успею, — решил я, после чего отправился охотиться на монстров. Прежде, чем встретиться с СпитФаером, нужно было по максимум повысить уровень своих суммонов, чем я и собирался заниматься в ближайшие пару дней, благо благодаря их силе, местные монстры мне были совершенно не страшны.

   *** 

   Несколько дней спустя. 

   — Далековато я зашел, — усмехнулся я, открывая карту и смотря как далеко я отошел от города. То-то, тут начали попадать монстры от двадцать пятого и выше, — подумал я, смотря на только что убитого волка с черной шерстью, которого без каких-либо усилий, завалил Ноксиарус.

   — Надо бы возвращаться и уже встретиться со старым другом, — решил я, благо за пару дней, благодаря постоянным сражениям, я неслабо апнул уровней своим суммонам, и многие из них, получили новые умения.

   Я использовал свиток и оказавшись в родном городе, пошел в магическую лавку. Купив нужный мне свиток телепорта, а гильдия Чеширские коты базировалась в городе под названием Сатворт, я сразу же использовал его, и буквально через пару секунд был уже на центральной площади нового для меня города, который располагался на самом востоке мировой карты.

   Первым делом я отправился в исследовательскую лабораторию, дабы отметиться там. Это нужно было сделать по одной простой причине — чтобы в случае смерти возродиться в Сатворте, а не в родном городе. Свитки телепорта, все же, стоило немалых денег.

   Ну, а теперь можно было писать СпитФаеру.

   — Привет, — отправил я ему сообщение в личку.

   — О, Линк! Рад тебя слышать. Что надумал?

   — Я в Сатворте.

   — Так ты все же решил принять мое предложение! Супер! Жди возле исследовательской лаборатории я пошлю кого-нибудь за тобой, чтобы тебя встретили!

   Мог бы и сам встретить, — подумал я, но высказывать ему свои недовольства не стал.

   *** 

   Пришли за мной, действительно, довольно быстро.

   — Привет, давно не виделись, — поздоровалась со мной девушка, с которой я уже пересекался ранее.

   — Привет, Кали, — поприветствовал я члена гильдии Чеширские коты.

   — Все же решил попытать удачу и вступить к нам? — усмехнувшись, поинтересовалась она.

   — Ну, попытка не пытка, — я пожал плечами.

   — Пойдем, — она кивнула, и не дожидаясь моего ответа, пошла в известном лишь ей направлении.

   Ну, а я последовал за ней.

   — Наша гильдия базируется не в городе, — произнесла она, когда поймала мой удивленный взгляд, стоило нам подойти к городским воротам.

   — Это как? Я думал гильдхоллы есть только в городе, — произнес я, выходя за стены Сатворта.

   — Типа того, — ответила Кали. — Просто мы решили поступить по-другому.

   — Это как? У вас, просто, нет гильдхолла?

   — Есть, просто мы им не пользуемся. Мы нашли более подходящее место и устроили свою базу там.

   Ну, это в духе СпитФаера…

   — Понятно. А сколько вас сейчас?

   — Девять. 

   — Хм-м, неплохо. В прошлый раз, вроде, было меньше.

   — Нашли пару перспективных новичков, — пожала плечами девушка.

   — Получается, я буду десятым, — задумчиво произнес я.

   — Ахха-а! А ты, смотрю, самоуверенный! — рассмеялась Кали.

   — Не совсем. Я, просто, реалист. Есть один вариант, при котором я не смогу попасть в гильдию — я сам этого не захочу, — ответил я своей собеседнице, и она остановилась.

   — Ты, действительно, так думаешь? — спросила она, смотря мне в глаза.

   — Скажу больше. Я в этом даже уверен, — спокойно ответил я.

   Несколько секунд девушка изучала меня своим пристальным взглядом.

   — А какой у тебя уровень?

   — А что?

   — Ну, просто интересно.

   — Может, тогда для начала назовешь свой? 

   — Сорок второй! — гордо заявила моя собеседница.

   — Пятьдесят четвертый! — усмехнулся я.

   — Врешь!

   — Неа, — снимаю скрытие уровня — один из плюсов золотого аккаунта, и вижу, как быстро меняется лицо моей собеседницы. — Убедилась? — снова усмехнулся я.

   — Как ты так быстро прокачался? — недоумевающе спросила моя собеседница.

   — Места надо знать, — улыбнулся я, наслаждаясь ее реакцией. — Так что, ты до сих пор уверена, что я не пройду испытание?

   — Хех, не все так просто, — Кали довольно быстро пришла в себя. — Ты думаешь, уровень все решает? — с вызовом, спросила девушка.

   — Я такого не говорил. 

   — Но имел ввиду. И знай! Ты не прав!

   — Я не имел этого в виду, но мне интересно послушать твое мнение, что же решает в поединках суммонеров между собой.

   — Скилл, конечно!

   — Хм-м, интересно. А как же уровень суммонов? Думаешь, при должном скине, сможешь одолеть пятидесятиуровнего монстра, скажем двадцатым?

   — Пф, легко! — Кали скрестила руки на груди.

   — Уверена?

   — На все сто!

   — Хорошо, может, проверим? Ты считаешь себя скилованным игроком? — прямо спросил я.

   — Разумеется! Как и все в нашей гильдии! Как ты хочешь это проверить?

   — У тебя есть суммоны тридцатого уровня, или чуть ниже?

   — Ну да, — девушка явно начала что-то подозревать. 

   — Отлично. Давай, я вызову своего суммона пятидесятого уровня, а ты любого из своих тридцатого, и проверим. У тебя, даже, будет небольшая фора передо мной, ибо ты будешь знать кого я призвал. Как тебе такое предложение? — спросил я, смотря собеседнице в глаза.

   — Что за бредовое предложение? Я не сказала, что ты не скиловый игрок, учитывая, что я против тебя даже не сражалась, — хмыкнув, ответила Кали.

   — Тоже верно, — я пожал плечами. — Ладно, тогда не будем терять время. Идем дальше, — сказал я девушке, и она ничего не отвечая пошла дальше.

   Обиделась что ли?

   *** 

   Ну, что-то вроде этого я и представлял увидеть, — подумал я, когда мы остановились возле руин какого-то замка, который к слову, как и жилые города в игре был обнесен защитным куполом.

   Интересно, они сами его откуда-то притащили, или он там был?

   Я задал этот вопрос девушке.

   — Не твоего ума дело, — довольно грубо ответила она.

   Ну, не моего так не моего, — я пожал плечами, понимая, что с этой сукой нам друзьями вряд ли стать.

   — А я могу выбирать противников для сражений на право вступления в гильдию? — спросил я, пока мы шли через руины.

   — Можешь.

   — Отлично, — на моем лице появилась радостная улыбка.

   — Хочешь сразиться со мной? — усмехнулась Кали.

   — Да, — не стал я ее обманывать.

   — Хах, ну я только за! Думаешь, перевес в уровнях тебя спасет?

   — При одинаковом скилле, это сильно роляет.

   — Ага, как будто, он у нас с тобой на одном уровне! — снова усмехнулась моя собеседница.

   — Ну, вот и увидим, — спокойно ответил я, проходя сквозь полуразрушенные ворота и оказываясь во внутреннем дворе замка.

   Ого! — удивился я, когда увидел, что внутри все выглядит гораздо ухоженнее, чем снаружи. Тут явно все облагородили и признаться честно, сад, который я сейчас видел перед собой, по ухоженности и красоте нисколько не уступал саду Кристофера.

   Еще больше меня поразила арена, на которую меня Привела Кали, когда мы миновали цветочный сад. Владелец этого замка явно любил подобные развлечения, поэтому не поскупился на строительство данного сооружения с десятком рядом трибун и большим круглым полем, которое тоже было обнесено защитным куполом.

   — Выглядит круто, — поделился я своими мыслями. — Даже представить не могу, сколько на это ушло денег.

   — Хех, много, — ответила Кали. 

   — Слушай, это ведь не на ресурсы СпитФаера все было сделано, так? — поинтересовался я у девушки, ибо знал, что мой бывший друг обычный парень, вроде меня, у которого не водилось таких крупных денег. Да, за то время, пока мы не общались, многое могло измениться, но не настолько же…

   — Все это создано совместными усилиями гильдии. Каждый внес свою лепту, — ответила мне девушка. — Как я уже объясняла, мы не обычная гильдия. Как бы тебе получше это объяснить… Мы, скорее группа людей с общими интересами, которые являются друг другу больше друзьями, нежели обычными согильдийцами. В общем, это сложно объяснить. Сам все увидишь, если захочешь вступить, — произнесла она, в тот момент, когда мы, наконец, зашли на арену.

   Я огляделся по сторонам. 

   — Впечатляет!

   — А-то! Ладно, идем, — она кивнула в сторону противоположной от входа трибуны, где уже сидел народ, и куда мы, собственно, направились.

   Пройдя арену насквозь, мы остановились возле, как я понял, вип ложи, в которой сидели все члены Чеширских котов, ибо я насчитал их восемь человек, а Кали, соответственно, была девятой.

   — Привет, Линк. Давно не виделись! — радостно произнес СпитФаер, вставая со своего места и смотря на меня сверху вниз.

   — Привет, — поприветствовал я старого друга.

   — Все же решил вступить к нам? — спросил он, смотря на меня, как впрочем, и все остальные члены его гильдии, которые, к слову, оказались довольно интересными с виду.

   Хм-м, любопытно, — подумал я, смотря на разношерстных людей, возраст которых колебался от лет шестнадцати до полтинника, а-то и больше.

   — Пока не решил, — тем временем ответил я, пока осматривал Чеширских котов.

   — Вон даже как, — усмехнулся СпитФаер. — А зачем тогда пришел?

   — Попробовать свои силы перед турниром, — честно ответил я, и члены его гильдии зашептались. — Плюс, я не говорил, что не собираюсь вступать.

   — Ясно. Как всегда, в своем духе, — улыбнулся мой бывший друг. — Смотрел видео, с нашими боями?

   — Да, — честно ответил я.

   — Значит, большинство из моих согильдийцев ты видел в деле. Может, есть пожелания, с кем хочешь сразиться? — спросил он, с интересом смотря на меня.

   — Вообще, с тобой, — сказал я, и ребята на трибунах охнули.

   — Ахха-ха! — рассмеялся СпитФаер. — Я не…

   — Но прежде, я хочу сразиться с ней! — я кивнул на Кали.

   — Оу, интересно! — произнес мой бывший друг, словно патриций, смотря на меня словно на гладиатора, со своей трибуны. — Кто-нибудь против? — повернулся он к своим согильдийцам.

   Тех, кто был против не нашлось.

   — Хорошо! Тогда первый бой состоится между Калипсо и Линком! Прошу, участников занять свои места в противоположных концах арены! — произнес он и кивнув, пошел в свой “угол ринга”.

   Кали последовала моему примеру.

   — Готовы?! — спросил СпитФаер и я поднял руку в знак согласия. — Отлично! Тогда начинаем!

   (Конец девятнадцатой главы.) 
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*** 

   — Первой, по нашей неизбежной традиции, своего суммона вызовет Калипсо, которая представляет интересы нашей гильдии! — голос СпитФеера разнесся по арене, будто бы он говорил в микрофон. — Линк, если ты думаешь, что с последнего видео с ней, у нашей Кали не появилось новых суммонов, то ты жестоко ошибаешься! — предупредил меня гильдмастер Чеширских котов.

   Признаться честно, боев своей соперницы я видел всего два. В обоих она победила в сухую, но я не особо заморачивался на эту тему.

   — Мне без разницы, — спокойно ответил я.

   — Ого! А претендент уверен в себе! — пронесся по арене веселый голос гильдмастера Чеширских котов. — Ну, тогда начинаем! Кали, твой выбор?!

   — Призыв Инизис! — использовала девушка суммонерсую команду, и рядом с ней появилась голубая пентаграмма из которой вышла грациозная лань.

   Неплохо, подумал я, смотря на ледяного монстра, призванного девушкой. 

   Ладно, клин клином, как говориться, вышибают. Я решил не откладывать призыв Стужи в долгий ящик, поэтому сразу же призвал ее.

   — Призыв Айсфанг, — призвал я своего мейна.

   — Неплохо! — снова раздался голос СпитФаера, который видимо, решил взять на себя роль комментатора. — Оба суммонера решили призвать монстров ледяного типа. Запускаю таймер отсчета!

   Три..Два…Один…Начали.

   — Ледяная броня! — приказал я своей ледяной волчице, дабы усилить ее защитные показатели.

   Моя же противница решила сразу пойти в атаку, и в Айсфанга ударил луч концентрированной ледяной энергии.

   Я усмехнулся, ибо атака ледяной лани снесла не больше пары процентов здоровья моего суммона, который из-за использованной брони заметно потемнел.

   — В атаку, — скомандовал я Стуже, и волчица, резко сорвавшись с места, бросилась в сторону призванной Кали лани.

   — Таран! — услышал я команду, и ее суммон, начав разбег, тоже ринулся в сторону моего волка.

   Столкновение было жестким. Несмотря на то, что ледяной монстр мой противницы уступал в размерах Айсфангу, умение которое она применила, компенсировала эту разницу. Врезавшись в Стужу, Инизису удалось отбросить мою ледяную волчицу на несколько метров назад, но при этом он и сам получил урон.

   Неплохо, — подумал я, смотря на потерянные десять процентов хитпоинтов моего суммона. И это при условии, что на нем был усиливающий защиту навык.

   — Ледяной частокол, — приказал я, ибо дыхание, против ледяного монстра, было практически бесполезным, в то время как частокол наносил еще и физические повреждения.

   — Скачок! — послышался приказ и лань Калипсо резко подскочила высоко в воздух и частокол ее не задел.

   Ладно, — я пожал плечами.

   — Стужа, просто разорви ее, — приказал я ледяной волчице, и та снова бросилась на лань.

   — Уклоняйся и атакуй, — приказала Кали, и ее монстру, действительно удалось избежать атаки Айсфанга, и контратаковать.

   Инизис явно был суммоном с упором в скорость и ловкость, но проблема, для Кали, была вот в чем. Несмотря на свои габариты и силу, у стужи тоже хватало ловкости, поэтому, как только лань врезалась ледяной волчице в бок, та отпрыгнула в сторону и вцепилась зубами в хребет лани мертвой хваткой.

   Хитпоинты Инизис начали довольно быстро опускаться вниз.

   — Ледяной барьер!

   Ого! У лани есть и защитные умения, — удивился я, когда вокруг монстра моего противника, вдруг, возникла сфера, которая отбросила Стужу, заставив ее выпустить свою жертву из пасти.

   Айсфанг зарычала и посмотрела на меня.

   — Добивай! — приказал я ледяной волчице, и та вновь ринулась на лань. 

   — Таран! — снова воспользовалась атакующей командой Кали.

   — Уклоняйся, — приказал я, и когда, казалось, Инизис влетит в мою волчицу, та резко отпрыгнула в сторону, и ледяная лань пронеслась мимо.

   Ну, а вслед за ней ринулась и Стужа.

   Далее, Клипсо попыталась уйти от атаки “скачком”, что ей снова удалось, ну а затем умения на эскейп закончились, и итог сражения был очевиден.

   — В первом бою побеждает Линк и его Айсфанг! — послышался громкий голос СпитФаера.

   — Иди, ко мне, — позвал я Стужу, и когда немного раненная волчица подошла, я протянул ей суммонит и ледяной щербет, который я как раз приберег для такого случая. — Умница, — похвалил я Айсфанга и скормив ей угощения, погладил по ее ледяной шерсти.

   Внимание! Привязанность с Айсфангом + 1. 

   — Айсфанг назад! — приказал я Стуже и она исчезла.

   — Следующим, первого суммона вызываешь ты — Линк! — произнес СпитФаер и я кивнул.

   Ну, давай попробуем…

   — Призыв Лаксар, — использовал я суммонерскую команду и пентаграмме солнечного света появился мой тушканчик, сотканный, казалось бы, из самого света, что в принципе, было не так далеко от истины, учитывая что он, как раз, и являлся элементалем стихии свет.

   — О! Линк выбрал Лаксара! Интересно, чем же ответит Калипсо?! — разнесся громкий голос гильдмастера Чеширских котов по арене.

   Моя противница задумалась. Смотря на моего суммона, она явно перебирала в уме своих монстров, пытаясь понять, кто же будет эффективнее против моего Лучика, как я его назвал.

   — И?! Калипсо, надо бы уже определяться! Не заставляй гостя ждать! — поторопил девушку глава гильдии, когда время шло, а она все никак не могла определиться с выбором.

   — Призыв Гаргонит! — наконец, сделала свой ход суммонерша и рядом с ней появился огромный бегемот, стоящий на задних ногах и закованный в броню темно-зеленого цвета.

   Ого! Выглядит довольно грозно, — подумал я, смотря на своего будущего противника, который был минимум под четыре метра ростом.

   Калипсо улыбнулась.

   Видимо, решила призвать своего мейна, — подумал я, не сводя глаз с чудища, определить элемент которого было довольно сложно.

   Я присел на одно колено.

   — Держи, — я протянул Лаксару суммонит, а заодно и янтарь, который он очень любил.

   Издав милый мурлыкающий звук, тушканчик съел и то и то.

   Внимание! Привязанность с Лаксаром + 1. 

   — Не подведи, — сказал я Лучику, после чего кивнул ему в сторону арены и тот, в несколько прыжков занял свое место.

   — Готовы?!

   Я поднял руку.

   — Отлично! Тогда, второй бой между Линком с Лаксаром и Калипсо с Гаргонитом, объявляю открытым. Отсчет!

   Три..Два…Один…Начали…

   — Световая скорость! — была первая моя команда, которую я отдал солнечному тушканчику. Умение, которое я получил не так давно, сильно поднимало базовую скорость Лаксара, и против такого крупного врага, как суммон Кали, должно было быть довольно эффективным.

   — Укрепление! — тем временем, скомандовала девушка своему бегемоту.

   Хм-м, наверняка броня, — подумал я. Ну, тогда первым начну я.

   — Испепеляющий луч! — скомандовал я Лучику и в суммона Калипсо устремился луч концентрированной энергии света.

   — Отражение!

   — Солнечный рывок!

   Фуу-ух, я облегченно выдохнул, когда мой Лаксар уклонился от собственной же атаки, которую отразил суммон моей противницы.

   Неплохо. А дальше что? Лично я не собирался бросаться на эту огромную тварь в лобовую атаку и лучше дождаться, когда восстановится луч.

   Нужно было только понять, насколько разняться откаты умений моего Лаксара и Гаргонита Кали. И если испепеляющий луч восстанавливался быстрее, то моей стратегией было просто использовать его с безопасного расстояния.

   Что я собственно и сделал.

   — Испепеляющий луч!

   — Отражение!

   — Солнечный рывок!

   Я недовольно цокнул языком. Помимо этой дальнобойной атаки, у моего тушканчика оставалась еще одна, которую я сейчас не хотел показывать Калипсо. Умение, это Лучик получил за пятидесятый уровень прокачки, и несмотря на то, что оно было очень мощным, была у него и еще одна большая проблема — огромное количество маны на его использование.

   Я посмотрел на ману Лаксара. Ее было еще много, плюс она потихоньку регенерировалась, из-за вкаченного суммонерского навыка, но я понятия не имел что делать дальше.

   Я тяжело вздохнул и хотел было уже послать своего суммона в атаку, но Кали меня опередила.

   — Деморализующий рев! В атаку — скомандовала она и ее монстр, открыв пасть издал оглушающий рев.

   Я посмотрел на статус своего Лаксара — ничего. Странно. Я думал, какой-то эффект от этой атаки будет, — подумал я, после чего приказал своему Лучику, увернуться от несущегося на него монстра, благо с апнутой скоростью, сделать это для него было сущим пустяком.

   — Ударный рывок! — прозвучала следующая команда и признаться честно, она стала для меня неожиданностью.

   Ого! — удивился я, когда несмотря на свои габариты, Гаргонит довольно резво рванул на моего Лаксара, но, когда тушканчику удалось уйти с его траектории, монстр ударил в землю своими передними конечностями — кулаками, вызывая тем самым ударную волну, под которую и попал Лучик.

   Атака была настолько мощной, что моего суммона отбросило на несколько метров назад, плюс еще несколько, он прокатился по земле, ибо был слишком легким.

   — Добивай! — скомандовала Кали, и ее бегемот ринулся на моего Лаксара.

   Ну уж нет!

   — Испепеляющий луч!

   — Отражение!

   — Уклоняйся! — скомандовал я, вместо использования стандартной комбинации, после чего, сразу дал следующую команду. — Атакуй солнечным рывком! — приказал я суммону, и превратившись в поток энергии Лучик врезался прямо в морду Гаргониту. — Вспышка, а затем Ослепление! — дал я новые команды одна за другой, и стоило только монстру опомниться после удара, как он сразу же подвергся сильнейшему эффекту ослепления, ибо тушканчик был практически вплотную к его глазам.

   Ну, и финалка, пока у монстра Кали не откатилось отражение.

   — Квазар! — приказал я, и мой элементаль света начал пульсировать, становясь все ярче и ярче, и с каждой секундой увеличивая периодичность пульсов.

   — АРРР-РР! — взревел Гаргонит, и будучи ослепленным, начал наносить удары кулаками куда попало вокруг себя, явно впав в ярость.

   — Успокойся! Слышишь! Успокойся! — попыталась успокоить своего суммона Кали, но ей это не удалось.

   Ну, а между тем, мой лаксар достиг финальной стадии своего умения, превратившись в сгусток ярчайшего свечения.

   — Солнечный рывок! — скомандовал я, и Лучик в буквальном смысле слова, вонзился в Гарганта.

   — Отражения! — прокричала девушка, но было уже поздно.

   *** 

   — Победитель второго боя Линк и его Лаксар! — прозвучал голос СпитФаера, когда бегемот Калипсо рухнул на землю. 

   Будь эта игра покровавее, в его брюхе наверняка осталась бы зияющая дыра, но так как в нее играли и подростки, то разрабы решили избежать этого, поэтому монстр Кали просто исчез без каких-либо видимых повреждений.

   Ко мне подбежал тушканчик.

   — Молодец, — подхватил я его, давая лучику еще один сапфир. — Выглядишь не важно, — произнес я, ибо той волной Гаргонита, ему снесло разом больше половины хитпоинтов, плюс он очень сильно просел по мане. — Все, можешь идти отдыхать, — сказал я своему суммону, и он исчез.

   — Линк, подойди к главной трибуне, — послышался голос СпитФаера и я немного удивившись, пошел в сторону, где восседал он и его члены гильдии.

   — Поздравляю с победой, — недовольно буркнула Калипсо, когда мы с ней поравнялись.

   — Спасибо, — ответил я. — Без обид, ведь?

   — Без, — нехотя ответила она.

   — Линк, поздравляю с победой, — между тем произнес глава Чеширских котов.

   — Спасибо. Я могу выбрать следующего противника? — спросил я, ибо победа не слабо так раззадорила меня и мне хотелось уже сразиться еще с кем-нибудь.

   Учитывая, что большинство членов гильдии были сильными, это еще больше подстегнуло мое желание победить.

   — Скажи честно, какой у тебя уровень, — серьезным тоном, спросил СпитФаер.

   — К чему эти вопросы? — я даже немного удивился подобному вопросу.

   — Это важно, — все тем же серьезным тоном, сказал он. — Ты ведь выше, пятидесятого?

   — Да, — ответил я, и согильдийцы СпитФаера сразу же зашушукались.

   — А если точнее?

   — Пятьдесят четвертый у него, — ответила за меня Калипсо.

   — Неплохо, — на лице главы Чеширских котов появилась лукавая улыбка. — Ну, тогда предлагаю тебе сразиться со мной. Как ты на это смотришь? — спросил он и я усмехнулся.

   — Почему бы нет? — я пожал плечами. — Давно мы этого не делали!

   — Это да. Но ты ведь помнишь статистику наших с тобой дуэлей? — спросил он и я отрицательно покачал головой.

   Это было слишком давно, чтобы это помнить. К чему мне, спустя эти годы, такая информация?

   — Семь к трем! — произнес СпитФаер.

   — Ну и ладно, — спокойно ответил я. — Ты сам-то, какого уровня? — поинтересовался я.

   — Сорок девятого, — ответил он. — Призыв, Лалиарб, — произнес он, и в появившейся рядом со мной зеленой пентаграмме материализовалась огромная изумрудная кобра. — Ближе, — скомандовал он и змея послушно подползла к трибуне. 

   Ловко спрыгнув прямо на своего суммона, СпитФаер съехал по телу кобры вниз, после чего отозвал ее.

   Позер, — усмехнулся я про себя.

   — Предлагаю бой до трех побед, — оказавшись рядом со мной, произнес он. — Если победить хотя бы раз, то можешь считать себя одним из нас, — сказал он и лукаво улыбнулся.

   Какой самоуверенный, сукин сын!

   — Идет, — ответил я, ибо на самом деле, за этим сюда и пришел. Мне хотелось оценить свои силы в бою с серьезным противником, коим как раз и являлся глава Чеширских котов.

   — Славно. Тогда расходимся по сторонам, — предложил мой собеседник, и я кивнул.

   Я уже собрался было идти, как вдруг СпитФаер меня окликнул.

   — Тот Айсфанг. Он ведь был твоим мейном? — спросил мой противник.

   — Да, — не стал я скрывать правду.

   — А Лаксар?

   — Второй или третий по силе.

   — Ясно. Ну, тогда двух своих самых сильных суммонов, я тоже не буду использовать, чтобы все было честно, — произнес он, и я развел руками в стороны.

   — Как хочешь, — спокойно ответил я. — У меня еще остались сильные суммоны.

   — Вон как. Хорошо! — на губах СпитФаера появилась довольная улыбка.

   — Значит, говоришь. мне нужно выиграть хотя бы раз? — на всякий случай, уточнил я.

   — Именно, — без тени сомнения ответил мой собеседник, который явно был уверен в том, что победит во всех трех дуэлях.

   Ну, пусть думает, как хочет, а я уж найду чем его удивить.

   Когда мы разошлись по сторонам, глава Чеширских котов снова заговорил.

   — Я первым вызову. Призыв Кхалио, — использовал он суммонерскую команду и рядом с ним появился огромный золотой скарабей с длинным рогом-полумесяцем.

   Хм-м, интересно. Я внимательно посмотрел на суммона своего оппонента. Наверняка бронированная тварь — подумал я, и решил призвать монстра с самой большой защитой из имеющихся у меня.

   — Призыв Армотрикс, — примерил я суммонерсую абилку и в пентаграмме бурого цвета, рядом со мной материализовался мой каменный носорог, одним из излюбленных блюд которого, камни кварца, которых у меня в инвентаре было полно. 

   Я кинул Сейфу парочку, и он довольно ими захрустел. Так как я тоже собирался взять его на турнир, прокачке каменного носорога я уделил немало времени, поэтому по силе, он входил в пятерку моих самых высокоуровневых суммонов, и как Лаксар, тоже изучил новое умение, только в отличии от тушканчика, всего одно.

   Но какое!

   — Готов? — спросил меня СпитФаер и я поднял руку в знак согласия. — Ну, тогда начинаем!

   Три…Два…Один…Начали!

   (Конец двадцатой главы.) 
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Когда бой начался, я не стал посылать своего Армотрикса в лобовую атаку, решив посмотреть, что сделает мой оппонент, который к слову, тоже что-то медлил.

   Ну, мне же лучше, — подумал я, ибо одна из особенностей Сейфа заключалась в том, что он постепенно настакивал свою броню, и чем дольше длился поединок, тем лучше.

   Интересно, а он, вообще, знает об этой способности моего Армотрикаса? — подумал я, как вдруг, СпитФаер, наконец, начал действовать.

   — Солнечные серпы! — была первая его команда, и скарабей моего противника, метнул в моего каменного носорога две большие светящиеся ярким желтым светом кромки.

   Ну, уклоняться Сейфу было довольно трудно, а учитывая скорость полета дальнобойной атаки Кхалио, это было и вовсе бесполезно, поэтому единственным верным решением было использовать каменную баррикаду.

   Что я, собственно, и сделал.

   — Неистовый рывок! — скомандовал я, стоило серпам скарабея попасть в барьер Армотрикса, и который сразу же рванул вперед, с каждой секундой набирая разбег.

   Интересно, как он встретит эту атаку? — подумал я, а буквально в следующую секунду, суммон спитФаера, вдруг взлетел.

   Какого…

   Я посмотрел на главу Чеширских котов, и он усмехнулся.

   — Гильотина! — скомандовал мой оппонент и его Кхалио рухнул сверху вниз на моего Артомтрикса.

   Его косы вонзаются в каменную спину Сейфа.

   На моем лице появилась легкая улыбка.

   — Стряхни его, — приказал я Армотриксу и тот, начал прыгать, аки бычок на арене, буквально за пару секунд освободив свою спину от суммона СпитФаера. — В атаку! — приказал я каменному носорогу и тот ринулся на скарабея.

   Ну, а Кхалио снова взлетел.

   Я недовольно цокнул языком. Не самый приятный оппонент для моего Сейфа, у которого не было дальнобойных атак.

   Но, зато были положительные моменты. Мой суммон практически не пострадал от атак противника, а те немногие хитпоинты, которые он снес гильотиной, были уже восстановлены за счет пассивной регенерации, которую я вкачал своему аватару.

   Теперь, вставал вопрос только в том, как главе Чеширских котов удастся передамажить моего самого бронированного суммона, ну а мне, в свою очередь, найти способ как сделать то же самое с летающим Кхалио.

   — Хорошая у твоего Армотрикса броня, — тем временем, произнес СпитФаер.

   — Ага. А я не думал, что такая махина может летать, — усмехнулся я.

   — Дальнобойные атаки есть? — спросил глава Чеширских котов.

   — Неа. А у тебя бронебойные? — ответил я и задал свой вопрос.

   — Нет, — в этот раз, усмехнулся мой собеседник. — Перевыберем?

   — Думаю, да, — ответил я, ибо этот бой, по сути, мог затянуться на очень долгое время.

   Это, разумеется, никому было не нужно.

   — Вот и славно. Давай, теперь твоя очередь первому вызывать, — произнес мой оппонент.

   Хитрый, засранец…

   Ну, ладно.

   — Призыв Фальхор, — призвал я еще одного элементаля. — Как и других своих суммонов, я тоже постарался по максимуму вкачать ему уровней, но к сожалению, никаких новых умений он не получил, но зато не слабо апнул свои статы, что тоже было замечательно.

   — Еще один элементаль, — улыбнулся СпитФаер. — Неплохо, — произнес он. — Я так понимаю, плазма?

   Какой догадливый…

   — Да, — честно ответил я.

   — Ну, тогда…, — мой собеседник задумался. — Призыв Валеонтроп! — произнес он, и рядом с ним появилась огромная, не меньше метров четырех, а то и всех пяти, горилла, состоящая…

   Я выругался про себя.

   — Тоже элементаль? — спросил я.

   — Ага! — довольным голосом ответил СпитФаер.

   — Ониксовый? — спросил я и мой соперник явно удивился.

   — Ага. Откуда…Погоди…, — он смерил меня подозрительным взглядом. — У тебя тоже есть ониксовый элементаль? — удивленно спросил он.

   — Да, — снова сказал я правду.

   — Призывай его! 

   — Но ведь…

   — Да, забей! Хочу посмотреть на твоего ониксового элементаля! — понесло СпитФаера.

   Я тяжело вздохнул, понимая, что спорить с ним, в принципе, бесполезно.

   — Назад, — приказал я своему Фальхору. — Призыв Ноксиарус, — использовал я суммонерскую команду и передо мной появился мой монстр-червь закованный в черную каменную броню

   — ОГО! — воскликнул глава Чеширских котов. — Я слышал о нем! Но вижу впервый раз! Где ты его поймал?!

   — Ага, так я тебе и сказал, — спокойно ответил я, и покачал головой, немного удивляясь его наивности.

   Опытный же игрок…

   — Сильный?! — тем временем, поинтересовался он.

   — Думаю, да, — ответил я. — Против игроков не сражался, но низкоуровневых монстров убивает на ура, — добавил я и задумался. — Да, и не низкоуровневых тоже.

   — Ну, давай тогда тестить! — на лице моего оппонента появилась хищная улыбка. — Включаю отсчет!

   Три…Два…Один…Начали!

   Первое что я собирался сделать, это использовать подкоп, но, когда увидел, чем собирается атаковать меня СпитФаер, передумал и решил проверить, насколько у него сильный защитный навык.

   — Кристаллическая броня, — дал я суммону команду, а буквально в следующую секунду в него влетел огромный булыжник, которым в него запустила горилла СпитФаера.

   Замечательно! — довольно улыбнулся я, когда у моего Ноксиаруса не просело не единого процента хитпоинтов.

   А вот потенциал брони, практически, истощился.

   — Ого! — воскликнул мой оппонент. — Хорош!

   Еще бы!

   — Подкоп, — скомандовал я своему суммону, и тот сразу же погрузился под землю. Посмотрим, теперь, как с защитой у его обезьяны.

   — Ну, я догадывался, что он так может, — произнес СпитФаер, слова которого громогласно разносились по всей арене.

   А вот его команду своего суммону я не услышал. Кстати, в турнирах, в отличии от обычных боев между суммонерами, каждый из сражающихся не слышал, что суммонеры приказывали своим монстрам, поэтому бои шли непредсказуемо и более захватывающе.

   — Ты ведь понимаешь, что это не честно, — сказал я своему оппоненту.

   — Что именно? — удивился глава Чеширских котов.

   — То, что ты слышишь, что я приказываю своему суммону, а я нет.

   — Эмм-м, с чего ты решил? Я тоже не вкурсе, какие ты там команды отдаешь, — ответил СпитФаер. — Просто по виду твоего суммона, я предположил, что у него есть подобная абилка. До этого, если я слышал твои команды, то и ты мои, так что все честно, — ответил мой оппонент, и мне даже стало как-то неудобно перед ним. — Если хочешь, могу снова включить эту опцию, — предложил глава Чеширских котов.

   — Да нет, не надо, — ответил я. — Продолжаем?

   — Ага! Поехали! — ответил он и на его лице появилась улыбка.

   Этот хитрец явно что-то задумал!

   Ладно…

   — Атакуй! — приказал я Ноксиарусу, и как только ониксовый элементаль попытался цапнуть суммона СпитФаера из под земли, его горилла резко подпрыгнула в воздух, а затем резко рухнула вниз.

   Атака была очень мощной.

   Я недовольно цокнул языком, смотря как сильно просели хитпоинты моего монстра.

   Хм-м, а если!

   — Скрутись вокруг него! — приказал я суммону, и Ноксиарус выполнил мою команду, взяв тело Валеонтропа в кольцо

   Во только обезьяна главы Чеширских котов, как, впрочем, и ее хозяин были не лыком шиты, и стоило моему ониксовому элементалю выполнить мой приказ, как монстр СпитФаера сразу же начал атаковать его своими огромными руками-кувалдами, каждой атакой выбивая из моего суммона минимум по несколько процентов хитов.

   Силен! Монстр моего оппонента явно был силового типа, и несмотря на то, что мой Ноксиарус был довольно бронированный, плюс, усиленный моими абилками суммонера, урона входило очень много.

   Хм-м, ладно. А как тебе, тогда, это!

   — Дезинтегрирующий луч! — приказал я ониксовому элементалю, и червь, отведя голову чуть в сторону, выпустил мощный луч, прямо в упор по Валеонтропу.

   Ну, а теперь!

   — Темная кристаллизация! — приказал я, понимая, насколько это крутая комбинация. Мало того, что в такой форме, физические атаки гориллы, были практически бесполезны, так еще и благодаря тому, что мой Ноксиарус был обвит, вокруг тела суммонера Спитфаера, в него впились многочисленные темные кристаллы, которые вылезли из его тела, благодаря его умению.

   Ну, и самая лакомка!

   Я уже собирался использовать Кристаллический взрыв, дабы нанести Валеонтропу максимальные повреждения, когда глава Чеширских котов, вдруг, прокричал:

   — Стой! 

   Сказав это, мой оппонент пошел в мою сторону.

   — Что случилось? — спросил я СпитФаера, когда он подошел?

   — Ты выиграл, — нехотя произнес он.

   — В смысле? — удивился я.

   — Пока мы сражались, я нашел инфу по-твоему Ноксиарусу, и я знал, какой будет следующая команда, — ответил мой собеседник.

   — Да? ты в этом уверен? — скептически спросил я.

   — На все сто, — усмехнулся он.

   — И какая же?

   — Кристаллический взрыв. Учитывая, как близко мой Валеонтроп находился к твоему суммону. Повреждения были бы максимальными. Плюс, тот луч слишком много отнял хитов, ибо был применен в упор. Так что, я просто решил сдаться, — ответил СпитФаер.

   Вот же, чертяка! Полностью меня прочитал…

   — Значит, победа за мной? — на моем лице появилась довольная улыбка.

   — Ну, типа да, — пожал плечами мой собеседник. — Кстати, у это у тебя у него, — он кивнул на ониксового элементаля, умение такое, ну…Типа опутывать?

   — Неа, сам придумал эту комбинацию, — честно ответил я. — Против диких монстров, вообще, идеально заходит, — добавил я.

   — Хорош! — усмехнулся глава Чеширских котов.

   — Так что, получается, я могу вступить в твою гильдию? — спросил я.

   — А ты хочешь? — удивился СпитФаер. — Я думал ты свои силы сюда испытать пришел, — добавил он с интересом смотря на меня.

   — На самом деле, так и планировал, — честно ответил я. 

   — А почему передумал?

   — Я многое обдумал, и понял, что одиночке, все же, играть в SW слишком сложно. У меня хороший уровень и сильные суммоны, но в одиночку, я рейдбоссов все же не затащу. Плюс, чем дальше я буду играть, тем сложнее будет становиться кач. Как-то так, — ответил я собеседнику.

   — Ну, я только за! — улыбнулся СпитФаер. — Кидать инвайт?

   — Ага, — кивнул я, и спустя пару секунд был уже членом гильдии Чеширские коты.

   — Ребята, давайте все сюда! — позвал всех глава гильдии. — В общем, Линк, теперь новый член Чеширских котов! Давайте вы все поприветствуйте его и представитель, как мы обычно это делаем! — радостным тоном произнес суммонер и довольно улыбнулся. — Начинай ты, ибо вы уже знакомы, — он кивнул на Калипсо.

   — Хорошо, — недовольно буркнула девушка, посмотрев на меня каким-то странным взглядом.

   Странно, чего я сделал-то ей?

   — Калипсо. В гильдии все зовут меня Кали. Специализируюсь на ледяных и водных суммонах. Одного из самых сильных ты видел, — произнесла она и скрестила руки на груди, всем своим видом выражая свое недовольство.

   А, ну и черт с ней! Я здесь для того чтобы становиться сильнее, а не для того чтобы искать новых друзей.

   — Я следующая! — произнесла незнакомая мне девушка и я повернулся к ней. — Меня зовут Рино. Специализируюсь на каменных суммонах с уклоном в защиту. Видела твое Армотрикса! Очень клевый! Хотела бы с тобой сразиться! — улыбнулась она.

   — С радостью, — ответил я.

   — Забились! — она мне подмигнула, а после нее начал представляться следующий.

   — Сейфер. Специализируюсь на суммонах огня с уклоном в дамаг. Предпочитаю монстров типа “стеклянная пушка”. Надо объяснять, что это?

   — Нет, я знаю, — ответил я.

   — Фоукс, — произнес следующий. — Предпочитаю суммонов летающих суммонов стихии ветра.

   — СмокиНиндзя! Специализируюсь на суммонах, обладающих скрытными абилками и с уклоном в физический урон. У тебя есть такие? — спросил он.

   — Призыв Мантикс, — использовал я суммонерсвую команду и когда рядом со мной появился богомол, заставил его стать невидимым.

   — Есть у меня такой, — усмехнулся собеседник. — Больше нет?

   Я задумался.

   — Нет, — честно ответил я, ибо монстров с упором на физический урон, у меня, действительно не было.

   — Эххх, жаль, — ответил он. — Смотри. Призыв Даркстрайдер, — использовал он призыв и рядом с ним появился антропоморфный волк, передний конечности которого заканчивались пятью когтями-серпами, угрожающе светящимися багряным холодным светом. — Теневая форма, — приказал СмокиНиндзя и его суммон превратившись в черный силуэт, начал бегать вокруг нас с невероятной скоростью.

   — Выглядит сильным, — честно сказал я, постоянно крутя головой, ибо за монстром было, практически, невозможно поспеть. 

   — Так и есть! — усмехнулся паренек, который судя по его виду, был в гильдии самым молодым. — Назад! — приказал он и его ликантроп, а именно на оборотня он походил больше всего, исчез.

   — Шайни, — послышался застенчивый голос, и повернув голову вправо, я увидел миленькую девушку, смотрящую не на меня, а в пол. — Нравятся суммоны стихии света. Могу я тебя кое о чем попросить? — спросила она, подняв на меня взгляд.

   — Призыв Лаксар, — сразу понял я чего именно она от меня хотела. 

   — Какой милашка! — воскликнула девушка. — Могу я…

   — Да, — улыбнулся я, наблюдая за ее реакцией. — Лаксар, веди себя хорошо, — сказал я суммону, и достав из инвентаря еще один янтарь, протянул ее солнечному тушканчику.

   Тот сразу же, его захомячил, после чего поскакал к Шайни.

   — Бальтрамон, — представился мне предпоследний член гильдии. — Специализируюсь на суммонах контроля. В основном, стихии тьмы и яда. Также мне нравятся монстры природного типа. Кстати, у тебя есть такие? — спросил он и с интересом посмотрел на меня.

   Хм-м, из стихии тьмы и природы у меня был Спонч, Тодикс и Лаприоникс. Гаргантура я продал. 

   Стоит ли им показывать миногу…

   — Призыв Тодикс, — призвал я первым крупную жабу.

   — Неплохо. Есть у меня такой, — улыбнулся парень, который судя по виду, был моим ровесником.

   Эхх-х, ладно. Мне с этими ребятами, все-равно, вместе сражаться, и рано или поздно, они все-равно бы увидели всех моих суммонов, — подумал я и отозвав жабу, использовал суммонерскую абилку.

   — Призыв Лаприоникс.

   — Ого! — воскликнули сразу трое. 

   Ими были Калипсо, СпитФаер и Бальрамон.

   — Первый раз такого вижу, — удивленно произнес любитель суммонов контроля. — Какие у него стихии?

   — Вода, тьма и природа, — честно ответил я.

   — Ползает? — спросил СпитФаер.

   — Нет, только плавает, — ответил я.

   — Какой милашка! — к нему приблизилась Кали.

   Да уж, странные у нее, однако, понятия о милоте, но да ладно.

   — Он любит, когда его гладят, — сказал я девушке, ибо минога и правда был самым ласковым монстром в моей коллекции.

   — Да? А можно?! — тем временем, спросила Калипсо, и я кивнул

   — Я Спирит, — произнес последний суммонер из гильдии СпитФаера. — Специализируюсь на андедах. По сути, все, — он пожал плечами.

   — Андедах? — удивился я. — Я думал, они только ивентовые бывают и не ловятся.

   — Хех, — усмехнулся суммонер. — Призыв Дедраст — использовал он команду призыва и рядом с ним появился огромный нежить-пес.

   Признаться честно, я был удивлен. Мне, конечно, приходилось видеть монстров андедов, но локация в которой они были была ивентовая и там ничего не ловилось.

   Во всяком случае, мне никого поймать не удалось.

   — Круто, — произнес я, смотря на пса-ревенанта. — А какой у него элемент? Тьма?

   — Конкретно у этого смерть, — ответил Спирит.

   — Ого, первый раз о таком слышу, — снова удивился я.

   — Не удивлен, — на лице моего собеседника появилась довольная улыбка. — Они довольно редкие. У самого всего два.

   — Понятно, — задумчиво ответил я, после чего посмотрел на СпитФаера. — Ну, тебе представляться не нужно, я тебя и так знаю, — улыбнулся я смотря на суммонера, который в свою очередь тоже приветливо улыбался. 

   — Ну, ты же не знаешь, на чем я специализируюсь! — усмехнулся он.

   Ну, если подумать…

   — На легендарках?! По идее, в твоем стиле! — усмехнулся я в ответ.

   — Не, на элементалях, — ответил он. — Кстати, я так понимаю, у тебя их тоже много?

   — Да, — ответил я, уже представляя, как у него отвиснет челюсть, когда он увидит моего мунлайта.

   Если увидит…

   — Слушай, ты ведь будешь участвовать в турнире, так? — тем временем, спросил он.

   — Разумеется, кто ж упустит такой шанс!

   — А в групповом?

   — Не знаю. У меня нет напарника, — честно ответил я.

   — Хм-м, — на его лице появилась хитрая улыбка. — А что, если я предложу тебе выступить со мной? — спросил он, смотря мне в глаза. — Но у меня будет одно условие, — произнес он и улыбка на его лице стала еще шире.

   Интересно, что же задумал этот лис… 

   (Конец двадцать первой главы.) 
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Из игры я вышел весь в раздумьях.

   Быстренько приняв душ и перекусив, я взялся за планшет и посмотрел на свою коллекцию суммонов.

   — Значит, хочешь увидеть всех, — задумчиво произнес я, смотря на легендарки и мифики в моей коллекции.

   Какой хитрец, — подумал я, открывая менюшку мунлайта и смотря на его характеристики.

   Нужно поднять уровень магической энергии, — подумал я, смотря на его абилки и их стоимость. Вопрос только как это сделать? Тратить очки прокачки суммонера не особо хотелось…

   Я вбил этот вопрос в поисковик, но после потраченного в пустую часа времени, понял, что это бесполезное занятие.

   Хм-м, может спросить в гильдии?

   Я зашел в гильдейсвий чатик

   — Ребят, кто-нибудь в курсе, как можно увеличить количество маны у суммонов?

   — Едой, значками и абилками суммонера, — первой ответила Кали.

   — Плюсую. Других способов я пока не нашел, — следующий ответ был от Дедраста.

   — Вроде, есть еще тема с прокачкой привязанности. Типа, если она максимальная, то и статы у суммона тоже увеличиваются, но это не точно, — ответил Фоукс.

   Дальше ребята начали флудить, поэтому я вышел из чата и “обратился” к помощи интернета.

   — Бесполезно, — устало вздохнул я и откинулся на кровать.

   Так, а это что такое? — подумал я, когда увидел какую-то бумажку на прикроватной тумбочке.

   — Напиши ей, — гласила она, а далее был указан номер.

   А, точно! Меня же сестра хотела познакомить с девушкой, — вспомнил я и вбив номер в мессенджере и найдя контакт, написал.

   — Привет. Я брат Лики. Она сказала, что я, вроде как, могу с тобой познакомиться) — написал я ей сообщение, и она практически сразу ответила.

   — Привет) Да, я только за. Лика сказала мне, что ты тоже играешь в SW?

   — Да.

   — Отлично. Тогда, может сегодня?

   — Почему нет? Давай через пару часов. Тебе где удобно будет?

   — Не хочу людные места. Может, в парке?

   — Хорошо, — согласился я, и условившись в каком именно парке будет наше свидание, я поспешил приводить себя в порядок.

   Давно, однако, я не был на свиданиях…

   *** 

   — Привет, — поздоровался я с девушкой, которая оказалась и правда милой и симпатичной.

   Хотя, я и так это знал, ибо заранее нашел ее страничку в интернете и полистал ее фотки.

   — Привет, — улыбнулась она.

   — А…Вот…Это тебе, — я протянул ей цветы.

   — Ой, не обязательно было…, — застеснялась она.

   — Бери-бери, — я чуть ли не силком вручил ей букет. — Прогуляемся? 

   — Да, идем, — Кэт, снова улыбнулась и мы пошли вдоль дорожки. — Ты и правда играешь в SW или соврал, чтобы сходить на свидание? — спросила девушка, стоило нам пройти несколько метров.

   — Правда, — ответил я, немного удивившись этому вопросу. — А почему ты спросила?

   — Да так, были прецеденты, — нехотя ответила она. — И какой твой любимый суммон?

   Проверка?

   Я задумался.

   — Если честно, не знаю, — ответил я. — Не то, чтобы у меня были любимчики. Просто, из-за того, что некоторые из суммонов, сильнее остальных, я сражаюсь ими чаще, — добавил я.

   — И кем тогда, сражаешься чаще?

   — Что за допрос? — усмехнулся я. — Не веришь, что я играю? Вот, смотри, — я достал из кармана телефон, и зайдя на сайт, показал ей свой профиль.

   — У тебя пятьдесят четвертый уровень?! — воскликнула девушка, да так громко, что на нас даже обернулись те, кто тоже решил под вечер прогуляться в парке. — Ой, извини…, — сразу же стушевалась она.

   — Все нормально, — ответил я, внутренне уже начиная ругать себя за то, что так просто взял и разболтал незнакомой девушке информацию о своем персонаже. — Не парься.

   — Но пятьдесят четвертый! Ты, наверняка, будешь участвовать в турнире? — спросила она и я кивнул.

   — Да, собираюсь, — честно ответил я. — Ты тоже?

   — Да, но вот после увиденного, желания поубавилось, — скептическим тоном, произнесла она.

   — А у тебя какой уровень?

   — Сорок второй, — ответила Кэт, чем изрядно удивила меня. Например, в Чеширских котах, это был средний уровень участников, а все члены гильдии, были довольно сильны.

   Еще сильнее, они были бы, если бы не занимались всякой ерундой, вроде их “специализирования”. Как по мне, это была довольно странная затея, ибо суммоны для боев требовались разные. Я высказал свое мнение по поводу этого вопроса СпитФаеру, но он заверил меня, что несмотря на подобные “загоны”, у всех членов Чеширских котов, хватает в коллекции монстров на которых они и не “специализируется”, поэтому проблем с РейдБоссами и данжами быть не должно.

   Не верить ему, у меня причин не было.

   — Ну, это довольно высокий уровень, — честно сказал я девушке. — Я, скорее, исключение из правил. Мне, просто, повезло попасть в ряд случайных событий, которые послужили причиной такому быстрому прогрессу в уровнях, — добавил я, снова сказав правду.

   — Повезло тебе, — Кэт улыбнулась в ответ, и как мне показалось, без какой-либо завести.

   — Есть такое. А ты в гильдии?

   — Пока нет, но собираюсь вступить.

   — Уже нашла подходящий вариант?

   — Да, но есть определенные проблемы.

   — Да? И в чем они заключаются? — поинтересовался я.

   — Ну, там очень странный прием вступления. Чтобы вступить в гильдию, нужно победить нескольких членов этой гильдии, — ответила она и признаться честно, сильно удивила меня. 

   Совпадение, так совпадение…

   — И называются они Чеширские коты, да? — ответил я, и усмехнулся.

   — Откуда ты…Стоп…Ты что…

   — Ага. Один из них с сегодняшнего дня, — улыбнувшись, ответил я.

   — Ты серьезно?! — воскликнула девушка так громко, что на нас снова посмотрели.

   — Да. Именно сегодня и вступил. Ты как про эту гильдию, вообще, узнала?

   — У меня там подруга, а ты?

   — А у меня друг.

   — Да? А кто? Я от подруги почти про всех слышала.

   — СпитФаер. Я был раньше с ним знаком, и мы вместе играли. Потом, наши пути разошлись, ну и вот недавно, снова сошлись, — усмехнулся я. — Как-то так. А как подругу зовут?

   — Калипсо.

   — Ого! Именно она меня и позвала к ним! Прямо одно совпадение за другим! — ответил я.

   — Я ее просто в реале знаю. Мы вместе начинали играть, а потом, как и в случае с твоим другом, наши пути разошлись, но недавно мы списались, помирились, и вот она предложила мне вступить. Вернее, попытаться, — добавила она уже не так уверенно. 

   — Понятно. Ну, все в твоих руках!

   — Спасибо, — Кэт мило улыбнулась. — А из-за чего вы с другом повздорили?

   — Там долгая история. В основном, я поругался не с ним, а с нашей общей подругой, ну а дальше…В общем, как-то не сложилось. А ты?

   — Из-за парня, — моя собеседница развела руками в стороны.

   — Да уж…

   — Ну, так бывает, — она пожала плечами.

   — Это да. Когда планируешь пробовать вступать в гильдию? — решил я сменить тему.

   — Не знаю. Хотелось бы до турнира. Хочу попробовать не только одиночные бои, но и два на два. У тебя, кстати, уже есть напарник?

   — Сложно сказать, — я тяжело вздохнул. — По идее, нам нужно объединяться со СпитФаером, но он поставил жесткое условие, — ответил я.

   — Это какое? — удивилась девушка.

   — Я должен показать ему всех своих суммонов.

   — Аха-ха! И что в этом жесткого? — усмехнулась Кэт. — Вы же, все-равно, в одной гильдии!

   — Но ведь так может быть не всегда, — возразил я.

   — Пф, подумаешь! Так и те суммоны, которые у тебя сейчас, не всегда будут с тобой. Будут появляться новые, которыми ты будешь их замещать. Вообще, не вижу в этом условии проблем, — ответила она. — Ты что, параноик?

   — Да вроде, нет, — я пожал плечами.

   — Ну, тогда соглашайся! Если ты не знаешь, почти все члены Чеширских котов хотели быть в паре с ним, но он никому не давал согласия. Ты первый, — произнесла она. 

   — Не знал, — немного удивился я.

   — И что решишь?

   — Надо подумать. В принципе, ты права и в этом нет ничего критичного, просто у меня есть один суммон, которого я бы хотел сохранить в секрете от всех, но видимо, все же не судьба, — ответил я собеседнице.

   — А что в нем такого особенного?

   — Он уникальный. То есть, в игре он всего один такой, — ответил я, понимая, что эта информация не особо чего-то стоит.

   — А, всего-то! — снова усмехнулась девушка. — Вообще не запаривайся тогда! Даже у меня такой есть! — добавила она и подмигнула мне.

   А вот от этих ее слов, я был немного в шоке. Признаться честно, я думал, что такие суммоны огромная редкость, а тут получается…

   Хотя, постойте! Может она, просто, врет!

   — У тебя, правда, есть уникальный суммон? — удивленно спросил я.

   — Да. Не веришь?

   — Да не то чтобы…Просто думал, что они очень редкие, — честно ответил я.

   — Ладно, в отличии от тебя, я по этому поводу не парюсь, — сказав это, Кэт достала смартфон и через несколько секунд, показала мне экран.

   Ого! — удивился я, когда увидел на его экране существо похожее на небольшую, по меркам игры разумеется, лягушку красного цвета, которая была размером с небольшую собаку. Существо звали искоркой и оно, действительно, было уникальным.

   — Боевое? — уточнил я, заранее убедившись, что девушка на официальном сайте игры и зашла в свой аккаунт.

   Может, я действительно, параноик…

   — Да. На размеры не смотри. Моя искорка очень сильный атакующий суммон стихии огня, — ответила мне Кэт.

   — Ясно, — произнес я, и тяжело вздохнул. — Ладно, — я тоже достал свой телефон. — Вот, — я показал ей экран на котором красовался мой Мунлайт.

   — Какой красивый! — завороженно ответила девушка. — Первый раз вижу такую красоту! Он…Он невероятен! — добавила она, не сводя с экрана глаз. — Хочу его погладить!

   — Ну, может как-нибудь, — улыбнулся я.

   — Ты ведь в городе, рядом с которым ваша гильдия базируется сохранился? Всегда забываю его название… — спросила Кэт. 

   — Да. Я тоже не помню, — не удивляясь тому, что она знает об этом. Ведь Чеширские коты базировались рядом с этим городом, а значит, она наверняка уже это слышала от своей подруги.

   — Можем завтра встретиться в игре? — спросила моя собеседница. — Я бы хотела увидеть Мунлайта, а заодно сразиться с тобой. Как ты на это смотришь? — спросила она, смотря мне в глаза.

   — Думаю, можно, — ответил я, пожав плечами.

   — Отлично, тогда на том и договоримся, — произнесла она и посмотрела на часы. — Ой! Уже столько времени! За приятной беседой время летит незаметно! Слушай, я была рада с тобой познакомиться, честно! И я надеюсь, мы продолжим общение, ну и сразимся завтра! — выпалила она и сделав шаг в мою сторону, встала на цыпочки и поцеловала меня в щеку. — Еще увидимся! — сказала она прощание, и была такова.

   Не нравится мне все это, — подумал я. Только увидела моего Мунлайта и сразу свалила…

   Я тяжело вздохнул.

   — Ну, теперь его будет проще показать СпитФаеру, — буркнул я себе под нос и поплелся домой в весьма противоречивых чувствах.

   *** 

   — Ну, что? Каким будет твой ответ? — спросил меня СпитФаер, когда я зашел в игру, и мы с ним встретились на арене, на трибуне которой уже сидели остальные члены его гильдии.

   — Я и им должен показать всех? — спросил я главу гильдии, кивнув на ребят.

   — Разумеется, — усмехнулся он. — После того, как ты сделаешь это, мы все тоже призовем своих суммонов. Это что-то вроде обряда посвящения. Мы же должны доверять друг другу, — добавил он, смотря на меня и улыбаясь.

   — Ладно, — я пожал плечами. После того как я вернулся домой и как следует над всем поразмыслил, я понял, что Кэт была права. Нет смысла скрывать своих суммонов, ведь в дальнейшем, я наловлю себе еще.

   Я начала по очереди призывать одного своего монстра за другим, пока очередь не дошла до последнего.

   — Один остался? — спросил глава Чеширских котов.

   — Да.

   — Оставил напоследок самого интересного? — усмехнулся мой собеседник.

   — Именно. Призыв Мунлайт, — ответил я, и сразу же призвал своего лунного элементаля.

   — Ого! Умеешь же ты удивить, Линк! — улыбнулся СпитФаер, смотря на моего лиса. — Даже представить сложно, где ты смог откопать такое сокровище!

   — Просто, повезло, — ответил я.

   — Ладно. Ну, а теперь самое интересное, — произнес мой собеседник и на его губах появилась довольная улыбка. — Теперь, я знаю какие у тебя есть суммоны, поэтому сори, но пока! — сказав это, перед моими глазами появилась табличка о том, что я исключен из гильдии.

   Признаться честно, я почему-то был даже не удивлен.

   Я посмотрел в глаза своему бывшему другу и несколько секунд мы просто буравили друг друга взглядами.

   — Ахха-ха! — вдруг засмеялся СпитФаер. — Да шучу, я шучу! — он снова кинул мне приглашение в гильдию. — Хотя, если честно, я ожидал немного другой реакции. Я думал, ты хотя бы расстроишься! — усмехнувшись, произнес он.

   И этому я тоже не удивился, ибо у всегда было довольно специфичное чувство юмора, и такие же шутки.

   Я принял приглашение в гильдию.

   — Я так-то уже заявил нас на турнир, — произнес СпитФаер. — Тебе просто надо подтвердить участие, — добавил он, после чего использовал суммонерскую команду. — Призыв Авлилейл.

   В пентаграмме ярко-зеленого цвета материализовалось существо похожее на бабочку.

   — Мой уник, — он кивнул на своего суммона с тремя парами красно-зеленых крыльев со сложным золотым рисунком на них. — Мне кажется, один из лучших саппортов в игре на данный момент, — произнес он и на его лице появилась радостная улыбка. 

   — Шуточки у тебя, конечно, — недовольно буркнул я.

   — Ой, да ладно тебе! — мой собеседник махнул рукой. — Ты же меня знаешь!

   — К сожалению, — ответил я. — Что может?

   — Ой, да чего только не может! Хилит! Раздает ауру регена, повышает защиту! Как я уже говорил, думаю, он лучше саппорт в SW. Во всяком случае, на данный момент! А что твой? — он кивнул на Мунлайта.

   — Дамагер. Причем, практически все абилки на урон. Проблема в том, что все они жрут очень много маны.

   — Ясно, — задумчиво ответил он. — Кстати, хочу тебе сказать еще вот что. Если получится так, что сразу несколько членов нашей гильдии пробьются в финал, мы решили, что не будем сражаться друг с другом. Это решение было принято уже давно и за него проголосовали все. Как ты на это смотришь?

   — И как вы решили поступить в этом случае?

   — Поделить деньги пополам.

   — Между всеми членами гильдии?

   — Пф! Нет конечно! Между теми, кто дойдет до финала! — усмехнулся СпитФаер.

   — Я не против, — спокойно ответил я, ибо был уверен в том, что если кто-то и пройдет в финал, то это точно будет либо я, либо СпитФаер, а учитывая его скилл игры, было не ясно, кто между нами победит.

   — Вот и славно. Дальше какие планы? — спросил он.

   — Должен встретиться в городе о одной знакомой. Пообещал, что сражусь с ней, а что? Если вы в какой-нибудь данж, то я с вами!

   — Не. До турнира, мы решили, что все силы потратим на тренировки, но так как ты тоже идешь дуэлится, то я не против, — ответил он, после чего повернулся к трибунам. — Давайте все сюда! Надо продемонстрировать нашему другу все, что у нас есть! — радостно произнес он, и отозвав бабочку, призвал следующего.

   Ну, а вслед за ним, его примеру последовали и остальные согильдейцы.

   Хм-м, может и правда, зря я так паранойю…

   (Конец двадцать второй главы.) 
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Когда с демонстрацией суммонов друг другу было закончено, и я убедился, что у ребят есть, действительно, сильные монстры не только их специалитета, я сыграл парочку дуэлей, а затем пошел в сторону города, ибо мне написала Кэт.

   — Привет, — поздоровался я с девушкой.

   — Хая! Готов сразиться? — ответила она, смотря на меня воинственным взглядом.

   — Ага. Только где?

   — Да, прямо в городе. Снимем одну из арен и там устроим дуэль.

   — Хорошо, но только в приватной, чтобы без лишних глаз. Ну, и там, где запись запрещена, — ответил я девушке.

   — Ооооо, все еще хуже, чем я думала, — усмехнулась моя собеседница.

   — Мне так спокойнее. Если не хочешь, то…

   — Да согласна я, согласна! — ответила Кэт, ник у которой в игре был Персея.

   — Хорошо, тогда идем, — кивнул я девушке в сторону, где располагалась арена и в ее компании, отправился в нужном направлении.

   Уже минут через десять, мы стояли друг напротив друга и готовы были сражаться.

   — По каким правилам будет дуэль? — уточнил я.

   — Давай до трех побед, — предложила она.

   — Хорошо, — я пожал плечами. — После каждого боя смена?

   — Да. Не хочу, чтобы ты победил меня одним и тем же суммоном три раза к ряду, — усмехнулась девушка, которая видимо, не очень верила в свою победу.

   И не удивительно, учитывая разницу в уровнях.

   — Ладно, — согласился я с ее условиями. — Тогда, призыв Лаксар, — использовал я суммонерскую команду.

   — Призыв Нидлион, — призвала девушка своего монстра.

   Хм-м, интересный экземпляр, — подумал я, смотря как каменного колобка, усеянного шипами. Да и выбор против моего Лаксара неплохой.

   — Готова? — спросил я девушку, и она кивнула. — Хорошо, тогда начинаем! — произнес я и включил обратный отсчет.

   Бой начался.

   *** 

   Ну, что я могу сказать, Кэт старалась.

   — Откуда такой бешеный урон, — недовольно произнесла девушка, когда проиграла первый бой.

   — Уровень, плюс суммонерские абилки, — честно ответил я, ибо магическая атака в древе скиллов суммонера, у меня была вкачена на максимум.

   — Эхх-х, — моя соперница тяжело вздохнула.

   — Не расстраивайся. Перевес в уровнях слишком большой, — попытался утешить я Персею.

   — Да это понятно, просто я думала, что хоть немного тебе посопротивляюсь, а тут, — она посмотрела на моего Лаксара, который во время боя пострадал лишь из-за пассивного умения колобка, отражающего обратно часть урона.

   — Вообще, если увеличить его хитпоинты, думаю, он может стать грозным противникам любому суммону с большой атакой, но малым количеством здоровья, — произнес я и Кэт кивнула.

   — Это да. Можно сделать из него идеального убийцу стеклянных пушек, — усмехнулась девушка. — Вот только пока это не особо работает, — произнесла она, явно имея в виду моего солнечного тушканчика.

   — Все впереди, — улыбнулся я. — Следующий бой?

   — Да. Давай, — ответила она. — Призыв скопорус, — призвала она первой своего следующего суммона.

   Хм-м, и такого я тоже не видел, — подумал я, смотря на крупного скорпиона с тремя хвостами, жала на которых были разного цвета.

   — Призыв Армотрикс, — призвал я своего каменного носорога. Уж если кто и сдюжит много урона от всяких ядов и физических атак, так это он.

   *** 

   Второй бой завершился даже еще быстрее, чем предыдущий. Приняв огненную атаку на баррикаду, мой Сейф со всего разгона впечатался в скорпиона и протащив его по всей арене, вбил его в каменное ограждение, после чего просто добил своими каменными копытами.

   — Жесть какая, — произнесла Кэт, смотря на моего Армотрикса. — Как его, вообще, пробивать?

   — На самом деле, не так сложно, как кажется, — честно ответил я. — Я уже не раз им проигрывал в поединках, так что все возможно.

   — С трудом вериться, — ответила она, и тяжело вздохнула. — Ладно, давай последний бой, — произнесла она и призвала своего уникального суммона по кличке Искорка.

   — Он у тебя мейн?

   — Она, — поправила меня Персея. — А, вообще, да. Я не так давно ее поймала, но она самый сильный монстр из тех что у меня есть, — добавила девушка.

   — Самый сильный, значит. Ладно. Призыв Айсфанг, — использовал я суммонерскую команду и рядом со мной появилась ледяная волчица.

   — Лед? Решил мне поддаваться? — недовольным голосом, поинтересовалась Кэт.

   — Нет. Ты вызвала своего самого сильного, вот и я поступил так же, — честно ответил я. — Думаешь, что если мой суммон лед, а твой огонь, то победа у тебя в кармане? — прямо спросил я.

   Персея смерила мою Стужу оценивающим взглядом.

   — Выглядит сильно, — произнесла она.

   — Так и есть. Айсфанг моя мейн суммон, — ответил я. — Начнем?

   — Ладно. Давай, — ответила Кэт, и я включил отсчет.

   Бой начался.

   *** 

   — Ты молодец, — похвалил я свою оппонентку, когда бой закончился. Несмотря на то, что Айфанг был ледяного типа, а суммон Кэт огненного, моя Стужа все-равно победила, при этом, только лишь из-за разницы в уровне.

   Досталась ей, по итогу, не слабо.

   — Да уж, молодец, — невесело, ответила Персея. — Даже при условии, что у меня был огненный монстр, а твой ледяной, я все-равно продула. Эхх-х, — она тяжело вздохнула.

   — Слушай, как я уже говорил, на меня не стоит равняться. Да, звучит, конечно, надменно, но поверь, я просто попал под удачное стечение обстоятельств. Если хочешь, действительно, сразиться с равными тебе противниками, приходи на испытание к нам в гильдию. Там, ребята, твоих уровней, и смотря на то, как ты отдаешь приказы и сражаешься своими суммонами, думаю, у тебя есть все шансы победить, — сказал я девушке и она немного повеселела.

   — Ты правда так думаешь? 

   — Да. Ребята, конечно, сильные, но и ты не слабачка. Так что, дерзай! — улыбнулся я.

   — Хорошо. Думаю, после турнира попробую.

   — Правильно. Кстати, можно вопрос? — спросил я и Кэт кивнула. — Что насчет реала? Я имею ввиду, тебя интересуют свидания, или не особо? — прямо спросил я, дабы расставить все точки над и.

   — Мне вчера все понравилась, так что я не против продолжить, — улыбнулась мне в ответ Персея.

   — Это радует. Тогда, может завтра?

   — Да, у меня завтра как раз выходной.

   — Отлично, тогда спишемся. А сейчас, извини, но у меня дела.

   — Ага. И у меня тоже, — ответила Кэт. — До завтра, — помахав мне рукой, она покинула арену, а за ней с нее вышел и я.

   Оказавшись в городе, я хотел было прогуляться по торговой площади и пополнить запасы расходников, но вдруг увидел большую толпу суммонеров, которые собрались на площади явно вокруг какого-то зрелища.

   Будучи человеком от природы любопытным, я разумеется, не смог пройти мимо, но стоило мне подойти ближе, как я сразу же поспешил ретироваться, но к сожалению, не успел.

   — Куда это ты направился, — послышался надменный женский голос. — Что, даже не хочешь поприветствовать старого друга? — спросила суммонерша, идя в мою сторону через расступающуюся перед ней толпу игроков.

   — Неа, — я покачала головой. 

   — Что так? — снова усмехнулась Майя

   — Да просто. Ты мне не нравишься, — честно ответил я.

   — Да? А раньше, помнится, ты по мне сох и бегал за мной как послушный песик, — произнесла она в очередной раз убеждая меня, что как она была сукой, так и не изменилась.

   Я озвучил эти мысли вслух, и толпа вокруг нее начала на меня агриться и сыпать в мою сторону оскорблениями и угрозами.

   Ну, в принципе, чего я ожидал?

   Хорошо, что хоть город был безопасной локацией и нападать здесь друг на друга было нельзя, поэтому я просто замьютил чат и пошел в сторону выхода из города, но дорогу мне перегородила Майя.

   Она что-то произнесла, но будучи замьюченой у нее лишь открывался рот, а слова не покидали ее токсичного горла.

   Идеально, — улыбнулся я и хотел было пойти дальше, но она начала написывать мне в личку, и мне все же пришлось ее размьютить, чтобы выслушать чего она там от меня хотела.

   — Ты совсем…

   — Чего хотела? — перебил я девушку, не собираясь выслушивать ее претензий.

   — Участвуешь в турнире? — смерив меня уничтожающим взглядом, спросила она.

   — Да.

   — В парном, я так полагаю, тоже? — спросила она и снова получила утвердительный ответ. — Я так полагаю с нашим общим знакомым? — усмехнулась она.

   — Кто знает, — я пожал плечами.

   — Я знаю. Видела список команд.

   — Тогда чего спрашиваешь? — удивился я.

   — Забей, в общем! — она махнула на меня рукой. — Я здесь не для этого. Хочу предложить тебе пари, — вдруг, произнесла она.

   Хм-м, получается, она специально отправилась в этот город ради того, чтобы заключить со мной пари? Но как она узнала, что я здесь? И во сколько я буду в городе?

   Я задал эти вопросы Майе.

   — Не важно, — ответила она, и я сразу понял, что тут что-то не чисто.

   Неужели пользуется помощью людей, имеющих отношение к проекту SW?

   — Да еще как важно, — ответил я собеседнице, смотря ей в глаза. — В любом случае, не думаю, что ты ответишь на мои вопросы, а мне в свою очередь, не хочется заключать с тобой какое-либо пари, так что бывай, — спокойно произнес я и собрался было пойти в сторону выхода из города, но девушка меня вновь окликнула.

   — Уверен? — усмехнулась она.

   — Да, — не оборачиваясь, ответил я.

   — Ну-ну, — произнесла она тоном, который сразу мне не понравился. Майя явно что-то задумала, и мне это очень не нравилось.

   Да и черт с ней, — подумал я, и дойдя до ворот, вышел из города и сразу же остановился.

   Ясно…

   Я тяжело вздохнул, смотря на толпу игроков, которые уже вызвали своих суммонов, и явно сделали это не просто так.

   Эта сука их подговорила! — сразу же понял я.

   — Чего не идешь? — послышался сзади довольный голос.

   Я обернулся и увидел надменную рожу Майи.

   — И зачем тебе все это? — прямо спросил я.

   — Ну, во-первых, чтобы позлить тебя, — снова усмехнулась девушка. — Во-вторых, потому что мне так хочется. Ну, и в-третьих, хотела оценить, стоит ли СпитФаеру тратить время на такого как ты, — закончила она, смотря на меня, как на говно.

   Я написал главе Чеширских котов.

   — Ты что, отказал ей в парных дуэлях? — прямо спросил я.

   — Ей? Это Мисти, чтоль?

   — Да. Она позвала своих фанатов, и они теперь не дают мне выйти из города, пока я не заключу с ней какое-то пари, — ответил я СпитФаеру.

   — Да, я ей отказал, потому что она неадекватка, — пришел ответ. — Сейчас я подниму своих, и мы придем за тобой, — добавил он и я вернулся к разговору с Майей.

   — Что за пари? — спросил я.

   — Отписал уже своему дружку? — снова усмехнулась девушка.

   — Да, — не стал врать я. — Так что ты от меня хотела?

   — Провести бой.

   — А смысл? На турнире это сделать нельзя?

   — Пф! Ага! Как будто, ты кваллы пройдешь! В отличии от тебя, мне их проходить не нужно, поэтому мы с тобой, вряд ли, пересечемся на турике!

   — Кто знает, — я пожал плечами.

   — Кстати, какой у тебя уровень? — спросила Майя. — У тебя что, золотой прем?

   — Не твоего ума дело, — все в той же спокойной манере, ответил я, с удовольствием наблюдая за тем, как моя собеседница злиться и выходит из себя.

   — Слишком уж ты стал наглым для такого как ты, — заносчиво произнесла она.

   — Для какого “такого”? — спросил я, начиная терять терпение.

   — Не важно, — немного подумав, произнесла она, хотя явно намеревалась сказать что-то другое. — В любом случае, не думаю, что твой уровень выше…Сорокового…Наверно, — добавила она. — Давай сразимся. Я пообещаю тебе, что не буду призывать суммонов выше сорокового уровня. Честно! — на ее лице появилась лукавая улыбка.

   Наверняка ведь все записывает, — подумал я, смотря на свою бывшую подругу, которая стала еще невыносимее с того момента, когда мы последний раз пересекались.

   Значит, контент пилишь…

   Ладно.

   — Хорошо. Давай сразимся, — решился я. — Какие условия и что за пари?

   — Все просто. Если выиграешь хотя бы в двух из пяти, ты не участвуешь, как в одиночных, так и парных соревнованиях.

   Хм-м, интересно.

   — Ну, а если я выиграю?

   — То, я откажусь от соревнований, — спокойно ответила Майя.

   А что, мне нравится!

   — Не знаешь какой у Майи уровень? — написал я в личку СпитФаеру.

   — Понятия не имею. Точно выше сорокового. Возможно пятидесятый, а что?

   — Ничего.

   — Хорошо, я согласен, — ответил. — Ты сказала, что не будешь вызывать суммонов выше сорокового уровня? — на всякий случай, уточнил я.

   — Именно! — на ее лице появилась довольная улыбка.

   — Хорошо. Еще вопрос. Ты все будешь записывать?

   — Да.

   — Тогда и я тоже.

   — Да, плевать, — презрительно ответила она.

   — Хорошо. Где будем сражаться?

   — Да, мне все-равно. Хоть тут!

   — Не, пойдем на арену.

   — Только не приватную. Хочу, чтобы мои подписчики все видели, — высказала она свое условие.

   Так даже лучше.

   — Хорошо, тогда идем, — ответил я.

   — Жду тебя там, — усмехнулась она и в следующий момент растворилась в воздухе.

   Ого. Видимо, ее статус аккаунта позволяет телепортироваться по городским локациям. Круто!

   Мне же пришлось идти до арены пешком.

   *** 

   Ничего себе тут народу, — подумал я, когда зашел на арену, трибуны которой были полны игроками. В недостатке подписчиков Майя проблем точно не испытывала…

   Я встал на круг для суммонера и посмотрел на свою противницу, которая уверенно стояла напротив меня и улыбаясь, махала своим фанатам.

   — Готов? — спросила девушка.

   — Да. Как вызывать будем?

   — По очереди. Я начну, — произнесла она, после чего использовала суммонерскую абилку. — Призыв Левиахонк.

   Стоило ей это сделать, как в пентаграмме бирюзового цвета сразу же материализовался монстр чем-то напоминающий угря со спиралевидным рогом во лбу, который левитировал в воздухе, будто бы плавая в нем.

   Суммон явно был психического типа, а это было не очень хорошо, ибо противопоставить ему особо было некого.

   Я тяжело вздохнул.

   — Призыв Лаксар, — призвал я своего самого маневренного суммона. Лучик был элементалем, и если против меня сражается монстр психического типа, то на него хотя бы не будут действовать умения вроде гипноза или типа того.

   Начался отсчет и когда таймер показал цифру “0” и бой начался, я решил сразу пойти ва банк.

   — Квазар! — приказал я своему суммону и он начал “заряжаться” магической энергией света. 

   Так как на этой арене, участники не слышали команд друг друга, поэтому я вслед за первой командой дал Лаксару сразу же вторую.

   — Солнечный рывок, если начнет атаковать, — приказал я Лучику, и как оказалось не зря, ибо монстр Майи выстрелил в моего тушканчика лучем концентрированной энергии.

   Вот только мой суммон был очень быстрым и ему не составило труда избежать атаки моей противницы, исчезнув в одном месте и появившись в другом, при этом, продолжая ярко пульсировать обжигающим светом.

   Теперь, оставалось лишь дождаться удачного момента, и он как раз наступил, когда Майя решила использовать какую-то защитную абилку, окружая летающего угря бирюзовой сферой, вот только против умения Лучика все защитные умения были бесполезны, ибо абилка “Квазар” обладала интересным свойством, а именно — пробой защиты, причем как физической так и магической.

   Я посмотрел на своего Лаксара, который уже “зарядился” и был готов действовать в любую секунду.

   Ну что ж, не буду затягивать этот бой.

   — Вперед, Лучик! Солнечный рывок! — приказал я, обозначая целью суммона Майи.

   Мгновение, и мой Лаксар превращается в чистый магический поток элемента света, который вонзается в монстра моей бывшей подруги и бой сразу же завершается.

   *** 

   Хорошо, что я записывал этот бой, ибо спектр эмоций, которые одна за одной сменяли друг друга на лице Майи стоило всего на свете.

   Когда она перестала беситься и кое как взяла себя в руки, она смерила меня уничтожающим взглядом.

   — Как дела? — усмехнулся я, но она не спешила мне что-то отвечать. — Как-то все слишком быстро произошло. Может, как-то прокомментируешь? — спросил я, еще больше подначивая свою оппонентку.

   — Вызывай ты первым, — вместо ответа, произнесла девушка.

   Жаль камера не позволяет мне приблизить ее изображение еще ближе, — подумал я и улыбнулся. Так, один бой у меня есть, осталось выиграть хотя бы еще разок, кстати!

   — По нашим условиям пари, мне нужно выиграть еще один бой, так? — спросил я девушку.

   — Да.

   — И ты не будешь вызывать суммонов, выше сорокового, так? 

   — Да, — ответила Майя, тем самым, вынося себе окончательный приговор.

   — И если ты проиграешь, ты не будешь принимать участия в турнире?

   — Вызывай давай уже! — нервно ответила девушка.

   Ладно, если что, у меня есть запись нашего разговора.

   Я задумался. Кого призвать следующим. А знаете, плевать!

   — Призыв Айсфанг, — использовал я суммонерскую команду.

   Боги! Как же я был рад тому, что в игре существовал небольшой зум, и я смог поближе рассмотреть лицо своей противницы.

   Улыбка на моем лице стала настолько широкой, что я без каких-либо зазрений совести мог называть себя Чеширским котом.

   Не зря я все же решил с ней подуэлится. 

   — Помнишь его? — усмехнулся я, смотря на девушку.

   — Призыв Айсфрог, — вместо ответа, Майя призвала своего следующего суммона, которым оказалась крупная ледяная лягушка.

   Хм-м, значит, решила льдом на лед. Что ж, интересно, — подумал я, смотря на цифры отсчета, и когда перед моими глазами возник “0”, я сразу же приказал:

   — Ледяная броня! — была первая моя команда. Стужа потемнела, поднимая свои защитные характеристики, а вот Майя, решила не “обмазоваться” баффами и сразу же послала свою жабу в атаку. 

   Ее монстр взмывает в воздух.

   — Уклоняйся, и сразу же ледяной частокол! — приказал я Айсфангу, и когда монстр Мисти резко рванул вниз, то моей ледяной волчицы в месте приземления уже не было, и Айсфрога моей бывшей подруги не самое лучшее приземление.

   Монстр упал прямо на образовавшиеся на земле ледяные пики, разом теряя огромное количество здоровья, которое моя Стужа быстро опустила до нуля, вцепившись в нее своей крепкой челюстью.

   Итог. Два — ноль в мою пользу.

   — Назад! — скомандовал я своему суммону. — Как дела? — спросил я девушку. — И с таким уровнем скилла ты хотела участвовать в турнире? — усмехнулся я. — Хорошо, что теперь тебе этого делать не придется. Позор-то какой, — добавил я, смотря на проигравшуюся в пух и прах девушку.

   Интересно, а она сдержит свое обещание? Вряд ли…

   — Ладно, бывай, — я уже собрался было уйти с арены, но Майя меня окликнула.

   — Давай еще один бой? — предложила она. — Вызывать можно любых суммонов с любыми уровнями! — произнесла она, смотря мне в глаза.

   — Зачем? Я уже и так победил, — спокойно ответил я.

   — Струсил? — усмехнулась моя собеседница.

   — Ты думаешь, я ребенок, чтобы вестись на такие дешевые провокации? — спросил я и покачал головой.

   — Ладно. Как насчет еще одного пари? Я…

   — Не интересует.

   — Давай, я все же скажу, — произнесла Мисти, стараясь сохранять спокойствие, что давалось ей, явно нелегко.

   — Нет, — все в той же спокойной манере, ответил я, и снова пошел к выходу с арены.

   — Если победишь, я закрою свой канал! — произнесла она и я остановился.

   Я повернулся к Майе.

   — Слушай, честно, ты мне очень не нравишься. После всех твоих слов и так далее, как человека, я тебя вообще не уважаю, но! Твой канал, это твои деньги. Я не испытываю к тебе такой лютой ненависти, чтобы лишать тебя хорошего заработка, поэтому нет, я не хочу с тобой сражаться. И вообще, знаешь, давай я аннулирую условия пари. Можешь принимать участие в турнире. Если, конечно, решишься с таким уровнем скилла. Ладно, бывай, — я махнул ей на прощание рукой и покинув арену, пошел в сторону ворот, где меня уже, как оказалось ждали.

   — Видел запись стрима! Вот это я понимаю! — улыбнулся СпитФаер. — Невероятный уровень унижения! — усмехнулся он. — Хотя, как по мне, зря ты спор аннулировал.

   — Да ладно, пусть участвует, — спокойно ответил я.

   — Как знаешь, — глава Чеширских котов пожал плечами. — Ладно, идем на базу, нам нужно как следует потренироваться. Завтра у нас, кстати, по плану кач суммонов. Ты ведь идешь?

   — Разумеется! — ответил я, ибо до начала квалификационных боев оставалось не так много времени и перед турниром нужно было выкачать по максимуму всех имеющихся у меня суммонов.

   — Вот и славно, тогда домой, — произнес он и мы всей дружной компанией отправились на нашу базу.

   Сегодня выдался просто замечательный день, и улыбка до конца игровой сессии не покидала моего лица!

   (Конец двадцать третьей главы.) 
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— Линк, давай! Твоя очередь! — крикнул мне СпитФаер, и я воспользовался командой подчинения.

   В очереди, к слову, я был четвертым.

   Внимание! Редкий монстр Баланур успешно подчинен! 

   — Лакер, — недовольно буркнула Кали, которая использовала свою суммонерскую абилку передо мной.

   — Повезло, — произнес СмокиНиндзя, который шел в очереди вслед за мной.

   — Да ладно, он же просто редкий, — махнул я рукой.

   — Ага, зато данжевый! Они все к мификам приравниваются, если что, — возразил мне Бальтрамон, который пробовал подчинить монстра первым.

   — Так, ладно. Не ругаемся, — произнес СпитФаер. — Возвращаемся на базу, — скомандовал он и все члены гильдии начали собираться вокруг него. — Все готовы? — спросил он, и получив утвердительные ответы использов свиток группового телепорта.

   Мгновение, и вот мы уже на базе Чеширских котов.

   — Линк, отойдем, — серьезным тоном произнес глава гильдии, и я кивнув, пошел за ним.

   Мы прошли вглубь развалин и вскоре оказались возле каменного строения, который по своему виду больше всего напоминал склеп.

   — Туда, — СпитФаер указал на вход и первым пошел внутрь, ну а я последовал за ним.

   Хм-м, интересно, — подумал я, когда мы оказались внутри. Видимо, этот склеп служил главе Чеширских котов чем-то вроде кабинета, и признаться честно, здесь было довольно интересно и уютно. На стенах висели различные игровые трофеи, скрины из игры, которые были помещены в рамки, а на одной из торцевых стен, рядом с которой стоял деревянный стол хозяина склепа, была нарисована эмблема гильдии в виде огромной фиолетовой головы небезызвестного кота из “Алисы в стране чудес” с выпученными глазами и широкой зубастой улыбкой.

   — Сам нарисовал? — я кивнул на изображение на стене.

   — Ага. Пять лет художественной школы не пропали даром, — усмехнулся СпитФаер. — Садись, — он кивнул на стул рядом со своим столом, а сам сел напротив.

   — О чем хотел поговорить? — спросил я, попутно рассматривая скриншоты-картины, на которых был изображен глава гильдии, вместе с другими ребятами из Чеширских котов.

   — О предстоящем турнире. Ты готов? — серьезным тоном, спросил он.

   — Да, — ответил я. — Вопрос лишь в том, что нам нужно как следует подумать над тем, каких мы суммонов возьмем в групповой этап. Насчет одиночных же боев, думаю каждый решает сам себя, — ответил я своему собеседнику, и он кивнул.

   — Согласен, — ответил он. — Как в одиночных боях, с каждого суммонера нужно выбрать по шесть суммонов и три в запас. Каких собираешься взять ты, чтобы я мог подумать над связками и комбинациями. Я так понимаю, Айсфанг точно пойдет с тобой?

   — Сто процентов, — ответил я.

   — Отлично, тогда к нему я возьму тоже свою легендарку — Оушенкинга, а также, с ним будет хорошо комбинироваться Авлилейл. Первый водный элементаль с сильными дальнобойными атаками и контролем, второй идеальный баффер, — произнес он. — Хотя, ты и сам видел и знаешь, на что они способны, поэтому не буду разглагольствовать на эту тему, — добавил он и был абсолютно прав. За те несколько дней, которые нам оставались до турнира, мы провели огромное количество боев, сражаясь как бок о бок друг с другом, так и против. Плюс, дуэли с другими членами Чеширских котов.

   И как это было и раньше, СпитФаер был очень силен. Даже, казалось бы, обычные суммоны, которые не особо из себя что-то представляли, под его руководством становились опасным оружием, а чего уж говорить про тех что были от мифического ранга и выше!

   К слову, у него таких было больше десятка!

   — Далее, Лаксар? — спросил мой собеседник.

   — Да, тоже сто процентов, — ответил я.

   — Хм-м, с ним будет хорош мой Локус и Эсперикс. Первый тоже элементаль света, а значит на наших суммонов не будут действовать ослепления друг друга, а второй элементаль тьмы, но тут тогда тебе придется действовать аккуратно. Сможешь?

   — Так уже получалось же, — ответил я и усмехнулся.

   — Не всегда. Лупишь ослеплялками направо и налево, а мой Эспирикс к ним очень уязвим. Тебе нужно лучше контролировать поле боя. Это важно.

   — Хорошо, буду стараться действовать аккуратнее.

   — Тоже не вариант. На двух противоположных элементалях нужно играть агрессивно. Ладно, у нас еще есть пара дней чтобы притереться, давай дальше.

   — Ноксиарус, — назвал я своего следующего суммона, которого я собирался взять с собой на турнир.

   — Отлично! Возьму своего Валеонтропа. Много защиты, много урона, просто имба!

   — Армотрикс.

   — Хм-м, а вот насчет него нужно подумать, — ответил СпитФаер. — Он, конечно, силен, но уж слишком неповоротливый. Да много защиты и хитпоинтов, плюс мощные атаки…Его точно следует взять запасным, а вот насчет основного…В общем, надо думать.

   — Тогда Мунлайт.

   — Это сто процентов, — ответил я собеседнику.

   — Не удивлен, — снова усмехнулся глава Чеширских котов. — У меня к нему и неплохая пара есть.

   — Инкарт?

   — Да. У него аура на регенерацию магической энергии, плюс хороший щит и много контроля. Идеальная комбинация.

   — Согласен! Мы этой парой ни разу не проиграли никому! — довольным голосом произнес я.

   — Это да, — задумчиво ответил СпитФаер, но у твоего лиса по-прежнему очень мало магической энергии для всех его скиллов, — добавил он и почесал затылок.

   — Есть какие-то идеи?

   — Сколько у тебя свободных скиллпоинтов? — спросил мой собеседник, смотря мне в глаза. — Я знаю, что такое спрашивать некрасиво, но, если ты не вкинешь хотя бы пять в увеличение запаса магической энергии суммонов, думаю, что Мунлайта тогда, брать основным не стоит, — произнес глава Чеширских котов и устало потер глаза.

   Я задумался. На данный момент у меня было одиннадцать свободных очков распределения навыков, но признаться честно, тратить их в ближайшее время я не собирался.

   Но опять же, турнир с таким призовым фондом…

   — Думаю, пять смогу потратить это, — все же решился я.

   СпитФер улыбнулся.

   — Тогда, держи, — в его руке появилась какая-то странная ягода.

   — Что это?

   — Бери, давай, — он поднялся из-за стола и чуть ли не силком всучил мне предмет.

   Внимание! Получен предмет — Синяя энергетическая ягода — 1шт. 

   Я открыл ее свойства.

   — Ничего себе! Ты уверен?! — удивленно спросил я, прочитав описание.

   — Да. После того как ты сказал, что готов потратить скиллпоинты, я убедился, что ты серьезно настроен, поэтому бери и используй на Мунлайте, — ответил СпитФаер.

   Вот же, параноик! Я, конечно, понимаю его опасения, но как бы у меня тоже много чего стоит на счету. Например, призовой фонд турнира!

   Я тяжело вздохнул.

   — Ты мне совсем не доверяешь? — прямо спросил я.

   — Доверяй, но проверяй, — спокойно ответил мой собеседник, смотря мне в глаза.

   — Ты ведь понимаешь, какие деньги стоят на кону?

   — Да, именно поэтому я должен быть уверен, что для тебя это не просто игра. Слишком многое стоит на кону. Мне без разницы, какое ты там место займешь в одиночных сражениях, но парные…С парными все по другому, — ответил он и тяжело вздохнул.

   — Ты знаешь что-то, чего не знаю я? — прямо спросил я.

   — Думаю, да, — ответил СпитФаер.

   — Сам расскажешь, или мне все из тебя клещами нужно вытягивать? 

   Глава Чеширских котов тяжело вздохнул.

   — Ты знаешь игрока с ником Кратос? — спросил он и я отрицательно помотал головой.

   — Крутой?

   — Очень. Из всех моих дуэлей с ним, я выиграл около шести, — мой собеседник снова тяжело вздохнул. — Из пятидесяти, — добавил он и все сразу стало на свои места.

   — Это было до вайпа или…

   — До. Разумеется, до! После мы с ним не виделись, но не думаю, что он стал слабее. Я даже уверен, что наоборот, он стал еще сильнее! — произнес СпитФаер и судя по его кислой мине на лице, этот Кратос его сильно беспокоил.

   — Ну, и? Ты за одиночные бои переживаешь или что? — немного не понял я, почему он так сильно расстраивается.

   — За парные. Знаешь, с кем он в команде?

   — Нет. С еще одним сильным игроком? Хватит уже говорить загадками. Выкладывай все что знаешь! — нервно ответил я, ибо уже начал терять терпение.

   — С нашей общей знакомой, — нехотя ответил он.

   — Пфф-ф, и что? Получается, победа, считай, у нас в кармане! Я же тебе показывал наши бои! Она совершенно не умеет сражаться и…

   — Ооооо, дружок, да ты многого не знаешь, — ответил мой собеседник. — Ты, реально, думаешь, что раз победил самых мусорных суммонов своей подруги, то значит, на коне? — СпитФаер покачал головой. — Я не знаю, почему она так себя повела, но поверь, Майя сильный игрок, за которой еще и разрабы стоят. Я не думаю, что ей просто так, скажем, пропишут легендарок или крутых мификов, но я уверен в одном. Ей точно сливают инфу где они обитают, — добавил он, чем сильно удивил меня.

   — Откуда такая информация?

   — Все просто. Я слежу за ней, — спокойно ответил глава Чеширских котов. — Знаешь, сколько у нее уникалок на данный момент? — спросил я и я отрицательно помотал головой. — Шесть! Ты только представь! Целых шесть! И это при условии, что она уже умудрилась заполучить три леги, и все это было сделано на стримах, поэтому к ней не подкопаешься! — произнес СпитФаер и встал из-за стола. — С таким игроком как Кратос, у них есть все шансы выиграть парный турнир, ну и заодно одиночный, а я этого ой как не хочу! — она начал ходить взад и вперед по склепу, в то время как я переваривал полученную информацию.

   — Но ведь сражается она из ряда вон плохо!

   — Нет. Как я уже говорил, я слежу за ее стримами и поверь, если бы не ее работа на камеру, она бы спокойно арканила одного суммона за другим, но так как смотреть на то, как она орет, материться и ведет себя неадекватно гораздо интереснее, вот она и творит на своих стримах всякую дичь, но поверь, как игрок она тебе не уступает, — серьезным тоном произнес мой собеседник.

   — Но тогда зачем ей было сливать мне?! — возразил я.

   — А вот как раз это, для меня большая загадка, ибо на своих стримах она любит унижать других игроков, особенно мужского пола, — ответил он.

   — Понятно, что ничего не понятно, — задумчиво произнес я. — И что будем делать? — прямо спросил я.

   — У тебя много денег? Я имею в виду реальных.

   — Неа. Гол как сокол, — честно ответил я.

   — Ясно. А есть люди, которым ты можешь продать своих лишних суммонов за реал?

   — Мне не нравятся твои вопросы. Попахивает каким-то кидаловом, — я тоже поднялся со стула.

   — Нет. Я не собираюсь ничего у тебя просить. Просто хочу повысить наши шансы на успех, — ответил мой собеседник, скрестив руки на груди.

   — Это каким образом?

   — Есть у меня знакомый, который за реал продает разные ништяки, усиливающие суммонов, вроде той ягоды, которую я тебе дал. Я собираюсь поставить все на этот турнир, поэтому в ближайшие пару дней продам всех своих суммонов, которые не будут участвовать в турнире, а также весь уникальный лут и так далее, поэтому я тебя и спрашиваю, есть у тебя выходы на людей, которые могут купить все это за реал? А спросил я потому, что у тебя золотой аккаунт, вот и все, — ответил мне СпитФаер.

   — Понятно. Знаешь, а это неплохая идея, — усмехнувшись, произнес я. — В случае проигрыша, мы все-равно останемся при своих суммонах, которые еще и усилены будут и…

   — Вот это мне в тебе и не нравится, — холодно произнес глав Чеширских котов. — Думать о проигрыше, это практически проиграть. Заканчивай с этим.

   Хм-м, никогда не видел его таким серьезным. 

   — Хорошо. Ладно, мне надо списаться с одним человеком, который до этого покупал всех моих суммонов. Думаю, его заинтересует подобная сделка.

   — Хорошо, я тоже начну пробивать по своим каналам, — ответил мне СпитФаер. — Ладно, напиши если будет какая-то информация, — добавил он, и вышел из игры.

   Я тоже вышел из SW, ибо игровая сессия у меня и так практически подходила к концу, после чего сразу же отписался огоньку.

   — Привет, есть очень интересное предложение, но предупреждаю сразу, интересуют только реальные деньги, — отписал я ему в чат, и он моментально ответил.

   — Вещай, — увидел я сообщение в чате и “веселье” началось…

   *** 

   Спустя несколько дней. 

   — Сколько? — спросил меня СпитФаер, когда я зашел в игру.

   — Двадцать тысяч, — ответил я. — Продал все что есть, кроме основных суммонов и запасных.

   — У меня сорок, — задумчиво произнес мой собеседник. — В принципе, я думал, что будет хуже.

   — И на что хватит этих денег?

   — В принципе, мы собрали даже больше чем я ожидал. Хватит на десяток среднего качества предметов. Сейчас, — глава Чеширских котов замер, видимо, отписываясь кому-то.

   Спустя несколько минут он “вернулся”.

   — Так, чтобы все было без обмана, я тебе скинул ссылку. Там разные усилители, купи те, какие ты считаешь лучше всего подойдут для твоих суммонов, а я пока займусь своими. Как закончишь, отпишись, — произнес он, но признаться честно, я не спешил переходить по ссылке.

   — Спит, подожди, — ответил я другу. — Я…

   — Да-да, думаешь, что все это обман, я знаю, поэтому вот, — в его руках появился небольшой мешочек, который он протянул мне. — Как только ты обозначил сумму, я уже купил все необходимое, бери, — он протянул его мне.

   Внимание! Получен предмет — Синяя энергетическая ягода — 1шт. 

   Внимание! Получен предмет — Серая ягода защиты — 1шт. 

   Внимание! Получен предмет — Серая ягода защиты — 1шт. 

   Внимание! Получен предмет — Фиолетовая ягода разума — 1шт. 

   Внимание! Получен предмет — Фиолетовая ягода разума — 1шт. 

   Внимание! Получен предмет — Фиолетовая ягода разума — 1шт. 

   — Можешь проверить в интернете сколько они стоят. Все, я пока дозакуплюсь оставшимися, — произнес он, и мне даже стало как-то неловко.

   Но это, все-равно, не помешало мне зайти в инет и посмотреть информацию по этим ягодам.

   Он мне их дал даже больше, чем стоило бы, — подумал я, смотря на сокровище у себя в руках.

   — Все я тут! — СпитФаер, снова, “вернулся” в игру. — Я, надеюсь, не нужно говорить кому какая ягода? — спросил он.

   — Нет. Слушай, извини…

   — Да не парься! Все нормально! Будь я на твоем месте, повел бы себя точно также, — мой собеседник махнул рукой.

   — Хорошо, — облегченно улыбнулся я. — Слушай, я тут вот о чем подумал. Получается, что у кого много денег, сможет такими штуками усилять своих суммонов до бесконечности? — задал я ему вопрос, который начал мучить меня с того самого момента, как он дал мне первую ягоду.

   — Не. В игре есть определенный баланс с этими штуками. Одна ягода на двадцать уровней суммона, так что все честно, — ответил он.

   Хм-м, и правда честно, — подумал я, призывая Айсфанга и скармливая ему ягоду разума, увеличивающую ему магическую атаку. Затем, я по очереди начал призывать своих суммонов и усилять их полученными от СпитФаера ягодами. Армотриксу, которого мы все же решили взять в основу, досталась защитная, как и, впрочем, и Ноксиарусу, который тоже был в основе. Еще одна ягода разума досталась Лаксару и Фальхору, ну а последняя — на увеличение магической энергии снова Мунлайту, который до сих пор испытывал жуткий недостаток в магической энергии, и скормленные ему две ягоды, поднимающие ему общий запас маны, были ему как никогда кстати.

   — Все? — спросил меня СпитФаер и я кивнул. — Отлично, тогда идем, — он кивнул в сторону двери, которая вела к телепорту, который должен был доставить нас на один из восьми стадионов, на котором проводились квалификационные бои суммонеров.

   Мы должны были сражаться на третьем — Солнечном.

   Зайдя в комнату мы активировали телепортационный круг, который сразу же перенес нас в нужное место.

   — Ничего себе тут народу, — произнес я, смотря на толпу снующих туда-сюда игроков.

   — Ну а ты как думал! — усмехнулся мой собеседник. — Все хотят денег, просто еще не понимают, что им тут ничего не светит, — уверенным голосом добавил он. — Идем, — он пошел вперед, расталкивая других игроков, а я последовал за ним.

   Найдя конец очереди, мы встали в нее, и какое-то время нам пришлось потратить, чтобы отстоять в ней.

   — Название команды, — произнесла девушка на ресепшене, которая тоже была живым игроком, не не NPC.

   — Черт, а я и не придумал, — СпитФаер почесал голову и обернулся ко мне. — Как назовемся?

   — Мне-то откуда знать? — я пожал плечами.

   — Не знаете название, проваливайте, — послышались недовольные голоса за нашими спинами, на которые кажется, глава Чеширский котов не обращал никакого внимания, бурча себе под нос разные названия команд, которые подходили больше каким-нибудь школьникам, а не двум взрослым парням за двадцать пять.

   — Эй, ну вы долго?! — вперед вышел игрок с ником Аллюр. — Давайте быстрее, не одни тут. Если не знаете название, идите в конец очереди и думайте.

   — Ой, свали, а, — глава Чеширских котов отмахнулся от него словно от надоедливой мухи. — Ты, наверняка, в первый круг квалификационных не пройдешь, так что не парься, — добавил он, продолжая бубнить себе под нос разные названия команд. — Как тебе “Перфекционисты”?

   — Если такой уверенный, может забьемся? — ого, а игрок-то уверенный попался.

   — На что? — сразу же отреагировал мой напарник.

   — Если в кваллах встретимся, и моя команда победит твою, то ты мне, скажем, ну сто тысяч золотом перечислишь, ну а если вы, то я вам. Как тебе такое предложение?

   — Идет! — не задумываясь, СпитФаер протянул ему руку.

   — Может, тогда закрепим уговор через меню договоров? — усмехнулся Аллюр.

   — Да без проблем. Создавай! — ответил ему глава Чеширских котов.

   Стоит отметить, что толпа других игроков, которые стояли за нами, и все это время гундели на нас, сейчас с интересом наблюдали за моим напарником и дерзким пареньком решившим, что сможет нас одолеть.

   Я тяжело вздохнул и подойдя к стойке, произнес:

   — Название Старые друзья.

   — Хорошо, зарегистрировала, — натянуто улыбнулась мне девушка, которую возникшая ситуация, вряд ли радовала.

   — Все, я согласен! — произнес СпитФаер и видимо, нажал на кнопку “Согласен” в виртуальном договоре.

   — Ахаха-ха, — усмехнулся Аллюр. — Ну все, если на нас нарветесь, считай, что про*рал сотню!

   — Как хоть твоя команда называется? — ответил ему мой напарник. 

   — Крушители, а ваша?

   — Не придумали пока, — ответил ему глава Чеширских котов и вдруг его глаза расширились от удивления.

   Он посмотрел на меня.

   — Линк, я тебя урою!

   (Конец двадцать четвертой главы.) 
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*** 

   — Ой, да ладно тебе. Нормальное название! — ответил я СпитФаеру, который казалось, сейчас меня съест со всем моим дерьмом.

   — Нормальное?! Для кого?! Для пенсионеров?! — негодовал мой собеседник.

   — Слушай, чего ты кипятишься?! Те, что предлагал ты, были еще хуже!

   — Это какие?! «Уничтожители» или «Убойный дуэт»?!

   — Именно! Нам же не по десять лет! — ответил я и несколько секунд мой напарник буравил меня своим тяжелым взглядом.

   — Ладно, плевать, — махнул он рукой. Все равно уже ничего не изменить, — произнес он и огляделся. — У нас бой через несколько часов. Вернемся обратно на базу и еще потренируемся или посмотрим за тем, как сражаются другие?

   — Мне не нравится идея с возвращением, — честно ответил я. — Мало ли, что может случится. Давай лучше останемся тут.

   — Хех, паникер, — усмехнулся СпитФаер. — Ладно, идем глянем, что тут из себя представляют наши будущие враги, — произнес он, и пошел в сторону входа, ведущего на трибуны, а я последовал за ним.

   Мы как раз успели к началу первого боя квалификационных сражений, и стоило нам занять свои места, как дуэль между командами “Мистики” и “Сыны Ареса” только-только начался.

   — Левые выиграют, — произнес СпитФаер, когда обе команды призвали по два своих суммона с каждой стороны.

   — С чего ты так решил? — спросил я, ибо как с той, так и с другой стороны обе команды призвали мификов, причем довольно мощных, как мне показалось.

   — Все просто элементали сильнее, чем обычные суммоны. Всегда. Запомни это, — ответил глава Чеширских котов. — Ну, а теперь смотри, — произнес он и бой между двумя парами монстров начался.

   Спустя несколько минут.

   — Я же говорил! — довольным голосом произнес СпитФаер, когда бой завершился. 

   — Да уж, — озадаченно ответил я, смотря как игроки обеих команд переговариваются друг с другом. — Какой-то этот бой слишком был односторонний.

   — А чего ты удивляешься? Суммонов же, друг друга, они не видят. Вот те, что справа и облажались. Призвали психических элементалей, которые, вероятно, были самой сильной их связкой, но их противники вызвали элементалей на которых не работают всякие там гипнозы и так далее, ну и исход этого матча был предрешен. Кстати, не буду тебя обманывать, я тебя пригласил участвовать с тобой в турнире, потому что у тебя было больше всего элементалей в нашей гильдии, причем довольно сильных. Ну, плюс ты и игрок неплохой, — произнес СпитФаер не отрывая своего взгляда от поединка.

   Ну, спасибо хоть игроком сильным назвал, — подумал я, и усмехнулся про себя.

   Он нисколько не изменился…

   *** 

   — Все, идем, — окликнул меня СпитФаер, когда четвертый поединок между командой “Мистики” и “Сыны Ареса” только-только начался.

   — Куда? А досмотреть? Ты же не знаешь…

   — Знаю, — спокойно ответил глава Чеширских котов. — Счет будет три-один, — произнес он, и пройдя к коридору между трибунами, кивнул на выход. — Чего на них смотреть, они слабые, — добавил он, за что сразу же получил несколько недовольным взглядов игроков, которые его услышали. — Чего? — усмехнулся суммонер. — И вы тоже! — в своей спокойной манере добавил он.

   — Ладно-ладно, идем, — подойдя к нему, я быстренько увел его подальше от трибун, пока он не стал врагом абсолютно для всех.

   Выйдя в холл, мы с ним осмотрелись.

   — Туда, — указал он в сторону, и уверенным шагом пошел вперед.

   Вскоре, мы уже стояли возле стойки.

   — Наш бой следующий, — произнес он, обращаясь к миловидной девушке в костюме с символикой SW на пиджаке.

   — Название команды, — спросила она и дежурно улыбнулась.

   — Называй ты, я не буду это произносить, — смерив меня недовольным взглядом, произнес глава Чеширских котов, отходя от стойки.

   — “Старые друзья” — произнес я название команды.

   — Мило, — усмехнулась девушка.

   — Видишь! Видишь! Даже она смеется! Позорище! — налетел на меня мой напарник.

   — Даже? — повторила за ним девушка. — Как это понимать?

   — Извините его, он плохо воспитан, — ответил я девушке. — Когда начнется наш следующий бой и куда нам? — сменил я тему, пока мой товарищ не натворил чего похуже.

   — Вам туда, — она указала на арку с номером “13” справа от нее. — Можете заходить и начинать готовиться, — добавила она, посмотрев на СпитФаера недружелюбным взглядом.

   Переведя взгляд на меня, она наоборот улыбнулась.

   — Спасибо, — поблагодарил я красавицу.

   — Удачи в поединках, — ответила она.

   — К черту, — произнес я и взяв своего напарника под руки, увел его.

   Комната №13.

   Мы сидели со СпитФаером на лавочке и смотрели на металлические ворота, пройдя через которые, мы должны были оказаться на арене.

   — Ты как? — спросил я своего напарника.

   — Дай мне пару минут тишины, мне нужно настроиться, — ответил он, закрыв глаза.

   Таким, я видел его впервые.

   — Все, я готов! — ударив ладонями себя по щекам, глава Чеширских котов резко поднялся с лавки. — Сколько там еще до боя?!

   — Пара минут, — ответил я, но вдруг, ворота, ведущие на арену, начали медленно отъезжать в стороны, открывая нам путь вперед.

   Я посмотрел на своего напарника.

   — Покажем им, кто в этой игре настоящие папочки?! — усмехнувшись, спросил я.

   — Фу, как пошло, — СпитФаер хлопнул меня по плечу. — Идем уже, старый друг, — произнес он и первым пошел вперед, я последовал за ним, а спустя уже несколько десятков секунд мы стояли на поле, на котором должна была развернуться настоящая битва между нашей командой и той, что называлась “Технари”

   — Первую связку? — предложил я.

   — Думаю, да, — мой напарник пожал плечами.

   Внимание! Бой между “Старыми друзьями” и “Технарями” начнется через 120 секунд. Участники, у вас есть две минуты на подготовку, — послышался голос ведущего и перед нашими глазами появился таймер.

   — Призыв Лаксар, — недолго думая, я призвал своего первого суммона.

   — Призыв Локус, — использовал суммонерскую команду СпитФаер и рядом с ним, в пентаграмме цвета солнца появилась небольшая птичка, которая, как и мой тушканчик, была будто бы, соткана из самого солнечного света. — Держи, — глава Чеширских котов сел на одно колено, и вытянул руку.

   Локус, взмахнул крыльями, и взлетев в воздух, аккуратно спикировал на его предплечье, после чего с удовольствием принял из рук моего напарника угощение.

   — Лови, — СпитФаер мне что-то кинул.

   Внимание! Получен предмет — янтарь — 1шт. 

   — Спасибо, — поблагодарил я напарника. — Лучик, держи, — я протянул камень тушканчику и тот за несколько секунд его схомячил.

   Внимание! Готовность 10 секунд. 

   — Идем, взгреем этих неудачников! — произнес СпитФаер, смотря на уходящий под землю металлический экран, который отгораживал нас не только от наших соперников, но и зрителей. — Вперед, Локус, — приказал суммонер, и его птичка взмыла в небо. — Три, два, один…Понеслась!

   *** 

   Когда бой начался, и я увидел суммонов наших противников, я сразу же понял, что победа за нами. 

   — Испепеляющий луч! — приказал я Лучику, указывая на крупную красную собаку, которая ринулась в нашу сторону, попутно активируя какое-то умение, позволяющее ей закрыться огненной сферой. 

   — Солнечные перья! — в это время приказал своему суммону мой напарник и его птичка, тоже атаковала огненную собаку, ибо такой и была наша стратегия. 

   Две мощные атаки в одного противника, ну а затем его добивание, если он выживет, благо уклоняться от атак другого монстра для обоих наших выбранных существ было не сложно.

   Локус СпиФаера летал, а у моего Лаксара был рывок с очень коротким КД.

   В итоге, бой закончился очень быстро.

   Внимание! Первая победа за командой “Старые друзья”. 

   — Как же ужасно это звучит, — тяжело вздохнув, произнес мой напарник, которому явно не нравилось название нашей команды. — Быстро мы их, — усмехнулся он, кивнув в сторону наших оппонентов. — Ребята около тридцать пятого — сорокового уровня, не выше, — добавил он.

   — Кого призовем дальше?

   — Хм-м, давай тяжеловесов, — ответил глава Чеширских котов. — Ты, призывай Армотрикса, а я Леодонта, — произнес он и я кивнул.

   — Призыв Армотрикс, — использовал я суммонерскую команду и рядом со мной появился мой каменный носорог. СпитФаер же, в свою очередь, призвал своего суммона, который тоже был каменным элементалем, но по своему виду, больше всего напоминал минотавра с двумя парами рук и длинным хвостом, который оканчивался внушительных размеров наростом в виде наконечника булавы.

   Внимание! Готовность 10 секунд. 

   — Если победим, то в последующих боях с другими командами будем использовать только тех суммонов, которых призовем в поединках с этими неудачниками, — произнес он и бой начался.

   *** 

   Закончился он также быстро, как и первый. Разница в силах наших суммонов была слишком велика и даже несмотря на то, что ребята из команды “Технари” призвали монстров тяжеловесов, нашим они были не соперники и бой не продлился и минуты.

   — Возвращаясь к нашему разговору, — произнес СпитФаер. — Давай выберем еще одну рабочую связку, и до момента, пока мы не столкнемся с кем-то, действительно, сильным, будем призывать только эти три рабочих варианта, — предложил он, и по правде, в его словах я видел смысл.

   Вот только было одно “но”.

   — А что с одиночными? — спросил я.

   — А что с ними? — удивился напарник.

   — А ты не думал, что, призывая других суммонов в одиночных боях, мы раскроем и наш пулл на парных поединках?

   — Хм-м, а ты ведь прав, — задумчиво ответил он. — Знаешь, тогда в одиночных боях, будем стараться призывать только тех, кого призовем сейчас. Я так понимаю, это будет Айсфанг?

   — Да. Про него уже и Майя знает, так что можно его. Плюс он самый сильный в моем отряде, — ответил я СпитФаеру и он кивнул.

   — Хорошо, тогда. Призыв Оушенкинг — использовал он суммонерскую команду и рядом с ним возник огромный морж с двумя закрученными назад рогами, которые выглядели на его голове, словно корона варвара.

   Не удивительно, что он так назывался.

   — Призыв Айсфанг, — призвал я Стужу.

   Внимание! Готовность 10 секунд. 

   — Тогда, постараемся сражаться именно таким составом как в одиночных, так и групповых боях, идет? — спросил глава Чеширских котов, и я кивнул. — Отлично, давай тогда покажем самый быстрый бой на этой арене и пойдем уже отсюда, — произнес мой напарник и хищно улыбнулся.

   * * *

   — Думаю, это рекорд! — радостно воскликнул СпитФаер, когда дуэль между нашей командой и командой противников завершился на тридцатой секунде.

   — Может быть, — я пожал плечами.

   — Да сто процентов! — махнул рукой мой собеседник. — У тебя, когда бой?

   — Через пару часов.

   — И у меня тоже. На этой арене?

   — Да. Я читал что разрабы специально устроили все так, чтобы игроки не “прыгали” между разными стадионами, и сражались как в групповых, так и в одиночных боях, на одном.

   — Это они хорошо придумали, — ответил СпитФаер. — Ладно, я пока в офф, спишемся! — произнес он, и через несколько секунд его аватар растворился в воздухе.

   Так как мне заняться было особо нечем, я тоже последовал его примеру.

   Выйдя из игры, я зашел в ванную, принял душ, а затем прошел на кухню, где меня уже ждала сестра.

   — Привет, — поздоровалась со мной Лика.

   — Привет, — ответил я. — Кофе? — спросил я, ибо стоял рядом с кофейной машинкой.

   — Да, спасибо. Как поиграл?

   — Неплохо, а что?

   — Да так, ничего, — уклончиво ответила она.

   Я смерил сестру подозрительным взглядом.

   — Говори уже.

   — Ладно, — на ее милом личике появилась довольная улыбка. — Я, благодаря вашему выигрышу, заработала себе на маникюр! — радостно произнесла она.

   — Ты, о чем?

   — Ну о твоём бое с твоим другом. Не помню, как там его!

   — СпитФаер?

   — Именно! О нем! Я поставила на вашу победу и вот! У меня лишние сто кредитов!

   — Откуда ты…

   — Кэт рассказала! Она, кстати, тоже на вас ставила и тоже поднялась!

   Хм-м, а я почему-то об этом не подумал?

   — Поздравляю, — ответил я девушке. — Может, тогда раз уж ты на мне поднялась, сделаешь мне пару бутеров, а я пока займусь делами? — спросил я, не особо рассчитывая, что это прокатит.

   — Да не вопрос! У тебя ведь сегодня еще один бой?

   — Да. Только одиночный.

   — И как? Выиграешь?

   — Думаю, да, — ответил я и Лике, и она задумалась. — Тогда, поставлю на тебя еще! Надеюсь, не подведешь!

   — Постараюсь, — ответил я и взяв кофе, пошел в свою комнату. 

   — А бутерброды?

   — Занеси в комнату, — крикнул я из коридора и оказавшись у себя, сразу же взялся за планшет и написал своему напарнику.

   — Ставил на нас?

   — Да, немного. У меня сейчас все плохо с деньгами, — ответил он в чате, и я задумался. 

   Если уж и ставить что-то на нас, то только сейчас, пока у нас за спиной не куча выигранных поединков.

   — Понял! — я закрыл чат и посмотрел, что у меня там есть на кредитке — не густо.

   Ладно, сниму что есть! — решился я, и переведя деньги на другой счет, поставил все их на себя.

   И стоило только деньгам “уйти”, как я вдруг понял кое-что.

   А с кем я, вообще, сражаюсь? — подумал я и зайдя на сайт игры, выбрал вкладку квалификации, а затем нашел себя.

   Игрока, с которым у меня должен был состояться дуэль звали — Трейси.

   — Хм-м, где-то я уже слышал это имя, — буркнул я себе под нос, и вбил его ник в поисковике.

   Первой же открытой ссылки мне хватило для того чтобы понять, как ужасно я влип, ибо мой противник был одним из фаворитов турнира, который отказался сразу принимать участие в турнире, и самолично пройти все квалификационные бои.

   Я тяжело вздохнул.

   — Везет…, — буркнул я себе под нос.

   — В чем? — в комнату вошла Лика с подносом. Поставив его на прикроватную тумбочку, она посмотрела на меня. — Выглядишь как-то…Подавленно, — произнесла она, смотря на меня взглядом, в котором чувствовалось беспокойство.

   — Сегодняшняя дуэль. С ней возникли небольшие проблемы, — соврал я, ибо проблемы вовсе не были “небольшими”, а скорее даже наоборот.

   — Да? Какие? 

   — Я не посмотрел с кем сражаюсь, а оказывается мой противник очень силен. Если ты уже поставила на меня, то в случае проигрыша, я тебе все верну, — на всякий случай, предупредил я девушку.

   — Ой, да ладно тебе, — она махнула рукой. — Я же не какие-то там космические суммы ставлю, — усмехнулась Лика. — Ладно, не буду тебя отвлекать. Покушай, прежде чем снова начнешь играть, — она кивнула на бутерброды, а затем покинула мою комнату.

   Я уже хотел было перекусить, но вдруг увидел на экране несколько пропущенных сообщений в чате.

   — Линк! Офигеть! Я увидел твоего соперника! Вот это, я понимаю, везуха! — сообщения были, конечно же, от СпитФаера.

   Странные у него понятия о везении, если честно…

   — Вышиби его в первой же квалификации и сразу станешь героем! Я на тебя залил все свои свободные деньги! Не подведи!

   — P.S. Ребята из гильдии поступили точно также!

   Я тяжело вздохнул.

   — Умеет он подбодрить, — буркнул я себе под нос и вдруг, кое-что вспомнил.

   Я ведь даже не успел посмотреть характеристики последнего суммона, которого поймал пару дней назад!

   Я открыл его характеристики и не задумываясь, полез на сайт игры, чтобы кое-что проверить.

   — Нельзя, — тяжело вздохнул я, увидев, что меня суммонов, заявленных как на одиночные, так и групповые поединки уже нельзя.

   И чего я не посмотрел на его характеристики раньше…

   (Конец двадцать пятой главы.) 
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Сделав несколько глотков уже остывшего кофе, я посмотрел на шлем и глубоко вздохнул.

   — Пора, — произнес я, и напялив его себе на голову, оказался в Мире Призывателей.

   Стадион “Солнечный” — уведомил меня мир игры, и я, оглядевшись по сторонам, сразу же направился к стойке регистрации и пройдя все необходимые процедуры, направился прямиком к нужному блоку.

   — Видела ваш бой, — не успел я подойти к нужным мне пятнадцатым воротам, как до меня донесся знакомый голос. — СпитФаер, как всегда, силен.

   Я даже не обернулся, чтобы что-то ей ответить, а просто продолжил идти в нужном направлении.

   — Эй, — Майя оббежала меня и преградила мне путь.

   — Тебе не надоело? — прямо спросил я бывшую подругу.

   — Не надоело что? — с вызовом, бросила она.

   — Ну, все это. Чем я тебе так не угодил, что ты продолжаешь заниматься…Тем, чем занимаешь, — произнес я, смотря на девушку, с которой когда-то мы очень хорошо ладили.

   — Да бесишь ты меня! — не задумываясь, ответила Майя.

   — Ну, тогда это твои проблемы. Ничем помочь не могу, — я пожал плечами, и обойдя девушку направился дальше — к воротам номер пятнадцать.

   — Ты хоть знаешь, с кем ты сегодня сражаешься? — спросила Майя, продолжая идти за мной.

   — Да, видел, — спокойно ответил я.

   — Не стыдно будет вылететь с первого же квалификационного боя? — продолжила вести себя токсично девушка.

   — У меня останутся групповые, — все в той же спокойной манере, ответил я.

   — Только за счет СпитФаера и хочешь вывезти!

   — Может, так и есть, — ответил я, продолжая не обращать на слова своей подруги внимания.

   О, а вот и пятнадцатые ворота.

   — Думаю, здесь мы с тобой и распрощаемся, — сказал я Майе, останавливаясь рядом с ними.

   — Это да, ведь сегодня ты вылетишь из квалификации и останется только выгнать вашу парочку с групповых!

   — Ну, все в твоих руках, — сказал я на прощание девушку и зашел в открывающиеся передо мной ворота. — Увидимся! — усмехнулся я, и металлические створки закрылись.

   — Фуу-ух, — я тяжело выдохнул, ибо оставаться спокойной с ней было ох как не легко.

   Сев на лавку, я задумался.

   Неужели он так силен? — я зашел в интернет и начал смотреть всю информацию доступную о игроке по имени Трейси, которой к слову, оказалось довольно мало.

   Он не стримил, не писал гайдов и постов и не снимал никаких видео. Единственное, где упоминание о нем можно было найти, были посты других игроков.

   В основном это были и топики с ними назывались, примерно, так — “Жесть монстр”, “Нереальный чувак” или “Слил всухую”.

   Я снова сделал глубокий вдох.

   — Я же тоже силен, — произнес я, обращаясь к самому себе. Все это время, я играл как проклятый. Качался, искал и ловил редких суммонов, исследовал карту. Я точно не хуже игрок, чем этот Трейси.

   — Точно! — я встал со скамейки. — У меня высокий уровень, полно всяких сильных суммонов, да и сражаюсь я хорошо.

   От слов, сказанных самому себе, мне немного полегчало.

   — Фуу-ух, — я снова выдохнул, ибо сердце начало биться с такой скоростью, что мне казалось, что я слышал его даже находясь в игре.

   Внимание! Готовность 120 секунд. 

   Началось! — металлические створки ворот начали медленно разъезжаться в стороны, открывая мне путь на площадку для призыва.

   Я посмотрел на защитный экран, который скрывал суммонов не только моего противника, но и от зрителей, чтобы те не смогли передать информацию сражающимся.

   — Ну, и кого вызывать первым? — произнес я, открывая список своих монстров.

   Айсфанг?

   — Нет, — наверняка этого от меня и ждет противник. — Лаксар? — тоже нет, ибо это один из основных моих стартовых суммонов. Ну, значит…

   — Призыв Ноксиарус, — использовал я суммонерсую команду, и рядом со мной появился ониксовый элементаль. — Держи, — я подкинул крупный кусок угля, который он очень любил, и огромный бронированный червь, ловко подхватив его в воздухе, начал его жевать. — Постарайся, хорошо? — я подошел к суммону и погладил его по броне.

   Может это и странно, ибо все что было вокруг меня это просто набор ноликов и единичек, но признаться честно, мне нравилось думать, что все по-настоящему, и что мои монстры, действительно, привыкают ко мне и даже испытывают эмоции.

   Глупо? Плевать.

   — Не подведи! — улыбнулся я своему суммону, а буквально через несколько секунд, перед глазами появилось сообщение

   Внимание! Готовность 10 секунд. 

   После которого сразу же начался отсчет.

   Три, два, один…

   *** 

   Повезло! — на моем лице невольно появилась улыбка, когда я увидел, кого призвал мой соперник. Это был Стиллклоу. Я видел инфу о нем в сети. Это был очень сильный монстр с уклоном на физические повреждения, вот только у моего ониксового элементаля были слишком хорошие показатели защиты.

   Хотя, кто знает…

   — Подкоп, — была первая моя команда, стоило бою начаться.

   Мгновение, и вот мой Ноксиарус оказывается под землей, в то время как монстр моего противника, использует какую-то команду, явно поднимающую его характеристики.

   Ну, а теперь самое интересное.

   — Атака! — приказываю я своему суммону, и он вырывается из земли прямо под ногами крупной пумы металлического оттенка, но она ловко отпрыгивает в сторону, а затем резко срывается на моего ониксового элементаля.

   — Темная кристаллизация! — успеваю скомандовать я, и мой суммон покрывается темными кристаллами, но Трейси не останавливает атаку, и его кошка вонзается в тело моего бронированного цервя.

   Ого! Ничего себе у нее урон! — подумал я, когда Стиллклоу, когтями и клыками, в буквальном смысле, вгрызлась в покрытое кристаллами тело Ноксиаруса, разом снимая больше трети его защиты.

   Ладно…

   — В кольцо его! — приказал я своему суммону, и так как металлическая пума, вцепилась в моего монстра не на жизнь, а насмерть, уклониться от этой атаки она просто не успела.

   — Дезинтегрирующий луч, — команду я, и мой ониксовый элементаль использую свою дальнобойную атаку, избежать которую на таком расстоянии было просто невозможно.

   Ну, и финал.

   — Кристаллический взрыв, — командую я, и мой Ноксиарус взрывается осколками темных кристаллов и только после этой атаки суммон моего противника оказывается в нуле хитпоинтов и падает.

   Ничего себе у него защита, — подумал я, смотря на металлическую пуму, которая выдержала одну из самых мощных магических атак среди моих монстров.

   Видимо, у Стиллклоу все в порядке не только с физическим уроном, но и защитой.

   Или это та абилка, которую Трейси заюзал в самом начале?

   Ну, может, я когда-то это и узнаю, но только не сейчас.

   Внимание! Победитель в первом бою — Линк. 

   Появилось сообщение перед моими глазами, но игроки на трибунах на это даже никак не отреагировали. Скажу даже больше, вместо аплодисментов, мне достались недовольные крики, и плюсом ко всему, меня еще и освистали.

   Какого хрена?!

   — Вот, же, уроды! — я пнул стену, благо этого никто не видел, ибо защитный экран снова поднялся, дабы скрыть наши с Трейси призыва.

   Так, и кого мне вызвать следующим? Наверняка, если мой противник знает пулл моих суммонов, то есть вероятность, что он будет ожидать от меня Лаксара или Айсфанга.

   Хм-м, он ведь может подумать, что я хочу завершить все следующим боем? Вполне, а заничит будет ждать именно Стужу, ну, а я поступлю по-другому.

   — Призыв Лаксар, — призвал я солнечного тушканчика. — Ты сегодня уже хорошо поработал, мальчик, но постарайся еще, — я сел перед ним на корточки и улыбнулся.

   Лучик склонил голову и мило замурлыкал.

   — Идем, покажем им там всем! Чтобы в следующий раз и не думали меня освистать! — сказал я суммону, а буквально через несколько секунд начался отсчет.

   Когда бой начался, и я увидел монстра Трейси, я сразу понял, что тот решил пойти с козырей. На одном из видео я видел на что способен этот скоростная крыса стихии ветра, и понимал, что если Лаксару не удастся выиграть в скорости, то поединок он и я, точно проиграем.

   И начал я, конечно…

   — Уклоняйся! — приказал я, когда крыса моего противника, сразу после того, как показатель отсчета опустился до нуля, запустила в моего Лучика сразу несколько ветряных кромок, после чего не задумываясь, ринулась в его сторону.

   Надо отдать должное, Лаксар без особых проблем избежал дальнобойных атак, но вот в ближнем бою, ему похвастаться было нечем, в то время как суммон Трейси, как раз специализировался на нем.

   Благо, у Лаксара было чем ответить.

   — Вспышка, — скомандовал я, и как только Вермливинд Трейси оказался рядом, он сразу же словил ослепление.

   Проблема заключалась в том, что, как и мой солнечный тушканчик, монстр моего противника тоже был элементалем, а них подобные отрицательные эффекты работали хуже, поэтому надеяться на то, что ослепление продлиться долго, мне не приходилось, и нужно было срочно разрывать дистанцию.

   — Солнечный рывок! Испепеляющий луч! — скомандовал я, и как только Лаксар оказался на расстоянии от суммона моего противника, сразу же зарядил по нему лучом концентрированной солнечной энергии.

   Хорош! — подумал я, когда крыса уклонилась от атаки и отпрыгнув в сторону, использовала какое-то из своих умений в результате которого вокруг нее появилась странная сфера.

   Воздух вокруг Вермливинда начал быстро закручиваться.

   Я не видел у него раньше такой атаки!

   — Квазар! — приказал я Лаксару, и тот начал концентрировать в своем теле магическую энергию для будущей атаки, вот только монстр Трейси не собирался просто стоять на месте.

   Крыса рванула в сторону Лучика, и стоило ей ступить несколько шагов, как моего тушканчика, вдруг, начало притягивать к Вермливинду, затягивая в торнадо, эпицентром которого, как раз, и был суммон моего противника.

   — Солнечный рывок, — скомандовал я, и Лучик снова разорвал дистанцию, но атака монстра противника уже начала набирать обороты, и несмотря на то, что Лаксар был далеко, его все-равно начало притягивать к крысе.

   Он слишком легкий, — я недовольно цокнул языком.

   Ну, тогда остается одно.

   Три, два, один…

   Как только Лучика затянуло в разразившееся торнадо, и он оказался рядом с Вермливиндом, я сразу же скомандовал ему:

   — Ослепление! — и по полю боя прокатилась волна ослепляющего света.

   Даже несмотря на то, что крыса была элементалем воздуха, эффект был настолько сильным, что ее просто не могло ослепить, и монстр Трейси, упал на землю и закрыл лапками глаза, в то время как мой Лаксар, продолжал болтаться где-то под потолком, будучи затянутым в умение Вермливинда.

   У меня будет всего один шанс, — подумал я, смотря на кружащегося в торнадо Лучика и наконец, он наступил.

   — Давай! Солнечный рывок, прямо в него! — приказал я, когда торнадо немного успокоилось и мой суммон начал падать на землю.

   Яркая вспышка и мой Лучик летит прямиком в Вермливинда.

   — Хорош! — воскликнул я, когда крыса Трейси тоже превратилась в поток энергии, и оба они врезались друг в друга примерно метрах в десяти над землей.

   Обе атаки были настолько мощными, что даже магический экран, закрывающий зрителей от сражения суммонов дрогнул, но хвала Богам выдержал.

   Из-за очень яркой вспышки, я отвел глаза, а когда вновь посмотрел на арену, понял, что проиграл.

   Лаксар лежал на земле, а Вермливинд стоял на ногах.

   Я недовольно цокнул языком, смотря сколько у него осталось хитпоинтов.

   — Почти, — буркнул я себе под нос, после чего скомандовал. — Назад, — мой солнечный тушканчик исчез, а защитный экран снова начал опускаться.

   Я сделал глубокий вдох. 

   Один — один. 

   Кого призывать следующим? Трейси не был идиотом и наверняка видел наш со СпитФаером групповой бой, поэтому и каких я могу призвать суммонов, он тоже мог догадаться. Наверняка, предыдущий монстр, если не был его мейном, то наверняка был в тройке сильнейших, и сейчас, мой противник, наверняка захочет укрепить свою победу, выиграв еще поединок.

   Вопрос только что делать мне? Призвать сильнейшего — Айсфанга, или слить следующий бой, призвав, например, Армотрикса?

   Я задумался.

   — Призыв Айсфанг! — наконеч, решился я. Если уж играть, то играть по крупному! СпитФаер был прав. Нельзя изначально настраиваться на проигрыш. Я сильный игрок, а Стужа самый сильный мой суммон. Если Трейси хочет сразиться на мейнах, то я дам ему бой!

   Внимание! Готовность 10 секунд. 

   — Не подведешь? — спросил я ледяную волчицу, и та наклонил голову с интересом уставилась на меня. Сделав шаг навстречу суммону, я поднял руку и похлопал Айсфанга по ее колючей морде. — Пострайся, — попросил я своего монстра, а буквально через несколько секунд начался отсчет.

   Три...Два...Один...

   — Ледяная броня, — была первая моя команда, когда я увидел, кого Трейси решил противопоставить моему суммону.

   Это был Сколлегнит — огромная огненная многоножка. 

   Хотя, нет...Здесь явно был не один элемент.

   Лава сразу же понял я и недовольно цокнул языком, понимая, что мой противник меня прочитал и призвал суммона, с которым моей Стуже будет очень сложно сражаться из-за уязвимостей к огню.

   И монстр Трейси, тоже, судя по всему, был элементалем.

   Я хищно улыбнулся. Ну, посмотрим кто тут настоящий мастер поке...

   Суммонер!

   (Конец двадцать шестой главы.) 
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Когда ледяная шерсть моего суммона сменила цвет, став практически черной, я сразу же собрался бросить Стужу в атаку, но передумал, ибо многоножка, почему-то не спешила атаковать и Трейси явно что-то выжидал.

   Не нравится мне это, — подумал я, но раз он хочет, чтобы я начал первым, то почему бы и нет?

   — Ледяной частокол! — скомандовал я, не собираясь посылать своего Айсфанга в лобовую атаку. 

   Зачем, когда есть много дальнобойных?

   — Хм-м, вот значит, как, — буркнул я себе под нос, когда Сколлегнит ушел под землю, избежав моей атаки.

   Теперь, мне нужно было дождаться контратаки своего противника, и она не заставила себя долго ждать.

   Я невольно присвистнул, когда земля под ногами Стужу вдруг разверзлась огненным взрывом, создавая на поле боя самый настоящий вулкан, который изверг из себя не только лаву, но и самого Сколлегнита, который сразу же попытался вцепиться в стужу, но не тут-то было.

   Помимо хороших показателей силы, интеллекта и брони, у ледяной волчицы была неплохая и скорость с ловкостью, поэтому я успел ей дать команду, чтобы она уклонилась, и она это сделала.

   — Ледяное дыхание! — скомандовал я, и Стужа выпустила в многоножку поток ледяного воздуха.

   Сколлегнит ответил тем же, и две противоположные стихии столкнулись.

   Мгновение и все пространство вокруг заволокло паром, из-за которого ничего не было видно.

   — Черт! — выругался я, крутя головой по сторонам. — Ко мне! — приказал я Айсфангу и спустя пару секунд, ледяная волчица стояла возле моей платформы, и ее отделял от меня только защитный магический экран. — Готовься, — приказал я своему суммону. — Если почуешь, сразу нападай, — сказал я, и Стужа, зарычав, начала принюхиваться.

   Мгновение, и она срывается с места и устремляется куда-то вперед, но вдруг, ее хитпоинты начинают уменьшаться, притом довольно быстро.

   Черт! — выругался я про себя. Неужели придется использовать “это”?!

   Я тяжело вздохнул. Мне не хотелось использовать это умение до полуфинальных или финальных матчей, но вылетать на первом этапе предварительных я хотел еще меньше.

   — Все-таки придется, — я уже хотел было приказать Стуже использовать “это”, как вдруг кое-что заметил, когда пар немного рассеялся. — Умница! — громко крикнул я, когда увидел, что моя ледяная волчица, вцепилась в загривок многоножке, и придавила ее тело лапами к земле. 

   Урон же Айсфанг получала из-за огненного покрова Сколлегнит, в то время как суммон Трейси в обратку “ловил” урон с ледяной ауры и крепких челюстей Стужи.

   Вопрос лишь в том, кто больше его сдюжит и выживет.

   *** 

   Внимание! Победитель в третьем бою — Линк. 

   Появилось сообщение, когда хитпоинты Айсфанга остановились в красной зоне на отметке в шесть процентов.

   Еще одна победа. Осталась всего одна победа и я пройду дальше! — подумал я, когда защитный экран снова начал опускаться.

   Теперь оставался вопрос кого призвать следующим. У меня в запасе еще было три суммона — Фальхор, Армотрикс и Мунлайт.

   Последнего я показывать не хотел, но два других были самыми слабыми из оставшихся, причем Сейфа Трейси наверняка уже видел и знал на что он способен.

   Как же сложно, — тяжело вздохнув, подумал я.

   — Ладно, была ни была! Призыв Армотрикс, — использовал я суммонерскую команду и рядом со мной появился огромный каменный носорог. — Остальные меня не подвели, и ты постарайся, хорошо, Громила?! — улыбнулся я, доставая из инвентаря крупный булыжник. — Ешь! — я протянул его двумя руками суммону и спустя несколько секунд он им уже довольно хрустел. — Все, а теперь постарайся! — напутствовал я своего монстра, когда перед глазами появилась табличка с отчетом.

   — Неистовый рывок! — скомандовал я, когда бой начался и я увидел суммона своего оппонента. Им оказался Корнлокс, который, как и мой Сейф был с упором на хитпоинты, защиту и броню, и выглядел как крупный каменный горный козел с двумя закрученными рогами назад и одним прямым и во лбу, аки у единорога.

   Монстр Трейси, тоже использовал одну из своих абилок сближения и рванул в сторону моего Армотрикса.

   Примерно на середине арены, они врезались друг в друга.

   Шансы есть! — подумал я, когда хитпоинты обоих монстров просели примерно одинаково. Плюс, если затянуть бой, мой Сейф станет гораздо сильнее засчет того, что у него увеличится показатель брони.

   — Топтание! — приказал я, и мой каменный насорок, поднявшись на задний ноги, обрушился всей своей массой на пол арены, создавая ударную волну, которая должна была сбивать с ног, или втаптывать врагов в землю, но в случае с Корнлоксом этого не произошло, ибо монстр тоже был сверхтяжем, и сбить такую махину с ног, было невероятно сложно.

   Ну, а тем временем, суммон Трейси тоже не бездействовал и рог на голове его суммона, вдруг начал пульсировать ярко-алым светом, и с каждой секундой пульсация становилась все быстрее и быстрее.

   Корнлокс заблеял и несмотря на свои габариты и вес, довольно резво отпрыгнул в сторону, затем начал топтать копытами землю, выпуская из ноздрей пар.

   Мгновение, и он срывается с места, выставив вперед свой единственный рог, явно собираясь использовать какую-то сильную атакующую технику.

   Нельзя допустить, чтобы атака прошла.

   — Баррикада! — успеваю скомандовать я, и перед моим Армотриксом появляется каменный барьер, в который козлик Трейси вонзается своим рогом.

   Да ладно! — не мог я поверить в увиденное, когда защитная техника моего Сейфа не смогла сдержать атакующую Корнлокса, взорвавшись грудой костей.

   — Черт! — выругался я, когда пробив защиту, каменный суммон моего оппонента продолжил свой рывок, конечной точкой которого оказался мой Армотрикс.

   Хипы моего каменного элементаля сразу же просели на треть.

   Силен! Атака явно была не обычной и скорее всего наносила урон, зависящий от максимальный хитпонитов, или еще хуже — брони.

   Хотя, у этой абилки, также, могло просто присутствовать пробитие брони.

   Все из перечисленных вариантов были очень плохи для меня.

   — Неистовый рывок, — скомандовал я Армотриксу, ибо других вариантов у меня просто не было. Да, он с каждой секундой становился сильнее, за счет настакивания брони, но судя по картине боя, это не исправляло ситуации.

   Если, вообще, не усугубляло…

   *** 

   Внимание! Победитель в третьем бою — Трейски. 

   Появилось сообщение перед моими глазами, когда третий “Светящийся рог”, опустил хитпоинты моего Армотрикса в нулевую отметку.

   Черт! — выругался я про себя, понимая, что следующий бой будет решающим.

   — И кого же вызывать? — негромко произнес я, обращаясь к самому себе.

   Фальхора? Он, конечно, сильный, но все же уступает Мунлайту.

   Неужели, все же, придется вызывать лунного элементаля?! — подумал я, как вдруг мне в личку пришло сообщение.

   Писал СпитФаер.

   — Не парься и вызывай лиса, — гласило оно.

   Я усмехнулся и на душе, почему-то, сразу же стало полегче. Да, мне не хотелось показывать свой главный козырь, но проигрывать мне хотелось еще меньше.

   Интересно, какие на меня коэффициенты? — подумал я, а затем сразу же использовал суммонерскую абилку.

   — Призыв Мунлайт, — в пентаграмме цвета серебра материализовался самый красивый из моих суммонов. Смерив меня холодным взглядом, он сложил все свои девять хвостов и лег прямо на них.

   Лунный элементаль всегда отличался спокойным норовом, поэтому я сам подошел к нему, вместо того чтобы позвать, и протянул ему оставшийся у меня в инвентаре предмет, который я сохранил на черный день.

   Это был цветок лунного лотоса — излюбленное лакомство для Мунлайта, которое досталось мне с большим трудом, и которое я не продал, даже несмотря на то, что стоил этот цветок довольно больших денег.

   Внимание! Привязанность с Мунлайтом + 1. 

   Лис принял угощение и потянулся ко мне своей мордой.

   — Не подведи, хорошо? — попросил я суммона, будто бы он меня понимал, после чего погладил его по голове.

   Внимание! Готовность 10 секунд.

   Я закрыл глаза и сделал глубокий вдох. 

   Три…Два…Один!

   Когда защитный экран отъехал в сторону, я увидел его.

   Вудуарх этого суммона я видел в сети, но так как большинство игроков писали, что это фейк, я не придал этому особого значения. 

   Надо было больше слушать Спирита. — подумал я, смотря на суммона призрака, который явно был андедом.

   — Мерцание! — сразу же скомандовал я, и не прогадал, так как буквально через пару секунд после начала боя, призрак пальнул в сторону моего лиса какой-то странной сферой, которая на большой скорости полетела в сторону моего суммона, при этом расширяясь в размерах.

   Когда она врезалась в место, где стоял мой Мунлайт, она была диаметром около двух с половиной метров и могла накрыть моего монстра целиком.

   Хорошо, что у него были абилки на эскейп.

   Главное экономить ману, — наблюдая за призраком оппонента, подумал я, не спеша приказывать лунному элементалю бросаться в атаку.

   Трейси, видимо, тоже думал над тем, как вести этот бой, ибо атаковать не спешил.

   Я перевел взгляд с суммонов на него и увидел задумчивое выражение лица на его аватаре. Для него этот бой тоже был решающим и сейчас, она наверняка, жалел, что все же решил пройти квалификацию, а не сразу попасть в основную стадию турнира.

   Вряд ли он, вообще, предполагал, что на его пути встанут такие сильные игроки вроде меня или СпитФаера.

   Точно, я ведь сильный, — усмехнулся я про себя и на моем лице появилась азартная улыбка.

   — Лунные серпы! — скомандовал я, первым нарушая паузу, возникшую в бою, и мой лис, взмахом всех своих хвостов, отправляет в суммона противника аж восемнадцать лунных серпов.

   Призрак исчезает и появляется в другом месте. Вот только эта атака была не так проста.

   Мне даже приказывать лунному элементалю ничего не пришлось, ибо он сам заставил, сначала, уйти всем серпам по высокой дуге вверх, а как только призрак появился, сразу же направил их в него.

   А дальше произошло то, чего я никак не ожидал.

   Вудуарх, который выглядел как полупрозрачный воздушный шарик с двумя круглыми глазами блюдцами, светящимися красным зловещим светом, и огромной пастью, тянущейся от одного его края до другого, вдруг стал практически невидимым, оставляя вместо себя лишь один силуэт, глаза и пасть, а буквально в следующую секунду в него влетают все восемнадцать серпов.

   По мере попадания, ибо летели они не кучно, а друг за другом, его хитпоинты начали быстро исчезать, и не успели несколько последних лунных кромок войти в его тела, как перед моими глазами появились несколько системных сообщений.

   Внимание! Победитель в пятом бою — Линк. 

   Внимание! Суммонер Линк проходит в следующий этап квалификационных боев турнира. 

   Трибуны, которые до этого скандировали имя “Трейси” и на них воцаряется гробовая тишина.

   *** 

   Когда защитный экран опустился, и я вышел с платформы в комнату отдыха, мои руки тряслись. Присев на скамейку, я несколько секунд пытался понять, что произошло, и успокоиться.

   Надо отсюда уходить, — подумал я, и несмотря на то, что я мог находиться здесь еще минимум десять минут, я подошел к створкам и они они услужливо открылись передо мной.

   Стоило же мне выйти, как до меня сразу же донесся знакомый голос.

   — КРАСАВА! — СпитФаер хлопнул меня по плечу и улыбнулся.

   — А у тебя что?

   — Да, я давно победил, — он махнул рукой. — У меня, кстати, на трибуне было всего пять человек, и все они наши согильдийцы, — усмехнулся он. — Кстати, у меня есть одна теория насчет произошедшего, но не здесь, — он кивнул в сторону и первым пошел куда-то, а я последовал за ним.

   Оказалось, что мы направлялись в телепортационную комнату.

   — К нам в гильдию, — пояснил он и я кивнул.

   Спустя несколько секунд мы со СпитФаером стояли уже на базе Чеширских котов.

   — В общем. Знаешь почему, твой Мунлайт сваншлтил ВудуархаТрейси? — спросил он и я отрицательно покачал головой. — После того, как я увидел это, я сразу же полез в инет и кое-что нарыл. Твой лис лунный элементаль, так?

   Я кивнул.

   — Призрак же Трейси был андедом. Понимаешь к чему я?

   — Вообще нет, — честно признался я.

   — Эй, ну ты чего! Во всех играх против нежити какой элемент заходит лучше всего?

   — Холи, или святой.

   — Ну!

   — Да не понимаю я!

   СпитФаер тяжело вздохнул и покачал головой.

   — Оборотней чем убивают?

   — Серебром.

   — Ну а пентаграмма твоего Мунлайта какого цвета?

   — Серебряного…

   А, так вот он к чему!

   — В общем, лунные элементали в SW это прямая контра андедам, понимаешь?! — улыбнулся мой собеседник. — Этот Трейси хотел тебя удивить, вызвав своего Вудуарха, а в итоге переиграл сам себя! Поздравляю! — он снова хлопнул меня по плечу.

   — Я так понимаю, твоей такой радости есть еще причины?

   — Разумеется! Я, как и остальные Чеширские коты сильно на тебя поднялись, ибо коэффициенты были один к пятнадцати, разумеется, не в твою пользу. Не сыграй мы перед твоим матчем в групповом турнире, они были бы еще выше, но и это уже неплохо! А вообще, ты молодчик! Поздравляю с первой победой! — он протянул мне руку.

   — Спасибо, — я крепко пожал ее. — Ладно, у меня почти не осталось времени. Увидимся завтра, — сказал я СпитФаеру на прощание и покинул мир SW.

   Когда я оказался у себя в комнате, на меня нахлынула вторая волна эмоций, и я дрожащими руками снял шлем и перчатки. Сердце бешено колотилось, но я был невероятно рад и горд собой. Я одолел одного из фаворитов турнира и тем самым приблизил себя на шаг к заветному выигрышу.

   Я взял в руки планшет и хотел было почитать новости, но решил оставить это удовольствие на потом, и сначала принять душ.

   Выйдя из комнаты, я нос к носу натолкнулся на свою сестру.

   — Спасибо! Спасибо! Спасибо! — она повисла на мне и прыгая от радости поцеловала в щеку.

   — Много выиграла? — не надо было быть умным, чтобы догадаться, чему она так радуется.

   — Да! Ты даже не представляешь сколько! Часть выигрыша, кстати, твоя и я тебе скинула его на карту, — добавила девушка и я нахмурился.

   — Мне не…

   — Даже не спорь! — Лика надула губы. — Не беспокойся, это даже не половина, плюс, ты заслужил! — произнесла она таким тоном, что я сразу же понял, что спорить с ней было бесполезно. — В общем, я побежала по магазинам! Ужин в холодильнике! — протараторила она, и махнув на прощание рукой, выбежала из квартиры.

   Я улыбнулся и пошел в душ. Приняв водные процедуры, я зашел на кухню, поставил разогреваться ужин, и взяв в руки телефон зашел в онлайн кабинет своего банка.

   Сколько же она поставила? — была первая мысль, когда я открыл свой счет и увидел на нем три тысячи кредитов.

   Неплохо! Плюс мои шесть и получается, что пару месяцев мне точно не придется парится насчет денег.

   Быстренько перекусив, я уже собрался было отправиться в комнату, дабы почитать статейки о том, что один из фаворитов турнира выбыл из него, не пройдя и первого круга квалификационных боев, как вдруг, в дверь позвонили.

   Лика что-то забыла? — подумал я, и пройдя по коридору, открыл дверь.

   — Забы…

   — Привет, — на пороге стояла никто иная как Майя.

   Так как разговаривать с ней у меня не было ни малейшего желания, я хотел было закрыть дверь перед ее носом, но что-то мне помешало это сделать.

   Вернее, кто-то.

   Дверь резко дергают на себя, и так как я держался за ручку, я вылетаю вслед за ней в подъезд.

   — Хватайте его, — слышу я голос бывшей подруги, и кто-то хватает меня сзади.

   Я попытался вырваться, но сильный удар в затылок, заставляет мое сознание потухнуть.

   Мои глаза закрываются, и последняя мысль, которая успевает прийти мне в голову — “А какого хрена, вообще, происходит?”

   (Конец двадцать седьмой главы и второй книги.)

   Если в комментарии накидаете картинки, как вы представляли того или иного суммона, был бы рад на них посмотреть, ибо каждый визуализирует индивидуально) 

   Надеюсь, книга вам понравилась. 
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