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Нечасто можно стать свидетелем события, когда бог объявляет войну. Да не кому-нибудь, а тебе в том числе. Если задуматься, то война — это противостояние равных противников. Когда человек объявляет войну тараканам, то он автоматически признаёт их власть над собой, ставит себя на их уровень.

   Мисур объявил войну всем игрокам мира Рюкетцу, и таким образом признал, что мы представляем для него угрозу. Что он нас боится, и потому хочет уничтожить. Когда вопрос стоит таким образом, то сразу возникает ещё один: что он теряет? И если он что-то теряет, то не могу ли я это что-то забрать себе? С этой позиции, война с богом — это шанс получить кусок ценной добычи. А потому, стоит возглавить этот процесс, дабы доставшийся мне кусок бога был самым жирным и питательным.

   У меня были все шансы встать во главе начинающейся войны. Ведь я был верховным жрецом Кровавых Богов, которые негласно являлись противниками Четырёх Богов. Так что мне срочно требовалось начать копать в этом направлении.

   Я быстро отвёл девушек в ресторан и оставил их обедать, а сам переместился к храму Кровавых Богов. Перун, как всегда изображавший нищего старика-торговца, встретил меня на своём обычном месте за стойкой лавки.

   — Здравствуйте. — Взял я быка за рога. — Я получил девяностый уровень и пришёл к вам за следующим заданием.

   — Каким заданием? Да от тебя вред один! — Вспылил бог.

   Фигасе, вред. Да я тут практически день и ночь жопу рву, чтобы помочь Кровавым Богам, а мне тут такой чёрной неблагодарностью отвечают.

   — Какой вред? Когда это я вам вредил?

   — А мага нашего кто с ума окончательно свёл? Теперь вот ложные боги раньше времени взбесились. Кто тебя просил храм Мисура разрушать?

   — А кто мне запрещал? Не надо переваливать с больной головы на здоровую. Я делаю что могу. Спасаю всю вашу игру и игроков. Да если бы не я, то люди до сих пор бы гадали, куда исчезают игроки, и вообще отказались бы в вашу игру играть. Про то, что нельзя на богов нападать вы мне тоже ничего не говорили. Наоборот, требовали готовить жрецов для противостояния с ними. И теперь, когда вся работа сделана, я, оказывается, ещё и вредитель.

   — Ладно, ладно. Не кричи. Будет тебе задание. Раз уж Морана так в тебя верит, то вот, держи. — Старик протянул мне хрустальный шар, что был наполнен полупрозрачным светящимся туманом. — Это сфера божественных сил, которая должна быть использована для освящения нового храма Кровавых Богов. Ты должен найти подходящее место, построить там храм и использовать эту сферу. Если место и храм нам понравятся, то храм будет освящён, и ты получишь причитающуюся награду. А если не понравятся, то задание ты провалишь, и больше к нам можешь не приходить. Храм нужно освятить в течение трёх дней.

   С этими словами бог развернулся и пошёл вглубь лавки.

   — А как определить подходящее место? — Крикнул я ему вслед.

   — Да сам разберёшься. Нужно, чтобы там были потоки магической энергии.

   С этими словами, Перун окончательно скрылся в глубинах лавки, а я остался стоять, пялясь на шар в своей руке.

   Что тут вообще происходит? Такое впечатление, что чем-то я Перуну не угодил, а Морана, наоборот, на меня какую-то ставку делает. И я как дурак вынужден со всеми этими проблемами вслепую разбираться.

   Ладно, что у меня есть? Нужно построить храм и использовать в нём эту сферу. А чтобы жизнь уж совсем мёдом не казалась, сделать это нужно за три дня. Времени в обрез.

   Я просмотрел сообщения в игровом интерфейсе и отправился на встречу лидеров альянса гильдий. Нужно будет всё хорошенько обдумать, но сначала надо собрать информацию о текущем состоянии дел.

   Но встреча, которую ещё пять минут назад планировали к проведению, похоже, отменялась. Негласный лидер нашего альянса Барраган пребывал в недееспособном состоянии, а все присутствующие что-то обсуждали между собой, не отвечая на мои вопросы.

   — Что тут вообще происходит? — Обратился я к Пересмешнику, которого чудом смог найти в толчее. Замок, где должно было состояться заседание, был заполнен представителями гильдий, чьей задачей была подготовка встречи, но сами они мало что знали за пределами своей компетенции.

   — Привет. У нашего Баррагана проблемы с жадностью. Откусил кусок, который не в силах проглотить.

   — Пусть выплюнет. — Немедленно предложил я решение проблемы, всё ещё не понимая, о чём идёт речь.

   — Не получается. Кусок поперёк горла встал. Пошли, сам посмотришь.

   Пересмешник схватил меня за руку и повёл по путанным коридорам. Закончился наш путь в одной из комнат, где на кресте был распят Барраган. Я осмотрел данную художественную композицию и выразил своё мнение.

   — На Христа он не похож. Надо усы сбрить.

   Лидер гильдии Лас Ночес был раздет, и лишь небольшая набедренная повязка оставляла сцену в рамках приличий. Он был привязан к большому деревянному кресту, а завершал композицию терновый венец на голове, из-под которого пробивалось несколько струек крови.

   — Идея неплохая. Но проблема не в усах. Он одел проклятую корону Владыки Золотого Леса. Теперь она причиняет ему жуткую боль, а снять её нельзя. Он от боли уже два раза с собой покончил. Пришлось его раздеть и связать, чтобы маги смогли хотя бы попытаться помочь.

   Я подошёл поближе и рассмотрел головной убор. Это был типичный терновый венец. Если бы вместо шипов на ветвях росли листья, то его, действительно, можно было бы назвать эльфийской короной. Я использовал «Познание сути», чтобы изучить характеристики предмета.

   Проклятая корона Владыки Золотого Леса

   Ранг: Легендарное, Уникальное.

   Защита: нет

   Прочность: неразрушимый

   Бонус: +70 интеллекта

   Особенности: Не считается предметом экипировки. Нельзя снять или потерять.

   Это же моё! Мне срочно нужна эта корона. Плюс семьдесят интеллекта и не считается предметом экипировки. Надо только как-то её от текущего хозяина отцепить, не повредив при этом ценный артефакт.

   Второй частью полученных мной знаний было понимание сути сложившейся ситуации. Корона Владыки Золотого Леса была украдена всё теми же друидами. Похоже, они тогда неслабо на эльфах нагрелись. Как следует из названия, использовать её мог только Владыка Эльфов. Но ушлые друиды поставили над ней несколько опытов, после чего сработала вложенная защита. Теперь корону мог носить любой желающий, и она действительно добавляла ему ума. Но вместе с этим, корона буквально врастала в череп нового хозяина, пуская корни прямо в мозг. Подобная экстремальная стимуляция мыслительного процесса сопровождалась дикой болью. Снять корону также не удавалось, поскольку она намертво соединялась с энергетикой жертвы и при малейшем повреждении убивала её.

   Ну, что сказать? Древние эльфы были знатными умельцами. И защитить себя от воров они всегда могли.

   — Где вы это сокровище раскопали? — Спросил я у Пересмешника.

   — В том монастыре, что ты зачистил. Лежала в сокровищнице.

   А чего там ещё лежало? Эх, проворонил я этот момент. Что же мой хомяк так оплошал? Тварь бесполезная. Жаба вон все собранные доспехи легендарного качества сберегла и надёжно хранит в самом тёмном углу моего домена. Даже мне отсюда не видно, что там лежит. Надо бы ревизию провести. Но это потом.

   — А чего он на себя её напялил? Смысл слова «проклятая» ускользнул от его сознания?

   — Чего уж теперь говорить. Как боги своё заявление сделали, он решил, что нужно срочно готовиться к войне и напялил на себя корону. Видать, жадность одолела.

   Меня она, честно говоря, тоже одолела. Но шиза ещё держала её в узде, не давая скатиться к банальному грабежу. Мой ход должен быть более элегантным.

   Снять корону можно было двумя способами. Первый — убить текущего владельца. Но с работающими кругами воскрешения это было невозможно. Да и вряд ли мне бы простили подобное решение проблемы. Второй способ — корону должен был наполнить своей энергией Владыка Эльфов. И один такой у нас есть. Угадайте, кто? Хоть я и изгнанный владыка, но энергия соответствующего качества у меня имеется.

   — Я могу снять корону, но только с одним условием? — Мои слова, похоже, достигли ушей Баррагана, потому что его глаза сверкнули из-под насупленных бровей. — Я заберу её себе.

   Глаза страдальца согласно прикрылись. Говорить, похоже, сил у него не было. Или ему эту возможность отключили, чтобы не раздражал окружающих своими воплями.

   — Думаешь, сможешь? — Удивился Пересмешник. — Наши маги даже близко подходить боятся. Один такой смелый уже рук лишился.

   — Ты с кем меня сравниваешь? Учитесь.

   Я подлетел к Баррагану, зависнув в воздухе так, чтобы, подняв руки на уровень груди, я мог расположить их рядом с короной. Я настроился на свою способность «Глас природы» и попытался войти в контакт с растением.

   Корона была живым артефактом, созданным из семени Священного Древа. И хотя её нельзя было назвать разумной, какое-то сознание у неё имелось. Не дотрагиваясь до предмета, я частично слился с ним своим сознанием и попытался оценить текущую ситуацию. Растение было голодно. Ему требовалась энергия Владыки Эльфов. Вот только в состоянии дефицита энергии оно пребывало уже сотни лет, так что энергии требовалась просто уйма.

   — У вас есть заполненный накопитель энергии объемом хотя бы в десять миллионов единиц? — Обратился я к магам, дежурившим поблизости. Подобные кристаллы часто использовались в качестве накопителей для защитных заклинаний замков.

   — Держи. — Протянул мне светящийся кристалл один из них.

   Что-то больно мелкий. Я посмотрел на свойства полученного предмета.

   Качественный камень душ. Содержит 10 034 920 единиц энергии.

   — А разве камни душ можно использовать в качестве накопителя энергии? — Удивился я.

   — Можно. Душ тут днём с огнём не найти, а энергии в такую штуку влезает как в хороший замковый накопитель метрового размера.

   Вот же блин. А у меня такая штучка в домене бесхозная валяется. Надо её оприходовать в качестве дополнительного запаса энергии. Это насколько же можно мою защиту таким образом поднять?

   — И много сюда помещается? — Поинтересовался я, переливая энергию в свой идеальный камень душ.

   — Верхний предел, увы, не показывает. Если слишком много энергии закачать, то он просто взрывается. Сюда можно без проблем десять миллионов поместить. А в идеальный камень душ не меньше ста миллионов влезает. Вот только он у нас один такой, и просто так мы его из хранилища не выносим.

   Сто миллионов! Да я крут!

   — Держи. — Протянул я своему собеседнику пустой камень. — Ну-с, приступим, богу помолясь.

   Я на пару секунд сконцентрировался на образе Мораны с просьбой помочь в мероприятии. Уж больно эта корона выглядела опасной.

   — Я сейчас буду наполнять корону энергией, — обратился я уже к Баррагану, — а твоя задача наоборот не давать ей поглощать твою энергию. Не пытайся её откачивать назад, а просто держи, не давая двигаться.

   Пациент согласно моргнул, и я сосредоточился на операции. Я коснулся венка и начал вливать в него свою энергию. После того, как мой запас упал наполовину, я начал тянуть энергию из камня душ, восполняя потери. Корона отрастила веточки и попыталась присосаться ко мне, но костяная броня с лёгкостью блокировала эти попытки. Процесс шёл небыстро, но изменений в состоянии короны я пока не замечал. Что-то происходило, но её голод и не думал уменьшаться. Похоже, друиды её окончательно доломали своими кривыми руками.

   За десять минут я спустил весь запас из камня, плюс моя собственная регенерация энергии дала ещё восемь миллионов единиц. Мой текущий запас энергии уже показал дно, а корона всё также безостановочно поглощала её. Я немного запаниковал и что есть силы потянул за терновый венок, помогая себе ещё и телекинезом. Раздался противный хруст, ещё более противный чмокающий звук, и корона резко пошла вверх.

   От неожиданности и слегка подался назад и потратил пару секунд на то, чтобы восстановить равновесие. После этого, я оценил дело рук своих. Корона оторвалась от головы Баррагана, но при этом сохранила всю свою корневую систему. Так что своим рывком я разнёс ему все мозги, заляпав окружающее пространство. В центральной части короны всё ещё находилась черепная кость пациента, вылетевшая вместе с остатками мозга. Да уж. После такого не живут. Но этого и не требовалось. Пациент воскреснет через полчаса.

   Тем временем, я отряхнул корону от остатков черепа и спрятал её в свой домен. Потом разберусь.

   — Готово. — Обернулся я к окружающим, сверкая улыбкой кровожадного маньяка. — Пациент скончался, но операция удалась.

   — Спасибо. — Поблагодарил меня давешний маг, владелец камня душ. — Я уже думал, что ему конец. Неснимаемые вещи пока ещё никому не удавалось снять.

   — Да ерунда. Думаю, после такого, у Баррагана ум сам собой поднимется. По крайней мере, будет думать, прежде чем проклятые вещи одевать.

   — Это да. — Ответил Пересмешник, разглядывая остатки черепа своего товарища. — Я там, вроде, корни видел.

   — Да, это они и были. Мой тебе совет — не связывайся с вещами, к которым приложили руки древние друиды. У них тогда сплошной брак выходил.

   — Учту. — Задумчиво протянул мой собеседник.

   — Что там с совещанием? — Решил я вернуть всех присутствующих к бренной реальности.

   — Думаю, через час начнём, не раньше. А зачем тебе эта корона? Сам её думаешь нацепить?

   — Там разберёмся. Мне мои мозги пока ещё нужны, так что в текущем состоянии этот артефакт использовать нельзя.

   — Это понятно. — Вздохнул Пересмешник, наверняка, сам прикидывая возможность обзавестись подобным головным убором. Плюс семьдесят к характеристике с одного предмета — это очень даже неплохо. Вещи легендарного качества обычно давали не более тридцати.

   — Я тогда пойду по делам. Через час вернусь.

   Я откланялся и телепортировался в ресторан, где девушки уже завершали свою трапезу. Следующий час я провёл, разбираясь с залежами легендарной брони, оружия и бижутерии, снятых с игроков гильдии Спрут. Как-то у меня постоянно прослеживается наплевательское отношение к своей собственности. Нет, за гаремом я слежу, а вот про вещи постоянно забываю. Впрочем, я свой нудистский билд выбрал не в последнюю очередь из-за того, что мне неохота возиться с подбором всяких доспехов и оружия. Только купил себе шапку какую, а уже пока её выбрасывать, потому что она износилась или по уровню не подходит. То ли дело моя броня — зимой и летом с голой жопой.

   Вся броня была легендарного качества и предназначалась для игроков минимум девяностого уровня. Полный набор давал возможность поднять характеристики на общую сумму в 300 очков. Фактически, наилучший вариант для легендарных вещей. При одевании минимум 6 предметов из набора, включался щит, который снижал весь получаемый внешний и внутренний урон в процентном отношении. Плюс, каждая вещь давала неплохую регенерацию здоровья. Если одеть десять вещей из этого набора, то получалась 100 % защита от всех видов урона.

   Но была у этого щита и уязвимость. Во-первых, для работы ему постоянно требовались затраты энергии — 3 000 в секунду. Для мага или танка это не так критично, а вот игрокам с низкой волей приходилось увеличивать её за счёт самого доспеха или снижать количество вещей этого набора в экипировке. Второй проблемой было то, что щит считался характеристикой брони, и потому его можно было пробить с помощью навыка «Пробой брони». У меня такого навыка не было, а вот убийцы и некоторые маги вполне могли им похвастать. Именно по этой причине нам удавалось уничтожать противника во время нападения на город.

   Я подумывал о том, чтобы самому одеться в такую броню, но потом решил, что смысла в этом нет. Моя защита от способности «Стальная плоть» даёт мне куда больше. Ведь снижение урона от неё никак нельзя было отменить.

   Зато я подобрал комплект брони для Эльфы и Няшки. В результате, интеллект, воля и выносливость у них достигли крайне высоких значений. Теперь они сами должны были представлять собой сильных противников. Правда, Няшке для этого сначала нужно было взять девяностый уровень.

   Через час я приодел Эльфу и оставил её с Няшкой дома за экраном телевизора, а сам отправился на совещание альянса. По большому счёту, всё как всегда свелось к говорильне. Разве что я узнал текущее положение дел не от репортёров телеканала, а от заслуживающих доверия руководителей разведки.

   Сразу после выступления Мисура, значительные военные силы аборигенов выдвинулись на захват замков и блокировку целого ряда селений. Всех игроков они захватывали в плен и, если те не соглашались принести клятву подчинения Мисуру, убивали их на месте. Круги возрождения вопреки словам бога не уничтожались, а захватывались жрецами. После этого на них возрождались только местные жители и последователи Четырёх Богов.

   По имеющимся данным, активные действия вели только войска, подчинённые Мисуру, но и остальные боги тоже готовили свои силы. Им требовалось ещё несколько дней на сбор отрядов и изготовление амуниции.

   По результатам совещания было принято решение собрать несколько отрядов, которые должны были передвигаться с помощью порталов и атаковать войска противника. Что делать с захваченными врагом кругами возрождения пока никто не знал. Жрецы Кровавых Богов только руками разводили.

   Похоже, ответ Кровавых Богов завязан на мою миссию по постройке храма. И именно ей я и собирался сейчас заняться.

   Я договорился, что Эльфу и Няшку возьмут в отряд и будут за ними присматривать. Мне нужна была свобода действий, а главное — возможность подумать в тишине и одиночестве. Да и пора выпускать девушек в свободное плавание. Пусть на своём опыте учатся жизни. Кроме того, у меня были и тайные наблюдатели, способные выяснить их самые потаённые мысли при общении с другими людьми. Речь шла о питомцах. Я запомнил тот случай, когда Повелитель Боли читал мысли через мою связь с его костяными гончими. Я провернул почти такой же фокус, только просматривал воспоминания питомцев, а не отслеживал мысли девушек в прямом эфире.

   Также, я продал альянсу почти всю захваченную мной легендарную броню. За почти двести полных комплектов я смог получить по сто золотых за комплект, что в сумме давало двадцать тысяч золотых. Безумная сумма, по моим меркам. И не такие уж большие траты для моих союзников. Ведь в девятнадцати гильдиях состояло больше пятидесяти тысяч игроков, из которых десять тысяч были игроками выше восьмидесятого уровня.

   После того, как я решил все текущие вопросы, у меня появилась возможность заняться своими делами. Прежде чем браться за задание от богов, я хотел разобраться с неожиданным подарком в виде проклятой короны.

   Я ещё раз использовал познание сути на короне, чтобы понять, как её можно починить. После этого, я начал рассматривать артефакт шаринганом, пытаясь совместить полученную информацию со своим восприятием и пониманием.

   Корона служила ментальным усилителем, который позволял управлять более концентрированными потоками энергии. Она фактически встраивалась в организм носителя, поддерживая свою жизнь за его счёт. И вот этот момент мне и не нравился. Кто вообще догадался сделать дерево-вампира? Питательных веществ артефакту нужно было всего-ничего, а вот энергии он жрал как целый эльфийский лес.

   По результатам часа мозгового штурма, мне пришла идея разделить энергетику короны на две части. Меньшая часть, как и раньше, должна была находиться на голове у хозяина, а большая была бы обычным меллорном, который передавал бы энергию своей отделённой части. Но для таких изменений мне нужны были две вещи: семя меллорна и лес уже взрослых меллорнов, в общую энергетическую сеть которых должно было встроиться новое дерево.

   В качестве замены семени меллорна могло послужить семя ложного меллорна, что дал мне Верджилиус. Генетическая основа там была та же, а магическое наполнение я мог изменить. Взрослый лес же нужно было искать, и помочь в этих поисках мне могли информационные свитки, продаваемые на Аукционе.

   Затраты на три свитка вполне окупили себя, и я стал обладателем целой серии легенд, описывающих приключения эльфов на этом континенте.

   На данный момент, тут существовал только один Лес Эльфов, то есть лес, имеющий сердце в виде Священного Древа. Это был всё тот же Золотой Лес, выживший, несмотря на все трудности. Помимо этого, существовало крупное подземное поселение тёмных эльфов, где тоже было некое подобие Священного Древа, но только растущее глубоко в пещерах. А вот лесным эльфам приходилось довольствоваться лишь остатками былого величия. В разное время было четыре попытки основать новый Лес Эльфов. Все они окончились уничтожением центрального Священного Древа. Но от них остались отдельные меллорны, в сени которых и жили несколько племён лесных эльфов, к одному из которых относилась и Эльфа.

   Мне нужно было лишь найти одну из таких рощ и использовать её в своих целях. За более подробной информацией я отправился в библиотеку, которая упоминалась в свитке. Там я нашёл несколько карт, на которых были изображены ареалы распространения эльфов в разные эпохи. Территория Золотого Леса то расширялась, то сжималась, но его ядро оставалось на одном месте — там и росло Священное Древо. Но помимо этого «островка спокойствия», я нашёл ещё одну область, которую эльфы захватывали с завидным упорством. Из пяти карт четыре помечали это место как крупный населённый пункт. А вот современная карта говорила лишь о наличии дремучих лесов, и даже эльфы в качестве тамошних жителей не числились.

   Я решил своими глазами посмотреть на заинтересовавший меня участок земли. Если там растёт хотя бы пара десятков меллорнов, то можно будет отремонтировать мой артефакт. А отсутствие крупных поселений лесных эльфов снимало проблемы с улаживанием вопросов неприкосновенности частной собственности.

   С точки зрения топологии, эта местность ничем не отличалась от окрестностей. Те же леса, холмы, редкие озёра и болота. Я пролетал над всеми этими красотами не задерживаясь, пока в область действия моего энергетического зрения не попал один холмик. Его покатую вершину венчал ярчайший поток энергии, текущей снизу-вверх. А рядом, недалеко от реки находилась заросшая травой поляна, где располагался такой же нисходящий поток. Что там Перун сказал, нужны потоки магической энергии? Дайте два.

   Яркость энергии тут не шла ни в какое сравнение с той, что окружала башню мага. Приземлившись на вершину холма, я чуть не ослеп. Не в прямом смысле, а выражаясь фигурально. Текущая энергия создавала густой туман, в котором тонули все детали окружающего пейзажа. Пришлось отключить магическое видение и довольствоваться обычным.

   Весь холм зарос меллонами, и только на самой вершине была небольшая поляна, поросшая травой и редким кустарником. Думаю, это место подойдёт.

   Я осмотрелся по сторонам, но никого не обнаружил. Впрочем, с моей наблюдательностью я тут даже медведя замечу только после того, как он меня грызть начнёт. Я активировал способность «Глас природы» и просканировал окружающее пространство. Пусто. Только десяток пташек и пара белок скрашивали моё одиночество.

   Я вышел в центр поляны, достал семя ложного меллорна и мощным посылом энергии стёр все находящиеся в нём заклинания. Мне нужен настоящий меллорн, а не поделка друидов. Я сосредоточился на своей связи со Священным Древом Цветущего Леса и попытался напитать семя его энергией. Сколько длилось моё стояние столбом я не заметил, но результат меня удовлетворил.

   Я достал проклятую корону и положил на землю, предварительно примяв растущую тут траву. Артефакт поглотил энергию, что я тут же передал ему, а потом начал самостоятельно забирать её из окружающего пространства. Вместе с этим, корона опять пустила корни и листья, и спустя десяток минут превратилась в небольшой кустик, чьи ветви росли из кольца основания.

   В центре этого кольца я посадил семя меллорна, объединяя его энергетику с энергией короны. Чахлый росток вытянулся вверх, выпустил листья и принялся наливаться силой. Вся моя энергия уходила на подпитку роста дерева. Но это было каплей в том море энергии, что росток меллорна поглощал самостоятельно.

   За следующую пару часов деревце вымахало на двадцать метров в высоту, а толщина основания стала больше метра. Корона Владыки Эльфов скрылась в толще ствола, но я ещё ощущал её внутри. Моя энергия и энергия Священного Древа Цветущего Леса смешались в новом Священном Древе. Уж не знаю, как, но мне удалось заложить основу ещё одного Леса Эльфов. Теперь только осталось найти тех, кто согласится жить в моём лесу.

   Я подал телепатическую команду, и корона телепортировалась прямо мне в руки. Что тут у нас?

   Корона Владыки Багряного Леса

   Ранг: Легендарное, Уникальное.

   Защита: нет

   Прочность: неразрушимый

   Бонус: +70 интеллекта

   Особенности: Не считается предметом экипировки. Нельзя снять или потерять.

   Ничего нового в характеристиках не появилось, но меня и это устроит. Главное, она больше не проклятая, а значит мои мозги находятся в безопасности. Наверно. Если я ничего не напутал.

   Корона теперь действительно была похожа на корону, а не на терновый венец. Никаких корней, шипов и листьев. Только монолитная полированная деревянная поверхность с золотыми прожилками. Я перевёл взгляд на Священное Древо и полюбовался на алые листья, что проглядывали то тут, то там среди зелени листвы и радуги соцветий разной формы. Именно такие алые листья бросало Древо, когда мы расстались в прошлый раз. И вот, теперь мы встретились, надеюсь, навсегда.

   Я одел корону себе на голову и напитал её энергией. Та немного раздалась вширь, охватила голову как обруч и быстрым движением просочилась мне под кожу. Снаружи осталась только та часть, что теперь перечёркивала лоб. Я немного поморщился от непривычных ощущений, но вскоре всё неудобство прошло. Ощупывание лба показало, что древесина надёжно сцепилась с кожей, не оставляя никаких зазоров. А зеркала, чтобы на себя полюбоваться, у меня и нету.

   Пока я мысленно рылся у себя в домене, раздался лёгкий шорох, и на поляну передо мной выскочило три лесных эльфа. Они склонились предо мной, припав на одно колено.

   — Приветствуем тебя, о владыка. — Произнёс центральный эльф. — Разреши нам служить тебе под сенью нового леса.

   А вот и первые подданные. Непонятно только, что они тут делают, и когда успели подкрасться.

   — Разрешаю. — Милостиво кивнул я, краем глаза убеждаясь, что на мне «надето» Облачение Бога Гномов. — Все эльфы, не имеющие собственного дома, могут найти пристанище в моём лесу. Храните Древо и защищайте друг друга, чтобы наш народ опять стал единым целым. — Чего им вообще говорить то? Я ж дикарь, варвар необразованный.

   Но, похоже, эльфы удовлетворились моими речами и лишь согласно кивнули в ответ. Кстати, надо бы озаботиться защитой моего саженца. А то судьба четырёх предыдущих попыток основать Лес Эльфов не выходила из моей головы. Заявятся сюда пьяные дровосеки, и хана моей новой короне с +70 интеллекта, а за одно и моим мозгам.

   Я обратился к силе Священного Древа и окружил весь холм магическим щитом, соединяя в нём качества своих умений «Щит немёртвых», «Щит духа», «Стальная плоть», а также то, что я смог разобрать в защитных полях богов и вокруг башни мага. Сила короны и самого Древа многократно увеличивали мои способности, так что я и сам не ожидал, как легко у меня всё получится. Цель у щита была одна — не давать проникнуть на холм никому, кроме эльфов Багряного Леса. Причаститься к моей милости можно было как раз на границе действия защиты. Священное Древо само проверяло мысли претендента и давало «прописку» в лесу.

   Вот, теперь я спокоен. Осталось лишь заняться высаживанием новых меллорнов, но это ещё не скоро будет. Сейчас на дереве появились цветы, спустя месяцы созреют семена, и только потом можно будет начать выращивать саженцы на этой поляне, пересаживая их на постоянное место, когда они подрастут и окрепнут.

   Я кивнул всё также стоящим на колене эльфам и двинулся в сторону поляны, где проходил второй поток энергии. Шёл неторопясь, чтобы насладиться окружающей природой. Надо будет сюда свой гарем привести. Эльфе точно должно понравиться.

   Пока я спускался с холма, никаких препятствий, кроме деревьев, у меня на пути не встречалось. А вот в низине я то и дело натыкался на большие валуны, наполовину, утопающие в земле. Похоже, тысячи лет назад тут прошёлся ледник, который принёс с собой и кучу камней.

   Я вышел на заветную полянку. Место оказалось сухим, приятным и радующим глаз, а не заболоченным, как я опасался. Тут и влеплю этот храм, как заказывали. Осталась самая малость — построить его. Можно было бы обратиться к гномам, но эти прощелыги такую цену накрутят, что я опять без копейки денег останусь. Нет уж. Всё сделаю сам, как положено. Вон, пан Тыква сам себе дом отгрохал. И так у него всё замечательно получилось, что к новой недвижимости тут же заявилась целая толпа желающих заселиться. А чем я хуже? Тем более, что всё необходимое у меня уже есть.

   Для постройки храма я собирался использовать свои способности к телекинезу. Я уже наловчился не только перемещать объекты с его помощью, но и разрезать их на части. Всего-то и нужно было приложить свои усилия точно вдоль воображаемой плоскости, двигая материю вокруг неё в разных направлениях. Получался своеобразный эффект ножниц — точечное воздействие создавало сильное напряжение в материале, разрезая его напополам.

   В качестве строительного материала я собирался использовать валяющиеся кругом камни. Нужно было только докупить некоторые расходные материалы, и можно приниматься за работу. Моего знания теоретической механики и сопромата вполне должно было хватить, чтобы построить здание, которое не развалится через час. Как сказал один архитектор средних веков, если дом простоял час — он простоит сто лет. Естественно, касалось это высказывание только строений с хорошим фундаментом. Но об этом я тоже собирался позаботиться.

   Ещё в далёком детстве во времена Перестройки я смотрел по телевизору передачу Клуб Путешественников. Времена тогда были смутные, и за содержимым подобных передач, даже идущих на первом канале, никто особо не следил. Так что современная инквизиция от официальной науки пропустила один интересный эпизод.

   Речь шла об экспедиции в Южную Америку к одной из тамошних пирамид то ли Инков, то ли Майя, то ли Ацтеков. Съёмочная группа собралась и поехала к этой пирамиде, никого не спрашивая. На месте они поковырялись в земле, и археологи оценили время постройки пирамиды в 9-12 тысяч лет назад. Более того, через все эти тысячи лет пирамида даже и не думала рассыпаться и трескаться, как это произошло с большинством египетских пирамид всего-то через пять тысяч лет и в куда менее сейсмоопасном районе.

   Учёные раздолбали несколько каменных блоков пирамиды и выяснили, что соединялись они между собой с помощью железных креплений. С края камня банально продалбливалась выемка в виде буквы «Т», которая совмещалась с такой же выемкой в соседнем камне. В образовавшееся подобие буквы «Н» заливался расплавленный металл, который, застывая, намертво фиксировал блоки пирамиды. Для закрепления горизонтальных слоёв блоков между собой, в них просверливались вертикальные сквозные отверстия, в которые тоже заливался расплавленный металл.

   Спустя годы, я попытался найти информацию об этой пирамиде в интернете, но не нашёл ни упоминаний о ней, ни записей телепередачи. Ибо само существование подобной пирамиды полностью «антинаучно». Ведь даже самые современные земные технологии не позволяют плавить металл в таких количествах прямо на месте стройки. В плавильной печи — сколько угодно. А вот на вершине пирамиды — только в мечтах. Транспортировка расплавленного металла тоже невозможна, потому что остыл бы он раньше, чем его успели бы залить в форму. Можно было бы исхитриться и повторить достижение древних строителей каменного века, но стоимость такой пирамиды получилась бы просто астрономической.

   Но вот у меня было решение всех этих проблем в виде телекинеза и заклинания Магии Огня, которое позволяло плавить металл, пусть даже и в небольшом объёме. Я наведался к тем самым жадным гномам в один из их подземных городов и купил у них двадцать тонн знаменитой гномьей стали в слитках. Гномы от такого неожиданного предложения рты пораскрывали, но три кубометра слитков предоставили. Ещё шире их рты открылись, когда я за раз переместил весь товар к себе в домен. Хоп, и нету. Обошлась мне эта покупка всего в пятьдесят золотых, из которых чуть ли не половина ушла за срочность выполнения заказа. Мне не самая маленькая партия металла требовалась «прям щас».

   Вернувшись на место стройки, я начал подготовку фундамента. Вырыв квадратный котлован, метров десять в глубину и двадцать в ширину, я начал заполнять его правильными прямоугольными блоками, которые я тут же вытачивал из валяющихся рядом валунов. Большая часть из них состояла из серого и красного гранита, так что за прочность постройки я не беспокоился. Скреплял я блоки по уже известной мне технологии, заливая расплавленный металл в выточенные полости фигурной формы. При строительстве я активно пользовался своим доменом, перемещая туда и обратно весь стройматериал. Это было куда проще, чем таскать всё телекинезом на приличное расстояние.

   Когда фундамент был заполнен наполовину, я столкнулся с недостатком строительного материала. Как-то я изрядно замахнулся в своей гигантомании. Пришлось тратить время на поиск подходящих валунов в окрестностях, вытачивание блоков на месте и перенос их к месту стройки. Вместе с короной я получил 270 интеллекта, так что телекинезом мог таскать камушки более трёх с половиной тонн весом. Эх, далеко мне до строителей сейдов, что таскали каменюги весом за сотню тонн. Наступил вечер, и стройка погрузилась в темноту, но я повесил повыше с десяток светляков и включил ночное зрение.

   Примерно к полуночи фундамент был готов. Каждый камень в нём настолько плотно прилегал к соседям, что даже стыки не всегда можно было заметить. Мой телекинетический резак позволял создавать идеально ровные поверхности. Захвативший меня трудовой энтузиазм не позволил остановиться, и я перешёл к строительству самого храма. Эльфа и Няшка писали мне сообщения требуя и умоляя вернуться, но я ответил им, что занят.

   Сам храм я решил сделать достаточно простым. Я не архитектор, так что смелые авангардные решения не для меня. Постройка должна быть простой, как яйцо. Его то я и взял за основу. Но здание круглой формы мне показалось слишком простым. Да, храм в Луногорске внутри был именно круглым, но меня такая архитектура не совсем устраивала. Нужно что-то оригинальное. Круглое здание — было. Квадратное — банально. Так что сделаем его пятиугольным.

   Три угла будут выделены для богов, а между двумя оставшимися будет находиться вход в храм. В каждой стене, кроме той, в которой будет вход, я планировал сделать одно высокое и узкое окно. Внутри стены должны были быть прямыми, но переходящими на высоте в высокий купол, который должен был напоминать контуры индийских храмов. Дело было не в моей любви к Индии, а в банальном нежелании возиться с расчётом прочности потолка. А такая форма сводила внутренние напряжения в материале к минимуму.

   Устаканив эту модель в голове, я принялся строить сам храм. Тут уже нашлось применение не только граниту, но и мрамору, нефриту, гематиту и молочному кварцу, из которых часто состояли валявшиеся в округе валуны. Этот ледник смешал породы разных эпох и происхождения, что мне было только на руку. Толщину стен я сделал не менее трёх метров, так что разрушение этого строения потребовало бы невероятных усилий. Окна при такой толщине больше получились похожими на амбразуры, но тут уж ничего не поделаешь. Назовём этот стиль архитектуры «основательным примитивизмом», и все дела.

   К утру здание было готово. Оставалось только застеклить окна и навесить двери. Или можно так оставить и обойтись магией. Потом этим займусь.

   Храм сверкал в лучах восходящего солнца, радуя глаз игрой цветов из разных элементов отделки. Особенно красиво смотрелся полированный красный гематит в основании и жёлто-зелёные нефритовые вертикальные вставки по углам здания. В основном же храм был выполнен из серого гранита, подавляя своей мощью и величием. Это я что ли построил? Офигеть. Ночью, да ещё и в суете стройки сложно было оценить красоту здания. А вот теперь, я сам поражался тому, что удалось слепить за день буквально на коленке.

   Я зашёл внутрь и полюбовался пустым пятиугольным помещением. Чего-то тут не хватает. Нужны статуи богов. Особенно у меня чесались руки изваять Морану в том образе строгой старушки, что мелькнул перед её уходом.

   Я подобрал несколько больших мраморных блоков, поставил их друг на друга, скрепил и приступил к вытачиванию статуи, отколупывая телекинезом маленькие кусочки камня. Кто там сказал, что сделать статую очень легко? Нужно просто взять камень и убрать всё лишнее. На Земле я не мог похвастаться талантом художника. Да что там, моим потолком были детские каракули цветными карандашами. Но тут на меня напало вдохновение. Очнулся я через пару часов, взирая на статую Мораны в два человеческих роста. Она получилась именно такой, какой я её запомнил.

   Следующей жертвой стал Перун. Его я изобразил в виде недовольного старикашки, каким он встретился мне в первый раз в храме Кровавых Богов. Ну а чего? Я же другим его и не видел. Даже мрамор при вытачивании в некоторых местах оказался сероватого оттенка, создавая впечатление замызганной одежды.

   Третьим должен был стать Кощей, но его я вообще ни разу не видел. А повторять образ из старого храма я посчитал неправильным. Нужно увидеться с ним и потом уже делать статую.

   Я использовал «Познание сути», чтобы получить координаты для телепортации. Похоже, с этим творческим зудом я был немного не в себе, потому что в нормальном состоянии я бы не рискнул такое узнать. А ну как он в таком месте и состоянии существует, что моё человеческое сознание не сможет этого вместить?

   Но всё прошло удачно, и я получил странные, но рабочие координаты для прыжка. Я проверил свой внешний вид и телепортировался.

   Место моего появления потрясало роскошью и великолепием. Всё здесь было совершенным и притягивающим взор. Я стоял в небольшой мраморной беседке, окруженной цветущим садом. Выложенная драгоценными камнями дорожка вела мимо клумб и деревьев вперёд. Согласно координатам, отмеченным на карте, бог находился в той же стороне, так что я медленно пошёл по дорожке, любуясь окрестностями.

   Через полсотни метров кусты спереди расступились, и я увидел здание, которое, пожалуй, можно было бы назвать большой беседкой. По крайней мере, стены в узорах высотой мне по пояс и зеркальное стекло до самой крыши создавали именно такое впечатление.

   Из беседки сквозь полураспахнутую дверь доносились женские голоса и возбуждённые стоны. Я замер на месте, раздумывая над своими дальнейшими действиями. Мне лично не понравилось бы, если бы непрошенный гость вломился ко мне в дом во время занятий сексом. К счастью, через десяток секунд одна из створок двери полностью распахнулась, и оттуда вышел молодой парень в небрежно накинутой набедренной повязке. Просмотр его характеристик через игру ничего не дал, а вот лицо его было один в один как у статуи в храме.

   — Чего надо? — Поинтересовался у меня Кощей, с улыбкой разглядывая мой доспех.

   — Здравствуй. Да вот, пришёл я тут на богов посмотреть, себя показать…

   Окончание моей фразы оказалось несколько скомканным, потому что, распахнув вторую створку дверей, на улицу вышла совершенно обнажённая девушка. Она была настолько ослепительно красива, что мой взгляд непроизвольно стал изучать обводы её груди, талии и ног.

   — На меня посмотреть можно, — согласился Кощей, — а вот на мою жену засматриваться не стоит. — В его голосе слышалась лёгкая ирония и самодовольство. Так баре советуют закрыть рот своим холопам, что первый раз приехали из деревни в город.

   — Подумаешь, у меня жёны не хуже. — Протянул я, мысленно сравнивая девушку передо мной с Эльфой, но воображение категорически отказывалось работать, требуя натурного ощупывания двух объектов.

   Кощей дал знак своей пассии, и та ушла внутрь, соблазнительно вильнув попкой напоследок.

   — Жёны? То есть одной жены тебе мало?

   — И целого мира мало. — Ответил я, кося под Джеймса Бонда.

   Кощей рассмеялся, оглядываясь внутрь помещения.

   — И ты всех своих жён можешь удовлетворить?

   — Могу, не хуже тебя.

   Эта ирония на лице бога заставляла меня отшучиваться в ответ.

   — Не хуже меня? — Действительно удивился Кощей. — Хочешь соревнование?

   — Какое? — Блин, куда я вляпался на этот раз?

   — Ты занимаешься сексом со своими жёнами, а я со своими. Кто больше раз успеет довести своих жён до оргазма, тот и выиграл. Только без жульничества. А то знаю я про твою власть над рабыней.

   Соревнование на скорость траха? Пожалуй, это будет интересно.

   — Идёт. Используем по две жены у каждого. Прямо здесь борьбу устроим?

   — Конечно.

   Бог картинно махнул рукой, и на полянке рядом с домом появилось две широкие кровати. Там же, спустя секунду, возникли ошарашенные Эльфа и Няшка.

   — Что происходит? Где мы? — Кинулась ко мне Эльфа.

   — Мы в гостях у Кощея. — Представил я хозяина. — У нас тут возник небольшой спор о том, кто из нас сильнее любит своих жён. — Моя небольшая подмена понятий насмешила Кощея, и он залился искренним смехом. — Так что сейчас мы займёмся тут сексом.

   С этими словами я поймал за руку Няшку, уже было собравшуюся пробежаться по окрестностям в поисках всего интересного, притянул её к себе, зашёл за спину и начал массировать её грудь.

   — Хозяин… — Возбуждённо-предвкушающе протянула та.

   Из дома вышли две красивейшие девушки. Они подошли к Кощею и в обнимку с ним проследовали к дальней кровати. Тем временем, я избавил от одежды Няшку и принялся помогать в этом приятном деле Эльфе. Свою костяную броню я уже давно снял, так что готов был начать соревнование во всех смыслах этого слова.
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Как только была дана команда на старт, в игровом интерфейсе появилось описание задания и счётчик оргазмов. Я старался как мог, используя все выученные мной тонкости удовлетворения каждой из жён. Пока одна девушка изнывала от удовольствия со мной, вторая отдыхала, готовясь к продолжению марафона.

   Вначале, счёт у меня и Кощея был равным. Но спустя полчаса он вырвался на одно очко, а потом и на второе. Временами я бросал взгляд на его команду, но никаких магических ухищрений не замечал. Думаю, если бог захочет меня обмануть, то я даже заметить ничего не смогу. А потому, будем считать, что он не мухлюет.

   Я дал команду Эльфе начать делать куннилинг Няшке, но, когда оборотень испытала оргазм, мне его не засчитали. Ладно. Если одна военная хитрость не сработала, то применим другую. Я лёг на спину. Няшка скакала на моём члене, а я уже сам начал делать куннилинг зависшей надо мной Эльфе. Этот подход оказался результативным, и через пять минут мне засчитали два очка. Девушки поменялись местами, и мы продолжили.

   Через час соревнование закончилось ничьёй со счётом 11–11. Девушки без сил повалились на кровать, а я с улыбкой поковылял в сторону Кощея.

   — Силён. — Признал тот, пока я разглядывал его спутниц. Всё-таки они были чертовски хороши. А присутствие рядом конкурента мужского пола и вовсе било мне в мозг потоком гормонов. — Вот уж не думал, что ты сможешь продержаться в таком темпе. Вижу твою волю к победе.

   Я скептически улыбнулся.

   — Так чего у тебя за дело-то ко мне было? — Поинтересовался Кощей, вставая с постели и накидывая на себя набедренную повязку. Следуя правилам приличия, я тоже активировал облачение Бога Гномов.

   — Я ведь сказал. Хотел на тебя посмотреть.

   — А откуда такое любопытство?

   — Мне нужна была натура для изготовления твоей статуи в храме.

   — А-а-а-а. Это дело хорошее. Ну и как я тебе?

   Кощей подбоченился, взял в правую руку появившийся из воздуха магический жезл и с улыбкой посмотрел на меня. Я обошёл его вокруг, осматривая во всех деталях.

   — Отлично. Думаю, ты привлечёшь внимание как минимум у женской половины почитателей. Да и мужская получит пример для подражания.

   — Вот как? Замечательно. Тогда буду ждать момента освящения храма, чтобы увидеть всё это своими глазами.

   — Конечно.

   Я распрощался с богом, переместил свой гарем и их раскиданные шмотки в домен, после чего телепортировался к себе домой. Там я выгрузил девушек на нашу кровать и поинтересовался у них положением дел.

   Как оказалось, бог выдернул их чуть ли не из битвы со жрецами Мисура. Так что мне пришлось списываться с руководителями рейда, извиняться и доставлять девушек обратно. После всей этой беготни я, наконец, смог опять вернуться в храм и заняться третьей статуей.

   Кощея я решил изобразить именно таким, каким он позировал передо мной в самом конце. За время нашего соревнования я успел рассмотреть даже ту часть его тела, что скрывалась под набедренной повязкой. По сути, повязка была просто куском ткани, который он обернул вокруг бёдер. Так что при создании статуи я не поленился детально изобразить даже божественные половые органы. Внешне они были скрыты под одеждой, но если подойти вплотную к статуе, то их вполне можно было разглядеть. Пусть это будет моей небольшой шуткой в адрес организатора столь экстравагантного соревнования.

   Я ещё раз осмотрел храм изнутри и снаружи. Потом вычистил всю прилегающую территорию от строительного мусора и восстановил пострадавший травяной покров. Стоя на берегу реки, я обернулся и посмотрел на храм с расстояния. Отсюда он тоже производил впечатление. Метров пятнадцать в ширину у основания, возвышался он на все тридцать, заполняя собой контур параболы.

   Я переместился ко входу в храм и зашёл внутрь. Три бога взирали на меня с трёх сторон. Морана строго, Перун с возмущением, а Кощей с ехидной улыбкой. Отлично. Теперь, займёмся освящением.

   Я вытащил стеклянный шар и использовал на нём «Познание сути». Меня интересовало, что же эта штука должна делать. Можно было бы просто использовать её через интерфейс игры, но мне хотелось знать подробности. К моему разочарованию, это оказался банальный накопитель, содержащий энергию трёх богов. Он должен был освободить её, рассеяв в окружающем пространстве, а потом применить довольно простое заклинание, посылающее сигнал Кровавым Богам. Впрочем, заклинание я запомнил. А ну как понадобится сигнал СОС подать?

   Я использовал шар, и всё помещение храма озарилось ярким светом, идущим, казалось, из ниоткуда. Передо мной соткались три светящихся силуэта, которые секунду спустя материализовались в фигуры трёх богов. Вот только их внешний вид меня несколько огорошил. Боги выглядели именно такими, как их изображали статуи в скрытом храме.

   Морана отчасти была похожа на образ старушки, что появилась передо мной в начале игры, но выглядела настоящей строгой красавицей. Кощей ничуть не изменился с момента нашей с ним встречи, но был одет в фирменный балахон бога. Смотрелся этот предмет гардероба, правда, не настолько ужасно, как он был изображён на статуе. Наиболее разительно от своего образа отличался Перун. Теперь я с одного взгляда мог сказать, что передо мной бог войны и вообще, важная шишка. Ой, что сейчас будет.

   — Зачем ты призвал нас, Нелепая Смерть? — Обратилась ко мне Морана.

   — По вашей просьбе, я нашёл подходящее место и построил храм в вашу честь.

   — Храм? — Удивилась богиня. Она посмотрела на Перуна, а потом начала осматриваться. — Вроде бы, речь шла о том, чтобы просто найти подходящее место. Впрочем, выглядит неплохо. Да и место подходящее. — Тут взгляд Мораны упал на статую Кощея. — А это что?

   — Это ваши изображения, которым будут поклоняться жители этого мира.

   Кощей, давно уже сдерживающий смех, не выдержал, хрюкнул и заржал во весь голос. Перун, до этого сердито смотревший на меня, обернулся и его взгляд упёрся в собственное изображение.

   — Хм. А мне нравится. — Отметила Морана, осматривая свою статую. — Что-то в этом взгляде есть. А почему Кощей голый? — Богиня перевела взгляд на соседнюю статую, под юбку которой уже заглядывал оригинал.

   — Он мне в таком виде позировал.

   — Ты! Ты как меня изобразил??? — Подал, наконец, свой гневный голос Перун.

   — С фотографической точностью? — Ответил я вопросом на вопрос.

   После этой фразы, успокоившийся было Кощей, опять захохотал и перешёл поближе к статуе Перуна.

   — Похож. — Выдал он, отдышавшись. — От оригинала не отличить.

   — Да… — Перун замялся, не став кричать на Кощея, и уже более спокойно обратился к Моране. — Твои шутки? — Меня при этом, бог войны старательно игнорировал.

   — А я разве заказывала постройку храма? — Удивилась Морана. — Ты ведь, наверняка забыл уточнить, каким должен быть храм и наши изображения. Так что теперь не жалуйся.

   Перун помрачнел и бросил на меня сердитый взгляд. А я что? Как смог, так и сделал. Мои мысли тут же были подтверждены Мораной.

   — Я вижу, что ты старался выполнить наше задание всеми силами. И хотя результат несколько расходится с нашими потребностями, его нельзя не оценить.

   Богиня махнула рукой, и три статуи приняли классический вид, изобразив богов в их текущем виде. Однако, Кощея это не строило, и он вернул своей статуе изначальный облик.

   — Мне так больше нравится. — Объяснился он на удивлённый взгляд Мораны.

   — Нечего. Свой член будешь только самым преданным поклонницам демонстрировать. А все остальные будут видеть канонный образ.

   — Хорошо. — Тут же согласился Кощей, опять широко улыбнувшись.

   — Я, пожалуй, тоже такое задание сделаю. Иногда, стоит показать себя и с другой стороны.

   Моя статуя на пару секунд проявилась на своём месте, а потом опять исчезла. Хорошо хоть новые статуи тоже были из мрамора, так что они хорошо вписались во внутреннее убранство храма, где сочетался серый гранит, белый молочный кварц, кровавый гематит и зелёный нефрит.

   — А ты, как? Не хочешь себе такой же квест организовать? — Ехидно обратилась богиня к Перуну, внимательно осматривающему свою новую статую на предмет отклонений.

   — Да понял я свою ошибку, понял. — Повинился тот.

   — То-то же. — Удовлетворённо кивнула Морана. Она ещё раз осмотрела статуи и весь зал, и повернулась ко мне.

   — Что ж, Нелепая Смерть. Ты выполнил своё задание. И в качестве вознаграждения ты избираешься мной для участия в Игре Избранных. Ни у кого возражений нет? — Хотя, вопрос был задан всем присутствующим, посмотрела Морана только на Перуна. — Хорошо. — Богиня опять посмотрела на меня. — Тебе следует как можно быстрее получить сотый уровень. Только тогда ты сможешь принять участие в игре.

   Эээ… А что за игра то? Но задать этот вопрос мне не дал Перун.

   — Ты отлично справился с постройкой храма. За это я выполню любое твоё желание. Но все остальные игроки получат в два раза больше.

   Это он меня на жадность так хочет проверить? Как там звучала правильная формулировка такого желания? Хочу, чтобы мне вырвали один глаз? Не дождётесь!

   — Хочу получить способность раз в сутки перемещаться в ближайший храм Кровавых Богов. И сделайте так, чтобы использование этой способности нельзя было заблокировать или прервать. — Раз уж мы говорим о том, чтобы дать что-то всем игрокам, то стоит дать им возможность избежать пленения и рабства. — А также эта способность должна быть доступна только тем игрокам, что не имеют на себе печати еретика. — А вот всякую гопоту стоит от церкви отлучить. Ибо нефиг. Пусть раскаиваются и рвут на себе волосы.

   — Слова, достойные избранного. — Одобрительно кивнула Морана.

   — И как мне дать игрокам две одинаковых способности? — Озадаченно потёр себе голову Перун.

   — Пусть у них будет способность переноситься от одного вашего храма к другому. Я так понимаю, постройкой этого храма вы не ограничитесь?

   — Да, сделай как он сказал. — Подтвердила Морана. Перун от этого распоряжения только поморщился. Я смотрю, она тут всех в ежовых рукавицах держит. И слово поперёк молвить боятся. — Раз уж со всеми вопросами мы разобрались, то стоит перейти к главному.

   Боги переглянулись и согласно кивнули. А что у нас главное? Ответ тут же появился в игровом интерфейсе в виде целой страницы глобального сообщения, которое поступило ко всем игрокам.

   Внимание! Верховный жрец Кровавых Богов, игрок Нелепая Смерть построил первый храм, посвящённый Кровавым Богам. Восславим же великого героя!

   Поздравляем всех игроков мира Рюкетцу. Завершён первый этап развития игры, и теперь начинается второй её этап.

   Отныне, каждый игрок сможет выбрать сторону в глобальном противостоянии: Кровавых Богов, Четырёх Богов или остаться нейтральным игроком.

   Жрецы Кровавых Богов получают возможность захватывать храмы с прилегающими к ним кругами воскрешения. Последователи Четырёх Богов теряют возможность воскрешения на таких кругах. В случае смерти, они будут возрождены на ближайшем подходящем круге воскрешения. Территория вокруг захваченных объектов переходит под власть Кровавых Богов и даёт различные бонусы всем их последователям.

   Жрецы Четырёх Богов также могут захватывать храмы и круги воскрешения. Последователи Кровавых Богов теряют возможность воскрешения на таких кругах. В случае смерти, они будут возрождены на ближайшем подходящем круге воскрешения.

   Лидеры гильдий и их доверенные лица тоже смогут захватывать территории под свой контроль. Каждый захваченный храм будет давать гильдии бонусы и доступ к новым умениям.

   Пусть начнётся Война Богов. В ней может быть только один победитель. Внимательно выбирайте сторону в этом конфликте. Сменить принадлежность к стороне конфликта вы сможете не ранее, чем через десять дней после предыдущего выбора. Последователи Четырёх Богов и Кровавых Богов могут изменить свою сторону только на нейтральную.

   Ух, сколько понаписали. Пока я читал текст, Морана и Перун исчезли, оставив меня наедине с Кощеем.

   — Ты меня сегодня изрядно развеселил. — Отвлёк меня бог от чтения. — Так что я дам тебе небольшой совет. Не затягивай с получением сотого уровня и попытайся сделать всё, чтобы выиграть в Игре Избранных.

   Вот, блин. Я же чуть не забыл про эту игру.

   — Что за игра? — Тут же уточнил я.

   — Игра на выбывание. Каждый бог выбирает по три претендента, которые соревнуются между собой. Условия к претенденту простые. Он не должен ни разу умереть за всю игру. Он должен обладать магическим метаболизмом. Он должен выполнять все задания, которые будут выдаваться претендентам раз в три дня. Через месяц должен остаться только один претендент. Победитель получит особый приз от всех Кровавых Богов.

   Особый приз? Дайте два! Нет, три!!!

   — Короче говоря, в живых должен остаться только один? — Уточнил я.

   — Да.

   — А кто ещё будет претендентом? Или эти места пока вакантны?

   — Наоборот, все места давно уже заняты. — Что? Я-то себя крутым считал, а оказывается я последний. Как так? — Я и Перун уже подобрали себе по три фигуры. А Морана увидела в тебе что-то такое, что решила сделать тебя единственной своей фигурой.

   А вот эта новость меня уже радует. Я не пешка, а ферзь. Ну или конь. Который ходит непонятно как и является крайне неудобным противником.

   — А куда мне идти после получения сотого уровня? — Заволновался я. Ещё не хватало пропустить такое мероприятие.

   — У тебя появится задание.

   — Хорошо.

   Я ожидал дальнейших откровений, но Кощей критически осмотрел меня, пожелал удачи и быстро свалил. Впрочем, я был благодарен ему даже за эти крохи информации.

   Игра Избранных. Это звучит. Уже ощущаю себя избранным, единственным и неповторимым. Самой главной лягушкой в этой Вселенной и всех соседних. Моя Жаба надулась от важности, а Шиза умостилась на троне величайшего из всех богов. Ага, губу раскатали. Я отвлёкся от своего внутреннего мира и сосредоточился на мире внешнем.

   Во-первых, следовало дочитать игровое сообщение. Тут всё было просто. Можно захватывать территории, утверждая на них свою власть. Или власть богов. Кстати, а я к какой стороне принадлежу?

   Исследование игрового интерфейса показало, что официально я лично числюсь как последователь Кровавых Богов. А вот как лидер гильдии, я могу захватывать храмы и для своих нужд. О как! Типа, подработка на стороне. Тут я жрец, а там сам себе бог. Неплохо. Я даже знаю одно место, где меня с радостью примут в этом качестве.

   Я вышел из храма и увидел, как вокруг начинают появляться игроки, являющиеся жрецами Кровавых Богов. Они удивлённо осматривались, глазели на храм, на меня, потом кланялись мне и проскальзывали внутрь храма. Ну, надеюсь с достройкой храма тут и без меня справятся. Вон уже кто-то рулеткой вход измеряет. Значит, получил задание на установку дверей. Выемки под дверной проём я предусмотрел, так что толковый плотник вполне мог справиться с этой работой самостоятельно. Главное, чтобы они не начали деревья в моём лесу рубить. И так я тут все камни расколупал, и теперь на их месте находятся или ямы, или кучи строительных отходов.

   Я вспомнил анекдот про объявление от имени эльфов, прибитое к дереву гвоздём. Нужно что-то похожее сделать. Только посолиднее. Я отошёл чуть в сторону от храма и использовал заклинание «Дубовая стена», чтобы вырастить доску объявлений шириной и высотой в пару метров. Обратная сторона её поросла обычными ветвями и листьями, а лицевую сторону я сделал ровной и покрытой тонким слоем коры, на которой я магически сформировал надпись за счёт изменения цвета естественного заменителя бумаги.

   Объявление.

   Лес и вся земля вокруг принадлежат Владыке Эльфов Багряного Леса. Вырубка леса, вытаптывание травы и загрязнение рек и ручьёв карается мучительной смертной казнью через ритуал «Искупления грехов». Берегите свои яйца от божественного возмездия.

   Владыка Эльфов Багряного Леса, Верховный Жрец Кровавых Богов, Вечный Император, глава гильдии Някроманты Нелепая Смерть.

   Я же не забыл, что за ритуал поклонения богам я изобрёл в своё время. Вот, будет от него польза. Я с удовлетворением перечитал текст объявления и телепортировался к себе домой.

   Впрочем, там я не задержался. Девушки были в рейде, так что я связался с лидерами союзных гильдий и назначил встречу руководства альянса через пару часов. Некогда отдыхать. Нужно ещё пару-тройку храмов успеть захватить, чтобы понять, что они дают. Особенно меня заинтересовал пункт про новые умения. Это же золотая жила.

   Начать свой завоевательный поход я решил с одного из мелких поселений лесных эльфов. За одно уведомлю их об основании Багряного Леса Эльфов. В интерфейсе игры говорилось, что размер и качество бонусов зависят от уровня гильдии и отношения местного населения к захватчикам. Поэтому, для начала я решил изобразить из себя посланника ада — переключил Костяную Броню в режим чёрного доспеха, одел шлем и включил красное свечение глаз. А чтобы мало никому не показалось, добавил ауру тьмы и жажду крови.

   В этом образе я появился в центре селения лесных эльфов. Не тратя ни секунды, я метеором метнулся к храму Элуны и высосал жизнь из трёх местных жрецов. Для захвата храма нужно было пять минут удерживать алтарь, одновременно применяя специальную способность. Захватчик не мог сходить со своего места в течение всего времени захвата. Я собрался отражать атаки эльфов телекинезом, но за пять минут никто в храм так и не зашёл.

   Спустя необходимое время, я получил уведомление о захвате селения Колючий бор моей гильдией Някроманты. Бонусом было благословение для всех членов гильдии, восстанавливающее 1 % здоровья каждые 30 секунд. Вроде, немного. Но если таких территорий захватить хотя бы десяток, то получится неплохая прибавка к естественной регенерации. Даже в таком виде этот бонус на треть увеличивал скорость естественного восстановления здоровья у танков и удваивал его у хилых магов.

   Я просмотрел данные по захваченной территории и увидел, что отношение ко мне тут не самое лучшее: неприязнь. Странно, я думал, что будет ненависть.

   Теперь мне нужно это отношение изменить. Желательно, в лучшую сторону. Я переключил броню в Облачение Бога Гномов, снял шлем, чтобы всем было видно мою корону и золотые волосы и окружил себя сиянием света и энергией Священного Древа. В этом виде я явился пред очи собравшейся неподалёку толпы эльфов и произнёс пламенную речь.

   — Братья и сёстры. Возрадуйтесь! В этом мире возник ещё один Лес Эльфов. Багряный Лес. Я, Владыка Эльфов Нелепая Смерть приглашаю вас стать частью нового леса и найти убежище под сенью Священного Древа. Истинные боги этого мира — Морана, Перун и Кощей вернулись и их главный храм основан у подножья холма, где находится сердце Багряного Леса. Возрадуйтесь! Ибо время лишений закончилось, а боги на нашей стороне.

   Фраза про лишения возникла у меня сама собой после того, как я чуть внимательнее рассмотрел местных обитателей. В глазах и позах эльфов читалась безнадёжность и смертельная усталость. Но моя речь вселила в них надежду, и они начали перешептываться, осматривая меня.

   Вперёд вышел древний эльф, чьи волосы посеребрило безжалостное время. Хотя лицо его оставалось гладким, в нём чувствовалась не кипящая юность, а спокойная зрелость.

   — Мы принимаем твоё покровительство, владыка.

   Я кивнул в ответ и направился к старому меллорну, что высился в центре деревни. Было видно, что этот великан пережил уже не одну тысячу лет. Но вместе с тем, его жизнь угасала. Без поддержки энергетической сети всего леса, меллорны не могли добывать необходимое количество энергии. Я подошёл к дереву, приложил к нему ладони и вслушался в глас природы. Местная сеть насчитывала всего лишь десяток деревьев, находящихся достаточно далеко друг от друга. Их корни тянулись под землёй на сотни метров, только чтобы соединиться со своим соседом. И этот древний исполин был центром этой сети. С его смертью, умрёт и этот осколок древнего леса.

   Я задумался над тем, как помочь этому дереву. Вырастить рядом ещё сотню меллорнов я не мог. Но зато у меня был готовый пример энергетической связи со Священным Древом — моя корона постоянно обменивалась с ним энергией. Я создал такую же структуру в дереве и почувствовал, как тонкая струйка энергии полилась в него как ручей в пересохшую пустыню. После этого я по корням передал это же заклинание в другие деревья местной сети. Теперь, они смогут оставаться единым целым, даже если связывающие их корни будут перерублены.

   После этого, я влил в дерево уже свои силы, залечивая его застарелые раны, обновляя листву и выращивая цветы. Я отошёл на шаг назад и почувствовал, как меняется энергетика леса вокруг. Теперь он дышал жизнью. В толпе послышался смех, а на меня уставились десятки восторженных глаз.

   Я опять зашёл в храм и просмотрел даруемые им бонусы. Отношение ко мне поднялось до любви, а храм теперь давал регенерацию здоровья в 1 % каждые 5 секунд. Кроме этого, появилась возможность изучить заклинание Магии Леса «Колючая преграда». Я его выучить не мог, а вот Эльфа запросто.

   Я не стал рассиживаться в гостях у эльфов и отбыл в следующий пункт назначения. Теперь, когда я более-менее представлял себе, что такое захват храма, я собирался наведаться к некромантам Снежной Горы. Есть неплохие шансы на то, что меня там примут с распростертыми объятьями, а среди доступных умений будет что-то полезное для меня.

   Так и оказалось. Я появился в селении некромантов в своём демоническом образе. Думаю, тут он наоборот произведёт хорошее впечатление. Местный храм оказался заброшен. Нет, он не был полуразвалившимся или наполненным пылью, но никаких жрецов богов тут не водилось. Так что я просто прошёл к алтарю и без проблем захватил его себе. Короткая речь, обращённая к толпе, уведомила собравшихся о воцарении тут их любимого бога. Народ тут же ринулся готовиться к празднику, а я ринулся к алтарю, проверяя полученные бонусы.

   Это приобретение было крайне полезным. Благословение увеличивало силу всех магических щитов Некромантии на 15 %. А из заклинаний были доступны «Вливание жизни» и «Сострадание ближнему». Первое позволяло передавать свой запас жизни союзнику. Затрачивая сотню очков здоровья, можно было восстановить две тысячи. Второе заклинание позволяло снимать состояния и проклятья с союзника, перенося их на себя. Это были два умения, которых не хватало получить Няшке, чтобы стать настоящим лечащим некромантом. Я тут же изучил их оба. Потом сделаю обучающий свиток, или приведу сюда Няшку лично.

   Следующей моей жертвой стали друиды с соседней горы. Увы, там мне были не рады. В храме меня встретили жрецы всех четырёх богов. Численность в двадцать рыл им не помогла, но когда я захватил храм, отношение ко мне ухудшилось до ненависти. Бонус при этом давал всего плюс 1 % здоровья у выращиваемых растений. Переговоры с местным населением только ещё больше ухудшили ситацию. Когда друиды узнали, что я эльф, некромант, друид, варвар и жрец Кровавых Богов, их отношение ко мне упало до «Воплощение зла». Так что я плюнул на эту область и захватил храм повторно, уже от имени Кровавых Богов. Не знаю, надолго ли. Местные жрецы вполне могли попытаться вернуть утерянную недвижимость.

   Захватив ещё пару храмов в небольших деревеньках, я отправился на встречу руководства альянса. Сегодня хаоса вокруг было меньше, чем в прошлый раз, но его всё равно хватало. Я зашёл в зал для совещаний, где уже находилось большинство участников встречи. А вот Барраган опять отсутствовал.

   — Привет. — Обратился я к Пересмешнику, присаживаясь рядом. — А где наш усатый друг?

   — А ты не знаешь? Его из гильдии выперли.

   — Как так? За что?

   — Да ты ему, похоже, не только череп, но и крышу сорвал. Он как оклемался, отдал приказ раздать содержимое склада гильдии всем желающим. В том числе, все легендарные артефакты. Аргументировал это тем, что так будет честно по отношению к окружающим. Пока прочее руководство тянуло время, Баррагана осенила следующая идея — раздать всем бывшим узникам Спрута деньги со счёта гильдии. Как только он это предложение озвучил, его опять скрутили и быстренько провели через процедуру импичмента. После чего исключили из гильдии и выкинули на улицу. Чтобы не дай бог ему ещё какая гениальная идея в голову не пришла.

   — Подожди, что за процедура импичмента? Разве глава гильдии не является её единоличным хозяином?

   — А это уж как ты в настройках игры укажешь. По умолчанию, глава гильдии обладает абсолютной властью. Но можно включить и режим демократии.

   Чур меня, чур. Не надо нам такого счастья.

   — Но ты ещё не всё услышал. После изгнания, Барраган раздал всё своё добро всем желающим и в одних трусах ринулся в нубскую локацию, чтобы паровозить там игроков. А сегодня утром он объявил о необходимости жертвовать всем ради окружающих, и отправился в поселение вампиров, чтобы отдать им свою кровь. С тех пор мы о нём ничего не слышали. Вот такой у него приступ совести случился.

   — Совести? — Задумчиво переспросил я и решил взглянуть на свою совесть. Но хомяка в моём внутреннем мире не оказалось. Жаба была, шиза плела паутину, отлавливая в неё тараканов, а хомяк отсутствовал. Сбежал, сволочь. И я даже знаю, куда он перебрался.

   — Что такое? — С любопытством поинтересовался Пересмешник. — Ты ажно весь в лице переменился.

   — Я совесть потерял. — Огорошил я его. — Украли!

   — Она так тебе нужна была? — Рассмеялся мой собеседник.

   — Не чтобы нужна… но я к ней уже привык как-то.

   — Забей. Вон, у Баррагана от неё только проблемы.

   — А действительно. Чего это я волнуюсь. — Успокоился я. — Надо будет — сама вернётся.

   На начавшемся спустя десять минут совещании сначала был доклад о новых игровых возможностях. Нового ничего я не узнал, кроме того, что захват территорий для Кровавых Богов увеличивает силу заклинаний их жрецов.

   А вот следующая презентация меня приятно поразила. Нам была продемонстрирована карта континента во всю стену, где разными цветами отмечались территории, захваченный сторонами. Примерно треть сейчас принадлежала Четырём Богам. Еще треть была нейтральной территорией, хотя формально там в храмах сидели жрецы тех же Четырёх Богов. И ещё почти треть делилась примерно поровну между Кровавыми Богами и гильдиями. За прошедшие несколько часов игроки успели захватить значительную часть территорий, не встречая никакого сопротивления. Несколько жрецов в каждом храме за сопротивление не считались.

   Территория, занимаемая Кровавыми Богами, ожидаемо выделялась красным цветом. Занимаемая нашим альянсом — жёлтым. Прочими гильдиями — зелёным. Нейтральная — серым, а территория Четырёх богов — синим. Я обратил внимание, что восток полыхал красным и жёлтым, а запад, наоборот, в основном был синим и серым с проблесками зелёного.

   Единого фронта как такового не было, потому что порталы позволяли мгновенно перемещать значительные группировки войск. Рейд в пару сотен игроков вполне мог захватить небольшой городок. Превосходство в уровне и умениях не оставляло местным силам самообороны никаких шансов.

   Произошло и несколько стычек со жрецами Мисура и Элуны. Вот там уже, наоборот, игроки потерпели сокрушительное поражение, отправившись на перерождение буквально за пять минут. Правда, это были обычные игроки из не самых сильных гильдий.

   Когда речь зашла о том, как захватывать и контролировать территории, я выступил со своим гениальным предложением. Суть предложения была в том, чтобы захватывать территории примерно поровну — половину отдавать Кровавым Богам, а половину мне. А точнее, моей гильдии. На зарождающийся ропот союзников я ответил, что бонусы с территории в значительной степени зависят от уровня гильдии и отношения местных жителей к номинальному владельцу.

   Моя гильдия имела сотый уровень, а популярность одного эльфа на всём континенте усилить было куда проще, чем популярность множества гильдий. Таким образом, я мог получать максимально высокие бонусы с территории. И как участник альянса, мог давать доступ к изучению умений всем союзным гильдиям. Благословения распространить я не мог, но зато мог полностью передать любое из них одной из гильдий альянса.

   Таким образом, мы получали централизованное управление захваченными территориями, плюс, возможность распределения благословений от бонусов между гильдиями таким образом, чтобы все получали примерно одинаковые плюсы.

   Народ, конечно долго эту идею обсуждал и мусолил, но в конце концов признал, что этот способ, действительно, самый лучший. Я договорился, что Эльфа и Няшка будут ежедневно посещать все захваченные храмы в составе контрольной комиссии, которая будет переводить их под моё управление и будет принимать решение о распределении благословений. Для себя я договорился оставить десяток благословений на регенерацию энергии и увеличение силы магических щитов. Всё остальное было для меня не особо актуальным, а гарем так и вовсе перебьётся. Им в бою делать нечего.

   После завершения совещания, я вызвал к себе двух своих подчинённых и выслушал их отчёт о проделанной за эти два дня работе. Большую часть времени девушки банально шлялись по лесам, выслеживая отряды жрецов. А последние три часа захватывали храмы один за другим. Ничего интересного. По крайней мере Няшка ругалась и говорила, что больше она в такие походы ни ногой.

   Я принялся расслабляться вместе с девушками, а через пару часов мой гарем отправился работать захватчиками территорий, в то время как я остался размышлять о своих планах на будущее.

   Сейчас передо мной стояли две важные задачи — взять сотый уровень и улучшить мою костяную броню. Получение уровня проблемой не являлось. В башне мага ещё хватало боссов, а с моим возросшим в десять раз уроном от плети боли, боссов я валил практически в одиночку. А вот поиск уникальной кости для брони застопорился.

   Я постоянно шерстил Аукцион на предмет подобных лотов, но за всё время не нашёл ни одного предложения. Это ничуть меня не удивляло. Я даже свои два оставшихся зуба от морского монстра продавать не собираюсь. Вряд ли кто-то другой решится выставить такую вещь на аукцион. Гильдии всё всегда гребут под себя, а настолько удачливый одиночка вряд ли испытывает недостаток в деньгах. Оставался только самостоятельный поиск такой кости. Тут у меня была надежда на склады в башне мага. Но пару раз туда сунувшись, я понял, что просто так там ничего не найти. Это был не склад, а помойка тысячелетней давности. Некоторые помещения ещё были похожи на склад, а другие были забиты всяким прогнившим хламом под самый потолок. Впрочем, у меня уже были идеи, как с этой задачей справиться.

   В чём состоит самая главная проблема складского хранения? Ответ знает любой начальник склада — это логистика. Наибольшие трудности возникают не при попытке что-то сохранить, а при попытке это что-то со склада достать. Необходимость освободить чуть ли не весь склад только для того, чтобы достать одну маленькую коробочку в дальнем углу, могла заставить поседеть любого кладовщика.

   К счастью, у меня имелся телекинез и домен. Я мог быстро вытаскивать и просматривать вещи, сортировать их по группам, а потом распихивать обратно по складам, уже в некотором подобии порядка. Единственное, что мне не хватало — это способности распознавать суть и характеристики предметов. Моё познание сути работало только раз в час, а некоторые редкие вещи не отображались в игровом интерфейсе. Не будут же боги вешать идентификационную метку на каждый кусок мусора, валяющийся в дальнем углу забытой богами пещеры. Такие вещи опознавались самими игроками или требовали применения специальных исследовательских заклинаний. Эти заклинания относились к бытовой магии, но доступны были далеко не каждому из-за своей редкости.

   Их я тоже постоянно искал на Аукционе, но так ничего и не нашёл. Хотя пару раз такие свитки промелькнули, но их тут же выкупали по максимальной цене.

   Со вступлением игры в новую фазу появился новый источник умений. И сейчас я собирался использовать именно его. Мне было известно о существовании очередной горы с особенным видом населения. На этот раз, это была Гора Мудрецов. Я собирался захватить находящийся там храм и посмотреть, не смогу ли я выучить что-то полезное.

   Сказано — сделано. Уже через минуту я выходил из портала Гильдии Перевозчиков, находящегося на этой горе. Видать, мудрость была достаточно востребованным товаром, чтобы окупить постройку портала.

   Гора встретила меня толпами игроков, которые толкались среди местного населения, то ли ища кого-то, то ли просто суя свой нос во все щели. Я появился тут в своей «кожаной броне», так что внимания к себе не привлёк. Пара коротких разговоров с хозяевами магазинов прояснила ситуацию. Местный храм захватила какая-то гильдия и теперь, пользуясь своим правом на власть, они пытались вытряхнуть из местного населения все тайны и мудрости, чем ещё больше настраивали их против себя. Впрочем, чего ещё ожидать от толпы гопников, которыми, судя по поведению, члены этой гильдии и являлись.

   Я прошёл к храму и, не здороваясь, использовал на толпящемся тут сброде «Очищение Ереси». Результат меня удовлетворил. Куча трупов и лишь десяток выживших. В меня полетели заклинания и стрелы, но я даже внимания на них не обратил. А вот догнавшее меня через пару секунд проклятье доставило небольшое неудобство. Оно ослабляло меня и снижало выносливость, но уже через секунду я вернул это творение автору. Тот только охнул и свалился мешком.

   Тех, кто нападал на меня или вставал на моём пути, я добивал плетью боли. Больше двух ударов никому не потребовалось. Уже в самом храме я схлестнулся с некромантом сотого уровня. Вот он заставил меня попотеть. Он тоже использовал «Щит немёртвых» и «Костяную броню». Но у него не было «Стальной плоти» и «Энергетического вампиризма», так что я банально превосходил его по эффективному объему щита, плюс постоянно восстанавливал энергию за его счёт, обходясь лишь навешиванием «Гниющей крови». Когда энергия у некроманта закончилась, я активировал «Детонацию костей» и добил его «Плетью боли». Фух.

   Можно было бы и вовсе обойтись одной лишь «Плетью боли», но у меня не было желания сводить человека с ума только потому, что он встретился у меня на пути. Ведь мне потребовалось бы нанести ему минимум пятнадцать ударов.

   После зачистки храма, я спрятался за алтарём и начал его захват. Всех желающих помешать мне останавливала веская причина — мои способности к телекинезу. Я банально отталкивал их, не давая подобраться ко входу в храм. А через минуту прибыла подмога в виде вызванного мной отряда альянса. Они быстро зачистили всю прилегающую территорию от лишних тел, оставив только местных жителей.

   Теперь мне осталось только поднять свою репутацию у местного населения, и можно смотреть, что там дают за способности. Я вышел на улицу в своём Облачении Бога Грома и обратился к местному населению, с опаской взирающему на храм, ставший предметом неожиданного спора.

   — Уважаемые жрецы, приношу вам извинения за этот небольшой переполох. Но иногда сила — это единственный способ утвердить власть мудрости. Мы не стремимся навязывать свои порядки. Вы можете и дальше продолжать жить в соответствии со своими законами. Мы лишь оставим тут небольшой отряд охраны, чтобы предотвратить появление всяких нарушителей общественного порядка. Если у вас возникнут какие-то вопросы или пожелания, то вы можете передать их мне через оставшихся тут представителей альянса гильдий. Спасибо за внимание.

   Как я предполагал, больше всего местное население ценило покой и порядок. Так что, когда большая часть вызванного мной отряда исчезла, а меньшая разместилась у портала и возле храма, просто тихонько сидя в сторонке, отношение ко мне улучшилось. Это была всего лишь симпатия, но мне хватило.

   Я изучил заклинания «Прогноз погоды» и «Суть вещей» в храме, и ещё смог найти «Классификатор материалов» в местной лавке, торгующей свитками заклинаний. Увы, средний уровень местных жителей был всего сороковым, так что из боевых заклинаний мне ничего не подошло.

   Дальше я отправился в башню мага и занялся складским учётом. Для начала я освободил одну из лабораторий, перенеся всё оборудование из неё в соседние помещения. Потом я принялся разбирать содержимое складов вещь за вещью, периодически вываливая бесполезный мусор в лаборатории.

   После того, как освободилось три комнаты склада, а лаборатория забилась хламом до самого потолка, я начал опять выкладывать мусор на один из складов.

   КПД такого поиска было невысоким. В целом, только пять процентов вещей обладали хоть какой-то ценностью. Их я сначала копил в домене, а потом начал складывать в одном из пустых складов, одновременно составляя список в игровом интерфейсе.

   Часам к восьми вечера я перебрал только шесть складов из тридцати двух. Закончив с последним, я плюнул на всё и отправился домой. Эльфа и Няшка уже спали, но с моим появлением проснулись и потребовали немедленного секса, с которым у них последние дни была напряжёнка. Питомцы обретались на чердаке, и я не стал их тревожить, ограничившись лишь обменом информацией по телепатической связи.

   Весь следующий день я опять-таки занимался погрузочно-разгрузочными работами. Я проклял тот момент, когда решил разобраться с этими складами, но работы не прекратил. Больше всего убивала необходимость вручную оценивать ценность ценностей. Приходилось каждую минуту кидать на себя «Малое исцеление всего», чтобы содержать мозги в ясном состоянии.

   За четырнадцать часов я перебрал ещё шестнадцать комнат с мусором. Оставалось ещё десять. После такого выноса мозга мне ещё пришлось принять участие в совете руководства альянса. Началось оно в девять вечера, а закончилось за полночь. Жрецы Четырёх Богов не спали, а довольно бодро захватывали новые территории. Серых пятен на карте почти не осталось. В основном это были дикие земли, про которые даже не было известно, где там находятся храмы.

   Я поинтересовался, каким образом происходит защита территорий, и был несколько удивлён ответом. Оказывается, если захватчику удалось продержать территорию под своим контролем больше суток, а отношение к нему было положительным, то местные жители сами начинали защищать храм от противников. Более того, жрецы Кровавых Богов, друиды, некроманты, демонологи и шаманы могли призывать питомцев, защищающих храм. Тип питомца и нужный для его призыва класс мага определялся самой территорией.

   Пока что сильных столкновений не было, если не считать грызни гильдий между собой. Прочие альянсы и независимые гильдии смогли ухватить куда меньший кусок, чем мы. Моё имя сыграло своеобразным флагом, отпугивающим потенциальных противников из игроков. Кому захочется связываться с человеком, о котором чуть ли не ежедневно выдают общеигровые сообщения?

   Ещё одной новостью для меня стал тот факт, что примерно треть игроков решила встать на сторону Четырёх Богов. Причины были разные. Кто-то уже получил метку еретика. Других соблазнили новыми способностями, деньгами и должностями. Кто-то на самом деле считал Четырёх Богов настоящими богами, а Кровавых — пришельцами, явившимися завоевать мир с помощью армии землян. Этот вопрос обсуждался в рамках проведения информационной войны, но никаких решений по этому поводу принято не было.

   После окончания совещания я ещё наведался к некромантам Снежной Горы и поставил на охрану двух костяных лордов, использовав для их создания найденный в башне скелет василиска.

   За эти два дня я нашёл немало костей, но ни одна из них не дала защиты нужного мне уровня. А ведь были среди уничтоженный в процессе образцов и уникальные экземпляры. Но я всё бестолку перевёл на свою броню.

   Третий день обещал стать решающим. Во-первых, я планировал всё-таки добить сегодня все склады. Во-вторых, противостояние сторон в новой стратегии реального времени вот-вот должно было перейти в стадию разведки боем, где сильные отряды нападающих должны были атаковать хорошо укреплённые сооружения обороняющихся. Проблема, на мой взгляд, состояла в том, что защита большинства замков или малых поселений была достаточно прочной, чтобы дождаться подхода помощи. Даже блокировка магии пространства не могла сильно в этом помочь. Противник мог высадиться в двадцати километрах в стороне и за час добежать по бездорожью под божественными благословениями. Десяток жрецов после такого получал длительный откат на использование своих способностей, но это не мешало вступить в бой другой сотне жрецов при поддержке пары тысяч пехоты, кавалерии и магов.

   Авиация в этом мире была неразвита совершенно. Только редкие приручённые летающие животные могли выступать в этой роли. Впрочем, это было объяснимо. Зачем развивать авиацию, если есть порталы и телепортация? А желание просто полетать в облаках было типичной дурью, для которой вполне хватало всяких летающих ящеров и орлов-тяжеловозов.

   Наши стратеги планировали познакомить этот мир с концепцией ковровых бомбардировок, но я сомневался в том, что это будет эффективно дольше, чем пару дней. С той стороны хватает игроков со знанием земной тактики и стратегии, и даже если поначалу местные могут отнестись к ним с пренебрежением, пара поражений вправит им мозги.

   Утром мне пришлось опять принять участие в коротком заседании, где обсуждались итоги моего плана по захвату земель. В целом, результаты всех устраивали. Территории Кровавых Богов чаще всего располагались ближе к линии фронта, а наши в тылу. Это давало небольшую уверенность в том, что быстро лишить нас бонусов не получится. А бонусы эти, надо сказать, впечатляли. В альянсе была выбрана пара гильдий, которым отдавали все благословения на увеличение урона. Другие, наоборот повышали свою защиту. Таким образом, сводная команда могла похвастать большим уроном и непробиваемыми танками.

   После совещания я отправился в башню, где провёл почти десять часов. Последние склады были, судя по всему, самыми древними. Там всё так слежалось и слиплось, что мне приходилось не просто разбирать склад, а устраивать археологические раскопки, снимая наслоения барахла один за другим. Так что скорость работы у меня сильно упала.

   В самом дальнем углу предпоследнего склада среди окаменевшей гнили непонятного происхождения мне удалось, наконец, отыскать нужную вещь. Я поднял цель моих поисков перед собой и просмотрел её характеристики через игру.

   Лопаточная кость дракона

   Ранг: легендарный, уникальный

   Класс материала: кость

   Вес: 91 780 грамм

   Я чуть не прослезился. У меня уже крыша начала ехать от постоянного использования магического допинга. Так что спрятав обнаруженную вещь в домен, я банально забрался в спальню мага и уснул там на пару часов.

   Очнувшись от сигнала будильника, я продрал глаза и вытащил кость на свет божий. Повторное исследование предмета всеми возможными способами только подтвердило его исключительные качества. Я использовал телекинез, чтобы отрезать небольшой кусочек от огромной лопаточной кости размерами метр на полтора. Пришлось изрядно напрячься, потому что кость упорно сопротивлялась. Но чем больше было сопротивление, тем больше была моя радость по этому поводу. Ведь это означало исключительное качество материала.

   Наконец, я получил заветный осколок кости дракона и использовал его для настройки своей брони. Способность сработала со скрипом и потребовала изрядного напряжения силы воли, но в конце я получил заветные 60 % поглощения урона.

   Ура!!! Я в экстазе подпрыгнул вверх, а потом без сил упал на кровать. Борьба с костью опять вымотала меня. Но дальше спать было некогда, так что я решил отдыхать во время своего путешествия во внешний мир. После стольких дней практики я уже тратил на дорогу в один конец не более получаса, и подумывал о том, чтобы начать срезать некоторые углы в траектории движения в многомерном пространстве. Но пока мне было не до экспериментов.

   Дома я устроил небольшой праздник, пообещав себе завтра выходной в обществе гарема. Девушки тоже замотались бегать по храмам всего континента. За это время они даже взяли по одному уровню, в кои-то веки опередив меня.
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Следующее утро принесло мне ещё один сюрприз. Вернулся Барраган. Он слёзно каялся и объяснял, что на него нашло какое-то затмение в мозгах, но теперь он готов опять возглавить гильдию Лас Ночес. Естественно, ему никто не поверил, но на должность обычного члена гильдии взяли. Похоже, мой хомяк разочаровался в очередном носителе и перебрался куда-то ещё. Жаба на это известие только пренебрежительно махнула лапой, изображая фразу «нас и тут неплохо кормят». Ещё бы. Она всю ночь облизывала кость дракона, что всё так же лежала у меня в домене.

   Этот день, как и было обещано, я потратил на отдых, за исключением трёх часов, в течение которых мне пришлось захватывать храмы в свою собственность и выслушивать бесконечное нытьё Няшки о том, как это скучно. Чтобы хоть как-то скрасить её существование, пришлось каждые полчаса жёстко трахать её на алтаре очередного храма чуть ли не на глазах у окружающих. Чуть ли — потому, что окружающих я просил отвернуться или выйти, что они и делали.

   Полагаю, после этого обо мне пойдут ещё более удивительные слухи. Ну да хуже уже всё равно не будет.

   А на следующий день мы всей гильдией отправились зачищать остатки боссов в башне. Там я окончательно убедился, что обычный урон мне теперь не страшен. Если босс не обладал возможностью наносить внутренний урон, то у меня энергия и здоровье от его ударов нисколько не менялись. С внутренним уроном всё было не так хорошо, но в целом тоже неплохо. Я мог выдержать нанесение мне 173 миллионов урона, после чего мне нужно было бы где-то брать энергию для выживания. Энергетический вампиризм давал мне 386 тысяч единиц энергии в секунду, что позволяло поглотить 8.6 миллиона внутреннего урона. А ещё, у меня был запас энергии на сто миллионов единиц, позволяющий пережить 2.25 миллиарда урона. Цифра, на мой взгляд, запредельная.

   Впрочем, я не расслаблялся. Цифры цифрами, а реальность сама по себе. Если меня опять приложат ударом на двести миллионов урона, только на этот раз внутреннего, то всё — каюк. Воскреснуть-то я воскресну, а вот про игру в избранных можно будет забыть. А ведь так хочется, наконец, почувствовать себя единственным и уникальным, Избранным с большой буквы… Шиза ещё что-то продолжала шептать, но я её уже не слушал. Опять бред всякий в голову лезет. Не надо мне новых подселенцев. Кыш!

   За этот день я умудрился взять пять уровней. Мой возросший в десять раз урон, наконец, проявил себя во всей красе. Даже скучно как-то. Пришёл, увидел, замочил. С другой стороны, какой смысл в наслаждении кровавой резнёй? У меня и так с головой не всё в порядке, а если ещё начну наслаждаться убийствами и чужими мучениями, то этот мир точно долго не протянет — сломается.

   Через четырнадцать часов мы все одуревшие до состояния нестояния вылезли в реальный мир. Где там наш ресторан? Хоть посижу, расслаблюсь.

   Но расслабиться мне не дали. В ресторане меня перехватила целая процессия из Оракула, Пересмешника, Баррагана и ещё пары мутных личностей. Оказывается, наши войска терпели сокрушительное поражение по всем фронтам. Но это было военной тайной, так что полный совет альянса было решено не созывать.

   Какая в этом может быть тайна, мне было непонятно, но возражать я не стал. Я не против поучаствовать в тайном заговоре.

   Суть проблемы была в том, что у противника было четыре отряда, которые последовательно захватывали один храм за другим. Они не разменивались на оборону, так что каждую область наши войска возвращали себе уже через пару часов, но сама ситуация складывалась паршивая.

   Попытки противостоять этим группам элитными войсками в легендарных доспехах особых успехов не имели. Противник отлично знал, что за доспехи я отобрал у гильдии Спрут, так что способ противодействия им был отработан до автоматизма. Доходило до того, что одетые в эти доспехи игроки умирали раньше, чем те, кто был одет в доспехи попроще.

   Я предложил сходить встретить одну из таких групп лично. К моему удивлению, окружающие тоже выразили желание принять участие в вылазке. На мои замечания, что они все умрут, мне ответили риторическим вопросом: первый раз что ли?

   У кого не первый, а кто-то можно сказать девственности ещё не лишился. Девушек я лично проводил домой, после чего встретился с остальными участниками сегодняшней аферы. Впрочем, я предполагал, что это больше попытка увидеть мои способности своими глазами. А то ведь все мои героические подвиги обычно описывались словами: он пошёл к ним, и больше их никто не видел.

   Как только одна из групп охранения храма подала сигнал о нападении, мы тут же переместились в указанное место. Точки телепортации были подобраны так, чтобы подмога не появлялась прямо в центре схватки. Впрочем, вариант с засадой никто со счетов не сбрасывал.

   Появились мы метрах в двухстах от храма. Да ещё и в зарослях кустов. Хорошо хоть само место появления было свободно от шуршаще-хрустящей растительности. Я тут же использовал свою способность «Глас природы», чтобы обнаружить врагов в окрестностях. Рядом никого не было, а вот в районе храма находилась целая толпа. Я дал команду союзникам самим добираться до места боя, а сам включил невидимость и скакнул вверх на полсотни метров.

   С высоты птичьего полёта ситуация тут же стала более понятной. Защитники замуровались в храме и поставили стационарный щит вокруг здания, благо оно было небольшим. Нападающие окружили храм, но в основном сосредоточились со стороны входа. На расстоянии ста метров от храма стоял дополнительный круг оцепления, что создавало для меня некоторые неудобства — при атаке с поверхности земли я оставлял врагов у себя за спиной. А зачищать сначала их, особого смысла тоже не было, потому что так я дал бы врагам возможность подготовиться к нападению. Грамотно разместились.

   Моей целью являлась разведка боем. Так что я зашёл за спины основному скоплению противника и, не снимая невидимости, использовал «Очищение ереси». Результат был… удручающим. Большинство нападавших даже не заметили моей атаки. Нет, огонь то они рассмотрели замечательно, а вот урон был нулевым. Только несколько человек в стороне, похоже какой-то технически-гражданский персонал, громко вскрикнули прежде чем распасться пеплом.

   Нападавшие тут же развернулись ко мне, но я уже парил в небесах прямо над их головами. В принципе, я мог продолжать атаковать из невидимости, но наводки применяемых заклинаний время от времени вызывали светящиеся разводы, что в вечернее время слишком демаскировало меня. Незачем светить перед противниками своими способностями. Одно дело, когда один раз из пустоты срабатывает заклинание, и другое, когда мерцающий контур летающего мага без остановки кидается заклинаниями. Так куда меньше загадочности, и потому меньше паники.

   Я отлетел в сторону и, пока народ возбуждённо искал врага рядом с храмом, решил заняться нейтрализацией одиночной цели. Избранная мной жертва пряталась в кустах, но для гласа природы и инфракрасного зрения это препятствием не было. Я скакнул на расстояние в три метра от врага, снял невидимость, кинул на него «Гниение крови» и начал бить «Плетью боли», но результата не дождался. Опять какой-то хитрый секрет. Или просто полная неуязвимость, примерно, как у меня.

   Враг закричал, крутя головой по сторонам, но я находился у него за спиной и тоже был скрыт кустами, так что заметил он меня не сразу. За эти несколько секунд я успел применить откачивание энергии. Энергия даже не шелохнулась, так и оставшись целой полоской неизвестного объема. Противник бросился на меня в рукопашную, а я попытался остановить его телекинезом. К моему удивлению, висящий на нём щит подавлял этот вид воздействия. Не полностью — оттолкнуть противника мне удалось, но и летел он далеко не с той скоростью, с какой мог бы. Пока враг пытался восстановить равновесие, я попробовал переместить его к себе в домен. Попытка удалась, но уже внутри домена он активировал заклинание, которое вызвало непонятную и болезненную вибрацию пространства, так что я тут же выплюнул его, как слишком горячий пельмень.

   Да что ж такое? Все мои читерские умения оказались полностью бесполезны. Я опять скакнул вверх и в сторону, скрываясь в невидимости. К этому времени соратники моего подопытного добрались до него, чтобы оказать помощь, но ловить уже было некого. Медленно бегаете. Двести метров целых пять секунд ползли.

   Я витал в облаках, раздумывая над способом борьбы с врагами. Познание сути выдало довольно простое объяснение такой неуязвимости — доспехи с вложенным в них божественным благословением. Это не было божественной магией в прямом смысле, а было особо хитрым заклинанием, создать которое и не свихнуться мог только бог или личность не меньшего масштаба.

   Заклинание делало обладателей доспеха практически неуязвимыми. Если точнее, то там имело место 99 % снижение урона, плюс магическая защита, поглощающая до десяти миллионов урона с каждого удара, что в результате требовало нанесения более миллиарда урона одним ударом. С учётом имеющейся у меня информации, такой урон уже не выглядел чем-то фантастическим, но я лично такими умениями не обладал.

   Более подробное исследование толпы с помощью шарингана показало, что настолько хорошей защитой могла похвастать только половина присутствующих. У остальных «порог уничтожения» должен был быть пониже, где-то в районе ста миллионов на удар. Что тоже пока что превышало мой урон более чем в десять раз.

   Всё, что мне теперь оставалось, — это отправиться восвояси. Впрочем, напоследок я решил устроить ещё одну проверку. Я подхватил телекинезом одного из тех нападавших, кто прятался в засаде, и вместе с ним начал набирать высоту. Одновременно, я бил его плетью боли с расстояния в тридцать метров. Противодействие телекинезу не смогло полностью защитить мою жертву. Хоть и достаточно медленно поначалу, мы поднимались вверх, постоянно ускоряясь. Через десять секунд моя жертва заорала уже куда энергичнее. А через минуту я отпустил её в свободный полёт с высоты примерно в километр.

   К моему разочарованию, человек остался жив даже после падения с такой высоты. Вот теперь точно всё. Нужно обдумать полученную информацию.

   Я связался со своими спутниками и переместился к ним. Не знаю, что они собирались увидеть, но вряд ли моё выступление было особо зрелищным.

   — Ну ты просто зверь. — Встретил меня как всегда энергичный Пересмешник.

   — Да я бы не сказал. Убить я так никого и не смог.

   — А чем ты этого чувака в небо унёс? Это телекинез?

   — Да. — Не стал я отпираться от очевидных вещей.

   — А как ты его настолько раскачал? Вон, Барраган у нас адепт Силы. Оделся полностью на волю, чтобы получить 270, и то смог телекинезом таскать максимум сотню килограмм на протяжении минуты. А ты не только врага поднимаешь, но ещё и себя.

   — Хм. Не думал, что с телекинезом тут такие проблемы. А других профессий что ли нет?

   — Есть, но у них то же самое. Так как?

   — Молча. — Обломал я своего союзника. Зачем мне тут конкуренты? — В общем, пока что я ничего предложить не могу. Могу сказать одно: эту проблему должны решать жрецы Кровавых Богов. Пусть или сделают доспехи с похожими характеристиками, или придумают, как их с врагов снять.

   — Так ты же сам жрец. — Удивился Барраган.

   — У меня всё сложно. Пусть подчинённые сначала этим займутся. Не царское это дело.

   — Ясно.

   На этом наша разведывательная миссия завершилась, и мы все вернулись в замок гильдии Лас Ночес, где и располагалась основная база альянса. Уже оттуда я отправился домой, где завалился спать.

   Следующий день опять был посвящён опостылевшей мне башне. Я и Эльфа, наконец взяли сотый уровень, а Няшка девяносто седьмой. Дальше пусть сама качается, без меня. А то мне эти боссы по ночам уже снятся. Всё плачут и воют жалостливыми голосами, то ли умоляя оставить их в живых, то ли наоборот, прося добить поскорее.

   Как только я вернулся к реальности, ко мне пришло игровое сообщение о выполнении скрытого задания «Избранный богами». За одно на карте появилась отметка места, куда мне надлежало прибыть завтра в полдень.

   Вечером, как уже издревле повелось, был совет альянса. Там всех официально уведомили о наличии проблемы с непобедимыми отрядами противника. Дали партийное задание Оракулу найти решение и успокоились. Ну, правильно. Если голова болит, не у тебя, а у соседа, то, значит, проблемы никакой нет.

   Следующее утро я уделил своему гарему и питомцам. Сходили погуляли, замочили пару групп жрецов противоположной ориентации, развлеклись, в общем. Я сводил Няшку в храм на Снежной Горе, где она изучила новые умения, а потом мы все посетили новый храм Кровавых Богов. Там уже вставили окна и двери, проложили аккуратные дорожки вокруг, чтобы народ не топтал газоны, поставили ларьки с хотдогами и газировкой. Последние, правда, расположились метрах в двухстах от храма за густыми кустами, так что к чему придраться я не нашёл. Не всем же святым духом питаться. Пусть живут.

   После храма мы навестили Священное Древо, где Эльфа минут на десять застыла в религиозном экстазе. Няшка местной флорой не впечатлилась, но с удовольствием повалялась на траве, приведя этим в шок нескольких лесных эльфов из местных жителей. Те с каждой травинки чуть ли не пылинки сдувают, а тут такое варварство. Но в моём присутствии никто замечаний высказать не посмел.

   В общем, культурная программа получилась насыщенной. Потом, я опять оставил девушек сидеть дома, а сам отправился на стрелку с богами.

   Встреча была назначена на небольшой полянке в лесу в пригороде одного из городов. Прибыл я без пяти минут двенадцать. Остальные участники уже были здесь и стояли, разделившись на две группы по три человека. С одной стороны были три жреца в средних доспехах и с палицами, а с другой три мага, один из которых тоже обрядился в доспех. Но фигурный жезл на поясе вместо меча выдавал его с головой.

   Как только я рассмотрел присутствующих, телепортировался на полянку и снял невидимость, тут же чуть в стороне появился Кощей. Он был одет в свой официальный балахон, что, судя по движениям, было для него непривычным.

   — Приветствую вас, избранные. — Начал свою речь бог, отвлекая присутствующих от рассматривания меня. Пялиться друг на друга им уже давно надоело. — Вам дарован шанс принять участие в игре. Вы будете соревноваться между собой, и в конце один из вас получит божественную награду и будет возвышен над простыми смертными.

   Народ начал переглядываться, оценивая реакцию друг друга на это известие. Похоже, они вообще не в курсе правил этой игры. А я как раз подходящее место занял — в центре перед Кощеем, но в два раза дальше от него, чем две группы претендентов.

   — Все вы отличились изрядными способностями в деле выживания в этом мире. Надеюсь, ваши способности в выполнении поставленных перед вами задач окажутся не хуже. Вы должны будете выполнять мои задания. Те, кто не смогут справиться с заданием, выбывают из игры. И так, выше первое задание. — Кощей обвёл всех присутствующих ехидным взглядом. — Вы должны захватить три храма в собственное владение и удерживать их на протяжении трёх дней. Если один из этих храмов будет захвачен кем-то другим хоть на секунду, задание будет считаться проваленным. На этом всё. Те, кто справятся с заданием, через три дня получат координаты следующего места встречи.

   С этими словами, Кощей мгновенно исчез. Присутствующие опять начали переглядываться, кося не только на явных противников, но и на бывших союзников. Но долго им раздумывать я не дал.

   Ещё когда я висел в невидимость над поляной, я кинул на всех присутствующих заклинание «Детонация костей». И сейчас, я повторил уже использованный однажды приём.

   — Значит, очищение ереси неизбежно.

   С этими словами я активировал детонацию костей и очищение ереси. Не то чтобы я сильно на что-то надеялся, но для первого приветствия этого было достаточно. К моему удивлению, один из магов сгорел как спичка. А второй жертвой оказался жрец, чья жизнь просела почти на треть. Я, не медля ни секунды, начал бить его плетью боли. Два удара, и он распался кровавой кашей.

   Ко мне в это время прилетели удары от всех оставшихся в живых, но внешний урон я проигнорировал, а внутренний был настолько смехотворным, что я даже внимания на него не обратил. Что-то в районе десяти миллионов. Это было ровно столько, столько я наношу каждым ударом плети боли. Вот только мой щит немёртвых и стальная плоть позволяют мне поглотить 250 миллионов урона. Так что сняли мне всего 2 % щита.

   — Что ж ты, сволочь, творишь? — Обратился ко мне один из жрецов, видя, как я стою под их ударами, даже не делая попыток защититься. — На союзников со спины нападаешь.

   — Это с каких пор я тебе союзник? Или ты оглох совсем и не слышал, что нам Кощей сказал? В конце должен остаться только один. Так что вы все тут враги друг другу. Вон, смотри, твой союзник уже примеряется, как бы тебе кинжал под рёбра засадить.

   Поборник справедливости испуганно обернулся и уставился на кинжал, что держал в руках его бывший союзник. Разумеется, нападать тот и не собирался, но после моих слов и реакции товарища автоматом дёрнул рукой, пытаясь скрыть кинжал за спиной, что ещё больше утвердило его бывшего союзника в предательстве. Гы-гы-гы. Как дети малые.

   Народ тут же сменил дислокацию, равномерно распределившись по поляне, стараясь сохранять дистанцию друг с другом и держать всех в поле зрения.

   — Впрочем, пока что я не вижу необходимости тратить на вас время и усилия. Это было просто небольшое приветствие. Кто ж знал, что эти двое так просто сдохнут? Особенно меня разочаровал тот маг.

   — Да если бы ты не ударил в спину… — Начал было опять пререкаться жрец, но я не стал его слушать, а накинул на себя невидимость и скакнул вверх.

   — То у нас было бы на одного противника больше. — Ответил за меня один из магов.

   Жрец с ненавистью обвёл взглядом всех оставшихся и использовал заклинание телепортации. Остальные тоже покинули место встречи. Только второй жрец воспользовался свитком телепортации. Видать, нет у него нужных способностей. Это стоит учесть.

   Я ещё раз осмотрел окрестности и телепортировался домой. Там, в окружении гарема я начал раздумывать над своими планами на игру. Для захвата храмов мне ничего не нужно делать. Они и так уже захвачены. Более того, на данный момент в моей номинальной собственности числится более трёхсот территориальных единиц. Хотя бы три из них за эти три дня так и останутся под моим контролем.

   Я открыл в игровом интерфейсе гильдии карту, что являлась копией схемы, отслеживающей захват территорий в офисе альянса, и задал условия для отслеживания их состояния. Все территории, что всё ещё соответствовали требованиям задания подсветились более ярким янтарным светом.

   Я так полагаю, проблема этого задания в том, что у нас есть четыре группы противника, которые раз за разом захватывают храмы, как правило, не возвращаясь на одно и то же место дважды. Кстати, а в чём может быть причина такого поведения? Им нужно временно захватить храм, чтобы… например, заложить там мины. А что, вполне нормальный вариант. Потом рвануть всё разом и оставить противника вообще без единого храма.

   Я связался с Барраганом и изложил ему свою версию. Тот в ответ написал, что они немедленно ещё раз проверят перезахваченные храмы, хотя все предыдущие проверки ничего подозрительного не обнаружили. Думаю, хуже точно не будет. Если найдём что-то хоть в одном месте, то сразу же раскроем эту ловушку в остальных.

   Возвращаясь к моему заданию. Если захватить только три храма, то есть довольно большая вероятность того, что один из них в конце концов окажется захвачен жрецами Четырёх Богов. Чтобы избежать этого, можно захватить не три, а тридцать три храма, но гарантии это тоже никакой не даёт. У меня есть триста храмов, что даёт мне банальное преимущество во времени. Смогут ли четыре группы противника захватить столько храмов за три дня? Простая проверка статистики показала, что этого можно не бояться. Максимум смогут захватить чуть более двухсот. Ведь храмы были защищены стационарными щитами, и на каждый из них приходилось тратить не менее часа, даже несмотря на всё их преимущество в силе.

   Я отправил ещё одно сообщение, на этот раз Пересмешнику и Оракулу, в котором указал на возможность того, что наши храмы сегодня попытаются захватить не только жрецы, но и обычные игроки. В случае, если такая попытка состоится, то следует нанести удар возмездия по той же схеме, что и четыре группы врага — захватывать другие территории данного противника, но не пытаться их удержать. Оракул попытался выяснить, в чём причина такой стратегии, но я отмахнулся тем, что это мой совет, как жреца Кровавых Богов. Ему можно и не следовать, но по возможности лучше всё сделать именно так.

   Нагло использую служебное положение в личных целях. Впрочем, мне никто не запрещал. Даже намёков таких не было.

   Разобравшись с этим вопросом, я перешёл к обдумыванию следующего, который тем не менее был идентичен первому. Нам нужно начать захватывать территории противника. Постоянные атаки на наши храмы вынуждают нас тратить время на их возврат, что в свою очередь не оставляет ресурсов для захвата новых территорий. Увы, «простые смертные» не могли особо помочь в этой войне. Они выполняли роль пушечного мяса, а реально захватывали храм лишь несколько игроков, добившиеся возможности наносить урон в десятки или даже сотни раз больше, чем мясо.

   Вроде бы тут должна работать арифметика, согласно которой десять обычных игроков ничуть не хуже одного продвинутого, но она не работала. Точнее, работала далеко не всегда. Дело было в слаженности действий. Пока десять игроков пытались понять, что делать дальше, один воин действовал куда быстрее и эффективнее.

   Кроме того, зачастую такие игроки специально подбирали свои умения таким образом, чтобы они максимально эффективно дополняли друг друга. Бывали, конечно и рохли, которые обладали большой разрушительной силой, но не могли ей воспользоваться. Но они скорее относились к гражданскому персоналу.

   Воин — это не только способности, но и умение, а главное желание их применять. К сожалению, такое желание часто шло в комплекте с желанием унижать, грабить и насиловать, что превращало потенциально ценных солдат в неуправляемый сброд, который дох, несмотря на все свои способности.

   Но я отвлёкся от главной темы дня. Нужно захватывать новые храмы. Лучше всего действовать на территории врага, быстрыми и сильными ударами зачищая местность, устанавливая там независимую защиту и отступая. Враги тоже ограничены в ресурсах. У них есть всего четыре команды. Если мы соберём хотя бы восемь команд аналогичной наступательной силы, то сможем заставить уже их перейти в защиту.

   Основная проблема захвата замков была в их стационарной защите. Точнее, в возможности такую защиту поставить. Далеко не у всех игроков были соответствующие заклинания, и их храмы являлись лёгкой добычей. Жрецы Четырёх Богов такую защиту ставили всегда. Она держалась, даже если внутри храма никого не было. Приходилось её банально исчерпывать нанесением урона, что занимало массу времени.

   В качестве альтернативы выступала прямая откачка энергии из щита. Вот только была эта способность только у двух игроков на весь альянс. И они не могли заниматься этим круглые сутки. Людям спать нужно, отдыхать. Да и скучно это — сидеть целыми днями рядом со щитом, используя свою способность. Сам ведь знаю, что в это время нельзя отвлекаться или даже расслабляться.

   Где бы ещё таких уникумов найти? Может, гончих попытаться использовать? Их «поглощение жизни» за одно и энергию поглощает. Вдруг, сработает?

   Я подскочил с кровати, вырываясь из объятий Эльфы и Няшки, и активировал костяную броню. Рота — подъём.

   Мы все вместе переместились в гнездо костяных гончих, где я собрал всю стаю и выдвинулся на захват замка. Быстрый обмен сообщениями с нашим командным центром выдал мне наиболее предпочтительную цель для атаки. Это был храм, до этого всё время находившийся под властью Четырёх Богов. Он располагался в городке, который служил перевалочной базой для войск противника. Находящиеся там порталы, позволяли жрецам быстро перебрасывать войска на дальние расстояния.

   Свора гончих была десантирована мной внутри городского периметра. Я не видел необходимости штурмовать весь город. Достаточно будет захватить только храм. Местное население тут всё было сотого уровня, но это им ничуть не помогло. Демоны с лёгкостью разорвали на куски три десятка охраны храма и сотню ополчения. Энергию из вовремя поднятого щита они тоже выпили совместными усилиями меньше, чем за минуту. Ура! Ща я тут устрою операцию «Шок и трепет».

   В процесс захвата храма я не вмешивался. Более того, гончие сами смогли его захватить. Как мои питомцы, они могли выполнять нужные действия «по моему поручению». В результате, я разделил двадцать гончих на четыре команды и дал им задачу захватывать слабозащищённые территории. В нагрузку к каждой из команд я выделил по паре игроков альянса, которые должны были заниматься лечением и защитой моих питомцев, плюс перемещать их на дальние расстояния.

   В случае возникновения серьёзного сопротивления, группе надлежало отступить или вызвать подкрепление из центрального офиса. Эльфу и Няшку я тоже определил каждую с свою команду. Пусть бегают. А мне нужно ещё одним важным делом заняться.

   К двум часам дня процесс захвата новых территорий моими карательными отрядами вошёл в русло обычной рутины, и я переместился к некромантам Снежной Горы. Там я как правитель территории и жрец Кровавых Богов велел подготовить ритуал призыва души умершего.

   У меня было девяносто килограмм костей дракона, и я собирался использовать их для создания костяного лорда. Проблема была в том, что для управления созданной нежитью требовался чей-то дух. Когда я создавал лордов для местного храма, эту часть работы на себя взяла сама система защиты. А теперь мне требовалось создать независимого, разумного и преданного питомца для себя.

   У меня уже был целый зоопарк всяких зверей, но никто из них не мог выполнять функцию мага с дальней дистанцией поражения. Мой запас энергии был почти равен десяти миллионам единиц, что давало размер жизни лорда в сто миллионов. А при девяностопроцентном поглощении всех видов урона, он мог вынести уже миллиард урона. Что выглядело более чем внушительным. И это, не считая ещё щитов, которые он сможет навесить на себя как маг. Непосредственная защита мне не очень нужна, но такой союзник позволит эффективно отвлекать внимание врагов.

   Единственным отрицательным моментом была невозможность его воскрешения. Но это лишь означает, что управляющий нежитью дух должен быть достаточно разумным и имеющим волю к жизни. Это игроки уже были разбалованы возможностью воскрешения. А в нормальном мире жизнь всегда только одна.

   В качестве духа для управления костяным лордом я собирался использовать дух дракона, чья кость мне досталась. А гарантом его преданности выступала теоретическая возможность возвращения дракона к жизни. Если дух останется верен мне даже в теле дракона, я не сильно расстроюсь потере костяного лорда. Конечно, воскрешение дракона было задачей нетривиальной, но это уже была не моя проблема. Пусть он сам в свободное от работы время этим занимается. Спать нежити не нужно, так что восемь часов в день костяной лорд может тратить на свои личные дела.

   Единственным узким местом этого плана было требование, что дракон в прошлой жизни должен был быть сильным магом. Если это был не могущественный маг в теле дракона, а всего лишь слегка разумная ящерица с магически усиленным телом, то смысла от такого призыва было немного. И для выяснения ответа на этот вопрос, я собирался вначале призвать дух дракона, используя его кости, а только потом уже заниматься его воскрешением, благо сама кость от призыва духа никак не страдала.

   Местные некроманты по моему приказу создали ритуальный круг Магии Духа, который должен был призвать и удержать дух дракона. Этот же круг выступал гарантом нашей обоюдной клятвы. Взамен на его верность в течение тысячи лет, я всего лишь не мешал его возвращению к жизни. Что такое тысяча лет для дракона, чья продолжительность жизни была ничуть не меньше, чем у высших эльфов?

   Когда всё было готово к ритуалу, я влил в круг свою энергию, а потом ещё добавил энергии из кристалла душ. Все сто миллионов ухнул, не жалея. Чем больше энергии было использовано для ритуала, тем более могущественным становился призванный дух.

   — Кто ты, посмевший потревожить дух великого дракона?

   Использовав на духе «Познание сути», я убедился, что он является душой мага и дракона.

   — Я Нелепая Смерть. И я призвал тебя, чтобы предложить шанс обрести жизнь.

   — Смерть даёт шанс на жизнь? Это, действительно, нелепо. — Согласился бесплотный голос. Вот, зараза.

   — Это всего лишь шанс. Взамен, я потребую верную службу себе на протяжении тысячи лет.

   — Хм. Вроде не так уж много просишь. — Задумчиво протянул голос. — А что за шанс?

   — Я использую твои кости для создания костяного лорда и вселю тебя в качестве управляющего духа. Ты же получишь возможность треть времени своего существования посвятить попыткам вернуться к жизни самому и воскресить род драконов. Если это удастся, то ты продолжишь служить мне уже живым.

   — Треть времени?

   — Треть каждого дня. — Уточнил я. Можно ведь было потом сказать, что дракон сначала должен отслужить мне две трети срока, но в мои планы не входило бессмысленное подавление воли призванного существа.

   — Что ты говорил про мой род?

   — Драконов больше нет в живых. В этом мире вас уничтожили полностью, и вот уже тысячу лет вы существуете лишь в легендах.

   — Это печально. — Согласился дух. — И это ещё больше увеличивает мой долг перед предками. Я соглашусь на твоё предложение, Нелепая Смерть. Судя по кругу, ты хочешь оформить наши отношения в виде двусторонней клятвы?

   — Да.

   — Что ж. Тогда, приступим.

   Дальнейший ритуал протекал в полном соответствии с моими планами. В процессе я узнал имя дракона — Венатер. Своё прозвище он назвать отказался, аргументируя это тем, но оно умерло вместе с телом. Новое прозвище он собирался взять только после возвращения к жизни.

   После подчинения духа, я начал ритуал поднятия костяного лорда. Тут всё прошло довольно просто из-за помощи механики игры. Сложнейшее заклинание сформировалось автоматически, сработав в полном соответствии с игровым описанием. Использование кости дракона в качестве материала дало созданной нежити тысячу очков характеристик, которые я распределил для создания из лорда магического танка.

   В завершении, я вселил дух дракона в нежить, опять-таки с помощью игрового интерфейса. Сам я даже близко не понимал, что там в этот момент происходит. Потоки энергии были слишком сложными, чтобы я мог в них разобраться.

   Получившаяся тварь вызывала невольное уважение одним лишь своим видом. Мощный скелет с непропорционально толстыми костями окружала чёрная дымка, что постоянно растворялась в окружающем пространстве. Пальцы рук заканчивались клиновидными когтями, что были созданы не для захвата жертвы, а для разрезания её на части. Череп сочетал в себе черты человека и дракона. Широкая вытянутая пасть со множеством острейших зубов говорила о том, что в зону её действия лучше не попадаться. Завершали образ два глаза, светящихся изумрудным светом в темноте провалов глазницы.

   Я просмотрел характеристики своего нового питомца.

   Венатер

   Костяной лорд, 100 уровень

   Ранг: Призванное существо

   Здоровье: 99 800 100 / 99 800 100

   Энергия: 9 980 010 / 9 980 010

   Способности: некромантия, магия стихий, магия пространства, магия драконов, ритуальная магия, руническая магия.

   Сила: 90

   Выносливость: 270

   Ловкость: 100

   Интеллект: 270

   Воля: 270

   Защита: Сопротивление внешнему урону 90 %, сопротивление внутреннему урону 90 %.

   Особое условие: В случае разрушения тела, существо будет окончательно уничтожено.

   Пришлось выносливость тоже поднять на максимум, потому что максимальный уровень жизни оказался завязан не только на количество энергии у мага, но и на эту характеристику самого питомца.

   Проверка боевых качеств Венатера меня вполне удовлетворила. Не знаю, что за заклинания он использовал, но эффективность у них была на заоблачном уровне. После небольшого спарринга, в котором я больше проверял способность духа управлять телом гуманоида, я принялся вводить бывшего дракона в курс дел. Историю об игре и войне богов он воспринял без вопросов. А вот на историю о нахождении его кости попросил меня доставить его в башню и дать возможность ещё раз проверить содержимое складов.

   Отказывать я не стал, так что уже через полчаса мы были на месте. Костяной лорд долго копался в грязи, среди которой были найдены его останки, но так ничего полезного и не нашёл. Я же, пока у меня выдалось свободное время, решил разобрать последний оставшийся склад. Надо довести это дело до конца, раз уж взялся.

   В этом складе на самом дне валялось больше ценностей, чем во всех остальных складах вместе взятых. Тут было оружие, какие-то книги, части доспехов, и даже полный доспех из кожи дракона, ничуть не пострадавший за всё это время.

   Доспех был покрыт чешуёй приятного лазурного оттенка, что так и притягивал взгляд. Когда я показал его Венатеру, тот чуть ли не вырвал его из моих рук, провёл по нему рукой, и повеявшая от него жажда убийства чуть не заставила меня грохнуться на пол.

   — Можно, я заберу этот доспех себе? — Раздался глухой голос мёртвого дракона. Если бы нежить могла плакать, то слёзы сейчас заливали бы костяное лицо.

   — Конечно. Это что-то личное? — Спросил я, наблюдая как Венатер с нежностью прижимает вещи к своей груди.

   — Да. Этот доспех сделан из кожи моей дочери. Она была надеждой нашего рода. Боги обещали, что она будет жить, но теперь я вижу цену их слов. Не зря вы прозвали их кровавыми и ложными.

   Похоже, мне выпал шанс услышать пересказ событий прошлого с точки зрения непосредственного участника.

   — Ты можешь рассказать, что за битва тогда произошла между богами?

   — Да, мой господин. Я расскажу.

   Венатер одел на себя броню и теперь внешне ничем не напоминал нежить. Даже вытянутая пасть непонятным образом скрылась под сплошным забралом доспеха. Лазурная чешуя переливалась в лучах магических светляков, и я не в силах был отвести взгляд от этого великолепия. Как же был прекрасен этот дракон при жизни, что из его трупа получилась такая удивительная вещь?

   — Я не знаю, что послужило причиной этой войны, но лично видел то, к чему она привела. Пятеро истинных богов правили множеством миров. И каждым миром от их имени управляли пять божественных проекций — боги-наместники. Однажды, двое из истинных богов, чьи имена были стёрты из нашей памяти, восстали против своих товарищей и вступили с ними в смертельную схватку. Эта битва происходила в тысячах миров, куда боги перемещались за время боя. Ненависть истинных богов друг к другу была настолько велика, что боги-наместники тоже присоединялись к этой битве, встав на одну из сторон.

   — В нашем мире отступником стал Гримнир — бог гномов и ремесленников. Он купился на обещание сделать его единственным правителем этого мира. Это предложение тайно получил каждый из богов-наместников, но только у Гримнира хватило жадности, чтобы выступить в открытую. Хотя с точки зрения богов битва длилась без перерывов, в нашем мире заговор зрел десять лет, прежде чем боги перешли к активным действиям. К тому времени один из восставших богов был уже ранен в битве. На стороне отступников выступили гномы и люди, а на стороне «праведных» богов были эльфы, драконы и эллины.

   — Армии смертных сошлись на земле, а боги бились в небесах. Через три дня непрерывного сражения четверо богов смогли нанести смертельный удар Гримниру, а Кощей, пользуясь мгновением замешательства нанёс смертельную рану уже пострадавшему до этого истинному богу. Весь мир застонал в этот момент, а небеса наполнились кровью бога. Дождь из этой крови прошёл по всему миру, убивая тех, кто не смог скрыться под землёй или надёжной каменной крышей. Так истинные боги получили имя кровавых богов. Ибо один их удар нанёс больше вреда этому миру, чем все остальные боги вместе взятые.

   — После этого, битва перешла в другой мир, а тут наступила Эпоха Предательства. Павший бог гномов был официально объявлен отступником, а его труп окружили непроницаемым барьером. Гномы и люди признали своё поражение и сдались представителям эльфов и драконов. Но тут выяснилось, что речи отступника о единоличной власти над миром глубоко засели в голове у богов-наместников. Они развязали войну уже между собой, стремясь уничтожить соперников, пока истинные боги заняты своими разборками.

   — Драконы стали разменной монетой в этой войне. Нас позвали на переговоры с эльфами и коварно ударили в спину, пользуясь нашим доверием к союзникам. Перед смертью Элуна пообещала мне, что оставшиеся в нашем гнезде дети останутся в живых. Но этот доспех доказывает, что она лгала. Скорее всего, к моменту нашей смерти, гнездо уже было уничтожено магами людей.

   Бывший дракон замолчал, ощупывая чешую своего доспеха.

   — Твой рассказ о новой битве между богами не удивляет меня. Истинные боги должны были вернуться. И теперь, лишь жажда мести согревает моё сердце. Все боги-наместники должны умереть. А ты, хоть и зовёшься смертью, дал мне шанс вернуть мой народ к жизни. И потому, я верно буду служить тебе.

   Костяной лорд встал передо мной на одно колено и склонил голову.

   — Встань. — Ответил я. — Мне не нужны рабы, что ползают на коленях. Но нужны союзники, на которых можно положиться в бою.

   — Да, мой господин.

   — Пошли. У нас есть чем заняться. Я дам тебе возможность лично разрушить всё, что дорого ложным богам — их храмы и веру в них. Они относятся к жителям этого мира как к корму. Но стоит напомнить, что только благодаря нам, они вообще могут существовать.

   На этом, моя воодушевляющая речь закончилась, и мы направились из башни мага во внешний мир.

   Я подменил своих жён костяным лордом, который довольно быстро нашёл общий язык с костяными гончими. Как там говорят? Язык без костей? А тут, похоже, обе стороны могли похвастаться костяным языком, что их, наверняка, сблизило.

   По отчётам аналитиков альянса, наш ход конём в виде своры костяных гончих переломил ход противостояния. Теперь уже враги метались по своей территории, латая дыры в обороне. Их элитные отряды в большинстве случаев просто не успевали прийти на помощь. Так что большую часть времени они долбили защиту на захваченных нами храмах, давая возможность нашим войскам отдохнуть.

   Впрочем, понятие об отдыхе у игроков было своеобразным. Как можно отдохнуть от постоянной резни в борьбе с превосходящими силами противника? Правильно, пойти и вырезать селение-другое беззащитных крестьян. Только вместо крестьян в роли боксёрской груши выступали обитатели всякого рода локаций и подземелий. Барраган так и вовсе выбрал местом для прокачки членов своей гильдии поселение вампиров. При этом, он как-то не обратил внимания, что девяносто процентов тамошних жителей было игроками. Видать, те в своё время достаточно крови из него выпили.

   Вечер в семейном кругу прошёл спокойно, а вот следующим утром опять начались проблемы. Враг учёл свои предыдущие ошибки и теперь сосредоточился на том, чтобы усилить оборону храмов. Помогли им в этом демоны, которых жрецы стали призывать для защиты храмов. Не знаю, чем им там платили, но эти твари были достаточно сильными, чтобы вдвоём-втроём продержаться против двух десятков гончих и костяного лорда в течение времени, пока не прибудет подмога.

   Кроме этого, четыре группы противника объединились в две, что позволило им быстрее снимать щит во время штурма.

   Также, началось активное использование наёмников из числа игроков. Последние несколько дней они провели в учебных лагерях, а сейчас их стали посылать на задания, где они буквально закидывали нас мясом. Приходилось в качестве ответной меры посылать своё мясо, что превращало поле битвы в бесконечную резню, прекращающуюся только после того, как большая часть игроков с обоих сторон застревала в очереди на воскрешение. Дурдом какой-то.

   На утреннем совещании альянса я предложил попробовать использовать тактику ассиметричных ответов. На нашествие вражеского мяса следовало отвечать десантом элитных войск, которые в короткие сроки зачищали местность.

   И наоборот, для поддержки отрядов гончих нужно было выделить многочисленные отряды, способные удержать демонов на время, достаточное для захвата храма. После этого демонам уже нечего было защищать, и они должны были вернуться в свой мир.

   Я как всегда отправил свой гарем на войну, а сам засел за составление наполеоновских планов. Я хотел попробовать использовать ту историю о богах, что мне рассказал Венатер. Если боги воевали между собой, то и сейчас они не должны были сильно доверять друг другу. Я точно знал, что Хеор планировал захватить весь мир с помощью гоблинов. А Мисур что-то такое вроде собирался провернуть через обращение всех жителей этого мира в рабов. Нужно было лишь собрать побольше доказательств этих намерений и предоставить их всем заинтересованным лицам. Боги наверняка могут как-то прятать информацию такого рода друг от друга. Но мы, как представители Кровавых Богов, можем получить её своими путями.

   Для начала, я отправился к Патриарху Гоблинов. Большая часть его плана мне стала известна при применении «Познания сути» в прошлую нашу встречу, но мне нужны были детали. Лунное Королевство встретило меня ощетинившимся строем солдат на выходе из портала. Я помнил, что эльфов тут несколько недолюбливают, но на этот раз все окружающие, наоборот, были эльфами. Вот это сюрприз.

   Я был готов смести всех нападавших очищением ереси, но увидев потенциальных союзников, расслабился. Солдаты тоже опустили оружие, и мне навстречу вышел представительный эльф в лёгком церемониальном обряде.

   — Приветствую вас, Владыка Багряного Леса. Вы пришли предложить нам свою помощь в осаде дворца?

   — Честно говоря, нет. — Огорчил я своего собеседника. — Но я не против присоединиться, если вы расскажете, что тут происходит.

   — После того, как вы изложили свои подозрения в доме лесных эльфов, мы начали независимое расследование. Через некоторое время нам стало известно, что в местной тюрьме содержится не менее трёхсот эльфов. Тут же был собран карательный сводный отряд, который должен был освободить их. К сожалению, местные силы обороны смогли остановить нас. Сейчас мы пытаемся прорваться к двум местам: к тюрьме и к замку Некроция. Но если не удастся сломить сопротивление сил в ближайшее время, то нам придётся сосредоточиться только на одном направлении.

   Как это я вовремя сюда заскочил.

   — Вам лучше сосредоточиться на тюрьме. Именно освобождение эльфов является целью этой операции. А я сам разберусь с королём. Мне только понадобится отряд поддержки, который поможет сориентироваться на местности или предупредит о засаде.

   Дальнейший короткий диалог завершился выделением мне отряда в двадцать эльфов, десять из которых были боевыми магами.

   Я двинулся напрямик к дворцу, оставляя свой отряд поддержки в двадцати метрах позади. Общался я с ними через специальный медальон связи, что мне пришлось нести в руке. Таким образом, я собирал всё внимание врага на себе, и полностью нейтрализовывал весь входящий урон. Уровень в этой области был ограничен пятидесятым, но это не помешало мне зачищать все встреченные группы врага с помощью очищения ереси. Пока эта способность перезаряжалась, я пользовался плетью боли. Больше одного удара никто из солдат пережить не смог.

   Некроций Дариус Второй встретил меня, сидя на троне в тронном зале. Это не был зал для суда, где я видел его в прошлый раз. Тут всё было оформлено ещё более помпезно и богато.

   — Значит, ты пришёл за моей головой, вор? — Начал свою речь король. — Даже если ты убьешь меня, проклятая некромантия вернёт меня обратно.

   Это если трактовать события согласно легенде. А если следовать игровой механике, то рейд-босс должен был возродиться в течение нескольких часов или в крайнем случае дней. Я же собирался слегка вмешаться в механику игры и покончить с этой нежитью раз и навсегда. Ну, или как получится. Прецедент у меня уже был.

   Я не стал читать обличительные речи, кому-то что-то объяснять или доказывать. Я приблизился к королю и засунул его к себе в домен. Похвастаться знанием заклинания, что не так давно спасло от этой же участи жреца, король не мог, так что оказался полностью в моей власти. Я тоже переместился внутрь домена и начал бить нежить бичом боли, одновременно исцеляя её. Мне пришлось быть аккуратным, чтобы не убить босса с одного удара. Того спасало только 50 % сопротивление внутреннему урону и щит. Но от боли щит не помогал.

   Через десять минут я остановился и задал вопрос.

   — Ну как, ты вспомнил, что такое быть живым?

   Ответом мне был лишь безумный взгляд, наполненный ужасом. Пришлось мне подождать пару минут и потом повторить свой вопрос.

   — Да! Я всё понял, только остановись, умоляю. — Прорвало, наконец, маленького мальчика, что вот уже пару сот лет никак не мог повзрослеть.

   — Ты слишком задержался в этом мире. — Продолжил я сеанс скорой психологической помощи. — Вспомни, что такое быть живым. И вспомни, что такое — быть мёртвым.

   Я нанёс ещё один удар, закрепляющий восприятие моих слов, и, наконец, добился нужного мне эффекта.

   Глаза лича на миг обрели вид глаз живого человека, а потом он мгновенно рассыпался чёрным пеплом. Всё, спёкся. Это была не смерть, а освобождение от не-жизни. Я вернулся из домена в реальный мир и высыпал пепел с остатками одежды на трон.

   — Думаю, больше он сюда не вернётся. — Уведомил я собравшихся. Золотая корона согласно зажужжала в ответ, успокаиваясь на каменном сидении трона.

   Королевская охрана, до этого готовая умереть ради короля, но ждущая приказа, расслабленно опустила оружие.
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Я оставил дальнейшее развитие событий в королевстве на попечение эльфов, а сам отправился в Дикие Джунгли, где должен был обитать нужный мне гоблин. Для этого мне пришлось вернуться обратно в здание Гильдии Перевозчиков и воспользоваться порталом местной системы перемещения, ведущим в один из городов на границе с джунглями.

   Там я прошёл прямиком в кабинет градоначальника, выкинул из стоящего перед столом кресла какого-то просителя, направив его прямо в окно, и ультимативным тоном сообщил, что власть в королевстве переменилась, а мне нужны ответы на некоторые вопросы.

   Ворвавшаяся спустя несколько секунд охрана вся отправилась на перерождение раньше, чем успела толком перешагнуть порог. А кабинет обрёл обугленную стену в районе входной двери.

   После такого вступления, комендант города запел как соловей. Меня интересовала история с пещерными гоблинами. Отправили их в соседний город, но сама история оказалась довольно резонансной и подробности её были известны всем высокопоставленным лицам.

   Патриарх вместе со своим племенем прибыл в город, и тут же был отправлен на разведку джунглей. Он должен был лично являться каждую неделю и отчитываться о результатах. И две недели именно так всё и происходило. Руководство армией нарадоваться не могло на умелых и послушных разведчиков, что могли отследить перемещение войск дикарей даже в центре джунглей.

   Но к концу третьей недели Патриарх на доклад не явился. Посланный за ним отряд сдох, едва зайдя в лес. Уже более серьёзный поисковый отряд обнаружил лишь пустой лагерь. Ни одного гоблина найти не удалось. А ещё через неделю стало известно, что гоблины захватили власть в джунглях, вырезав у дикарей всех шаманов. Причём, сделали они это настолько хитро, что после возрождения шаманы сразу оказались в кандалах, после чего их отправили в подарок гномам в качестве рабов.

   Коротышкам такое начало отношений понравилось, и они заключили с гоблинами союз на условии, что гоблины не лезут в горы, а гномы не лезут в джунгли. Поскольку за последнюю тысячу лет ещё ни одному гному не пришла в голову идея захватить кишащие дикими зверями джунгли, те с радостью согласились на такой размен. А тот факт, что в этом же договоре был пункт об организации совместного торгового поселения на границе гор и лесов, был лишь незначительной мелочью.

   На данный момент, гоблины в союзе с дикарями значительно пододвинули границу фронта, подобравшись почти под самые города. Но на этом они остановились и лишь выстроили некое подобие великой китайской стены, отгородившись от людей стеной колючего кустарника в сто метров шириной.

   Пришлось мне дальше лететь своим ходом. За границей я отловил одного из дикарей и пытками вытащил из него место расположения ближайшего шамана гоблинов. Тот к моему возникновению в метре перед ним отнёсся спокойно, если не считать падения ниц и заверений в немедленной его готовности служить мне.

   Ещё через полчаса я разговаривал с Патриархом. Тот так и остался покрытым шкурой серого цвета, что напоминало мне о Слуге из башни. Гоблин угодливо предложил мне сесть в отлично сделанное кресло из лакированного красного дерева. Учитывая то, что встреча происходила в лесу под навесом из листьев, это было показателем моего высокого статуса. Сам Патриарх тоже уселся на свой трон, что был креслом попроще моего.

   Я поинтересовался жизнью племени гоблинов, обрадовал собеседника новостью об освобождении Ауриала Всемогущего и скорой его встрече с ним, а в конце попросил в подробностях рассказать обо всех контактах гоблина с Хеором, и о том, каким был план бога, по использованию лунного серебра и самих гоблинов в деле завоевания мира.

   Все получаемые сведения я тут же записывал через игровой интерфейс. Через час наша беседа завершилась, после чего я культурно попрощался и телепортировался обратно к себе домой.

   Следующим пунктом было раскрытие плана Мисура. Собственно, я сильно сомневался, что такой план у него был. Поработить игроков с их собственной помощью — запросто. А вот поработить весь мир, лишив подпитки своих соседей — это уже только моя гипотеза. Но тут главное — правильно предоставить данные. Собираться то он, может, и не собирался, а вот обдумывал — наверняка. А раз обдумывал, то и информацию через жрецов искал. Нужно теперь следы этих поисков найти и задокументировать.

   Начать я решил с того же многострадального монастыря, где я расправился с гильдией Спрут. Это была единственная достоверно известная мне зацепка. Были ещё другие закрытые зоны, откуда народ резко свалил после получения новой способности переноса к храму новых богов, но их ещё нужно было найти. Кстати, после всего этого наплыва дешёвой рабской силы, стоимость свитков на рынке упала ниже плинтуса. Так что вовремя я доспехи продал. Теперь проблем с деньгами у меня в ближайшие сто лет не ожидается. Если не шиковать, конечно. Двадцать тысяч золотых примерно соответствовали двадцати миллионам вечнозелёных американских тугриков.

   Я перенёсся в монастырь и опять обнаружил того же жреца в той же комнате. Учитывая тот факт, что у него в кабинете был единственный на весь монастырь камин, это должна была быть большая лягушка в местном болоте.

   Я тихо подкрался сзади, блокировал божественную подключку жреца и затащил его к себе в домен. Это ничем не отличалось от того, что я сделал во время похищения жреца при поиске Оливера.

   А дальше был экспресс-допрос. В смысле, что я разок стукнул жреца плетью боли, а потом пригрозил сделать с ним то же, что сделал с Леоном. Угроза оказалась действенной, и жрец тут же раскололся. Единственным неудобством в таком подходе была необходимость уменьшить текущий запас энергии настолько, чтобы не убить жреца с одного удара. Что-то у меня пытки становятся самым излюбленным способом ведения переговоров. А с другой стороны, других вариантов у меня и нет. Разве что в мозги напрямую лезть. Но тут есть не только шанс свести человека с ума, но и мне самому это не очень приятно. Чтение чужих мыслей ничем не отличается от копания голыми руками в чужом дерьме — не только воняет, но можно и заразу какую-нибудь подхватить.

   Часть нужной мне картины из показаний жреца сложилась. Но он был довольно мелкой сошкой, отвечающей в основном за хозяйственную деятельность монастыря. А всеми важными политическими вопросами занимались другие люди. К счастью, жрец знал о месте их текущего нахождения, так что наш кружок анонимных исповедников довольно быстро расширился. Я не рисковал отпускать жрецов до окончания операции по сбору материала, так что в конце у меня в домене висела уже пара десятков человек.

   Увы, самых важных свидетелей мне найти не удалось, но и второстепенных вполне хватило, чтобы нарисовать картину злобного бога, планирующего обратить весь мир в рабов. Более того, он вообще планировал использовать оружие с лунным серебром для нападения на храмы своих божественных родственников. Вот только я спутал ему все планы и заставил заняться в первую очередь войной с игроками.

   После выяснения всех нужных мне подробностей, я вытряхнул всех жрецов в одной из тюремных камер и опять перенёсся к себе домой.

   Тут я засел за перо и бумагу и накатал по три копии двух секретных донесений от неизвестных доброжелателей. После этого мне пришлось потратить ещё пару часов, чтобы эти донесения попали в руки нужным людям, свалившись им как кирпич на голову.

   Вечером на совете альянса стало известно об ещё одном приёме врагов. Они использовали мечи с напылением из лунного серебра, чтобы пробить щит храма и проникнуть внутрь, не разрушая его. Вот только каждое такое проникновение требовало одновременного применения трёх клинков, запас прочности каждого из которых при этом падал на десять процентов. А после полудня такая практика резко прекратилась. По-видимому, вторжение эльфов в Лунное Королевство стало неприятным сюрпризом для богов, и они решили поберечь запас ценного оружия до нормализации поставок лунного серебра.

   По-хорошему, мне стоит заняться этим вопросом и захватить рудник себе. Сейчас, после свержения короля, это особенно актуально. Нужно будет завтра над этим подумать.

   Утром меня обрадовали новостью о неожиданном конфликте между врагами. Отряды Мисура и Хеора сцепились друг с другом прямо во время очередного штурма. Потом они попытались захватывать храмы друг друга, а сейчас перешли в режим осады и реагируют только на нападения. Элуна и Ракраст в эту свару не вмешивались, но частоту своих атак на наши территории значительно сократили.

   С таким перевесом, мы смогли расширить захваченные территории, отдавая их в первую очередь Кровавым Богам. Как выяснилось буквально вчера, успешная защита храмов богов давала игрокам доступ к заданиям, в награду за которые они получали качественные вещи. В результате, многие из игроков, до этого лениво наблюдающие за событиями со стороны, включились в новую игру.

   После совещания я опять отправился в Лунное Королевство — прямо в Луногорск. Тут тоже уже хозяйничали эльфы. Для начала я зачистил местные храмы Четырёх Богов и захватил их от имени Кровавых Богов. Эта зона была закрыта для игроков, так что за эти несколько дней тут так никто и не появился.

   После этого я посетил комендатуру города, где обсудил с руководством эльфийского карательного корпуса судьбу рудника. Тут меня поджидал сюрприз. Ещё вчера, как только распространилась весть о нападении на столицу, руководство рудника приняло решение запечатать вход в шахту. Та «пробка», что перегораживала вход, сплавилась с окружающей её стеной, и теперь проникнуть внутрь не было никакой возможности. По показаниям специалистов, открыть доступ в шахту могли только жрецы всех четырёх богов своими совместными усилиями.

   Можно было бы, конечно, попробовать открыть этот проход мне самому, но меня больше устраивал вариант с запечатанным рудником. Пока боги не помирятся, поставок серебра больше не будет. А если вход открыть, то сюда начнут ломиться все, кому не лень. Так что я договорился с местными эльфами, что они сообщат в ставку альянса, если кто-то попытается взять шахту штурмом.

   Закончив со всеми делами, я решил пройтись по городку, вспоминая дни былой славы. Буквально пару месяцев назад тут всё происходило, а уже ощущаю эти события древней историей. Столько всего в моей жизни с тех пор поменялось.

   Я навестил Гильдию Магов и Гильдию Бойцов. Маг уверил меня, что мой научный труд всё ещё изучается, но скоро уже должен появиться результат. Я, признаться, забыл уже, что нарисовал тот огромный чертёж простенького заклинания. Ну, хоть маги про меня не забыли. Нужно будет — найдут. В гильдии бойцов всё было по-прежнему. Даже Дарктус Сверкающий оклемался и вполне успешно продолжал свои тренировки.

   Когда я проходил мимо лавки, торгующей рецептами, то вспомнил о своём обещании помочь гному создать доспех по его легендарному рецепту. Внутрь я заходить не стал, а вместо этого опять отправился в комендатуру, чтобы договориться о возможности посещать эту локацию жрецам Кровавых Богов и тем игрокам, что имели отношения с богами на уровне симпатии.

   После завершения переговоров, я отправился в ставку альянса, где попросил встречи с Пересмешником и Барраганом. Им я предложил принять участие в задании на изготовление легендарного доспеха, имеющего такой же вид, что и у моей костяной брони. Хотя защита доспеха по нынешним меркам была ниже среднего, он давал неплохую прибавку характеристик и имел ранг «божественное», что запросто могло давать какие-то скрытые плюшки. Это уже не говоря о внешнем виде, который был достоин не только королей, но и богов.

   После просмотра описания рецепта, союзники согласились, что такая вещь им в хозяйстве пригодится. В ответ я поставил условие, что среди членов их гильдий должен быть объявлен открытый конкурс на участие в задании по изготовлению этого доспеха. Конечное решение о том, кому достанется доспех, должен был принимать мастер, так что стоило дать ему достаточный выбор.

   Я выдал информацию о том, где и у кого можно начать это задание, и на этом наша встреча завершилась.

   Вернувшись домой, я задумался, чем заняться дальше. Как-то так получилось, что последнее время я всё время куда-то бежал, что-то делал, а вот сейчас, придя домой, обнаружил, что делать мне нечего. Вообще!

   Можно было бы присоединиться к Эльфе и Няшке в их борьбе со жрецами Четырёх Богов, но по большому счёту, мне лично вся эта возня с захватом храмов ничего не давала. Разве что шанс на получение полезного умения. Но я и так «круче гор». То есть немедленной жизненной необходимости в этом не было.

   Я начал вспоминать, чего же я хотел достичь, только начиная игру. Докачаться до сотого уровня и стать неубиваемым магом. Сделано. Завести себе гарем. Сделано. Поселиться в личном дворце или замке.

   Я осмотрелся и признал, что данная халупа на дворец не тянет. Вот, значит, этим и займёмся. А с богами пусть кто-нибудь другой воюет. По крайней мере, на данный момент их существование мне никак не мешает. Другое дело, что просто так от меня ни те, ни другие не отстанут. Но прямо здесь и сейчас разбираться с этим мне было лень.

   Поэтому, я посетил наши боевые отряды с царским визитом и эвакуировал с фронта весь руководящий состав гильдии. То есть Нямура и Пушистика. Ну и секс-обслугу в виде гарема тоже прихватил. Костяной Лорд и гончие остались на войне, где чувствовали себя как в родной стихии. По крайней мере, они этой войной наслаждались. Первый из мести, а остальные просто следуя своей демонической природе.

   Следующим шагом у меня значился отдых, совмещённый с постройкой дворца. В качестве места его строительства я выбрал тот самый остров, куда нас занесло в брюхе морского чудовища. Он располагался достаточно далеко от континента, чтобы там не появилось никаких случайных посетителей. Идеальное место для того, чтобы отдохнуть.

   Я переместился на пляж на острове, где мы загорали в прошлый раз, и десантировал там весь свой зоопарк. На этот раз уровень у нас был достаточным, чтобы я не волновался за жизнь и здоровье своих подопечных. Хвостатая часть нашего отряда тут же свинтила в джунгли на поиски всего интересного, а мы с Эльфой пошли вдоль кромки прибоя, наслаждаясь бьющим в лицо ветром и видом на море.

   Из-за ветреной погоды купаться здесь было нельзя. Накатывающие волны были метра по два высотой, плюс прибой перебаламутил весь песок, так что вода даже близко не была прозрачной. Через десять минут нас догнала Няшка, несущая в руках здоровенного краба. Тот пытался что-то предпринять, но только безрезультатно щёлкал клешнями в воздухе. Рядом с этой компанией бежал Нямур, в чьих мыслях явно читалось желание попробовать мясо краба на вкус.

   Нужно было искать место для стоянки. И поиски следовало ускорить. С нашей скоростью мы только до края пляжа час идти будем. Я подозвал шуршащего в кустах Пушистика, засунул всех, включая краба, в домен и полетел вдоль берега, высматривая подходящее место для строительства.

   Такое нашлось на десятой минуте полёта. Это была небольшая бухта, зажатая между двумя скалами, выдающимися в море. Вход в бухту был перекрыт множеством рифов, что с одной стороны делало её несудоходной, а с другой закрывало её от волн, что позволяло купаться даже при нынешней погоде.

   Я выгрузил пассажиров на широкий пляж и стал осматриваться в поиске подходящего места для замка. Пока я вертел головой, Нямур умудрился подобраться к Няшке и откусить одну из клешней её краба. Та как раз отвлеклась на рассматривание окрестностей. Няшка попыталась вернуть добычу, но шустрый кошак с лёгкостью проскочил мимо её рук. Оборотень не успокоилась, а бросила краба и побежала вслед за вором. Освободившийся обед секунду полежал на песке, а потом рванул в сторону моря. Спустя десяток секунд Няшка понуро стояла с пустыми руками на берегу моря. Краб убежал, а Нямур догрызал остатки клешни, не брезгуя даже твёрдой скорлупой.

   Но тут, из моря вынырнул Пушистик, буксирующий за собой всё того же невезучего краба. Тот, видимо, напал на моего пета, но не догадался отпустить его. Так что теперь они в обнимку боролись с прибоем. Няшка с криком бросилась помогать своему добытчику, а я опять вернулся к вопросам архитектурного планирования.

   Из двух способов строительства дворца из камня или из дерева, я остановился на втором, как более подходящем эльфу. Я планировал вырастить на склоне, ведущем к бухте, большой дом с несколькими спальнями, террасой, бассейном, кухней и прочими удобствами для девушек.

   Сейчас склон зарос кустами и пальмами, но я собирался подправить и местную растительность. Буду тут нормальный курорт делать.

   Через полчаса я лежал на мягком шезлонге, выращенном из какого-то куста. Рядом со мной загорала обнажённая Эльфа, а чуть поодаль в море плескалась Няшка с Пушистиком. Тот оказался отличным пловцом, так как воды не боялся, да и дышать ему не требовалось. Свой хвост он наловчился использовать не хуже бобра, так что теперь развлекался тем, что загонял к Няшке рыбу, которую та всё пыталась поймать руками. Увы, с её 50 ловкости это был дохлый номер. Но девушка не отчаивалась. Я не боялся, что она нахлебается воды, потому что сразу по прилёту использовал на ней заклинание подводного дыхания.

   И так, дворец. Его я строил, лёжа в шезлонге. Всё что от меня требовалось — это мысленно управлять ростом полов, стен и крыш. После завершения процесса, я быстро смотался к Священному Древу, где экспроприировал один из камушков из молочного кварца. После очистки и переплавки, из него вышло отличное оконное стекло.

   Воду для ванной и кухни я решил брать из моря, очищая её с помощью магии. Канализация тоже была магической. Она очищала стоки и отправляла их обратно в море, а твёрдые остатки разлагались и использовались в качестве удобрения на прилегающей территории.

   После сдачи дома в эксплуатацию, я вместе с девушками отправился по магазинам, чтобы купить мебель, всякие нужные в хозяйстве мелочи, украшения и прочую чепуху. Итого, за день я разорился на сотню золотых, но ничуть об этом не жалел. Потому что обставленный дом сразу приобрёл жилой и уютный вид. Всё! Буду жить тут. Хватит мне в городе в комнатушке ютиться. Надо только озаботиться способом транспортировки девушек на материк и обратно. Не всегда же у меня будет возможность их с собой таскать. А с другой стороны, так сюда с ними никто не проберётся. Тут же шпиону только раз нужно побывать, чтобы поставить метку телепортации и потом приходить ко мне в гости в любое время.

   Как водится, остаток дня мы посвятили обкатке постели. Я ввёл на острове дресс-код в виде полного отсутствия одежды. Это в городе меня человеческая цивилизация сдерживала, а тут я сам себе и царь, и бог, и владыка эльфов.

   Уже когда солнце склонилось к горизонту, я ощутил некое беспокойство, идущее от Священного Древа через связь с короной. Я быстро собрал свои войска в домен и переместился к сердцу Багряного Леса.

   Там я сориентировался по ощущениям Древа и через несколько секунд появился перед щитом, что окружал весь холм. С той стороны барьера скопилось несколько сот оборотней в состоянии частичной трансформации. Внутри же стояли, готовясь подороже продать свои жизни, три десятка лесных эльфов. Пятеро из них, судя по виду, были игроками.

   — Кто вы такие и по какому праву явились в мой лес? — Обратился я к оборотням, проходя сквозь щит наружу. Девушек и питомцев я пока оставил внутри.

   — Твой лес? — Злобным рычащим голосом переспросил самый мускулистый из агрессоров. — Это наш лес! Мы жили тут последние триста лет. И вдруг заявляется какой-то эльфийский выродок и заявляет, что это его лес?

   — Не смей оскорблять моего хозяина! — Вырвалась вперёд Няшка.

   Что она собиралась делать дальше осталось неизвестным, поскольку оборотень сделал стремительный шаг вперёд и с размаху залепил ей пощёчину, от которой девушка отлетела в сторону метра на три.

   — Эльфийской подстилке слова не давали. — Осклабился вожак.

   Он собирался сказать что-то ещё, но я ему такого шанса не дал. Я подхватил наглеца телекинезом и начал сжимать его, ломая кости. После того, как дико воющий оборотень превратился в мясной шар, я начал выдавливать из него кровь. Потом пришёл черёд мяса и мягких тканей, и через несколько секунд в набежавшую кровавую лужу шлёпнулся шар из спрессованных кровоточащих костей. Всё произошло настолько быстро и неожиданно для окружающих, что в себя они пришли только от звука падения костей на землю.

   — Тебе не запугать нас! — Выкрикнул один из оборотней, и десяток из них тут же бросился на меня. Я даже не пошевелился. Через десяток секунд на землю упал ещё десяток костяных шаров.

   — Кто-то ещё что-то хочет сказать? — Уточнил я у опешивших оборотней.

   — Мы не отступим. — Вышел вперёд мускулистый старик с лицом, иссечённым шрамами. — Наши предки трижды изгоняли эльфов из этих земель. Мы знаем все ваши приёмы и уловки. Без своих деревьев вы бессильны. И сейчас, когда вы слабы, мы сомнем ваши ряды и уничтожим вас всех до последнего!

   В подтверждение этих слов все оборотни вскинули головы и завыли.

   — Жалкий червь. Вы будете воевать не с эльфами, а со мной. Я один уничтожу вас всех, раздеру на куски ваших жён и детей, обращу в прах ваши жилища. Я подниму нежить… — Костяные шары слились в один, из которого я создал костяного лорда. По моей команде через игровой чат Няшка вселила в него призванного ей духа. — …выращу хищные растения… — Из земли появился росток, быстро превратившийся в куст кислотного плевальщика. — …призову демонов… — Свора костяных гончих возникла вокруг меня, а костяной лорд в доспехах из шкуры дракона встал у меня за плечом. — …наложу на вас печать еретика, и вы не сможете возродиться на этой земле. — Сам я уже стоял в своём чёрном доспехе, излучая ауру ужаса. — А тех, кто вызвал мой гнев, будет ждать вечность, наполненная страданиями.

   Оборотни в страхе отступили на пару шагов назад и заметно съёжились в размерах.

   — Вы могли попросить равных прав с эльфами, как местные жители, но вместо этого решили взять власть силой. Но вы слабы. И за свою слабость, вы заплатите своей свободой. Возвращайтесь в свои дома и ждите, пока я не пришлю к вам посланника с законом, что определит ваши права и обязанности. Я не держу вас. Кто захочет, сможет покинуть эту землю. А те, кто несогласны, могут напасть на меня прямо сейчас. И я вобью ваш жалкий визг обратно в ваши вонючие глотки.

   Я сделал шаг вперёд, и оборотни подчинились. Они отводили взгляд и трусливо отступали, прячась за спинами друг у друга. Как всегда. Тот, кто любит власть, сам готов подчиниться тому, кто окажется сильнее его.

   Впрочем, я не особо верил в то, что одна демонстрация силы сможет остановить конфронтацию. А потому мысленно дал задание Венатеру с помощью гончих по запаху отслеживать тех, кто попытается напасть на эльфов в окрестностях и ставить на них печать еретика. А дальше уже пусть боги рассудят, виновен оборотень или нет. Вот тоже проблема появилась — создать законы моего государства, регулирующие отношения эльфов и оборотней. Может, и правда, проще было бы всех порешить да выселить?

   Я просмотрел карту и убедился, что все окрестности на сотню километров находятся под контролем Кровавых Богов. А значит, бунтари возродятся достаточно далеко отсюда.

   Оборотни ушли, а я вернулся к себе во дворец, чтобы начать писать Законы Багряного Леса. Смысла, конечно, в законах никакого нет. Они лишь упорядочивают произвол, чинимый сильными над слабыми. А потому, я ограничился тремя пунктами, задающими условия, при которых сильный имеет право сделать со слабым всё, что пожелает.

   1. Любые взаимоотношения между гражданами Багряного Леса строятся только на взаимном согласии. Если одна сторона действует без согласия второй стороны, то вторая сторона имеет право обратиться за судом богов. Боги рассматривают суть претензий и, если считают нарушение заслуживающим наказания, уничтожают первую сторону. Если же претензии считаются необоснованными, то уничтожается вторая сторона.

   2. Воля богов абсолютна и неоспорима. Все несогласные с этим уничтожаются.

   3. Гражданин Багряного Леса может потребовать суда богов, даже если нарушитель гражданином не является.

   Всё. Вот он — самый короткий кодекс законов в этой и всех остальных вселенных. И что самое главное, эти законы представляют собой абсолютную справедливость. При условии, конечно, что боги не руководствуются в своих решениях случайным подбрасыванием монетки.

   А хотя, нет. Случайное решение тоже обеспечивает абсолютную справедливость. Более того, оно обеспечивает эту справедливость вовсе без участия богов. Достаточно лишь обеспечить открытость информации о том, кто с кем судился. Если сосед, хозяин или раб тебя достал, то ты инициируешь суд богов и уничтожаешь его. Или умираешь сам. В таких условиях никто не будет никого притеснять. Более того, никаких руководящих должностей в обществе тоже не будет. Потому что если десять человек по очереди начнут судиться с начальником, то хоть одному из «пострадавших» да повезёт. Так что при наличии толпы психованных камикадзе любое организованное действие против них будет обречено на неудачу.

   Останется лишь отпустить общество в свободное плавание и наблюдать за тем, в какой точке оно обретёт равновесие. С учётом того, что смерть в этом мире — это ещё не конец, можно считать текущую ситуацию бета-тестированием системы абсолютно слепого правосудия.

   Так что меняем второй закон, добавляем четвёртый, и прописываем наличие группы привилегированных граждан.

   1. Любые взаимоотношения между рядовыми гражданами Багряного Леса строятся только на взаимном согласии. Если одна сторона действует без согласия второй стороны, то вторая сторона имеет право обратиться за судом богов. Боги рассматривают суть претензий и уничтожают одну из сторон по своему выбору.

   2. Воля богов абсолютно случайна и неоспорима. Все несогласные с этим уничтожаются.

   3. Рядовой гражданин Багряного Леса может потребовать суда богов, даже если нарушитель гражданином не является. Привилегированные граждане Багряного Леса неподсудны и в свою очередь не могут требовать суда богов.

   4. Каждый гражданин имеет право узнать, кто был обвиняемым и обвинителем при вынесении богами вердикта по интересующему его случаю.

   Вуаля! Теперь, записать и издать в виде четырёхтомника. Я записал законы в трёх экземплярах и понёс их на согласование с Кровавыми Богами в главный храм. Там я телекинезом положил по свитку на алтарь перед каждой статуей и мысленно обратился к богам с просьбой утвердить эти законы и обеспечить их автоматическое выполнение для всех граждан Багряного Леса. Себя и своё окружение я, как водится, планировал включить в список привилегированных граждан. Нам правосудие не нужно, у нас сила есть.

   Сразу после моей короткой молитвы я оказался в месте, наполненном светом со всех сторон. Передо мной стояли трое богов, а перед каждым из них в воздухе висел свиток.

   — Наконец-то ты воспользовался своим положением верховного жреца, чтобы обратиться к нам. — Немного сварливо обратилась ко мне стоящая в центре Морана. — Что тут у нас?

   Морана и Кощей схватили по свитку и принялись читать, а Перун так и остался стоять, злобно сверля меня взглядом. Это он на меня обиделся за то, что я его жреца пришиб?

   — Что значит, абсолютно случайна? — Поинтересовался Кощей.

   — Значит, что вам не обязательно разбираться в тонкостях вины подсудимых. Можно просто не глядя уничтожить одного из них. Главное, чтобы ваш выбор был полностью случаен, и на него не влияли ваши симпатии и антипатии. Если же вы захотите разобраться в ситуации, то тогда придётся вынести справедливый приговор.

   — А в чём смысл установления таких законов? — Немного недоумевающе спросила Морана.

   — В установлении царства абсолютной гармонии и справедливости. Те, кто останутся в живых, будут куда лучше относиться друг к другу. И наступит на земле мир, да благодать.

   Слушая мой рекламный ролик, Перун тоже схватил свиток и быстро пробежал глазами по его содержимому.

   — С такими законами у тебя через пару дней ни одного подданного не останется. — Прокомментировал моё творчество Перун.

   — Вот и отлично. Меньше мороки будет. — Согласился я.

   — А себя почему из-под действия этого закона вывел? — Перун всё также был недоволен.

   — Справедливость нужна только слабым. А сильным нужно только ещё больше силы.

   После этих слов Морана глянула на меня с каким-то новым интересом. После этого она обменялась со своими напарниками безмолвными взглядами и опять посмотрела на меня.

   — Хорошо. Мы выполним твою просьбу. Вот только последователи Четырёх Богов тоже будут считаться неподсудными. И участники Игры Избранных получат привилегированное гражданство.

   — Конечно. — Тут же согласился я. Как-то я не подумал, что эти законы могут повлиять на самую интересную часть игры. Они не для боевого применения.

   Сразу после окончания беседы я опять оказался в зале храма. А вот свитков на алтарях уже не было. Но мне не пришлось тратить бумагу на написание новых. Потому что в игровом интерфейсе появилось сообщение, где граждане Багряного Леса уведомлялись о новых законах их существования. Одновременно, у меня в игровых настройках появилась закладка, где отображалось общее количество моих граждан и статистика их распределения по группам: игроки, неписи по расам, привилегированные граждане. Составом третьей группы я мог управлять самостоятельно, но там было пять нередактируемых строчек.

   Стоп. А почему пять? Я же двоих убил. Читеры.

   Я добавил в третий список себя, Эльфу, Няшку и Венатера. Последний хоть и числился питомцем, был независимой разумной личностью со всеми правами и обязанностями.

   Я просмотрел статистику своих граждан. На данный момент ими являлось чуть больше трёхсот неписей и пятьдесят восемь игроков. Негусто. Я сходил к Священному Древу, нашёл там одного из лесных эльфов и передал ему письмо, в котором оборотням предписывалось принять моё гражданство. А дальше уже пусть они сами разбираются. Если будут сильно наглеть, то костяной лорд на них печать еретика поставит. Хорошо, что такие ритуальные функции можно своим питомцам передавать.

   После всей этой беготни я смог вернуться к себе домой и расслабиться.

   Следующее утро началось у меня с двух десятков сообщений, что прислали мне лидеры альянса. Больше всех отличился Пересмешник, от которого пришло больше половины. Я бы проспал еще пару часов в обнимку с девушками, но полусонный взгляд на игровой интерфейс вызвал лёгкий интерес, а после прочтения первого сообщения сон слетел с меня за секунду.

   Суть очередного катаклизма заключалась в начале мировой революции. Нет, это не были происки большевиков. Наоборот, взбунтовалась власть тех государств, на территории которых мы устроили все свои игрища.

   Пока игроки занимались своими делами и ограничивались зачисткой подземелий и лесов, местные власти соглашались с их существованием. Но когда мы начали захватывать храмы, попутно атакуя окружающие их города, это вызвало закономерное возмущение. По сути, игроки напрочь игнорировали само существование местной верхушки общества. У нас была своя власть в виде гильдий, альянсов, да Кровавых Богов, наконец.

   И вот, теперь чаша терпения властей переполнилась, и они выдвинули свои войска на захват замков гильдии и многострадальных храмов. Началось всё это действо в три часа ночи, и до рассвета почти четверть территорий вернули себе серую окраску на карте континента.

   Я проверил свою карту в игровом интерфейсе и убедился, что у меня есть ещё больше сотни храмов, подходящих под условия задания богов.

   Я не стал будить девушек и один переместился в ставку альянса гильдий. Происходящее там напоминало уже не бардак, а самый настоящий прорыв первозданного Хаоса. Все бегали, кричали и размахивали какими-то бумагами.

   Я пробрался в кабинет Баррагана через домен, потому что входную дверь он забаррикадировал и все запросы принимал через небольшой тайный вход, о существовании которого знали только самые доверенные люди.

   — Привет. Чего прячетесь? Вас уже штурмуют? — Поинтересовался я весёлым и энергичным голосом, взирая на усталые и сонные физиономии Баррагана и Пересмешника. Они, как всегда, решали все проблемы совместно.

   — Ты как сюда попал? А хотя, кого я спрашиваю? — Махнул рукой глава гильдии Лас Ночес.

   — Наш замок осадили, но штурм пока не начался. — Просветил меня Пересмешник. — А прячемся от своих же. Достали уже каждые две минуты врываться к нам в кабинет с сообщениями чрезвычайной важности.

   — А как обстановка в целом на фронте? — Я присел за стол.

   — Мы в полной жопе. Из крупных городов нас уже выдавили, сейчас идёт осада основных замков. Примерно треть состава гильдии была заперта на кругах возрождения, так что многие из них возродятся только завтра. Противники устроили ловушку, не захватывая храмы, а давая нашим возможность возродиться и убивая их. Перемещение к другому замку, использованное игроками, как правило приводило их в ещё одну ловушку.

   Хм. Какой коварный замысел. Сразу видно, что составлял этот план человек, хорошо знакомый с условностями игры.

   — А обычные игроки что делают? Их ведь тут миллионы, и в борьбе за храмы участвовала дай то бог десятая часть.

   — Значительная часть сидит по тюрьмам. К ним в дома и номера гостиниц приходила стража и просила пройти для допроса в полицию. Тех, кто сопротивлялся — уничтожали на месте. А тех, кто соглашался на входе в здание тюрьмы оглушали и запихивали в камеры. Многие, конечно, стражу уничтожали, но их оттесняли за границу города. Так что многие игроки сейчас сидят по лесам. Брать города штурмом у них сил не хватает. А элитных войск у нас осталось не так много.

   Да уж. Мы, действительно, в полной жопе. Впрочем, время для ответной клизмы ещё не упущено. Я проверил состояние костяных гончих и лорда. Они рубились где-то с врагами, но в целом были в полном порядке.

   — Какие у вас планы противодействия? — Решил я для начала выяснить, что удалось придумать нашим аналитикам.

   — Первое — это возвращение в строй наших бойцов. — Начал Барраган. — Мы планируем сосредоточить войска в нескольких областях и там устроить безопасные зоны, куда сможет переместиться любой игрок. Инструкции мы разошлём через чат гильдии, так что все будут знать, что делать. В качестве точек переброски мы планируем использовать хорошо защищённые храмы Кровавых Богов. Все остальные территории, которые мы сейчас не можем удержать, мы переведём под власть сторонних гильдий. Это не позволит перехватывать игроков после того, как они переместятся в ближайший храм и соберутся переместиться в зону сбора.

   Речь Баррагана была чёткой и размеренной. Глубоко вздохнув, он продолжил свой доклад.

   — Второе. Мы планируем серию диверсий с целью уничтожения командного состава врага. Но осложняется это тем, что как правило, высшее руководство является простыми или рейд-боссами. Плюс, сейчас к ним во время боя постоянно прибывает поддержка. Так что для таких операций требуется слаженный рейд с одетыми игроками.

   — Ну и третье. — Вмешался Пересмешник. — Мы уже ведём активную работу по набору людей в наши гильдии. Сейчас многие поняли, что в одиночку они ничего не могут противопоставить неписям. Наш альянс представляет самую влиятельную силу, и многие гильдии сливаются с нами целым составом.

   Последний пункт меня несколько встревожил. На моих глазах образуется новая государственность. Двадцать гильдий, наверняка, дадут начало двадцати странам. Впрочем, то бы говорил. У них это только потенциальная возможность, а у меня своя страна уже есть. И даже божественные законы в ней работают.

   Я посмотрел в игровой интерфейс и увидел, что за ночь количество моих граждан среди неписей сначала увеличилось с трёхсот до пятисот, а потом резко снизилось до двухсот. Меня покинули большинство оборотней и половина эльфов. Хм. А вот количество игроков возросло до ста двадцати. Ладно, посмотрим, что дальше будет.

   Относительно же общей ситуации, у меня особых идей не было. Всё правильно. Нам нужно собрать силы и атаковать в ответ. Сила игроков вполне позволяет установить новую власть на всей территории континента. Местные правители прозевали момент, когда игроки из простых путешественников стали реальной силой. Ведь в каждой местности всегда находились игроки примерно одного уровня. Так что рост их среднего уровня не бросался в глаза. А за последние четыре месяца многие игроки достигли сотого или минимум восьмидесятого уровня и могли в одиночку сеять смерть и уничтожение в нубских локациях.

   — Могу предложить свою помощь в борьбе с боссами. Мне только нужна команда поддержки, которая будет выяснять место нахождения врага и поможет с транспортировкой. У меня точки телепортации не везде есть.

   — Отлично. — Слегка улыбнулся Барраган. — У меня уже есть тут список первоочередных целей. Сколько времени у тебя уйдёт на одного рейдового босса, рассчитанного на группу в пятьдесят человек?

   Я прикинул скорость, с которой я уничтожал боссов в башне перед набором сотого уровня.

   — Минут пять-десять.

   — Пять минут на рейдового босса? — Удивился Пересмешник.

   — Боссы бывают разные, но в среднем именно столько. — Подтвердил я, сделав морду кирпичом. Не знаю, чему он удивляется. Вроде, в игре должно хватать героев с не меньшим уровнем урона. — Мелочь всякую зачищать я не буду. Только самих боссов.

   — Вот, держи список. — Барраган протянул мне листок бумаги. — Разведчики там всё уже проверили. Маг с телепортом будет через двадцать минут. Но в битве он участия принимать не будет. Только доставка, а обратно вы своим ходом.

   — Нормально. — Подтвердил я. — Буду тут через двадцать минут.

   Я вернулся к себе во дворец, разбудил гарем, призвал гончих и лорда, в общем, провёл полную мобилизацию.

   До одиннадцати часов дня мы скакали по всему континенту, уничтожая командование строптивых стран. Кстати, далеко не всё местное начальство присоединились к повстанческому движению. Примерно четверть стран предпочла сохранить нейтралитет, что изрядно улучшило их финансовое состояние. Толпы игроков переселялись туда, тратя деньги на еду, жильё и оружие.

   После одиннадцати я сделал перерыв. Девушки и питомцы пошли обедать, а я начал подготовку к предстоящей встрече с Избранными.

   Появившиеся в игровом интерфейсе имена игроков ускорили сбор информации о них. Три дня назад я смог узнать имя только жреца-правдолюба. Для этого пришлось использовать познание сути. А теперь я получил имена и всех остальных, так что утром заказал службе разведки альянса сбор всей доступной информации.

   И так. Первого жреца звали Драмодар. Он был игроком одиночкой. Даже в гильдию ни разу не вступал. Только три дня назад создал гильдию имени себя. Нахождение неизвестно. Способности неизвестны. Его профессия определялась за счёт характерного квестового одеяния, доступного только для жрецов.

   Второго жреца звали Санёк. Игроков с таким именем в игре было столько, что искать его не имело смысла.

   Дальше шли три мага. Метатрон, похоже, был лидером одной из гильдий, входящих во враждебный нам альянс. Игроки этой гильдии несколько раз пытались атаковать наши территории, но получив по зубам, успокоились. Были ещё игроки с таким именем, но они не подходили под описание.

   Прозрачник был крайне мутным типом. Несколько раз его видели в крупных рейдах, но там он никому не запомнился. На Аукционе от его имени выставлялись крайне ценные вещи, говорящие о способности в одиночку уничтожать рейдовых боссов. Больше по нему информации не было.

   И последний маг выбыл из списка претендентов, поскольку исчез из списка граждан моей страны. Похоже, он не смог удержать три замка под своим контролем.

   Сегодня я собирался устроить более серьёзную битву с конкурентами. Нужно ещё как минимум одного из игры вывести. В домене у меня лежал полностью заряженный камень душ, а гончие и костяной лорд ждали своего часа в тихом и спокойном месте. Ну, с богом.

   Я перенёсся в одну из сохранённых мной точек телепортации, а оттуда полетел к указанному богами месту. В связи со всей этой войной порталы Гильдии Перевозчиков работали с перебоями, так что я решил даже не пытаться ими воспользоваться. Тут лететь-то пятнадцать минут со скоростью триста километров в час.

   В этот раз я прибыл минут за пятнадцать до полудня. Драмодар и Санёк уже были на месте. Второй сидел на травке чуть в стороне, а первый беспокойно ходил, нарезая круги и с подозрением осматриваясь. Никак его паранойя одолела?

   Без пяти минут полдень появился Метатрон. Я тоже решил, что хватит прятаться в небесах, так что скакнул на поляну и снял невидимость. Буквально вместе со мной появился и последний игрок — Прозрачник. Ты то мне и нужен.

   Ситуация с остальными игроками мне была более-менее понятна. А вот этот скользкий товарищ смог меня удивить. В прошлый раз он настолько красочно сгорел, что я даже на секунду не усомнился в его смерти. И вот, он опять стоит как ни в чём не бывало, с некоторой насмешкой взирая на меня и жреца.

   Я использовал «Познание сути», и меня осенило. Это никакой не игрок, а банальная иллюзия. Подробная, красочная, вполне материальная, но иллюзия. А сам маг спрятался где-то неподалёку. По крайней мере, я на это надеялся. Если он может управлять своей куклой с расстояния в километр, то мне его не найти.

   Пока все стояли, переглядывались и ждали появления Кощея, я применил «Глас природы» и начал искать признаки наличия вокруг живых существ. Ничего. Тогда… Я активировал шаринган и попытался отследить потоки энергии, идущие от иллюзии к магу. Через минуту что-то такое мне удалось заметить, но тут появился Кощей, и мне пришлось отвлечься.

   — Приветствую вас, Избранные. Как вы уже заметили, вас осталось пятеро. А значит, моё задание было довольно лёгким.

   Кощей обвёл нас внимательным взглядом, но перечить ему никто не стал. Чего тут перечить, если мне даже делать ничего не пришлось? Кощей, будто прочитав мои мысли, согласно кивнул и подмигнул мне. Значит, действительно прочитал.

   — Чтобы вы не расслаблялись, следующая задача будет чуть сложнее. Каждому из вас нужно убить одного из первожрецов Четырёх Богов. Смерть жреца засчитывается только один раз, так что убивать его дважды бессмысленно. Как вы уже поняли, жрецов у нас четверо, а вас пятеро. Так что как минимум один из вас на следующую встречу не явится. У вас есть три дня. До встречи.

   На этой фразе бог исчез, даже не дав нам возможности задать вопрос. Впрочем, у меня вопросов не было. Задания настолько простые, что даже мой пет с первого раза всё поймёт.

   Не медля ни секунды, я использовал плеть боли на Драмодаре. Что-то меня этот тип из себя выводит. Жрец в ответ ударил чем-то по площади, накрывая нас множеством светящихся стрел, что падали сверху оставляя обожжённые дыры в земле. Под прикрытием этой завесы я призвал гончих и Венатера. Пара собачек попали под стрелы, но это сняло им не больше половины здоровья, я кинул на них мгновенное массовое исцеление, а сам скакнул вверх, чтобы оценить ситуацию.

   Драмодар сцепился в рукопашном бою с Саньком. К моему удивлению, его жизнь просела уже на четверть и даже не думала восстанавливаться. Ну Санёк даёт.

   Метатрон стоял, прикрывшись щитом, который долбила целая серия огненных шаров, выпускаемых иллюзией. При этом её связь с хозяином на этот раз просматривалась очень чётко. По-видимому, важную роль тут сыграл расход энергии на заклинание. Я дал команду гончим окружить место предполагаемого нахождения мага, накинул на себя невидимость и помчался вслед за ними. Костяной лорд получил задачу сдерживать Метатрона, если тот кинется вслед за мной. В крайнем случае он должен был предупредить меня и сбежать. Жрецам, надеюсь, и вовсе не до игр в прятки.

   Я долетел до места, откуда выходили светящиеся нити управления иллюзией. Просмотр подозрительного упавшего дерева ничего не дал. Даже шаринган показывал лишь как эти нити возникают из пустоты. А ощупывание телекинезом говорило лишь о пустом пространстве. Тут энергетические каналы ярко вспыхнули и погасли. От костяного лорда пришёл мысленный сигнал о том, что иллюзия мага уничтожена.

   Я не стал долго раздумывать и ударил по площади очищением ереси. Дерево, за которым прятался маг вспыхнуло и распалось пеплом. Весь окружающий лес тоже запылал, но это меня сейчас не беспокоило. Я пытался обнаружить следы врага, но не мог ничего заметить. Неужели, ушёл?

   Тут сработало моя способность «Глас природы». В области леса, незатронутой огнём, трава начала жаловаться, что на неё кто-то наступает. След бегущего человека высветился на моей карте, и я послал гончих на перехват. К сожалению, данная попытка провалилась. Приблизившись к цели ближе чем на десять метров, демоны теряли ориентацию в пространстве и не могли её атаковать. Значит, это заклинание действует только на десять метров. Но я ради своего спокойствия не буду приближаться ближе, чем на тридцать.

   Я отозвал гончих и опять накрыл место нахождения мага очищением ереси. И тишина. Только слышно, как хрустят сгорающие деревья. Я кинул ещё одно заклинание, действующее на площадь. «Ледяной дождь» требовал всего пару секунд на своё использование. И опять ожидание. Блин! Где он? Прошло десять секунд, а я так и не обнаружил больше никаких следов противника. Даже снующий по периметру гончие не демонстрировали признаков нарушения восприятия. Я ещё раз кинул очищение ереси, и одна из гончих передала мне картинку, как пепел на земле проминается под невидимыми ногами.

   Я тут же рванул к обнаруженному месту. К счастью, это не было обманкой, потому что я опять почувствовал боль травы. Что характерно, визуально травяной покров оставался всё таким же спокойным и слегка колебался в такт лёгкому ветерку, что проникал в чащу леса. Там наверху, наверняка, приличный ветрина, и сейчас тут начнётся сильный лесной пожар.

   Как только откатилось очищение ереси, я использовал его и тут же кинул сверху ледяной дождь. Эти два заклинания плохо сочетались друг с другом, но ничего лучше у меня не было. Круг молний требовал пять секунд для использования, плюс его урон был совсем смешным. Я и дождь то больше для острастки кидал.

   С неудовлетворением я отметил, что костяной лорд отступил, потеряв половину здоровья. Это же больше миллиарда! По последним данным, Метатрон побежал в мою сторону. Я выделил группу из пяти гончих на перехват. Их задачей было обнаружение и сопровождение противника. С таким уроном, они ему на один зуб.
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Пока я отвлёкся, Прозрачник попытался открыть портал. Куда? Зря ты порталы выбрал. Была бы у тебя телепортация, смылся бы раньше, чем я успел что-то сделать. А так — обломись. Я опять вмешался в вихрь энергий открывающегося портала. На этот раз я всё сделал правильно, и он просто взорвался, за одно скинув с мага заклинание невидимости.

   Контур противника мелькнул буквально на секунду, но этого мне хватило, чтобы ударить плетью боли. Хлоп! И маг распадается в кровавую кашу. Такой эффект от этой способности проявлялся, когда нанесённый урон минимум вдвое превышал максимальный запас жизни противника.

   Я посмотрел в интерфейс игры и убедился, что имя Прозрачника исчезло из списка граждан моей страны. Депортирован.

   Я развернулся, чтобы встретить Метатрона, но тот, по наблюдениям моей гончей, резко остановился и использовал заклинание телепортации. Ладно, пусть живёт. Потом с ним разберусь. Видать, он тоже хотел убить мага иллюзий. Или решил не связываться со мной после боя с костяным лордом.

   Гончие проверили место сражения жрецов, но ничего там не обнаружили. Их имена тоже всё ещё были в списке, так что можно считать, что они просто слегка размялись. Увы, Венатеру было не до наблюдения за жрецами, чей бой довольно быстро двинулся в чащу леса. Зато он подробно описал мне своё противостояние с Метатроном, который, похоже, обладал полным иммунитетом к внешнему и внутреннему урону. Да и энергию у него откачать не получалось. Даже не знаю, как я его убивать буду.

   Но тут у меня имелся коварный план, который, наверняка, имелся в головах и моих соперников. Мне нужно успеть убить не одного первожреца, а всех четверых, чтобы победить в этой схватке. Так что раздумывать было некогда.

   Не далее, как позавчера я занимался раскрытием грязных тайн богов, и успел за это время довольно много узнать о жизни их жрецов. Наиболее точные данные у меня были по верховному жрецу Мисура. Сейчас было чуть за полдень, так что жрец должен был находиться на службе в храме.

   Я отпустил гончих, накинул невидимость и переместился в окрестности нужного храма. Оттуда я взлетел вверх и начал осматривать храм Мисура с высоты птичьего полёта. Это было здание, чем-то напоминающее Капитолий. В центральном зале под сводчатым потолком находился алтарь бога, а в двух флигелях располагались кабинеты жрецов и прочие помещения. Жилыми тут были только покои верховного жреца, что ютился на пятом этаже здания, занимая этаж единолично.

   Вопрос стоял довольно просто. Мочить жреца сейчас во время службы на глазах у его бога, или же подождать, пока тот закончит ритуал поклонения и отправится к себе в покои. Проблема выбора усугублялась тем, что служба должна была продолжаться пару часов, а потом жрец мог отправиться куда угодно.

   Конец моим колебаниям положило появление Санька, движущегося по главной дороге, идущей от Гильдии Перевозчиков до храма. И как только наглости хватило? А что местные жрецы делают? Неужели, не видят, что перед ними жрец вражеских богов? А нет, видят.

   Прямо на моих глазах наперерез Саньку кинулся целый отряд солдат и магов, на что тот ответил каким-то массовым заклинанием.

   Если я буду тут клювом щёлкать, то он меня опередит. Я бросился к храму, до которого от места стычки была ещё сотня метров, выбил одно из окон на галерее под крышей и влетел внутрь. Осколки стекла ещё не успели упасть на пол, а я уже телекинезом схватил добычу и понёс её в небеса как орёл барашка.

   Дичь сопротивлялась, пыталась применять свою еретическую магию, но мой телекинез был сильнее. Через пару секунд жрец применил заклинание, которое чуть не вырвало его из моих нематериальных лап, но, как и в случае с нападавшими на храм, полностью это мои способности не заблокировало.

   Я вылетел в окно, краем глаза отмечая, как Санёк прорывается внутрь храма. Опоздал. Я накрыл верховного жреца сферой невидимости и что есть сил полетел вверх и в сторону. Всё это время я бил жертву плетью боли, но та упорно отказывалась подыхать, хоть и визжала не хуже резаной свиньи.

   Внизу что-то громыхнуло, и храм сложился сам в себя, поднимая клуб пыли. Похоже, Мисур нашёл крайнего. Проклятье боли уже давно висело на жреце, и издаваемый им визг буквально ввинчивался мне в уши, хотя находился я минимум в десяти метрах от источника звука. Все испробованные мной методы убиения нисколько не помогали. Даже вампиризм энергии не работал.

   Наконец, я приблизился к жрецу, дал ему пяток секунд отдохнуть от ударов плети боли и проникновенно сказал.

   — Если ты умрёшь, то твои мучения тут же прекратятся.

   Тот лишь затравленно кивнул, и следующий мой удар превратил жреца в мелкорубленный фарш. Я кремировал его остатки очищением ереси и телепортировался в резиденцию жреца Хеора.

   Тут всё говорило о том, что я опоздал. Руины на месте храма и раздолбанные в пыль соседние здания показывали, что шансы жреца на выживание были невысокими. Даже если он и выжил, выяснять это не было времени.

   Верховная жрица Элуны жила в огромной деревянной башне, что походила на храм Элуны в Луногорске. Проблема была в том, что эта башня была защищена множеством слоёв защиты, и в прошлый мой визит не далее, как позавчера, мне пришлось потратить минимум полчаса, чтобы пробраться внутрь. Даже внутри домена я не мог пройти сквозь эти щиты. Пришлось ждать, пока внутрь не пройдёт какой-то важный жрец из высших эльфов. А проникнув, я был сильно удивлён невозможностью выбраться обратно даже из домена. Пришлось точно так же красться обратно, благо моё письмо переполоха не вызвало.

   Повторять то же самое, но с убийством верховной жрицы, мне категорически не хотелось. Была вполне реальная возможность застрять внутри храма, а потом ещё и встретиться с разъярённой богиней. Значит, нужно ловить жрицу на выходе из башни.

   Вот только на входе я заметил большое скопление войск, а подслушанные разговоры говорили о поднятой тревоге и перекрытии всех путей в храм. Искали возможного убийцу. Тут уж и дураку станет ясно, что задача многократно усложняется. Мне со жрецом Мисура дико повезло. Кстати. Я залез в игровой интерфейс и убедился, что задание на уничтожение жреца выполнено. А то было бы весело, если бы я ошибся тушкой.

   В принципе, у меня нет причин и дальше пытаться убить ещё одного жреца. Задание я выполнил, а дальнейшее не мои проблемы. Минимум один соперник в следующем туре у меня уже есть, так что можно не напрягаться лишний раз, а спустить всё на тормозах.

   С этими мыслями я перенёсся в ресторан, где отдыхали Эльфа и Няшка. Девушки уже давно пообедали, и сейчас просто сидели, что-то обсуждая. Почти пять часов непрерывной гонки, начавшейся в шесть утра, хорошего настроения им не добавляли.

   Я присел рядом с ними, я тут на меня навалилась такая лень, что сил куда-то идти и кого-то убивать ну просто не осталось. Особенно, учитывая отсутствие у меня совести, которая могла бы напомнить о необходимости срочно спасти мир. Хватит, набегался. Не могу же я в одиночку весь мир спасать. Лучше пойти дайвингом у нас в бухте заняться. И пусть весь мир подождёт.

   Я использовал групповую телепортацию, и мы оказались на берегу моря. Сегодня погода была хмурой, но ветер чуть утих. Только я собрался скомандовать переход к водным процедурам, как ко мне пришло сообщение от Оракула.

   — Тут твои поклонники сейчас храм снесут. Сделай что-нибудь.

   Фигасе! У меня есть поклонники. Нет, про поклонниц я ещё мог догадаться, но поклонники? Бррр. Упаси господь. Сжечь всех живьём. И они… Чего? Храм сносят? Да ща я их!

   Я мгновенно телепортировался к храму и меня со всех сторон тут же стиснули потные и лягающие тела. Да что тут происходит?

   Я скакнул вверх и посмотрел на творящееся внизу столпотворение. Вот, теперь я, действительно, ощущаю себя высшим существом. Пока смертные копошатся в грязи… В грязи? А где мой газон? Уничтожу!!!

   Прошедшая от меня аура смерти и ужаса бросила людей на колени.

   — Да какого хера вы все тут делаете? — Прокричал я, ввинчивая звук своего голоса в черепа присутствующих. Те, кто ещё не стоял на коленях, схватились за головы.

   — Они хотят стать гражданами твоего леса. — Пришло мне сообщение от Оракула. Видать, он где-то тут, но его в толпе не видать.

   Гражданами? Леса? Я осмотрелся чуть дальше по сторонам и увидел, что леса то по сути тут не осталось. Везде стояли тысячи и сотни тысяч людей, занимая всё доступное пространство. Кто их сюда привёл? Гильдия Перевозчиков? Шкуру с них спущу живьём.

   Я полетел по направлению к Священному Древу. Мой гнев уже не просто бросал людей на колени, а вминал их в землю не хуже катка. Кто-то пытался бить по мне магией, но я этого даже не замечал.

   К счастью, щит вокруг холма стоял на месте, и внутри него было не так много народу. Более того, вокруг щита происходило непонятное бурление, напоминающее водоворот. Я приземлился на холме и спросил о сути происходящего у ближайшего эльфа. Тот сумел оторвать свою голову от земли, на которую его кинула моя аура и как смог объяснил, что все эти люди и нелюди хотят получить гражданство Багряного Леса. Но для этого им нужно прикоснуться к щиту. Плюс, скорость обработки страждущих у Священного Древа невысокая, так что ждать каждому приходится секунд по десять.

   Ясно. Гильдия Перевозчиков решила срубить бабла и не ограничила перенос сюда всех желающих. Или не в ней дело? Я обратил внимание, как прямо посреди толпы открылся портал, разрезая на части пяток паломников. Кто-то попытался пройти сюда через него, но его банально вытолкнули обратно. Оттуда прилетела молния. От нас отправился поток огня, а потом портал взорвался, расчленив с десяток стоящих вплотную к нему людей. Дурдом.

   Я посмотрел в игровой интерфейс и обнаружил, что моими гражданами являются уже более пятидесяти тысяч человек. Нужно этот процесс ставить на поток.

   Для начала я слетал к порталу гильдии перевозчиков, уничтожил весь обслуживающий персонал и открыл портал в один из городов, где обосновался наш альянс. Управление порталом было довольно простым, так что я настроил его работу исключительно на отправку людей отсюда. После этого я сбегал в замок Баррагана и выпросил у них блокиратор телепортации с радиусом работы один километр. Такие штуки использовались при осаде замков и храмов, так что найти один удалось довольно быстро.

   Я схватил ценный прибор, переместился к храму Кровавых Богов, и активировал его, разместив на верхушке храма. К счастью, уже открытый портал в Гильдии Перевозчиков от этого не схлопнулся.

   После этого пришёл черёд всех желающих. Нет, я не стал уничтожать их, хотя этим явно стоило заняться. Я решил превратить все меллорны в ретрансляторы, позволяющие принять моё гражданство. Заклинание дальней связи со Священным Древом у меня уже было, так что я лишь внедрил его в ближайший меллорн и передал по корневой системе во все остальные деревья.

   После этого мне пришлось орать на всех присутствующих, уведомляя их о возможности записаться в мои рабы у ближайшего меллорна. Проверку на благонадёжность я отменил. Теперь она выполнялась только для тех, кто собирался и мог пройти внутрь щита. Ведь доступ туда был возможен только для эльфов.

   Через полчаса всей этой суеты количество народа начало сокращаться. Я договорился с лесными эльфами, что они восстановят всю траву и кусты в округе, а сам решил посетить все остатки лесов эльфов на континенте. У меня в интерфейсе игры сохранились просмотренные мной древние карты, так что где их искать я себе представлял. Я два часа скакал чуть ли не по четверти континента, выискивая меллорны и подключая их к Священному Древу. Пяток поселений с порталами Гильдии Перевозчиков таким образом оказался окружён Багряным Лесом.

   После этого я наведался на студию телевидения, где в ультимативной форме потребовал за пропиской идти в эти пять селений, а к Священному Древу ближайший месяц вообще не подходить, потому что природа там была практически уничтожена.

   Вернувшись к сердцу своего леса, я увидел, что большая часть страждущих разошлась по домам, а меньшая помогает эльфам в садово-огородных работах. Портал гильдии я закрыл и скомкал до состояния куска металла. Ноги их здесь больше не будет. Порталы к храму будут работать только под руководством жрецов. Я нашёл Оракула, которому и поручил задачу налаживания транспортного сообщения.

   С удивлением я выяснил, что все местные жрецы уже стали гражданами моей страны. Выяснение причин такого нашествия не заняло много времени. Утром, наравне с новостями с фронта по телевизору крутили сюжет о том, что некоторые игроки получили возможность уничтожать всех тех, кто им не нравился. Причём уровень, способности и защита не играли никакого значения. Только шанс в 50 %. Но были и свидетельства того, что суд богов довольно часто бывает не только суровым, но и справедливым.

   Ещё через пару часов, когда несколько тысяч человек записалось в граждане, а аналитики, наконец, полностью разобрались в принципе работы суда, по телевизору ляпнули, что номинальные жители Багряного Леса автоматически становятся существами высшего порядка по сравнению со всеми остальными. У них появилась монополия на справедливость. Народ толком фразу не понял, но про существ высшего порядка внял. Так что паломничество к Священному Древу приняло массовый характер. Да и маги пространства тоже подсуетились, решив подработать на доставке всех желающих.

   В результате всеобщего бардака количество людей в окрестностях храма Кровавых Богов превысило все разумные пределы. Маги чуть ли не высыпали их на головы присутствующим. А Гильдия Перевозчиков ещё и задрала цены на перевозку, в результате чего некоторые игроки застряли, не имея возможности вернуться.

   Уже после четырёх часов вечера я вспомнил о своих женах и пошёл их ублажать. Впрочем, без меня они не скучали, наблюдая за моими похождениями на экране телевизора.

   Со всей этой нервотрёпкой я окончательно забил на войну, и на все вопросы Пересмешника отвечал, что займусь этим завтра.

   Утром меня разбудили нежный голос и лёгкие толчки в плечо.

   — Мой господин, проснитесь. Вас ждут великие дела.

   Ну, ждут и ждут. Я-то тут причём?

   — Мой господин. — Не унимался голос.

   Кто это вообще такой настырный? Вроде, Эльфа себе такого не позволяла.

   Я продрал глаза, повернул голову и уставился на милое личико обнажённой девушки. Так, отмотайте назад. Когда она тут появилась?

   — Ты кто? — Не нашёл я спросить, чего получше. Голова спросонья соображала с трудом.

   — Господин, неужели вы не узнаёте свою любимую третью жену?

   Третью? Я рывком поднялся на ноги, помогая себе телекинезом. Эльфа и Няшка недовольно заворчали, разбуженные моим движением, но я не обратил на это внимание, рассматривая незнакомку.

   Чтобы не забивать себе голову ненужными вопросами, я применил на ней познание сути. Ответ вогнал меня в шок.

   — Венатер?

   — Вы, наконец-то, узнали меня, мой господин. — Расплылась в улыбке девушка.

   — А… как? — Только и смог выдавить я из себя.

   — Я вернула себя к жизни, как мы и договаривались. А наш духовный союз означает, что я теперь ваша жена.

   Я уже более подробно осмотрел внешние и внутренние характеристики моей предполагаемой жены. А она так ничего. Даже больше. Фигура, лицо, цвет кожи и волос — всё соответствовало моим самым потаённым желаниям.

   Более того, познание сути показало, что передо мной стоит не нежить, натянувшая шкуру, а самая настоящая живая девушка. Причем, девственница.

   — То есть ты теперь человек? — Уточнил я. Мои жёны уже пришли в себя и с недоумением и ревностью наблюдали за нашим диалогом.

   — Я дракона. Все драконы обладают магией перевоплощения. Я приняла форму человека, чтобы зачать от вас детей. Вы же обещали, что я смогу посвятить сексу с вами по восемь часов каждый день на протяжении тысячи лет.

   Чего? А хотя… эта идея уже начинает мне нравиться.

   — Уйди отсюда, змея подколодная. Место рядом с хозяином уже занято. — Выразила свою позицию Няшка.

   — А ты разве была женского пола в прошлой жизни? — Не унимался я. Я-то всегда относился к костяному лорду как к мужику. А он своими словами и поведением только подтверждал это.

   — Конечно. Я была материю стаи. Женщины у драконов встречаются гораздо реже, чем у людей. В среднем, одна дракона на десять драконов. Поэтому, мы обычно скрываем свой пол от чужаков. Но это тело мне нравится именно своей женственностью.

   Венатер принялась массировать свои груди, наблюдая за мной возбуждённым взглядом. У меня от такого зрелища, наконец, проснулись инстинкты и соответствующие части тела.

   — Как-то это всё неожиданно. — Признался я, начиная ласкать грудь Эльфы. Няшка же решила сделать мне минет, стремясь уберечь ценный ресурс от попадания в лапы и рот противника. Видать, решила весь ресурс выработать и проглотить единолично.

   — Дорогой, зачем тебе нежить в постели? — Задала мне наводящий вопрос Эльфа.

   — Я не нежить! — Возмутилась дракона. — Я не менее живая, чем вы. Вот смотрите. Я уже вся горю. Господин, только можете спасти меня от пожара страсти, что бушует в моей груди.

   При этом, она начала ласкать себя между ног, а по бедру побежала блестящая капля. Я мог бы сказать, что хочу её… но Няшка уже вогнала меня своими действиями в состояние, когда думать не хочется. Так что я решил пару минут подождать, ожидая завершения процесса.

   Как только я кончил, способность мыслить частично вернулась ко мне.

   В игровом интерфейсе я нашёл всё ту же закладку с характеристиками моего пета. Только на этот раз раса была не костяной лорд, а дракон. Все остальные характеристики остались без изменений. Я потянулся к сознанию Венатер через нашу телепатическую связь и почувствовал её мысли.

   Её чувства по отношению ко мне нельзя было назвать любовью. Благодарность, преданность своему сюзерену, желание родить потомство от могущественного мага — вот что руководило Венатер. Ради этого она придала своему телу форму, которую я подсознательно считал идеальной. Не поленилась залезть мне в голову через нашу телепатическую связь и узнать, что именно мне нравится в женщинах. Хм.

   С одной стороны, такое стремление понравиться мне похвально. А с другой, вот так вот лезть ко мне в постель, даже не поинтересовавшись моим мнением. Хотя, если бы с таким предложением ко мне подошёл костяной лорд, это бы мне точно не понравилось.

   — Мой господин, — обратилась ко мне дракона, почувствовав мои колебания, — я поклялась служить вам тысячу лет. Благодаря вам я вернулась к жизни и имею возможность возродить род драконов. Прошу вас, дайте мне возможность сделать вас родоначальником будущих властителей этого и многих других миров.

   Хочет сыграть на моём чувстве собственного величия? Шиза одобрительно кивнула, взирая на нас со своего трона Небесного Властелина. А жаба громко квакнула, напоминая, что иметь такую дракону в качестве подчинённой и ни разу не поиметь её за тысячу лет — это бред.

   Я ещё раз осмотрел формы своей третьей жены и согласился. Заверните, беру.

   Но немедленной обкатке моей новой собственности мне помешала длинная очередь сообщений от Пересмешника, скопившаяся за ночь. Я только мельком глянул на них, и глаз сразу зацепился за мольбы спасти его, Баррагана и весь альянс от немедленного уничтожения. Что за чушь?

   На мои ответные вопросы Пересмешник не ответил. Зато самым последним сообщением шло, что он ждёт меня в 8:42 на точке воскрешения в замке Лас Ночес. Я мысленно вздохнул, отстранил наседающую на меня Няшку и принялся читать все сообщения с начала, в том числе те, от которых я отмахивался вчера.

   Через пять минут картина прояснилась. Моя всемирная революция вошла в решающую фазу. Что сделает человек, получив возможность покарать могущественного врага? Конечно же, покарает его. У руководства всех гильдий и альянсов было достаточно врагов, чтобы те смогли уничтожить их даже при самых минимальных шансах на успех. А шансы-то были не минимальные, а вполне себе неплохие — пятьдесят процентов. Более того, потребовать суда богов можно было, находясь в тысяче километров от обвиняемого. Главное было суметь верно сформировать запрос. Для этого даже не нужно было знать что-то о своей жертве, кроме того, что именно по её запросу боги казнили твоего друга.

   В результате, началась массовая всеобщая резня. Имея возможность возродиться через десять минут, люди использовали суд богов, чтобы покарать тех, кто досаждал им в прошлом. И самые «зловредные» представители общества быстро оказывались заперты на точке возрождения, не имея возможности отойти от неё дальше, чем на шаг.

   Ха-ха. Вот это я бучу поднял. Анархия — мать порядка. В своих сообщениях Пересмешник просил предоставить ему привилегированное гражданство, аргументируя это тем, что без централизованной власти наша борьба с Четырьмя Богами обречена на провал.

   Я посмотрел на карту территорий и только рассмеялся от царившего там беспредела. Все территории, не занятые жрецами Четырёх Богов, сверкали и переливались подобно гирлянде на новогодней ёлке. Включенный телевизор показывал только пустой зал, где обычно сидел ведущий. Ну ещё бы. Я уверен, что каждый, кто появится на этом экране, встретится со слепым правосудием уже через секунду.

   Я залез в интерфейс своего государства и обнаружил, что его гражданами стало уже больше двадцати миллионов человек, и это число продолжало расти. Количество местных жителей, обратившихся в новую веру в истинную справедливость, тоже было немалым — тринадцать миллионов. Со времён владычества эльфов в мире осталось немало меллорнов, которые никто больше не считал угрозой. И сейчас они стали рассадниками заразы всеобщего равенства, разрушая все существующие государства.

   Что там Перун говорил? Что у меня не останется граждан через пару дней? Да через пару дней все жители этого мира будут моими рабами. Бва-ха-ха-ха. Естественно, это не касается тех, кто поклоняется Четырём Богам. Но с ними мы разберёмся другим способом.

   Пока я предавался философским размышлениям, на экране телевизора появилась довольная рожа Метатрона.

   — Приветствую вас, жители этого мира. Я — истинный правитель, чьё призвание — повелевать всеми вами. — Голос оратора так и сочился нескрываемой издевкой в голосе. Почувствовал себя неприкасаемым? Сейчас мы это исправим.

   Я натянул на себя броню и телепортировался прямо ко входу в телестудию. В глаза мне бросилась пустая улица, будто сошедшая с плакатов фильма в жанре пост-апокалипсис. Мусор, какие-то газеты, брошенные ларьки с товаром и тишина. Хех.

   Я развернулся и вошёл в помещение студии. Я уже был тут вчера, так что знал, куда идти. Способ противодействия нахальному самозванцу у меня был простой — опозорить его перед зрителями. Ощущение окружающего пространства с помощью телекинеза показало мне местонахождение городской канализации. Я переместился туда на несколько секунд и захватил в домен пару кубометров дерьма. После этого мне оставалось лишь под невидимостью подкрасться к ведущему телепередачи и вылить всё это дерьмо ему на голову.

   Поскольку никакой угрозы в таком содержимом не было, магические щиты, окружавшие мага, беспрепятственно пропустили мой подарок.

   — Возвращайся в канализацию, из которой ты вылез. — Поприветствовал я своего оппонента по теледебатам. Сам я появился на экране в своих сияющих доспехах, являя резкий контраст с отплёвывающимся Метатроном. Похоже, тот не владел бытовой магией, способной решить его небольшую проблему за пару секунд.

   — Что? Нелепый? До пошёл ты.

   Метатрон зачерпнул дерьма и плеснул им в меня. Бурая жижа стекла по моему доспеху, не оставив и пятнышка.

   — Грязь не пристаёт к миродержцам. — Процитировал я Олди. — Теперь все могут увидеть, кто из нас настоящий правитель, а кто лишь кусок дерьма.

   В ответ мне прилетело несколько заклинаний, на которые я демонстративно не обратил внимания. Метатрон с ненавистью посмотрел на меня, потом на всё ещё работающую камеру и уничтожил её огненным шаром. Всё, здесь моя миссия закончена. Когда маг повернулся ко мне, то обнаружил, что находится в помещении один. Я не собирался пререкаться с ним. Много чести. Через неделю Игра Избранных закончится, и он вообще станет лицом без гражданства. Специально поставлю запрет на его приём. Вот тогда и похохочем.

   После окончания развлекательного шоу я переместился обратно к себе во дворец. До воскрешения Пересмешника было ещё чуть больше часа, которые я собирался потратить на секс со своей новой женой. Думаю, мир проживёт без меня ещё немного. Людям просто нужно пару дней, чтобы на практике почувствовать суть новой системы мирового порядка.

   Перед выходом я дал команду моему гарему одеться.

   — А с тобой что делать? — Спросил я дракону. — Надо бы тебе одежду достать.

   — Не надо. — Ответила та, покрываясь красивой лазурной чешуёй. Свободными остались только кисти рук и голова.

   — А шлем можешь одеть?

   Теперь всё тело было покрыто чешуёй. Даже волосы втянулись внутрь. В таком одеянии дракона была похожа на Мистик из фильма Люди Икс. Все прелести её фигуры были доступны для обозрения. Но чисто номинально — это одежда. Сойдёт.

   Мы отправились в замок, где я быстро нашёл круг возрождения. Пересмешника я встретил с издевательской ухмылкой на лице. Я уже внёс его и Баррагана в свой список, так что немедленная смерть лидеру гильдии Дети Локи не грозила.

   — Ну что, ты осознал? — Спросил я у выходящего из круга возрождения союзника.

   — Что осознал?

   — Новую концепцию мирового устройства. Только я решаю, кого вознести на вершину Олимпа, а кого смешать с дерьмом.

   — Как ты этого добился? Кровавые Боги помогли?

   — Нет. Они, естественно, являются причиной, по которой возможно выполнение этих законов, но это нельзя считать помощью мне лично. Это была помощь всем жителям Багряного Леса. Только ради их собственного блага я сочинил эти законы, а боги воплотили их в реальность.

   — И что это за благо такое? Возможность поубивать друг друга?

   — Нет, конечно. Поубивать друг друга они могли и без моего вмешательства. Я дал им правосудие, равенство и свободу. Не абсолютную свободу, но крайне широкую. Теперь править ими смогут только те, кого они сами посчитают достойными, или кого посчитаю достойным я. Ты — достоин. Но тебе придётся на практике ещё раз доказать это своими делами. — Последнюю фразу я произнёс уже серьёзно и без улыбки на лице. Шутки кончились. — Я даю тебе не право на вседозволенность, а всего лишь возможность нести людям свою собственную справедливость.

   — Яволь, майн фюрер. — Бодро отрапортовал Пересмешник, вскинув руку. Всё не может без своих шуточек. Прочем, я такой же. Потому-то он мне и нравится. Барраган тоже тот ещё юморист, но он этого не показывает.

   Барраган появился на круге возрождения пятнадцать минут спустя, после чего мы устроили совещание, решая, кто из руководства союзных гильдий достоин привилегированного гражданства.

   К счастью, весь этот переполох не так уж сильно повлиял на нашу обороноспособность. Более того, местные жители сами загнали в могилу своих правителей. Ведь те не спешили принимать сторону Четырёх Богов, думая отсидеться в стороне и признать власть победителя.

   На самом деле, изменения были не такими уж сильными. Ведь если кто-то требовал правосудия для человека, связанного с властью, то его имя тут же становилось известно любому желающему. И ничто не мешало этому желающему пойти и убить поборника справедливости самым обычным способом. Разве что особо свирепствующие исполнители сталкивались с народным гневом, и тут уже всё решала банальная демократия — кого больше, тот и прав.

   Статистически, пятьдесят процентов вероятности давали слабым возможность с лёгкостью защититься от сильного, всего лишь пожертвовав равным числом людей. Когда десяток элитных воинов проигрывал десятку увечных пенсионеров, это заставляло шататься трон под задницей у правителя. И либо он продолжал его расшатывать до самого своего падения, либо начинал действовать в интересах общества.

   Правда, если само общество было расслоено на слишком разные сословия, то тут уже начиналась непримиримая война на взаимное уничтожение. Причём, взаимное уничтожение происходило, даже если одна сторона вообще ничего не делала. Ведь шансы были пятьдесят на пятьдесят. Но их можно было подправить банальным массовым уничтожением противника обычными средствами.

   Так что подспудно тлевшие многие года и века конфликты сейчас вылезали наружу, разгораясь с новой силой с целью найти новую точку равновесия.

   Игроки же, как самое молодое общественное образование, не были отягощены затяжными конфликтами. Плюс, их боевая мощь позволяла уничтожить противника раньше, чем тот успевал воззвать к богам.

   В таком хаосе все как-то позабыли о войне за храмы. Уж местному населению точно было не до этого. Тут ложные боги сами стали заложниками своей политики. Люди не стремились поддерживать их, и потому наличие или отсутствие богов для них ничего не меняло. Скорее даже отсутствие было предпочтительнее, поскольку от таких богов пользы, кроме вреда, никакой.

   К концу дня всеобщими усилиями удалось восстановить хоть какое-то подобие общественного порядка. Пришлось даже принять в состав элиты общества трёх телеведущих, без которых телевидение вполне могло загнуться. А так я получил негласное обещание, что меня по телевизору дерьмом поливать не будут. Вот такая вот самоцензура.

   Фронт борьбы с богами изменился не так сильно, как мог бы. Боги вместо того, чтобы нападать на нас, воевали друг с другом. Даже Ракраст вмешался в этот конфликт, так что только Элуна сохраняла некое подобие нейтралитета и даже под шумок смогла урвать у нас приличный кусок территории.

   Мне опять пришлось заняться уничтожением противника и захватом храмов. Гончие и обновлённая Венатер носились по всей стране, постепенно тесня жрецов Четырёх Богов.

   Вечером же, когда мы опять всей нашей дружной семьёй отправились во дворец, разыгралась очередная битва за место в моей постели. По большей части она проходила в форме словесной перепалки, но пару раз Няшка бросалась на захватчицу и с кулаками. Я такие потасовки быстро прекращал. Пришлось даже развести девушек по разные стороны ринга, в смысле в разные комнаты, где поиметь их персонально, согласно составленному расписанию.

   Лёжа с Венатер в одной постели, я задал уже давно интересующий меня вопрос.

   — А как ты смогла так быстро воскресить себя? Я думал, тебе понадобятся на это годы, если не столетия.

   — Драконы всегда были великими магами. Конечно, наша боевая магия не сильно отличалась от достижений эльфов и людей того времени, но вот прикладная магия продвинулась куда дальше.

   — То есть ты умеешь создавать новые заклинания?

   — Конечно. А ты разве нет?

   — Я тоже умею, но это скорее похоже на метод научного тыка. По большей части я слабо понимаю, что как и почему делают те или иные конструкции заклинания.

   — А, ты об этом. У нас были учёные, которые исследовали эти вопросы. Но большую часть заклинаний мы создавали, пользуясь лишь своими инстинктами, волей и опытом предков. Магия для нас также естественна, как и дыхание. Так что мне не составило труда придумать способ вернуть себе тело. Тот доспех, что ты мне подарил, был сделан из кожи моей дочери. Маги хотели сохранить внешний вид чешуи, и потому с помощью специальных заклинаний оставили кожу живой. Но такой доспех вскоре начинал сам пожирать своего хозяина. Видать, поэтому его и засунули на склад как неудачный экземпляр. Имея клетки живого дракона, я смогла создать себе новое тело. Увы, мне никогда уже не стать настоящим драконом. Это тело может существовать только в форме человека. Но мои дети смогут принять нашу естественную форму космических ящеров.

   Вот оно как, оказывается. А я-то думал, откуда у нас на Земле все эти истории про нашествие инопланетных рептилоидов, притворяющихся людьми?

   — А ты можешь научить меня какому-нибудь сильному боевому заклинанию? Такому, чтобы даже богу мало не показалось? — Выдал я, затаив дыхание.

   — Богу? — Девушка задумалась, водя пальцем у меня по груди. — Я не была боевым магом. Но одно такое заклинание мне известно. Люди прозвали его «Последний довод». Потому что применяющий его сам рисковал не пережить удара.

   — И что это заклинание делает? — Даже не знаю, нужно ли мне такое. Впрочем, название говорит само за себя.

   — Просто удар молнии. Вопрос лишь в том, что оно позволяет накапливать заряд для этого удара практически бесконечно. Чем больше ты ждёшь, тем сильнее удар. Некоторые маги копили заряд всю свою жизнь. И в конце они наносили настолько большой урон, что уничтожали целые города или армии. Как ты понимаешь, выжить самому в таком взрыве очень непросто.

   Кому непросто, а кому вообще напрягаться не нужно. Если это будет внешний урон, то я даже не почешусь. Следующие полчаса я посвятил изучению этого заклинания. Оно было довольно простым и невероятно сложным. Также как моё достопамятное заклинание «Шипованная ловушка Хаоса». Хитрый приём с бесконечным сворачиванием пространства позволял хранить бесконечное количество энергии.

   Единственным недостатком такого способа было то, что высвобождалась вся эта энергия мгновенно за один раз. И тут уже всё зависело от способности мага преобразовать её в нужное заклинание. Молния была выбрана именно из-за того, что структура этого заклинания была предельно простой для создания. Были заклинания и более простые с точки зрения строения, но молния требовала наименьшего контроля со стороны мага. Всего-то и нужно было — преобразовать энергию в электроны и позитроны, причём не у себя под боком, а прямо под задницей врага.

   В конце концов, у меня получилось разобраться в хитросплетении энергий, и я получил уведомление в игровом интерфейсе.

   Вы изучили новое заклинание «Последний довод».

   Заклинание: Последний довод

   Ранг: Легендарное

   Расход энергии: нет

   Накапливает энергию, вложенную магом в заготовку заклинания. При активации заклинания наносит урон электричеством в количестве равном (затраты энергии / 10) единиц.

   Дальность действия: 1000 метров

   Время применения: мгновенно

   Время отката: 1 секунда

   С точки зрения КПД, это заклинание было далеко от идеала. Чтобы нанести десять миллионов урона, требовалось потратить сто миллионов энергии. Моё «Очищение ереси» для этого же требовало всего пятьсот тысяч энергии. Зато это заклинание никак не зависело от интеллекта мага. Его существование и работа не ограничивались правилами игры. Это была настоящая магия, а не те огрызки, что предлагались игрокам.

   Моя регенерация энергии восстанавливала более тридцати восьми тысяч энергии в секунду. Что давало более трёхсот тридцати миллионов урона в сутки. Вполне достаточно, чтобы раз в два-три дня убивать рейд-босса сотого уровня с одного удара.

   Я создал заклинание и начал его зарядку. Будет чем удивить противника. Конечно, это заклинание не позволяло повредить того, кто обладал стопроцентным поглощением урона. Но тут уже начинали работать обстоятельства, которые не учли создатели игры.

   В свободное время я посвятил некоторое время исследованию причин моей неуязвимости. Всегда ведь полезно знать основы собственного могущества. Моя защита фактически заключала меня в область пространства, изолированную от окружающего мира. Это работало совсем не так, как мой домен. По периметру брони возникал некий сдвиг в свойствах пространства, который разделял реальность на независимые части.

   В результате, я научился управлять этим режимом защиты отдельно от отображения костяной брони. Броня была отдельно, а защита отдельно. Вместе они соединялись только игрой. Это позволило мне избежать необходимость постоянно ходить в полном доспехе, скрывая своё лицо. Ведь снятие доспеха, обычно, означало снятие защиты. Но не будешь же ты заниматься сексом или принимать душ в полном доспехе? Это только в анекдотах про рыцарей Крестового Похода такое могло происходить.

   А так я был постоянно защищён даже когда спал обнажённым в своей постели. Божественное «Познание сути» позволило мне куда глубже понять суть магии и игровой механики.

   Так вот, возвращаясь к моей абсолютной защите. Она была вовсе не абсолютной. При достаточно сильном воздействии магии на реальность, начинало искажаться само многомерное пространство. Что в свою очередь вполне могло как-то повлиять на окружающий меня щит. На практике я этого не проверял, потому что настолько сильная магия мне была недоступна. Но сейчас такое заклинание появилось, и, глядишь, через недельку можно будет проверить мои измышления на практике.

   Эту ночь я решил провести не с Венатер, а как обычно с Эльфой и Няшкой в одной постели. Они не должны думать, что я променял их на новую игрушку. Просто у меня теперь три игрушки вместо двух. Девушкам нужно дать время привыкнуть друг к другу.

   Утро опять началось у меня с тревожных новостей. Конечно, десять часов — это не совсем утро, но поскольку к этому времени я из постели так и не выбрался, будем считать, что я спал.

   Но как только ко мне пришло сообщение с просьбой принять участие в срочном заседании руководства альянса, пришлось прервать свои любовные утехи и возвращаться на большую землю.

   На заседание я явился в сопровождении трёх жён. До этого народ как-то не обращал внимания, а вот сейчас понял, что мой костяной лорд стал драконой. Произошло это потому что обычно Венатер всё время ходила в доспехе со шлемом из чешуи. Меня конечно же попытались раскрутить на ответы, но я лишь скромно отмалчивался, обнимая своего нового адъютанта за талию.

   Отчёт, предоставленный аналитиками, был противоречив. До сегодняшнего утра мы уверенно теснили жрецов Четырёх Богов, захватывая все новые земли. Дошло до того, что под их властью осталась всего треть территории континента, половина из которой находилась под властью Элуны. Но потом, видимо, до богов дошло, что сейчас они вообще всего лишался, так что они заключили перемирие.

   По свидетельству шпионов, бог войны Ракраст принял на себя руководство объединённой армией Четырёх Богов. И вот после этого мы начали терять территории одну за другой. Да что там терять. За это утро мы вообще ни одного храма не смогли захватить. Враг смог понять и использовать концепцию сецентрической войны. Как только мы атаковали какой-то храм, уже через пару минут туда прибывали элитные войска противника. И наоборот, стоило нам только ослабить оборону какого-то места, как оно тут же подвергалось атаке.

   Похоже, тут не обошлось без предательства или какого-то иного способа слежки за нашими войсками. Вот только никаких идей по этому поводу ни у кого не было. Враг с лёгкостью противодействовал даже совершенно секретным операциям, в которой участвовали только проверенные люди.

   — Может, нам твою новую подружку к главному жрецу Ракраста подослать? Пусть у него все тайны выведает. — Сделал предложение Пересмешник, когда стало ясно, что идей ни у кого нет.

   Чего? Я обернулся, чтобы посмотреть на дракону, и замер с открытым ртом. Та стояла рядом со мной полностью обнажённой. Лишь пах был прикрыт несколькими чешуйками, имитируя нижнее бельё минималистичного дизайна.

   — Тут жарко. — Пояснила Венатер, нисколько не смущаясь.

   — А ещё скучно. — Капризным голосом добавила Няшка. Я повернулся в другую сторону и увидел, что она расстегнула свою куртку и выставила грудь на обозрение окружающим. Что это за бесплатный стриптиз?

   — А ну оделись! — Скомандовал я.

   Под моим взглядом Венатер покрылась чешуёй, а когда я повернулся к Няшке, та сделала вид, будто вообще не раздевалась. Взгляд на Эльфу показал, что та упорно делает вид, будто с этими двумя дурочками незнакома.

   — Это у них привычка. — Объяснил я присутствующим. В подробности я вдаваться не стал, но ухмылки на губах присутствующих показали, что фантазия у них всё ещё работает.

   Пока все делали вид, что ничего не видели, я задумался над предложением Пересмешника. Нет, дракону я посылать бы не стал. Но у меня есть другой вариант. Ещё в самом начале игры мне досталось заклинание «Порабощающий призыв суккубы». Можно призвать суккубу и заслать её к главному жрецу Ракраста. Уж она то сможет охмурить его и вызнать всё, что нам нужно.

   — А что, Ракраст может клюнуть на вариант с любовницей? — Уточнил я. Взгляды присутствующих опять сосредоточились на Венатер, и та зябко поёжилась. Ага! А то жарко ей.

   — Вполне. По донесениям информаторов он довольно часто приводит к себе новых красавиц. Потом их, правда, никто больше не видел.

   Опять какой-то маньяк-извращенец. Дракону уже натурально начало трясти, так что пришлось мне передать по телепатическому каналу команду успокоиться.

   — Есть у меня один вариант. Но мне на время нужны будут две вещи, способные в сумме дать плюс семьдесят воли.

   — У меня есть два кольца по плюс тридцать пять. — Ответил Барраган. Точно, он же себе сет на 270 воли собирал.

   — А ещё мне понадобится время на подготовку. Но к вечеру, думаю, управлюсь и предоставлю подходящего лазутчика.

   — Хорошо. — Подвёл итог Барраган, после чего наше совещание закончилось.

   — Ты ведь не отдашь меня на поругание этому жрецу? — Зашептала мне на ухо Венатер. Прочитать мои мысли у неё больше не получалось, потому что я перекрыл этот канал утечки. И так мозгов не хватает, а с такими утечками мыслей и вовсе отупеть можно.

   — Я тебя никому не отдам. — Заверил я её. — Ты вся моя. — Длинный поцелуй подтвердил мои слова, и дракона успокоилась.

   Я собирался прямо сейчас приступить к реализации своего коварного замысла. Сейчас у меня было 185 воли. Ещё 70 должны были добавить кольца, которые Барраган обещал предоставить к полудню. И ещё 15 воли я мог получить, выполнив задание «Мастер скрытного секса». Им то я и собирался сейчас заняться. Партнёром я планировал сделать Эльфу. Ей и воля нужна, и она уже к этому делу привычная.

   Первым в списке мест значилась сокровищница какого-то падишаха. Я надеялся, что с помощью своего домена смогу незаметно проникнуть внутрь. А там нам уже никто не помешает. Вряд ли стража стоит внутри сейфа.

   Я отправил Няшку и Венатер на помощь гончим, что бессменно несли вахту, захватывая и защищая храмы, а сам с Эльфой телепортировался в нужный город. Я посвятил свою жену в детали своего плана, и та, естественно, не возражала.
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Поиски сокровищницы немного затянулись. Я блуждал по коридорам, залам и подвалам, но ничего похожего на сокровищницу найти не мог. Наконец, я сумел найти её в отдельно стоящем здании с выходом прямо на оживлённую улицу. Более того, на самом здании большими буквами было выведено «Большая сокровищница падишаха». Вход был закрыт, а вся охрана находилась внутри помещения. Но это было понятно — толпа желающих могла попытаться смести охрану с помощью суда богов. А так, если никого не видишь, то и сделать ничего не получится.

   Спрятавшись в домене, я спустился в подвал, где сквозь толстенную дверь проник в огромный сейф размерами десять на десять метров. Тут всё просто вопило о невероятном богатстве падишаха. Горы золота, рассыпанные на полу, залежи полудрагоценных камней, разукрашенное оружие и стенды с драгоценностями.

   Я вылез наружу, осмотрелся и решил обойтись без сферы невидимости. Из-за груд сокровищ свободного места тут было не так уж много, так что если кто-то сюда зайдёт, то по-любому наткнётся на меня. А вот я из-за сферы врага увижу в самый последний момент.

   Мы с Эльфой примостились на расшитом золотом диванчике, откуда я спихнул целую кипу разукрашенной драгоценностями одежды. Жаба так и вопила, требуя забрать всё это себе, но я на такие подначки не вёлся. На что мне эти драгоценности? У меня вон в домене двадцать тысяч золота лежит. И то тратить их неначто. Деньги — это мерило долга окружающих передо мной. А я всё что мне нужно могу и сам создать.

   Я настолько увлёкся сексом с Эльфой, но чуть не подпрыгнул, когда кто-то похлопал меня по плечу.

   — Господин. Вам нельзя тут находиться.

   Так и инфаркт заработать можно. Вместе с импотенцией. Я обернулся и уставился на одетого в расшитые золотом одежды уборщика с золотыми ведром и шваброй. Только чуть сероватая тряпка выбивалась из общей атмосферы роскоши.

   — Господин, сокровищница закрыта для посетителей. Вы купили билет?

   Билет? Билет?!!! Они продают билеты для посещения сокровищницы?

   После недолгого разбирательства выяснилось, что все окружающие меня богатства являются иллюзорной копией сокровищ из реальной сокровищницы падишаха. Правитель страны очень хотел похвастаться своими сокровищами, но ясное дело опасался водить в сокровищницу кого попало. В отличие от олигарха из фильма «Яйца судьбы», он не стал убивать всех тех, перед кем решил похвастаться, а заказал у магов иллюзий изготовление копии сокровищницы.

   Сюда за относительно небольшую плату пропускали всех желающих. Но в связи с последними беспорядками доступ было решено давать только по предварительной записи. Уборщик как раз должен был убрать помещение перед экскурсией, в которой должны были принять участие послы соседнего государства. Даже в такие суровые дни власть не могла ударить в грязь лицом. Хорошо, что я не оказался тут в момент появления посетителей.

   В результате, нам с Эльфой пришлось одеться и проследовать под надзором уборщика к кассе, где мы купили два билета для важных персон. Я специально не стал сбегать, чтобы посмотреть, чем вся эта история завершится. В конце передо мной извинились на прерванный просмотр сокровищницы, посоветовали прийти через неделю и выперли на улицу. Впрочем, за билеты по золотому с носа, посетителям можно было позволить и не такое.

   В конце концов, я психанул и ещё раз перечитал условия выполнения задания.

   Вы получаете задание «Мастер скрытного секса». Безнаказанно займитесь сексом в десяти самых охраняемых местах этого мира. Награда: +15 воли, титул «Мастер скрытного секса». Вы можете поделиться этим заданием с одним партнёром.

   Так. Если не брать в расчёт название задания, то тут ничего не говорится про тайность и незаметность. Как обладатель титула Вечный Император, Владыка Багряного Леса и верховный жрец Кровавых Богов, я имею право встретиться с руководством этой страны и попросить их о небольшом одолжении.

   Я проследовал прямо во дворец и потребовал немедленной встречи с казначеем и начальником тайной полиции. Как я и предполагал, оба этих человека были живы. Они не были публичными фигурами, и чернь не могла знать их имён и лиц. А уж внутренний персонал дворца не посмел бы связываться с настолько важными лицами. С этими лицами я быстро договорился, что в обмен на выдачу им и падишаху привилегированного гражданства моей страны, я получу возможность провести двадцать минут внутри их сокровищницы. Я даже не возражал против того, чтобы там не было ни одной драгоценности.

   Мои пожелания были выполнены мгновенно. Не в последнюю очередь благодаря тому, что сокровищница и вправду была пуста. Выяснять причины такого положения дел я не стал, а просто выполнил первый пункт задания из десяти.

   Дальше я действовал по отработанной схеме. Ради привилегированного гражданства руководство любой страны с радостью соглашалось на мою скромную просьбу. Некоторые даже сильно удивлялись, когда через двадцать минут обнаруживали, что в сокровищнице или зале имперского музея ничего не пропало.

   К шести часам вечера моё секс-турне завершилось получением 15 воли, и я смог немного расслабиться.

   Следующим шагом был призыв суккубы. Я напялил на себя кольца и получил заветные 270 воли. Моё сопротивление внешнему урону всё еще было стопроцентным, а сопротивление внутреннему упало до сорока процентов. Также, теперь я ни при каких обстоятельствах не попаду в подчинение демону. Ритуал я решил провести в башне замка Лас Ночес. Она идеально подходила для ритуальной магии, и именно для этих целей, как правило, и использовалась. Свой гарем я отправил к себе во дворец, чтобы не мешались под ногами. Ни к чему мне тут сцены ревности. Пусть лучше друг другу мозг выедают.

   Я создал круг призыва суккубы и влил в него всю свою энергию. Через пять минут заклинание сработало, и в круге возник демон. Я тут же восстановил себе всю энергию из камня душ. Пока действовало заклинание призыва, моя регенерация энергии была равна нулю, так что мне придётся довольствоваться тем, что я накопил заранее.

   Суккуба была покрыта чешуёй и какими-то отростками хищного вида. Но взглянув на меня она начала меняться. Её кожа будто потекла, принимая вид женщины идеальной внешности. Естественно, я увидел почти полную копию Венатер лишь с чуть другими чертами лица.

   — Говорящий с демонами. — Прошипела тварь нисколько несексуальным голосом. Но уже в следующей фразе этот недостаток был исправлен, и мёд едва сдерживаемого возбуждения потёк мне в уши. — Я так давно хотела встретиться с тобой. Приди ко мне, любовь моя.

   Ага, ща. Закатай губы. Как ротовые, так и половые. В ответ на мои мысли суккуба опять злобно зашипела. Я почувствовал, как кто-то пытается проникнуть в мой разум. Не будь у меня длительного опыта телепатического общения с питомцами, я бы ничего не заметил. А так я дал мысленной плёткой по влажным щупальцам и сам вломился в чужой разум. Мне прятаться нужды не было.

   Суккуба оказалась своенравной и всё никак не желала подчиняться мне. Пришлось использовать познание сути, чтобы выяснить её истинное имя. За одно я смог полюбоваться характеристиками демона, которые все были равны 270. Вот же повезло.

   Согласно условиям призыва, я не мог наносить суккубе урон. Но вот про боль там ничего не говорилось.

   — Подчинись мне, или ты познаешь океан боли. — Сделал я последнее китайское предупреждение. Ответом мне было лишь ещё более злобное шипение. — Ты сама напросилась.

   Я ударил плетью боли. В ответ суккуба громко зашипела. На! На! Ещё! Получи! Я наносил удары один за другим и только спустя минуту понял, что моё состояние — это результат попытки демона влиять на меня. Раньше я не замечал за собой садистских наклонностей. Более того, я принципиально был против такого рода отношений, хотя Няшке они даже могли понравиться. А тут я причинял боль и чувствовал наслаждение. Парой секунд позже я сообразил, что наслаждению чувствую не я, а суккуба. Вот уж прирождённая мазохистка.

   Я остановился, и демон призывно протянула ко мне руку, изображая ту же позу, что любила принимать Венатер.

   — Что же ты остановился, мой любимый. Я давно не получала такого наслаждения. С тех пор, как погиб мой Ауристарх. Это ведь твоя тварь убила его? — Последняя фраза была произнесена мерзким стервозным голосом.

   — Хочешь встретиться с ней? Я могу найти способ отправить тебя на встречу с повелителем боли, Текренатх.

   Произнесённое имя подействовало на суккубу не хуже пощёчины перчаткой из раскалённого металла.

   — Откуда ты узнал моё имя? Признавайся.

   Не дождёшься. Вся магия очарования исчезла, и суккуба начала возвращаться к своему естественному облику.

   — Ну так что? Договоримся по-хорошему, или сразу перейдём к порабощению твоей души?

   — Чего ты хочешь? — Задали мне вопрос через несколько секунд сомнений. Хороший знак.

   — Для тебя есть задание. Ты должна соблазнить верховного жреца бога Ракраста и выяснить, каким образом он может противодействовать нашим попыткам захватывать его территорию.

   — И что я получу взамен? — Голос опять стал ласковы и заигрывающим, что при уродливой внешности производило отталкивающее впечатление. — Я хочу любви с тобой.

   — Закатай губу обратно. — Озвучил я свои мысли по этому поводу. — Я мог бы предложить в качестве оплаты твою же душу, но предпочитаю вести дела на взаимовыгодной основе. Предлагаю в обмен десять пещерных гоблинов.

   Последний час перед призывом я потратил на чтение книг по демонологии, где описывался призыв суккубы. Этот вид демонов нуждался не столько в душах, сколько в жизненной силе своих жертв. Поэтому, они особенно ценили рабов из эльфов и… пещерных гоблинов. Последние особенно высоко ценились за свою выносливость, неприхотливость и похотливость.

   Так что перед призывом я навестил Патриарха гоблинов и предложил ему всё тот же размен — гражданство за десять гоблинов. Более того, понимая его стеснённость в квалифицированном персонале, я предложил набрать пещерных гоблинов из тех, что жили в пещере, где я достал друзы голубых топазов.

   Я нисколько не сомневался, что моё предложение будет принято. Более того, когда гоблины узнали, что они могут послужить Патриарху, занимаясь сексом с суккубой до конца жизни, они чуть ли не драку устроили за это место. Так что сейчас в подвале башни в камере сидели десять самых выносливых пещерных гоблинов, что я смог отыскать. Выносливость у них у всех была больше двухсот. Я чуть не расплакался, глядя как племя провожает великих героев в их последнее путешествие в рай. Естественно, плакал я от смеха.

   — Хорошо. — Согласилась суккуба, произнеся это спокойным деловым голосом. Её гибкий кожистый хвост обвился вокруг левой ноги. По-видимому, это была какая-то привычка.

   — Тогда, подпишем договор.

   Подписание договора было формальностью, позволяющей подтвердить потом обязательства участников перед третьими лицами. Это не было судом, но неисполнение договора в мире демонов могло изрядно подмочить репутацию. Можно было сколько угодно хитрить, обманывать и запугивать, но, когда договор был подписан, его следовало исполнить.

   Я особенно предупредил местных охранников, что с гоблинами ничего не должно произойти. В случае порчи товара я пообещал отдать демону их самих из соотношения трое охранников за одного гоблина. Народ моим предупреждением впечатлился и пообещал их беречь, холить и лелеять.

   После подписания договора, я выпустил демона из круга и передал ей одежду. По уже составленному плану, она должна была изображать из себя элитную проститутку, приехавшую на заработок в новый город.

   Мы переместились в нужный населённый пункт, где я показал суккубе местного сутенёра, поставлявшего девушек для верховного жреца. Демон мгновенно очаровала простого смертного, так что тот сразу же послал гонца к жрецу с известием о наличии подходящей под его требования девушки.

   Я предполагал, что нам может понадобиться какое-то время для того, чтобы добраться до жреца, но видимо тот был весь в страданиях от неутолённой любви, так что транспорт за девушкой прибыл уже через полчаса. Жрец даже службу по такому поводу закончил на пять минут раньше.

   А вот дальше мне пришлось запастись терпением. Суккуба появилась в круге призыва через три часа. Мы договорились, что с места преступления она уйдёт своими путями.

   — Ну что, получилось? — Задал я вопрос, как только убедился, что передо мной стоит именно Текренатх.

   — Конечно. Он всё рассказал. Вот только… я не удержалась и забрала его с собой. Надеюсь, ты не сердишься? — Милая девушка, что совсем недавно отправилась на встречу с целью, мило улыбнулась. Ведь может же, когда захочет.

   — Нет. — Заверил я её. — Так даже смешнее будет. Бесплатный бонус к нашему контракту.

   Суккуба в ответ только ещё раз улыбнулась, уже чуть более хищно. По её данным, жрецы использовали дарованный богом артефакт, который позволял предвидеть будущее на 15 минут вперёд на любом расстоянии. Этот артефакт Ракраст создал специально для ведения войны с Кровавыми Богами, используя свою божественную силу. Мне следовало поторопиться с его поиском, пока пропавшего жреца не хватились. Впрочем, опять-таки по словам суккубы, у меня была ещё минимум пара часов.

   После того, как я получил детальное описание характеристик, внешнего вида и предполагаемого места хранения артефакта, я велел привести в ритуальный зал гоблинов.

   Суккуба лично осмотрела каждого из радостно ухмыляющихся гоблинов, проверила их зубы и длину члена. С последней проверкой проблем не возникло, потому что все гоблины возбудились от одного вида обнажённой девушки. Что ни говори, а молодые человеческие девушки считаются красивыми почти у всех рас, живущих в этом мире.

   После приёма-передачи товара, гоблины были согнаны в круг, куда следом вошла и суккуба.

   — Мы с тобой ещё встретимся, любовь моя. — Пообещала мне она перед отбытием.

   Вот уж вряд ли. Хотя, зарекаться не буду.

   Сразу после завершения ритуала и уничтожения круга призыва я ринулся искать указанный артефакт. Суккуба не подвела, и нужный предмет был довольно быстро обнаружен. А расписание смены стражи и наблюдателей, следящих за нашими действиями через магический шар, позволило мне без труда проникнуть в самое защищённое место в храме.

   Далее я не стал выдумывать ничего нового, а завис под потолком в невидимости, спрятал артефакт к себе в домен и одновременно ударил по всему помещению очищением ереси. В живых после такого осталась только стража. Но с ней я разбираться не стал. Огонь лишь отвлекал внимание от момента кражи. На место похищенной ценности я положил обычный стеклянный шар, только что купленный мной на рынке за десяток медных монет. Он должен был дать мне несколько лишних секунд на эвакуацию.

   Я благополучно проскользнул сквозь защитное поле в тот момент, когда внутрь забегал отряд жрецов, поднятый по тревоге. Как только я вылез за пределы самой защищённой зоны, то сразу же спрятался у себя в домене и переместился в безопасное место. Перемещать артефакт, содержащий силу бога, в замок союзников или к себе домой я опасался.

   В каменистой пустыне, где я появился, меня уже ждала Венатер. Я хотел получить от неё рекомендацию, как лучше всего поступить с этим артефактом. Древний дракон явно разбиралась в этом вопросе лучше любого из игроков.

   — И что ты хочешь с ним сделать? — Уточнила дракона, рассматривая светящийся хрустальный шар, что я держал перед ней телекинезом. Дотрагиваться до него руками мне не хотелось.

   — Уничтожить. Разбить на куски, утопить в океане, сбросить в жерло действующего вулкана. — Последняя идея показалась мне наиболее предпочтительной. Я уже почти почувствовал себя Фродо из Властелина Колец.

   — Не поможет. — Развеяла мои мечты Венатер. — Эта вещь защищена силой бога. Ты забрать то смог её только потому, что Кровавые Боги защищают тебя от внимания соперников. Иначе, сюда уже явился бы сам Ракраст. Не пожалел бы спуститься лично, чтобы покарать вора.

   Вот оно как. Ну, спасибо вам боги, и особенно спасибо тебе, Морана.

   — И что тогда можно с ним сделать?

   — А почему бы тебе не поглотить силу этого бога? Ты уже вполне можешь попытаться сделать это.

   В смысле, что я уже достаточно безумен, чтобы допустить своё участие в этой затее? Звучит заманчиво.

   Я перевёл свой взгляд на артефакт, ещё раз внимательно перебирая весь тот ворох информации, что я получил пару минут назад после использования познания сути.

   — И как это можно сделать? — Уточнил я. — Мне с трудом удаётся понять, как эта штука вообще может работать. Вряд ли я смогу разобраться, как извлечь из неё энергию, не устроив тут взрыв, сравнимый с применением тактического ядерного заряда.

   Количество вложенной в небольшой шарик энергии приводило меня в трепет.

   — Для этих целей разработан специальный ритуал. Я могу помочь тебе создать ритуальный круг, но ритуал тебе придётся проводить самостоятельно. Моё существование слишком неустойчиво, чтобы пытаться работать с энергиями такого порядка.

   Ага. То есть моя дракона всё-таки не до конца возродилась. Её цель — родить здоровое потомство. Мотаем на ус, а пока вернёмся к вопросу с артефактом.

   — Хорошо. Тогда начни с объяснений сути ритуала, а потом будешь комментировать каждое своё действие при создании круга. Мне понадобится подождать ещё минимум час, прежде чем я смогу взяться за эту работу. — Я собирался использовать познание сути, чтобы как можно лучше разобраться в планируемом ритуале.

   Ждать мне пришлось не час, а целых три. Именно столько раз мне пришлось использовать дарованную богами способность, чтобы понять, что от меня требуется. И то большую часть работы выполнила моя жена. Именно она создала ритуальный круг невероятной сложности. Без помощи игры я такие заклинания не смогу использовать ещё минимум лет сто.

   После завершения всех приготовлений, когда небо на востоке уже слегка посветлело, я начал ритуал поглощения сути. Именно так называлась эта древняя магия драконов, позволяющая им в некоторых аспектах встать вровень с богами.

   По мере поглощения энергии, я перенаправлял её к себе в домен, где она преобразовывалась с помощью несложного ритуального круга, на этот раз созданного мной самостоятельно. Получившаяся энергия переходила на тот уровень бытия, где она могла быть поглощена моей душой. Сложно сказать, что я ощущал в этот момент. Меня бросало одновременно и в жар, и холод, плющило и колбасило, а я должен был стоять и продолжать концентрироваться на процессе извлечения энергии из артефакта.

   Закончили мы только когда солнце уже почти стояло в зените. Семь часов мне понадобилось на то, чтобы обезвредить эту мину замедленного действия. Как только начался ритуал, а не мог прерваться или остановиться. Без надлежащего контроля энергия бога вполне могла мгновенно вырваться наружу, устроив катаклизм местного масштаба.

   Я уже начал волноваться, что не успею закончить к моменту, когда мне нужно будет пойти на встречу Избранных игроков. Но к счастью, я закончил возиться с артефактом за двадцать минут до назначенного времени. Я отправил дракону отсыпаться, а сам переместился к ближайшей доступной мне точке рядом с местом встречи.

   Я немного не рассчитал время, так что успел буквально в последний момент. И так я вторую половину пути мчался по небу как супермен, да ещё и помогал себе скачком.

   На этот раз встреча была назначена на полянке в лесу, в котором деревья возвышались минимум на сорок метров. Я настолько торопился, что не успел затормозить. Более того, я метеором упал на поляну, и даже не заметил, что при этом пришиб Санька, на свою беду вставшего не там, где надо.

   Поднявшись на ноги, я осмотрелся, а потом обратил внимание на то, что поверхность подо мной больно неудобная. Оказывается, я стоял одной ногой на груди, а второй на лице павшего жреца. Он был без сознания, хотя его здоровье всё так же было полным.

   Я ещё раз осмотрелся и увидел Метатрона, что стоял, прислонившись к дереву. Драмодара нигде не было видно.

   Только Метатрон отошёл от дерева, направляясь ко мне с намерением начать конфликт, как рядом с нами появился Кощей.

   — Я вижу, все в сборе. — Со своей типичной насмешкой в голосе произнёс он. Я сошёл со жреца и сделал вид, будто и вовсе ни причём. Тот же так и продолжал валяться в отрубе. — Вас осталось только трое. И задание на этот раз будет довольно простым. Каждому из вас нужно уничтожить главный храм одного из богов. По счастливой случайности, храм Мисура уже уничтожен, так что осталось ещё три. Не подведите нас. Встретимся через три дня.

   На этой фразе наш работодатель исчез. Я посмотрел на всё ещё бессознательного Санька, на котором висело состояние оглушения и контузии, и включил невидимость, одновременно скакнув вертикально вверх. Метатрон опять не успел предъявить мне свои претензии и только сплюнул прямо на жреца. Он постоял над телом, пару раз пнул его, потом ещё раз плюнул, тихо выматерился и использовал телепортацию.

   Я тоже не стал задерживаться — всю ночь не спал, а тут ещё нужно срочно задание выполнять.

   Заклинание телепортации перенесло меня прямо к храму Элуны. Его я выбрал по двум причинам. Во-первых, чтобы отомстить за ту роль, что сыграла богиня в истории возникновения моего персонажа. А во-вторых, её храм был гигантским деревом. А с ними у меня уже есть успешный опыт общения.

   Я решил не изобретать ничего нового, а использовал всё тех же червей-зомби, которыми я уничтожал замки. Я вначале дал одному червю размножиться до сотни дохляков, скормив ему одно из обычных деревьев неподалёку. После этого, я начал под невидимостью облетать храм и рассаживать своих специалистов по резьбе по дереву.

   Черви с энтузиазмом взялись за еду, но мне пришлось прождать ещё больше трёх часов, прежде чем строение рухнуло. Древесина храма оказалась крайне прочной и укреплённой магически, так что червям банально не хватало еды для размножения с максимальной скоростью. После выполнения задания, я махнул на всё рукой и отправился спать.

   Утром следующего дня я ожидал увидеть, что мы уже почти победили, но к своему разочарованию обнаружил, что соотношение сил между двумя сторонами конфликта примерно равное. Нейтральных территорий практически не осталось. Большинство гильдий, не входящих в наш альянс, тоже лишились всех захваченных храмов.

   Можно сказать, что в военных действия установился паритет наступательных вооружений. Мы всё также захватывали и возвращали друг у друга храмы, не имея возможности их защитить.

   Проблема состояла в том, что мы ничего не могли противопоставить четырём элитным отрядам противника, а они не могли противостоять количеству наших войск и способности быстро снимать щиты со зданий.

   Нам срочно нужен был ход конём. То есть мой ход. Проблема с легендарными доспехами противника всё никак не давала мне покоя. По сути, это была полная противоположность моего способа обретения неуязвимости. И как настоящий игрок, я хотел доказать, что мой способ куда лучше.

   Что можно сделать с легендарными доспехами? Очевидный ход — сломать или испортить. Вот только эти доспехи были неуничтожимыми. Можно было бы попытаться их украсть, но из-за условностей игры чужие вещи, имеющие характеристику «нельзя потерять», невозможно было захватить никаким способом. Они банально телепортировались к хозяину, минуя все препятствия.

   Оставался только довольно спорный вариант — снять доспех с хозяина. В игре были способности, «выбивающие» оружие из рук. При этом, пока на игроке висело это состояние, он не мог толком применять оружие, даже если держал его в руках. Но вот для одежды таких способностей не существовало.

   Я подумал, что можно было бы попробовать попросить богов о небольшой помощи. Я даже согласен был выполнить какое-нибудь героическое задание. С этими мыслями я собрал весь свой гарем и отправился к главному храму Кровавых Богов.

   Там я оставил девушек пастись на лужайке, а сам вошёл внутрь храма. Я ничего такого не требовал, но все остальные посетители тут же покинули помещение. Встав перед статуей Мораны, я мысленно обратился к ней, формулируя свой запрос. В ответ, в моей голове зазвучал голос:

   — Сам с этим разбирайся.

   Вот же, блин. Какой облом. С одной стороны, они конечно правы. Это игра, в которой нужно победить согласно игровым правилам. Вот только эти правила за последнее время уже столько раз нарушались, что придерживаться их и дальше я смысла не видел.

   Ладно, Морана мне отказала. Но есть ещё вариант попросить об этом Кощея. Только нужно сделать это более хитрым образом.

   Раздумывая над данной проблемой, я вышел из храма и обнаружил, что рядом находится оператор телевидения с репортёршей.

   — Уважаемый владыка эльфов, не могли бы вы дать небольшое интервью нашему каналу? Зрители по всему миру с нетерпением ждут возможности получить от вас ответы на волнующие их вопросы.

   Я осмотрелся и решил, что вполне могу позволить себе небольшую пиар-компанию.

   — Хорошо.

   Я отошёл чуть в сторону и дал команду оператору встать так, чтобы за моей спиной был виден холм и возвышающееся над ним Священное Древо. После этого я использовал заклинание облачного полога, чтобы создать для себя трон. Как раз вчера вечером я вместе с Венатер разбирал его, чтобы добиться возможности изображать не только матовые поверхности, но и блестящие и даже прозрачные. А Эльфа по моей просьбе нарисовала макет трона, в котором нашлось место для золота, платины, драгоценных и полудрагоценных камней. В общем, бутафория получилась замечательная.

   Меня на эту деятельность подвигла история с сокровищницей падишаха. Зачем таскать с собой настоящие драгоценности, если можно пустить пыль в глаза иллюзорными? Выглядят они ничуть не хуже, при этом их нельзя сломать или потерять.

   Так что сейчас я уселся на золотой трон, Венатер встала справа от меня, Няшка слева, а Эльфа уселась мне на колени, не загораживая при этом обзор камере. Нямур и Пушистик уселись на земле у моих ног. Образ сибаритствующего монарха мне удался.

   — Уважаемый Нелепая Смерть, что подвигло вас на написание законов Багряного Леса? — Начала задавать свои вопросы ведущая после того, как картинка пошла в прямом эфире.

   — Конечно же забота о моих подданных. — Начал я, автоматически поглаживая Эльфу по животу. — Я задался вопросом, как же я могу обеспечить свободу и равенство среди жителей Багряного Леса? После формирования списка законов я обратился к Кровавым Богам с просьбой обеспечить их выполнение для моих подданных. На тот момент их количество не превышало четырёх сотен. Боги дали своё согласие и слегка дополнили игровые правила. Признаться, я был очень удивлён, когда игроки и даже местные жители ринулись сюда в попытке получить гражданство моей страны. Это свидетельствует о том, что я смог добиться самой главной своей цели — обеспечить своих граждан правом на справедливость. Не секрет, что именно недостаток справедливости вызывает все народные волнения и революции. Так что надеюсь, мою страну в будущем ожидает спокойное процветание под сенью Священного Древа.

   Моя предвыборная речь закончилась, и аудитория разразилась долгими и продолжительными аплодисментами. Телевизионщики специально согнали сюда полсотни зрителей, чтобы они по их команде выкрикивали радостные лозунги и рукоплескали. Сразу видно — отрабатывают своё привилегированное гражданство.

   — Как вы считаете, как дальше будет развиваться противостояние между богами?

   — Враг будет разбит, победа будет за нами. Я нисколько не сомневаюсь, что с поддержкой истинных богов мы одержим победу. Нам нужно лишь проявить упорство и силу воли, чтобы мир навсегда воцарился на этой земле.

   — Последний вопрос. Вас всегда сопровождает несколько девушек, некоторые из которых не стесняются появляться на публике обнажёнными. — На этих словах ведущая махнула рукой чуть вправо от меня. Я обернулся и опять увидел, что Венатер «сняла» с себя чешую, оставшись полностью обнажённой. Быстрый взгляд налево показал, что Няшка не сильно отстала от своей соперницы, скинув топик и сверкая своей грудью. Вот, засранки. Меж тем, ведущая продолжила. — Вы считаете, что нормы морали не должны ограничивать мировую элиту?

   — Морали? — Удивлённо переспросил я. — Какой морали? — Я посмотрел на дракону, а та, подыгрывая мне, недоумевающе пожала плечами. — Да, на Земле я что-то слышал о таком явлении, но в этом мире для него места нет. Если красивая девушка хочет ходить обнажённой, то мы не должны ей в этом мешать. Я понимаю, когда люди хотят скрыть свои физические недостатки или защититься от агрессивной природы, но зачем скрывать женскую красоту?

   Я задал этот вопрос и уставился на ведущую. Та немного помялась, но выдала ответ.

   — Ну, так принято.

   — Это варварская традиция диких племён. — Убеждённо возразил я. — Вы знаете как она появилась? Когда мужчина видел обнажённую женщину, он тут же насиловал её. В результате, жители диких племён всё время занимались сексом и умирали от голода. — Моя версия вызвала чуть слышный смешок у Эльфы. — Чтобы выжить, этим диким варварам пришлось изобретать набедренные повязки, одежду, паранджу. И даже это не спасло их от сексуального насилия. Но мы живём в цивилизованном мире, где насилие попросту невозможно. Любая женщина может призвать суд богов, чтобы покарать насильника. А значит, необходимость в одежде отпадает сама собой. Если женщина соответствует стандартам красоты, то она может по собственному желанию ходить обнажённой в любом месте. Таков закон моего Багряного Леса.

   Игровой интерфейс мелькнул сообщением о том, что я принял новый закон.

   — А как же тогда быть с красивыми мужчинами? — Немного растеряно, но в то же время с ехидцей, спросила меня ведущая.

   — Думаю, что, когда во главе леса встанет женщина, она сможет принять и такой закон.

   На этом я подал условный знак, и наше интервью прекратилось. Телевизионщики ещё раз поблагодарили меня за уделённое время и смотались делать следующий репортаж.

   Я встал с трона, посмотрел на Венатер с Няшкой и махнул рукой. Сам же только что дал им право ходить голыми. Нужно будет только позаботиться, чтобы это не сказалось на их защите.

   Тем временем, ко мне в голову пришла отличная идея, как построить свой разговор с Кощеем. Я проверил местонахождение бога с помощью познания сути и телепортировался к нему, оставив свой гарем развлекаться самостоятельно.

   Я опять оказался в беседке посреди сада. Пройдя по тропинке, я вышел к месту наших прошлых соревнований, где уже сидел в кресле поджидающий меня Кощей.

   — С чем пожаловал? — Скучающе поинтересовался он у меня, рассматривая цвет вина у себя в бокале.

   — У меня есть одна небольшая просьба. — Вид у бога стал ещё более скучающим. — Я только что принял закон, разрешающий женщинам моего леса ходить обнажёнными в любом месте и в любое время. — Вот теперь в глазах Кощея зажглась искорка интереса. — Но мне нужно как-то популяризировать это нововведение. Вот я и подумал, что ты мог бы помочь мне пройтись по улицам основных городов и раздеть всех красивых девушек, что встретятся у нас на пути.

   — Раздеть? — Уточнил бог, ставя недопитый бокал на стол. — И как ты это себе представляешь?

   — Можно использовать магию, чтобы снять с них одежду, не повреждая её. — Вдохновенно принялся я описывать перспективы нашего мероприятия. — Их собственность не пострадает, а окружающие, да и сами девушки получат возможность оценить прелести свободы от оков, что скрывают женскую красоту.

   — Женскую красоту… Я вижу, ты большой ценитель красоты.

   Я в ответ только улыбнулся такой же ехидной ухмылкой, что сейчас гуляла по лицу самого бога.

   — Думаю, это будет весело. — Заявил Кощей, вскакивая с кресла.

   Я тут же оказался на улице одного из городов, где мирно уживались люди и эльфы. Кощей осмотрелся, сменил своё одеяние на уже знакомую мне набедренную повязку и начал один за другим кидать светящиеся шарики в окружающих женщин.

   Каждое попадание метательного снаряда приводило к тому, что женская одежда разлеталась в клочья, а затем опять собиралась воедино, на этот раз уже лёжа на земле. Послышался женский визг и хохот самого бога. Я же наблюдал за этим представлением во все шаринганы, запоминая применяемое заклинание.

   Примерно через час нашего скаканья по городам и сёлам Кощей счёл свою миссию выполненной и удалился, прихватив пару девушек, что нисколько не расстроились потере одежды, а наоборот, намекали богу на желание лишиться за одно и невинности.

   Мой гарем всё время следовал чуть позади нашей компании. Дракона могла самостоятельно пользоваться телепортацией, так что девушки догоняли нас каждый раз, как Кощей перемещался вместе со мной в другое место.

   Надо сказать, что вся эта беготня мне даже понравилась. Было в этом какое-то ощущение праздника. Уж не знаю, чего это меня так переклинило.

   По окончании эротического марафона я вместе со всем гаремом переместился к себе во дворец, чтобы спустить, наконец, накопившееся возбуждение.

   Примерно к полудню я перенёсся в ставку альянса. Первым, что бросилось мне в глаза, когда я вошёл в зал для заседаний, были две обнажённые девушки, стоящие рядом с Пересмешником, пока тот что-то обсуждал с одним из аналитиков. Кажися, я создал новую моду для олигархов.

   После общего совещания, я созвал новое заседание в узком кругу. На нём я рассказал о наличии у меня возможности снять броню с вражеских воинов. Пересмешник, как всегда превратил это чуть ли не в анекдот, но чуть погодя народ успокоился и согласился с необходимостью разработать план, предусматривающий полное уничтожение элитных войск противника.

   Проблема была в том, что нам требовалось поймать вражеские отряды в ловушку и не дать им сообщить о новом способе ведения военных действий до того, как мы захватим в плен всех обладателей легендарных доспехов. После победы над правителями стран, в наши руки попало изрядное количество кандалов из лунного серебра. Их можно было использовать для удержания врагов в заключении. При этом, легендарные доспехи, привязанные к их хозяевам, остались бы неиспользуемыми.

   Тут же на коленке была разработала операция под кодовым названием «Разврат». Тут уж Пересмешник отличился. Нам нужно было связать боем один из элитных отрядов, бросив против них большой отряд наших элитных войск. Как правило, в ответ на это, противник вызывал подкрепление, а потом координированными усилиями выбивал все наши войска, окружая их с разных сторон. Но теперь финал должен был быть другим.

   Как всегда, координация усилий множества людей потребовала массы времени, так что началось выполнение нашего плана только после четырёх часов вечера.

   В ответ на атаку храма одним из элитных отрядов Четырёх Богов на перехват вышел наш отряд численностью почти в тысячу человек. Был развёрнут стандартный блокиратор телепортации с радиусом действия в пятьсот метров. Через пять минут ожесточённой резни, в которой мы делали упор в первую очередь на удержании противника и сохранении собственный сил, разведка доложила о появлении двух групп противника неподалёку. Они выдвинулись на окружение наших войск, но их встретили наши диверсионные отряды. Ещё две минуты мы с замиранием сердца ждали команды. Уже когда наши войска практически попали в оцепление, появилась четвёртая группа противника.

   В этот же момент наша ловушка захлопнулась. Ещё пять тысяч игроков телепортировались на место, окружая врага, а потом заработал самый сильный из имеющихся у нас блокираторов с диаметром подавления в пять километров.

   А дальше на сцену вышел я. В своём богоподобном доспехе и ореоле славы я летел над полем боя, раскидывая заклинание снятия доспехов. Как только жертва оказывалась голой, на неё тут же вешали оглушение и паралич, после чего оперативно заковывали в кандалы. Легендарные доспехи подбирались и аккуратно складывались рядом с каждым пленным.

   После того, как мы таким образом повязали половину войск противника, на максимальном приближении к нам открылись порталы, откуда повалили многочисленные простые войска. Но они тут же столкнулись с нашим подкреплением, которое было ещё более многочисленным. Это был полный разгром противника.

   Вечером, когда мы праздновали свою первую значительную победу в этой войне, меня ожидал ещё один подарок судьбы. Я немного устал от шума и суеты, и решил отдохнуть в одном из залов замка, для этих целей и предназначенных. Но по пути передо мной появилась обнажённая девушка умопомрачительной красоты, которая тут же сделала попытку повиснуть у меня на шее. Что характерно, эта попытка удалась, несмотря на то, что я пытался оттолкнуть нахалку телекинезом.

   — Любовь моя, я вернулась, как и обещала. — Прошептала девушка с легким шипящим акцентом. Я узнал голос суккубы. Вот зараза. И чего она привязалась?

   Я почувствовал, как моё сознание начинает обволакивать пелена дурмана. Но сделать ничего не успел, потому что суккуба отлетела в сторону, припечатанная ударом Венатер. Та хоть и не отличалась большим количеством силы, владела заклинанием, способным временно увеличить силу за счёт уменьшения интеллекта. Так что суккуба не просто отлипла от меня, а пролетела метров пять и влипла в стену, по которой от удара разбежалась целая сеть трещин.

   — Держись от меня подальше, сучка. — Перехватил я инициативу у Няшки, которая тоже собиралась что-то сказать. — Я знаю твоё истинное имя, и для меня не составит труда обратить тебя во прах.

   — Почему ты отвергаешь меня? — Жалобно вопросила суккуба, делая вид, что рыдает, закрыв лицо руками.

   — Ты там со всеми демонами ада перетрахалась. — Выдал я причину. — У меня нет желания даже находиться рядом с мусорным баком, вместившим в себя сперму всяких выродков. Каждый, кто переспит с тобой, встанет на один уровень с пещерными гоблинами.

   Суккуба в ответ злобно зашипела и исчезла во вспышке телепорта. Вот же гадина. Всё праздничное настроение испортила. Я продолжил свой путь к точке назначения, где попытался успокоиться с помощью своего гарема.

   Через час в уже более-менее спокойном состоянии я явился на очередной совет альянса. Первым слово взял Барраган.

   — Для начала нам нужно выяснить ответ на один важный вопрос. — Усатый гигант обвёл всех присутствующих тяжелым взглядом. — Кто повредил стену в галерее?

   — Это я. — Признал я свою вину. — Отбивался от одной излишне горячей поклонницы.

   — И кто твоя новая пассия? — Ухмыльнулся Пересмешник.

   — Суккуба, что схарчила верховного жреца Ракраста. Если есть желание, могу тебя с ней познакомить.

   Улыбка тут же спала с лица вечного балагура.

   — Не-не. Мне и моих девушек хватает.

   — А разве ты не уничтожил круг призыва? — Ещё сильнее нахмурился Барраган. Похоже, его не очень обрадовала новость о том, что по его замку так свободно прогуливаются посторонние.

   — Уничтожил. Но она нашла другой способ проникнуть в наш мир. Для высшего демона это сущий пустяк.

   — Ладно, этот вопрос мы разобрали. — Подвёл итог ведущий. — Дальше. Нам нужно перехватить инициативу, пока ложные боги не придумали что-то новое. Поэтому, я предлагаю сегодняшнюю ночь не отдыхать, а наоборот активизировать захват территорий. Особенно это касается тебя, Нелепая Смерть. Боюсь, без твоего участия могут возникнуть непредвиденные задержки. Нам нужно как можно полнее реализовать полученное преимущество.

   Нужно, так нужно. Я обречённо воздохнул и согласно кивнул.

   Обычно, с наступление темноты накал противостояния в этом конфликте стихал. Всем нужно отдыхать. И между нами возникло негласное соглашение, что ночью мы ограничиваемся только атаками диверсионных отрядов. Этой же ночью мы подняли всех, кого смогли, и банально завалили врага мясом. Без своих элитных войск, жрецы Четырёх Богов не смогли нам ничего противопоставить.

   К утру можно было сказать, что в войне наступил перелом. Мы теснили противника по всем фронтам. Многие игроки, до этого не желающие ввязывать в борьбу с противником на порядок превосходящим их по силе, почувствовали прилив энтузиазма и с рассветом присоединились к битве.

   После бессонной ночи я завалился спать, выдав девушкам наказ «до весны не будить». Но, как водится, вскоре после полудня меня разбудили с криками «караул, спасите, помогите».

   Пришлось мне в срочном порядке телепортироваться в замок к Баррагану. Я даже спросонья доспех забыл включить, а мне об этом тактично никто не сказал. Только слегка оклемавшись, я минут через десять догадался осмотреть себя.

   Если говорить кратко, то мы проигрывали с разгромным счётом. Более того, на этот раз положение было куда более серьёзным, чем всё, что происходило до этого.

   Ложные боги заключили союз с одним из планов демонов и устроили настоящий прорыв Инферно на своей территории. Первым делом в жертву пошли мирные жители и перешедшие на сторону ложных богов игроки.

   После того, как орды демонов вторглись в наш мир, они стали захватывать в плен всех, до кого смогли дотянуться, отправляя их потом в свой домен через порталы. Сначала никто из игроков ничего не понял, но спустя час до людей дошло, что попадание в плен к демонам — это полная и окончательная смерть или даже что-то худшее.

   Тут уж все игроки сплотились и стали единым фронтом. Немалую роль в таком патриотическом порыве сыграли передачи по телевизору, где один из корреспондентов оседлал летучего питомца и показывал, как демоны уводят толпы пленников через гигантские порталы.

   Кстати, новые враги вовсе не пренебрегали воздушными войсками, так что головной боли нам всем добавилось. Сейчас мы смогли сформировать единый фронт, пожертвовав несколькими территориями и с огромными усилиями освободив анклавы противника в тылу. Но демоны пёрли из своего мира такими толпами, что шансов на победу у нас никаких не было. Вопрос был лишь в том, как долго мы сможем продержаться.

   Я ещё раз протёр лицо, взбодрился «Малым исцеление всего» и подтвердил всем присутствующим, что попадание в лапы к демонам — это участь хуже смерти. После этого я поднялся со стула и заявил.

   — В общем, держитесь! А я спать. — На этом я телепортировался из замка, оставив всех стоять с разинутым ртом.

   А нефиг думать, что я всегда могу всех спасти. Тут бы самому в живых остаться. Я перенёсся к одному из порталов в мир демонов, который был отмечен на карте альянса. Ну, что я могу сказать? Внушает.

   Огромная тёмно-бордовая колонна демонической энергии вздымалась в небеса. Наверху она упиралась в закрученные спиралью облака, а снизу расширялась изогнутым конусом внутри которого высился огромный круг портала диаметром в сотню метров.

   Я подлетел поближе, отчаянно лавируя в воздухе, чтобы не столкнуться с кишащими тут летучими тварями. Хорошо, что эти демоны были слабаками и меня под невидимостью не замечали. Я-то помнил, как она не сильно помогла мне против демона в замке гильдии Спрут. Кстати, если не удастся отбиться, то придётся мне спрятаться в башне мага рядом с членами этой гильдии.

   Я завис в полуметре над землёй рядом с длинной очередью рабов, которых гнали на убой внутрь портала.

   — Эй, мужик. Хочешь отомстить демонам? — Шёпотом обратился я к одному из пленников, чей яростный взгляд говорил о том, что дух его ещё не сломлен.

   — Да. Кто тут? — Прошептал пленник в ответ, незаметно осматриваясь.

   — Это я, Нелепая Смерть. — При моих словах в глазах пленника зажглась надежда. — Я не могу тебя спасти, но могу сделать инструментом для уничтожения всех демонов.

   Радость пленника чуть поугасла, но решимости во взгляде прибавилось.

   — Что я должен сделать? — Пленник чуть шептал, чтобы не привлечь внимание проходящего мимо надсмотрщика. Мне пришлось взлететь повыше и подождать, пока тот отойдёт в сторону.

   — Вот, держи. — Я телекинезом сунул смертнику в карман брюк свой подарок. — Незаметно выбрось это на землю после того, как окажешься на той стороне. Осторожно только, не раздави.

   Мужик едва заметно кивнул и даже чуть ускорил шаг, приближаясь к пелене портала в другой мир.

   Один гостинец готов. Я взлетел повыше и телепортировался к следующему порталу. Всего мне удалось найти двадцать два смертника, согласившихся помочь мне. Тем более, что делать им особенно ничего не нужно было. Их и так отправляли в мир демонов.

   Теперь оставалось только ждать. Я посмотрел на часы и телепортировался к себе на остров. Он располагался достаточно далеко от зоны боевых действий, так что в ближайшее время тут должно было быть безопасно.

   Я поставил на стражу своих гончих и питомцев, а сам завалился спать. Девушки и так вымотались с этим ночным забегом. Даже Венатер клевала носом. Ей то вообще труднее всех приходится — она каждый день на передовой в гуще сражения.

   С этими мыслями я и уснул. Ну а чего волноваться, если всё возможное я уже сделал? Не буду же я в одиночку выходить против демонов, для которых наша игра — не более, чем детская забава. Уж я-то имел возможность в этом убедиться.
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Проснулся я, когда солнце уже касалось края моря, окрашивая его в кровавый цвет. Казалось, что это море ЛСЛ, а где-то совсем рядом на берегу стоит потерянный Икари Синдзи. Я встряхнул головой и прогнал наваждение из прошлой жизни.

   Телепортация в окрестности замка Лас Ночес показала, что замок всё ещё цел. Более того, его обитатели не бегали, как ужаленные в жопу, а вполне себе спокойно ходили. Значит, моё лекарство подействовало.

   — Ну, как вы тут без меня? Не скучали? — Поинтересовался я бодрым голосом, входя в зал совещаний.

   Барраган и Пересмешник посмотрели на меня замученным взглядом человека, который не спал двое суток.

   — Нет. Не знаю, что ты сделал, но демоны убрались из нашего мира два часа назад.

   Два часа? Это через четыре часа после моей диверсии? Что-то долго. Хотя, там уже начинает влиять не только чистая математика.

   — Замечательно. — Ещё более бодрым голосом выдал я, чем заставил поморщиться всех присутствующих, что своим видом напоминали несвежих зомби.

   — Признавайся, что ты там такое устроил. — Продолжил свой допрос Пересмешник. Судя по виду, отставать он от меня не собирался. Сказать, что ли?

   — Помнишь, как я уничтожал замки гильдии Спрут?

   — Помню. Ты там этих своих червей засылал.

   — Вот! Днём я заслал в мир демонов два десятка червей, перед которыми стояла одна единственная задача — сожрать весь мир.

   — В смысле, всех демонов? — Уточнил внимательно прислушивающийся Барраган. Впрочем, сам вопрос говорил о притуплении его обычно острого ума.

   — Каких демонов? Мира! Той самой несчастной планетки, на которой ещё совсем недавно жили эти демоны.

   — А сейчас там что? — Мой собеседник уже категорически не мог соображать самостоятельно.

   — Или проспись. У тебя мозг вообще не работает. — Выдал я ему свою рекомендацию. — Сейчас там живут черви. Триллионы или даже не знаю, как ещё назвать это число, червей. В общем, вся поверхность планеты вплоть до мантии превратилась в тупых червей-дохляков. Вот таких.

   Я высадил на стол червя, который с интересом начал исследовать источник пищи, на котором сидел. Впрочем, без моей прямой команды грызть его он не начинал.

   — А что они едят? — Уточнил один из аналитиков.

   — Всё. Их количество удваивается каждые тридцать секунд. Так что вы должны представлять, что там происходит через шесть часов.

   Судя по отсутствующим лицам присутствующих, они активно щёлкали клавишами в игровом калькуляторе.

   — А этот тут размножаться не начнёт? — Со страхом спросил меня аналитик, по-видимому и без калькулятора способный представить себе последствия.

   — Нет… наверно. Если не убежит.

   Червяк быстро пополз к противоположному от меня краю стола, а все, кто ещё мог соображать, но забыл про моё чувство юмора, ринулись его ловить. Во время падения зверушки со стола я спрятал её обратно в домен и ещё пару минут понаблюдал за безуспешными поисками беглеца, прежде чем успокоить присутствующих заявлением, что оружие, способное уничтожить целый мир, находится под надёжным контролем.

   В общем, осознав, что угроза демонов миновала, большая часть людей разошлась, чтобы поспать, а я начал руководить процессом захвата территорий.

   После демонстрации отношения ложных богов к своим последователям наши войска встречались местным населением как освободители. Сопротивление местами всё ещё встречалось, но это были исключительно личные войска богов, состоящие из фанатиков и жрецов.

   Уже можно было бы праздновать победу, но я ждал очередной подлянки от богов. Я не забыл, сколько энергии было всего лишь в одном артефакте, созданном богом, что называется, на коленке.

   И мои худшие ожидания оправдались. В полночь перестала работать игра. В смысле, что перестал работать игровой интерфейс. Заклинания и способности всё ещё были доступны, но текстовые сообщения, просмотр характеристик объектов и вывод описания заданий и умений перестали работать.

   К утру некоторая часть функций восстановилась, но дальняя связь всё ещё работала через раз. Сообщения терялись или приходили в нечитаемом виде.

   Девушки всё это время просидели на острове. Их присутствие на войне не требовалось. Да я даже гончих на остров перевёл, дав им возможность отдохнуть от бесконечной битвы. Они с удивлением в первый раз увидели море и теперь с радостью гонялись под водой за акулами и рыбками помельче, экспериментируя с приспособлением конечностей к водной среде.

   Я периодически наведывался в офис альянса, но там всё шло нормально и без моего вмешательства. К полудню я отправился на встречу с Кощеем в указанную точку.

   К моему удивлению, Санёк всё ещё находился в списке участников Игры Избранных, да и на месте встречи тоже присутствовал. Видимо, догадался, что за задание нам выдали, или Перун подсказал. На этот раз мы собрались в пустынной местности, поросшей жухлой травой.

   Как только я проявился, сняв невидимость, как рядом появился и Метатрон. Мы уставились друг друга, а жрец демонстративно уселся на камень и достал из ниоткуда стакан с попкорном. До полудня было ещё десять минут, так что он явно рассчитывал насладиться зрелищем разборок между мной и магом.

   Маг эти ожидания подтвердил, окутавшись дополнительным щитом и приготовившись напасть на меня.

   — Похоже, это та самая ситуация, когда говорят: третий — лишний. — Надменно произнёс я, глазами указывая Метатрону на жреца. Тот чуть заметно кивнул.

   — Согласен. — Ответил маг и тут же метнул в расслабившегося Санька заклинание, которое оплело свою цель множеством светящихся жгутов.

   Я не стал разочаровывать своего временного союзника и долбанул по жрецу последним доводом. Защита жреца была почти идеальна. Но этого «почти» хватило для того, чтобы полтора миллиарда урона мгновенно обратили противника в дымящийся труп.

   Странно. Я думал, от него даже пепла не останется. Во время прошлой встречи я просмотрел характеристики Метатрона, а сейчас просмотрел Санька. Согласно полученным данным, я не мог уничтожить мага с теми способностями, что у меня были. А вот жрец мне был вполне по силам. По крайней мере, это было так, основываясь на правилах игры, а не на наших реальных способностях.

   Дымящийся труп вызвал у меня некоторые подозрения в его мёртвом состоянии, так что я решил довершить начатое, чтобы окончательно убедиться в том, что у нас на одного противника стало меньше. Я подхватил труп телекинезом и начал разрезать его на части и сминать в один ком, одновременно поливая всё это свои заклинанием «Пламенный привет». Метатрон с интересом наблюдал за похоронами. Наконец, от жреца осталась только кучка пепла, которую я демонстративно развеял в воздухе.

   Задуматься, чем бы ещё развлечься до появления Кощея мне не дали, поскольку означенный Кощей вышел у меня из-за спины и с преувеличенным вниманием посмотрел, как оседает пепел.

   — Что ж, я вижу, вас осталось только двое. Так что пора уже дать вам настоящее задание. — Я и мой соперник собрались, морально подготавливаясь к божественному откровению. — Метатрон, ты должен найти и забрать остатки меча, которым был убит Гримнир. — Маг согласно кивнул, похоже, отлично понимая, о чём идёт речь. — Ты же, Нелепая Смерть, должен доставить сюда сердце мёртвого бога.

   Речь идёт об источнике лунного серебра? Вроде, всё сходится. Вот только как я туда попаду?

   — Чего ждёте? Может, кому-то нужна моя помощь? — С насмешкой поинтересовался бог.

   — Помощь не помешала бы. — Признался я. — Достаточно будет, если я смогу применять магию в окрестностях шахты.

   — На этот счёт можешь не беспокоиться. С магией у тебя всё будет в порядке. — Успокоил меня Кощей.

   Ну, тогда, действительно, особых проблем возникнуть не должно.

   — Тогда жду вас тут завтра ровно в полдень. И помните, мы возлагаем на вас все свои надежды.

   Вечно насмешливый голос бога на миг стал предельно серьёзным. А значит, это ещё далеко не конец. Я кивнул в ответ и переместился в Луногорск.

   Я не стал задерживаться, а сразу полетел к шахте лунного серебра. Следовало распечатать её и добраться до сердца Гримнира. Как и обещал Кощей, переход в зону подавления магии не вызвал у меня особых проблем. Разве что управляемость телекинезом слегка снизилась. Я использовал на себе познание сути, чтобы узнать о причинах своей исключительности. Всё оказалось просто. Божественная энергия, поглощённая мной из артефакта Ракраста, дала мне некоторый иммунитет к воздействию божественных сил.

   Подлетев ко входу в шахту, я обнаружил пост из десятка эльфов. Я объявил им, что своей царской, а также кровавой божественной волей конфискую шахту и всё её содержимое. Эльфы перечить не стали, а покорно отошли на безопасное расстояние. Тем более, что у них магия не работала, и противопоставить мне они могли только обычные луки со стрелами.

   Вход внутрь горы был закрыт стеклянной стеной также, как и в моё прошлое посещение. Я попробовал воздействовать на неё телекинезом, но не добился вообще никакого результата. Идея скормить стену червям-зомби провалилась, поскольку червь сдох, едва я вытащил его из домена.

   Мдя. Долбление стены огромным валуном, который я смог найти внизу ущелья, результата не дало. Если не считать, конечно, результатом разбитый в гравий валун и пару царапин на поверхности стекла.

   Не хочет по-хорошему, будем по-плохому. Я сел и начал думать, за одно осматривая стену с помощью шарингана. Магии в ней не было никакой. Только банальный монокристалл оксида алюминия, то есть бесцветный сапфир, не имеющий ни одного дефекта во внутренней структуре.

   Может, ну её эту стену, и просто прокопать отдельный ход в стороне? Но более подробное исследование показало, что порода, из которой состояли горы, значительно отличалась как от стекла, так и от того камня, что я нашёл внизу. Она вся была пропитана божественной энергией, что придавало ей дикую прочность и устойчивость к магическому воздействию. И как я тогда умудрился её в бездонную топь превратить?

   Ответ, как всегда лежал на поверхности. Покопавшись в своих заклинаниях, я нашёл там так ни разу толком и не использованное бытовое заклинание превращения твёрдой горной породы в жидкость. У магов проблема со стеной возникала из-за невозможности использовать магию. У меня же такой проблемы не было, так что я прислонил руку к стеклу и из-под неё потекла струйка вязкой жидкости, что через несколько секунд застывала, образуя белую кристаллическую массу. Я начал откидывать отходы в сторону телекинезом, постепенно углубляясь в породу.

   Несмотря на кажущуюся высокую скорость, мне понадобилось больше получаса, чтобы проплавить себе небольшое отверстие в стене. Это даже не было проходом. Скорее, это походило на дыру, прогрызенную червяком в яблоке.

   Внутри шахты меня встретил десяток измождённых людей, оставшихся тут охранять королевскую собственность. О смерти короля и моём величии они не подозревали, так что набросились на меня с мечами и топорами, за что были беспощадно кремированы. Некогда мне с ними разбираться. Надо будет — через мою дыру выберутся. Или пусть тут сдохнут. Мне всё равно.

   Я пошёл по уже знакомым мне коридорам, добравшись до бронированной металлической двери, закрывавшей путь вглубь шахты. Оценив толщину металла телекинезом, я на пять минут отвлёкся, сходив на склад лунного серебра, где конфисковал в пользу бедных не менее сорока килограмм этого драгоценного ресурса.

   Вернувшись к двери, я изучил устройство запора и проплавил ту его часть, что управлялась конструкцией замка. Как всегда, многотонная дверь в метр толщиной в конечном счёте фиксировалась стопором диаметром меньше мизинца. Без защитных заклинаний гномья сталь не стала для меня препятствием, так что я сломал замок и телекинезом отодвинул удерживающие дверь запоры.

   Путь вниз оказался неблизким. Я всё спускался и спускался, а ход впереди всё петлял и петлял. К счастью, за тысячу лет даже сверхпрочный материал пола слегка сточился, так что я достаточно легко мог найти следы «шахтёров», не таскавших лунное серебро на своём горбу, а кативших его в тележке со стальными колёсами.

   Наконец, в самом сердце гор я обнаружил большой зал, в центре которого находилась цель моего задания.

   Сердце мёртвого бога выглядело как огромный округлый рубин неправильной формы метра три в диаметре. Он светился тусклым багровым светом, пульсирующим с частотой примерно один удар в пять секунд. Эта штука висела в воздухе на высоте в несколько метров, а из её поверхности сочилась тёмная жидкость алых тонов. Она густым потоком стекала вниз, постепенно сворачиваясь и принимая форму лунного серебра. Несколько сталагмитов из этого металла поднимались почти до самого сердца, принимая на себя поток крови. Внизу под сердцем располагался бассейн, где кровь и лунное серебро перемешивались и застывали фигурными разводами.

   Я принялся осматривать сердце шаринганом. Оно так и лучилось энергией. Более того, его структура была многомерной, что мне особенно хорошо было видно после всех моих путешествий в башню мага. Через десять минут я смог использовать откатившееся познание сути, чтобы более полно оценить… суть сердца.

   Я завороженно смотрел на сверкание энергий. «Хочу!» ревела шиза. «Моё!» вторила ей жаба. Принято единогласно. Чем больше я смотрел на сердце, тем сильнее мне хотелось его поглотить. Та сила, что я впитал из божественного артефакта, уже казалась мне не морем энергии, а маленькой каплей, что только увеличивает жажду странника, погибающего в пустыне.

   Уже не совсем контролируя себя, я подлетел к сердцу, широко раскрыл пасть и откусил от него кусок, с наслаждением пережёвывая. Тот факт, что я откусил кусок от ровной поверхности, почти стены, а рот у меня открывался шире, чем это возможно для эльфа или человека, как-то ускользнул от моего сознания. Меня куда больше интересовал божественный вкус божественной плоти.

   Уже давно я не испытывал желания что-то съесть, но тут было нечто другое. Это не была банальная еда для тела. Это была духовная пища, пробуждающая разум. С каждым проглоченным куском я ощущал, как медленно просыпаюсь от сна, что сковывал меня миллионы лет или может даже с самого сотворения мира.

   Я жрал, глотал и пил энергию сердца, наполняя ей свою душу. И этот процесс поглотил меня настолько, что в себя я пришёл только через пару часов, лежащим, свернувшись в позу эмбриона, в бассейне с лунным серебром.

   Я встал и осмотрелся. От сердца ничего не осталось. Только багровые и серебряные разводы крови бога ещё хранили каплю его силы. Я мысленно потянул её к себе и впитал. Лунное серебро тут же потемнело и превратилось в серую глину, а багровая кровь обратилась тёмно-серой жижей.

   Так, вроде ещё что-то осталось. Я ещё раз осмотрелся, заглянул к себе в домен и нашёл там лунное серебро. Через секунду его постигла та же судьба, а остатки я выкинул наружу.

   Хочу ещё. Я попытался ощутить нужную мне энергию в окружающем мире и почувствовал, что всё это место, сами горы пропитаны энергией мёртвого бога. Я опять мысленно потянулся к ней, притянул и поглотил. Но на этом я не остановился, а начал притягивать все частички силы Гримнира, что ещё оставались в этом мире. Успокоился я только после того, как такая лакомая энергия полностью закончилась.

   Убедившись, что больше ничего съедобного вокруг не осталось, я обратил внимание на самого себя. Внешне, вроде бы, ничего не изменилось. По крайней мере, созданное из облачного покрова зеркало отразило нормального эльфа. А вот внутренне я больше не был человеком. В смысле, эльфом. Я чувствовал, что если раньше моё сознание опиралось на физическое тело, то теперь тело стало лишь чем-то вроде хвоста — красиво, но жизненно важным не назвать.

   Теперь мне не нужны были подпорки вроде того же энергетического видения. Я чувствовал энергию напрямую, даже не открывая глаз. Применив пару заклинаний, я понял, что теперь отлично вижу, как они устроены, и почему работают. Мне больше не нужны были костыли, даруемые игрой. Я сам мог создать заклинание, сложность которого ранее представлялась мне непостижимой.

   Наконец-то я обрёл Силу! Не то, чтобы я так уж сильно к ней стремился, но именно это состояние я подсознательно всегда считал целью своего развития. По крайней мере, именно так это воспринималось сейчас.

   Я осмотрел помещение в последний раз и переместился к себе во дворец. Больше мне не нужно было прибегать к помощи домена, чтобы выбраться за пределы местного защитного купола. Я лишь немного изменил заклинание телепортации, чтобы обойти защиту через другие измерения. Всё равно, что перешагнуть заборчик, что огораживает детскую площадку.

   Мне стоило более подробно разобраться с произошедшими со мной изменениями, и делать это следовало в спокойной обстановке.

   До вечера я отдыхал и расслаблялся, медитируя и консультируясь с Венатер по разным магическим вопросам. А когда время уже стало приближаться к закату, я решил сводить девушек в ресторан, чтобы отпраздновать мой выход на следующий уровень.

   Я собрал свой гарем и критически осмотрел его. Венатер, как и всегда в последнее время была обнажённой. Няшка не отставала от неё и ограничилась лишь удобной обувью. А Эльфа помимо этого надела и юбку, что я как-то купил для неё на пляже. Непорядок.

   Я подошёл к эльфийке, схватился за юбку и сильным движением сорвал её.

   — Одежда тебе в этой жизни больше не понадобится. Понятно? — Обратился я к Эльфе.

   — Да, господин. — Произнесла моя любимая жена, чуть пунцовея и склоняя голову.

   Правильное поведение следовало поощрять, так что я поцеловал её, обнял, а потом нам пришлось задержаться ещё на двадцать минут.

   Перед самой телепортацией я накинул на девушек заклинание щита, напоминающего мой «Щит немёртвых». Вот только работала эта защита от моего запаса энергии. Так что пока у меня есть энергия, девушки будут практически неуязвимыми. А энергии у меня теперь столько, что просто о-го-го. Игровой интерфейс переклинило, и он показывал у меня все характеристики, здоровье и запас энергии на максимально возможном уровне.

   Мы появились в Городе Мастеров рядом с уже полюбившимся нам рестораном. Война погуляла и тут, но это заведение выстояло и даже, как и прежде, могло похвастаться широким ассортиментом блюд.

   Пока девушки и Нямур ужинали, я играл с Пушистиком, за одно рассматривая его внутреннее строение. Его душа была переполнена энергией сожранных демонов, но использовать её он не мог, так что нам ежедневно приходилось кормить его парой-тройкой импов. К концу обеда я смог привести его внутренние энергетические потоки в относительный порядок, так что энергия стала исправно поступать от души к энергетическому телу. Глядишь, через месяцок его уже можно будет начать учить магии.

   После ресторана я решил немного прогуляться по городу, а потом наведаться к Священному Древу, но эти планы были беспардонно нарушены.

   Только мы отошли от входа на пару метров, как ко мне подбежал какой-то парень в тюрбане и халате и выкрикнул прямо в лицо.

   — Ты нечестивый шайтан! Сейчас ты умрёшь, а твоих шлюх мы скормим свиньям.

   После этого меня и девушек атаковала целая толпа из двадцати игроков. Особенно меня взбесил тот факт, что в Эльфу и Няшку прилетело по несколько стальных снарядов в виде сильно вытянутых пирамид с пилообразными гранями. Обычно, после такого попадания тела пробивает насквозь и буквально выворачивает наизнанку. Они покусились на женскую красоту. Они покусились на МОИХ женщин.

   Гнев поглотил меня в один миг. Я схватил нападавших телекинезом и обрушил на них очищение ереси. Потом ещё раз. И ещё. Я проигнорировал тот факт, что у этой способности был откат десять секунд. Само их существование — это ересь. И они должны быть уничтожены.

   В себя я пришёл секунд через тридцать, когда от нападавших не осталось и пепла. Я перевёл взгляд на девушек и убедился, что они не пострадали. Их кожа даже не запачкалась, поскольку защищалась моей магией. Эльфа правильно поняла мой взгляд и бросилась ко мне в объятья.

   — Эх. Говорил же я им, что ничего не выйдет. — Произнёс какой-то парень, до этого стоявший в стороне от места событий. В нападении он участия не принимал, и потому мой гнев не затронул его. — Так и отправились на перерождение, не сумев ничего сделать.

   — Никакого перерождения у них не будет. — Уведомил я сообщника нападавших. Только взглянув на него, я прочитал все его мысли. — Я уничтожил их тела и души, так что они сдохли в диких мучениях истинной смертью. Им повезло, что в гневе я убил их сразу, а не обрёк их на вечные страдания в персональном аду.

   После моих слов рожа парня перекосилась от ужаса. Он осмотрелся, ещё раз проверяя результаты работы моей магии, а потом с паническими криками побежал от меня. Бежал он не просто так, а к ближайшему кругу воскрешения, надеясь найти там своих товарищей. Пусть бежит.

   Ещё на земле я читал про какую-то вроде китайскую мудрость. Если ты победил быстро и без потерь — отпусти пару врагов живыми, чтобы они разнесли вести о твоей славе. Если же победа досталась высокой ценой, то уничтожь всех врагов до последнего, чтобы никто не узнал о твоей слабости.

   Настроение для прогулок у меня исчезло, так что я вместе с гаремом переместился в ставку альянса.

   — Приветствую вас, владыка. — Склонил свою голову предо мной Пересмешник.

   Это была его очередная шутка, но подняв на меня глаза, он резко побледнел и стал серьёзным как никогда. После поглощения сердца бога я сам ощущал, как распространяю вокруг себя ауру власти. Все, кто смотрел на меня и не обладал достаточным уровнем воли, испытывали желание служить мне. Что-то подобное я и сам испытывал, когда встретился с демоном при атаке на замок гильдии Спрут.

   — Как дела? — Небрежно бросил я, усаживаясь в свой походный трон, что мгновенно вырос у меня за спиной.

   — Захват территорий идёт по плану. — Уведомил меня мой новый подчинённый. — Под контролем Четырёх Богов осталось только девять территориальных единиц. Ещё одну они постоянно пытаются отбить, и временами это им даже удаётся.

   Я кивнул, делая знак продолжать.

   — Ещё, у нас возникла проблема с содержанием пленных в легендарных доспехах. По неизвестной причине кандалы из лунного серебра перестали работать. Хорошо, что мы держали пленников в состоянии сна. Так что сейчас они не могут очнуться. Но если по какой-то причине они придут в сознание, мы не сможем их становить.

   — Покажи, где вы их держите.

   Нам пришлось переместиться в другой замок, где были более подходящие условия для содержания пленников. Я зашёл в одну из камер и начал рассматривать легендарные доспехи. В прошлый раз моё познание сути выдало несколько неточный ответ. В доспехах всё-таки содержалась божественная энергия. Она не влияла на качества самих доспехов, но поддерживала в целостности структуру наложенного заклинания, которое без такого укрепления довольно быстро рассеялось бы.

   Я мысленно потянулся к доспехам и высосал имеющуюся там энергию. Она была довольно приятной на вкус. Быстрый обход всех камер привел к тому, что все легендарные доспехи превратились в самые обычные, лишённые даже укрепляющей магии, а я распробовал вкус энергии четырёх ложных богов. И этот вкус вызвал у меня желание.

   Нет, это не был голод, толкающий вперёд на поиски добычи вопреки боли и страху. Скорее, это было похоже на желание посмотреть фильм, рекламу которого ты только что увидел. Надо бы съесть на досуге.

   После проведённой дегустации настроение у меня опять улучшилось, так что убедившись, что тут больше нет вопросов, требующих моего участия, я переместился к храму Кровавых Богов.

   Тут я просмотрел энергии, витающие в храме, и пришёл к выводу, что они несъедобны. Это как картон грызть. Вроде, такая возможность существует, но желания укусить во второй раз не возникает.

   А вот священное Древо порадовало меня фейерверком энергий, что проходили через него. Я чувствовал, что большая часть этих энергий принадлежит мне. Это не было энергией какого-то бога или что-то подобное, но зрелище было крайне интересным и занятным. Я два часа стоял столбом перед Священным Древом, пытаясь осознать всё то, что оно могло сделать с моей помощью.

   Тот, кто создал народ эльфов и эти деревья, был гением. Это была не просто магия, а целая готовая система магии, позволяющая решать все вопросы повседневного существования, начиная от дикой жизни в лесу, и заканчивая полётами в космосе на гигантских живых кораблях.

   Думаю, эльфы вполне могли поспорить с драконами в способности создать свою космическую империю.

   Нагулявшись, я вернулся к себе во дворец, где предался блаженному ничегонеделанию. Возню с богами я решил пока не форсировать. Чую, они мне ещё понадобятся для выполнения квеста.

   Утром ничего особо важного не произошло, кроме одной маленькой новости. Четверо Богов сообразили развернуть над остатками своих территорий заклинания, полностью блокирующие телепортацию и использование порталов. Так что теперь нашим войскам приходилось преодолевать приличные расстояния, чтобы просто вступить в битву. Такая война уже больше напоминала позиционное противостояние времён второй мировой.

   К указанному в задании месту я подошёл за пять минут до полудня. Метатрона видно не было, но это ни о чём не говорило. Так что я встал в невидимости чуть в стороне и принялся искать кого-нибудь поблизости всеми доступными мне способами. Маг нашёлся под землёй, где он устроил себе неплохое гнёздышко метров двух в диаметре. Способ наблюдения за поверхностью остался для меня неясен, но как только я снял невидимость, мой соперник тут же телепортировался наружу.

   На этот раз, оценивая его своими, а не игровыми, способностями я видел, что он вовсе не неуязвим. Мои рассуждения о возможности пробить стопроцентное поглощение урона, увеличив его количество, теперь казались мне смешными. Это было возможно, но для такого удара мне пришлось бы копить энергию лет десять. Сейчас же я видел несколько обходных куда более простых путей. Но все они требовали непосредственного «божественного» влияния. Потому то ложные боги и не смогли дать абсолютного оружия своим жрецам. Банально пожадничали дать божественной энергии, особенно учитывая вполне реальную возможность такое оружие потерять вопреки всем игровым правилам.

   — Нелепый, похоже, настало время, чтобы разобраться с тобой. — Обратился ко мне Метатрон вместо приветствия.

   Я в ответ только усмехнулся, всем своим видом показывая, что не собираюсь опускаться на его уровень. Перейти к практическому выяснению отношений нам не дали. Все три Кровавых Бога возникли чуть в стороне, с интересом рассматривая нас.

   Я повернулся к ним лицом, а маг, проследив за моим взглядом, тоже перестал изображать бойцового петуха и успокоился.

   — И так. Давайте проверим, чего смогли добиться наши претенденты. — Начала разговор Морана.

   — Метатрон, покажи меч. — Велел Кощей.

   Маг вытянул вперёд руку и материализовал в ней оплавленный и чуть проржавевший клинок, по форме напоминающий тяжёлый турецкий ятаган с характерным заострением на обратной стороне клинка. Возможно, раньше это оружие было грозным и смертоносным, но сейчас это была лишь кривая оплавленная железка.

   — Нелепая Смерть, покажи нам сердце мёртвого бога. — Проскрипел Перун. Вид у него был каноническим, то есть грозным и величественным, а голос остался от старикашки.

   — Не могу. — Признался я, наблюдая за появлением улыбки на лице Перуна. Тот с видом «а я вам говорил» посмотрел на двух других богов. — Я его съел.

   Улыбка тут же слезла с лица моего собеседника, но появилась на довольном лице Мораны.

   — Ты его что? — Неверяще переспросил Перун.

   — Съел. — Подтвердил я его самые худшие опасения. — Я же почти три месяца ничего не ел. Оголодал, спасу нет. А тут такой сочный хрустящий кусочек. Вкусняшка. Я и оглянуться не успел, как его проглотил.

   Я почувствовал, как некий занавес, до этого скрывающий мою ауру, спал и все окружающие смогли почувствовать, кем я являюсь на самом деле. А я и внимания не обратил на этот покров. Далеко мне ещё до Мораны.

   Перун так и застыл с раскрытым ртом. Кощей тоже выражал своим видом неудовлетворение, но больше адресовал его к своему протеже. А тот то что мог сделать? Я перевёл взгляд на мага и убедился, что он ещё не понял всей глубины постигшего его облома.

   — То есть мы теперь не сможем создать оружия, наполненного силой бога? — Отмёрз, наконец, Перун.

   — Ещё не всё потеряно. — Обнадёжил его Кощей. — Если Метатрон сможет его сейчас убить, то мы получим почти то, что нам нужно.

   Морана скептически посмотрела на Кощея, чьё лицо опять озарилось ехидной улыбкой. Похоже, он смирился со своим поражением и сейчас лишь делал его более красивым. Или у него был хитрый план и туз в рукаве. Интересно.

   Я ехидно ухмыльнулся в ответ и повернулся к Метатрону, что всё ещё непонимающе смотрел то на богов, то на меня. Но спустя секунду смысл их слов дошёл до него, и он приготовился к битве со мной. В смысле, встал в героическую позу с мечом наперевес. Лучше бы выкинул этот металлолом и взял жезл, что висел у него на поясе.

   — Дуэль до смерти. — Объявила Морана. — Начали.

   Я сделал стремительный шаг вперёд и дотронулся до кончика меча указательным пальцем. Я использовал толику своей силы, чтобы этот шаг оказался мгновенным. Метатрон только ещё пытался понять, что я стою уже рядом с ним, а по мечу уже ползла волна ржавчины, что превращала кусок металла в рыжие с чёрным отливом хлопья. Через секунду меч весь осыпался на землю, а маг неверящим взглядом посмотрел на пустую рукоятку у себя в руке. Видимо, он связывал с этим мечом какие-то свои надежды. Бесполезный кусок мусора. Что там могло быть?

   Наконец, Метатрон отмер и приготовился к битве по-настоящему. Я для начала решил играть по правилам. То есть кинул на него «Гниение крови» и ударил «Плетью боли». К моему удивлению, маг на плеть никак не отреагировал. Я ударил ещё, и ещё, но не похоже было, что цель действительно испытывает боль. На ответные атаки мага я даже внимания не обратил.

   — Что, гадаешь, почем не работает твоё единственное оружие? — Ухмыльнулся Метатрон. — Я провёл некоторые изыскания и хорошо подготовился. Одно маленькое анестезирующее заклинание позволяет мне не ощущать боль. Вообще.

   Удар ниже пояса. Я улыбнулся и показал магу большой палец на правой руке. Уверен, заклинание на нём висит не самое простое, но оно действительно снижает ценность моего основного способа нанесения урона. А если так?

   Я кинул на противника «Энергетический вампиризм», но тот был заблокирован каким-то магическим щитом. В ответ я слегка изменить своё заклинание, обходя защиту. Запас энергии Метатрона начал медленно уменьшаться, а на его лице проступило удивлённое выражение.

   — Что за…? Какого хрена? Читер! — Я на такое обвинение только рассмеялся, игнорируя бьющие по мне заклинания. — Ну всё!

   Маг решил использовать свою козырную карту. Он достал странного вида амулет в виде круглой пластинки с нанесённым на неё ритуальным кругом и использовал его, направив на меня. Я тут же начал получать дикий внутренний урон, который быстро истощал мой запас энергии, чьё пополнение я сейчас ограничил игровыми законами. В ответ я спрятался в домен.

   Маг закрутил головой, пытаясь найти меня, а потом начал поливать всё окружающее пространство заклинаниями, бьющими по площади. Пару секунд я потратил на восстановление запаса энергии из камня душ и продумывание своей тактики. Я обратил внимание, что для использования амулета Метатрон принял специфическую позу, держа амулет двумя руками перед собой, плюс его лицо было предельно сосредоточенным. А значит, ему нужна концентрация на этом действии.

   Вернувшись к реальности, я схватил мага телекинезом и начал бить им о землю, одновременно вращая его в разных направлениях. Тактика оказалась успешной, а поскольку одновременно я продолжил откачку энергии, то противнику уже стоило начинать паниковать.

   Метатрон использовал что-то вроде моего скачка, вырвавшись из моей хватки. Он шлёпнулся на пузо метрах в тридцати и начал подниматься, посматривая на меня. Судя по его движениям, его неслабо укачало.

   — Метатрон, использую свою плюшку. — Сердито прокричал Перун.

   Плюшку?

   — Ты что, съел её? — Спросил я, вспоминая плюшку, которой меня всё норовил угостить сварливый бог.

   — Да. В отличии от тебя он не побрезговал даром богов. — Подтвердил мои опасения Перун.

   Метатрон при упоминании плюшки только скривился. Пока он пытался подняться и восстановить равновесие, я более внимательно просмотрел его энергетику. Оклемавшись, маг сосредоточился, и его тело окуталось лёгкой светящейся дымкой божественной энергии. Судя по всему, плюшка содержала энергию всех трёх Кровавых Богов.

   — Вам повезло, что я побрезговал ей. — Обрадовал я богов. — Потому что если бы я её съел, то моей едой стали бы не ложные боги, а вы.

   Перун от такого откровения побледнел и даже с некоторым страхом переглянулся со своими союзниками. Так-то.

   Тем временем, Метатрон сформировал какое-то заклинание из божественной энергии и кинул его в меня. Я мгновенно переместился ему за спину, избегая столкновения с подозрительной магией, и на полную активировал свою ауру смерти и ужаса.

   Тогда, во время эпизода с нашествием игроков к Священному Древу, моя аура ужаса бросала их на колени с расстояния в сотню метров. С тех пор моя сила значительно возросла, а расстояние я снизил до минимума, положив руку на затылок противника. Аура не была игровой способностью. Это было проявление именно моих способностей к магии, что я имел, ещё живя на Земле. Но там магия банально не действовала, а тут мои способности начали развиваться по мере их использования. Кроме того, я длительное время контактировал с аурой Пушистика, переняв себе некоторые её качества.

   Маг замер в ужасе. Его сознание, ясно различимое мной, сжалось от осознания моей силы и власти над ним. Тут не было никакого противостояния. Я играл с ним как кошка с мышкой. А сейчас время игр окончилось, и пришло время обеда.

   Уловив эту мою мысль, душа Метатрона заметалась в панике и вылетела из тела, отказывавшегося сдвинуться хоть на миллиметр. Хех. Как там говорят? Умер от страха? Очень точное определение. Я использовал на уже мёртвом теле очищение ереси и развеял оставшийся пепел.

   Морана удовлетворённо кивнула и по очереди обменялась взглядами с Кощеем и Перуном.

   — Нелепая Смерть, — обратилась она ко мне, — ты показал, что достоин нашего уважения. Мы объявляем тебя победителем в Игре Избранных. Теперь, ты должен завершить свою миссию и уничтожить всех ложных богов. — Что-то такое я и предполагал. — Для начала ты должен посетить все храмы Четырёх Богов и поглотить энергию, что они вложили при их освящении. Это касается даже тех храмов, что захвачены от нашего и твоего имени. После этого, тебе надлежит обнаружить сосредоточие силы ложных богов — их тайный храм. Там ты встретишься с ними в бою и уничтожишь их.

   Да за нефиг делать. Вот только прежде чем идти на убой богов, мне нужно узнать ответы на некоторые вопросы.

   — Я сделаю это. Но сначала, я хотел бы узнать, как возникли ложные боги.

   Морана посмотрела на меня суровым взглядом, а потом чуть смягчилась.

   — Что ж, слушай. Мироздание состоит из множества Вселенных, в каждой из которых есть бесчисленное количество населённых миров. Всё это многообразие было сотворено Создателем — первым истинным богом. К сожалению, даже нам ничего не известно о нём, кроме факта его существования. Создатель сотворил все эти Вселенные, а потом скрылся. Спустя некоторое время, возникли мы Пятеро истинных богов. Причина нашего собственного появления является такой же загадкой, как и причина исчезновения Создателя. Но многое говорит о том, что в своё время мы были обычными живыми существами, живущими в разных мирах.

   — После того, как мы появились, наше безмерное могущество многократно отразилось в коллективном сознании населённых миров, породив наши отражения — ложных богов или богов-наместников. Эти боги были нашими помощниками в управлении этими мирами. Но поскольку появились они из коллективного сознания, им сложно было осознать ценность каждого отдельного обитателя их мира.

   — Минули эпохи, и в мироздании появился незримый Враг. Не буду описывать подробности, но он смог склонить на свою сторону двоих наших товарищей и бросить нам вызов. Наша битва потребовала предельного напряжения сил от обоих сторон, так что мы не могли уделить достаточно внимания богам-наместникам. Более того, Враг начал склонять их на свою сторону, что ещё больше развило гордыню этих отражений.

   — После окончания битвы нам пришлось потратить некоторое время на восстановление, но сейчас мы готовы принять на себя обязанности по управлению Мирозданием. Первым делом мы решили уничтожить большую часть ложных богов. Они не справились с возложенной на них миссией и лишь принялись паразитировать на тех, кого должны были оберегать. Вместе с этим, мы решили создать новых богов. Тех, кто поможет нам в грядущей битве. Ведь Враг не повержен, а лишь временно заточён в темнице, чьи стены уже сейчас содрогаются от ударов изнутри.

   — В безграничном Мироздании мы нашли одну планету, чьи жители обладали неограниченным потенциалом развития, который сдерживался самими законами мира, в котором они жили. Мы решили выбрать из жителей этой планеты тех, чьё сознание станет основой для зарождения новых богов. И тебе осталось не так уж много до уровня, когда ты достигнешь права зваться богом. Я ответила на твой вопрос?

   Лекция, конечно, была полезной и познавательной, но спрашивал я несколько не об этом.

   — Не совсем. Как именно возникли личности ложных богов. Что заставило их выделиться из коллективного сознания планеты?

   На этот раз ответил мне Кощей.

   — Это одна из загадок, оставленных нам Создателем. При нашем тесном контакте с другими разумами, мы начинаем создавать в этом разуме свои отражения. Например, твой внутренний зверинец — это наше отражение в тебе.

   — То есть жаба у меня появилась из-за тебя? — Ошарашенно спросил я.

   — Какая жаба? От меня у тебя появилась шиза. А жаба у тебя от Перуна. Он жадностью заведует.

   Я перевёл взгляд на бога жадности, а потом сравнил его с жабой. А что? Общие черты просматриваются. А совесть от Мораны появилась. Интересно, как она там поживает без меня? И не заведётся ли у меня теперь новой совести? Впрочем, это пока неважно.

   — Теперь мне всё более-менее понятно. Можно идти мочить богов?

   — Иди. — Милостиво кивнула Морана.

   Я вздохнул и телепортировался к себе на остров. Там меня поджидали два сюрприза.

   Во-первых, как только я появился на пляже, ко мне тут же метнулась неясная тень. Я приготовился к бою, но противника не обнаружил. Что за глюки? Я ещё раз внимательно осмотрелся, заглянул в домен, в свой внутренний мир и нашёл виновника. Блудный хомяк вернулся.

   Исхудавшая, грязная и голодная проекция Мораны забилась в дальний угол моего сознания, где спряталась в глубине извилин мозга от наседавших на неё жабы и шизы. Что, осознал, что родной дом лучше зарубежных курортов? Хомяк согласно кивнул и скорчился в ужасе. За время его отсутствия жаба и шиза вместе со мной поднялись в силе, так что совести отныне у меня была уготована роль бессловесной тени, в которую её обратили совместными усилиями соперники за место в извилинах.

   Вторым сюрпризом меня обрадовала Эльфа, выскочившая из дома при моём появлении.

   — Нямур потерялся. Нигде не могу его найти и на мысленный зов он не откликается.

   Что? Моего боевого кота украли? А кто мне теперь по вечерам мурлыкать будет? Я мысленно закатал рукава и отправился разбираться с непонятными похитителями.

   Телепатическая связь работала нормально, но вот на мои вопросы кот не отвечал. Судя по данным игровой карты, питомец находился где-то в центре острова. Я поднялся в воздух и полетел в нужном направлении.

   Через пять минут я увидел двух огромных монстров, вроде как дерущихся на поляне, образовавшейся в лесу после того, как по нему прокатился бешеный клубок в полсотни метров в диаметре. Я с удивлением узнал в одном из гигантов Нямура. Что-то он поправился на местных харчах. Вторым участником событий был ещё один представитель семейства кошачьих аналогичного размера.

   Несмотря на некую борьбу, я не ощущал идущих от соперников злобы и ярости. Пришлось мне использовать познание сути и своё божественное видение, чтобы разобраться в ситуации.

   Я Нямуром всё оказалось довольно просто. Уже известный мне небольшой кот был лишь личиной, под которой скрывался огромный монстр. Эта его форма на 99 % состояла из магии, так что неудивительно, что я не смог заметить такой его способности раньше. Самого же Нямура больше устраивала роль домашней зверушки, чем огромной хищной твари, которую нельзя ни погладить, ни на руки взять.

   Вторая зверюга оказалась представителем того же вида живых существ, только женского пола. А наблюдал я сейчас брачные игры. Будет теперь чем коту в свободное время заняться. Я не стал тревожить парочку, а телепортировался обратно во дворец.

   Там я быстро проинспектировал своих жён и отправился на материк.

   В ставке альянса меня ничем особо не удивили. Четверо Богов всё также сидели в своей норе и только периодически высылали отряды за захват соседних территорий. Судя по их численности, большая часть войск занималась обороной или висела в очереди на возрождение, так что падение этого оплота ереси было делом времени. Если, конечно, боги опять не вмешаются в ход игры. И если уж говорить на прямоту, то один новорожденный бог как раз собирался вмешаться.

   Начал я с тех территорий, что находились на конце материка противоположном от места ведения военных действий. С первым храмом мне пришлось провозиться минут десять, прежде чем я понял, что откуда и в каком порядке нужно поглощать, чтобы ничего не рвануло. Храмы оказались ретрансляторами, которые собирали энергию с молящихся и передавали их куда-то в район, где сейчас окопались ложные боги. После того, как я поглотил энергию храма, он буквально рассыпался в пыль. Вот я стою у алтаря, а потом пуффф, и меня засыпает двухметровым слоем песка, в который превратился храм со всем его содержимое.

   Со следующими храмами я уже разбирался, предварительно проведя эвакуацию местного населения. Не все соглашались уходить, но я не настаивал. Хотят потом сами из-под песка откапываться? Ради бога. Храмов на континенте было больше двух тысяч, так что времени это заняло куда больше, чем я надеялся. Я больше полутора суток безостановочно перемещался от храма к храму, тратя на каждый из них около минуты.

   Поначалу я ещё пытался обойтись обычной телепортацией и перелётами, но потом прикинул количество храмов, затрачиваемое на них время и пришёл к выводу, что занять это может целый месяц. Поэтому, дальше я пользовался своими новыми способностями, чтобы обнаруживать храмы на расстоянии и телепортироваться прямо к ним.

   По моей команде, ещё в самом начале турне по храмам наши силы прекратили атаковать территории богов. Те после этого воспряли духом и даже отвоевали пару храмов назад, но после этого их энтузиазм угас. Я боялся, что ложные боги устроят очередную каверзу, но ничего не дождался.

   К вечеру следующего дня я добрался, наконец, до захваченных территорий. Там я банально появлялся сразу у алтаря, уничтожал всех присутствующих и выпивал из храма энергию. Жрецы, даже наделённые божественной силой, ничего не могли противопоставить мне. В конце концов, я уничтожил последний храм, и схема континента окрасилась в однотонный чёрный цвет — игры кончились.

   Все те игроки, что не выбрали сторону Кровавых Богов, оказались лишены возможности воскрешения. Какой вой и визг поднялся среди них невозможно описать. Ещё больший вой поднялся, когда всем тем, кто продолжал существовать в двух мирах одновременно, было предложено сделать выбор — остаться тут или окончательно вернуться на Землю. Причем, времени на раздумья дали всего сутки.

   Всё это как-то промелькнуло мимо меня, потому что я был занят уничтожением божественной недвижимости.

   По окончании этого марафона я заявился к себе во дворец и не раздеваясь лёг спать. Проснулся я в окружении трёх обнажённых девичьих тел, что истосковались по моей ласке.

   Пришлось мне потратить на них несколько часов, прежде чем я решил отправляться на битву с богами. После уничтожения второстепенных храмов, их главный храм сиял для меня как маяк в ночи. Столько там было вкусного.

   Но на моём пути к вечной славе грудями встали три фигуры. Они наотрез оказались отпускать меня на смертельную битву, пока я не заделаю каждой из них по ребёночку. Я от такого предложения ошалел и даже подумывал о том, чтобы смыться от них втихую, нагло использовав свои божественные способности.

   Но потом девушки убедили меня, что дети — это страховка на крайний случай. Случись что со мной, у них останется смысл жизни в выращивании моих детей. В конце концов они настолько выели мне мозг своими аргументами, что я решил, что проще будет удовлетворить их просьбу, чем отвязаться. В конце концов, дети у них появятся не завтра, а через девять месяцев. Будет у меня ещё время морально подготовиться к их появлению.

   После принятия этого жизненно важного решения, я занялся практическим решением поставленной задачи. После поглощения сердца бога, когда я изучал строение Священного Древа, я разобрался с тем, как происходит зачатие у эльфов. Для этого нужно было не просто заниматься сексом, а особым образом активировать разные магические каналы в организме, которые наполняли сперму нужной энергией.

   Как истинный богатырь, я три дня и три ночи безостановочно вливал сперму в своих жён. Это не было бессмысленным расходом ценного ресурса. Ведь для зачатия необходимо было не только наличие минимум одного сперматозоида, но и огромного количества энергии, которая вся скапливалась в организме женщины. Потом, эта энергия будет использоваться на стадии развития плода, давая ему возможность обрести магические способности.

   Наконец, когда девушки уже чуть ли не светились от вкачанной в них энергии, бессильно распластавшись на постели, я отбыл на решающую битву.

   Тайный храм Четырёх Богов находился внутри горы, что высилась в Стране Снегов. Я телепортировался на расстояние в десять километров от храма, а потом тихонько полетел к главному входу, замаскированному под пещеру. Эту область накрывал мощный защитный купол, что не только не давал проникнуть внутрь случайным прохожим, но и даже не давал заметить факт собственного существования. Все путешественники сами сворачивали в сторону или чудесным образом телепортировались на противоположную сторону защитного барьера.

   Для меня этот щит не стал препятствием, так что уже через десять минут я стоял перед дверями в храм, скрытыми за иллюзией каменной стены пещеры. Мой магический удар выбил двери, скрутив их и разорвав на несколько кусков. Створки пролетели через весь зал и ударились о противоположную стену, задев и статую Элуны, стоящую прямо напротив входа.

   Я с интересом вошёл внутрь, осматривая пятиугольный зал. Он во многом повторял планировку построенного мной храма Кровавых Богов. Видимо, мысли о его форме были внушены мне Мораной ещё на этапе строительства. В воздухе передо мной соткались из света четыре фигуры, которые секунду спустя приняли человеческий облик.

   Элуна, Мисур, Хеор и Ракраст стояли передо мной. Пару секунд я рассматривал их, а они внимательно рассматривали меня в ответ.

   — Гримнир? — Недоумённо спросил Ракраст. — Я же убил тебя. — Похоже, бог войны до сих пор переживал по поводу убийства своего родственника.

   — Ты что, ослеп? — С раздражением ответила на этот вопрос Элуна. — Это не он. Это какой-то выскочка с Земли.

   Впрочем, я не удивлялся такому сравнению. Я носил облачение Гримнира, от меня веяло его энергией, а моё лицо скрывалось под забралом шлема.

   — Зачем ты явился сюда? — Обратился ко мне Мисур. Своим сварливым голосом он напоминал мне Перуна. Странно, я думал, что истинный бог войны проявился здесь как ложный бог войны Ракраст, но выходило, что работает эта система по-другому. Впрочем, сейчас это было неважно. Так, мелкий забавный фактик.

   — Я пришёл сюда, чтобы исполнить обещанное. — Обрадовал я собравшихся. — Каждый из вас получил обещание, что он единолично будет править этим миром. — Судя по лицам и эмоциям богов, что-то такое они действительно слышали. — Я поглощу вас и стану единственным богом этого мира. А ваша сила будет частью меня. Так что, технически, обещание исполнится.

   Я ввернул в свою фразу то же слово, что использовала Элуна, когда обещала своим жрецам, что не допустит до трона моего отца.

   Вся эта речь была следствием моей идеи использовать слова мятежного истинного бога, чтобы уничтожить ложных богов. Слова бога обладают колоссальной силой. Бог не может лгать, поскольку каждая сказанная им фраза становится реальностью. Когда Враг пообещал каждому из богов, что только он один будет править этим миром, то фактически обрёк их на смерть и поглощение. И сейчас я использовал ту древнюю ложь, чтобы обратить реальность в нужную мне правду.

   Не сговариваясь боги атаковали меня всеми своими силами. Но я не стал защищаться. Наоборот, я с готовностью принял направленные на меня потоки энергии и… поглотил их. Это была моя истинная способность. Я мог поглотить любую энергию, преобразовав её в свою собственную. Именно эта дремлющая способность помогла мне поглотить энергию смерти во время той сцены с огородом Мораны. Я тогда так ничего и не понял, а вот богиня взяла меня на заметку и поставила всё на тёмную лошадку в моём лице. И не прогадала.

   Ложные боги почувствовали западню и попытались прервать идущий ко мне поток энергии, но я не дал им это сделать. Они попали в область моей личной силы и теперь не имели ни единого шанса. Ибо я — пожиратель, а они — корм.

   — Пожиратель душ. — Только и смогла выдавить из себя Элуна, прежде чем четверых богов размотало как клубки ниток, которые все до последней исчезли в моём чреве.

   Я стоял в центре зала и пытался унять огненный пожар, что бушевал внутри моего сознания. Процесс удержания и окончательного поглощения энергии требовал всего моего внимания, но я смог мельком просмотреть сообщение в игровом интерфейсе.

   Вы выполнили скрытое задание «Разрушение души».

   Ваша способность разрушать тела, сознания и даже души врагов достигла пика своего развития. Одного вашего взгляда достаточно, чтобы враги прекратили своё существование, став частью вашей силы.

   Вы получаете титул «Бог Боли и Правосудия».

   Титул так себе. Хорошо, хоть правосудие тоже указали. Видать, засчитали мне мои законы абсолютной справедливости. А ещё хорошо, что не стали мудрить с титулом. А то с Перуна сталось бы обозвать меня «Бог Болезненного Правосудия» или даже «Болезненный Бог Правосудия».

   На этой оптимистичной ноте моё сознание погасло, и я погрузился в сон.

   Очнулся я всё в том же зале, лёжа на полу. Судя по моим внутренним часам, времени прошло всего ничего. Но какая-то другая часть моего сознания говорила, что всё не так просто.

   Вообще, моё сознание уже давно разрывалось, сдвигалось и съезжало, и только постоянные усилия по самоконтролю позволяли мне сохранять некоторую степень адекватности. Но все прошлые проблемы меркли по сравнению с тем, что творилось со мной сейчас. Моё сознание было разделено на сотни и тысячи потоков, которые изучали окружающий мир, анализировали полученную информацию, строили планы на будущее. У обычного человека в голове, на самом деле, происходит то же самое. Вот только все эти процессы являются подсознательными. А у меня они сместились в зону, доступную для осознанного управления, так что мне ещё долго предстоит разбираться с тем, как быть богом, не сходя при этом с ума.

   Я навёл в своих мозгах некоторое подобие порядка, разогнал тараканов по углам и телепортировался к себе в замок. Открывшаяся сразу по прибытии картина вогнала меня в ступор.

   Эльфа, Няшка и Венатер сидели на лужайке рядом с домом. А рядом с ними ползали, бегали и прыгали четыре карапуза двухлетнего возраста. Судя по цвету волос и кожи, у Эльфы была девочка, у Няшки мальчик, а у драконы двойня — мальчик и девочка.

   Пока я стоял с раскрытым ртом, маленький оборотень заметил зверушку вроде белки, что спустилась вниз по пальме, привлечённая магией природы, испускаемой юной эльфийкой.

   Хвост пацана, до этого мягкий и пушистый, превратился в сегментированный хвост чужого и быстрым движением пришпилил добычу к дереву. После этого охотник поднялся на ноги доковылял до дерева и сунул зверушку себе в рот.

   Няшка, до этого что-то обсуждавшая с Эльфой, обернулась, быстро подбежала к мальчику и отругала его.

   — Ну что ты всё всякую дрянь в рот тянешь? На, вот, ешь. — Пока шла воспитательная беседа, Няшка отрастила на руках когти, с их помощью быстро распотрошила трупик, сняла с него шкуру и отрезала голову и сунула окровавленный кусок в рот малышу. Тот с увлечением принялся хрустеть угощением.

   Кого я породил? Это же чужой! Вот клянусь вам, это чужой-оборотень. Но предаться ужасанию суровой действительностью мне не дали, потому что Венатер обнаружила моё присутствие и с криком бросилась мне на грудь. Эльфа и Няшка тоже забыли про всё остальное и побежали ко мне.

   Обнажённые тела прижались ко мне со всех сторон, напоминая, что, судя по возрасту детей, я уже три года не занимался сексом.

   Описывать дальнейшие события смысла нет. Скажу лишь, что возможность сбежать на континент у меня появилась только через три дня, которые я все провёл в постели. И там я вовсе не спал.

   Моё появление в замке гильдии Лас Ночес было… проигнорировано. Я незамеченным прошёл через весь замок, и только пара человек соизволила кивнуть при встрече со мной. Впрочем, причина выяснилась, как только я вошёл в кабинет главы альянса. Барраган сидел в компании со своим вечным приятелем Пересмешником, а последний был одет в такой же доспех, что сейчас красовался на мне. Желая произвести впечатление на окружающих, я активировал шлем, и эти окружающие перепутали меня со своим начальником, никогда не имевшим тяги к официозу.

   Пересмешник, увидев свою копию, только рот раскрыл, а Бараган тут же вызвал группу телохранителей. Но стоило только мне снять шлем, как все тут же бросились меня обнимать и даже качать на руках.

   Как выяснилось, после моего погружения в сон Кровавые Боги объявили о завершении игры в стиле «Всего хорошего, и спасибо за рыбу». Я объявлялся новым богом этого мира, и все вопросы, требующие вмешательства богов, следовало решать уже мне. А вопросов этих, надо признаться, накопилось предостаточно.

   Впрочем, боги не стали отменять моих законов абсолютного правосудия. Более того, Кощей пообещал, что каждый запрос он будет рассматривать лично, а врагов будет карать в соответствии со своими предпочтениями. С тех пор, на всём континенте не произошло ни одного случая насилия сексуального характера, поскольку все эти случаи, едва начавшись, закончились быстрой и болезненной смертью насильника.

   Кровавые Боги ушли из этого мира, а вместе с ними ушла и игра. Квесты закончились, подземелья очистились от монстров, опыт и уровень больше никто не набирал, а характеристики стали всего лишь забавными циферками в личном нейро-интерфейсе, как его прозвали дотошные учёные.

   Круги возрождения всё ещё работали, но время воскрешения на них на данный момент составляло три месяца, так что народ уже куда более ответственно подходил к вопросу сохранения своей жизни. Более того, маги обещали, что через полгода-год круги вообще перестанут работать, и тогда у каждого будет всего одна жизнь — текущая.

   Политическая жизнь на континенте хоть и изрядно встряхнулась, в целом осталась неизменной. Сильнейшие из гильдий подсуетились и захапали себе территории, превратив их в личные государства во главе с богоизбранными монархами. Тут я даже возразить ничего не смог, потому что лично избирал этих монархов и давал им привилегированное гражданство.

   Из необычных для этого мира событий можно отметить разве что возвышение Патриарха Гоблинов. Он стал императором, и пока гильдии воевали между собой, успел оттяпать немало территорий.

   Через месяц, когда я разобрался со всеми текущими делами и ворохом мыслей в своей голове, передо мной встал извечный вопрос «Что делать?». Просто валяться на песке и заниматься сексом мне быстро надоело. Тем более, что шустрый детский сад не давал мне ни минуты покоя.

   Так что собрав мозги в кучу, я решил, что пришло время продолжить игру. Для начала, стоило восстановить систему профессий и умений, вернуть чудовищ в подземелья и пещеры… но как только я заикнулся о таком в присутствии Баррагана и Пересмешника, они чуть не поседели и потребовали от меня прекратить все работы в данном направлении. У них видите ли общественный рейтинг от этого может пострадать.

   Что ж, раз местные жители играть отказываются, то мне стоит обратить своё внимание за горизонт. Там находятся другие континенты, там процветают или влачат своё существование другие страны, а главное — там живут разумные существа, что ещё не познали всей радости Игры.
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