
  
    
      
    
  


  

   Андрей Гвоздёв

   Вершина

  

  

   

[image: before_title]

    Глава 1

   

   [image: after_title]

День 1.

   
— Владлен Аристархович, игроки просто в нетерпении. Что-же нового вы им приготовили?

   — Отличный вопрос! Сразу видно что смотрите прямо в корень. Однако я вынужден отказаться от ответа на этот вопрос!

   — М-м-м-м, тоесть? — ведущий заметно растерялся.

   Импозантный седовласый мужчина в светлом костюме улыбнулся и сбил щелчком пылинку с лацкана пиджака.

   — Раньше мы публиковали подробные отчёты об изменениях в игровом мире. А вот с этого, юбилейного, обновления решено отказаться от этой практики.

   — И что теперь?

   — Наш девиз “Молчание — золото” выходит на новый уровень. Теперь информации будет минимум, а про что-то можем и вообще не упоминать. Так… максимум общие сведения. Анонсы небольшие- открыты несколько новых локаций, внесены изменения в алгоритмы квестов.

   Я покачал головой. Ну “троцкисты” и жгут.

   — Но, Владлен Аристархович, вам не кажется что это… неуважение к игрокам?!

   — Отнюдь! Считаем что наоборот! Чем наш мир, именно мир, подчеркиваю, привлекает людей? Своей непредсказуемостью и возможностью реализовать потенциал человека, задавленный реальностью. Где вы ещё сможете открыть новый остров? Первым ступить во мрак подземелья, покорение которого прославит перед миллионами? Разве кто-то рассказывал Колумбу что там за горизонтом? Гагарину? Нет, они просто шли к цели и добивались её. Мы и даём шанс…. Да и стоит ли о мелочах?

   — Мелочи?!

   — Конечно! Главным в обновлении является полноценный запуск нашего инновационного искусственного интеллекта, который теперь будет управлять игровым процессом на 80 процентов.

   — Мы много читали о нём. Можете раскрыть какие то подробности, Владлен Аристархович?

   — Скажем так, мы постарались максимально исключить влияние на игру человеческого фактора. Теперь “Игорь” будет в многом руководствоваться собственными решениями.

   — Извините… Игорь?!

   — Да, именно так мы и назвали комплекс…

   Выключил браузер. Да уж. Надо будет потом это интервью в записи пересмотреть. Как никак сам Берестов, руководитель отдела перспективных разработок, выступает. Но сейчас время другого.

   Не спеша прошелся по палате. Куда торопиться то.

   Основная фаза расконсервации аккаунта уже позади. Впереди ожидало самое вкусное — создание персонажа и начало игры. Однако никакого трепета перед своим дебютом не испытывал. За спиной остались гигабайты гайдов, форумов, роликов, калькуляторов всех мастей. В одном симуляторе просидел сколько! Да и опыт игр немалый. Теперь же вот пришёл черёд «Вершины».

   «Вершина».

   Онлайн — игра в стиле фэнтези с элементами стимпанка. Детище гения программистов и креативщиков фирмы «Тройка». Гения, подкрепленного всеобъемлющей государственной поддержкой со стороны России, Китая и Кореи.

   Когда игру представили еще на стадии бета-версии, количество заявок на регистрацию побило все мыслимые рекорды.

   Потенциальных игроков ничего не пугало.

   Ни обязательная абонентская плата. Самый дешёвый тип аккаунта сейчас тянул на примерно 50 долларов в месяц.

   Ни «железо», которое выпускалось только «Тройкой» и исключительно под игру.

   Ни ограничения- один аккаунт с одним персонажем на официально зарегистрировавшегося владельца. Именно официально. Паспорт в обязательном порядке (играть разрешалось с четырнадцати лет с некоторыми ограничениями).

   Вдобавок в фирменное оборудование встраивались сенсоры отпечатков пальцев и периодически прошивка менялась, ибо умельцы не оставляли попытки, и иногда не совсем безуспешные, обойти это.

   Взамен таких драконовских требований игрокам предлагались пять фэнтезийных миров с различным национальным колоритом, великолепная графика, специально разработанный движок, множество рас, боевая система нон — таргет, свободное пвп, гигантское количество данжей, локаций, мобов, причем мобов самых разных категорий. От примитивных до самообучающихся и самостоятельно растущих в уровнях.

   Также море профессий и ремёсел были доступны игрокам, предпочитающим более спокойное времяпровождение, чем беготня с оружием по лесам и весям.

   Квесты поделили на несколько рангов, и лишь самые простые задания выдавали НПС, отмеченные специальным значком. Насчёт остальных разработчики только улыбались и разводили руками со словами — «Ищите». А уж когда вскользь упомянули, что квесты класса «редкий» и выше подвержены случайному изменению условий получения и путей прохождения…. Вой на форумах стоял до небес. Также туманное- это живой мир, и он будет реагировать на усилия игроков…

   Плюс наличие ввода- вывода денег. Аукцион за реальные деньги и игровые, ввод реала (не больше тридцати тысяч рублей в месяц и только по официальному курсу, устанавливаемому компанией) и неограниченный вывод заработанного из игры. Продал супер-меч за «штуку» реальных на ауке? Можешь вывести, множество способов к твоим услугам. Заработал золотишка и решил вывести из игры? Меняй и выводи.

   Под это дело была введена новая электронная валюта — руань. Её получали в “личном кабинете” через специальный обменник. Например вместо золотых, которые ты мог в самой игре положить заранее в банк, и вместо реальных или игровых, что получали на аукционе. Далее проводи любые операции. Обменять на реальные по текущему курсу, выставить на биржу, ввести обратно в игру-пожалуйста. Учитывая разницу между официальным курсом и биржевым, руани пользовались устойчивым спросом.

   И вишенкой на торте- ИИ игры. Точнее комплекс Интеллектов.

   Специалисты ещё долго писали кипятком и восторгались разработками, положенными в основу игры. Революция, прорыв и всё такое. А вот простому потребителю было глубоко наплевать на их революционность. Играется в удовольствие, а как оно работает… лишь бы не лагало.

   Так что «Вершина», подкрепленная крайне агрессивной рекламой, успешно стартовала к вершине онлайн-Олимпа. Почти два года минуло со дня официального релиза и на данный момент весомого конкурента даже на горизонте видно не было.

   Число подписчиков перевалило за семь миллионов, сотни тысяч кланов, свой телеканал, несколько сериалов и полнометражка по мотивам и, главное, многомиллионные обороты.

   И вот теперь мне предстояло окунуться в этот дивный мир. Аккаунт, логин и пароль которого сейчас светились на экране, подходил для этого как никак лучше.

   Даже больше можно сказать.

   Зашибись он подходил для моих целей.

   Зарегистрирован аккаунт был ещё на самой заре, участвовал в бета-тесте и имел некоторые «плюшки».

   Ну-с, начнём. Ещё раз осматриваюсь по сторонам. Со стороны выглядит, словно прощаюсь с реальным миром.

   Небольшая индивидуальная палата, с отдельным санузлом. В углу двухконфорочная электроплита, рядом холодильник и обеденный стол. На окне милые семейные занавесочки в цветочек и жалюзи. Широкая кровать и диванчик.

   Усаживаюсь в удобное кресло. Как никак мне в нём теперь много времени проводить, надо же о себе любимом заботиться. Да и ягодицы родные чего не побаловать. А то так и до геморроя недалеко. На голову шлем, руки привычно на

   клавиатуру и мышь.

   «Войти в игру»

   Вступительный ролик смотрю с интересом. Боги, демоны, сражения, герои с громадными мечами, героини со впечатляющими бюстами в бронелифчиках.

   Приятный женский голос рассказывает историю Мирового Древа, на ветвях которого и расположены, как яблоки, Миры игры. Красочная схема Древа выплывает на весь экран. Выбираю нужный мне.

   Ирий. Практически все русскоязычные играют тут.

   А вот в поисках нужной мне расы пришлось крутить колёсико долго.

   “Раса: полукровка. Плод насильственной любви человека и эльфийки..”

   Жмём «Да».

   “ Внимание! Вы выбрали расу ранга «Отверженные»! Вы уве…”

   «Да» ещё раз. Я сюда не просто поиграться пришёл, а за заработком и данный выбор наилучший. Может быть… если не думать о предстоящих штрафах.

   “ Вам доступен класс «Душелов». Ознакомьтесь со списком …”

   Позже. Успею ещё налюбоваться на глубину своего идиотизма.

   Передо мной крутилась болванка будущего меня и вокруг куча менюшек с настройками внешности. Ох, начинается почти самое весёлое.

   Будем сейчас меня создавать. Муторное дело. Кто-то, конечно, ставил первое, что попадалось, но это не мой путь. Нужен персонаж узнаваемый, значит будем мучиться.

   Сколько же здесь настроек. О как, у игры есть контент 18+, тут даже настройка мужского хозяйства есть. Интересно, что там у девушек в этой менюшке? Читал про некоторых недоумков, которые наувеличивали себе, потом сперва мучились при ходьбе, а затем при попытке «контакта» с противоположным полом получали полный облом. Игровые условия не позволяли впихнуть невпихуемое. Кочевала даже байка о персонаже, потерявшем сознание, типа отток крови от головы. Учитывая реализацию в игре кровотечения и дебафов от потери крови- байка может оказаться и правдой.

   Делаю себе небольшой «пивной» животик, кой какую мускулатуру на руки, ноги-тумбы, рост пониже. Насмотрелся я в роликах на стада качков и топ-моделей, машущих смертоносными железяками. Не хочу. Лучше таким- невысоким, пузатым.

   Долго крутил причёски, расцветки. В итоге поставил свой заранее выбранный вариант- лысая голова и рыжие усы и такая же рыжая борода. Чем то стал смахивать на гнома, хоть и повыше. Ну и декоративную узкую чёрную полосу поперёк всего лица, пересекающую нос чуть ниже глаз и на скулах чуть поворачивающую вверх. Можно было, конечно, и тату разные выбрать, но хватит.

   Теперь самое трудное. Выбрать имя персонажа. Ник.

   Здесь то у меня и была «плюшка». При участии в бета- тесте когда то можно было зарезервировать на будущее три любых ника. И теперь они висели передо мной.

   Забарбан. Шульц. Вдоводел.

   И выбирать надо один из них. Все три сравнительно короткие, из одного слова, без всяких цифро-символьных добавок. Такой ник сразу показатель некоего особого статуса. Как говорится- понты дороже денег. Не буду же я бегать с ником Конан5584 или Убиваторх1х. Для моих целей нужна запоминаемость персонажа. В игре есть, конечно, услуга по сокрытию части никнейма, но дорого. Да и всё равно около имени будет значок, указывающий на “урезанность”. Плюс, главное, золотистый отлив букв ника, указывающий на участие в бета-тесте. Так сказать, игрок первой волны. Таких всего пятьдесят тысяч было.

   Итак.

   Вдоводел. В сочетании со специализацией моего будущего класса попахивает чистой некромантией. А в игре много подсевших на отыгрыш ролеплейщиков. Ну и зачем мне такие ассоциации и возможные проблемы? И так их куча будет. Хотя отложим…

   Забарбан. Не цепляет. Ну никак.

   Шульц. Хм, Шульц. Пузатый, бородатый. И ник короткий, звонкий. В бою сократить особо не получиться. А когда к тебе всегда по полному имени… Да и ник всего из пяти букв. На тесте никто особо не задумывался о длине имени, а потом пришлось. Когда игроки обрыдались, что ников уже не хватает, разработчики начали расширять количество символов. И короткие ники быстро вошли в цену, как показатель статуса и некоего “ветеранства”. Это, конечно, не так пафосно как цвет, но тем не менее.

   Решено.

   Шульц.

   “Псевдонимы “Вдоводел”, “Забарбан” становятся общедоступными.”

   Смахиваю сообщение. Дальше.

   Теперь к характеристикам.

   Сколько же здесь этого добра. Одних основных двенадцать штук, плюс куча побочных. И горят сиротливые десять пунктов для распределения в основные. Что же, «Отверженный» есть «Отверженный». Остальные с пятнадцатью начинают. Да и за повышение уровня будут давать всего одно очко повышения базовых характеристик, а не два, как у нормальных классов. Знал, на что подписывался.

   Теперь встаёт вопрос, во что вкладывать пункты. Дело-то очень важное. То, что сейчас подниму, в дальнейшем будет увеличиваться пропорционально базовому значению. Тоесть каждый балл, вложенный потом, будет давать дополнительный прирост с неким коэффициентом. Вложусь в “Телосложение”, количество очков жизни будет расти больше, чем, например, “Интеллект”, в который мне вкладываться нет смысла. Одел вещь с плюсом на “Тело”, получил не прописанную добавку, а чуть больше.

   Ну и что там у нас по «душелову»?

   Носит доспехи не прочнее “кожи”, пассивное увеличение урона дробящим оружием. Вроде бы чистой воды воин ближнего боя, но учитывая невозможность надеть приличную броню, то дела складываются неважно. Вдобавок скорость атаки дробящим по определению невелика. Также нужны очки маны для классового заклинания. Налицо дисбаланс, но выбора нет. Так как придётся много играть в одиночку, мне нужно увеличение урона, защиты и количества маны. Как говорила та обезьяна при дележе на красивых и умных- разорваться мне что- ли.

   Закидываем пятёрку в “Силу”, тройку в “Мудрость”. Вот, базовый урон подрос, как и количество пунктов маны. Ловкость и пункты жизни будем поднимать потом характеристиками вещей. Можно, конечно, было Мудрость не поднимать, но тогда

   где брать ману для заклинаний? Вещи для магов одевать? Ага, тряпки с абсолютно неподходящими характеристиками. Пусть растёт от базы, можно будет потом пару колец на прирост маны магических одеть.

   И последние два балла в “Удачу”. Максимум что возможно. Причём эта характеристика единственная, которая не качается в дальнейшем с помощью вкидывания очков за повышение уровня.

   Параметр мутный по самому своему определению. Прибавляет шанс удачи во всём.

   Теперь к самому вкусному. Список штрафов.

   “Ваша раса- полукровка. Плод преступн… “ читали, дальше.

   “Базовое отношение с расами гномов и орков — нейтральное. Остальные расы-недоверие. Раса эльфов- ненависть.

   “Количество очков опыта, обработки, роста, получаемых в игре, уменьшено на 50 %. “

   Хочешь уровень повысить? Набирай опыта в два раза больше, чем остальные расы. Тоже самое и с профессиями и прокачкой заклинаний, умений, пассивных скиллов. Хотя заклинаний или активных скилов, блин, и нет.

   “Базовое значение божественной репутации с Пантеонами- недоверие. “

   “Агрессивность монстров увеличена от базовой на 250 %.”

   Ага, срываться с «танка» мобы на меня будут на раз-два.

   “Запрещены классы брони выше «кожа», уникальный класс оружия — “улу мару” (использование другого оружия ближнего боя запрещено) и “мизерикорд”(иная отдельная экипировка для левой руки запрещена).

   При использовании оружия дальнего боя (арбалет) требования увеличены на 20 %, урон уменьшен на 50 %, сопутствующие навыки и умения заблокированы.

   Использование свитков заклинаний всех типов (исключая телепорт и квестовые) запрещено, все виды зелий усиления (исключая квестовые) дают сниженный на 50 % эффект.

   “При гибели персонажа потеря опыта увеличена от базовой на 100 %.”

   Весело, аж жуть.

   “Шанс выпадения при смерти предмета из инвентаря увеличен от базового на 500 %, вещи, экипированной на персонажа, на 200 %.”

   Ну-с, следующая страница. Что там у нас ещё?

   “Шанс выпадения из монстра обычной добычи и денег уменьшен на 15 %.”

   Всего то? Да вы меня балуете.

   “Персонаж, состоящий с вами в группе, получает штраф на получение опыта в 25 %.”

   О, вдобавок ещё и падает божественная репутация, вплоть до минусов, по 10 % от начальной на момент создания группы каждый час совместной игры.

   И, само собой, мой штраф на добычу на всю пати распространяется.

   Ещё тут кое что по мелочи, даже заморачиваться не стал всё читать. Особо страшного уже не оставалось. Прочитанного хватит и мне и вероятным товарищам по группе. Хотя с такими штрафами пати для меня остаётся только во влажных мечтах.

   Переходим в следующую закладку.

   Ставлю галочку «Используется шлем». Нормальному игроку за шлем к базовому опыту прибавляется 2 %. Ну а мне и 1 % хлебушек.

   Одеваю шлем, кручу головой. Теперь в игре у меня в нём будет вид от первого лица. В принципе, куча народа играет и просто с мониторов, но мне процент и удобство важнее.

   Галочку «Используется манипулятор ручной». На руки их. Напоминают наручи до локтей, переходящие в некие перчатки с обрезанными наполовину пальцами. Две недели в симуляторе учился ими играть. Первые дни как будто штангу тягал, аж мышцы болели. Штука вообще классная, если научиться. Со стороны смешно выглядит — стоит человек, еле еле руками дёргает, а на экране здоровенный воин двуручником во всю врагов косит. Заклинания, действия различные можно на них навесить.

   Ведущим отмечаю “Правый манипулятор”. Теперь правая рука только для внутриигровых действий, если что, с виртклавиатурой левая будет функционировать.

   Галочку “Используется манипулятор ножной”. Типа сапогов, отвечают за ходьбу, бег. Чую, икры поднакачаю. Тоже пришлось потренироваться. Да и за эти манипуляторы ещё по процентику капнуло.

   Жилетка, БДСМ чистый. Какие то ремешки, провода. Эта штука отвечает за захват движений корпуса.

   Нормальному игроку считай за этот обвес плюс 8 % прилетает. Ну а мне всего 4 в сумме, после классового срезания.

   Гарнитура, без неё никак, при определённой настройке переводит речь в текст в чате, либо как обычная голосовая связь. Мышь, клава. Проверка.

   Подтверждение личности.

   Закрутилась карусель на экране. Сейчас система ещё раз проверяет моё железо, регистрацию и, самое главное, личность. А что хотели? Любая железка под «Вершину» покупается по паспорту.

   «Уважаемый Олег Дмитриевич! Желаете закончить регистрацию своего персонажа?»

   Уффф, теперь аккаунт окончательно привязан ко мне.

   «Да».

   “Хотите пройти в кабинет для настройки интерфейса?”.

   Конечно. Передо мной открывается поле, уходящее за горизонт. По краям висят менюшки, полоски и тому подобное. Ну-с, будем сортировать.

   Загружаю готовый пакет настройки интерфейса из симулятора.

   Что там у нас получается? Подправлю, пожалуй, кое что. Полоски жизни (целых 125 пунктов), маны- в угол. Карту в другой. Иконки сумки, умений и т. д. вниз. Пакет чатов проверяю особенно тщательно.

   С чатами в этой игре особое веселье.

   Они делятся по радиусу от игрока. Например, базовый чат “Окрестности 1”- работает в радиусе максимум трёхсот метров от игрока. Есть и “2” и “3”, там радиус побольше, но они уже платные. Артефакт в игре у магов-нпс надо покупать, чтобы через них разговаривать. Типа волшебной дудки. Когда же дальше километра от населенного пункта отходишь, все чаты пропадают, остаётся только базовый. Причём базовый имеет гибкие настройки. Можно, например, настроить его радиус в некоторых пределах.

   Ещё в самих населённых пунктах есть свои чаты- типа торга, поиска группы. Но там поблажка- они бесплатны и доступны любому. Платный там только цвет твоего сообщения.

   Приватных нет. Выкручивай радиус чата “Шёпот” на минимум, 1 метр, и типа шепчи на ухо.

   Есть ещё клановые. Там особый разговор. Например можно переговариваться с соратниками в пределах одной локации.

   И один из самый популярных. Это чат группы. Радиус максимум 30 метров.

   Ну про чаты на всю локацию даже говорить не буду. Там такие бабки ломят что ой-ой-ой.

   Команду “Выкупа” вешаю на левую руку, дублирую голосовой командой — “Ранс”. На левый манипулятор же добавляю виртклавиатуру. На неё завязываю активацию “быстрых” слотов. Сосредотачиваю внимание на пугале, стоящем передо

   мной.

   "Пугало. 0 уровень"- всплывает у него над головой. Бью несколько раз и редактирую чат, отражающий боевые действия.

   Меняю поле на лес, рассматриваю ещё раз интерфейс. Немного уменьшаю видимость значков. Ну вот, вроде ничего. Если что, отрегулирую.

   «Выберите Сторону”.

   “Светлая”.

   “Выберите государство”.

   “Рутения”.

   “В игру!”.

   Экран заливает чернота, через несколько секунд взрываясь калейдоскопом красок. И вот наконец то ИГРА.

   Вокруг меня какие то покореженные заросли без единого листа, за спиной гигантское обугленное дерево. С его ветвей свисают, покачиваясь, цепи, украшенные ржавыми крюками. В ушах раздается еле слышный шелест, далекий треск и слабое позвякивание. Ну и антураж. А где пушистые зайки и милые единорожки?

   «Приветствую тебя, путник! Вершина ждёт тебя! Помни, путь в тысячу вёрст начинается с первого шага.»

   Надпись гаснет.

   Моментально отступаю к дереву, приседаю. Шкала маскировки дёрнулась вверх. Осматриваюсь по сторонам.

   Пусто.

   Вокруг, радиусом метра два, горит на земле яркий белый круг. Гореть он будет двадцать минут и в это время я абсолютно защищен от нападения. Так сказать, дают новичкам осмотреться. Надеюсь, хватит времени разобраться с инвентарём и проверить ещё раз интерфейс.

   Открываю окошко снаряжения. Передо мной силуэт персонажа с кучей окошек, в которые полагается помещать вещи. Вещи на мне по ожиданию так называемые “белые”, класс “обычный”. Слоты, в которых они находятся, обведены чёткой белой каймой, что и дало им такое сленговое наименование.

   С интересом рассматриваю оружие- так называемая «Улу Мару». Полированное тёмно-красное дерево, как будто покрытое лаком. Деревянная палица, навершие напоминает гротескную птичью голову.

   Урон 3–4, класс «дробящее», пониженный шанс «кровотечения», повышенный шанс «травмы».

   В левой руке- тонкий стилет, «Мизерикорд Границы». Урон всего единичка, но его задача — ритуал, он не для боя. И он же делает меня практически одноруким. Ибо обязателен во время всего боя, никак не поменять на что-то другое. Только если арбалет решишь взять. Но тогда ранса с убитого монстра не видать по определению. И урон от стрелкового просто слёзы.

   Пояс, куртка, штаны, сапоги- базовая защита, без каких либо характеристик. Набор “новичка”, или как говорят- нубский. Бижутерии никакой, в сумке чашка, тарелка, пять кусков хлеба на бодрость и три ломтя вяленого мяса для незначительного восстановления жизни. Жалко что пояс совсем нубский, ни одной ячейки под “быстрое” использование. Из будущих покупок именно он стоит на первом месте. Нежелательно во время боя открывать во весь обзор окошко инвентаря, чтобы там бутылку с зельем искать.

   Ну что- же, начнём покорять этот мир.

   Ага. Вот только куда идти то для покорения? На карте сплошная чернота с белой точкой посередине. Что за локация тоже неясно. Таких пейзажей в гайде по начальным локам хватало. В этом княжестве “песочница” хоть и одна, но здоровенная.

   Выкинуть могло в любой точке.

   Тогда идём прямо. Махнул перед собой несколько раз палицей (удобная штука всё таки манипулятор) и двинулся.

   Фон, конечно, вокруг меня совсем не айс. Серость, небо затянуто тучами, даже кусты вокруг поляны кажутся пожухлыми. Приятного мало. Пытаюсь протиснуться сквозь кустарник, выбирая тот, что кажется пожиже. Скорость падает, замелькали на периферии строчки сообщений. Даже пара хитов упала, видимо поцарапался. Треск на весь лес. Ух, палюсь по полной программе. А листья у кустов никакие не осенние, а просто больные, скрюченные как от сильного жара. Ага, вокруг явно очень большой и очень больной лес. Уродливо искривлённые стволы, на многих ветвях видны огромные клубки то ли паутины, то ли мха. И настораживает отсутствие живности. Не видно даже привычных для начальных локаций декоративных мобов.

   Ни заек, ни бабочек, ничего. Оп- па! Под ногами белеет человеческий череп.

   Поднимаю.

   “ Череп человеческий. Декоративный.”

   Ясно. Обычный шлак, для антуража. Однако кладу в сумку. Первая вещь в игре всё таки. Будет свой домик, поставлю на полочку.

   Слева треск и шелест. Резко разворачиваюсь, машинально разрывая дистанцию.

   Скелет, настоящий скелет с горящими алым глазницами, 1-й уровень. Повезло так повезло! Кидаюсь в атаку. Первый же удар по протянутым ко мне лапам. Руки у костлявого буквально отлетают в сторону. Уязвимость к дробящему в сочетании с «травмой», работающей как раз с костями- то, что доктор прописал. Отскакиваю назад.

   — Ранс! — левая рука сама взлетает и стилет нацеливается на моба. Вокруг скелета вспыхивает еле заметное сияние, меняя цвет на зеленый. Ура, заклинание прошло.

   Жаль, дальше чем на два метра нельзя кастовать. А клиент то настойчивый, ковыляет ко мне. Второй удар обрушил на голову противника. Череп взрывается костяным облаком, и осколки сносят мне пять очков жизни. Блин, аккуратнее надо, их же всего 125. Еду пока тратить не собираюсь, она понадобится, когда сытость вниз поползёт.

   Под ногами лежит безголовый костяк. Надо торопиться, через десять секунд он исчезнет.

   Ранс! Приседаю и вонзаю стилет в грудину поверженного скелета.

   Камень на навершии рукояти мигает зелёным!

   Есть первая добыча!

   В этом то и была прелесть этого класса, перевешивая все недостатки. С каждого моба, считай, двойная добыча. Классический лут, как у всех, и ранс, добываемый только классовым умением. Открываю сумку. Там сиротливо мерцает белая искра.

   Достаю. На ладони лежит маленький кристаллик.

   Начало моего долгого пути к заработку.

   Именно эта особенность и делает класс “душелова” столь уникальным и притягательным. Ибо некоторые вещи, что приносит “выкуп”, никаким другим способом достать нельзя. Например, “обломки проклятых клинков” для крафта посохов некромантов на 50-м уровне только таким путём. Правда, шанс всего 0,01 % и высокий уровень прокачки“ выкупа”, но тем не менее. Зато и стоят на аукционе по пять тысяч реальных рублей. Чтобы это сбалансировать, разработчики и понавешали кучу штрафов, причём даже слишком избыточных, по общему мнению.

   Смотрю характеристики — “Выкуп за душу скелета. 1 уровень. Передаваемое.

   Открыть? Да/ Нет.”

   Мгновение борюсь с искушением. Первая добыча же! Однако решаю отложить на потом. Ну что может выпасть за душу низкоуровнего моба? Дадут какую нибудь фигню стоимостью максимум три медяка. Да и инвентарь забивать пока не вижу необходимости. Может, и к черепу в коллекцию добавлю.

   А вот и классический дроп.

   “Вы получили 1 медную монету”.

   “Вы получили человеческую малоберцовую кость”.

   Ну и лут.

   Но есть кое- что, что в долгий ящик не отложишь. Выводы, хоть и крайне приблизительные.

   Первое — локация всё- таки начальная. Монстр первого уровня тому подтверждение. А то бывали случаи, глючил генератор и кидал новичков к высокоуровневым монстрам.

   Второе — с мобами повезло. Скелеты, класс “нежить” в простонародье — андеды, подкласс- “кости”, уязвимость к дробящему. В моём плане дальнейшей прокачки именно это класс и стоял на первом месте. Ну а подкласс так вообще мечта.

   Третье- кое что открылось и в характеристиках.

   Пассивный навык “Познание” первого уровня. Он типовой, открывается чуть ли не в первые минуты игры. Отвечает за опознание монстров, игроков, предметов. Работает в обе стороны на плюс минус три уровня. Тоесть теперь я смогу опознать мобов до четвертого уровня включительно с определённым шансом. А вот дальше чем выше, тем название монстра будет не разборчивее и краснее.

   На душе, однако, потеплело. Присутствовала всё таки некая волнительность в груди богатырской при запуске. А тут более менее всё привычно пока. Посмотрим, что будет дальше.

   Дальше были три скелета, практически подряд. Расправился с ними без особых проблем. Так, потерял ещё полтора десятка хп, и всё. Однако вот выкуп два раза не прошёл. Эх, как говорится- моб без ранса, время на ветер. Первый кристалл решил таки на память оставить, а вот второй открыл. Как и думал, выпал полный шлак.

   Всего лишь кусок «очень плохого угля» весом в 200 грамм. И лутом кусок “мантии ученика”. Если кто-то купит, то целая пара медяков мои! Мой первый шаг к капиталу был, как сказать то помягче, весьма невелик.

   Вижу впереди ещё один силуэт и радостно двигаю к нему. Иди ко мне, моя добыча! Тпруу! Начинаю притормаживать.

   Зомби, второй уровень. Мычит, гад, и уже по заведённой привычке тянет лапы.

   Сколько же у него хитов? Защита, понятно, что аховая, но вот жизнь… Что- же, будем пробовать.

   После возни с весьма неприглядно выглядящим мертвяком кое что стало ясно…

   Нужно пока стараться бить скелетов. У этого мало того что здоровья, похоже, раза в два больше, так и урон мой по нему резался. Нет, видимо, уязвимости к дробящему. Да и задел меня он прилично. Больше двух десятков хитов как корова языком слизнула. А ещё стало ясно что симулятор не такой уж и хорошее было подспорье. И изображение трясётся сильнее перед глазами и эффекты при получении урона весомее. Когда мне в грудь прилетело, так автоматом на шаг откинуло и я тупо по зомбяку промазал, да и на секунду скорость упала. Значит, будем драться с такими только в крайнем случае. Пока надо попробовать поставить на фарм скелетов. Самое забавное, после того как зомби упал, мне показалось, что монитор весь изгваздан кровью и чем то ещё. Провёл рукой по лицу, экран посветлел. Ага, значит, это в игре у меня глаза были типа испачканы? Если это дебаф, то почему значка не было? Де-е-е-ла. Интересно, если грязью в лицо врагу кинуть, у него такой же эффект будет?

   Потестить надо, да и форумы почитать. Только чтобы почитать, надо сперва из игры выйти. Ещё бы куда тушку свою спрятать, чтобы это сделать. Как никак ещё три минуты аватара в игре на месте выхода находится, со всем своим скарбом. Могут и мобы погрызть, со всеми вытекающими последствиями, и другой игрок убить.

   Писали, что с прокачанным воровством эту тушку и обобрать ещё можно. Так что, или ищи безопасную локацию или прячься надёжнее.

   Смотрю на часы- в игре уже полтора часа почти. Хм, надо выходить. Часок на процедуры, форумы почитаю. Потом продолжу.

   Пока искал что нибудь подходящее, успел повстречать ещё несколько скелетов первого уровня. Справился без особых проблем. Осваиваться начинаю. Если так дальше пойдёт, можно будет их на поток ставить. Только эта мысль успела угнездиться в моей голове, как повстречал сразу двух. Накаркал, блин.

   Это была жесть. Вроде и медленные, но сняли мне почти половину хитов, пока не пали смертью храбрых. Что-то говорит мой мультисенсор пониже спины, что пора на регенерацию отправляться. Шкала жизни уже наполовину пуста, так и допрыгаться можно. Наконец, в каком- то овраге забрался под корни нависшего дерева. Пещерка небольшая, но свой плюс к «маскировке» дала.

   Жму “Выход”.
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День 2.

   С удовольствием допиваю полуостывший чай. Ломтик лимона, уже утонувший, сделал этот последний глоток ядрёно-горьким. Аж передёрнуло. Конфетой сбиваю вкус горечи.

   Пора. Вчера-то я решил больше не играть, а заняться чтением.

   Тупой гринд должен иметь под собой интеллектуальное обоснование.

   «Вход в игру».

   Интересно, там моя аватара успела растаять или загрыз кто? Жду с нетерпением.

   Наконец-то. Перед глазами потолок пещеры, корни, свисающие к самому лицу. О, вроде жив и хп полное. Осторожно осматриваюсь. Слава богу, тишина. Рядом пока не наблюдается кого- то враждебного. Выбираюсь, не переставая крутить головой. Я сейчас в этом овраге как в ловушке, особо не убежишь от неприятностей.

   И опять вокруг меня этот больной лес. Честно говоря, начинает утомлять. Какая- то странная локация для новичков. Может под некромантов заточена? Хотя откуда здесь некромант, я же Светлую сторону выбрал. Представляю здесь появление эльфа — лучника! Да его тут на круг возрождения отправят в первый же час. Что его стрелы сделают андедам? С другой стороны, мне — то какая разница.

   С час я просто охотился и, иногда, убегал. По итогу прикинул идущий опыт. Такими темпами ещё часа два-три и буду второй уровень праздновать. Хт, тяжело бегемота тащить из болота. Другие классы уже уровень бы праздновали.

   Надо чуток передохнуть.

   Снимаю шлем. Поморгал сразу заслезившимися от яркого света глазами. Пишут про игру, “абсолютно естественное освещение… “, фигня всё это.

   Щёлкнул кнопкой чайника, чайку попью. Да, рядом со столом у меня стояла тумбочка, на ней чайник, заварник, разные вкусности. И маленький холодильник сбоку.

   Что?

   Сами задроты.

   Слушая, как начинает булькать вода, двигаю перса потихоньку вперёд, к кустам, поглядывая на монитор.

   «Вы открыли локацию «Затерянная деревня». Стартовало событие «Нести покой» (максимум 5 участников). Желаете сделать его открытым? Да/Нет»

   30.. 29.. 28.. 27..

   О как! Я аж поперхнулся. Нет, про такие эвенты часто упоминали, но никак не думал, что сам окажусь участником.

   А время бежит. Решительно жму «Нет». Шлем на голову. Ныряю в кусты и замираю.

   И что за геморрой мы получили?

   Эвент из типичных «боевых», раз никакой пометки про социалку нет. Значит, некое количество крайне агрессивных мобов за ограниченный промежуток времени. Либо завалить их, либо найти, что привлекает их в эвент — локе.

   Взгляд на таймер- четыре часа. Морщусь непроизвольно. Типовое время такого эвента— два часа. Значит, событие повышенной сложности, если времени отвели в два раза больше. Сила, жизнь мобов растёт обычно в некоей прогрессии от количества и уровня участников. Причём, даже если присоединится кто — то по ходу, то система тотчас пересчитает параметры. И тот, кто уже участвует, может неприятно удивиться. Поэтому — то я и сделал данное мероприятие закрытым. Буду выполнять, не буду, но рисковать точно не стоит. Да, опыта капнет меньше, но это моя корова, и я буду её доить.

   И ведь буду. Время мне позволяет, обед отложу, делов то. Теперь на ближайшие четыре часа мои главные враги- это дисконект и мобы. При разрыве соединения все ранее заваленные реснутся, трофеи исчезнут, а аватара останется в игре до окончания ивента, ибо на мне уже автоматически повисла отметка «в бою». А мобы, если найдут, сразу на респ отправят. И тогда автоматически реснусь через десять минут, даже против моего желания. Эвент он такой эвент. Вдобавок шанс потери шмота сейчас повышен в два раза. Хоть базовые вещи не потеряешь и не сломаешь, жалко всё равно тех крох, что уже накоплены в сумке. Да и, главное, точка возрождения сейчас в центре локации. Фиг знает что там. Может, глухая чаща, а может, скопище опыта. Только не моей, а мобьей. Возрожусь в пачке мобов, и будут они меня по уровням в ноль спускать. Учитывая, что мобам опыт капает за игроков, могут и прокачаться на мою голову.

   Но есть и вкусности. Повышенные опыт за убийство, шанс дропа с мобов. И главное, никаких конкурентов. Искушение то каково. Считай, эксклюзивный данжик получил.

   Что подкинула нам судьба? Надо хоть немного прикинуть что куда.

   Итак, локация “Затерянная деревня”. Только что-то пока я ни дыма, ни дорог, ни других следов человеческой жизнедеятельности не вижу.

   “Нести покой”… учитывая весь окружающий антураж, попахивает упокоением нежити. Если будут кости, отлично, а вот если свежие зомби… грязищи не миновать.

   Ну-с, пора отправляться за трофеями. Чуть прибавляю звук плеера и под “Металлику” выдвигаюсь. Перебегаю рывками, от дерева к дереву. Где то тут другие участники мероприятия. И хлеб соль крайне сомнительны. Слева вдруг раздаётся пронзительный визг. Вот и комитет по встрече.

   Ко мне несутся два черепа на паучьих лапах. Даже как то несолидно, хотя и второго уровня. Примеряюсь и встречаю первого пинком. Экран на миг краснеет, затем вспыхивает иконка дебафа. Не понял! Удар палицы встречает пустоту, и тут же минус 3 хп. Эти твари начинают заходить с разных сторон, не переставая визжать. Появляется какое то нехорошее чувство.

   Они ещё и прыгают! С треском, крайне удачно попав, “улу мару” отправляет одного в обратный полёт.

   Мелькнуло сообщение. Надеюсь о получение опыта.

   А вот второй… второй обхватил лапами сзади плечи и вцепился зубами в шею. Глаза заливает краснотой, шкала жизни стремительно пустеет. Швыряю палицу, отдираю тварь от себя и вбиваю ей стилет прямо в глазницу. Лезвие проходит насквозь, впрочем, ожидаемо не нанося вреда. Вбиваю клинок в ближайшее дерево. Череп беснуется, пришпиленный, машет лапами, стремясь дотянуться. Вот сволочь, на мне-же эффект “кровотечения” повис.

   Поднимаю палицу и несколькими аккуратными тычками обнуляю моба.

   “Выкуп”, камешек ободряюще моргает мне зелёным.

   А вот глаза у трёх спешащих ко мне скелетов горят красным. Жёваный крот! Размен моих двадцати хитов на их нежизни. Ранс, лут и ноги в руки. Надо прийти в себя, пока кто посерьёзнее на шум не прибыл.

   Затаившись в кустах, листаю чат. За двух конструктов, черепов-ползунов второго уровня, опыта отсыпали как за восемь одноуровневых скелетов, но и урон от них мама не горюй. Чую, если напорюсь на тройку — четвёрку таких тварей, то не отобьюсь от этих мудаков. Но в сумке уже пять ивентовых медалек, душу греют. Пока читал и прикидывал, пожевал хлеба, восстанавливая сытость и бодрость. Мне тут ещё три с лишним часа куковать. Ещё бы подлечиться, 70 хп осталось от начальных. Погрызли меня знатно. Но мясо пока приберегу.

   К окончанию первого часа ивента набил ещё 28 медалек. Вот только очков здоровья сиротливо горит всего 37. Да и нервов пожёг море. Был момент, когда хотел отскочить в реал отлить излишки, как моего перса какой то скелет грызть начал.

   Сейчас я лежал на окраине леса в высокой траве на пригорке и рассматривал деревню. Похоже, ту самую, что дала название эвенту.

   Нашёл таки. Но только рад ли этому, вот большой вопрос.

   Солнце, еле пробивается через серые облака, освещает полуразвалившиеся избы, поваленный частокол вокруг несчастной деревни и кучу скелетов, шатающихся по заросшим улицам. Давненько, видимо, деревню не “упокаивали”. Обычно в таких эвентах фигурировали зомби, но если локу не зачищать, то в какой то момент они типа разлагаются и переходят в стадию скелетов. На такое мне наткнуться и посчастливилось. Наверное. Вопрос в том, что с этим переходом есть ещё и шанс мутации. С результатом я столкнулся как только попал сюда. И аж пять таких результатов сейчас сидели на крыше центрального дома, подогнув лапки. Прямо как воробьи, право слово. А вокруг шаталась толпа простых андедов, среди которых промелькнули и третьи уровни. Если вся эта толпа встанет на мой след… От скелетов я убегу, скоростью они проигрывают фатально. Но вот конструкты пугали меня не на шутку. Эти быстро нагонят и на респ отправят. А респ вон, прямо в центре деревни. Синеватое свечение рунного круга я и отсюда вижу. Ух, зафармить бы всех их. Опыта море же. Можно, конечно, и просто круги нарезать и убивать, кто от деревни отойдет, но если выполнить задачу, то бонус капнет просто вкуснющий.

   Неподалёку раздался треск и из зарослей вывалился скелет второго уровня. Ух ты, этот ещё и палку в руках держит. Я замер, надеясь на маскировку. Череп повернулся из стороны в сторону несколько раз, красные угольки в глазницах потухли. Ясно, значит я его чем то привлёк, вот он и сагрился. Однако предмета тревоги не обнаружил, вот и успокоился. Андед ещё постоял немного в тишине, повернулся и побрёл обратно в лес.

   Базовый урон “улу мару”, помноженный на уязвимость к дробящему и нападение со спины дали критический урон. Шкала практически обнулилась, и скелет повалился на колени. Вторым ударом добиваю. А вот нефиг ко мне спиной поворачиваться. Ранс, лут, взгляд на деревню.

   Тишина. Никто не заметил. Ныряю снова в траву, всматриваясь в лес. Может пассажир не один. И тут спокойствие. Значит, один. Отлично, продолжим наблюдение и размышления.

   Времени всё меньше, а бонус всё дальше. Нарежу-ка я кружок вокруг деревни ещё раз, может что и придёт на ум. Спустя двадцать минут и три медальки я лежал на том же самом месте и с тоской смотрел на кучу опыта. Что-то брезжило на задворках сознания, но никак ухватить не мог. Начать с края агрить и пробовать пачками вытаскивать? Угу, конструкты подключатся и махом обнулят. Могу, конечно, мясо съесть и хп приподнять, но это только при верном плане. Эх, а ведь ещё несколько мобов и второй уровень апнется. Только вот есть ощущение, что в окрестностях мобов этих уже и нет. А рисковать и терять опыт смертельно не хотелось.

   Тут мой взгляд останавливается на избе, что стояла ближней ко мне. Она была немного на отшибе, во дворе виднелась какая то хозяйственная постройка. Вокруг бродили несколько скелетов. Но, главное, между избой и остальной деревней высился полу упавший забор с воротами. Одна из створок, правда, валялась на земле. А ведь это какая никакая, но маскировка. Попробую-ка сагрить этих скелетов. И если дёрнутся те, дальние, то сразу по тапкам, не ввязываясь в драку.

   Ползу потихоньку к дому, забирая так, чтобы он был между мной и деревней. Привстаю и швыряю камнем в ближайшего скелета. Урона никакого, но, надеюсь, обидно. Андеды резко заспешили ко мне. Несусь к лесу, у самых зарослей оглядываюсь. Оля-ля! По следам идут только эти четверо, остальные вдали занимаются, вроде, своими делами. Ломлюсь дальше в лес, стараясь меньше шуметь и больше смотреть по сторонам. Мало ли кого занесёт на шум. Ныряю в знакомый уже куст и затаился. Проверено, против андедов такое прокатывает. Слышу, как мимо меня протопала погоня. Вскоре треск утих. Ага, видно спал агр. Сейчас обратно двинут. Ну уж нет. Чуть ли не на четвереньках несусь на позицию между ними и деревней. Манёвры решают всё, воевать будем чуть позже. Минут пятнадцать лихорадочных метаний, пара прямых столкновений и четвёрка легла.

   Сейчас я сидел и просто наслаждался.

   Второй уровень апнулся! Бар жизни полон, бодрость, сытость тоже. Звякнули два очка характеристик, но вкладывать пока не буду. Поберегу. Полистал менюшки, смотрю и владение дробящим подросло, одноручным, маскировка. Ещё бы, столько по кустам сижу! Вот и сейчас расселся, радуюсь и туплю. А если там уже снова толпа?

   Спешу к деревне. У присмотренного дома никого не видно. Надо рисковать. Низенько так, еле высунув голову поверх травы, по обезьяньи подкрадываюсь. Вроде тихо, никто костями не стучит, мерзко не визжит. Аккуратно заглядываю в сарай во дворе. Пусто, только это не сарай, а кузня. Горн, наковальни, ещё какая то приблуда. Понятно теперь, почему на отшибе дом стоит. Весь настороже, ныряю в саму избу. Вроде знаю, что в игре, но от отчаянного скрипа половиц аж мороз по спине. Антураж на уровне. Быстро обыскиваю избу, поглядывая в окна. Пустота и тут. Была мыслишка, не засел ли где нибудь на печке какой нито подарок в виде конструкта, но пронесло.

   Две миски, кружка, бутыль “масло подсолнечное (не пригодно для готовки)”, старый кухонный нож, 2–3 урона, игрушка в виде грубо вырезанного деревянного медвежонка. Прямо чувствую, как имуществом обрастаю. Сумка потихоньку забивается. Только вот цена всего моего скарба крайне мала, да и продать пока некому.

   А это что?

   В кухне, рядом с печью, замечаю люк. У бабушки в деревне, помню, такой же был. Оттуда банки с такими вкусностями доставали, что пальчики оближешь. Тут, думаю, внизу не всё так радужно может оказаться. Снова взгляд в окно. Пока тихо. Решаюсь, резко распахиваю люк, одновременно занося палицу для удара. И никого. Аж разочаровался. Никто снизу не лезет, не тянет костлявые лапы, не воет некрасивым замогильным голосом. Смотрю в темноту подпола, на ветошь в углу, открываю сумку, смотрю на огниво.

   Жадность говорит- лезь в погреб, там ништяки, осторожность говорит- беги в лес, тут лута нет. Хватаю тряпки, наматываю на палку (ими я весь инвентарь себе забил, мало ли убьют, так хоть шанс, что выпадет ненужное).

   “Создать грубый факел?”

   Конечно, да! Поливаю факел маслом из бутыля.

   “Создать грубый промасленный факел?” Ес, офкоз!

   Теперь огниво. Шанс возгорания 10 %. Маловато, но это же не 0,1 %.

   Не переставая мониторить окрестности через окно, пытаюсь добыть огонь. Через пару минут попытки увенчались успехом. Факел вспыхнул. Тотчас опускаю его вниз. Всё почти как у бабушки. Лестница, спускающаяся вниз под почти прямым углом, сусек у дальней стены, полки на кирпичных стенах. У бабушки только не было такой глубины подвала, в человеческий рост. Плюс кучи человеческих костей в углу. В отблесках факела всматриваюсь в них. Не, вроде не шевелятся. Спускаюсь вниз, ступени скрипят, но держат. Через минуту в сумке лежат квестовые кости кузнеца Вилимира, его жены и сына, с заданием захоронить. Плюс острие вил, лезвие топора и ещё один нож. Похоже, по логике эвента эти несчастные спрятались в погребе, чтобы пережить напасть, захлестнувшую деревню. Да не пережили. А ещё у меня появился план. Так себе, честно говоря, план. Натянутый, как сова на глобус.

   Теперь надо в лес. Осторожно выбираюсь в кухню и замираю.

   За стеной явно стучали кости. Вот и дождался.

   Аккуратно выглядываю. Со стороны деревни через ворота не торопясь протискивались два скелета первого уровня. А кто тогда за стеной? Крадучись, двигаюсь к выходу. Вот и окно, дальнее от деревни. За ним никого. Выпрыгиваю из него и бегу, даже не скрываясь, к лесу.

   За спиной пронзительный скрип. Оборачиваюсь на ходу. Тройка андедов во главе со вторым уровнем. Из за угла за ними выскакивают шедшие через ворота.

   Ноги, ноги, ноги!

   Пришлось их по лесу поводить. В итоге в сумке ещё три медальона, остальные ушли. Да и ладно, и так пятнадцать хп минусанули.

   Выкопал в лесу три ямки, сложил туда кости, и завалил землёй. Капнул опыт за выполнение квеста. Поддавшись наитию, отсалютовал палицей со словами- Спите с миром.

   И с изумлением увидел в чате бирюзовую строчку.

   “ Хорс одобряет ваш поступок. + 0,5 к репутации с Хорсом.”

   Божественная репутация поднялась! На самую кроху, но тем не менее.

   Спеша, ржавым ножом обрезал у молодого деревца ветки, выпрямил как смог, пытаюсь насадить железяку.

   “ Вы создали “Повреждённые крестьянские вилы””.

   И всё?! Даже профессию открыть не предложите?!

   Далее по быстрому накидал в сумку самого лучшего сушняка, что смог найти. Из подходящих деревцев вытесал колья. Хоть и получились “грубые колья” с уроном 1–2, но на безрыбье и колбаса сойдёт. Эх, разрабам ещё работать и работать. Вот я деревяшку типа строгаю, а где стружка?! Хотя… не обнаглел ли я?

   Таймер. Времени всё меньше. Небось у присмотренного домика уже новые жильцы нарисовались. Наконец закончив задуманное, рысцой направляюсь обратно к деревне.

   Две пары скелетов у дома. Все первого уровня. А может просто фармить, таская их в лес с окраины? Ага, то- то я двадцать минут в последний раз потерял, а ведь в бой ещё третьи уровни и конструкты не вступали. Надо всё таки рисковать.

   Ползу, ползу. Замер. Да когда же вы расстанетесь то? Двойки уже перемешались и передо мной теперь общая группа мобов. Сижу за остатками забора и неслышно матерюсь. Минут через десять парочка всё таки решила податься куда то за угол. Ещё бы за руки взялись.

   Пора! Стрелой мчусь на оставшихся. Скрип, удар палицей куда то в район ключицы, громкий треск, строчка о опыте, несколько очков жизни слетает уже с меня, удар, ещё удар. Остаюсь один на один с парой вернувшихся на скрип. Приходится идти на размен ударами. Ещё медальоны, но и у меня шкала здоровья неприятно просела. Ранс, ранс и в дом.

   Бегом проверяю всё. Пусто. И из деревни пока никто не спешит. Стрелой ношусь по дому, скидывая в подвал всё, что может гореть. Остатки мебели, доски, ветошь, и осторожно спускаю входную дверь. Ей особое место в моём плане. Теперь вниз. Палицей разбиваю сусек, сбиваю со стен полки. Теперь у меня есть, какие никакие, но доски и, самое главное, гвозди.

   Оценивающе рассматриваю лестницу. Изумительно просто. Она спускается сверху под углом градусов под сорок пять, крепёж её ещё крепок. Выкапываю в земляном полу ямки, устанавливаю в них между ступеньками колья и вилы. Хлипковато конечно, но хоть что то. Уж сколько простоят. Прислоняю к лагам лестницы со свободной стороны дверь и прибиваю её. Как бы на шум раньше времени не пожаловали. Затем отбиваю верхние ступеньки, оставляя пока одну посередине, чтобы вылезти. Досками зашиваю пару ступеней снизу, чтобы хоть как то ноги защитить. Своё творение окидываю уже критическим взором.

   Система тоже не осталась в стороне.

   “ Вы создали ловушку 1 уровня. Качество- отвратительное.”

   Ой, да иди ты!

   По идее, теперь любой сунувшийся сверху попадал в импровизированный колодец. Ограниченный с двух сторон стенами, с третьей дверью, а с четвёртой стороны ступеньками до высоты мне почти по грудь. Ну и я с дубиной просто смотреть не собирался. Быстро изготавливаю несколько грубых факелов, сбрызгиваю их маслом. Опустошаю на пол весь набранный сушняк из сумки. В сочетании с накиданным сверху мусором в подвале воцарился бурелом. В углу расчищаю место, огораживаю кирпичами, выпавшими из стены, и развожу костёр. Теперь надо чтобы не потух. Прикинул и в другом углу развёл ещё один костёр. Далее приготовил рядом с ними две кучи сушняка, полив их остатками масла.

   Система на это в недоумении промолчала. Что я готовлю?

   Аутодафе я готовлю. Заманю побольше нежити, да и подпалю потом всё это. Ага, правильно, мне тогда тоже на респ идти. Однако, даже учитывая уменьшенный урон от огня по андедам, опыта должно капнуть столько, и как минимум перебить потери от неминуемой гибели. Главное, чтобы медальонов нападало побольше. Времени уже в обрез, глядишь и успею после респа побегать от оставшихся до завершения эвента.

   Осталось двадцать семь минут. Съедаю мясо, восстанавливая немного жизни, хлеб на бодрость, подкидываю дров. Ну, понеслось! Или нафармлю опыта или пойду на делевел. Вкидываю очки за второй уровень в “Телосложение”, мне хитпойнты сейчас ой как понадобятся. Аккуратно вылезаю из погреба. Вокруг дома чисто. Стараясь быть как можно незаметнее, крадусь к деревне. Удалось подойти метров на сто, прежде чем черепа ближайших скелетов повернулись в мою сторону. Глазницы вспыхнули алым, над домами разнёсся скрип. Заметили, гады. Уже не скрываясь, в полный рост машу им рукой. Скрип становится громче.

   Ко мне спешат с нехорошими целями. Причём третьеуровневый спешит явно быстрее остальных. Рывок им навстречу и тут же бегство по дуге. Стараюсь зацепить агрозону как можно большего количества мобов. Третий уровень уже на пятках, бодрость падает. Да и от дома всё дальше. И тут свершилось! К скрипу добавился пронзительный визг. Клюнули! По прямой несусь обратно. Жёваный крот, у меня на хвосте уже целое стадо. Скрип, стук, визг. Только мата не хватает. Оборачиваюсь в проёме входа в дом. Гости рекой вливаются во двор и забор им не помеха.

   — Догоняйте, защеканы!

   Шум усилился. Они что, понимают?!

   Ныряю в погреб, стою на средней ступеньке. В двери кухни появляется скелет. Спрыгиваю, отбиваю ступеньку, швыряю немного хвороста в полу — потухшие костры и беру “улу мару” на изготовку. Мелькает тень и в подвал падает скелет первого уровня. Тотчас со всей дури засаживаю ему по черепу. Хруст, шкала жизни у него моментально проседает. Тварь дёргается ко мне, тянет лапки, но лестница держит его. Удар, удар и тут сверху попёрло. Бью куда то в мешанину костей, “улу мару” мелькает поверх ступеней, замелькали системки в чате. А они всё прут и прут. Над головой трещат половицы, трещат кости под ударами.

   Тут мне влетают в грудь двумя ногами. Костяное недоразумение валится из под потолка, с самого верха, и прямо в меня. Как только, с…а, протиснулся-то. Хорошо хоть первого уровня, смог выбить всего несколько хитов. Отскакиваю, скелет тянется за мной. Ну уж не, недоедок червячий. Наотмашь на! Крит.

   Ко мне тянутся руки, яростный скрип и визг хлещут по ушам. Трупы истаивают, сверху напирают, падают следующие. Бодрость почти на нуле, жизни половина.

   И наконец то третий уровень! Какая приятная системка!

   Я снова полон сил и готов к труду и обороне. Сверху скатывается ещё один, уже второго уровня, но хоть на треть побитый. Падаю на колено, пропуская удар над головой, в ответ обрушиваю палицу ему на бедро. И затем всем весом удар снизу вверх. Крит, да ещё какой эффектный! Череп слетает с насиженного места, врезается в потолок, а затем отскоком мне в лоб. В ушах звон, изображение подёрнулось рябью. Оглушения только мне не хватало! Что то меня дёргает, перед глазами начинает прыгать изображение. Бросаю взгляд под ноги.

   А вот и она!.. жопа! Конструкт вцепился в ногу и едва не урчит от удовольствия.

   Замахиваюсь и ничего- на руке повис второй. Да плевать! Лихорадочно сую в костёр факелы. Пламя взметнулось вверх, в его свете вижу как через доски лезут уже не сдерживаемые скелеты. Шкала моей жизни стремительно ползёт вниз. Расшвыриваю факелы по сторонам. Пламя разрастается.

   Когда меня повалили и начали рвать на части, только одна мысль глодала (хотя чего я вру, там, кроме мысли, было кому ещё поглодать) — займётся ли хворост.

   Мир вокруг меня стал серым. Перед глазами хмарь, в которой алым мерцают строчки

   — Вы убиты. Хотите возродиться в ближайшей точке возрождения?

   — Да!

   — До возрождения осталось 30.. 29… 28…”.

   Лихорадочно встряхиваю руками. Да уж, игра с манипуляторами удобна, но руки затекают. Мышцы так можно накачать.

   … 5…4…3..2…1.

   Стою на круге возрождения. Лихорадочно осматриваюсь. Избы, заборы, я посередине улицы. И никого! Пулей влетаю в ближайший дом и замираю. В чате водопадом бегут полупрозрачные строчки. Но взгляд прикован через окно к столбу дыма со стороны моего недолгого убежища. Даже отсюда я увидел языки пламени, пляшущие над крышей. Такого не ожидал. Да, рассчитывал, что урон от огня потреплет противника, но такого светопреставления… Вон, уже почти четвертый уровень получил. А строчки о опыте продолжат идти. Система, видимо, считает мне их как погибших в ловушке. Там всего процентов пятнадцать вроде идёт, но тем не менее. Вон оно как повернулось. Хотел пока мобы в огне мечутся, возродиться в деревне по-быстрому и смотаться, а тут реальность превзошла ожидания.

   За окном раздался грохот, к небу взлетел столб искр и пронзительный визг, оборвавшийся на самой высокой ноте. Походу писец конструктам, не будет больше в тапки гадить котёнок. Тут же системное сообщения и я четвёртый уровень!

   На таймере эвента тикает меньше одиннадцать минут и рядом полыхает цифра семь. Всего семь мобов и эвент будет закрыт полностью!

   Моментально открываю меню и вваливаю очки в характеристики, деля между “Силой” и “Телосложением “.

   Выскакиваю на улицу и несусь к пожарищу. Навстречу бредёт дымящийся, однорукий скелет третьего уровня. Его полоска жизни полыхает красным. С прыжка наотмашь бью в грудину. Кости опадают, цифра меняется на шестёрку. Влетаю в ворота и с такой же скоростью разворачиваюсь. Да твою же дивизию! Три двухуровневых, третьеуровневый и две однёрки.

   И, главное, дружной толпой навстречу. С дымком над головами, прихрамывая, с просевшими жизнями, но шесть штук! И скрипят вослед ещё так жизнерадостно.

   Ну ничего, сейчас мы с вами в жмурки будем играть.

   Залетаю за ближайший дом, делаю круг, выскакиваю за спину отставшего. Второй уровень, жизни с треть, ноги, видимо, повреждены, так как еле плетётся. Ну махнул он пару раз, даже почти задел, а толку. Цифра изменилась на пятёрку. И тут мне прилетает реальный пинок! Двадцать пять хитов как ветром сдуло. Это подоспевший скелет удачно так ко мне приложился. Хорошо я за миг до этого уже вперёд дёрнулся, а то так и травму позвоночника словить можно. Снова бегу, петляю между домами, в одном дворе забор просто проломил с разбега. Слишком близко уже были мобы, не было времени на реверансы.

   Две минуты до окончания, а удалось завалить ещё всего одного. Что же, будем рисковать. Четыре моба от первого до третьего уровня, и я, почти полный четвёртый. Как говорится- Мы принимаем бой!

   Разворачиваюсь, набираю скорость и со всей дури, без хитрости, вколачиваю “улу мару” в черепушку первого противника. Тут же прилетает ответка. Вот чем плохи эти низкоуровневые мобы, так отсутствием инстинкта самосохранения. Нет бы отступить, дать мне время подготовиться. А эти сразу в драку.

   Этот бой превратился в какую то просто мешанину. Такое ощущение что я в мортал комбат играю. Экран в кровищи, всё трясётся, какофония в наушниках. Когда же вы сдохнете то?! Уже просто отмахиваюсь, бью куда то по движущимся силуэтам. И тут доходит, что секунд несколько уже ничего не двигается и на экране горит цифра ноль. Взгляд на жизнь- осталось 37 хитов, травма ноги, дебаф на скорость перемещения, дебаф на принятие пищи… Выбиты два зуба?!

   “Событие “Нести покой” окончено. Ваш прогресс 100 %.

   Поздравляем, Вы выполнили все условия! Ваш бонус — коэффициент опыта х2,08. С учётом класса персонажа х 1.04. Приятной игры!”.

   Ееее! Я купаюсь в сиянии, окутавшем меня. Это же пятый уровень и ещё чуток сверху!

   О да!! Ууууу! Я аж балдел. Четыре часа без туалета, в какой то момент думал помру. Но терпение и труд всё перетрут. И главное, пока там бегаешь, руками машешь, вроде и более менее всё. Но как только напряжение спадает…

   Сполоснул руки и вышел снова в комнату. На часах почти шесть вечера, неплохо бы и поужинать. Снял табличку “Не беспокоить”, кинул её на тумбочку. Через минуту зашла Валентина Ивановна.

   — Олег, я тебя не тронула, конечно, сегодня, но больше так не делай.

   — Да я понял, тёть Валь.

   — У тебя на стене висит что? Правильно, программа процедур. Понимаю, что капельница из необязательных, но смотри сам. Как то там своё время планируй. Неужто минут двадцать не мог найти?

   — Ну никак. Так сложилось. А пока я играю, нельзя капельницу прямо во время поставить?

   — Чтобы ты, руками махая, выдернул? Совсем со своими играми ополоумели. Марширует в шлеме, руками дёргает, ногами топает. Садись давай, сейчас покушать накрою.

   Как то само собой на столе образовалась скатерть, потом хлеб, сметана.

   — Сегодня борщ. А на второе пюре с печёнкой.

   — А компот?!

   — Будет тебе компот! — ложка несильно треснула меня в лоб- Не забудь таблетки, я проверю.

   — Угу.

   Наелся я, конечно, от пуза. Так что еле до дивана дополз, на которой и залёг. Сперва полистал на планшете гайд один, по мобам, но как то само собой, незаметно, уснул.

   — Олееег. — выныриваю из дрёмы- Таблетки. На воды, запей.

   Таблетки в рот, запиваю.

   — Спокойной ночи. И долго не сиди за компьютером.

   Тётя Валя вышла. Смотрю на часы. Почти девять. Ух, в игре сейчас самый прайм-тайм идёт. Пора бы и мне. Только сперва чайку. С “Кара-кумом”. Слабость с детства у меня к этим конфетам. Причём московский не то, совсем не то, а вот сормовский свежий … прямо как из детства.

   Лимончику в стакан. Брякнув подстаканником по столу, повозил мышкой. Системник зашуршал, просыпаясь. Неторопливо прихлёбывая, полистал форум, посмотрел последние новости и “горячие” темы. Срач, срач, и опять ни разу не дружелюбие. Вот охота им ругаться? Кто-то кому то войну объявил, кто-то рейда завалил, продают- покупают.

   Ну- ка, а что у нас в разделах топ-кланов. А вот тут относительная тишина. Ещё- бы. Тут всё солидно. По последним биржевым сводкам капитализация клана, занимающего сейчас в рейтинге пятое место, перевалила за двадцать миллионов “зелёных”. Боюсь даже представить, какие деньги крутятся, например, в клане “Весы”, что занимается исключительно торговлей.

   Вздохнул, допил чай. В разделе “Вакансии” выбрал класс “душелова”, ограничив поиск кланами только первого десятка.

   Мда. Приём по собеседованию, причём реальному, наём по контракту и, главное, от тридцатого уровня. Учитывая, что самый высокий уровень в Ирии сейчас 214-й, а “душелова” 131-й… Конские какие то требования. Эх, ладно, потом погорюю, а сейчас уже в игру пора.

   Резкий забег в уборную (что значит — не хочу? есть слово-надо! впрок, так сказать). Обвес на себя. Дробный перестук клавиш на клавиатуре.

   Вход. Перед глазами опять эта карусель красок.

   Знакомая картинка. И это радует. Значит, не заели меня мыши плотоядные, и кости на респ не утащили. Осматриваюсь. Да, после окончания эвента я так и остался стоять посреди заброшенной деревне. Только вот сразу исчезли все следы мобов и сражения с ними. Обычные развалины, заросшие по самое не балуйся. Правда, я всё таки сбегал к подвалу. Ну мало ли, вдруг баг какой и там сейчас полный подпол лута? Фигу.

   В принципе пока относительно безопасно, никого вокруг не видно и не слышно, займусь-ка персонажем.

   Пятый уровень. Приятно, аж жуть. Я то рассчитывал дней за пять- шесть подняться до пятёрки, а тут такая удача привалила. Раскидываю очки характеристик — в Силу и Мудрость.

   Вот навыки порадовали больше. Владение “дробящим” на третьем уровне, одноручное- третий, доспехи класса “ткань” на втором, “травма”- второй, “Ловушки”- почти третий взят, “Крушитель костей”- урон по существам рода “Кости”- подрос на 0,05 %. А за тот огненный подвал сопротивление огню на 0,02 % поднялось и урон стихией огня на 0,05 %. Неплохо, очень неплохо. Плюс всякие достижения, типа “Исследователя мира”, которые тоже какие то бонусы принесли. Вроде и мелочи, но как известно- курочка по зёрнышку, весь двор в … кхм… загажен.

   Печально перетряхиваю опять инвентарь. Однако меч-кладенец из ни откуда не появился. Трешовый лут, куча кусков для крафта "простой" мантии, кусок на робу, пяток ржавых обломков с ладонь величиной, и кости, кости, кости.

   Тут я призадумался.

   Рёбра, позвонки, лопатки, бедренные, даже пара челюстей тут есть. Простому торговцу НПС только предложи такое- мигом стража на кол посадит. Ладно, не на кол, тут погорячился. Но минимум на штраф или даже в заключение попасть можно. Однако такой лут востребован у тех, кто за некромантов играет да алхимию специфическую крафтит. Дешёвый, но востребованный. Купят без проблем, однако сперва тех покупателей найти надо. И вес уже 89 % от общего. Набралось тут разного.

   Ладно, найду что нибудь более простое в продаже, начну кости выкидывать. А пока спина терпит, мешок тащит.

   Осторожно выныриваю из подвала. Дотошно обыскиваю дом. Пусто. Видимо, всё во время эвента тут выгреб. Как говорится, спасибо этому дому, пойдём к другому.

   И опять вокруг меня это изрядно надоевший лес. Бреду на восток, следуя своей гениальной стратегии поиска цивилизации.

   Какой? Монетку я подкинул куда идти.

   Вскоре попались два двухуровневых зомби. Уровень-то у них был второй, а вот шансов ноль. Посмотрел на капнувшие крохи опыта и только головой покачал. Да чтобы мне на них шестой поднять, нужно натуральный геноцид устраивать. Надо искать что-то более подходящее. Как говорится — “такие же, но с перламутровыми пуговицами… “.

   И через полчаса нашёл.

   Дорогу. Обычную грунтовку. Я вывалился на неё из кустов и ошеломлённо замер. Наконец- то. А то уже отчаиваться начал. Теперь возникает второй вопрос.

   ПКашеры.

   Да, игроков, промышляющих убийством других игроков, я опасался больше чем мобов. Шанс потерять предмет и опыт при смерти такой же, а вот интеллекта у этих сволочей побольше. Не напороться бы на классическую лесную засаду. Выйдут пара- тройка ребятишек с железом острым наперевес и аля- улю, гони гусей. Если будут уровня восьмого и выше, даже убежать не смогу. Но и сидеть на месте глупо. Столько искать хоть какие то следы цивилизации… в крайнем случае, улечу на возрождение. Буду считать экспресс-доставкой к людям. В деревне-то той круга респа уже не было, значит полечу на какой то ближайший. Опыта, конечно, только жаль. Да и лута. Кое-как успокоив себя (но не жабу), двинулся лесом параллельно дороге. Медленнее, но вдруг замечу проблемы раньше, чем они меня.

   Минут двадцать всё было спокойно. Затем впереди, где-то в глубине леса, что-то громыхнуло. Сразу метнулся в кусты. Этот манёвр становится у меня всё профессиональнее и профессиональнее.

   — Дедушка, а как ты партизанил?

   — Сижу я как-то в кустах…

   — Немцев поджидаешь?

   — Нуууу… и немцев тоже…

   Грохнуло ещё. Перекрывая грохот, разнеслось рычание. Уже интереснее. Делаю десяток осторожных шагов в сторону переполоха.

   — Держи его!

   — Лечи давай!

   Ух ты. Цвет сообщений в чате свидетельствовал, что я в пределах прямой слышимости. А слышу явно драку. Кто-то кого-то активно бьёт. И возможно толпой. Ну очень интересно. Надо посмотреть. Одним глазком. А уже там море вариантов вырисовываться. Помочь, сбежать, просто поглазеть. А вдруг все лягут? Я и мародёркой не побрезгую.

   Как интересно! Здоровенный медведь, против него тройка игроков. У мишки над головой только полоска жизни видна. Ясно, название и уровень увижу только когда в бой вступлю или опознаю.

   Три игрока. Судя по всему, танк, маг и хилер. Орк Грызруб, эльф Сильмафиод и эльфийка Араллия. Уровень явно не сильно выше моего, ники читаются чётко. И вся компания явно очень сосредоточена на происходящем.

   Мишка-то не простой. Локация начальная по идее, не должно тут быть мобов, на которых пати надо собирать. Это либо квестовый либо элитник. Бывают такие, их ещё называют чемпионами или чампами. В любом случае этот монстр очень силён и живуч.

   Опять выбор. Выйти помочь или постоять в сторонке. И так и так выхватить могу. Вдруг кусочек элитника выделять посчитают лишним, а если квестовый, и я им квест запорю… за такое в сердцах и завалить могут. Возьмут, так сказать, грех на карму. Шаркнет вон маг пару раз и полечу на возрождение.

   Покурю, понаблюдаю.

   Минуты две потратив на такое увлекательное занятие, сделал определённые выводы. Расклад определённо крайне шаток. Жизнь у потапыча убывала по чуть-чуть, а вот мана у хилера и мага, судя по крикам, проседает гораздо быстрее. Полоска жизни у медведя стояла где-то процентах сорока и не двигалась. Эльф и эльфийка сидели на попе, явно регенерируя ману, а орк продолжал танковать, держа агр элитника на своей персоне. Вдруг жизнь мишки чуть дёрнулась вверх. Хилерша подскочила и воина окутало сияние. Понятно, подлечила и опять на землю. Интересно урон этой группы выше чем регенерация здоровья элитки? Банки-то на разовое восстановление маны и жизни можно использовать только с десятого уровня, так что главному дамагеру пати, магу, стоит надеяться только на свои силы. Хотя… может он эликсиры на регенерацию использует. Да, регенерация у этих низкоуровненых зелий так себе, но тем не менее. Понаблюдаем ещё.

   Вскоре маг встал, засадил три файербола в морду потапыча, и снова на попу.

   Ага, мишка обиженно взревел, дёрнулся, но тотчас снова переключился на орка. Жизнь у моба просела чуть больше чем поднялась. Значит урон выше. Но такими темпами бить они его будут до утра. Что-же, попробуем помочь. Вылезаю из кустов и бегом к ним. Тут-же маг и хилерша подорвались с земли. Уважаю, настороже ребята.

   — Всё нормально! — на бегу поднимаю руки- Мишку помочь бить? Я пятый уровень, впишусь? Или мимо идти?

   “Игрок “Сильмафиод” приглашает Вас в группу.”

   А вот это зря, вы же потом меня проклянёте.

   “Отклонить.”

   — Нельзя меня в пати! Штраф будет, я душелов.

   — Ясно. — маг опять слил ману в мишку.

   — Фигня какая, и что что душелов? А кто это? — подала голос эльфийка.

   — Харэ трещать! — прорычал орк- Бей офпати. Ори хилу, если что.

   — У меня агр повышенный штрафом классовым, контролируй!

   — Да что ты за фрукт такой! — хорошо острить хилерше, сидя на земле.

   Заскакиваю мишке с боку, два удара и опять за "танка". Моб мотнул башкой и дёрнулся за мной. Орк вдарил щитом и потапыч опять переключился на него.

   «Вы нанесли 14 урона.»

   «Вы нанесли 16 урона.»

   — Ни хрена себе у тебя агр! Ты же танк натуральный! Смотри аккуратнее! Сколько пробил?

   — По пятнашке в среднем.

   — Хоть что-то. Продолжай. — выносит вердикт орк, который, видимо, тут за главного.

   Дальше я так и стал действовать. Выскочил, махнул палицей два- три раза и назад. Разок мне прилетело таки вдогонку. Больше полжизни снесло за один удар. Как только орк с ним бодается?

   За пол-часа мы просадили элитника до тридцати процентов. Жесть, это же ещё минимум час, а то и больше.

   — Ребят, а вы вообще как его валили-то? С утра что-ли бьёте?

   — У меня свиток заклинания был, на крайний случай. Использовал в самом начале, еле потом переагрили.

   Ясно, маг с сюрпризом. Скорее всего донатор. Причем немалый. Свитки мощных заклинаний с возможностью использовать их с низких уровней стоят ой как дорого. Кроме как вводом реала, больше никак таких сумм на первых уровнях не заработать.

   За то время, что мы били жертву из мира фауны, я успел сделать кой какие выводы (танк и маг явно игроки с опытом, возможно рерольщики), кой чему порадоваться (опыта и умения им явно не занимать) и кой чему огорчиться.

   Араллия не замолкала ни минуты.

   Она с какой-то детской непосредственностью всё время пытала меня вопросами о “душелове”. Что, как, откуда, зачем я влез в эту яму. Потом она проморгала момент и наш танк чуть не лёг. Грызруб тотчас выдал затейливую тираду на грани матерщины и она на какое то время смолкла.

   Минуты на две. Затем всё по новой.

   — Шульц, стоп! Шустро к "тряпкам".- вдруг прорычал танк- Ща щит менять буду, не дай Бог, переагришь.

   Я что, дурак, с таким спорить. Орк пару раз вдарил мишке по морде и рванул в противоположную от нас сторону. На ходу его щит исчез, а через десяток секунд появился на руке новый, на вид точно такой же.

   — Ждём. — новое слово от молчаливого мага. А то последние полчаса только “ап” и слышал, которым он "танка" предупреждал о готовящихся файерболах.

   Орк снова развернулся к нам спиной и шустро отвесил несколько плюх мобу.

   — Хил!

   Хилерша сейчас не сплоховала и тотчас над ним вспыхнуло сияние.

   — Ловец, давай, я агро набрал. Эта падла мне щит зелёный чуть не обнулила. Если ничего толкового не дропнется, я эту тушку мохнатую трахну.

   — Фу фу фу! — хилерша сморщилась.

   — Мёртвую? — уточнил маг. И вот думай, шутит он так или что…

   — За такое можно и мёртвую.

   — У тебя десять секунд будет, пока не исчезнет.

   — Ничего, успею.

   — Скорострел?

   — А в табло?

   — Ребят, вы вместе давно бегаете?

   — Третий день, а что?

   — Да вон как элитника чётко фармите. На них, что ли, качаетесь?

   — Ага, как же. Тут же за каждым кустом по чампу, наверное. — видимо, ирония- Второй всего попался. И то первый был мягкий, а это пипец какой-то.

   Атака, атака, отскок, атака, отскок. Скукота. Конвейер уже какой-то. Мишка ревёт, лапами машет, орк ругается. Изредка файерболы пролетают да лечение светится.

   — Скоро двадцатка, готовьтесь! — рыкнул орк.

   Маг и хилерша вскочили на ноги. Ну да, сейчас будет весело. На двадцати и десяти процентах у чампов срабатывают спецумения.

   — Что у него?

   — Оцепенение с тридцати процентной вероятностью.

   Тотчас делаю ноги подальше от "танка".

   Над лесом разнёсся рёв, даже так- Рёв. Возникло острое желание сорвать гарнитуру. Чуть кровь ушами не пошла.

   — Ой! — это хилерша.

   Да не ой, а ахтунг!

   Медведь несётся в её сторону, за ним мчится орк и бьёт потапыча щитом по жопе. Вдруг мишка развернулся и от его оплеухи "танк" покатился кубарем.

   — Жда-а-а-ть! — орк уже стоит на колене и полосует элитника клинком- Хил! — и опять над ним спасительное сияние.

   Отлично, а я уже начал думать о полёте на респ.

   — Ап! — и в многострадальную тушку опять полетели сгустки огня.

   Р-р-р, шлёп, хрясь, бам, ш-ш-ш-ш — я уже начинаю привыкать к такой озвучке.

   Как на мясобойне какой-то, процент за процентом пилим элитника, только кровь отлетает в стороны.

   Орк танкует просто на красоту. Моб висит на нём как приклееный. "Танк" отличный, явно с большим опытом.

   — Атас, десятка!

   Отступаю. Медведь поднимается на дыбы и обрушивает град ударов на, видимо, изрядно надоевшего орка.

   — Ма-а-а-ть! — вырывается у мага- Отходим! Куда?! — это уже мне — Не к нам, в другую сторону!

   Кидаемся врассыпную. Орк падает навзничь, явно под станом, мишка несётся к нам.

   Ну как к нам… ко мне.

   — Таскай его!

   — Несусь по поляне по дуге. За спиной нарастает топот и рёв. Бодрость летит вниз, шансы выжить туда же. Ну где этот танк?!

   Оборачиваюсь на ходу.

   Су-у-у-уки!

   Танк стоит, хилерша лечит его, маг сидит на земле. И никто даже не спешит на помощь.

   Бодрость иссякает, скорость падает. Удар по спине, всё перед глазами начинает крутиться, вертеться, я полностью теряю представление где верх, где низ.

   Мир уже знакомо сереет.

   “ Вы погибли. Хотите возродиться в ближайшей точке возрождения?”

   А у меня есть выбор?

   Вспышка. Стою на рунах, вспоминаю этих сволочей и их, полные интереса, глаза.

   П……сы, у…..и!

   Открыл инвентарь. Выругался уже в голос.

   Сорвал шлем с головы и выдал матерную тираду в потолок. Ну это п…ц какой-то.

   Эти “нехорошие люди” использовали мою помощь до активации последней абилки элитника, а потом просто слили меня мобу. Ну а так как при смерти моба я присутствовать не буду и решающего вклада не сделал, то и опыта не получу. Это не огненный подвал, никакого моего влияния на непосредственную смерть моба нет. Теперь им и дроп и вся экспа. Походу, опыт этих ребят и сыграл со мной такую шутку.

   Пытует легенда, что присутствие “душелова”, даже вне группы, при смерти моба “режет дроп” с него. Хотя это не раз опровергалась проверками и авторитетными заявлениями на форумах. Но нет ничего крепче-а вот вася из седьмого “б” говорил… В инвентаре до боя было 89 % веса, а осталось 53 %. Хоть там и хлам был, но это мой хлам! Короче, я ещё и по деньгам в минусе. Твари неблагодарные.

   Ладно, хватит рефлексировать, надо пойти тушку на ночлег пристроить. И этих п…сов в “чёрный список” занести. Мало ли как повернётся.

   Натягиваю обратно шлем.

   Под ногами круг, исписанный рунами. Вот он, местный респ. Оглядываюсь.

   Вокруг вечерняя деревня. Даже вон мычанье откуда-то донеслось. Хотя… вон дома двухэтажные, может и небольшой городок.

   Так, ищу ночлег и, главное, название посёлка. Открываю карту. Конечно, темнота и я, зелёная точка, посередине. Типа иди, юный падаван, и найди ответы на свои вопросы. Ну и переживу. Все стартовые деревеньки примерно одного проекта. Да и круг возрождения чаще всего рядом с гостиницей.

   Угу, а вон и ночлежка.

   До десятого уровня, в помощь, так сказать, неимущим, в любом городе можно было найти гостиницу, где тебя разместят на ночлег практически бесплатно. Но не больше семи раз. Условия там были аховые, поэтому прозвище “ночлежка” прилипло к ним намертво.

   Неказистое двухэтажное здание, за невысоким забором. Пройдя через гостеприимно распахнутую калитку, сразу завертел головой. Интересно же как неписи живут. Пара сараев, подвода в углу. Кур не хватает для достоверности. Крепкое, видимо, хозяйство. Посмотрим что ждёт внутри.

   Внутри на первом этаже оказалось нечто вроде небольшой таверны, скрещенной с подобием салуна Дикого Запада. Столики в стороне, за одним из них подвыпившая компания “местных”, стойка, за которой меланхолично протирает стаканы немолодая женщина.

   Идрис- имя висит над головой. Ясно, непись, как и ожидалось.

   — Хозяюшка, добрый вечер. Мне бы на ночлег подешевле устроиться.

   — Пятнадцать медяков и место во дворе.

   Это-же просто жесть! Стандартная плата за место в “ночлежке”- пятёрка. Откуда такие цены?!

   — Так, это, может, цену пониже?

   — Даром за амбаром. Или бери или уходи. Таким как ты и это за счастье.

   Упс, походу в дальнейшем ждёт меня ещё немало сюрпризов, связанных с моим классом.

   — Согласен, согласен. — выкладываю деньги. А то и на дверь укажет, типа, гуляй, родной, лесом берёзовым.

   — Под крышей хоть положите, аль небом звёздным укрываться придётся?

   Эта Идрис в ответ так зыркнула, что аж холодок по спине пробежал.

   — Малой, покажи путнику сарай..- и швыряет ключи невесть откуда взявшемуся мальчугану. Тот ловко хватает на лету, цыкнул зубом.

   — Двигай, дядя, за мной.

   Пипец, чувствую себя как оплёванный. Надо мной неписи стебутся!

   В сарае недоуменно озираюсь. Меня в стойле для лошадей положить что-ли собрались?

   За спиной скрежет. Оборачиваюсь. Пацан прислонил к стене приставную лестницу.

   — Там, дядь. — и исчез, как в стелс ушёл. Только ключи на пол упали. Вот паршивец малолетний.

   Задумчиво рассматриваю люк в потолке, запертый на висячий замок. Надо лезть.

   Наверху меня ждала комнатушка, три на три, скрипучий дощатый топчан без признаков белья, тумбочка, шкаф, и главное, сундук с замком. Наконец-то у меня хоть и временное, но своё, жильё.

   Забавная ситуация. Вроде и поселили на отшибе, как изгоя (явно помещение для персонажей с низкой репутацией), однако у меня отдельное помещение. А в самой гостинице могли и подселить к кому нибудь.

   Под ногами, в сарае, что-то стукнуло. Приподняв люк, выглядываю.

   Зашибись! Кто-то переставил лестницу на пару метров в сторону. Чутьё мне говорит, что без того мальца не обошлось. Вроде и непись-то мелкая, а подлюга уже большая.

   Повис на руках, спрыгнул. Вернул лестницу на место, залез, запер замок. Интересно, если я потом на ночь лестницу наверх затащу? Вопрос, конечно, интересный. Но сейчас меня занимало другое.

   Мне нужен Слепой Угол.

   В “Вершине” в каждой захудалой деревушке есть свой Слепой Угол, иногда не один.

   Кто-то так назвал место, куда никогда не заходят НПС. Ни простые жители, ни стража. Почему, никто сказать не мог. Конечно, кроме разрабов. Но факт есть факт. Место находилось только опытным путём, как и его границы. Разрабы на вопросы только привычно улыбались.

   Нанести там вред было нельзя, как и на всей мирной территории, но использовали его не для сведения счётов.

   Там торговали. Торговали практически всем, но, в основном, тем, за что стража на официальном рынке могла надавать по шее. Например, здесь была территория Светлой стороны, но даже некоторым светлым классам требовались компоненты из списка “тёмных”. Тем более что часть вещей была запрещена к продаже на территории, например, княжества. И запретные товары в Углу шли в первых рядах. Так сказать, отдушина для “чёрного рынка” и контрабандистов.

   Вот туда-то мне и надо было. Скинуть костяной хлам и заработать кой какую копеечку. Пришла пора немного приодеться.

   Выйдя на улицу, я остановился и закрутил головой.

   А тут красиво. Над деревню как раз опускалась летняя ночь и всё было окутано сумраком. Дома со светящимися окнами, палисадники, заборы, деревья. На небе яркие звёзды. И ни одного знакомого созвездия. Хотя, учитывая две луны, это было наивное желание.

   Прислушался.

   Где то неподалёку гавкнула собака, хлопнула дверь, еле слышно было чьи-то голоса. Если-бы сейчас услышал из открытого окна заставку “Вестей”, я-бы поверил что попал опять на лето к бабушке.

   — Чо встал? — мимо меня протиснулся игрок, воин с двуручным мечом за спиной — Не мешай проходу.

   Вот что за уё…ы некультурные? Весь романтизм испортили.

   Куда мне теперь?

   Что за вопрос, вон площадь центральная просто бурлит народом. В толпе мелькает куча ников с классами, уровнями. Видимо, торгаши или нубы, просто не стремящиеся скрывать инфу о себе. Не, нам такого не надо пока.

   Создаю новую закладку, фильтрую каналы и наслаждаюсь гомоном.

   — Продам волчьи шкуры! Почти целые!

   — Куплю стрелы! Много!

   — Меняю мой “зелёный” одноруч топор 3 уровень с доплатой на ваш “зеленый” одноруч топор 4 уровень!

   — Продам …

   — Куплю…

   Сворачиваю чат. Тут всё легально, вон стража бдит. Загляну попозже, когда “горячий “ товар скину. Подхожу к игроку, стоящему ближе всех. Да уж, алые шаровары и синяя рубаха, просто притягивают взор. Над головой у него колышется значок колбы. Ясно, алхимкой торгует. Ник- БанкаУдачи.

   — Привет!.

   — Здаров! Интересует что? Есть банки на жизнь, ману, энергию, есть кое-что эксклюзивное.

   — Да не, мне ещё рано. Подскажи, что за деревня-то? А то появился посреди леса, еле дошёл.

   — А, нуб. Батайки это, волость Ясное Небо, княжество Рутения.

   — Спасибо огромное! А где тут Слепой Угол?

   — Это тебе вон по той улице, считай до самых ворот. Перед ними тропинка налево будет. Есть, что-ли, что на продажу? Куплю, если по профилю.

   — Едва-ли. Костяное всё.

   — Аааа, андедов фармил, ясно. Это не ко мне.

   — Спасибо ещё раз.

   — Нз.

   Уже удаляясь от площади, пару раз прокричал в торговый чат

   — Элики от БанкиУдачи просто супер!

   Топаю по улочке. По обеим сторонам палисадники, кусты сирени, роз. Кое-где вишни. Вот в одном доме, в окне, за занавеской мелькнула тень. Похоже разрабы не преувеличили. Тут и правда какая-то своя жизнь у неписей.

   Вот и ворота. Закрытые, само собой, и стража рядом. Впереди меня идущая парочка вдруг резко сворачивает налево. В принципе мне за ними. Будем надеяться, что там тропа, а не просто кто-то уединиться решил. Игра всё-таки с контентом 18+. Эх, поднакоплю деньжат, доберусь до города побольше, да и посещу специфическое заведение. Есть, конечно, вариант замутить роман с “местной” или девушкой — игроком, но что-то мне подсказывает, что вариант с платной любовью проще. Цветы там, театры, ресторан, шуры- муры, обходятся гораздо дороже. Ну а мне же не венчаться, а так… игру с разных, так сказать, позиций изучить.

   И всё-таки это был Слепой Угол, а не беспочвенные фантазии. И Угол небольшой. На первый взгляд, тел на сорок- пятьдесят. Торгаши-же не могут сидеть на головах друг у друга. Каждый ограничен определенной площадью. И когда сумма индивидуальных площадок занимает всё пространство Угла, то как ни старайся, больше не втиснешься. Этот как раз был битком набит полупрозрачными фигурами.

   В “Вершине” можно многое, а за реальные деньги становится таких возможностей ещё больше. Например, приобрести приложение “Торговец”. И можешь оставить своего персонажа оффлайн на скупке или продаже. Ставишь цену, количество. Сидит твой аватар с объявлением над головой, торгует. Дожидается, когда хозяин с работы или школы, института вернётся. Перемещению не мешает, обворовать его невозможно, убить тоже, если только мобы, но откуда они в городе возьмутся. В роликах видел просто целые толпы таких привидений. Однако с таким онлайном места торгового всё равно всем не хватает. И тогда в дело идут доски брокеров. Арендуешь ячейку, закидываешь товар или деньги, пишешь объявление. И оно у тебя само торгуется, за процент. Всё просто. Покупатель, продавец подходит к таким доскам, стоящим обычно в немалых количествах, и ищет нужное.

   По идее, зачем тогда переплачивать за оставить тушку в игре? А вот это уже эксплуатация человеческой природы.

   Заскакивает такой весь себе конан-варвар, скидывает лут первому попавшемуся торгашу с яркой объявой, закупается эликсирами, припасами по соседству и снова в лес.

   Надо мобов угнетать! Пока ты спиши, враг качается! Какие такие доски? Это-же фильтровать, выбирать, потом за выдачей покупки в здание Аукциона топать. А враг- то качается! Вот на таких торопыгах люди и делают очень неплохие деньги. Но лично я фиг им лишний медяк отдам.

   Методично обхожу всех сидящих. Нахожу скупщиков. Заношу в блокнот ники и цены. А теперь доски.

   Ох, что ж я маленьким не сдох.

   Полторы тысячи объявлений. И это нубская деревня? Что-же тогда в большом городе творится.

   Сортирую, просматриваю заинтересовавшее. Думал, кости на вес берут. Ан нет, не так всё просто. На выбитые с живых мобов одна цена, на останки нежити другая. Берцовая дороже рёбер, нижняя челюсть просто золотая.

   Любить копать. Похоже всё таки заработаю на тапочки. Ещё бы не потеря части лута на том медведе. Влез-же на свою голову. Аж зубами от злости скрипнул, как вспомнил этих хитросделанных. Ничего, земля круглая.

   Наконец, выбираю скупщика и скидываю дроп. Уши ласкает звон монет. Остатки, типа угля, древесины, куски шмоток кое как распихал по скупкам, уже не особо заморачиваясь ценами. Хотя сам себе десять минут назад обещал не пдходить к этим кровопийцам. Ничего дорогого у меня всё равно нет, капиталов не наживу. Часть, конечно, не продалась, но там всё законное, можно будет неписю- лавочнику попробовать толкнуть. Ну а если и он не купит, всегда можно просто выкинуть. Час, и предмет исчезает.

   Вскоре стал гордым обладателем 26 серебряных монет и кучи меди. Переходим к вкуснятине.

   Покупки.

   В принципе, вопрос один. Повысить силу атаки или защиту с живучестью. Был бы я чистым бойцом, дело одно. Упор на оружие, с целью нанесения максимального урона в единицу времени. Убить врага, прежде чем он успеет нанести тебе летальную ответку. Этот принцип вечен.

   Однако всегда есть какое нибудь подлое “но”. Умений боевых у меня нет, значит мощных ударов не видать. Выходит, ковырять мне мобов дольше, чем обычному дамагеру. А моб спать не будет, махом в ответ грызть будет.

   Значит, тушку надо беречь. Каждый полёт на возрождение опыта снимет немерено. Так что вернусь, наверное, к первоначальной стратегии. Шмот беру по максимуму, на остатки палицу.

   Сортирую кожу. Вещи типа «кожаные доспехи», желательно не “белые” и с плюсами к Силе и Телу. Через несколько минут смотрю на образовавшийся список.

   Негусто. Что и ожидаемо.

   Обычно в коже бегают лучники, кинжальщики да подобные им, некоторые виды магов ещё могут и всё. Вот и клепают крафтеры «кожу» с Ловкостью, критическим уроном и изредка Телом. Выпадают, конечно, из мобов целиковые шмотки с “левыми” статами, но основная масса вещей здесь на ауке это результаты работы начинающих ремесленников. А они крафтят то, что игроками востребовано. Поэтому найти вещь с непрофильными характеристиками ещё та проблема.

   Расчёт был на промышленный забой мобов в окрестностях игроками. Ну не все же сразу вещи лавочнику сдают или крафтерам на запчасти. Кто-то и на аук идёт. Сейчас, по-видимому, смотрел на результаты.

   Судя по списку, я мог одеться почти целиком в зелёные шмотки, класса “особенный”. Но … куртка… сука! Куртка! «Редкая», прочность максимальная, +3 к Силе и +2 к Телу. Тип "кожа". Если смотреть по классике, то она никому и не нужна. Да, "кожа", но нет Ловкости. Есть Сила и Телосложение, но тип доспеха не для "танков". И вот за эту красоту выкуп двадцать серебра!

   Да какой мудак нетрадиционный такую цену заломил. Обычная цена “синей” тушки на пятый уровень в районе десятки. Видимо, нуб какой-то обрадовался дропу и цену влупил. Одно радует, всего сутки остались до окончания торгов на этот лот.

   Делаю начальную ставку в семь монет. Теперь хозяин лот снять раньше времени не сможет. Думаю других претендентов не будет. А так, смотришь, через денёк и куртка моя будет. Ну а пока заношу в список белую, дешёвую, за 20 медяков.

   Считаю остальное. Без палицы уложусь в восемь серебряных. А вот палица … всего пять лотов. Четыре редких и одна элитная. На самую плохонькую цена в двадцать пять серебряных монет. Мда, поищем что попроще. Вот, например, обычная с уроном 10–12 единиц, и всего шесть монет. Ставлю метку. А теперь сбегаем на официальный рынок.

   Топ топ ножками и опять весь чат забит воплями продам-куплю. Внесу-ка свою лепту.

   — Куплю «кожу» на пятый уровень. От «зелени» и выше. Статы на Силу и Тело. Ловку не предлагать.

   — Куплю “Улу мару” на пятый уровень.

   Но, как и ожидалось, уточнения не спасут от нубов. В личные сообщения начали линковать шмот с ненужными характеристиками, в основном на Ловкость, разное оружие. Вот разве трудно человеку прочитать сперва что покупают и прикинуть потом что у него есть? Нет, надо же нести ахинею типа- ну купи, чо ты, на нож просто не хватает.

   Написал макросы и начал спамить в чат, как остальные. При этом обходя всю площадь и осматривая сидящих торгашей. Вещи в продаже в основном 10+. Да уж, явно тут деньги на аренду торгового места не мелким шмотом отбивают. Вот просто офигительная кольчужка. “Синяя”, +10 к Телу, +11 к Силе. Явно на танка. На десятом такое оденешь и первый парень в данже.

   Дзинькает торговое сообщение.

   Уже привычно открываю мигающий конверт.

   “Есть штаны зелень”. И ссылка на вещь. Навожу на линк, смотрю её статы. Ничего так, чуть получше, чем на аукционе.

   “Почём?”

   “Два серебра”.

   “За одну возьму.”

   “Полторы.”

   “Ок. Где пересечёмся?”

   “Давай у памятника в центре. Леснострел ник.”

   Пару минут толкотни, короткий обмен и на мне красуются новые штаны. Цена та-же, что и на ауке, но на одну единицу Силы больше.

   Список покупок укорачивается.

   За последующие двадцать минут прикупил ещё сапоги. И отклонил кучу всякого бреда.

   Иду к доске объявлений. Выкупаю всё остальное по списку. Теперь мне в сам Аукцион.

   Здание аукциона, как всегда, в самом оживленном месте. Народ так и летает туда — обратно. Открываю дверь, шаг внутрь.

   И тишина. Никого.

   В “Вершине” у каждого в здании Аукциона реализован свой кабинет, как отдельный инстанс. Ни тебя не видят, ни ты. И оформлен он весьма своеобразно.

   Маленькая комнатка со столом в углу, здоровенное, в рост, зеркало на стене и два окошка. Над одним вывеска “ Приём”, над вторым “Выдача”.

   Стучу во второе. Тут же перед глазами разворачивается интерфейс. Быстренько перекидываю покупки в слоты сумки.

   Раздаётся звук захлопывающихся ставней и интерфейс исчезает.

   Одеваю обновки на себя.

   Лепота. В зеркале отображается плотный такой мужик, с небольшим пивным пузиком, которое прикрыть не может даже просторная тёмно-серая нубская рубаха. Но это единственное, что из начального шмота осталось.

   Зелёные шаровары, чёрные сапоги, бирюзовые наручи обнимают предплечья. Попугай, короче.

   О, перчатки чёрные. Ну хоть что-то парное.

   И всё это великолепие венчает бордовая кожаная панама, усеянная железными бляшками.

   В руках дубинка с характерным “птичьим клювом” и нож. Мда, такой в парке к людям подошёл-бы время спросить, так дурку вперёд полиции вызвали-бы.

   Силы капнуло +6, Телосложение +4. Само собой защита подросла, как и урон. Теперь 2,2 % входящего физического урона игнорируется. Ну, до десятого уровня всё равно все мобы чистые физовики, магией не пользуются. А вот потом придётся озаботиться бижутерией. Кольца, ожерелье, серьги. Хотя, пожалуй, предпочтём игровой вариант для мужчин- браслеты на руки. Эх, сейчас бы ещё ту куртку.

   Выхожу на улицу, дверь за спиной захлопывается аж с грохотом. Не дай Бог, разработчики ещё пружину на неё поставят, тогда как-бы вообще пинком вышибать оттуда не начало.

   Ух ты, а я в своём клоунском костюме не особо то и выделяюсь. Раньше что-то не присматривался к внешнему виду окружающих. А тут есть на что, оказывается, взглянуть. Взор до этого цеплялся автоматически только за признаки, которые могли выдать уровень и класс персонажа. Например, оружие, тип доспехов. Теперь в глаза бросилось и остальное, например, внешний вид.

   Клоунов хватало. Не я тут один такой разноцветный. Аж от сердца отлегло. Причем выделялись преимущественно мужские персонажи.

   Девушки выглядели же более менее прилично. В принципе можно было прикупить на аукционе магические красители и стать стильным мачо. Ну или почти стильным. Как никак такую панамку не спрячешь. Но такие красители стоят денег. На низком уровне покупка их прямой путь к вливанию реала. А моя задача совершенно обратная. Так что, пожалуй, плюнем на это дело. Классически плюнем, слюной. Как в эпоху исторического материализма.

   А на таймере уже полвторого ночи. То-то глазки слипаются. Пора уже и на выход. Для второго дня впечатлений просто с головой. Пойду тушку спать уложу и реальную укладывать. Как никак с утра в бой. Надо будет в “белой” куртке попробовать. А там смотришь, и “синяя” прикупится.

   Красивый, весь в обновках как из ЦУМа, только без пакетов в руках, добрался до гостиницы. Залез в свою комнатушку (лестницу опять пришлось переставлять), и нажал “Выход”.

   Шлем на стол. Пару минут просто сижу с закрытыми глазами. Отдыхаю.

   Манипуляторы, жилет, сапоги.

   Встаю, потягиваюсь. Всё, срочно спать. Чиркаю быстренько на листке- Сплю до девяти. — кладу на стол. Персонал тут вышколенный, учтут. При моём-то привилегированном положении. Щёлкаю пультом от телевизора. Зазвучала какая-то попса на английском. Сойдёт как фон.

   Постоял в уборной. Затем душ, почистил зубы. В халате, как король, благоухая мятой, прошествовал до кровати. Очередным пультом гашу верхний свет и палату остаётся освещать только экран телевизора. Пощёлкал каналами, наткнулся на клип группы из трёх барышень. Они так томно изгибались под незамысловатые напевы о незавидной женской доле. С удовольствием досмотрел их телодвижения, особенно чёрненькой, и вырубил телевизор.

   Через секунд через десять отрубился сам.
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    Глава 3
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День 3.

   Хорошо то как. Так потянулся, что аж в спине хрустнуло. Эх, ещё пару минут повалюсь и встаю.

   Проснулся второй раз минут через тридцать. Блин, всё таки надо вставать. Скоро-же придут капельницу ставить.

   Небольшая зарядка. Элементарные повороты, наклоны, приседания, пара десятков отжиманий.

   Умываюсь принципиально только ледяной водой, вот и сейчас пришлось подождать пока сольется. Почистил зубы, придирчиво осмотрел себя в зеркале. Бриться, пожалуй, не буду сегодня. Может бородку отпустить? Сейчас, кстати, модно. Возвращаюсь в палату весь благоухающий ароматом мяты, с ощущением дикого голода.

   Походя пинаю системник. Зашуршали вентиляторы. Постоял, посмотрел на монитор.

   Да ну на хрен. Сперва завтрак.

   Достаю белый хлеб, отрезаю три кусочка потоньше. Потом не спеша намазываю тонким слоем масло и сверху на каждый накладываю ломти сыра. Мааздамчик, мой любимый.

   Насыпаю в электротурку кофе (вчера только как раз намолол), сахар, доливаю водой из кувшина и ставлю на малый нагрев. Можно было бы закинуть ещё корицы, но сегодня хочу вкус чистого кофе.

   Пока турка греется, быстро слегка грею под водой кофейную чашку. О, вон и пеночка появилась. Аккуратно снимаю её ложечкойв чашку. И так три раза. Отключаю нагрев, как только кофе стало подниматься. Размешиваю. Какой же всё-таки запах! Снова грею, буквально несколько секунд. Переливаю напиток в чашку.

   Мммм, божественно. Такая классная пена, а под ней крепкий, сладкий кофе! И всё это под сырок, который прекрасно оттеняет вкус напитка богов. В тишине спокойно допиваю. Люблю кофе, грешен.

   — Олег?

   — Да, тётя Валь. Готов, ложусь.

   Закатывают стойку, через минуту уже капельница стоит.

   — Минут двадцать?

   — Да. Я зайду.

   Следующие двадцать минут листаю на планшете информацию по месту, куда попал.

   Волость Ясное Небо, княжество Рутения.

   Просматриваю доступные карты. Ну как и ожидал, дай Бог процентов пятнадцать материка открыто. От самих Батаек не так далеко, оказывается, до Синего моря. Так сказать, вторая линия.

   Батайки. Село, население люди, численность около тысячи человек. Представителей Академий Магии и Боя нет. Также отсутствуют филиалы ремесленных гильдий. Ясно, чисто начальная локация.

   Несколько торговцев, кузнец, портной

   Мобы в окрестностях от пятого до пятнадцатого. И чем дальше от стен, тем они круче и злее. А после десятого вообще происходит качественный скачок. Они резко умнеют, бывает, сбиваются уже в кучи, и некоторые начинают использовать магию. И кстати, поголовно становятся агрессивными. Сортирую мобов по видам. Где мои любимые андеды? Ох ты-же, ёжик голопопый.

   Локация “Поля Шепчущих Костей”. Соседняя с моей нынешней. Тоже относится к начальным. Там как раз "классовый" босс находится. который мне нужен будет в любом случае. Населяют её поголовно мертвяки различных видов и степени разложения. Она огорожена стенами, типа чтобы нежить не вырвалась к людям. Ещё там четыре форта, работающие своеобразными воротами для доступа игроков в локацию. Место интересное, атмосферное.

   Вот туда-то мне как раз дорога и лежит. Только выходит, мне, чтобы просто начать даже с краешку мобов щипать, минимум два уровня набить надо. Можно, конечно, и на пятом, но, по-моему, попахивает мазохизмом.

   Значит, придётся пока выбрать Волчий Лог. Классические звери. Локация хоть и популярная, но относительно безопасная. Наверняка ещё и квесты на неё есть. Полистал гайд. Кожевник, торговец и охотник. В блокноте отмечаю их местонахождение. Опыт лишним не бывает. Эх, пора бы в бой, да капельница мешает.

   Наконец творение медицины унесли.

   Сапоги, манипуляторы, жилет, шлем.

   «Ирий приветствует тебя, герой! Иди к вершине!»

   Да уж, пафоса не занимать.

   Сижу, жду, закрыв глаза. А чего их портить. Наконец музыка прекратилась.

   Стою посреди своей комнатушки. Не утерпел, открыл обзор персонажа.

   Полистал достижения, характеристики, достижения. Ну и снаряжение, само собой.

   Умом-то понимаю, что вещи смех, но когда вспоминаю в чём начинал, вместо смеха слёзы наворачиваются. Единственное что глаз режут «белые» куртка и палица. Ну ничего, подзаработаю денег на волчьих шкурах и прикуплю что-то поприличнее.

   Уже привычно спрыгиваю вниз. Кто-бы сомневался, что лестницы не будет на месте.

   Судя по блокноту, ближайший квестодатель на Волчий Лог это кожевник. Вот к нему и направлюсь первому.

   По пути просматриваю чат “Поиска группы”. Понятно, что мне не светит группа, но сделать выводы о популярности локации можно. А, следовательно, и о вероятном количестве конкурентов.

   Вот и открытые ворота. Повезло, говорили что могут быть закрыты. Тогда надо сидеть и ждать, пока кожевник сподобится выйти по делам.

   — Добрый день, мастер Трослав.

   — Что надо?

   Вот, сука, чего они тут все такие любезные?

   — Слышал, вам шкуры волчьи требуются?

   — Кто сказал?

   — Люди.

   — Вот им и неси. Пошёл отсюда.

   — Мастер, я — же по делу!

   — Пошёл, я сказал! Думаешь, я людям буду товар предлагать из шкур, чьи души украдены? Вали отсюда!

   Меня вытолкали на улицу. Ворота с грохотом захлопнулись.

   А-че-шу-еть!

   За постой цену ломят, поселили в сарае, так и с квестом послали.

   Пока я стоял и втыкал, закипая от обиды, к воротам подскочил игрок с двуручным мечом за спиной.

   — Пля, давно закрыто?

   — Только- что. — выдаю на автомате.

   Новый посетитель тотчас стукнул в воротину и заорал- Мастер Трослав, вам шкуры нужны?

   — Иди на х#й! — Вот б#я! — вырывается одновременно у нас по эту сторону ворот.

   На меня смотрят нарисованные пикселями глаза, в которых плещется недоумение.

   — Мне репу с ним порезали! — Эээ… мне тоже. — выдавливаю из себя и бочком, бочком сваливаю от греха подальше. Отойдя подальше, падаю на лавочку и лихорадочно листаю чат.

   “ Из-за Вас пострадал невиновный. Репутация с Кривдой повысилась.

   Вы получаете достижение "Злой шутник", 1-й ранг.

   Достижение- обычное, улучшаемое.

   Интеллект +1.

   С почином!”

   Вот тебе, бабушка, и Юрьев день. Всю ситуацию тотчас занёс в блокнот, вплоть до скринов чата с диалогами. Знал бы, видео записал.

   Это-же косвенное получение очков характеристик. Народ называет такое “тихим читом”. Бывает даже бонус к базовым статам. Есть целые ресурсы, где торгуют такими вещами. Выбираешь тип награды, уровень и класс персонажа, указываешь нужную локацию и можешь выбирать. Само собой за определённую сумму. После оплаты получаешь пакет данных. Где, что и как. После это пытаешься повторить ситуацию и надеешься, что капнет бонус. Сам с интересом смотрел на пару читов на седьмой уровень душелова на Силу. Но пятьсот баксов за каждый, это же просто праздник какой-то!

   Нафиг, нафиг. Лучше вечерком оформлю заявку, да попробую продать свой. Много, конечно, не дадут, но вдруг что-то капнет.

   Размышляя о очередном выверте этой игры, отправился к торговцу. Надеюсь, хоть этот сходу не пошлёт.

   Послать не послал, но награду пообещал на четверть меньше, чем в гайде говорилось. А вот охотник вообще на треть срезал.

   Чую, весёлые деньки у меня впереди. Класс “душелова” с каждым часом обретает всё более забавные черты. Немудрено, что их в игре почти и нет.

   Теперь мне к восточным воротам. Сверяюсь с записями. До выхода ещё полчаса. Нормально, постою, присмотрюсь.

   Ворота были нараспашку. Лишь два стражника сидят рядышком и играют в кости. Прямо идиллия. Вот в ворота вошли несколько игроков, так они даже голову не повернули. Нормально тут дело с охраной поставлено.

   Делаю несколько шагов наружу. И ничего. Никаких надписей типа покинули безопасную зону. Понятно, надо самому догадываться о границах. Помощи от разрабов не дождёшься. Возвращаюсь, на всякий случай.

   Передо мной стелется грунтовка, убегающая куда-то к вдали виднеющимся холмам. По сторонам от дороги поля, среди которых местами возвышаются рощицы. Мне как раз туда, в ту сторону. Но ещё рано, надо подождать. Вдобавок я не один такой. Народ возле ворот не зря кучкуется. Вон уже один воин задирает мага. Типа, пошли дуэль за ворота. Маг не реагирует. Хоть какое-то было-бы развлечение.

   А вот и он. Результат ожиданий.

   Мимо нас в ворота выходит семь стражников плюс офицер. У троих за спиной здоровенные луки.

   Это местный патруль. Такие группы постоянно бродят по дорогам вокруг села. У каждого свой маршрут и радиус действий.

   Постараюсь дойти под их прикрытием, да и потом держаться на каче поближе к радиусу их действий. Если в него попадает ПКашник, то патрульные сразу реагируют. Учитывая 50-й уровень и статус “элитный” у офицера, то шансов у местных убийц практически не остаётся. Если, конечно, в эту локацию не забредёт высокоуровневый ПК с нормальной экипировкой. Бывали случаи, когда такие “залётные” по неделе тиранили подобные начальные локации. Убивали игроков, патрули, резали население-НПС. Однако и система не дремлет. Как только перешагивается некий порог, моментально начинают появляться квесты на защиту. Причём, достаточно легко получаемые.

   И начинается столпотворение. Целые клановые рейды прочёсывают территорию. Новички радостно качаются, пока “папки”, блестя доспехами, на диковинных скакунах гоняют ПКашников. Как никак, за каждое убийство агра народу капает репутация с местными властями, вплоть до княжеской.

   А такая репа ох как нужна кланам. Тут тебе и скидки, и скрытые квесты и льготы. Конечно, чаще всего “агры” моментально уходят “на дно”, не заходя в игру. Но это ведёт либо к реролу, либо не выдерживают и снова берутся за старое. А квест-то на них висит. И как только он активируется, охотники за головами тоже оживляются. Дорого, но кланы идут и на такое ради заветных очков репутации. Короче, незавидна судьба "агра", попавшего под именной квест. Повезёт, если система, по каким-то своим причинам, снимет с него метку после десятка смертей. А то, писали, что и до нулевого уровня некоторых роняли.

   Особенно нашумел один случай два года назад. Банда "агров", все за 80-й, добралась до такой-же деревушки. Вырезали локацию, патрули, стражу и пустили под нож всё население деревни. Пятьсот неписей.

   Их ловили почти год. "Агры" и локации меняли, и по самым дальним углам пытались отсидеться. Но награда, говорят, была так хороша, что топ-кланы всё просто верх дном переворачивали. Потом всё затихло. И как-то, в один прекрасный день, вдруг засчиталось выполнение квеста. Лидера клана, набравшего больше всех очков в охоте, награждал лично князь. Что получили, само собой, неизвестно, но довольны были как слоны. Кроме победителей и остальным неплохо репутации отвесили, так что недовольных не было. Как потом судачили на форумах, по слухам, квест закрылся, когда последний "агр" ушёл на рерол, стерев учётную запись.

   Но это всё лирика и легенды. Обыденных ПКашников никто не отменял. И моя надежда на относительно спокойное путешествие- этот патруль. Их маршрут пролегает как раз мимо Волчьего Дола. Пристроюсь за неписями и дойду до нужной локации.

   Из ворот в итоге вышла целая процессия. Впереди, само собой, патруль. А за ним караван игроков. Тел двадцать, не меньше. Мобов нам на всех хватит? Приглядываюсь. А одиночек-то всего несколько человек. Остальные явно разбиты по группам. Одна из них выделяется клановым составом.

   “Багровый Кряж”. Два лука-эльфа, танк, два, возможно, мага. Посохи-то и боевые маги носят, и баферы и хилеры. Разберись тут. По идее, должен быть саппорт в пати. Но выбивается шестой член клановой команды с ником Светобар. Ник не скрывает, наоборот, демонстрирует. Он явно повыше и уровнем и снаряжением. Похоже “нянька”, приставленная кланом.

   Кланы, набирая рекрутов в начальных локациях, сразу сколачивают из них группы с определенным составом. И, бывает, приставляют куратора для ускоренной прокачки. Так бывает либо когда кто-то особо нужный среди нубов. Либо донатер купил ускоренный рост по уровням.

   Обычно это игрок класса поддержки, уровней на 20–30 выше, чем подопечные. Он отвечает за подбор правильного состава и набор ими уровней по установленному графику. Играя вне группы, такая “нянька” накладывает на подопечных бафы, подлечивает по возможности. Само собой мощность бафа режется из-за разницы в уровнях, а при разрыве в сорок уровней и вообще сходит на ноль. Но всё равно профит от такой помощи перевешивает бафы от саппорта начальных уровней. Само собой, такие рекруты растут в уровнях как на дрожжах. И вскоре передаются следующему “няньке”. А в клан улетает полный отчёт. Кто из новичков как себя проявляет, кто лидер, откуда руки растут. Короче, полный расклад по персоналиям. Учитывая, что подавляющее большинство “нянек” работает в кланах за зарплату, можно сказать что они своеобразные менеджеры по персоналу.

   Изначально даже рассматривал идею игры за саппорт, но учитывая сроки, отказался. В нормальных кланах тебя обязательно остановят на каком-то уровне и отправят “нянчится”. И даже если ты член сыгранной группы, ей придётся подвинуться в планах. Конечно, месяца через два- три ты вернёшься к своим, но время… Время поджимает. Ну а становится профессиональным “нянькой” для меня некошерно по финансовым причинам. Если таскать до десятки, это в среднем сотка долларов в месяц. До сорокового там двести- двести пятьдесят. Потом, правда, происходит скачок в зарплате. Но меня и пятьсот баксов не устраивают. Никто, конечно, не запрещает пойти в какой нибудь “левый” клан и жить надеждой на рост вместе с постоянной группой, так называемой “констой”, надеясь на приток денег от фарма. Только вот найти вменяемую группу ой как непросто. А с криворукими махом дорогу на точку возрождения протопчешь.

   Другие две пачки не клановые. Видимо, рандом так называемый. Состав классический. Ну а за ними поспешаю я и пяток других одиночек.

   Особое внимание из одиночек вызывает высоченный орк Укушунатор, вооружённый двуручным молотом. На фоне людей да пары эльфов он невольно притягивает взоры. Всего второй орк, встреченный мной в этой локации. А причину такой редкости обнаружил в описании Батаек. Оказывается, когда-то набег именно орков разрушил древний храм, развалины которого были расположены на окраине деревни. После этого у орков тут репутация “агрессивная неприязнь”. Это даже хуже, чем у меня. Из чего делаем вывод. Парень либо глуп, либо хардкорщик.

   — Здорово, зелёный. — поравнялся я с ним- Плохое место тут для тебя.

   — Я в курсе. — клыки-то какие- У меня свой интерес.

   Ясно с этим. Похоже есть орочьи нюансы. Что-то знает, что минусы перевешивает. Откровенно рассматриваю остальных.

   Маг. Не думаю что это бафер или лекарь пошли соло качаться. На мертвецах они могут в одиночку, за счёт классовых скилов, но не тут.

   Лучники. Двое. Ничего не интересного. Хотя… у лучницы грудь просто выдающаяся.

   Воин. С парными мечами.

   — А ты сам-то? Тебе везде хреново. — подкалывает уже орк.

   — У меня свой интерес. — не остаюсь в долгу.

   — Гы. Мазохизм наше всё?

   — Дело есть дело. — пожимаю плечами.

   — А что за класс у толстяка? — доносится от соседней группы.

   Ну да, в “Вершине” нет отдельных приватных каналов. Даже переговоры группы слышны всем в радиусе пяти метров. А если хочешь кому-то конфиденциальную информацию сообщить, то будь добр практически на ушко шептать, убавив радиус чата. Есть ещё такие чаты, как “Район”, «Область”. Но все ограничены небольшим радиусом действия. За “реал” можно получить доступ к более широковещательным каналам, но очень дорого. По карману только крупным кланам.

   В городах, конечно, послабления. Там и “Торг” и “Поиск “, да и личные сообщения работают на расстоянии в некоторых чатах. Но здесь, вне безопасных стен, всё жёстче. До помощи можно и не докричаться.

   — Да чего-то сам не пойму. — с интересом оглядывает меня, видимо, главный знаток той группы — И ник “золотой”.

   Это да, это круто. У практически всех, смотрю, синеватые ники с серым кружком спереди. Тоесть скрыты лишние символы. А у меня с золотистым отливом и без приставок. Знак бета-тестера и “чистого” ника.

   — Душелов это. Долго ты после теста в игру возвращался. — доносится от “багряных”. “Нянька” голос подал.

   — А, слышал. Жопный класс какой-то, вроде. Куча штрафов.

   — Может, просветишь народ, кто ты? — не отстаёт Светобар.

   — Почему нет. Душелов я. Могу после смерти из моба дополнительный лут достать специальным скилом. Выкуп за душу.

   — Ахренеть!

   — А чего ты не в пати?

   — У пати со мной режется опыт, дроп, и тикает постоянно вниз божественная репа. Да, и вне группы меня бафать нельзя. Тоже репутация режется. Лечить можно, хоть и в полсилы в итоге будет.

   — Пипец, да ты чума ходячая!

   — Есть немного. Только вот на уровне пятидесятом захочешь лук скрафтить топовый, посмотрим к кому за инграми пойдёшь.

   — А в чём проблема?

   — Да есть ингредиенты, которые только душелов добыть может. — снова подал голос “багряный”- А ты, смотрю, далеко планы строишь. Душелов пятидесятого это, наверное, как воин сотого.

   — Ох, никуя себе! Он, что, и сам опыта не получает?

   — Режется экспа у него по страшному.

   — Парень, а ты нахрена в такую опу полез?

   Вот что- то мне говорит, что это будет самый частый вопрос.

   — Надо.

   — "Бабки"? — сразу видно опытного игрока, знаком уже с нюансами- На зарплату хочешь устроиться?

   — Именно.

   — Хм. Ну с десятого уровня можем в клан взять. Обговорим условия.

   — Я в топ-десять пойду.

   — Родной, там с тридцатого уровня набор минимум. Тебе одному пол-года качаться.

   — Быстрее. И я прокачаюсь.

   — Ну смотри. Если что, пиши.

   *Игрок Светобар7у предлагает вам стать друзьями. Да/Нет *

   Жму “Да”. “Багряный” махнул рукой.

   — Давай к нам. Поговорим.

   Догоняю группу. Рекруты косятся на меня, но пока интересует только их “нянька”.

   Светобар чуть приотстаёт от своих. Пристраиваюсь рядом.

   — Куда кач? — “багровый” говорит еле слышно.

   — Волчий Лог. — тоже полушёпотом.

   — Хм. Звери пятого- девятого. Ну мы там в начале, если что, не больше пары часов. Потом перерастём по общему. Ты за экспой?

   — Да, только кач пока.

   — Тогда можно так. Есть там у меня место прикормленное. Пятые мобы. Вставай неподалёку. За отхилом подбегай. Только паровоз не притащи.

   — Это я в курсе. Спасибо за предложение. Не откажусь. А зачем тебе балласт? Задел на будущее?

   — Угадал. — Светобар даже не скрывает своих намерений- Мало ли перса не бросишь. А там, смотришь, и к нам соберёшься. Клан хороший, шестой уровень, владения, дары…

   — Стоп! — поднимаю руки- Светобар, не дави. Я тебя услышал.

   — Всё норм. Держись за нами.

   “Нянька” хлопнул меня по плечу и заспешил к своим. Вот и ладушки. Хоть пару часов побуду на каче в относительной безопасности. Обычно агры клановые группы не трогают.

   — Прикармливают? — за спиной скалится орк- Да не парься, ловец. Таким как ты, без хорошего клана никак.

   Минут через двадцать “багровые” свернули. За ними потянулись рандомная пачка, плюс орк и маг из одиночек, Огневик. Ну и я.

   — Держись рядом. Дойдём сперва до респа. Привяжемся.

   Киваю. Кто- же на каче откажется получить безопасную точку возрождения в защищённом месте.

   Вообще это больная тема. И одна из главных причин множества проклятий на головы разработчиков. Вот, например, локация Батайки. Имеет ещё пять мини-локаций. И точки воскрешения только в Батайках и по одной в каждой локе. В принципе, с помощью мобильного камня, можно точку респа где угодно установить, но всё упирается в цену. А нам таких растрат не надо. Учитывая, что площадь Волчьего Лога более десяти квадратных километров… у меня просто замечательный стимул не умирать.

   Через полчаса хода впереди показываются стены. Обычный сторожевой пост. Деревянный частокол, флаг над вышкой. Заходим в ворота. А вот тут, смотрю, гварды не дремлют. Стражники на входе в полной броне и дурака не валяют. Тут и казармы, и даже пару домой. Неужели и неписи живут?

   — Там вон лавка и скупка. Чаще всего работает. Цену дают низкую, берут не всё. Смотрите сами. — Светобар кивает своим на один из домов- Во втором кузнец. Берёт дорого, ремонтирует так себе. А вон респ и телепорт. У вас максимум десять минут. Потом выдвигаемся за патрулём.

   Передо мной каменный круг в пару метров диаметров, украшенный вырезаными рунами.

   Так называемое “место возрождения”. Иногда это небольшое строение, но чаще всего такой незатейливый круг.

   Встаю на него.

   “ Локация Волчий Лог. Хотите сделать точкой возрождения?”

   “ Да.”

   Тотчас под ногами вспыхнули руны и погасли, фиксируя выбор.

   Теперь к телепорту. В углу стоит герма. Четырёхугольный столб, украшенный масками с каждой стороны. Причём маски изъедены временем и можно только догадываться, какому богу они посвящены. Прикладываю ладонь.

   “ Хотите активировать “Путь в Волчий Лог”?”

   “ Да.”

   Вот в принципе и все дела мои на данном сторожевом посту. Эликсиры регенерации я ещё в Батайках купил, вещи там-же отремонтировал.

   Через десять минут вся группа “багровых” собралась вместе.

   — Все привязались? — дружные кивки — Чуток курим. Ждём патруль.

   Светобар подошёл к одному из стражников на воротах.

   — Здорово, Тревор. Как служба, семья?

   — Здорово, Светобар. Мои-то ничего, спасибо. Ну а служба…тоже неплохо. Пару дней назад шныряли тут какие-то, погоняли их немного. А теперь тишина. А ты всё новиков натаскиваешь?

   — Кто-то же должен.- “нянька” развёл руками.

   — Дело хорошее- воинов растить.

   — Спасибо, Тревор, за слова добрые. Удачи вам.

   — Бывай.

   Ясно. Парень давно тут работает, и работает плотно. Если уже репутация с неключевыми неписями на, минимум “дружелюбие”, вкачана.

   — Все сюда. Бафаю и выходим.

   “Багровых” окутало вспышками благословений.

   — Народ, походное. — негромко бросает маг с ником Зелёныш. Вот и доморощенный лидер рекрутов. Танк тотчас выдвинулся вперёд, за ним маги и потом лучники. А затем я и “нянька”. Таким строем вскоре добрели почти до леса.

   — Стоп. — это Светобар- Тут фармим. За теми кустами три волка, затем вон там два. Поехали. А ты посмотри вон там слева. Там две одиночки. Бегать не придётся, будешь бить по одному спокойно. Подбегай за отхилом.

   Киваю и сворачиваю налево. А за спиной слышно как толпа волков с воем грызёт танка.

   Вот и мой клиент. Неподалёку сидит под кустом здоровенный волчара. Чуть дальше виднеется ещё один. Делаю шаг, другой, третий.

   Волк вскакивает на лапы и с рычанием кидается на меня. Отмечаю для себя границу агрозоны, и готовлюсь встречать. Прыжок на меня, шаг в сторону, удар палицей. В ответ волк вцепляется мне в ногу и тотчас жизнь поползла вниз. Молочу зверюгу поперёк хребта. Тыкаю стилетом, отдаю команду на "выкуп". Экран трясётся, такое ощущение что ещё чуть-чуть и свалюсь с кресла. Ударе на пятнадцатом тряска прекращается. Волк лежит у моих ног. Лапы ещё дёргаются, но уже не держат хозяина. Последний удар по голове, ранс, лут.

   Тотчас отступаю на десяток шагов. Листаю логи боя. Волчара снял мне почти треть хп и это без критов. Висит лёгкая травма ноги, снижена незначительно скорость передвижения. Ладно, пойду бить второго, а вот потом надо будет посидеть, посчитать как фармить выгоднее.

   Через полчаса, сидя на регенерации хп, начал просматривать логи и подводить баланс. Пора делать выводы.

   Итак, что мы имеем с гуся.

   Сначала два волка-одиночки. Уронил их за три минуты. Потерял около 65 % хитпойнтов. Как раз когда добивал второго, реснулся первый. Интервал между респауном, выходит, около полутора минут. После убийства второго пришлось отойти за пределы агрозоны для регенерации здоровья. За три минуты набежало около 20 % хитпойнтов. Снова бью ближайшего, теряю на нём около 35 %. Отход на регенерацию, уже с двадцаткой процентов. Тут пришлось сидеть на попе уже четыре минуты. Потом в бой с 45 %. Отход с десяткой. Реген пять минут. И тут конвейер наладился.

   Вот теперь и посчитаем. Выходит один моб в семь минут. До девяти мобов в час может набегать. За каждого дают по 0,7 %. Итого в час накапает примерно 6–7 %. За восьмичасовой рабочий день набью около 50 %. С утра было 14 % сверху пятого уровня. Тоесть шестой уровень через два дня кача. В идеале. Если не промчится бродячая стая или агры не завалят.

   Теперь что там по деньгам. Рансом с волков идёт ”Грубая кожа”. В Батайках скупка есть, видел. Ну а деньги лутом еле-еле будут покрывать мои затраты, если начну пить эликсиры на регенерацию. А с эликами дело пойдёт побыстрее, конечно. Думаю, мобов до двенадцати смогу в час потянуть. Вот только денег до слёз жалко. На седьмом-же уровне придётся переодеваться, чтобы в поход на скелетов идти. Там каждый медяк на счету будет. Ну ничего, поднакопим. Что- то с кожи накапает, что- то с квестов.

   Ну а пока не буду я выёживаться. Пойду-ка к Светобару.

   Аккуратно, на цыпочках, обошёл волков и подбежал к “багровым”. А у них, смотрю, настоящий конвейер. Лучник таскает, танк переагривает, дамагеры разбирают. И так без остановки. Опыт небось рекой.

   Увидев меня, Светобар поднялся

   — Хильнуть?

   — Если не трудно.

   На меня обрушился столб света. Здоровье скакнуло на максимум.

   — Хватит, спасибо.

   — Подбегай, не менжуйся. Где — то ещё с полтора часа мы здесь. Потом дальше двинем.

   — Тогда я пока рядышком. Потом к дороге отойду.

   — Под патрулём качишь будешь? Правильно, агров не отменяли.

   Ну вот и ладушки. Теперь эти полтора часа надо использовать по полной. И использовал.

   Ни секунды на реген. Только бой с мобами, пробежка на излечение, и снова в бой. Итого как Светобар помахал рукой, уходя со своей группой, я успел добить 40 %. Считай, половину дневной нормы.

   С уходом “багровых” тотчас переместился ближе к дороге. В блокноте включил симулятор движения патруля, и постоянно мониторил их расположение. Сейчас они были где-то впереди, но вскоре должны были развернуться.

   Само собой, я не один такой умный оказался. Неподалеку виднелся орк с молотом, укладывающий волков одного за одним, и маг, швыряющийся фаерболлами. Значит, эти тоже, скорее всего, пятого уровня.

   — Эй, Шульц! — заорал Укушунатор, когда я взял курс параллельно- Моих не таскай!

   — Без проблем! Тут на всех хватит. Давай так. Если кому-то херово будет, то второй офпати на помощь.

   — Самый хитрый из армян? Да я как дамагер лучше тебя буду.

   — Ну случаи разные бывают.

   — Лады, ловец. Орк ребёнка не обидит.

   — Орк дитятку сожрёт?

   Зелёный заржал- Ну типа. Но моих мобов не трогай, чтобы ритм не сбивать.

   Вскоре, явно слушавший наш разговор, к импровизированной пати примкнул и маг с ником Огневик. Так мы и двигались гребнем по обе стороны от дороги, вослед за патрулём.

   — Упс, волки кончаются. — отметил очевидное орк- Разворот? Я пока на волках кач буду. Огневик?

   — Не, я дальше попробую прыгнуть.

   — Смотри, прыгун. Прыгалку не обломай. — ощерился зелёный — Го, ловец, назад. Смотри по сторонам, пока патруль не вернётся.

   Мы развернулись и пошли в обратную сторону творить геноцид волчьему племени. А минуты через две сперва услышали, а потом и увидели бегущего к ним мага.

   — Ре-бяяя-та! Хелп!

   Заорёшь, когда у тебя за спиной какие то два енота-переростка когтями клацают.

   — Россмахи. — вздыхает орк — Седьмой уровень. Поможем или хрен с ним?

   — Я полный. Опыт лишним не будет. Давай по фокусу.

   — Ок. — Укушунатор поудобнее перехватывает молот- Эй, дурень! Бегай от второй, а первую ща мы примем!

   — Бодры мало!

   — Твои проблемы! Бегай, мля!

   Мимо нас пронёсся маг.

   Хрясь! Росомаху аж на спину опрокинуло, когда молот впечатался ей в голову на противоходе. А теперь по лапам, по лапам! Молочу что есть силы, может травма выскочит. Тут же лечу на землю, без трети жизни. Над головой пролетает огненный шар и врезается в съагрившуюся тварь. Тотчас вторая росомаха переключается на мага. Тот пискнул, и помчался от неё. Вскакиваю и вижу как орк с рычанием обрушивает свою оглоблю на хребет поднявшегося было моба. Здоровье росомахи падает в ноль, затем падает она сама. Ранс! Вонзаю клинок в тушку. Есть! Мигнуло зелёным!

   — К нам беги!

   Подлетает маг и в паре шагов встаёт. Ясно, пустой по бодрости. Закрываем его. А моб-то ближе и ближе. Здоровенная животина, шо пипец.

   Прыжок! Взмах молота… промах. Не обращая внимания на орка, росомаха атакует меня. Да ну нах! Ныряю за зелёного, что-то говорит, что в прямом бою сольёт меня этот зверёк. Тут отпускает мага. Росомаху просто окатывает огнём, аж задымилилось цифровое животное. Вереща, та подпрыгивает, разворачиваясь прямо в воздухе к новой цели. Но только лапы коснулись земли, как небо обрушилось на неё. Колотушка орка прилетела точно по загривку. Чуть ли не половина полоски жизни моба сразу опустела.

   — Попал!

   Ну тут и я поучаствовал. Росомаха заметалась между мной и магом.

   Хрясь!

   — Ещё попал! — радости то сколько.

   Так и забили её насмерть. Мы с магом с почти пустыми барами жизни и полный орк. Довольный как слон.

   — Видали, как моя ласточка тащит? — аж баюкает в руках молот.

   — Лут твой. — киваю на серебристые сгустки на месте гибели мобов — Претензии на лут есть? — магу. Тот отрицательно мотает головой.

   — Нормально, чуваки. — Укушунатор собирает добычу- Ранс-то прошёл?

   — На первой. О, пластина костяная. Пипец, думал шкура какая нибудь будет или когти.

   — Это, походу, тебе на броню кусок упал. Ну что, может, перекурим минут десять? Поссать бы, да отрегенится вам всё равно надо.

   — Давай. Ты первый.

   Усаживаемся прямо на дорогу. Невдалеке плюхается и маг.

   — Спасибо, ребят! Думал, капец мне.

   — А нахрена ты росомах зацепил? У них-же уклон в ловкость, смерть магов.

   — Да я их не видел. Сошёл с дороги, а тут они. Я-уж лучше с вами, волков погоняю.

   — Новичок?

   — Угу.

   — Ты к нам “паровоз” притащил. Свои проблемы нам скинул. Учти, народ такое крайне не любит. Могут и вальнуть.

   — Я-же не хотел! Патруль далеко, вот я к вам и рванул.

   — Патруль-бы мобов не тронул. А про “паровоз” запомни, а то махом на респ полетишь.

   Маг кивнул. Вот и хорошо. Но веры ему нет. Может и правда нуб, а может хотел попробовать трупы наши организовать. С последующей мародёркой.

   — Тут. — ожил орк.

   — Ок. Теперь я.

   Снимаю шлем, наручи, сапоги. И бегом в туалет. Мельком взгляд на расписание. Можно ещё пару часов поиграть.

   — Тут.

   — Полные?

   — Угу.

   — Да.

   — Погнали. Построение прежнее. Ввалим люлей шавкам.

   Мы и пошли. Полтора часа непрерывного боя. За это время и орк и маг успели поднять уровень, но место прокачки менять не стали. Когда-же мимо нас в направлении поста прошел патруль, я увязался за ним. Тепло попрощался с орком, махнул магу. Ну не радует меня выходить из игры посреди локации. Лучше я потом время потеряю, но безопасность прежде всего. Да и эликсиров прикупить надо. Тем более что душу приятно грели 59 %, набитые поверх пятого уровня. Ещё вечерком зайду, пофармлю.

   Оставив аватару на территории поста, вышел из игры.

   Как раз к обеду. А на десерт укол в ягодицу.

   В итоге я на кровати, сытое пузо на мне, ноутбук на пузе. Прямо как смерть Кащеева. Правда, там что- то ещё про яйцо было.

   Послеобеденная сиеста это просто чудо. За полчаса накидал заявку на “тихий чит” с ловкостью и задремал.

   Разбудили по графику, в пять. Поставили пластиковый стаканчик с таблетками и наставлением “выпить перед едой”. В принципе, до ужина час-полтора осталось, можно сказать “перед едой” наступило. Или уже ладно, не буду торопиться.

   Нужно чуток собой, что-ли, заняться. И ванна! Восхитительное место! Пока качал пресс, успел между подходами воду пустить. Соли морской сыпанул горсточку. Отжимания, приседания, наклоны, планка. Эх, сейчас бы штангу, килограмм на тридцать. Для разгона кровушки.

   Укладываюсь в ванну. Ноги на бортик, тарелку с виноградом из холодильника рядом на тумбочку, и планшет в руки. Жизнь хороша и жить хорошо. Через часок, распаренный, в халате, уселся перед компом. Полистал новости, почту. Бегло по форумам. Ан нет, в интересующей меня теме тишина.

   Ужин прошёл в тишине. Даже музыку не включал.

   Ну что же, пора на вечерний гринд. “Сбрую” на себя (уже лошадью начинаю себя ощущать), кнопка “Вход”.

   — Ух ты, смешной какой! А ты чего такого уродца сделал? — приветствовала меня игра словами непосредственной эльфийки, перед которой я и материализовался.

   — А тебе вот не спросил, оригинальная миллионная блондинка. — и ласковый смайлик в чат.

   — Да пошёл ты, свин жирный!

   — Грубая ты. На математике двойку поставили? — и не слушая ответа, бегом к воротам.

   Постоял в воротах, полистал чаты, инвентарь. В принципе эликсиров чуток осталось, как раз на часок фарма. В чатах тоже ничего тревожного. Никаких криков о пк или подобной гадости. О, вон кого-то нах#й со спота послали. Жизнь кипит.

   Рысцой побежал в сторону знакомых мест. Вскоре, выбрав местечко, где не особо теснились другие игроки, свернул через поле, к роще. По пути пришиб лису четвёртого уровня, которая пыталась прошмыгнуть мимо.

   Вот и цель. Сидит, и похоже, блох выкусывает. Сейчас мы его от насекомых-то и вылечим.

   И лечил. До пол-одиннадцатого. Плюс ещё 6 % вкачал. Нашёл себе двух мобов и фармил без перерыва. Только эликсиры и улетали. Когда замигал конвертик почты, аж на душе тепло стало. Писать мне лично никто ещё не должен, значит почтовой уведомление. Скорее всего, куртка моя таки стала! Пора назад, к цивилизации. Квесты сдать, распродаться, закупиться.

   За две серебрушки герма на посту развернула передо мной список локаций. На данный момент доступны мне только Батайки. Шаг, и я уже там. Первым делом рванул сдавать квесты. И обломался. Все НПС, видимо, уже спали. Ворота закрыты, в окнах темно.

   — С утра приходи. — посоветовал какой-то пробегающий мимо эльф.

   Мда, первый пункт придётся переносить.

   Теперь на рынок и на Угол. После этой пробежки в кошельке звякнуло два раза. Первый- когда продал лут и второй- когда закупился эликсирами.

   Затем заскочил в Аукцион. Получив куртку, сразу одел. Приятно аж жуть. Только “обычная” палица глаз режет. Поискал на ауке, может что-то появилось? Хренушки, пусто. Для интереса глянул дубины на более высокие уровни. И такие классные тут штукенции были, я вам скажу. Была даже одна с плюсом к “Выкупу”. Но 70 уровень и цена…. Для сравнения вывел одноручное дробящее для других классов. И скривился. Вот разрабы….

   Общий уровень урона и характеристик у “улу мару” уступает всем дробящим аналогам, а цена выше. Видимо из-за редкости. Количество торговых слотов на порядок меньше, чем для других классов. Эх, взять бы вон классный одноручный молот, да система не позволит. Не буду даже дальше смотреть. Только расстраиваться.

   А на часиках-то уже полночь. Смотрю на таймер, на проценты. В принципе, ещё час- полтора, и апну шестой уровень. Да ну его нахрен!

   С такими мыслями зашагал в сторону гостиницы. Проценты никуда не уйдут, а слиться в бою с мобом из — за сонливости неохота. Пойду-ка, пожалуй, в реал.

   Персонажа оставил в уже обжитом мной сарае. Лестницы, кстати, опять не было…

   Сам встал с кресла, с удовольствием потянулся. Спать.
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День 4.

   Холодильник был пуст.

   Пакет апельсинового сока, пол-пачки сливочного масла и два яблока. Это когда я всё сожрать-то успел? Хотя, вроде, где-то ещё немного батона оставалось. Ага, вот он. Немного уже зачерствел, правда. В принципе, то что надо.

   Отрезаю три ломтя, намазываю их маслом с одной стороны и откладываю пока в сторонку. Чищу яблоки, режу на дольки, сердцевину в мусор. Натираю на тёрке и получившуюся, аппетитно пахнущую, горку посыпаю немного сахаром. Буквально чуть-чуть, яблоки сладкие сами по себе попались. Затем яблочные стружки толстым слоем раскладываем на хлеб и сверху по маленькому кусочку масла. Ломти с начинкой на сковородку. Её на плиту, ставлю средний нагрев. Накрываю крышкой. Засекаю время. Минуты три- четыре есть, успею как раз чай заварить.

   Приподнимаю крышку. Ай, красота какая! Аккуратно приподнимаю хлеб. Тут, главное, не дать поджариться снизу. Чуть-чуть схватится и снимай. Получаешь гренку, пропитанную маслом и яблочным соком, с вкуснотищей сверху. Сладкую сочную. Со свежезаваренным чаем самое-то.

   Но про продукты надо напомнить. Это сегодня я выкрутился, а завтра? Захочется что-нибудь на зубок положить, а тебе только лапу пожилого зайца и предложат.

   Сполоснул посуду, сунул в шкафчик. Ну-с, пора к станку. Там, в игре, тоже утро, как-никак персонаж создаётся в том же часовом поясе, что и реальный прототип. Так и вижу, как меня там дожидаются волки, росомахи, и прочая фауна.

   Стою посреди улицы, под утренним солнцем. И размышляю. То, что сейчас надо сдавать квесты и прыгать в Волчий Лог добивать уровень, не обсуждается. И возникает вопрос.

   Переодеваться-ли на шестом уровне?

   Надо-ли? Если я на седьмом отправлюсь к нежити, которая там вся от восьмого, то переодеваться надо по любому. Причём по максимуму. А что нам для этого нужно? Правильно, деньги. Серебро, а лучше золото.

   Выходит я сейчас потрачусь на вещи на текущий уровень. а потом придётся ещё раз.

   Отложу я пока идею шопинга. Сделаю весь шестой уровень уровнем зарабатывания денег. Да, долго, нудно…а что делать. Зато приоденусь. Локцию с мобами-андедами я изначально рассматривал как основную, а эту как проходную. Вот и не буду отступать от правил.

   Ну и ключевое… денег все равно нет.

   На душе сразу стало легче, как принял окончательное решение, и рванул по нарисованным улицам. Квесты сдавать, закупаться.

   Посетил всех возможных неписей, кроме кожевника.

   Полоска опыта сдвинулась, в сумке монеты звякнули. Обидно, что квестов больше никто не дал. Только торговец подписал «на пушнину». Радует, что теперь будет принимать любые шкуры, не радует, решать что именно принимать, будет тоже он сам.

   Теперь закрыть ещё один насущный вопрос. Надо восстановить прочность моих доспехов. Досталось им немало, там и грызли и когтями рвали. Вот и накорябали, трети прочности нет. А доспехи у меня какого класса? Правильно, «кожа». А кто меня послал на… вдаль? Бинго! Местный кожевник. Значит, будем искать игрока, качающего профессию «кожевенное дело», раз непись недоступен. Может ещё и дешевле выйдет. Проблемой, однако, было доверие. Мастер-НПС взял вещь, отремонтировал, вернул, получил свою плату. А вот игрок мог и не вернуть. Мои-то шмотки понятно что никому и даром не нужны, а вот ремонт чего-то весомого на высоких уровнях становился головной болью. НПС за такое драли втридорога, а игрок-мастер нужен был только проверенный.

   На центральной площади быстренько перетасовал вкладки чатов. А, вот и «Ремесло». Сразу гомона в ушах на порядок меньше стало. Ну не любит народ иголкой орудовать и молотом махать. Точнее, молотом любят, но не по железной полосе, а по головам. Есть, конечно, целая прослойка людей, сделавших ремесленничество своей целью в игре. И по слухам, потом это окупится сторицей. Но это ж потом, а сейчас… вон они монстры бегают, лут прячут. Ату их, ату!

   — Ремонт кожи, ткани. Крафт их-же до 15-го включительно. — какой то ДидуКрепыш.

   — Привет, нужен средний ремонт «зелёной» кожи на пятый уровень, шесть предметов. Что, как, почём? — бодро строчу в приват.

   — Линкани… а, ясно. 20 минут и три серебра.

   — Два.

   — Два с полтиной.

   — Ок.

   — Лови маяк.

   Тотчас под ногами замерцала полупрозрачная стрелка. Удобная фишка у торгашей. И не надо бегать искать, где он на площади или прилегающих улицах сидит. На карте вон, уже красная точка загорелась, да и стрелка направление указывает. Следуя ей, быстро отыскал на площади мастера.

   Им оказался натуральный хоббит. Низкорослый, мохнатый, с босыми ногами, зато в брюках и безрукавке.

   — Шалом.

   — Хай. О, душелов. А я думаю, что за шмотки нестандартные. Ясно всё. Залог нужен?

   — Диду, мы с тобой первый раз дела ведём. Так что без обид.

   — Да всё нормально. — хоббит улыбается — Обычная практика. Семёрку серебра в залог.

   — Идёт.

   Через торг скидываю ему свои вещи, оставаясь в подштанниках и рубахе, получая взамен серебро в залог.

   — Посиди, покури.

   Усаживаюсь в сторонке на скамейку. Хоббит шлепнулся прямо где стоял, на коврик. Достал из котомки иголки, нитки, какие-то шила и начал возиться с моими вещами.

   Так вот как ремонт выглядит. Я-то думал, когда ролик с кузнецом смотрел, что это так, игровое преувеличение, а оно вон как повернулось. Думал руками поводит, побормочет и вещь снова как новая. А тут вон ковыряется, по-моему, пару раз даже матюгнулся под нос. Надо по профессиям почитать что-нибудь. Они хоть душелову и почти заказаны из-за штрафа, но для общего образования, так сказать.

   — Готово, Шульц. — хоббит вскочил.

   — А погладить?

   — Иди отсюда, противный, Батайки в опасности!

   — Эх, нет в мире совершенства. Спасибо, Диду. — получаю свои вещи, возвращаю залог и прибавляю плату.

   — Слушай, а можешь скрафтить кожу на седьмой уровень. Только с характеристиками на Силу и Тело.

   — Есть такие рецепты. Сочетание не профильное, цена божеская должна выйти.

   — А прикинь, сколько, например, «редкая» куртка потянет? Статы по максимуму.

   — Сейчас посчитаю. — мастер застыл. Видимо, в калькулятор нырнул.

   — Вот смотри. Синька на седьмой, + 7 Сила, + 6 Тело, броня + 78. С учётом работы потянет на золотой и 10 серебрух.

   — Нехило!

   — А ты чего хотел? Это ещё недорого. Ингредиенты на такое дешёвые, так что почти халява.

   — Так, цену я понял. Будем посмотреть это дело.

   — Ну, ты заходи… если что. — и снова хоббит уселся на коврик.

   Накидываю в окошко персонажа вещи, они тотчас появляются на аватаре. У палицы единственный плюс, увеличенная прочность, хоть на ней пока сэкономлю.

   Оп-па, а время то уже почти одиннадцать.

   Бегом мчусь к ближайшему телепорту. Герма привычно разворачивает передо мной пелену телепорта. Выбираю "Волчий Лог". Со звяканьем серебро исчезает из кошелька, а я из Батаек.

   Ну здравствуй, место фарма.

   Бревенчатые дома, частокол. Знакомые всё места. Подскакиваю к воротам. Шаг за них. Внимательно пролистываю открывшийся чат ближайших окрестностей. Вообще подобный ход уже начинает входить в привычку. Мельком глянул на стражников.

   — Давно патруль вышел?

   — А тебе пошто такое знать?

   И правда, что-то я расслабился. Не послали вдаль, уже хорошо.

   Ну что же, выбора нет. Придётся добираться до мобов без прикрытия.

   И я неспешно потрусил по уже знакомой дороге. Мне-бы только до волков пятых дойти без приключений, и фиг я дальше сунусь. О, рядом с дорогой пара игроков. Один, с луком наготове, высматривает кого-то в высокой траве, а второй в этой же траве на карачках ползает и что-то ищет. Бывает и такое.

   Вон явно танк месит лису топором. Жесть. Высокий мускулистый парень в подобии ватника с нашитыми железными бляхами и остальной амуниции подобного сорта, с деревянным щитом, похожим на крышку кадушки, и топором отмахивается от ярко-рыжей лисы, которая чуть выше его колена. Упс! Парень вскрикивает и рассыпается искрами. Жёваный лосось, она его на респ отправила! В задумчивости смотрю на искрящийся кокон, лежащий в траве. В принципе можно обобрать и дальше двинуть. От поста до сюда минимум минут десять ему, меня спалить всяко не успеет. Но ради чего? Ради меди да, если повезет, какой нибудь паршивой шмотки?

   — Эй, танк! Который от лисы лёг! — в чат «Окрестности»- Слышишь?

   — Да!

   — Давай сюда. Посторожу кокон, если подбирать будешь.

   — Бегу! Спасибо, брат!

   Так и думал, значит, я ещё даже от стен особо не ушёл.

   — Слышь, умники! Какого хрена орёте? Давно от пк не летали? Чего палитесь-то? — о, в чате оживление началось. Какой то Про100Летяг.

   — Понабежало нубья! — НагибВселеной.

   — От нуба слышу! Чо, папка на рерол пошёл, или «соткой» бегаешь, детство вспоминаешь? — в долгу не остаюсь.

   — Ты кого нубом назвал?!

   — Тебя, нагибушка-нубушка. Летяге вопросов нет, он по делу отписался, а тебе посраться захотелось?

   — Ты чо такой борзый, давно в бубен не получал?!

   — Получалка не отросла у тебя! Когда большие мальчики разговаривают, такие, как ты, русский учат!

   — Я тебя ща найду! И порву, сука!

   — Шульц, а ты умеешь друзей заводить. — опять Летяг.

   — Ага! — РоджерДжи- Тишина была, а чувак махом срач поднял.

   Тотчас чат расцветился смайликами улыбок и попкорна. А народу-то здесь полно, смотрю. Схожу с дороги, приседаю в траве. Теперь будем головой крутить во все стороны. Чую, в любой момент может примчаться этот «нагибатор». В принципе, можно было-бы и не ругаться, но что-то потянуло на скандал. Да и так просто спускать наезды… верный способ заиметь не особо хорошую репутацию. А она — моё всё в планах на будущее. В принципе мобы вокруг не выше четвертого уровня, значит и игроки здесь примерно такие-же. Плюс это я к обмундированию подхожу основательно, простые игроки, если верить гайдам, совершенно спокойно дорастают до 10–12 уровня, имея всего пару-тройку «зеленых» вещей. Ещё-бы, бьют сильнее, опыта больше. Вот и летят по уровням до первого «порога». Так что мой «клиент», скорее всего, игрок уровня третьего-четвётого, в белом шмоте преимущественно. Да с максимум парой активных скилов. Причем только что открытых. Так что шансы мои весьма велики. Если-же ошибся, то хоть с респом здесь познакомлюсь.

   — Ты где, лошара! Или зассал?! — о, вот и клиент.

   — А-а-а-а, в курсе, в курсе. Зассал или пвп. Ну иди сюда, мальчонка, папа тебе ремнём попку напорет.

   — Тебе писта, сука!

   — Дорога из западных ворот. Там чуток пробежишься. Девушке положено опаздывать, так что я тебя подожду, не бойся.

   Рискую, конечно. Как знать, примчится ещё кто- нибудь посмотреть. А тут мы, оба «флагнутые». Сто процентов этот не дуэль предложит, а сразу в драку кинется. Надо ещё и поспособствовать, чтобы немного голову потерял.

   — Эй, Нагибушка! Ты ещё тут, или мама сказала уроки идти учить?

   — Ты, Шульц, труп! Я те ща в жопу нож воткну!

   Нож? Хм, да неужели он из дагерщиков? Плут, ассасин и тому подобное, «рога» так называемый. Хорошо-то как. Высокая скорость, низкая защита. На четвёртом уровне всего один активный скилл. Кровоток вроде. Если только сам умудрился что-то из неявных открыть. Ух ты, а вон и бежит кто-то. Через полминуты стал виден тот незадачливый танк, что лёг от лисы. Я встал и махнул ему рукой.

   — Вон, забирай.

   Тот сразу кинулся к кокону. Через пяток секунд уже красовался в прежнем обмундировании.

   — Спасибо, Шульц!

   — Да не за что. Давай, аккуратнее с мобами.

   — Понял уже! А ты тут на пвп забился, слышал? Посмотрю?

   — Только в сторонку отойди и не суйся.

   — Ок! — и бодрой рысью нежданный зритель свалил метров на десять.

   И тут на горизонте показался ещё кто-то. Присмотрелся. О, вон и клиент. Как и думал, одет как бомж. НагибВселеной, ёлки-палки. Надо его чуток подстегнуть, чтобы не вставал бодрость пополнить.

   — Красиво бежишь. Аж дым из пукана подгоревшего! — и конечно, в общий чат.

   В ответ только матерная тирада и атака сходу. Ножи так и замелькали, жизнь поползла вниз. Ух ты, сразу скил на меня потратил. Отвлекая, левой тыкаю стилетом, целясь в лицо, правой засаживаю палицей чуть ниже бедра. Дагерщик отскакивает в сторону и удар достигает его на излете. Но достигает. Подволакивая ногу, пытается зайти за спину. Сразу оттуда бить надо было, а не кидаться в лоб. Ты-же явно на ассасина идёшь, а у них весь урон со спины. Ну да фиг я тебе теперь дам это сделать. Кидаюсь вперёд, в размен ударами. Ну и как твой нубошмот против моего «зелёного»? Нож втыкается мне под рёбра, глаза заливает красным. В ответ сухой треск.

   Ахренеть спецэффекты. Правая рука Нагиба повисает плетью. Видимо, сломал. Ну точно капец котёнку! Теперь дело техники. Видимо, тоже самое пришло в голову и моему противнику. Пытается развернуться, явно с целью сделать ноги. Ага, сейчас. Удар в спину швыряет его на землю. Пытается приподняться, с размаха засаживаю ногой ему в голову. И палицей в район паха. Стилет в глаз.

   Перед глазами вспышка и рой красивых искорок осыпает меня с ног до головы. А под ногами мерцающий кокон. Вот и первая победа в пвп. Не глядя сгребаю добычу с земли и оборачиваюсь к танку. Мало-ли, захочется зрителю добить меня. Однако тот только руки вверх поднял и отступил.

   " В честном бою вы победили своего первого соперника из свободных жителей Ирия!

   Вы получаете достижение "Дуэлянт".

   + 1 % к физическому урону по игрокам.

   Достижение пассивное, улучшаемое."

   — Красава, Шульц. Лихо ты его.

   — Чего, завалили нагибатора, что-ли? — ух, а мы ещё в общем чате.

   — Кто кого?

   Закидываю в себя эликсир на восстановление жизни.

   — Да уронил я его, как ёлку в помойку. Улетел с яйками разбитыми. Эй, кастратушка, голос пропал что-ли?

   — Я тебя, суку читерскую, в бан отправлю! Удаляй акк, не жить тебе!

   — Чему только вас в пятом классе учат. Лоханулся, теперь стул поджигает. Ещё фраг подаришь?

   — Я тебя в реале найду! Я… — и тишина.

   — Оба-на, молчанку поймал.

   — Да похоже. — опять Летяга — Антимат тут, конечно, лояльный, но на реал переходить нельзя. Шульц, кто он по профе-то?

   — На ножа идёт.

   — А ты? — Душелов. — Бугага! Ловец дагера уронил! Да, Нагиб, ты вобще жидко обгадился. — Чо за душелов?

   Под этот флуд в чате я живо перебирал ногами в сторону, подальше от дороги. Мне только мстителя не хватает за спиной. На всякий случай заношу незадачливого бойца в «чёрный список». Фармить надо, а не неадекватов отстреливать. Опыта-то за схватку капнуло совсем слёзы. Хоть пара серебрух упала, и то пирожок.

   Так то мне реализация пвп понравилась. Атмосферненько так. Особенно когда "травму" навесил. Хруст этот, до сих пор мурашки пробегают, как вспомню.

   Только надо помнить что сейчас я просто поймал какого-то неадеквата. Который без толковой экипировки, без разведки и без анализа ситуации кинулся в бой. Дальше едва-ли будет такая халява. А мой "класс" не заточен под драку с другими игроками. Вообщем, взял ачивку и слава Богу. Дальше нарываться всё- таки не стоит.

   Вот и лес. Не-не-не, вглубь я даже не подумаю. Как пишут в гайде- там вас ждут сюрпризы. Мы с краешку. И не один я такой хитросделанный оказался. Троих таких встретил, пока пару годных на фарм мобов не встретил.

   Ну как встретил… на первого волка тупо в высокой траве наткнулся. Трава-то пояс, оттуда мне на 25 хитов и прилетело.

   Замигала иконка дебафа. Не до тебя, сперва эту собаку бешенную прибить! Забил волка с особым удовольствием. А что, когда он цапнул, я-аж подпрыгнул. Что там на мне повисло?

   "Средняя травма ноги". Скорость перемещения снижена на 15 %, длительность 30 секунд.

   Пфф, не страшно. Мне тут особо бегать и не надо.

   А вот и второй клиент неподалёку. Подковылял, огрел палицей. Пару минут и в копилку падает опыт, чуток меди и шкура. За спиной зашуршало. Оглядываюсь, о, вот и первый реснулся. Правда, метрах в десяти от первоначального места. Это мне аккуратнее надо быть. Так ударишь, а он в социальной зоне другого волка. И поимею проблемы. Заливаю прямо на ходу в себя эликсир и двигаюсь к волку.

   Прошло полчаса. Я сидел в траве в игре, а в реале развалился в кресле с чашкой чая. Перекур. Минут на пять. Как раз бесплатно отрегенерирую здоровье до полной шкалы.

   Ещё пару заходов и шестой уровень. А главное, обед. Что-то живот уже бурчать начал. Под это бурчание ударными темпами и добил, наконец-то, уровень.

   Тотчас, не выходя из игры, хлопнул по кнопке вызова персонала. Через минуту зашла тётя Валя.

   — Обедать будешь?

   — Ага, только времени в обрез.

   — У тебя ещё капельница.

   — Ну это попозже может, вечерком?

   — Уговорил. Сейчас принесу покушать.

   Обед я смолотил, поминутно бросая взор в монитор на свою тушку. А то знаем- летят самолёты- привет игроку, плывут пароходы- привет игроку, идут пионеры- прибьют, оберут и ника не спросят.

   Пообедав, сразу двинул в сторону дороги. Пора отсюда уматывать. Уровень поднял, теперь деньги зарабатывать.

   В Батайках скинул добычу скупщику с максимальной ценой. Прикупил десяток эликсиров регенерации маны и полный набор самых дешевых «белых» вещей. Упор сделал на прирост количества маны и, по возможности, на плюсы к Телу. Тряпки, конечно, но мне в них не урон наносить, а мобов фармить. Тотчас вешаю всё на себя. О Боже, и раньше красавцем не был, а сейчас так и вовсе босяк босяком. А вот прежний набор вещей в гостиницу. Точнее в сарай.

   Сбегав по-быстрому в ночлежку, приступил к главному.

   Открываю чат" Поиск группы«.

   Чего тут только нет. Вон, пати на рейда ищут, вон поход в Паучье Урочище, кто куда в общем. Внесу-ка и я свою лепту.

   — Душелов шестого. Ищу пати офпати на фарм в Волчий Лог шестых- седьмых. Телепорт открыт. Выкуп долями.

   И давай спамить в чате макросом, с максимально разрешенной частотой.

   Полчаса всякой ерунды. Го пвп, чо за душелов, дай пять серебрух, отдам- и всё такое подобное. И, наконец, что-то интересное.

   — Какой шмот?

   Линкую куртку «ткань», с плюсом на ману.

   — Весь эквип такой. На опыт не претендую. Чисто ранс.

   — Отлично. Нас двое- нож и хил. Собираемся на шестых фарм. Ранс пополам. Расчёт раз в час. Фарм рассчитываем часов на пять, с перерывом на поесть.

   А товарищ то явно с опытом. Ладно, надо пробовать. Выбора-то особого всё равно нет.

   Встретились мы у оговоренной гермы.

   Дагерщик с ником ШустроЫч, раса- человек, и целитель, точнее целительница, ЛапаЕли- эльфийка. Ыч осмотрел меня сверху донизу и мотнул головой. Мы отошли в сторону от толпы, вечной возле телепорта.

   — Золотой ник? Редкость, а тут и подавно.

   — Так сложилось.

   — Да не вопрос. Смотри, сейчас прыгаем в Лог. Там привязываемся и выход, полчаса до места. По дороге покажешь скилл. Учёт на Лапе. Расчёт раз в час. Сделка?

   — Сделка. — пожимаю руку.

   — Тогда вопрос. Место есть ещё в рюкзаке?

   — Есть, 60 % свободно по весу.

   — Отлично. Лови. — открывается окошко торга и мне в инвентарь падает…куча шебёнки.

   — На хрена?!

   — Надо. Готовы? — я и хил киваем- Двинули.

   Едва выйдя за северные ворота поста, мы свернули налево и двинулись куда-то вглубь полей, держа курс градусов под тридцать относительно дороги. На ходу открываю «блокнот», карту Лога, и прокладываю примерный маршрут. Линия упирается как раз в какой-то пруд на краю леса, первый из подобных, уходящих вглубь чащи.

   — Надеюсь, нам первый пруд нужен?

   Нож оглянулся- Молодца. Карту скачал? Да, первый. Правда, та часть, что в лесу. Риск есть, но оправданный. Проверено уже.

   Надеюсь, знает что делает.

   — Кстати, вон волк пятого. Кинь на него ранс.

   Каст. Волка окутывает облаком пыли, которая переливается зелёным. Быстренько забиваем животинку. Выпадает чуток денег и шкура.

   — Отлично. Ранс просматривается. Лапа, вот такие зелёные проходы и считаешь.

   Пока пересекали поля, встретили несколько игроков. Особенно порадовала группа из трёх увлеченно ползающих на карачках и четвертого, с посохом мага. Он-то не ползал, а постоянно следил за окружающей обстановкой. И вся четвёрка из клана «Весёлые Зерги».

   — Это что? — кивнула Лапа.

   — Травники профессию качают. Тут хорошее место. А маг за ними присматривает, чтобы не обидели.

   Надо сказать, он и за нами присматривал. Посох опустил только когда мы удалились достаточно далеко.

   А вот, наконец, и пруд. Здоровенный какой. Камыши стеной, в них что-то шелестит, квакает и даже рычит?!

   — Не понял. — я аж в недоумении головой потряс.

   — Да в плавнях такие твари водятся, что лучше не соваться. Уровень невысок, но атакуют прямо из под воды и ядовитые. — засмеялся Ыч- Нам дальше.

   По берегу пересекаем границу леса.

   — Стоп. Пришли. — нож кивает на десяток здоровенных куч брёвен неподалёку. Между ними и водой так и снуют… бобры. Высотой мне по…хм, ну скажем по бедро.

   — Нихрена себе! Что это такое?

   — Это их хатки. Там дальше запруда. Вообще все эти пруды — одна и та же речка. Запруд бобры наставили, вот и пруды. Чем дальше в лес, тем выше уровень. Но нам и этих хватит.

   Дав насладиться нам суетой дюжины здоровенных мобов шестого уровля, Ыч приступил к инструктажу.

   — Лапа, стоишь вот тут. Шульц, метрах в трёх от неё, ближе ко мне. Я на берегу, агрю, ты кидаешь ранс и чуть назад. В драке не участвуешь, надо нам сперва оценить затраты и прибыли. Больше трёх мобов тут цепануть нельзя, а вот двух вполне. Тогда, Лапа, пытаешься связать второго, а мы с Шульцем валим первого по фокусу. Понятно? — дождавшись двойного кивка, продолжает- Лапа, следи за мной. Упадёт здоровье ниже сорока процентов- лечи. Шульц, для отхила команда голосом «Хил». И учитывай, иногда они хвостом бьют. С ног могут сбить. Готовы? Приступаем.

   Ыч подошёл к самой воде и швырнул камушком. Тот шлёпнулся возле головы ближайшего плавающего бобра. Тот фыркнул и целенаправленно двинулся к дагерщику. О как. Обычно неагрессивные мобы атакуют только после удара по ним, а тут совсем по-другому. Надо запомнить и спросить почему, попозже.

   Тем временем зверёк вылез на берег. Ну как зверёк…туша почти метр в холке, два резца-кинжала и здоровенный хвост лопатой.

   Ыч сразу принял его в ножи. Я подскочил, кинул ранс, и назад. Выкуп прошёл, теперь моё дело сторона. Вскоре моб упал. Тотчас ткнул стилетом.

   — Что с него?

   Открываю белую искру и в трейде показываю «Хороший кусок кожи бобра», ремесленный ингредиент 2-го уровня.

   — Ща. — Ыч замер на несколько секунд — Норм. Это для кожевников. В Батайках по серебряному скупают.

   — Внушает.

   — Давай фармить. Время дорого. Сейчас моба вдвоём бьём. Посмотрим что по опыту.

   Ыч заманивает на берег ещё одного бобра. Удара после четвёртого к бою присоединяюсь и я. На половине здоровья моб переключает внимание на меня. Первым-же укусом снимает треть жизни.

   — Да ну нах! — пячусь к хилерше. Моб переваливается за мной, подставляя спину дагерщику. Ыч тотчас закручивает кинжалы в каком-то быстром пируэте. Кровь аж фонтаном ударила. Бобр верещит и разворачивается. Замахиваюсь палицей и неведомая сила отбрасывает меня на метр. Сижу на земле и с недоумением смотрю на почти пустую полоску жизни.

   — Хил! — и надо мной поднимается золотистый столб излечения — Ещё. Пипец мне внесли!

   — Да хвостом он тебе саданул. Ранс бери, быстрее!

   Подскакиваю и втыкаю стилет в тушку, лежащую на земле.

   — Опять кожа.

   — Ща. Логи посмотрю. — нож садится у воды.

   Отмирает он через минуту.

   — Так. С первого моба упало 2 % опыта и 70 секунд на убийство. Тебе?

   — Ноль. Я-же стоял.

   — Ясно. Со второго?

   — 0,2 %.

   — Мне 1,7 % и 58 секунд. Лап? И что у тебя по затратам по мане?

   — Тоже 1,7 %. Маны одинаково ушло.

   — У них в разрабах двоечники что-ли по математике? Где логика? Вообщем так, Шульц. Лап, будем делиться чуток опытом?

   — Да не вопрос. Не те потери.

   — Ок. Шульц, когда у моба десять процентов снимется, бьёшь. Как переагрится, использую скилл. Так и дергаем его туда- сюда. Короче, поехали. Потом посчитаем что там по регенерации у хила и выхлопу будет. Подберем оптимум.

   — Ыч, ты прямо калькулятор!

   — Наше кредо- максимум выгоды в единицу времени. Погнали, говорю.

   И понеслась душа в рай. Нож таскал мобов, вдвоём их убивали, хилерша лечила. И лечить приходилось немало. То и дело Лапа вскакивала с земли, восстанавливая нам жизнь.

   Что сказать, грызли бобры знатно. Отрастили резцы на деревенском воздухе.

   Как только Лапа уселась на землю, рядом с ней плюхнулся и наш дамагер.

   — Присаживайся, в ногах правды нет.

   — Да её и выше нет. — и падаю рядом — У меня несколько банок на ману есть. Могу Лапе за полцены продать. Чтобы фармить без остановки по максимуму.

   — Неа. У неё полная регенерация маны пять минут. А у тебя?

   Я глянул на сиротливые циферки, еле-еле прибавляющиеся в полоске маны.

   — Ну да, регенерация никакая.

   — Вот-вот. Эти банки тебе ещё понадобятся. Ты-же даже ещё не восстановишься, как снова начнём. А по опыту мы с Лапой по графику идём. Чуть меньше с моба, но чаще.

   "И скиллы у тебя качаются быстрее.«- отмечаю мысленно- «В спину-то с твоим классом самое-то совать.»

   Вскоре Ыч встал и неторопливо направился к берегу. Мы тотчас заняли свои уже привычные места.

   — Погнали.

   И снова погнали. А потом посидели. А потом снова погнали. И снова посидели.

   После четвертого захода Ыч, усевшись на землю, кивнул мне- Расчёт за первый час.

   Я открыл инвентарь. Двадцать шесть убитых мобов принесли нам семь белых искр и девятнадцать зеленых! С нетерпением открываю.

   Восемнадцать кусков кожи, шесть резцов и две бобровых железы с чудным названием" Кастореум«. Добычу показываю в торге дагерщику.

   — Кожа по серебрухе, резцы почти по две, железы по трёшке. На двадцать семь серебряных минимум набили. Нормально.

   Перекинул ему половину всего плюс ещё одну кожу сверху- В счёт будущего расчёта.

   Ыч кивнул и принял сделку.

   — А проверять? — не удержался я.

   — Всё ок. — вдруг подала голос молчавшая доселе ЛапаЕли — Я считаю проходы.

   Поворошил в рюкзаке остальное. Рваные куски на сапоги и деревяшки. Много, очень много деревяшек. И серебра на три монеты приросло. С учётом ранса, серебрух восемнадцать, как минимум, чуть больше чем за час капнуло. Если в день часов по восемь чистого фарма, то это почти золотой с третью. Правда, надо учесть грамотность моей нынешней группы и время «на добраться» до пруда. Часов десять, думаю, потянет такой заработок. Пипец. Тупой «гринд» в своей красе. Но где я ещё столько подниму, без особых затрат? Однако не надо забывать ещё и про ограничение онлайна по времени.

   — Ыч, а вы сколько тут планируете качаться?

   — Лут нравится?

   — Есть такое дело.

   — Планировали до восьмого. Чуть медленнее, но приодеться надо. Я же тебе говорил, часов пять.

   — А, ну да. Я до упора с вами.

   — Надеюсь. Бабки всем нужны. Сам-то на что собираешь?

   — Синьку хочу взять. Тяжко нам, ловцам, без шмота.

   — Это да. Класс у тебя пипец. К клану прислоняться надо.

   — Попозже. А то придёшь сейчас, прокачают, а потом должен будешь. Я уж прокачаюсь сам, а потом на контракт в топ подпишусь.

   — А соло качаться не охренеешь?

   — Часов по десять- двенадцать придётся. Уже посчитал.

   — Максимальный онлайн. Что сказать? Удачи.

   И снова резня.

   ….. Прошло три часа. Я уже снял шлем и переключился на игру с клавиатуры. Сил не было смотреть на мобов. Ыч оказался просто каким-то роботом. Ни секунды лишней перекура, всё строго функционально. Как он там говорил? «Максимум выгоды в единицу времени»? Что-то мне говорит, что в душе он гном-барыга, а не горлорез.

   — Последний заход. Чего-то я уже подзаипался. — Ыч тряхнул руками и пошёл агрить моба.

   Эх, такая группа скоро уйдёт. Я сперва намекнул, мол, нельзя-ли с вами. Нож только отрицательно головой покачал.

   Ну ничего, я уже в голове барыши подсчитываю сегодняшние. Чуть больше чем за пять часов только на рансе подниму под 60 серебряных монет. Плюс капает какая-то медь дропом, надеюсь, хоть на эликсиры хватит. Да и 25 % опыта, что, впрочем, вторично. Этак, пока седьмой уровень набью, пару золотых с лихвой наберу. Эх, мечты, мечты. Это же «синяя» бронька, да ещё, может, и штаны. Только вот по времени минимум часов двадцать чистого фарма. Ничего, я терпеливый.

   Наконец сперва Ыча, а вскоре и Лапу озарили столбы света, сигнализируя о взятии очередного уровня.

   — Уф, всё. — выдохнул Ыч и эффектным ударом добил бобра — Пора в город. Шульц, ты с нами?

   — Конечно. Соло я тут точно не потяну. Держи долю.

   На посту обменялись с кинжальщиком приглашениями в друзья и разошлись. Мда, надо искать новую пати.

   А на часах то уже девять. В игре я чистыми уже часов восемь. Значит, ищу группу часа на два-три, не дольше. Сейчас как раз самое оживлённое время, думаю, проблем возникнуть не должно.

   Вот только чайку попью. С печеньками.

   Прыгаю в Батайки. Осматриваюсь по сторонам. Невдалеке стоит небольшой фонтан, в центре которого из клюва статуи синего фламинго с плеском извергается струя. Однако. Усаживаюсь на скамеечку рядом, открываю карту.

   «Фонтан «Синяя птица». Неожиданно прямо.

   Выбираю чат «Поиска группы», и иду мыть и резать лимон.

   Заварка, кипяток, кусочек лимона.

   Лениво перелистываю чат, аккуратно прихлёбывая. Обжечься ещё не хватало. Ну-с, почитаем, что тут у нас есть.

   — Ищу пати на кач! Лук, седьмой.

   — На кач баффер 7–9, ласт слот.

   — Собираю пати на пауков. Нид танк и хил!

   — ЛФП дд от десятого!

   — Жрец 12, ищу пати на кости.

   Полистал ещё минут десять и убедился в очередной раз в очевидном.

   Всё как всегда. Чаще всего ищут бафера и хила. Никто не желает стоять во второй- третьей линии и монотонно либо отлечивать либо накладывать благословения. Всем охота в первых рядах рубить врагов, финальной стрелой или фаерболом заваливать рейд-босса. Потом стоишь такой красивый, попираешь гордой ногой тушу поверженного дракона, а восторженные поклонницы кидают в тебя бронелифчиками и адамантиевыми стрингами. Лепота.

   А где тот бафер, на чьих скилах, заработанных многочасовой нудной прокачкой, держался весь рейд? Где тот лекарь, вытаскивающий непобедимого танка с последней единицы хитпойнтов, ещё и успевающий следить за десятком таких-же? А вон они, сиротливо стоят в сторонке. Ну и кому понравится постоянно быть в тени? Вот и идут в хилы и баферы либо люди с определённым складом характера, либо их целенаправленно качают кланами и работают ими, либо саппортами становятся девушки. Можно сказать, что эти классы просто оккупированы ими.

   Где там у меня макрос на поиск группы? Вот он. В чат его, в чат. А заодно и ещё кое-что допишем.

   — Нужны два героя в Волчий. Часа на три. Опыт и деньги. Есть офпати душелов, ранс пополам. Хил 5–6 берём первым, хороший мили дд 6-го. Пушка у дд минимум «зелень».

   Тотчас постучались в приват.

   — Варвар 6-го. Двуруч «зелёный». Кидай пати.

   — Сперва хил. — мда, сразу видно новичка. Пати ему…

   За следующие пятнадцать минут в личку постучалось ещё с пяток дамагеров. И ни одного хила. Да и на мой макрос о поиске готовой группы тоже тишина. Да ладно вам, ну не может же при таком онлайне народ не найтись! Я уже всю скамейку протёр, когда клюнул таки хилер.

   КузнецСчастья. О как, что-то мне при таком нике сразу гном представлялся. А рядом со мной плюхнулся типичный человек. Невысокий, худощавый брюнет. Внешность абсолютно непримечательная. Ну… бывает и так. Тотчас провёл кастинг среда дамагеров. Выбрали обоерукого воина, с «зелёными» мечами, с ником ОченьРедкийЖужел.

   — Ребят, шмот какой? — обращаюсь к ним.

   — Белый, роба, перчатки- зелень. — хил.

   — Белый, мечи и сапоги зелёные. — воин.

   — Ясно. Расклад такой. Есть место под кач в Волчьем Логе. Прошлой группе там на шестом капало по 35–40 % в час. Плюс рансом они с меня поднимали серебряков 12–14 на двоих. Дроп с мобов делите сами. Тактику фарма объясню по дороге. Устраивает?

   — Вполне.

   — Прыгаем тогда в Волчий. Там привязка. Полчаса хода до места кача. Там до часа ночи по мск. Рансю офпати, хил считает проходки. Анимацию покажу. Расчёт раз в час. Идёт?

   Через полчаса мы подходили уже к нужному месту.

   Расставил ребят по местам, объяснил что к чему, перегрузил на Жужела щебенку. Аж папой себя почувствовал, прямо всех к делу пристроил.

   — Понеслась. Первого уроним и смотрим что и как. Агри его скилом сразу. Как до отката скила будет три секунды, сигналишь, я вступаю. Как переагрю, скил ему в спину. Так и дёргаем туда-сюда. Кузнец, а ты следи. Про себя, если что, крикну.

   Жужел притащил первого бобра. Встретили его как по писаному. Да и ранс сразу порадовал. Железа выпала, приятно. А вот логи боя оказались хуже, чем с Ычем. Похоже, у него ножи то «редкие», синие, были. Уж больно разница в уроне ощутимая. Но будем работать с тем что есть.

   — Так, фармим, пока мана у хила есть. А на регене посчитаем.

   Мана закончилась после шестого моба.

   — Курим. Сколько до полного восстановления времени нужно?

   — Пять с половиной минут и будет фул мана.

   — Ок. Сейчас кое-что посчитаю.

   Итак, что имеем. Десять минут на шесть мобов, плюс регенерация шесть минут. Итого один заход шестнадцать минут. Тоесть за час в среднем двадцать четыре бобра. А в деньгах? А в деньгах, если брать по скупке, примерно двадцать две серебряные монеты. Ну это так, планово.

   Коротенько рассказал о выводах по опыту, тактично умолчав о серебре.

   — Ребят, процент устраивает?

   — Да норм. — махнул рукой Жужел- Соло элики жрать приходится, а тут прикрывают.

   — Кузнец, проходки ранса считаешь?

   — Угу, как ты и сказал. Но я смотрю, они у тебя без проблем идут.

   — Уровень комфортный.

   — Я фул. Продолжаем?

   — Конечно.

   Под конец второго часа фарма наш хилер поднялся до шестого уровня. Поздравили, само собой. Через полчасика апнулся и уже Жужел.

   — Грац!

   — Спасибо, парни!

   Я глянул на часы — Ребят, этот час добиваю и на пост. Час ночи скоро у меня.

   — Да у меня тоже. — Жужел- Пожалуй, с тобой двину. На работу завтра.

   — Я с вами. О, шмотка!

   Жужел поднял что-то с земли — Пояс зелень на шестой, внеклассовый. Кузнец, кубики бросаем? Или на продажу?

   — Бросаем. Одеваться нужно.

   Кубики, это они, так понимаю, один из способов деления добычи в группе обсуждали.

   В «Вершине» есть несколько видов дележа- по последнему удару, кому нужно, где игрок, не нуждающийся в данной вещи, может отказаться, жребий, где бросаются виртуальные кости, и более сложные алгоритмы. Как, например, в рейде игроков из пятидесяти разных классов делить вещь? Обычно используют так называемые Баллы Участия. Там всё система учитывает- и урон, и лечение и влияние благословений. Но у нас-то группа из двух человек, поэтому ребята не стали заморачиваться.

   Через полминуты парни отмерли. Жужел вздохнул и протянул пояс хилеру.

   — Не свезло?

   — Тройку выкинул. Кузя пятёрку.

   — Бывает.

   Вскоре мана у хила закончилась и я рассчитался с народом.

   — Двинули.

   Пока шли, решил закинуть удочки.

   — Что у вас по уровням?

   — Шестой с половиной. — Кузнец.

   — Семь и пятнадцать. — Жужел.

   — Завтра может кто с утра? Пати вроде норм подобралась.

   — Не, я не могу. — ожидаемо отказался воин.

   — Во сколько? — бинго! по большому счёту мне хилер-то и нужен в первую очередь.

   — Часов в девять, десять.

   — В десять устраивает. Завтра весь день свободен.

   — Отлично. Прими тогда френда и завтра сразу отпишусь, как появишься.

   — Ок.

   Мы с Кузнецом добавили друг друга в друзья.

   — Добычу на посту не сдавайте. Даже со стоимостью телепорта в городе выгоднее.

   Прыгнув в Батайки, наша группа тотчас подалась в разные стороны.

   Я забежал в гостиницу, выгреб из сундука лут и рванул на площадь. Там отремонтировал вещи у первого попавшегося портного, копейки вышло. Затем прошерстил торгашей на предмет покупки моей добычи и записал цены.

   Тут же сбегал в Слепой Угол. Здесь, к сожалению, мой нынешний лут был никому не интересен. Ну и ладно, посмотрим доски.

   Выставил фильтр и полез в поиск.

   В итоге самая выгодная скупка оказалась как раз среди таких объявлений. Кожа по 105 медяков, резцы по 160, железа по 215.

   А теперь посмотрим почём народ продаёт. Хм, минималка на кожу 120, резцы 180, железы по 340.

   Эх, жаль что всего пять базовых торговых лотов доступно. Подемпингую-ка я чуток.

   Одним лотом выставляю на аукцион кожу по 112 медяков, на два лота делю резцы по 170, также двумя выставляю железы по 325 медяков. Срок торгов- трое суток. Даже с учётом комиссии в один процент, что берет аукцион, все равно и перекупщикам выгодно.

   Уф, ну вроде все дела переделал. На часах уже к двум подползает. Пора и баиньки.
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    Глава 5
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День 5.

   Будильник затрещал на мобильнике в восемь. Не открывая глаз, переставил его ещё на пятнадцать минут. О, эти самые сладкие минутки.

   Короче, еле-еле сумел встать полдевятого. И то, только когда пришёл дежурный врач с обходом.

   Залез на пару минут под холодный душ. Оттуда хоть каким-то, но человеком, выполз.

   Плюхнулся на стул. И что нам Бог на завтрак послал?

   Послал овсянку, два ломтика хлеба с маслом и стакан молока. Пипец, опять?!

   Сковородку на конфорку. Масло с бутеров на сковородку. Размазал его по всему дну. Четвёрку яиц аккуратно разбиваю и выкладываю-выливаю на сковороду. Главное, в глазунье глазки не разлить. М-м-м, красиво получается. Чуть-чуть посолить. Выставляю слабый нагрев. А теперь следим за белком. Тут, главное, его не пережарить, а желток вторичен, сам схватится. Буквально минуты полторы и снимаю сковородку. Молоко нафиг. Сока мне. Апельсинового.

   Аккуратно, чтобы не разлить желток, выгружаю на тарелку. Эх, ещё бы зелени какой нибудь чуток для красоты. Но чего нет, того нет. Ничего, и так вкусно. Горячая яишенка под свежий хлебушек. Объедение. Особенно когда вилкой протыкаешь желток, и он аппетитно пахнущим потоком разливается по тарелке. Кусочком белого промокаешь его и в рот. Вкуснотища. А потом последним куском все остатки собираешь и, смакуя. доедаешь. И сочком апельсиновым сверху, не торопясь, отлакировать. Можно, окнечно, вместо сока кофе. Но сегодня я практически на ЗОЖе.

   Эх, жить хорошо. А хорошо жить ещё лучше.

   Зашёл в игру, как и рссчитывал, полдесятого.

   Сразу заглядываю в френд-лист. Нет, КузнецСчастья пока не в онлайне.

   Тогда почту пока проверим. Уф, отлично! Все лоты за ночь оказались проданы. Теперь я счастливый обладатель одного золотого и двадцать серебрух. Мой первый золотой в игре!

   Сперва хотел рвануть в Аукцион и снять деньги, покатать в ладошках, но потом передумал. Остановила мысль об ущербности нынешнего жилища. Даже ведь не здание гостиницы, а сарай на отшибе. Обнести могут только в путь. Найдётся какой нибудь вор, качающий начальные навыки здесь, и привет. Это где-то там, в других играх, положил в сундук легендарноэпический меч и вуаля, живи спокойно. А тут будь готов, что и здание нужно защищенное, и чары на двери, окна, сундуки. И охрану неплохо-бы. Будь готов и неписей подмазать, типа стражников и магов стражи, чтобы они почаще около твоего обиталища проходили да чары накладывали и обновляли. Ну нет тут неприкосновенности жилища, не предусмотрена. Вот народ и крутится как может. То-то банки процветают. За мзду услуги хранилищ предоставляют, а некоторые ещё и страховку оформляют. Вон, даже в такой деревне как Батайки, представительства целых трёх банков. Филиал «Первого»- официального банка игры, под управлением НПС, «Большого Гномского»- гномы открыли, тоже НПС и «Спокойствия», принадлежащего торговому клану «Весы». И это самый простой способ хранения. Народ, чтобы сэкономить и обезопаситься, такие схемы выстраивает, что ого-го. Особенно кто без клана, и к клановой цитадели доступа не имеет. Как говорится, мало деньги заработать, их надо ещё защитить.

   Поэтому оставлю-ка я пока деньги на аукционе. Три дня они могут лежать там бесплатно, а вот потом, с вычетом двадцати процентов комиссии, упадут в сумку игрока. Ну до затрат дело доводить не будем. Денька через два и заберу, а пока пусть полежат.

   «Ваш друг, КузнецСчастья, вошёл в игру.» мелькнуло в чате системное сообщение.

   Отлично.

   — Кузнец, привет. Ты как?

   — Привет. Норм. Готов к фарму. =)

   — Сейчас дд найду и двинем. Подходи ко вчерашней герме.

   — Пять минут. Лут скину. Да и банок на регенерацию маны куплю. Хочу нонстоп кач.

   Теперь нам нужен боец. За этим дело точно не встанет.

   — На выгодный кач и фарм дуо с хилом в Волчий нужен мили дд шестого уровня. Пушка не ниже «зелени». Есть ловец офпати, ранс долями.

   — Я лукарь. Шмот норм. — СтремительныйВетер.

   — Милишник нужен.

   — Да ладно те, всё пучком будет.

   В игнор непонятливого.

   — Воин. «Редкий» двуручник.

   — Линкани пушку.

   Теперь уже мне не отвечают. Ясно с ним.

   — Танк. Меч- зелень.

   — Сорри, нам чистый дамагер нужен.

   — Топоры. Оба «редкие». -Зарубил189.

   О, это уже вариант. «Синие» пушки на этом уровне признак немалого донаторства.

   — Линкани.

   В ответ в привате появляются ссылки на два «редких» топора.

   — Отлично. Лови сейчас группу от хила, КузнецСчастья ник, и двигай к нему. Шмот ремонта не требует?

   — Всё фуловое.

   — Ок.

   Вскоре к нам подошёл высокий блондин в разномастных доспехах, причём явно класса «кожа».

   — Итак. Прыгаем в Волчий. Там привязка. Полчаса хода до места кача. Там минимум три часа. Рансю офпати, хил считает проходки. Анимацию покажу. Расчёт раз в час. Идёт?

   — Гы, Шульц. Ты, по моему, вчера тоже самое слово в слово говорил? — хилер улыбается.

   — Да я уже макрос приготовил. Зарубил, на посту набей инвентарь щебнем. Там кучу увидишь недалеко от ворот. Потом объясню. Только набивай не до перегруза.

   — Эммм, парни, стопэ. — воин помотал головой- Вы хоть скажите, что там ждёт то? Что за профит?

   — 30–40 процентов в час. Ваша доля ранса монет на 8-10 в час выйдет. Дроп с мобов ваш. Кач минимум три часа.

   — О как. Чётко всё разложил. Подписываюсь.

   — Поскакали.

   И снова уже привычный маршрут. С поста бегом, чего время терять. Проходя ворот, киваю стражнику, с которым в прошлый раз разговаривал Светобар.

   — Доброго дня, уважаемый Тревор!

   — Ы?! — изумлённо-недоуменное в спину.

   Посматривая по сторонам и в чат, бегом к лесу. Время- деньги.

   Там дал Зарубилу пару минут попялиться на запруду, потом расставил всех по местам. И понеслась опять душа в рай.

   Единственное отличие от предыдущих заходов сюда- хилер с непрекращающейся маной. Рубилово у нас шло без остановки. На исходе получаса я уже начал эликсиры пить, чтобы не пропускать мобов без ранса. В итоге за час набили тридцать бобров. Красотища просто.

   — Расчёт?

   — Угу. Раскидывай нам доли с Зарубилом. И вперед, негры! Солнце ещё высоко!

   — Смотрю, у тебя настроение норм?

   — Есть такое дело.

   — Парни, а чего тут народа нет? Сюда шли, постоянно кто-то попадался, а тут пусто.

   — Ха. — хилер присел — А тут много кто потянет в одиночку, без лечения? Вон в поле, гоняй волков да лис без проблем. Опыта мало, но верный.

   — Но вам то, хилам, и лису не убить. То ли дело нам, воинам. Шаркнул клинком, вот и опыт.

   — Ничего, поднимусь до восьмого, да пойду нежить гонять.

   — В Поле Костей собрался? — уже я.

   — Угу. Светлые саппорты там уже сами себе дамагеры. Можно и соло качаться. Там вообще саппортов много качается. Что хил, что жрецы- самая тема для них. Главное, чтобы кто-то из тёмных туда не пробрался.

   — Не понял.

   — Есть в игре фича. Княжество местное светлое?

   — Ну да. Тут и фракция Света, и Порядка, и Равновесия. Да и боги тут все поголовно светлые да нейтральные.

   — Во-о-о-т. Нет в этом княжестве локаций, где за тёмные классы можно начать. Но! Можно тёмный класс выбрать уже после старта. Там квест какой-то мудрёный, но можно. Как, впрочем, можно и в тёмных землях светлым стать.

   — А профит? Эй, Зарубил, не стой. Тащи давай.

   — Да интересно просто. Я про такое и не слышал.

   — Профит есть. Если сменить сторону, и качаться, то за каждый уровень, пока тебя не раскрыли, капает неслабо опыт, падают «плюшки» на деяния, характеристики. Вроде умения даже какие-то есть. Такой тёмный по сравнению с такого же уровня тёмным, но раскаченным на родной стороне, посильнее будет.

   — А, так вот чего орки тут ошиваются! — осенило меня- Только чего они не скрываются?

   — Орки вообще не причём. Они нейтральная раса. У них тут своё что-то.

   — И много народа так качается?

   — Да постоянно стража ловит или в розыск объявляет. Да и игрокам, если тёмного сдашь, репутации в обе руки отсыпают. Вот народ и старается.

   — А почему тёмным в Поля Костей нельзя?

   — На двенадцатом уровне у некромантов и жрецов умение появляется- «Помощь собрату». Даёт шанс, что нежить будет помогать тебе. Ну и ритуалы кой-какие для увеличения шанса. Вот и прикинь, что могут натворить пяток скелетов уровня десятого под управлением некроманта. Да они там мелких резать только так будут и, главное, без метки ПК.

   — Да это чит какой-то.

   — Не скажи. За таких тёмных репа и награда очень вкусная. А штрафы за смерть для них большие. Но и за каждый светлый скальп «плюшки» немалые.

   — Пипец, а кто мешает клану наделать твинов тёмных? А потом на них репутацию своим мелким светлым прокачать.

   — Думаю, так и делают. Причём в обе стороны. Но есть проблема. Как-то за такое забанили кучу народа из одного клана. Оказывается, админы их пасли чуть-ли не год. А потом разом бан. Навсегда.

   — Это поймать ещё надо.

   — Не спорю.

   Интересный разговор прервала пара сагрившихся бобров.

   — Перекур? — смотрю после них на Кузнеца.

   Тот в ответ только отмахнулся и выпил эликсир.

   — Хорошая штука- эти банки. Вот смотри, Шульц, вчера за час двадцать три моба уложили, а сегодня уже тридцать третьего бьём.

   — Это да. — я хлёстким ударом перетянул бобра сзади по хребту- Только дорогая.

   — Да ладно. Мне опыт важнее, а бабки с твоего ранса затраты на элики как раз в «ноль» выведут.

   — Ребят, я отлить отскочу. Терпежа уже нет. — Зарубил вопросительно смотрел на нас.

   — Давай, конечно.

   Через несколько минут воин ожил и съагрил очередного моба.

   На часах было уже около часа дня, когда над хилером поднялся уже второй за сегодня столб света.

   — Алилуйя! — вскинул к небу руки Кузнец- Восьмой! Долой зверьё, привет скелеты! Я иду к вам!

   Я только понимающе похлопал в ладоши- Грац! Ну что, в город?

   — Я-бы свалил. — честно ответил хилер- Надоело тут до жути.

   — Да с твоим восьмым нам сейчас тут опыт и лут резать начнут. Так что валим.

   Зарубил горестно вздохнул и кивнул- Валим, конечно. Эх, хорошо тут качнулся. Спасибо, ребята, за пати.

   Я выдал парням их долю ранса и мы трусцой двинулись к посту.

   Двадцать минут неторопливого бега и группа распалась.

   Не первая и, надеюсь, не последняя.

   Маршрут до торговой доски уже отработан. Выставляю добычу на аукцион и бегом на рынок. Хорошо когда хил с почти вечной маной, но пришлось самому все эликсиры выпить, чтобы группу не тормозить.

   Высмотрел невдалеке от центрального фонтана стражника и поставил тушку рядом с ним. Всё какая-то защита от карманников в минуты, пока моя аватара из игры не выйдет.

   «Выход».

   Сбрую на кресло, время, всё-таки, к обеду. Что-то такой жор напал, что аж желудок подводит.

   Беру карточку меню на сегодня. И что тут у нас? Ух, борщ, картошка с печенкой и салатик. Вкусноватое, наверное.

   Закидываю в себя две таблетки из тех, что «до еды», и заваливаюсь с планшетом на кровать. Надо полазить, поискать информацию по рассказу Кузнеца. Что это за смена стороны? Сам класс «душелова» относится к нейтральным. Может, получится какой-то профит поиметь.

   Через двадцать минут планшет лёг на тумбочку, а я выдал в потолок матерную тираду. Хоть и мало было в свободном доступе информации, но мне хватило.

   Да, можно было начать играть, например, жрецом светлого божества, а потом переметнутся на тёмную сторону. С соответствующей сменой окраски класса и кучей плюшек, например, репутацией на уровне минимум «Доверие» у нового небесного покровителя. Но «душелову» ничего не светило. Люлей получать и от светлой и от тёмной стороны- наша судьба.

   Ну и ладно, не больно-то и хотелось. А вот борщика я сейчас наверну со всем усердием. Со сметанкой. Вот что-что, а хорошо пожрать — это моё.

   Покушать, а потом ухо чуток придавить. Минут сорок. И ещё минут двадцать просто поваляться.

   Моргнул, ещё раз моргнул. Что за звук такой противный? Блин, да это-же будильник!

   Наконец-то получилось встать. Умыться, сделать пару упражнений- наклоны, отжимания. Хорошо мозги прочищает.

   Запускаю игру. Не торопясь, обвешиваюсь «сбруей». Время-то почти три дня. Пора на плановый фарм.

   Господи, Батайки мне уже как родные.

   Этот вечный гомон над площадью, фантасмагорическая картина сотни сидящих на площади счастливчиков, успевших занять хлебное место. И облако разноцветных табличек над их головами. Голубая каемка- продажа, зеленая- покупка, белая- услуги. Сперва резало глаз, а теперь ничего, привык.

   Открываю чат «Поиска группы» и начинаю внимательно листать. Как обычно, безработных целителей, желающих осчастливить меня халявным фармом что-то не видно. Ну что- же, будем спамить.

   — Нужны два героя в Волчий. Часа на три. Опыт и деньги. Есть офпати душелов, ранс пополам. Хил 5–6 берём первым, хороший мили дд 6-го. Пушка дд минимум «зелень».

   Можно было, конечно, попробовать поискать группу ещё куда-нибудь, но зачем мне это? На пруду у меня гарантированный заработок, и неплохой, пусть уже всё знакомо до тошноты. От бобра добра не ищут.

   На этот раз откликнулись быстро.

   — Я жрица-целительница. Пятый уровень. Кидай группу. — ЛорелеяЗлатокудрая.

   — Я душелов. Тебе со мной в пати нельзя. Подходи к синей герме, сейчас найду бойца, напишу, возьмешь его в пати.

   — Да ну, мутный ты какой-то!

   Вот, ёпта, и поговорили. Златокудрая, мля.

   — Тук тук. Я хилерша пятого. Шмот, правда, простой. Что за кач? — СиренаЛазурная.

   — В Волчьем есть прикормленный спот. Кач 30–40 % в час, серебра с моего ранса в час монет на восемь вам.

   — Нормально так. Что мне делать?

   Уф, вроде адекватная.

   — Иди к синей герме. Сейчас дамагера найду, тебе ник отпишу, группу с ним создашь.

   — Жду.

   — Требуется мили боец- дд в Волчий Лог. 5–6 уровень. Пушка- минимум «зелень». Лукам, танкам, магам не беспокоить.

   И всё равно послал лесом пяток дальников. Чукча не читатель, чукча писатель.

   — Пятый уровень. Мечи. — и линки на два «необычных» клинка.

   — Лови сейчас приглашение от Сирены.

   — Сирен, кинь приглос УбивашкеНадежд. И сразу веди к герме.

   Забавно, сегодня у меня пати из двух девушек. Целитель- СиренаЛазурная, эльфийка с третим размером и роскошной копной лазурных волос, и не менее пышногрудая воительница- человек УбивашкаНадежд с кокетливым каре на симпатичной головке.

   — Группу собрали?

   Кивок.

   — Отлично. Шмот отремонтирован?

   Снова кивок.

   — Расклад таков. Прыгаем в Волчий. Там бегом двадцать минут до места. Кач часа на три. 30–40 % в час, мой ранс с вами пилим пополам. Прежние пати поднимали там с него по монет восемь серебра. — повторяю уже сказанное больше для Убивашки.

   — Классно! Как раз без денег сижу. — сморщила мордашку воительница- Всё в мечи ухнула.

   — Ничего, подзаработаем.

   Смотрю на часы. Отлично, даже часа не прошло со входа в игру, а мы уже к месту фарма подходим.

   — Слушаем меня, барышни. Сейчас начинаем забой бобров с целью заработка вам на новые туфли. Убивашка, агришь их вот этой щебёнкой. Прими торг. Только попадай рядом с ними, а не в них. Это важно!

   — А почему по ним нельзя?

   — Вот честно говорю, не знаю. Но так научили и экспериментировать не хочу. Встречай моба сразу скилом, тяни агро на себя. Потом вступлю я. Как только бобер ко мне повернётся, бей его в спину. Так и дёргаем. Берегись хвоста, он им сбить с ног может. Если два моба атакуют, Сирен, ты останавливаешь и держишь ближайшего, а мы валим второго.

   — А у меня только лечение и благословение. Я только их брала на старте. — хилерша растерянно смотрит на нас.

   — Зря. Выучи обязательно потом какое нибудь замедляющее заклинание. Тогда, если что, я агрю первого, и вожу кругами, пока вы второго убиваете. Так, когда лечить Убивашку, сами договоритесь. Меня лишь по команде- Хил. Одна команда- одно лечение. Ясно, девчонки?

   — Ясно, папочка! — показала язык Убивашка.

   — Тогда понеслась. Тащи первого.

   Ну что сказать… урон был на уровне прошлых бойцов, а вот защита явно хромала. Полностью простые вещи давали о себе знать. Но тем не менее за первый час свой минимум, двадцать бобров, мы сделали.

   А вот к итогу второго часа я начал подумывать о прелести метки ПК над своей головой.

   Девчонки быстро познакомились и фарм шёл под нескончаемую болтовню. Музыка, прически, наряды… да проще сказать, что они НЕ обсудили!

   Заодно стало понятно, почему у Убивашки-Светы такие плохие вещи. Она, видите ли, персонажу новую причёску купила! Причёску, блин! У самой вся экипировка «простого» качества, зато стрижка классная. И это ведь цитата!

   Я, конечно, помалкивал. Слушал, скрипел зубами, где-то поддакивал, но критиковать не лез.

   На втором большом привале они уже сидели бок о бок и о чем-то шептались. Надеюсь, о мужиках, а не как меня половчее прирезать.

   — Уф, девчонки, принимайте лут. — перекидываю им их долю ранса после третьего часа фарма- Что там у вас с процентами?

   — 22 до седьмого! — подняла вверх меч Убивашка.

   — 34 до седьмого. — Сирена.

   — Ну так может добьём вас здесь до седьмого?

   — Это же ещё здесь час минимум. — скривилась хилерша- Мне тут уже до чёртиков надоело!

   — Решайте.

   — Нее, на три часа же договаривались. Я больше тут не выдержу. Свет, давай завтра докачаемся?

   — Оль, я вечерком еще покачаюсь. Но и тебя завтра подтянем.

   — Так понимаю, домой?

   — Ага!

   — Тогда побежали, барышни! Кстати, Сирен, я завтра может опять сюда. Пойдешь? Тут до восьмого обычно качаются.

   — Не, Шульц. Мне тут неинтересно.

   Интереса ей надо. Вот такие непоседы и вайпают рейды вопросом- а что это за мобик? а что будет, если зайку погладить? а сюда пальчиком ткнуть?

   Почти в семь мы были уже на посту и я с неким облегчением помахал девушкам вослед. Без женщин, конечно, никуда, но иногда они бывают несколько утомительны.

   Прыжок в Батайки. Ранс на продажу выставляю вместо уже проданного утреннего и выход из игры.

   Поужинать, и главное, в тишине.

   За ужином посидел ещё с калькулятором, пересчитал график фарма. В среднем за час чистого фарма выходит четыре процента и монет двенадцать серебра. В день у меня игры где-то часов девять выходит. Таким макаром мне до восьмого уровня ещё дня четыре, не меньше. Пипец. Но потом я уж оторвусь. Никакого фарма, только кач.

   Охохохнюшки. Чайку, да снова на фрам. Бобры скоро сниться будут.

   «Вход».

   Что там у нас в чате? Как всегда, бойцов много, а поддержки болт.

   Будем искать.

   — Нужны два героя в Волчий. Часа на три. Опыт и деньги. Есть офпати душелов, ранс пополам. Хил 5–6 берём первым, хороший мили дд 6-го. Пушка у дд минимум «зелень». Маги, луки не подходят.

   Двадцать минут и группа набралась. Целитель- эльфийка Про100Мила и будущий ассасин с «необычными» кинжалами ЗолотойКлевец.

   Уже привычно наблюдаю изумление, перегружая ножу кучу щебня.

   Прыг скок, прыг скок, я веселый гонокок. И мы на посту.

   — Бегом, бегом! — трусцой выдвигаемся за стены.

   — Шульц, ты пипец паровоз! — слышу за спиной от ассасина.

   — Так не первый раз. Тут уже скоро тропа народная будет. Мила, волка видишь?

   — Вон того, облезлого?.

   — Сейчас на него ранс кину. И сразу убиваем.

   Минута и животное легло, наделив нас чутком денег и шкурой.

   — Видела зелёное облако над ним? Вот такие и считаешь. Каждый час половина ранса ваша.

   — А что там падает?

   — Резцы, шкуры. Потом в Батайках продадите.

   Возле пруда выслушал привычное — Ух ты, пля! расставил народ, объяснил задачу.

   — Тащи, Клев, первого. Только с камнями поаккуратнее.

   Притащили. Уронили. Посчитал. Ничего неожиданного.

   — Понеслась, народ. Включаем конвейер.

   Ну так себе конвейер, надо сказать. Которую уже группу сравниваю с самой первой и каждый раз сравнение не в пользу нынешних. Вроде сейчас и класс дамагера с классом Ыча совпадает, но совсем не то. Всё-таки «элитное» оружие решает. Но свою минимальную двадцатку мобов в час взять должны.

   На пятом бобре Про100Мила не выдержала молчания.

   — Шульц, а ты часто что-ли тут?

   — Да есть немного. Деньги нужны, вот и фармлю.

   — Деньги всем нужны. А чего не качаешься?

   — Мне без шмота кача нет. Вот и коплю.

   — А что за класс у тебя? Не видела таких заклинаний у магов.

   — Ты классы ранга «Отверженные» смотрела?

   — Нет.

   — Ну вот там я и есть. «Душелов».

   — Так вот ты какой, душелов?! — наш боец аж на пару секунд остановился- Пацаны говорили, что полная опа, а не класс. Ни скилов, опыт, репу режут. Зачем тебе такое?

   — Это работа. С тридцатого можно будет на зарплату в топ клан попробовать.

   — Так ты в Вершину работать пришёл?!

   — Есть такое. Клевец, ты не отвлекайся. Бей его, родимого, а то гешефт на бутерброде будет не такой жирный.

   Так под пустые разговоры и фармили почти до двенадцати ночи. Очередные двенадцать процентов капнули, ну и ранс соответствующий.

   Затем по накатанной схеме. Пост, герма, Батайки, рынок, сарай во дворе гостиницы и выход.

   Здравствуй, реал. Где тут туалет, а то ноги уже сводит.
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День 6.

   Утро. Милое утро. И начинается оно с витаминок. Сожрал почти пол-горсти. Теперь ключевой вопрос- нафига я в семь утра вскочил? До обхода часа полтора минимум.

   Не замутить ли нам чего вкусного на завтрак? А что именно? Чегото хочется, а кого, не знаю… раз не знаешь, ехидничаю в сторону своего сибаритства, значит вари кофе, режь бутеры и не выёживайся.

   «Вход».

   И снова юный падаван в Батайках. Лежу на кровати, смотрю в дощатый потолок и нифига неохота ничего делать. Дожил. В игре уже шевелиться лень. А всё почему? Потому что организм не обманешь. Сегодня-же суббота. Правда хозяина он уже обманул-поднял в семь, а вот его… его не выйдет. Прямо слышу как внутренний голос шепчет- хозяин! моя пре-е-елесть! приляг на минутку! Ничего-же страшного, полежим пять минуточек и встанем! И главное, заманчиво так.

   Нахрен, нахрен. Только подушки коснись, встанешь потом в двенадцать.

   Проверяю инвентарь, сундук. Нет, всё нормально. Имущество на месте. Спрыгиваю вниз из люка. На лестницу я уже не надеюсь. И бегом к почтовому столбу. Проверяю. Отлично, весь ранс уже продался. Я стал ещё богаче, аллилуйя. Нормально, смотрю, тут востребованы ингредиенты. Хотя, если бы не нужда в вещах, по уму придержать-бы их до большого города.

   Что-то говорит мне, что там они подороже ушли-бы. Может, и сделаю небольшой запас на будущее.

   А теперь привычное занятие- набор группы. Ну, рекорда по скорости набора не поставил, но и двадцать минут- нормальный результат.

   Эльф с двумя «редкими» мечами и эльф- целитель. ВесёлыйУфолог и МойХилВашиПроблемы. От ника хила я пребывал в некотором ступоре. И ведь, главное, уместился же в разрешённые сейчас восемнадцать знаков.

   Прыгаем в Волчий Лог, бегом в привычные ворота. Как будто утром спешим в офис или завод, на давнюю и горячо любимую работу. Сапоги дорогу знают.

   — Привет, Тревор! — в очередной раз невозмутимому стражнику. Оп-па, а чегой-то он к нам вроде дёрнулся.

   — Спешим! — радостно машу. В ответ «местный» сплюнул и вернулся назад. Нет у него никаких квестов, я поверял, чего время-то терять.

   И на подходе уже к лесу мы вляпались.

   В спину хилера из ниоткуда влетела стрела, а через секунду и файербол, уронив на землю уже серебристый кокон.

   Разворачиваюсь. За нашими спинами по пояс в траве, двое. Лучник и маг. И ники обоих просто полыхают алым. Агры. Это пипец. Тут-же лучник спускает тетиву и я ловлю стрелу в грудь. Две трети жизни снесло махом.

   Сука, по белому шмоту да скилом. Ладно хоть не критануло, улетел бы сразу. Падаю на четвереньки и пытаюсь отползти. Над головой прошелестел сгусток огня.

   — Пид#$ы! — в ответ раздался рёв Уфолога.

   Десять секунд и крики стихли. А ещё через пару мгновений в ногу вонзилась стрела, оставив жалкие два хита жизни.

   — Туки тук! А я тебя вижу! — разносится глумливое.

   Пля, не хочу помирать на карачках. Встаю и гордо разворачиваюсь. Надеюсь что гордо. Даже ники не успел рассмотреть, как меня сожгли.

   «Вы погибли. Хотите возродиться в точке Волчий Лог?»

   «Да.»

   — До воскрешения осталось 30…29….28…

   Сижу посреди круга возрождения. Сапог нет, панамку тоже сдуло, инвентарь на 25 % полегчал (хорошо что хламом забит), единственный серебряный отсутствует. Да и проценты опыта как корова языком слизала.

   — Вот суки, а! — бушует Уфолог рядом — У меня пояс зелёный выпал! Сходили, мля, покачались!

   — Бывает. — пожимает плечами хил- Ладно, парни, я выхожу с пати. Не срослось.

   — Да куда! Ща пойдём найдём их! Народ с округи подтянем!

   — Логи посмотри боевые. Они уровня пятнадцатого, хоть и в говношмоте.

   Открываю чат «Окрестностей».

   — Два ПК на восток, минут пятнадцать хода. Маг и лук. — семафорю. Может кого и предупрежу.

   Ответ не заставил себя ждать.

   — Опомнился! Они уже с час как тут лазят!

   Ё-моё, вот-же я расслабился. Надо было сперва чаты проверить.

   — Вальнули, что ли?

   — Угу. В засаду попали.

   — Это ты, Шульц, попал! — мне в грудь ткнулся палец разъяренного

   Уфолога — Завёл нас сюда! Небось твои твари нас и завалили! Мне пояс в десятку обошёлся!

   — Во-первых- не ори. — пытаюсь урезонить эльфа.

   — Да пошёл ты на хер! Бабки гони!

   — Ребят, я ушёл. — махнул рукой хил и направился герме.

   — Уф, повторяю, не ори. Про агров не знал. Попасть на них где угодно можно.

   — Мне похер! Деньги давай, наводчик куев. Или подыхать будешь!

   — Свободный ВесёлыйУфолог, ты обвиняешь свободного Шульца в пособничестве убийцам?

   Опачки, а вечер — то перестаёт быть томным. За спиной эльфа стоят три стражника, в том числе Тревор, и сержант с именем Стевер над головой, командир поста.

   — Эта тварь повел нас на кач и по дороге его дружки нас и грохнули!

   Пипец, он что, полный неадекват? Я аж замер в предвкушении.

   — Доказательства?

   — Чо?

   — Копьё через плечо! — сержант приблизился вплотную- Ты обвинил свободного в тяжком преступлении. Доказательства или твои слова- оговор.

   — Ну это… пля, а чего я вам, неписям, показывать должен?! Вы кто такие вообще?!

   Ума нет- совсем беда. Это же попадалово. В «Вершине» вся власть у «местных» и так себя с ними вести…

   — Уважаемый Стевер. — обращаюсь к сержанту- Я тут уже несколько дней охочусь. Всё время с разными соратниками. Никаких проблем и претензий не было. Сегодня вот не повезло, напоролись на убийц.

   — Он не лжёт, сержант. — вдруг подал голос Тревор- Пришёл сюда с «багровыми», потом охотился с разными. Предупредить о убийцах на воротах не успели, больно шустро бежали.

   — Тебя, ловец, пока никто не спрашивал. — сержант тяжёлым взглядом уставился на меня- Тревор, отконвоируй ВеселогоУфолога в Батайки. Грамоту с обвинением в оговоре и неподобающем поведении сейчас напишу. Передашь в управу, а нарушителя страже.

   — Вы что, охренели! — эльф схватился за рукояти мечей и тотчас выпустил их. Три клинка упёрлись ему в грудь и горло.

   — Ну и придурок. — констатировал кто-то из игроков, пяток которых уже незаметно собрался за спиной стражи.

   — Ещё и сопротивление аресту допишу. Тревор, возьми из свободных кого нибудь в помощь при конвоировании. А то вдруг буянить будет. Оплата порталов за счёт нарушителя.

   А вот и скрытый квест. Какой нафиг помощник стражнику? Он двадцатого уровня, а эльф пятого. Тем не менее система посчитала возможным выдать задание. Народ тоже это понял и гурьбой ломанулся к Тревору.

   «Игрок „ВеселыйУфолог“ занёс Вас в список личных врагов.»

   Какая неожиданность.

   — Я тебя найду и урою.

   Вот это сказано уже без истерики и крика. Похоже, мой первый реальный враг.

   — А ты, Шульц. — обернулся сержант, уходя- Сегодня- завтра получишь повестку в суд. Волость не покидать. На разбирательство явится вовремя.

   — Так точно!

   — Ну-ну, боец. — хмыкнул он с явным одобрением.

   — Сержант, да этот ловец ещё тот жох!

   — Вот это поворот! — толпа оживилась — Парни, достаём попкорн. Тут, похоже, вторая серия!

   Вперёд протолкался… местный кузнец. Если-бы не прожженный фартук и молоток в руках, никогда-бы не сказал что этот лысый плюгавый мужичок может быть кузнецом.

   — Этот тип у нас тут постоянно ворует!

   Сержант вернулся назад и заинтересованно ещё раз осмотрел меня сверху донизу.

   — Ничего я тут не ворую! — мне что- то уже и страшно становится.

   — Рассказывай, Михар.

   — Две кражи точно.

   — Что украл? — сержант посуровел.

   Офонареть, непись проходная игрока под монастырь подводит! Люди добрые, что-же это делается?!

   — Щебень!

   — Чего? — синхронно все уставились на кузнеца.

   — Щебёнку из вон той кучи! Горстей по пять точно.

   — Прямо даже и не знаю- перевёл снова на меня задумчивый взгляд сержант- Зачем?

   — Да я так… там в зверя кинуть, в куст подозрительный. Да я по чуть-чуть то брал! Даже не знал что нельзя!

   — Хищение! — воздел палец к небу кузнец.

   Толпа разразилась аплодисментами, послышались крики — На кол! Сжечь его!

   Вот сволочи. Я тут стою холодным потом обливаюсь, а они веселятся.

   — Ну, Михар, учту твой сигнал. Накажем. А теперь все расходимся. А ты, ловец, чтобы максимум через час прилюдно туда два ведра щебня высыпал. Понял?

   — Так точно!

   " Репутация +1 с сержантом Стевером.«

   А вот это не понял. За что? Но раздумывать о странном повышении репы я стал уже на ходу. Надо принести этот проклятый щебень побыстрее, от греха подальше.

   В Батайках подскочил к первому попавшемуся стражнику.

   — Уважаемый, подскажите, где здесь стройматериал купить можно? В частности щебенку?

   Тот явно скрежетнул зубами (тотальное «недоверие» даёт о себе знать), но рукой в нужную сторону ткнул. Надо запомнить. Но сперва на Аукцион, снять деньги от проданных лотов.

   Вскоре влетаю в распахнутые ворота во двор, где толпится с пяток игроков, о чем-то увлеченно спорящих со здоровенным мужиком в синем кафтане и багровых штанах, заправленных в блестящие сапоги. Аж глаза заслезились от такого буйства красок. Кручу головой. Ага, вон стоит кто-то типа приказчика.

   — Уважаемый Клинон, у вас щебень есть?

   — Вам сколько, уважаемый Шульц?

   — Два ведра.

   — Кхм, у нас, извините, продажа от мешка.

   — И сколько вес?

   — Три пуда и пять пудов. А лучше давайте я вам подводу предложу, чтобы со

   скидкой!

   — Ай, дорогой Клинон, вы мне рвёте сердце. Такое вкусное предложение, но вынужден отклонить. Давайте мешок на три пуда и, кстати, сколько вы предложили скидку?

   — Мешок выйдет на пять серебряных. И никаких скидок.

   — Мы с вами практически уже друзья и пять полновесных серебряных монет?! Давайте по-родственному за серебряный и я буду вечером рассказывать детям за ужином о таком редкой души человеке.

   — Четыре.

   — Таки дети будут слушать этот рассказ голодными? Две.

   — Продай ему за три, Клинон. — бас из за спины. Оборачиваюсь. Стоит тот разноцветный мужик и лыбится.

   — Золотые слова! Дай добра вам в обе руки, уважаемый..?

   — Борян меня зовут.

   Похоже хозяин. Махом меняю серебро на щебёнку, закидываю в инвентарь мешок и с небольшим перегрузом двигаю к герме. А чего тут задерживаться? Цены-то просто конские. Ещё два серебра уходит и на очередной прыжок на сторожевой пост. Демонстративно, под тихий ржач стражников, вываливаю щебёнку на указанное место. Машу рукой и сваливаю обратно в Батайки.

   Интуиция мне говорит, что кача пока не будет. Раз пошло сразу что-то не так, так дальше всё и будет через одно место. Час уже потерял, опыт тоже. Новую группу набирать и добираться- это ещё час, а там и обед близко.

   А не заняться ли одним дело, на перспективу? После восьмого уровня придётся направлять мне стопы в «Поля Шепчущих Костей».

   Локация эта расположена на север от Батаек. По легенде, в древности, там возле замка, в битве полегли две армии. Теперь в развалинах и окрестностях правят мёртвые. По периметру Полей якобы были поставлены четыре амулета, ограничивающие распространение нежити. Вокруг амулетов построены форты, контролирующие четыре дороги в локацию. И кроме как по ним в Поля не попасть. Вся локация окружена полосой проклятой земли, через которую нет хода ни живым ни мёртвым. Главное, в каждом форте есть герма телепорта из Батаек. Её-то мне и придётся открывать самостоятельно.

   Пешим ходом до самого ближнего форта, Южного, часов шесть минимум. При этом прелести зверья, разбойников-нпс и агров никто не отменял. Второй способ- раз в два дня из Батаек туда выходит небольшой караван «местных». Десяток солдат во главе с офицером и пара повозок типа дилижансов. Так они на Посту гарнизон вахтово меняют. Вот за двадцатку серебра и можно туда подписаться «вагоном». Посадят в повозку и поедешь под охраной. Два часа и на месте.

   И выходит караван в двенадцать дня.

   А сейчас почти одиннадцать и как раз тот самый день. Может, скататься? Билет взять, тушку поставить на выезде, пообедать шустренько. Потом два часа потуканить, почитать, посматривая в монитор. А уже из Форта прыгнуть назад и пати искать. Если срастётся, уже часам к трём дня вернусь и группу на бобров новую соберу. Пожалуй так и сделаю, а то что- то от пруда уже воротить начинает. Надеюсь и уродов тех к тому времени уже шуганут.

   Пробежался по рынку, купил вещи взамен утерянных. И в управу, узнать, где тут билеты на караван купить. Хорошо хоть, управа тут-же, на площади, бегать далеко не надо.

   На входе стоял скучающий стражник. Здоровенный такой мужик, в кольчуге, шлеме, алебарда в ручищах. Как будто враг у ворот.

   — Уважаемый. — обращаюсь к нему- Мне-бы узнать где билет купить, с караваном до Южного Форта доехать.

   — Первый этаж. Окошко номер три.

   — Благодарю. — протискиваясь мимо него. Сволочь, даже не посторонился.

   О, прикольно. Первый этаж управы представляет собой здоровенный общий зал. Пара столов в центре, а по периметру расположена общая стойка, украшенная декоративной решёткой до потолка. И равномерно распределённые окна в ней с номерами. А в окошках видны местные, видимо бюрократы батайковские. Кое к кому даже очереди. В нужное мне, третье, тоже стоит пара игроков.

   — Кто крайний?

   Эльф- лучник с ником БыстроБыстро молча поднимает руку. Пристраиваюсь рядом. Пара минут и настала моя очередь.

   — Здрасти. — это симпатичной девушке за стойкой.

   В ответ только недовольный взгляд.

   — Хотелось бы..

   — Технический перерыв. — и окошко захлопнулось. — Ушла на пятнадцать минут. — донеслось из-за него.

   Да линкор мне в бухту! Как же задолбала эта репутация!

   НПС гоняла чаи с пол-часа. За это время за мной набралось ещё трое страждущих. Наконец-то окошко открывается.

   — Здрасти ещё раз. Нужен билет на сегодня на караван в Южный Форт.

   — Мест нет. — даже никуда не заглядывая, отрезает эта стерва. Знаем, читали.

   — А может что-то найдётся? — двигаю через конторку пару серебряков.

   Монеты как корова языком слизнуло.

   — А, вот, отменили одну бронь. Тридцать серебряных.

   Молча сую деньги, получаю в обмен небольшую медную пластинку.

   — Благодарю, барышня.

   — Мужчина, не задерживайте очередь!

   Выхожу из управы. Взгляд на часы. 11–45. Твою- ж ежа за хвост. Срываюсь с места и на пределе бодрости несусь к Северным воротам.

   Ух, вот он, караван. Еле-еле успел. Несколько воинов, именно воинов, в нормальных латах, а не паршивых кольчугах как стража, стоят в сторонке и о чем то тихонько треплются. Ещё один, в посеребрённых латах, как памятник, застыл в седле на вороном жеребце. Ник «Друбил Ашок» и уровень- тридцатый.

   — К кому с билетом? — машу пластинкой.

   — Сюда ходи. — усатый дядька годов под шестьдесят манит к себе- В Южный?

   — Ага.

   — Лезь внутрь и смотри, без баловства. — пластинку отбирают.

   Какое нафиг баловство. Все воины от двадцатого до двадцать пятого уровня. Офицер вообще тридцатого. Такой пнет и прибьёт, даже не заметив. Не зря вон по доспехам временами какое-то сияние пробегает.

   Лезу внутрь. А ничего так, прикольно. Телега с высокими бортами, вдоль которых по периметру идёт одна сплошная лавка. Над головой дуги от борта до борта. Напоминает здоровенный фургон, только без тента. Вместимость на глаз человек на двадцать. И главное, нас здесь, пассажиров, всего семеро. Мест, мля, у неё не было!

   — Шалом, добры молодцы да красны девицы!

   — Здаров, ку, прив. — зазвучало в ответ.

   Внимательно осматриваю попутчиков. Два человека и эльф сидят особняком. Моргнуть, Бицепсоид и ЛисийПрищур. У первого на поясе меч, рядом к скамье прислонен щит, у второго на коленях посох, у третьего- лук. Ясно, группа из дамагера, танка и бафера или хила. Эльфиийка, ВоздушнаяЗефирга, тоже с посохом. К ней явно подбивает лыжи воин с двуручем, здоровенный такой качок, НесуГраблюГусей. Чуть в стороне эльф, Зыряний1к, молча точит меч.

   И… кендер. Невысокий, щуплый. Самое примечательное- ярко-рыжие волосы, собранные на макушке в густой длинный хвост. Напоминает подростка, с какого-то перепуга облачённого в кожаный доспех с кольчужными вставками.

   Плюхаюсь на лавку рядом с ним. Как раз и телега тронулась.

   — Шульц. Душелов. — тяну руку.

   — РуфусПешеход. Кендер. — жмёт в ответ.

   — Эльфов видел, орков видел. Гномов не видел, и кендер ты первый. Чего сюда-то занесло?

   — А чем тут хуже? Нам, кендерам, всё равно где начинать.

   — Ну и как за них гонять?

   — Прикольно. Вот только дебаф расовый напрягает. Чую, выльется он мне в нехилые бабки. А ты чего в «душеловы» пошёл?

   — Эти самые бабки и зарабатывать.

   — Через жопу к звёздам?

   — Типа того.

   — Ребята! — во, а народ-то оказывается вовсю уши греет- А вы о чем? — Зыряний решил вступить в разговор.

   Переглядываемся с кендером.

   — Вот сейчас вопрос вообще непонятен.

   — Бабки, дебаф.

   — Это мы о своих расах.

   — Ну он, так понимаю, кендер, а ты-же человек?

   — Не совсем. Полукровка я. Мулат. Полуэльф. Папа- человек, мама- из ваших, ушастых.

   — Дядя! — пихает в бок Руфус- Да ты расист!

   — Не-не-не. Я всех одинаково не люблю.

   — Это успокаивает.

   — Полукровки, по моему, только у НПС? — не унимается эльф.

   — А ты расы все прокручивал? Или по гайду создавал перса?

   — Ну… по гайду.

   — Во-о-о-т. А там, в самом низу, есть строчка- Отверженные. Правда, не расу выбираешь, а класс. Расу присваивает автоматом, согласно игровой легенде. У меня вот, по легенде, папочка пленную эльфийку силой взял во время войны. Потом я родился, мама умерла в плену, папу убили. Поперли из детдома, когда якобы проявились способности «душелова». Вот с такой предысторией играть и начал.

   Кендер всхлипнул- Птичку жалко.

   — Да уж, завернули. А почему «душелова» выбрал?

   — Классовое заклинание. Дополнительный лут с мобов. Некоторые вещи только мы добыть можем.

   — Чего-то больно вкусно. Где подвох?

   — Опыт вдвое порезан. Репутация изначально низкая. Нет активных скилов, ремесло тоже хреново качается. Хэви, щиты, другое оружие, кроме классового, нельзя носить. И в пати со мной у народа репутация божественная вниз тикает постоянно. Бафать меня нельзя, отхил вполовину работает. Свитки заклинаний, банки с бафами- тоже нельзя.

   — Так тебе ник брать надо было- Пи@#ц!

   — Скажу- занят, поверишь? Да я и не один такой мазохист. Вон кендер бегает и ничего. Чего мне-то жаловаться.

   Весь подсевший ближе состав туристов внимательно уставился на мелкого. Тот только плечами пожал.

   — А я чего, я ничего. Для группы просто находка. Повышаю шанс обнаружения тайников, прохождения критического урона, ловкость бафаю. Классовое умение замки открывать, ловушки снимать.

   — Да ты же рога прирождённый! Стелса нет? Нет? Жаль. А чего я гайдов про вас не видел? Да и отзывались, помню, плохо.

   — Руфус, не прибедняйся. — пихаю кендера в бок.

   — Есть у меня аура одна. Называется «Кендер рядом!». На группу включается автоматически, и ещё на сто метров в радиусе могу включить по желанию. Повышается шанс что что-то пойдет не так.

   — А что именно?

   — Да всё. Мобы поведут себя нестандартно, скил не сработает или сработает не как должен, лут выпадает нестандартный. Работает в обе стороны. Только вот помнят фейлы, а не профит. Хотя в рейде, что легендарку год назад выбил с Горгоны, как раз кендер был. Скажем так, кендер- катализатор рандома. Ну и напоследок- наша расовая фишка. «Непоседа» называется. Типа репутации. Если в плюсе, то постоянный бонус на характеристики. Если в минусе- то соответствующий дебаф. Основное- нельзя долго быть на одном месте и заниматься одним делом. Бывает через час беготни по новой локации уже вниз ползет, а можно и сутки бить мобов одних и тех же. Хрен знает как там система считает.

   — А зачем кендера выбрал?

   — Так прикольно-же!

   — Бро, дай я тебя обниму! Наш человек! — хлопаю кендера по плечу.

   — Слезу ещё смахни. — недовольно бурчит Пешеход.

   — Ничего, малой, мы ещё сделаем из тебя человека!

   — Такого же пузатого и страшного? Нафиг, нафиг.

   — А если в перспективе богатого и востребованного?

   — Ну… так себе вариант. Не интересно.

   — Вот тут я в шоке!

   — Я хочу! — вдруг поднимает руку Зыряний- Богатый- это гуд!

   — Тогда затирай персонажа и создавай «душелова». Ну и через годик геммора….

   — Тоесть кнопки «Зае#ись» ты мне не покажешь?

   — Самому-бы кто показал!

   И тут снаружи заорали. Громко так, с душой. И явно хором.

   Тотчас весь народ повскакивал на лавку и высунулся поверх борта глянуть что там к чему.

   Оказывается, конвой, пересекающий какую-то рощу, атаковали. На нас с двух сторон из зарослей вывалилась толпа разбойников. Классических таких. Оборванных, бородатых и злых.

   — Ой! — и на дно повозки падает серебристый кокон. Искатель заветной кнопки получил арбалетный болт прямо между эльфячьих ушей и улетел на респ.

   Стоит суслик в степи и смотрит- не летит ли самолет, не едет ли машина. Самый бдительный получает бампером по морде.

   Тем временем народ деловито вооружался. Прищур, как единственный лучник, вовсю посылал в нападающих стрелу за стрелой, а Моргнуть строил команду. Как-то само собой все сразу приняли его командование.

   — Принимайте пати! Хилы, кидайте кто что может. Шульц, сорри, но ты сам по себе.

   — Ну дык..- мой информативный ответ. Блин, а я ещё и в экипировке «простой» с тупо бонусом на ману. Ну и с кого мне тут лут рансить?

   — Помощь нужна? — крикнул наш новоявленный вождь кому-то снаружи.

   — Присоединяйтесь! А то все сдохнем!

   Заморгала системка.

   " Началось событие «Помощь в беде».

   Помогите отбить нападение разбойников. Награда- вариативно. Возрождение невозможно до окончания задания. Класс: редкое."

   Принять, конечно.

   Вываливаемся наружу. А дела-то наши так себе. Десяток воинов двадцать пятого уровня- это, конечно, сила. Но толпа бандюков, пусть даже и от пятнадцатого до двадцать третьего, вроде, это всё-таки толпа. Вроде и уровень ниже, но зерг есть зерг. Вот повалился один из солдат, погребенный под кучей врагов, вот ещё один слетел с коня, получив в грудь выстрел из арбалета. Да, с дюжину врагов лежало под ногами, но и у нас пошли потери.

   — Поляжем мы здесь! — прокомментировал кендер, втыкая в землю хупак и пуляя из рогатки на его конце. Правда, без заметного эффекта.

   Интересно, что мы тут со своими шестыми- девятыми уровнями сделаем? Но Моргать думает совсем по другому.

   — За мной! Валим арбалетчиков! — и кидается в сторону группы оборванцев с тройкой мощных арбалетов на стойках, что виднеются в кустах неподалёку. Артиллерия местная, видимо.

   — Во имя Перуна! — громыхнуло вдруг над полем боя. Главный у наших неписей, Друбил Ашок (это тот офицер, что тридцатого уровня был) еле стоит возле первой повозки. По лицу из-под шлема струится кровь, а на груди разгорается искра. Не к добру, похоже.

   Вспышка и строки системный сообщений.

   " Перун благословил вас на битву!".

   " Благословение неуязвимости на тридцать секунд. Ваша Сила увеличена на 300 %, Ловк….

   Дальше не читаю и с воплем мчусь за остальными. Ахренеть нас бафнуло! Прищур строчит из своего лука как из пулемёта, ГрабительГусей с хеканьем практически надвое одним ударом разваливает первого-же врага. Даже я успеваю поучаствовать. Пяток раз долбанул своей палицей из-за спины Моргнуть. И вот мы уже победители! Шестеро разбойников забиты насмерть нами, мелкими. Эх, глянуть бы сейчас статы! Но не до того, не до того.

   — К обозу! Бьём в спину!

   Несёмся назад, заходя сзади к разбойникам, которые уже явно сдают. А какие у них шансы? Выжившие воины превратились в какие-то машины для убийства. Прямо на моих глазах разлетается буквально на брызги голова бандита! А били-то просто кулаком! Блин, аж замутило!

   Что сказать, притормозили мы их бегство буквально на секунды, не больше. И этого времени нашим терминаторам хватило. Вопли, хруст, лязг железа и вот перед нами уже стоят всего три фигуры. Два бойца и офицер. В кровищи с головы до ног. Один из них шагает вперед.

   Это Ашок, с обломком меча в одной руке и отрубленной головой в другой. Роняет её себе под ноги. Словно по команде, падают навзничь солдаты, сам Ашок опускается на колено, пытаясь опереться на сломанный клинок.

   — Свободные! Приведите конвой в безопасное место! — и оседает на землю вслед за своими бойцами.

   «Задание „Помощь в беде“ меняется на „Дорога домой!“.

   Довести конвой до безопасного места. Награда- опыт, репутация, вариативно. Бонус- доставить воинов живыми. Возрождение невозможно до окончания задания. Класс: элитное.»

   Принять!

   — Так, народ, квест все видели? Это элитка! Хилы, срочно бафы на регенерацию на раненых! Что значит нет?! Тогда просто так хильте! Грузим их в первую повозку, тела погибших во вторую! Хилы, поедете с живыми. Лечите их, как хотите, банки пейте, бубном машите, но, чтобы они выжили! Народ, все банки на ману лекарям, плиз!

   — Так это… — Руфус чешет затылок- Да у нас и народу-то не особо.

   И верно, как-то сразу и не заметил. Вместо Прищура и Гуся два серебристых кокона. Полегли, видать, в какой-то момент.

   — Бли-и-ин! Ладно, поднимайте раненых, я пока на минуту, дроп с наших фрагов соберу! — Моргнуть просто ураган, ни секунды спокойно стоять не может.

   — Босс! — кендер поднимает вверх посох — Может я за дропом? Мы без тебя хрен кого тут поднимем. Отожрались неписи.

   Моргнуть посмотрел как мы втроём пытаемся поднять тушку офицера. Тяжеленный, зараза. Горестно вздохнул, махнул рукой.

   — Лови полномочия. Да не роняйте вы его, помрёт ещё! — это нам.

   Минут двадцать мы ворочали тяжести. Ну как мы… наш лидер, «танк», можно сказать и ворочал. А мы так, на подхвате. Вот где я опять пожалел о вещах, оставленных в Батайках. Где же ты, мой бонус на Силу!

   Наконец то всех рассортировали. Живых к лекарям, мёртвых отдельно. Кендер, смотрю, за пару ходок собрал и побросал в телегу дроп с убитых нами разбойников. Несколько шмоток, меч ещё вижу. Неплохо, неплохо.

   — Э… а как ими управлять-то? — эта мысль только сейчас приходит в голову. Лошади в упряжках мирно щиплют траву и косятся явно хитрым взглядом.

   — Пля! Точняк! — Моргнуть характерным жестом закрывает лицо рукой — Верховой езды или дрессировки ни у кого нет?

   — Откуда! Они же вроде с сорокового?

   — А вдруг. — голос нашего лидера становится совсем упавшим.

   — Так это, — высовывается из повозки Зефирга- наших-же убили. Они на респе, скажут страже и подмога придёт.

   — Логи почитай. Не возродятся они, пока квест не закроем или не провалим.

   — И что делать?

   — Да хрен его зна…

   — Ннн-но!

   Залезший на козлы кендер тыкает хупаком в круп лошади. И упряжка трогается!

   Пешеход с важным видом подбирает вожжи и причмокивает как заправский кучер.

   — Пошли, залётные!

   — Что за хрень?! Хотя похер! Шульц, прыгай на вторую! Хотя не, нафиг, с твоим классом они ещё и обратно пойдут! Я сам!

   Ну сам так сам. Баба с возу, волки сыты.

   — Моргнуть, я, пожалуй, тогда пошмонаю этих вон. — киваю на валяющиеся во множестве тела разбойников.

   «Танк», уже с козлов, — Это-же не наши фраги. Кто знает как система посчитает. Получишь ещё обвинение в мародёрке. Репа упадет.

   — С хера-ли? Что с боя взято, то свято. Да я себе и медяка не возьму. Сдам потом, как прибудем.

   — Неожиданно. Делай как хочешь. Я рисковать элиткой не буду. Но учти, ждать не будем.

   Угу, так они и умчались. Под руководством кендера упряжка прошла метров двести и лошади резко отказались идти дальше. Тычка только после десятого они ещё чуток прошли и опять встали. А вторая, под управлением танка, вообще не сдвинулась. Пришлось Руфусу бегать от одной упряжки к другой, чтобы они хоть как-то двигались. Мату было…

   Я вообще был в недоумении с чего они вообще его слушались хоть как-то.

   Пока они разбирались что к чему и матерились, успел сделать пяток ходок с дропом. А его было много, забивал грузоподъёмность по максимуму. Правда, в основном «белые» вещи, причем изрядно побитые. Денег падало немного, но как говорится, десять старушек- уже рубль. Почти золотой и набежал. Жаба аж закрякала от радости, пришлось утихомиривать земноводное.

   Вот главарь, однако, смог удивить. С тушки поднял «элитные» меч и кольчугу. На двадцать пятый уровень. Статы- просто загляденье. Что-то мне говорит, что в руках у меня очень неплохие деньги. Хоть и по моим меркам.

   Однако мелькнувшее системное сообщение заставило и их кинуть в повозку к остальному добру. Практически со слезами на глазах.

   «За вами наблюдают с недоверием».

   Вот это что значит? Кто наблюдает, откуда?

   Проходя мимо головы главаря, аж пнул её с досады. И замер.

   «Голова Лор Тена. Квестовый предмет. Передаваемый.»

   О как! Сую в сумку. Кажется, будет таки профит.

   «Под воздействием Вашего класса условия квеста и награды могут варьироваться».

   Ёпта! Учитывая всё, ничего хорошего не ожидается. Хотя… может рискнуть? Да ну её нахер, такую лотерею.

   — Моргнуть, глянь что есть. — линкую взмыленному «танку» в приватном торге голову.

   Тому хватило двух секунд.

   — Дам десятку серебра. Больше просто нет. И свою долю рейдовых очков. Выберу на дележке что скажешь.

   — Сделка. — и кровавый трофей перекочевывает в сумку воина.

   Лезу на козлы к кендеру, с интересом наблюдающему за нами.

   — Что ты там ему впарил?

   — Да так, мелочь

   — Я и смотрю. У него очков треть от всего рейда. А там в луте две «зеленые» шмотки. Сапоги и шлем. Десятый и двенадцатый уровни.

   — Материал какой?

   — Кожа и сталь.

   — Во, сапоги и возьму тогда.

   — А они как раз-то и стальные!

   — Блин. Ну тогда шапку. Продам, может хоть билет отобью. А ты как лошадей-то раскочегарил?

   — Ауру включил, не заметил что-ли? Вот, видать, рандом и работает. Жаль, надеялся может навык выучу. А фиг.

   Так за болтовней, ну когда Руфус прибегал, прошло полчаса. Слава Богу, без происшествий. А потом нам попался патруль…. И завертелось. Моргнуть доложился и с явным облегчением перевалил заботу на местных.

   Нас с кендером тотчас поперли из возниц. Мы не гордые, залезли в повозку. Сперва к целителям, которые периодически подлечивали раненных. Но попёрли и оттуда. Типа кто знает как себя лечение вести будет. Пришлось трястись во второй повозке, среди тел погибших и кучи шмота.

   — Руфус, лучше не трогай! — предостерегаю кендера, протянувшего руку к «синему» мечу — Мне уже тут маякнула система- мол, наблюдают с недоверием.

   — Интересно же. Посмотрю и верну.

   И правда вернул. Я ещё и деньги в кучу высыпал. Руфус только выразительно пальцем у виска покрутил.

   Всю дорогу до Южного Форта мы протрындели с ним. Благо, ехали быстро и недолго.

   Конвой втянулся под защиту стен и нас тотчас окружила толпа местных. Ворота с грохотом захлопнулись. Похоже, сейчас нас будут бить. И возможно, ногами.

   Мы с Руфусом выбрались наружу, настороженно озираясь, и присоединились к попутчикам. Причем, от кендера местные старались держаться подальше. Ко мне нормально отнеслись. Просто посматривали как на коровью лепёшку.

   Раненых тотчас утащили, причем, выжили все трое. А к нам подступил, видимо, главный тут.

   «Мирос Ан-Тирис».

   Метра два минимум ростом, тяжёлый пластинчатый доспех. Здоровенный как медведь, седая бородища лопатой, лысый, через лицо тянется старый рваный шрам.

   — Рассказывайте, свободные.

   Моргнуть шагнул вперед.

   — Конвой вышел из Батаек. Десять воинов и офицер. Нас было восемь пассажиров. В какой-то роще напали бандиты. Банда была очень большая, Ашоку пришлось даже к Перуну взывать. Так и отбились. Перед тем, как потерять сознание, офицер поручил нам довести конвой до безопасного места. Кстати, вот. — выкладывает на землю голову главаря- Это Ашок его убил.

   Ан-Тирис ткнул ногой голову- Молодцы. Ребята, вы правда молодцы. И отбились и наших братьев живыми довезли. А эту тварь уже год как ловим. Жаль, что всё-таки потери есть. А это что? — кивает на кучу вещей, выбрасываемых наружу из повозки.

   Поднимаю руку.

   — Собрал добычу с разбойников. Ещё и деньги там. Думаю, семьям погибших пригодится.

   " Ваша репутация с армией княжества Рутения +1. Со стражей Южного Форта +10. "

   — Не струсили, дрались. — Ан-Тирис качает головой, одобрительно поглаживая бороду- От лица княжества выражаю вам благодарность!

   " Вы получили 52 % на текущем уровне. Внимание! Опыт пересчитан в соответствии с классом. Вы получили 26 %."

   Класс, 10 % до седьмого осталось!

   Остальные загомонили. Видимо, опыт капнул у всех.

   — Свободный Моргнуть, пошли за мной. Думаю, таких достойных храбрецов следует и наградить достойно.

   — Наградить это хорошо! — подмигивает подошедший кендер- Опыт опытом, но, может, ещё что отвалят.

   — Не расходитесь! — на миг обернулся идущий за «местным» «танк» — Из рейда не выходить!

   — Я к герме. — смотрю на Руфуса.

   — Это дело. За этим и ехал.

   За нами потянулись остальные, увлеченно обсуждая возможные плюшки. Все активировали телепорт и собрались толпой возле повозки.

   — О, смотри, идут! — Зефирга аж захлопала в ладоши.

   Наш вождь шёл к нам, а за ним шагали два солдата, несущие небольшой ящик, и третий воин, отличающийся чуть более богатой амуницией.

   Плюшки, плюшки!

   — Свободные! Я, сержант Тисип, от лица армии Рутении награждаю вас! Свободный Моргнуть!

   — Я!

   Сержант вынул из поставленного рядом с ним ящика сверток и вручил танку. Затем прикрепил ему значок на грудь.

   — ВоздушнаяЗефирга!

   Свёрток эльфийке в руки, значок на груди.

   — Бицепсоид.

   Вручение награды.

   — РуфусПешеход!

   Кендер получает заслуженное.

   — Шульц. — сверток сразу из рук падает в инвентарь.

   " Событие «Дорога домой» завершено.«

   Эй, а значок! Еле-еле успел сдержать возглас возмущения, когда вторая часть награды прошла мимо меня.

   Затем солдаты свалили и мы наконец остались предоставленными самими себе.

   — Ох и нихрена-же себе! — Бицепсоид радовался шумно, как ребёнок. Видимо, хорошая цацка досталась. А что там у меня?

   «Элитка»! «Пояс Тихого Охотника». Три ячейки, повышенная прочность. Добавка к Телу и Ловкости.

   И кошелёк. Так и мерцает в ячейке. И манит, и манит. Открыть, конечно.

   «Вы получили Кошель Лепрекона.

   Вмещает вещи весом суммарно не более 200 грамм и количеством не более двух. Шанс потерять каким-либо способом вложения уменьшен вдвое (исключение отрицательная карма). Прикреплён к персонажу навсегда. Предмет класса „Кошель“ может быть только один.»

   Пояс фиг с ним, хоть и элитка. А эта штука просто класс. Читал про такие, на аукционе по сотке баксов идут. Вес, конечно, маловат, но для бижутерии самое-то. Да и серебра двадцатка, лежавшая в нем, душу согрела.

   — Народ, хорош радоваться! — Моргнуть пытается отвлечь нас, а у самого улыбка до ушей- Давайте рейдовый лут попилим да по делам. Я свою долю Шульцу отдаю. Что интересует, Шульц? Извини, в рейд принять не могу, верь на слово.

   — Кожа, на мой уровень и выше. Или что-то внеклассовое. Не ниже необычного.

   — Ща гляну. Шлем кожаный, зелёный, могу взять. И серебра пять монет.

   — Идёт.

   Торг и в сумке прибавляется имущества.

   — Оно того стоило? — тихонько спрашиваю «танка», пару раз коснувшись пальцем головы.

   Тот прекрасно понял про что я- Стоило.

   — Ну, грац, что в тему пришлось.

   — Тебе спасибо.

   Через пяток минут народ разошёлся в разные стороны и я остался один. Что примечательно, никто в друзья не добавился.

   Чёрствые люди.

   — Шульц!

   Я аж подпрыгнул от неожиданности.

   Руфус стоит за спиной и лыбится.

   — Саечку за испуг!

   — Блин, Руф, так заикой сделаешь!

   — Не ссцы! А ты чего тут застрял? Пошли в Батайки прыгать.

   — Погнали. Мне там ещё фармить и фармить.

   — Сейчас на фарм?

   — Не, в реал. Время уже почти три, надо передохнуть. Обед, процедуры, и опять в игру. Блин, весь график поломался. Как с утра не задалось, так весь день кувырком.

   — Фига ты зажрался! Шмотку нормальную оторвал и это «не задался»?! А чего с утра-то было?

   — Да от агров улетел.

   — Это пустяки, меня уже три раза валили.

   " РуфусПешеход предлагает Вам стать друзьями.«.

   «Да».

   — Как онлайн появишься, отпишись. Ты там где фармишь?

   — У пруда, на бобрах. В Волчьем.

   — Шик! Я там ещё не был. Сбегаю с тобой, посмотрю что за место. Бывай!

   И кендер вприпрыжку помчался к герме. Ну а я встаю поближе к стражникам и….

   «Выход из игры».

   Снимаю сбрую. Хорошо то как. Пока играешь, вроде ничего не мешает, а как только отключаешься, сразу будто груз повис.

   Хлопаю по кнопке вызова. Через минуту заглядывает медсестра. Сегодня незнакомая какая-то.

   — Обедать?

   — Угу. — смотрю на её бейджик- Ирина Михайловна, а потом все процедуры, что можно. И это… заберите перед сном снаряжение игровое. Помыть его там, почистить.

   — Поняла, постираем. Сейчас еду принесу.

   А приятно я в Форт скатался. Потерю опыта отбил, денег заработал. Можно сказать, остался при своих, учитывая затраты на поездку. Хотя… «необычный» шлем и «элитка» выводят в хороший плюс. С поясом вообще удачно вышло. «Элитка», три ячейки быстрого доступа.

   С кендером, опять же, познакомился. Парень, похоже, нормальный и не на тупо каче повернутый.

   А вот и обед.

   Щи со сметаной, гречка с куриной грудкой, салат. Что там на карточке написано? «Витаминный»? Бизнес-ланч, блин.

   — Олег, иди приляг. Сейчас капельницу поставлю.

   Ложусь, планшет, само собой, под бок. Почитаю-ка пока про Поля. Задел на будущее, так сказать.

   — Вставай, Олег! — трясут за плечо- Уже всё.

   Вот и почитал. Заснул, едва включив планшет. Ну и ладно. Отложу в очередной раз на потом.

   Время на часах перевалило едва за три пополудни, когда «Вершина» вновь приняла меня.

   Моргает значок почты. Что там у нас? Отлично, очередной лот продался. Ранс с бобров просто улетает, это радует. Только уже скоро подойдет время забрать деньги с аукциона. А где хранить? Халява с гостиницей тоже заканчивается. Опять траты грядут. Ладно, грустные думы позже, а пока десерт.

   Рассмотрю- ка повнимательнее добычу.

   «Пояс Тихого Охотника». Элитка. С шестого уроня. Плюс к Ловкости и Телу, три ячейки под эликсиры, броня 33, + 5 % к текущему уровню «Тихого шага». Надопосмотреть, чей это скилл.

   «Шлем из кожи оленя», «зелёный». 10-й уровень. Статы на Ловкость и Мудрость, плюс к защите. Обязательно на аукционе такой посмотреть, понять что по цене. Продам, пожалуй. Да и пояс на продажу, скорее всего. Единственно что, посмотреть, смогу ли я на эти деньги купить адекватную замену с нужными характеристиками.

   Решено, сперва торговля, потом фарм.

   В Батайках первым делом посетил Аукцион. Вышел оттуда задумчивый. Шлем сразу выставил за 25 серебрух, а вот с поясом надо думать. Похожий стоил почти полтора золотых, а нужных именно мне не было.

   Открываю «Поиск игроков». Вбиваю «ДидуКрепыш». Под ногами загорается стрелочка, на карте зажигается точка. Отлично. Бегом к нему.

   — Здорово, Диду! — приветствую радостно хоббита.

   Тот, увлеченноковыряющий какие-то сапоги, дёрнулся и выматерился.

   — Укололся из-за тебя, блин. Хотел что?

   — Ага, тема есть одна.

   — Подожди тогда, надо дошить.

   Через пару минут хоббит отдал сапоги заказчику и выжидательно уставился на меня.

   — Диду, интересует крафт «синего пояса» на шестой и седьмой уровни. Плюсы на Телои Силу, кожа. Сколько по деньгам будет?

   — Минуту. — и хоббит плюхнул перед собой здоровенный фолиант.

   — Это чего за талмуд?

   — Книга рецептов. Не мешай….. Ну что сказать. На шестой уровень 90 серебряных, на седьмой золотой и десятка сверху. Это с работой.

   — Слушай, а там в ингредиентах кожи нет? А то у меня «Хорошая кожа бобра» есть.

   — Это второй уровень. На зелёные вещи может пойти. А это синька, тут ингры от третьего.

   — Понял. А что скажешь об этом? — и линкую ему пояс.

   — Хорошая штука. На охотника пойдет. Продаёшь?

   — На аук выставлю. А сколько синий пояс на восьмой уровень потянет?

   — Вот сразу спросить нельзя? Полтора золотых. Но учти, твои тупо ячейки, оборона и две характеристики. Никаких прибавок на умения.

   — Да я и не рассчитывал. Ладно, спасибо тебе, прибегу за крафтом, как вырасту. Кстати, а ты за опт скидку сделаешь?

   — Скидки у нас в Яузу. Что за опт?

   — Да я на восьмом одеваться буду. Мне там вещи три- четыре нужно будет синие, а остальное как получится.

   — Я тебя умоляю! Скидки у меня от пятидесяти золотых. Кстати, держи.

   Я с удивлением рассматриваю синеватый прямоугольник размером с пластиковую карту. Золотистые буквы складывались в надпись

   «ДидуКрепыш. Крафт/Разбор кожи, ткани, до 15-й „элиты“ включительно.

   Сумма 0 монет. Непередаваемый предмет.»

   — Это что?!

   — Новая фишка от разрабов для ремесленников. Скидочная карта. У тебя сейчас накопительная, сумма наших с тобой сделок будет капать сюда. Как за 50 золотых перевалит, скидка 3 %.

   — Ачешуеть!

   — Если у меня что поменяется в умениях, сразу на карте отразится. Так что, велкам!

   — О как. А ты нашу прошлую сделку сюда уже внес?

   — Ээээ… ремонт вроде?

   — Угу, на семь серебряных. Давай всё в копилку.

   — Ну ты и жук. — покрутил головой хоббит — Сейчас.

   Надпись на карте изменилась. «7 серебряных монет.»

   — Во, другое дело. Бывай, Диду! Френдами обменяемся?

   — Давай.

   Бегу на аукцион. Выставляю пояс на торги. Начальная цена полтора золотых, а выкуп два. Ставлю время торгов три дня. Всё, тут дела закончены, пора на фарм. Время-то уже почти четыре.

   — Нужны два героя в Волчий. Часа на три. Опыт и деньги. Есть офпати душелов, ранс пополам. Хил 5–6 берём первым, хороший мили дд 6-го. Пушка у дд минимум «зелень». Маги, луки не подходят.

   Одновременно открываю френд — лист. Ник Руфуса горит зеленым — онлайн.

   — Шульц, тебе не надоело? Ты уже который день пати собираешь! — какой-то ЮрецПятьУглов.

   — А шо делать? Гешефт требует усидчивости.

   — Да с такой усидчивостью ты небось скоро деревню всю купить сможешь.

   — Ой, ви таки делаете мне приятно!

   — Но-но-но! Сам себе приятно делай!

   Где тут почтовый ящик?

   — Руфус, шалом. Собираюсь на фарм. Ты как?

   Ответ звякнул практически сразу. Или у ящика находится или с пейджером бегает.

   — Конечно с тобой.

   — Подходи к синей герме. Группу соберу, подойду.

   — Ок.

   — Нужны два героя в Волчий. Часа на три. Опыт и деньги. Есть офпати душелов, ранс пополам. Хил 5–6 берём первым, хороший мили дд 6-го. Пушка у дд минимум «зелень». Маги, луки не подходят.

   — Прив. Целительница. Шестой лвл. — СамаяЛучшаяПышка

   — Давай к синей герме. Сейчас дд найду, в группу его примешь.

   За бойцом дело не стало, даже выбор был. Через пару минут все пересеклись у гермы. Пышка оказалась очередной эльфийкой, а воин, Рубака1ккХитов, человеком. Ну хоть в этот раз смешанная группа подобралась.

   — Так, кач в Волчьем. Спот минутах в двадцати от поста. Вам процентов по тридцать- сорок капать будет, и с меня рансом монет по восемь-десять в час.

   — Серебром?

   — Кхм, ну пока явно не золотом. Кач часа на три или пока не поднимете восьмой кто-то. Руфус со мной, в каче не участвует. Шмот какой? — киваю Рубаке.

   — Сапоги и штаны зелень, остальное белое. Ну и топоры зеленые.

   — У всех вещи отремонтированы, не развалятся?

   — Не-не, всё норм.

   — Пышка, что по скилам?

   — Излечение и «корни». Баф на реген не брала.

   — Ну и норм. Там как раз «корни» на всякий пожарный лучше.

   Перегружаю щебень (кстати, надо будет ещё прикупить или спереть где) Рубаке, выслушиваю очередные вопросы. Макросы что-ли на ответы написать?

   — Прыгаем в Волчий Лог и за мной.

   Уже выходя из ворот, притормаживаю.

   — Уважаемые, — смотрю на стражу- добрый день. Как оно в окрестностях?

   — А-а- а, похититель щебня! — радостно оскалился один — Тишина, про убийц не слыхать.

   Выходим наружу.

   — Слышь, Шульц! — хлопает меня по плечу Рубака — Я чего-то не понял про щебень! Я чо, ворованное таскаю?!

   — Да не. — мотаю головой- Идёмте. Короче, я тут щебёнку пару раз из кучи брал. Так потом на меня кузнец местный настучал, пришлось досыпать. Вот они и ржут.

   — А, тогда ок.

   — Пышка, смотри, вон волк. Рубака- валишь его, а я ранс кидаю. Пышка, смотри анимацию.

   Забиваем животину, вынимаю из тушки очередной кусок шкуры.

   — Вот такие зеленые проходки и считаешь. Раз в час производим расчет.

   — А чего не после кача, сразу кучей?

   — Первое- считать легче. Второе- агры. Если улетим, не хочу остаться должным кучу денег.

   — Тут и агры бывают?

   Рубака заржал- Они везде бывают! Я первый раз на втором уровне улетел.

   — А кендер тебе на что? — и все дружно посмотрели на Руфуса, увлеченно собирающего неподалеку какие-то цветы.

   — Это со мной. Он на опыт не претендует. Ну и ауру его офпати потестим.

   — Ммм, баф? Прикольно, я про такое не слышала.

   Наконец доходим до места. Причем оно уже явно выделяется на фоне остального пейзажа. Трава в некоторых местах не то что примята, а просто вытоптана. Ставлю лекаря на привычное место, показываю воину как таскать к нам бобров.

   — А может я из рогатки пульну? — кендер кровожадно смотрит на мобов.

   — Не надо нам самодеятельности. Посиди тут в сторонке. И ауру вруби.

   — Я тогда пока зелья посмешиваю. Нарвал тут травы кой какой.

   — Рубак, тащи.

   — Есть, босс! — воин шутливо отсалютовал топором. И метнул камень в сторону ближайшего вынырнувшего бобра.

   — Упс! — это радостный кендер пальцем показывает на двух мобов, торпедами летящих к берегу.

   — Бывает. Рубак, примешь первого. Я зацеплю второго, отведу чуть в сторону и Пышка, кидай тогда на него «корни». Следим за хп! И бойся хвоста, сбить с ног может.

   Воин кивнул и через миг принял первый удар. Я шарахнул чуть отставшего второго бобра по голове, надеясь перетянуть агрессию на себя. И перетянул. Первый-же удар лапой снял с меня двадцать пять хитов.

   Ноги в кеды и бежать!

   — Пыш, корни!

   — Фейл! Фейл! Прошли!

   Оборачиваюсь. Бобр рвётся ко мне, но за лапы его держат зелёные корни, вылезшие из земли. Н-н-на тебе! Успеваю ещё пару раз врезать, когда корни отпускают. Ещё четвертного хитов нету.

   — Держу! — и моб снова беснуется на месте.

   — Может, помочь? — кендер стоит уже рядом со мной и воинственно раскручивает на головой посох.

   — Нет! — еле уворачиваюсь от рванувшего было вперед моба- Сорвешь ещё! Вон, Руба спроси!

   — Не! Я сам! — Рубака с молодецким хеканьем, даже не помышляя об обороне, рубит своего противника. Вот что хил животворящий за спиной делает. Не зря вон столб лечения только что на него обрушился.

   — Ну и хрен с вами. — кендер демонстративно надулся- Я вам припомню. Придут вот агры, спросят- кто тут с деньгами? — я молчать не буду!

   — Типун тебе на язык! Мой готов. Шульц, держись.

   И через полминуты я уже снимаю добычу с бобра.

   — Пышь, что по мане ушло?

   — Половина улетела, «корни» много съели.

   — Ожидаемо. Тогда сидим, как полная будешь, начнем таскать.

   И вскоре конвейер заработал. Причем через полчаса впервые за все время мне выпал из бобра новый реагент.

   Искра в инвентаре мерцала фиолетовым светом. Ух, «элитный» ранс!

   Открываю.

   " «Сердце бобра».

   Ремесленный предмет. Класс- элитный. Передаваемый.«

   Не знаю, сколько стоит, но фиг я его отдам. Вон, кожу добавлю, а это себе оставлю. Даже упоминать про него не буду. Да, такой вот я меркантильный. Интересно рандом так лёг или аура свою роль сыграла? Не зря же в строке бафов горит значок с названием «Кендер рядом!».

   А ещё через полчаса у меня появился седьмой уровень. Переждав сияние левел-апа, принял поздравления и продолжили.

   Кстати, с Руфусом кач шёл бодрее. Не сказать что быстрее, но веселее точно. Только за первый час он успел десятка два анекдотов рассказать и разок что-то слегка взорвать в своем котелке, в котором зелья смешивал в сторонке. Пышка его подлечила и неугомонный тотчас начал нас упрашивать дать ему попробовать соло одного бобра завалить. Минут десять ныл, потом мы с Рубакой плюнули и уселись на регенерацию.

   — Пробуй, Руф! Только потом не плачь, если что!

   Что сказать? Противопоказан ему оказался прямой бой с «жирным» противником. Нет, сперва всё шло нормально. Съагрил одного бобра. Пока тот до него добежал, кендер успел всадить в него пару выстрелов из рогатки, правда, без особого урона. Затем встретил молодецким ударом посоха-хупака.

   Скажем так, четверть жизни у животины он снять успел без проблем. А затем фауна показала в ответ белоснежные резцы. Хрусь, хрусь, шлёп хвостом и вот уже Руфус летит на землю с воплем «Хил!». Излечили, само собой, и бобра помогли забить. Минут десять он потом сидел, матюгаясь под нос и называя мобов нехорошими словами.

   — Рубака, у тебя аура висит?

   — «Кендер рядом»? Угу.

   — Есть что необычное?

   — Да фиг его знает. Это моя вторая группа всего. А с хилом так ивообще первая.

   — Ясно. Пышка, а у тебя?

   — Знаешь, есть ощущение, что лечение лучше проходит. Даженесколько критов было, хотя и сфейлилось пару раз.

   — Слушайте хочу вон в сторону поста чуток пройтись, волков побить. Вы без ауры, а я с процентами. Потом подбегу, сравним.

   — Давай, Руфус. — Пышка мило улыбнулась кендеру и погладила его по хохолку на голове — Подбегай, подлечу.

   Руфус чуть ошалело посмотрел на неё, на нас, и рванул в сторону поста, в поле.

   — Шульц, ты где такого напарника отыскал?

   — Да с утра от агров улетел, решил скататься в Южный Форт, телепорт открыть. В дороге и познакомились.

   — Он прикольный.

   — Пышка, смотри за мной! — Рубака явно получил критический удар, кровь у него из ноги так и хлестанула.

   — Кровотечение повисло! Ща добьём, перевяжусь. У меня малый бинт есть.

   Бинт это хорошо. Применение его снимает полностью некоторые мелкиетравмы. Маны больше останется на фарм.

   — Только класс у него какой то странный, бестолковый.

   — Нормальный у него класс, фановый.

   — Каждому — своё. Народ, обратите внимание, как без его ауры дела пойдут.

   Когда курили на очередном регене, прискакал кендер.

   — О, с обновкой! — первым его заметил Рубака.

   Точно, куртка у него другая. Тоже серая, но та была однотонная, а эта с какими-то узорами.

   — Ага, выбил. — Руфус плюхнулся на траву рядом с Пышкой — Тоже «белая», но брони чуть больше. Как у вас тут?

   — Фарм по плану. Рубак, что по дамагу?

   — Чуток упал, критов меньше.

   — Пышка?

   — Тоже самое. Ну, если только на процент-другой по мане с ауройвыгоднее.

   — Руф, а в группе твоя аура сильнее?

   — Угу, там постоянный эффект. А офпати чем дальше отхожу, тем эффект слабее. Сто метров максимум диаметр.

   — Но вообще штука палевная. Она же у тебя на всех работает? — воин достал из сумки бутерброд и начал хомячить — Голод заморгал. Вот прикинь, по твоей-же ауре и ПК могут вычислить. Как по компасу.

   — По простой — да. Она тупо на площади на всех действует. А та, что

   автоматом в группе, та персональная и описание воздействия немного другое. А вы долго ещё здесь будете?

   — Что по процентам? — смотрю на остальных.

   — Ещё 28 до восьмого. — поднимает руку Пышка.

   — 54. — Рубака.

   — Ну, считай, Пышке ещё минут сорок такого фарма до апа. А что?

   — Да вот думаю туда вон сгонять. — и тычет рукой в сторону бобровых хаток.

   — Балбес? Улетишь ведь сразу.

   — Не факт. Ты туда ходил?

   — Мне и здесь хватает.

   — А я схожу.

   — Да ради Бога. Только «паровоз» к нам не притащи.

   — Усё будет пучком!

   И кендер двинул за приключениями.

   — Ему пи#$ец. — негромко резюмировал воин — Там-же мобов полно. Загрызут нахрен.

   — В принципе бобры не агры. Ну да и ладно, опыт и шмот его. Сам себе злобный Буратино.

   — Мана полная. — Пышка вскочила на ноги.

   Вскоре столб света озарил нашу целительницу.

   — Грац с восьмым!

   — Спасибо, мальчики! Ну что, Шульц, домой?

   — Надо. Тут сейчас вам опыт начнет резаться.

   — Тогда пошли. — Рубака сунул топоры за спину и те прилипли какприклеенные- На обратной дороге на волках добью левел.

   — А где Руфус? — Пышка требовательно смотрит на меня. Запала она, что- ли, на него?

   — А кто его знает. Где-то там. Пойдемте до хаты, дело к ужину.

   По дороге на пост от нас отпочковался воин, отправившись добивать уровень. Пышка, только вошли в безопасную зону, совершенно неожиданно чмокнула меня в щёку и упорхнула к телепорту.

   И остался я стоять один посреди двора, недоумённо потирая щёку. И что это было? Из лёгкого ступора вывел сигнал пришедшего письма. Неужто пояс или шлем продались?

   Не угадал. Письмо было от… ШустроЫча, дагерщика, вместе с которым я первый раз бобров- то и увидел.

   Неожиданно. Где тут почтовыйстолб?

   Необходимое нашлось сразу. Благо эти забавные сооружения в виде вкопанного в землю деревянного столбика, увенчанного ящиком с надписью «Почта» и рисунком письма, в населённых пунктах натыканы чуть-ли не на каждом шагу. Ткнул на такой ящик, и ты уже в интерфейсе почты.

   «Привет, Шульц. Если ещё в Волчьем качишь, черкани. У меня пейджер, отвечу почти сразу».

   «Шалом. Я ещё в Волчьем.»

   Не прошло и минуты, как снова звякнула почта.

   «Вечером собираюсь опять на бобров. Состав тот же. Хочу предложить присоединиться, если по уровню проходишь».

   «А сам-то как по уровню?».

   «Есть нюанс. Я сейчас 4-й опять. Агр. Карму отмываю и качаюсь. Но не беспокойся, я агр не по беспределу. Так надо было. Так что думай».

   Да уж. Перспектива… с агром качаться. Увидит кто, проблем не оберешься. Хотя… чего мне бояться? Шмот на мне будет трешовый, инвентарь забью хламом. На пруду за всё время кача никого не видел, кроме своих групп. Непопулярное место. А боец он хороший, с ним фарм прямо рекой льётся.

   «Убивал хоть не в Батайках?»

   «Не беспокойся, в другом месте всё было. Так что?»

   «Согласен.»

   «Отлично. Приходи туда тогда часам к девяти, и захвати плиз щебёнки.»

   «Ок. Буду.»

   Интересный персонаж этот нож. И пейджер у него, типа переносной почты, стоящий немалых денег, и карму успел попортить и по уровням слететь. Аж завидно. Вот люди живут, не то что я по прудам бобров гоняю.

   А не сдать ли мне его? Вон, обратиться к страже и припереться на пруд в сопровождении «местных». Ага, и где гешефт? Стопудово, Ыч сперва издалека за мной проследит. Даже если стража его выловит, возможно, что получу потом упорного врага с опытом агра. Ну и нафиг мне такое счастье?

   Ради призрачного улучшения репутации? Да и парень нормальный он вроде.

   Рискну, пожалуй. Но это вечером. А пока в Батайки, поставить ранс на продажу и офф.

   Есть всё-таки свои плюсы в нахождении в этом заведении. И постирают, и сготовят. Дома я бы сейчас за продуктами бежал, у плиты стоял… А тут если только в охотку что-то сварганить. Вот женского общества да, не хватает.

   Так и до ачивки «Самая Быстрая Рука на Диком Западе» недалеко.

   Эх, хватит о бабах. Часов в восемь надо будет в игру зайти, а пока, после сытного ужина, подремлю-ка…

   Вот кто меня заставлял спать ложиться? Сил на большее, чем тупо пялиться в монитор, просто нет. Мозг просто категорически отказывается просыпаться.

   Посидел, потупил немного в монитор на спортивные новости. Тяпнул под это дело чашку растворимого кофе с сыром. Взгляд на часы, а время-то уже поджимает.

   «Вход».

   Где тут мой напарник- душегуб?

   Ник дагерщика горит во френд-листе зеленым.

   «Шалом.»

   «Прив. Ты как?»- через пол-минуты.

   «Готов как пионэр. Щебень есть, шмот фул.»

   «Тогда встречаемся у пруда.»

   Ну что-же, посмотрим, что вечер грядущий нам готовит.

   Полчаса и стою на привычном месте.

   А тут пусто. И как расценивать? В кустах что-ли где сидит, следит, нет ли «хвоста» или «продинамил»?

   Через пару минут решил двигать обратно в сторону поста.

   И тотчас из травы навстречу поднялся ПК.

   Сперва в глаза бросилось багровое полыхание над головой. А только потом довольная ухмылка Ыча.

   — Блин, у меня сердце в пятки ушло.

   — Всё норм, Шульц. Просто последнее время веду активный образ жизни. Вот и подстраховываюсь.

   — Ага, активный. Бег, турник, диета.

   — В основном бег, Шульц, в основном бег.

   — Что делать будем?

   — Всё как в прошлый раз.

   — А баф и хил?

   — Лапа через пять минут будет. Давай пока щебенку. Не стрёмно с ПК в пати?

   — Ой, вы таки меня волнуете. Темноты не боюсь, секс люблю.

   Нож хохотнул над старым анекдотом.

   — А вон и наш хил.

   — Привет, Шульц. — а Лапа-то уже пятнадцатый уровень.

   — Шалом, Лап. Офпати лечить будешь?

   — Ага. Хил и чуток бафа. Ну что, вешаю и понеслась?

   — Вешай, Лап, и я пулить пойду. Шульц, первый моб чисто мой.

   Ну что сказать… зарезал он бобра не по-детски шустро. Нифига у него опять ножи даже не «редкие». Урон выдавал даже на глаз выше, чем мои обычные спутники. И это четвёртый уровень?

   — Так, по опыту норм. Давай подключайся. Как в прошлый раз, дергаем туда- сюда.

   Первый столб света повышения уровня озарил ШустроЫча и полчаса не прошло.

   — Ыч, ты тут до какого хочешь?

   — До упора, до восьмого. — не переставая шинковать бобра отозвался дагерщик.

   — Отмыться опыта хватит?

   — По идее должно, впритык.

   И конвейер снова заработал. Я вскоре даже на игру с компьютера переключился, уселся в кресло. А чего напрягаться. Ыч выдавал настолько сильный урон, что на меня переагривались очень редко. Да и Лапа ману не жалела. Отлечивала с запасом, даже без напоминаний.

   Фарм шёл практически в игровой тишине. Ну если привычные звуки ударов и верещание зверья за шум не считать. Изредка только нож бросал отрывистые команды- баф, хил и тому подобное. Мана у Лапы казалась бесконечной и фарм шёл нон-стопом. Часы работы, а по-другому я это назвать не мог, измерялись только процедурой передачи ранса.

   Пришлось даже музыку погромче поставить, а то в какой — то момент задрёмывать начал.

   К одиннадцати вечера Ыч был уже шестой, после полуночи начал копить на восьмой. Ну а апнул его к часу. Я уже к тому времени мышку одной рукой таскал, развалившись в кресле.

   — Уф! — Ыч вскинул над головой ножи- Сотка!

   — Чего? — я от неожиданности чуть не подпрыгнул.

   — Сто мобов, говорю! Давай ещё пяток, мне отмыться чуток не хватает.

   — Я только за.

   Вскоре ник дагерщика засиял белизной, без какого-либо намёка на красноту.

   — Грац, Ыч.

   — Спасибо, Шульц. Ну что, заканчивать надо.

   — Как скажешь.

   Отдаю последнюю часть ранса хилерше.

   — Спасибо за пати, душелов. — Ыч явно доволен- Удачи в фарме.

   — Удачи, душегуб краснокожий.

   Нож хлопает меня по плечу, и они на пару с Лапой двинули куда-то в поля, явно не в сторону поста.

   Интересно, вот куда их понесло?

   Бегом под защиту привычных стен. Никакого желания добычей рисковать не испытываю. Когда вбегал уже в ворота поста, замигал конвертик почты. Ыч забыл что-то что ли? Где тут ящик?

   Тыкаю в иконку письма.

   Упс… в руках у меня появляется свиток.

   «Свободный Шульц вызывается на судебное заседание 25-го серпеня, в 10 часов пополудни. Место проведения- управа села Батайки. Пропуск заседания влечёт наказание согласно „Уложения“ княжества Рутения.»

   Вот тебе, бабушка, и Юрьев день.

   Накрылся, похоже, утренний кач. Идти надо по-любому. Да и интересно, что неписи тому горячему парню нарисуют.

   Напоминалку надо поставить, не забыть с утра посмотреть, что собой такое мероприятие хоть представляет. А то ляпну что-нибудь не то, да и пойду кандалами звенеть.

   С широким зевком выключаю игру и отправляюсь в душ.

   Спать. Режим — наше всё.
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День 7.

   
Будильник сквозь сон долбит по мозгам словно сосед — перфораст в субботу с утра. Если бы пилкало не на айфоне, я — бы его точно в стену зафигачил.

   Из зеркала над раковиной на меня смотрит зомби. Только полоски жизни над головой нет, а так почти все признаки на лицо. Под глазами круги как у енота-потаскуна, весь помятый, будто три дня пил, два дня похмелялся. Надо сегодня попробовать лечь пораньше, а то видок уже портиться.

   Ну что, кофейком взбодриться? Что-то неохота. А забодяжу-ка я вкусняшки, благо еще время до обхода есть.

   Чайник на нагрев. В заварник от всей души несколько ложек чёрного крупнолистового чая. Когда вскипевшая вода чуть остывает, заливаем заварник и укутываем полотенцем. Пускай настаивается.

   Теперь режем батон. Кусков пять. Думаю хватит. В тарелку два яйца, молоко. Взбиваем. Да, ещё сахарку сюда. Теперь обмакиваем ломтики, с двух сторон. И на разогретую сковородку. М-м-м, обжариваем до небольшой корочки и выкладываем. Сверху ещё пудрой посыпать и можно под горячий крепчайший чаек греночки и употребить.

   Да, под такое не посидишь, уткнувшись в телефон, но еда суеты и не терпит. Как ты к ней, так и она к тебе. А то вон, зайдешь на фуд-корт, а там половина народа набрала бургеров-картошек, и взгляда не отрывая от экрана, употребляет всё это. Потом начинается- печень, желудок… К еде надо относится как?

   Правильно, трепетно.

   Когда ещё в универе учился, обычно в общаге было две проблемы- хорошо выспаться и хорошо пожрать. Выспаться в итоге получается, хотя и тут научился ценить состояние «уютно улечься». А вот пожрать…. После доширака или ещё какой лабуды быстро понимаешь, что такое счастье. Как-то помню, в субботу, практически в пустой общаге, собрались у нас в комнате своей компанией. И решили не водку бежать брать, а хорошо покушать. Благо, была пара человек, умеющих готовить.

   Скинулись деньгами да на рынок пошли, что неподалёку. На улице теплынь, солнышко светит, лепота. Не торопясь, прогулялись, купили всё по списку.

   Затем готовили. Кто — то картошку-морковку чистит, лук режет, главный повар всё контролирует. Из магнитофона «Сектор..» ритм задает. Ну а в конце на стол ставится здоровенная кастрюля с борщом и сковорода с картошечкой со шкварками. Ну и фанфурик- четвертушка холодненький. Куда же без неё такой борщ-то.

   До сих пор с друзьями этот день вспоминаем.

   Натягиваю «сбрую». Вспоминаю, а ведь сегодня и ещё последний день проживания в гостинице. Что- же так всё к одному-то складывается.

   «Вход».

   Время ещё есть, надо решать вопрос с жильём. Бегом из сарая в гостиницу.

   — Утро доброе, хозяюшка!

   Ирис уже за стойкой. Опять стаканы натирает.

   — Как бы мне ещё на завтра- послезавтра проживание продлить?

   — Десять серебряных в день и сарай твой.

   — Нихрена себе! — проходивший мимо, через холл, игрок аж остановился- Братан, ты где так успел репу уронить, откуда такие цены?!

   — Будешь лезть не в своё дело и твоя цена изменится. — покосилась на него Ирис.

   — Всё понял! Свалил! Меня уже нет!

   Платить или не платить — вот в чём вопрос. Хотя… бегать искать что-то другое. Не факт, что будет лучше и дешевле.

   Выкладываю на стойку деньги.

   — За два дня.

   Монеты исчезают.

   Теперь в управу.

   На входе показываю стражнику свиток. Тот кинул взгляд, хмыкнул.

   — Первый этаж, вон туда. Первый зал.

   Захожу уже непосредственно в помещение грядущего разбирательства.

   В зале пяток скамеек, у противоположной стены возвышение, на котором стоят стол, стул и кресло. На столе целая кипа бумаг. И ещё одну стопку прямо у меня на глазах туда бухнула какая-то тётка. В цветастом сарафане до пола, с красным бантом на плече, с макияжем как у панды и именем «Мафронья».

   — Что надо? — судя по рыку, нифига она не панда, больше на тигра смахивает.

   — Дык, я это… свидетели мы. У меня и бумага есть.

   Свиток буквально вырывают из рук.

   — Вызовут!

   И выставили за дверь чуть ли не пинками, со словами — Ходють тут!

   Стою как баран и пялюсь на захлопнувшуюся дверь.

   — Шож ты, милок, без спросу-то лезешь?

   Оборачиваюсь. За спиной стоит согбенный дедок, опираясь на палку, и рассматривает с ног до головы.

   — А ты, случаем, не тать аль душегубец какой? — чуть ли не с надеждой.

   — Не, отец, свидетелем иду.

   — Жаль. — дедок аж расстроился- Ну да ничего. И на твоей улице красивая девка к забору руками прилипнет.

   — Дедуль, ты про что?!

   — О, народ! Здаров, дед! — подошли ещё двое, на этот раз игроки- Когда судилище-то начнётся?

   — Да хз.

   Дед только в ответ гневно постучал палкой по полу.

   — Ну подождё…

   Распахнувшаяся дверь саданула меня под седалище, сняв пару хитов.

   — Проходим. — вот откуда в только что пустом зале взялся стражник, в кольчуге и мечом у пояса?! Косячите, господа разработчики.

   Через минуту пришлось брать свои слова обратно. Из неприметной двери, откуда-то сбоку, сперва вышел пузанчик с именем Бухов, за ним ВеселыйУфолог и Тревор.

   Пузанчик плюхнулся в кресло на возвышении, практически пропав за нагромождением папок и бумаг. Уфолог и Тревор плюхнулись на первую-же скамейку.

   — Начинаем судебное заседание. — а вот и Мафронья, тоже там рядом за столом, притаилась.

   — Пахом Якимов здесь? — над головой пузана появилось ещё одно слово- «староста».

   — Тут я. — дедок стукнул палкой.

   — Ответчики свободные Громобой1001 и ЛевВыпускного здесь?

   — Здесь. — подняли руки вверх игроки.

   — Истец, расскажите, как было дело.

   — Ну эт… встал я позавчера поросей покормить. Ещё в боку как прихватит, думал уже и карачун мне пришёл. Ан нет, дошёл до хлева. Глядь, а Донателлка-то захворал. Лежит и копытцем жалобно так дёрг, дёрг. Ну я и думаю- вот зараза, накаркали!

   — Кто, эти двое? — на лице Мафроньи, выглядывающей из-за бумаг, живейший интерес.

   — Да что ты говоришь-то, дочка! Как эти два обалдуя могут целого порося сглазить?! Ведьма эта сглазила!

   — Какая ведьма? — устало подал голос уже и староста. Что-то мне кажется это какая то чисто антуражная постановка. Хотя, что тогда в ней игроки делают?

   — Так Клавка! Что из третьего дома, да по нашей улице! Она-ж ведьма ещё та, все знают. И самогон у неё шибко вонючий! Мы давеча с её Осипом..

   — Якимов! Давайте ближе к делу.

   — Она тут на днях заходила к моей, да и говорит- Пахом, что-то порося у тебя квёлые. А я ей- Это у тебя Осип квёлый, а не порося, не зря ты с самой свадьбы от него бегае..

   — Рудольфыч! — я тут аж подумал не ослышался ли — К делу, говорю!

   — Так я и говорю! Клавка, у которой Осип никакой, моего Донателлку-то и сглазила! А может и Осипа. Он мне ещё вчерась жалова…

   — А эти двое свободных то причём?!

   — Я тут уже полчаса распинаюсь! Дык порось-то болеет! Ну я им и говорю- принесите, люди добрые, мне, мол, травки целебной пучков шесть — семь. Вот они к вечеру и принесли.

   — И?

   — Отблагодарил я их, яблок отсыпал с полпуда да десяток медяков добавил, да пошёл к Доньке. А эти двое мне — давай, мол, дед експу. Я им — да не держу я такого у себя, чай не басурманин какой. А они- ты нам зубы, старый хрыч, не заговаривай, гони давай. Взял я полено да погнал их со двора с языками их погаными!

   Дедок порывисто подскочил на лавке и огрел палкой впереди сидящего Громобоя.

   — Эй, дед, хорош!

   — Это тебе за «старую калошу»!

   — Пахом! — староста грохнул по столу кулаком.

   — Дык, эти злыдни, уходя, двух курей у меня ещё сперли!

   — Свидетели есть?

   — Есть. — это уже Мафронья. Она водит пальцем по листу в какой-то папке. — Соседи. Трое видели как эти свободные уходили с курами в руках.

   — Свободные Громобой1001, вот же дали родители имечко, и ЛевВыпускного, вы признаете себя виновными в краже кур и оскорблении Пахома Рудольфовича Якимова?

   — Да не со зла мы!

   — Я по существу спрашиваю, отвечайте.

   — Утащили кур, признаем. А ругались от расстройства.

   — Властью, данной мне князем Рутении, приговариваю вас к штрафу в пятьдесят серебряных монет и пяти часам исправительных работ. Каждого. Приговор вступает в силу немедленно.

   Ребята молча выложили на стол перед старостой деньги и вышли вслед за дедом.

   — Теперь дело «Стража против свободного ВеселыйУфолог». Все здесь?

   — Так точно. — подал голос Тревор.

   Я просто поднял руку.

   — Свободный ВесёлыйУфолог обвинил свободного Шульца в пособничестве душегубам, орудовавшим в окрестностях поста Волчьего Лога. Доказательств не представил, при попытке разбора ситуации на месте оказал сопротивление страже. Всё верно?

   — Так точно.

   — Свидетель Шульц, есть что добавить?

   Хе, а с чего мне молчать то. Вон как зыркает, чем больше его накрячат, тем мне легче.

   — Ещё пытался заставить отдать ему деньги, якобы в возмещение ущерба.

   — Тревор?

   — Было такое.

   — Ещё и признаки вымогательства. Обвиняемый, вам есть что сказать?

   — Был в состоянии аффекта, не соображал, что делаю. Раскаиваюсь, готов понести наказание.

   — Что готов, это хорошо. Раскаяние зачтётся. Итак. Властью, данной мне князем Рутении, приговариваю свободного ВесёлыйУфолог к штрафу в три золотые монеты и пять часов заключения. Время, проведенное под стражей, идёт в зачёт. Увести.

   Тревор и ещё один стражник подхватили того под руки и потащили к выходу.

   — Тебе пиз@#ц! — проорал Уфолог, когда его тащили мимо меня.

   — Десять часов. — невозмутимо добавил в спины староста.

   — И чего расселися? Освобождаем зал! — это уже Мафронья. Вот же стервозная тётка!

   Выходя из управы, прикидывал- как бы больше с Уфологом не повстречаться. Вон как у парня крышу снесло, явный неадекват. Отсидит-же срок, да искать начнёт. Нда, хорошо, что к тому времени уже из Лога смотаюсь.

   Кстати, раз утренний кач сорвался, не провести ли мне ревизию?

   Усаживаюсь на скамеечку рядом с управой и вызываю интерфейс «блокнота». Проценты-то чего считать, вон циферки мерцают, седьмой уровень да двадцать процентов сверху, а вот деньги учёт любят. Они от него толстеют, становятся мягкими да шелковистыми.

   С учётом денег, хранящихся на почте, и товара на аукционе, у меня оказывается почти три золотых. Плюс пояс-«элитка» и шлем. Да, ещё «Сердце бобра». Кстати, и почём сие?

   Иду к ближайшей торговой доске и начинаю листать аукцион. Забавно, в Батайках никто его не продаёт. А вот скупка есть. По золотому предлагают продать. Ну хоть какой-то ориентир. Выставляю лот на него за золотой и тридцатку серебра.

   Итого, до восьмого мне ещё восемьдесят процентов. Это где-то шесть стандартных заходов на бобров часа по три, без смертей. Два дня фарма. Блин, ещё два дня!

   В некотором расстройстве вышел из игры. Время-то к двенадцати. Пообедаю, пожалуй, приму процедуры, и на фарм.

   Обратно в игру ныряю в полвторого. И сразу в чат поиска группы.

   Через полчаса я с новыми напарниками, целительницей ВластелинаЛечущая и дагерщиком РадославРыжийУс, уже выходили из ворот поста в направлении пруда.

   Также буднично мы там почти до шести и просидели. Поднял ещё пятнадцать процентов да ранса серебрушек на двадцать минимум.

   Выставив на продажу товар, выхожу.

   Чуток поотжимался, планочку поделал. Пожрать, по форуму пробежаться, да снова в игру.

   Захожу, мерцает очередной конвертик. Оп, «Сердце бобра» продалось. Прямо чувствуется, как настроение подымается.

   Время семь, в чатах, как всегда, бедлам. Надо поучаствовать что-ли.

   Опять мигнул конверт. Да прямо водопад денежный!

   — Прив, Шульц! — ух, а письмо то от кендера — Дело есть. На миллион!

   Интересно девки пляшут. По четыре сразу в ряд.

   — Шалом, деловой ты наш. Что у тебя там?

   — А у меня тут моб именной. Вкусню-ю-ющий.

   Всё интереснее и интереснее.

   — А поподробнее?

   — Помнишь, я от вас на пруду свалил? Так вот там, дальше по ручью, есть отдельная хатка. Царь-хатка. А в ней царь-бобр, Древогрыз зовут. Он и есть наше дело двенадцатого уровня.

   Именной моб, это интересно. Это уже не «чемпион», но и далеко не рейдбосс.

   — Да ты что? Мы его царь- морковкой покормить должны?

   — Мысль неплохая, но я бы банально убил. Надо рейд на него собрать.

   — Ты сам — то где?

   — Тут, у хатки, за бобриком присматриваю. Я про него почитал, не такой уж он и суровый. Два- три дамагера, танк и пару хилов, баферов.

   — А мы тут с какой стороны? Ты да я, два недоразумения.

   — Поищи народ в Батайках, кидай мне ники, а я группу буду собирать. А ты офпати пойдешь и, тадам, ранснешь его! Он с рансом, оказывается.

   Вот это реально тадам! На миг почудилась гора, состоящая из резцов, а на вершине, как маяк, сияло здоровенное сердце. Тьфу! Помотал головой, отгоняя нелепое видение.

   — Заинтересовал теперь, конечно. Давай так. Минут сорок поору, попробую собрать народ. Если что-то будет вырисовываться, то пойдём, если нет, то, сорри, я на обычный фарм двину.

   — Давай попробуем. Пли-и-из!

   — А ты сам — то чего так возбудился?

   — Да с него шмот на кендера падает! Шульц, найди народ, я тебя Христом богом молю!

   — Ладно. Сиди там с пейджером наготове, поищу, попробую.

   Отхожу от почтового ящика и усаживаюсь в задумчивости на лавку. Звук на минимум, окно чатов сворачиваю. Надо подумать…

   Именной моб с возможностью ранса сулит реально неплохую прибыль. Однако есть и «но». Я седьмого, моб двенадцатого. Пять уровней разница. Ранс и дроп идут в полном объёме плюс минус три уровня от уровня цели. Потом в обе стороны начинает снижаться шанс получения какой-либо добычи. При разнице в девять уровней шанс становится равным нулю. Выходит, что мне пойдёт добыча в урезанном виде. Но всё-таки пойдёт. Пусть буду в относительно боевых вещах, но можно взять эликсиры на регенерацию маны. Это позволит, надеюсь, хоть и не с первого раза, но накинуть заклинание на моба.

   Теперь вопрос о делёжке. Оптимально, конечно, ни с кем не делиться. Руки-то к себе гнутся. Вопрос в том, что придётся собирать так называемый «рандом»- тоесть совершенно посторонних, не сыгранных, игроков.

   Тут в памяти всплыло как меня «кинули» при схватке с медведем-«чампом». Поморщился. Может ведь и повториться. А могут и просто нахер послать, когда на место прибудем.

   Что делать то?

   Открываю френд-лист и смотрю на небольшой список.

   Ник «ШустроЫч» горит зелёным.

   Ноги сами несут к ящику.

   — Шалом, краснокожий.

   — Здаров, лысый. Ещё не краснокожий. Что хотел?

   — Если ты в районе Батаек, то разговор есть.

   — В Батайках, скоро, правда, прыгать хотел. Что за разговор?

   — Приятель у меня именного моба нашёл, с рансом. Двенадцатый уровень. Сейчас пасёт его.

   — О как. Дай мне пяток минут на подумать.

   — Жду.

   Письмо прилетело уже через пару минут.

   — Короче, расклад такой. Ты мне говоришь, что за моб, я набираю группу под него. Если найду душелова подходящего уровня, то ты, сорри, в пролёте. Но! Получишь за наводку десять процентов ранса. Если не найду, то рансишь сам и пятьдесят процентов твои. Сделка?

   А у меня есть выбор? Даже если прокинет, то ничего не теряю.

   — Сделка. Это Древогрыз.

   — А, реснулся, родимый. Жди у ящика, отпишусь. Приятель с пейджером?

   — Да. РуфусПешеход.

   — Отлично. Пусть напишет мне.

   Отписываюсь кендеру, излагаю ситуацию, и снова усаживаюсь на лавку. Прямо легче на душе стало. А что, теперь от меня ничего особо не зависит, будем сидеть, туканить. А заодно помониторю чат поиска группы, посмотрим, когда нож появится.

   Первое сообщение от дагерщика появилось там минут через десять.

   — Добор пати на нэйма. Два места. Нужны танк 12–15 и хил 12–15. Шмот по максимуму.

   Та-а-а-к. Бойцы, похоже, у Ыча свои.

   Вскоре моргнула почта.

   — Пляши, Шульц, твой день. Одевайся на урон и прыгай в Волчий. Будем ждать там, у ворот.

   Я как вихрь пронёсся по улице, залетел в уже родной сарай, махом переоделся в тщательно сберегаемый набор вещей из сундука и рванул к ближайшей герме.

   У ворот поста меня ждала живописная группа. Похоже, вон тот широкоплечий коротышка человеческой расы 14 уровня с ником ГранитныйСервант и есть наш танк. Недаром так задумчиво, единственный кто, стоит здоровенный щит протирает. Эх, человек, а я уже по шаблону почему то танка гномом представлял. О чём то своём, похоже, щебечут чуть в сторонке ЛапаЕли, 15-го, и эльфийка СеребристаяПаутина 12-го. Наш баф и хил, так понимаю. Тут же сам ШустроЫч, ого, уже 12-го уровня, и ещё, видимо, второй дамагер. Судя по посоху, маг, Падманил, 15-го.

   — А вот и наш добытчик! — поприветствовал меня Ыч- Прошу любить и жаловать.

   — Шалом всем. — машу в ответ- Ви таки сейчас про готовность к гешефту? Моё сердце трепещет от нетерпения.

   — Душелов? — косится на меня с подозрением танк.

   Вот так и знал что подобная херня начнётся.

   Однако Ыч безмятежен.

   — Я с ним не одну сотню мобов уложил. Нехрен слухам верить.

   — Ну как скажешь. Ты лидер.

   — Итак, сейчас все двигаем за мной. На месте расскажу что и как.

   Когда наша группа шагала через поля, попадавшиеся по пути игроки провожали изумлёнными взглядами. Для этой местности мы были просто монстрами.

   — Ребят, а вы чего это тут? — прозвучал робкий вопрос в чате окрестностей.

   — Агров гонять. Чтоб мелких не трогали. — не растерялся нож.

   — О, респект, пацаны!

   — Тема!

   Ну и остальное подобное в чат понеслось.

   Вскоре мы были у пруда.

   — Так. — тормознул нас Ыч- Первыми через лес идём я и Шульц. Вы за нами след в след метрах в пятидесяти позади. Если ляжем, Лапа поднимет, как мобы рассосутся. Но, по идее, не должны съагрится. Не шумим, не агрим, мобов не гладим. Всё, вперёд.

   Ну что сказать… первый момент был сцыкотно. Особенно когда один бобр, увлечённо грызущий бревно, вдруг повернулся в мою сторону. Да ещё и так пристально стал в меня всматриваться, что аж душа в пятки ушла. Однако обошлось.

   И вот вываливаемся на поляну. А там стояла… Царь-Хатка! Именно Хатка, а не хатка, что на пруде была. Ибо высотой эта куча бревён была выше верхушек деревьев, что окружали поляну.

   — Псс! Пссс! — донеслось откуда то сбоку. Опа, вот и Руфус. Кендер, высунувшись из кустов, активно жестикулировал, пытаясь привлечь наше внимание. Толпой ломимся к нему.

   — Здаров, бродяга! — хлопаю кендера по плечу — Жив?

   — Ага. Это Ыч? — смотрит на дагерщика.

   — Он.

   — Что по мобу? — что то даже не удивлён, что Ыч сразу берёт быка за рога. Удивительно целеустремленный персонаж, смотрю.

   — Моб на месте. Полчаса назад наружу высовывался. Из игроков никого не видел.

   — Отлично. Теперь, народ, слушаем внимательно. Выходит Древогрыз раз в два часа, но снаружи брать его опасно. Может призвать бобров со всей округи. А оно нам надо? — дождавшись горячих заверений- что, типа нахрен не надо, продолжил- В центре у него зал, там он сидит. Туда ведёт два прохода. Вот и пойдём двумя группами. В первой- я, Падманил, Лапа, Сервант. Во второй- Серебро, Шульц, Руф. Бой начнём мы. Лапа, следи за нами, Серебро на подхвате. Руф, ковыряй как сможешь, но не зарывайся абсолютно, дамага с тебя кот наплакал. Шмот уг?

   — Уг. — кендер выглядит печальным.

   — Шульц, начинаешь кидать ранс как у него процентов десять жизни убудет. Если съагрится на тебя, тащи к танку. Как ранс пройдёт, сигналь. Потом смотри, по возможности отнимай сколько сможешь. Серебро, от коридора далеко там не вылазь, старайся держаться на самом краю дистанции, чтобы Лапу, если что, подстраховать. Падманил, помнишь, никакого огня?

   — Да помню, помню. Только лёд.

   — Абилки у него срабатывают у него на 75, 50, 25 и 10 процентах. Первая — вертится волчком и отбрасывает хвостом. Вторая- несколько укусов с обязательным кровотечением и усиленным уроном. Третья — несколько раз прыгнет по залу рандомно и будет лупить хвостом с обязательным станом. Это надо переждать в коридорах. Последняя- появятся пять бобров, сильные, но тощие по жизням. Тут, не дай Бог тебе, Шульц, кого то тронуть. Их на себя танк должен забрать. Съагрятся на тебя- не оттащим. Ну и сам Древогрыз на 30 секунд впадает в режим берсерка. Запомнили? Тогда выдвигаемся. Руф, где второй вход знаешь?

   — Да я тут уже всё знаю.

   — Тогда, бильбо ты наш, веди своих. В бой влезете как он плотно на танка насядет. Всё, го!

   — За мной! — Руфус аж подпрыгивает от нетерпения- За мной!

   Ну за ним так за ним.

   Обходим царь-хатку. Перед нами чернеет отверстие между бревнами. Небольшое, какой нибудь орк нифига не пролез бы. Но мы- же не орки.

   — Руф, пролезем? — Паутина с подозрением смотрит на лаз.

   — Тебе по плечо. Пригнись и всё.

   — Ясно. Держитесь за мной. — и лезет первой.

   А классный такой попец у неё обтянулся. Прямо орешек. Тут толчок в бок. Смотрю на Руфуса. Тот кивает в сторону канувшего в темноте ореха и показывает большой палец. Ухмыляюсь и пропускаю вперед кендера. От греха подальше. Мало ли на что там он ещё пялиться собирается.

   В первый момент я аж встал. Темень абсолютная.

   — Сейчас глаза привыкнут. — прошелестел впереди голос целительницы.

   И правда. Что-то мигнуло и появилась видимость. Какая то серая хмарь.

   — Руф, коридор прямой?

   — Угу, он короткий.

   Через полминуты Паутина остановилась.

   — Стоп. Тихо, ждём.

   — Руф, дай гляну. — пихаю кендера в спину, протискиваясь мимо него. Выглядываю из-за плеча хилерши.

   Мама моя родная.

   Здоровенный зал, стены и потолок образованы переплетением бревен. В нём довольно светло. Откуда то из под потолка бьют лучи света, образовывая колонны, в которых кружится пыль. А посередине сидит здоровенная гора черного меха и грызет ветку. Ну как ветку, осознаю я. Дерево он обгладывает и на стружку пускает. И фиолетовая надпись над бобрищем- «Древогрыз» — говорит, что мы нашли своё приключение.

   — Ну и слон.

   — Тихо! Скоро начнется.

   А через минуту и началось. Сперва под сводами раздалось громогласное — Аааагр! а потом монстр рванул в противоположную от нас сторону.

   — Ждём. — эту команду я выполнил с особым удовольствием.

   Древогрыз подпрыгивал, верещал, испытывая, видимо, недовольство приходом незваных гостей. Эх, жаль я не в группе. Посмотреть бы сейчас на бар жизни танка. Явно зверюшка пытается нанести ему повреждения, несовместимые с жизнью. Тут в поле зрения материализуется Ыч и вгрызается клинками в спину бобру. Тот заверещал ещё громче. Полоска жизни моба поползла вниз.

   — Руф, Шульц, го! — заорал Ыч после, видимо, особо удачного удара. Во всяком случае, кровища ударила фонтаном.

   Я тотчас ломанулся вперёд, молясь чтобы этот комок шерсти размером с лошадь не обратил на меня внимание.

   — Следите за хвостом!

   Ранс, ранс, ранс! Мана стремительно ухнула вниз, но заклинание не проходит. Вот сука!

   — Пустой! Бить?

   — Нет, на жопу, регень!

   Отбегаю в коридор, закидываю в себя эликсир регенерации маны и плюхаюсь на пол.

   А забавная картинка отсюда видится.

   Ыч как мельница ножами машет, Руфус подскакивает, хреначит своим посохом моба по хребтине и отскочив, втыкает хупак в пол и начинает обстреливать из рогатки. Видимо, ждёт отката умения. Затем опять подскакивает, лупит и опять назад. Паутина застыла неподвижно с вытянутыми вперед руками, ладони которых мерцают серебристым. Видимо, стоит наготове с каким то заклинанием.

   Пока я восстанавливаю ману, народ снёс бобру процентов пять, на глазок, здоровья.

   Подключаюсь и я. Кидаю заклинание раз за разом. И всё тщетно. Он заколдованный что-ли?

   — Пустой!

   — Регень давай!

   Снова становлюсь зрителем.

   А вот и Паутина вступает в дело. Машет руками и куда то за Древогрыза обрушиваются столбы света. Видимо, Лапа выдохлась.

   — Хил, не стой здесь. Заходи сбоку. — чуть запоздало командует Ыч.

   Паутина бочком, бочком, не сводя взгляда с только ей видимой точки, двинулась вдоль стены.

   И вовремя.

   Здоровенная лопата хвоста вдруг описала полукруг на уровне колен. Ыч подпрыгнул, пропуская удар под собой. Хвост, дойдя до крайней точки, впечатался в пол. Приземлившийся нож и кендер повалились навзничь. Однако хилерша устояла и моментально упавших окутали сверкающие облачка. Ыч перекатом через голову откатился к стене, уходя от удара хвостом на возврате.

   — Откат минута! — прорычал он, в прыжке вонзая клинки в моба.

   — Понял! — кендер опять отоварил посохом и отскочил на безопасное расстояние.

   Я посмотрел на почти полный бар маны. Пора. Сливаю всё на заклинание. И снова пусто. Закидываю ещё один эликсир и снова плюхаюсь в коридоре на регенерацию.

   Пока счётчик маны тикает, с интересом слежу за Ычем. Интересный таки он тип. То что это не первый его персонаж, уже понятно. Слишком хорошо ориентируется в игре. Да даже этот его перекат назад. В манипуляторах такое не сделаешь, это только комбинация клавиш или спецкоманда-макрос. А про эти возможности нигде не говорится. Так, промелькивает кое где инфа. Да и дела у него в игре забавные. Прокачался, а потом где-то кучу народа вырезал. Чтобы столько кармы нахватать, надо не одного игрока на респ отправить. Ножи у него, наверняка, «элитные». Сколько народа на бобров переводил, ни у одного «фиолетовых» клинков не было. Не по карману оно основной массе игроков. И последний вопрос. Кто ему ЛапаЕли? Молчаливая девушка, качающая нужного дагерщику персонажа. Со стороны выглядит как сыгранная пара рерольщиков с неизвестными целями.

   Ну и ладно. Главное, что их цель не я. А Древогрыз. Ыч так лихо полосует бедную зверюшку, что кровища фонтаном. Всё таки контент 18+.

   Вообще с Древогрызом повезло. В «Вершине» целая куча разновидностей мобов. Например, простые мобы могут быть, по простонародному говоря, "икс" 1, "икс" 2, "икс" 3 и так далее. "Икс" 1 это обычные, те, которых я в деревне гонял. Бобры уже "икс" 2. С них удвоен опыт, шанс дропа, ранса. Но и атака с обороной и жизнью у них удвоены. На моба "икс" 10 уже соло особо не походишь. Если только не совсем уж имбовый персонаж.

   Есть чемпионы, так называемые "чампы". Это когда по неизвестной причине моб вдруг превращается в усиленную копию самого себя. Он меняется в размерах, характеристиках, может приобрести спецумения. Боюсь представить какого нибудь "икс" 10, превратившегося в чампа. Но дроп и ранс с него остаются на прежнем уровне. А вот опыт… опыт с таких льётся просто рекой. Есть ещё «именные», такие как Древогрыз. Правда, вырезаются они довольно быстро. Область возрождения у них строго очерчена, в отличии от тех-же чампов. Опыт с них как с обычного моба, зато дроп увеличен. Ну и, само собой, рейд-боссы. Эта категория вообще отдельный разговор. Судя по шуму на форумах, разработчики именно на рейдах реализовали свои самые потаённые фантазии.

   — Шульц, что с маной?

   — Ещё есть чуток.

   — Скоро абилка, не лезь пока.

   — Ок.

   — Как только заорёт, все к стенам!

   — А мне? — о, и танк голос подал.

   — Ты тоже и агр держи наготове. Тащи его потом сразу к себе.

   Через пару минут Древогрыз пронзительно заверещал.

   «Вы оглушены. Ловкость снижена на 30 % на 3 секунды».

   Шатаясь, словно пьяный, Ыч поковылял в сторону коридора. Рядом со мной на пол плюхнулся кендер. Паутину не видно. Интересно, как она там.

   Древогрыз завертелся волчком, превратившись в вентилятор. Хвост лоснящейся лопастью загудел, разрывая воздух.

   Вдруг я понял, что вижу, вместо уже привычной спины бобра, его глаза.

   Древогрыз замер, смотря явно в мою сторону и, смешно подергивая носом, принюхивался.

   — А-а-а-а-гр! — слава Богу, моб тотчас переключился на танка. А то я уже почувствовал, как волосы под панамкой зашевелились.

   Резня пошла по накатанной. И кендер опять с рогатки пуляться начал и Ыч свои ножи в ход пустил.

   Пора и мне. Подрываюсь к народу. И опять мана уходит впустую. Да чтоб тебя!

   Ещё один элик. Сижу и гипнотизирую бобра взглядом. Вот чего ему надо-то. Ну не должно так резать шанс прохождения заклинания!

   70, 65 %.

   Буднично безуспешно кидаю ранс и снова в коридор. Чувствую себя балластом.

   — Не прёт? — Руфус сочувственно кивает на бобра.

   — Да просто жопа какая то!

   — Сопротивление видать. У меня вон Ловкость в основных, а критов практически нет.

   — Зато у Ыча всё норм!

   — Это да. — кендер с завистью смотрит на дагерщика- Хреначит как терминатор.

   — Хорош трындеть. А ты, Шульц, и за спину посматривай. Инстанс тут открытый, мало ли вдруг кого принесёт.

   60 %.

   Привычно сливаю ману в бесплодных попытках.

   — Да чтоб ты сдох! Самка собаки сутулая!

   — Не матерись, Шульц, тут дамы. — мне кажется, что в голосе Ыча усмешка?

   Назад не спешу. Луплю палицей бобра по хребту. Пытаюсь хоть какой-то урон нанести, чтобы опыта кусочек по итогу отхватить. Если не считать возможного удара хвостом, это безопасно. Вон как Сервант покрикивает, Древогрыз по сторонам не смотрит, всё нашего танка прогрызть пытается. Даже мне внимания особого не уделяет.

   — Иди ману регень.

   Уже отворачиваясь, от души пинаю бобра.

   — Полегчало? — Руфус уже ржёт в открытую.

   — Чуток. — плюхаюсь на пол.

   — Странный ты тип, Шульц. Зверек тебе душу отдавать не хочет, а ты злишься.

   — Уж кто-бы говорил. Кендеры прямо не странная раса, да?

   — Зато мы белые и пушистые, а вы, душеловы, мрачные и лысые.

   — Белые и пушистые панды были, а вы вороватые и хитросделанные.

   — Вы, Шульц, хотите обидеть меня в самое сердце своими подозрениями. Где мы и где воровство!

   — Вот именно! Где вы, там и оно. Видел я гайд по кендерам. Жулики вы ещё те.

   — Если эти двое вдруг начнут нам тут что-то продавать, я уже не удивлюсь. — вдруг раздался голос Паутины откуда-то сбоку.

   — А чего им ещё делать то? — о, и маг голос подал.

   — Да я тут пашу в поте лица! — возмутился Руфус.

   — Ага! Мы пахали! Я и трактор! — не выдержал уже наш танк.

   — Гранит, не отвлекайся! А вы, парни, потише. Потейте молча.

   55 %.

   Когда по шкуре Древогрыза забегали зелёные искорки, я сперва даже не понял. Это что? Да ладно?!

   — Е-е-е-е! Ранс прошёл!

   — Грац!

   — Народ, готовимся! Скоро абилка! Шульц, в коридор! Нахрен тебя с твоим агром!

   — Наше дело телячье! — с этим лозунгом галопом валю подальше от бобра- А что в коридоре-то? Не достанет?

   — Да хрен там. Думаешь, как он наружу выходит? Просто больше шансов под абилку не попасть.

   — Атас!

   Древогрыз с ревом встаёт на задние лапы и херачит куда-то перед собой. Хотя что значит- куда-то. По Серванту он долбит. Ну и слонина этот бобер!

   — Хи-и-ил! — истошный вопль танка- Хе-е-елп! Мляяя!

   Сколько эмоций.

   — Тащите его! Лапа, чисть! Серебро, хиль!

   Из-за туши Древогрыза вдруг в поле зрения выпал наш танк.

   Сервант стоял на колене, стараясь укрыться за здоровенным щитом, а бобер, вцепившись в верхний край щита, мотал его перед собой как тряпку. Сервант упирается со всех сил, пытался использовать воткнутый в землю меч как якорь.

   Страсть какая-то! Под танком уже разливалась здоровенная багровая лужа, из тела хлещут струи крови.

   Без перерыва на него обрушиваются столбы света излечения. Паутина старается как может.

   — А-а-агр! — о, он ещё и мечом поверх щита начинает в бобра тыкать.

   — Сняла кровь! — это уже Лапа.

   — Ай, молодца! Бери хил на себя! Серебро, реген и страховка!

   — Пля, чуть не лёг! — танк явно взволнован, но хоть кровища с него больше не хлещет.

   — Это ерунда. Вот на последней абилке у тебя шансов почти ноль.

   — Чо?!

   — Не сцы. Лапа свитком подымет.

   — Он же пипец дорогой?

   — Полтора золотых. Отобьём. Но лучше не падать. За прохождение без смертей тут бонус.

   — Ништяк! Поупираемся!

   45, 40 %.

   Привычно уворачиваясь от хвоста, пилим бобра. Ну как пилим… От ударов Ыча кровища хлещет. От заклинаний Падманила вон вся морда у бобра льдом покрылась. А мы с Руфусом так… на подхвате.

   35, 30 %.

   — Так, народ. Как скажу, все в коридоры бегом. Танк, держишь его до последнего. Первый стан по тебе. Как спадёт, агришь. Хилы, не проспите.

   Через пару минут.

   — Атас!

   Тотчас в коридоре становится тесно. Набились мы туда как шпроты в банку.

   Опять визг. Эх, жаль, не видно нифига.

   — Дайте гляну! — это Руфус. У дураков мысли сходятся.

   — Я те гляну! — яростное шипение Ыча- Стой ровно!

   Кстати, а я не так уж и ровно стою. Да и как ровно вертикально будешь стоять, когда в тебя бюст четвёртого размера упирается. Паутина меня буквально в стену вдавила. Эх, где же ты хвалёная виртуальная реальность с полнотой ощущений! Тут такие сиськи вблизи, а толку… тьфу. Пол ощутимо вздрагивает, затем ещё, ещё и ещё.

   — Готовься! Пошёл!

   — А-а-агр!

   — Ждём! Лапа, хиль!

   — А-а-агр!

   — Норм, пошли! — и в коридоре становится просторно.

   Вот считай жизнь зверушки на три четверти и отпилили. Теперь пережить финальную абилку и дорезать.

   — Легко проскочили. — Руфус начал пулять издалека.

   — Самая лёгкая абилка. — Ыч- Если знать, что и как. Вот на последней будет жесть. Короче, будем делать так. Как крикну, сразу все, кроме танка, к стене. Танк, как только миньоны вылезут, уходишь в глухую защиту. Метку кидай на босса и из-под щита масс-агр. Стягивай мобов к себе. Лапа и Серебро- держите танка. Пятнадцать секунд будет полной жопы. Не дай Бог сорвётся на вас. Падманил, фокус по мне, режем миньонов. Руф, Шульц- вообще не суйтесь. Если танк падает, Лапа поднимает свитком, Серебро- по обстановке. Тогда побегать придётся. Пад, не вздумай массуху использовать. Всех соберешь. Понятно?

   — Так точно, босс!

   — Тогда ждите все сигнала.

   Кидаю взгляд на время. Ого, уже полтора часа пилим.

   — Готовимся! Скоро будет весело!

   — Руф! Валим! — мы с кендером, толкаясь, вваливаемся в коридор.

   — Гранит, мы в тебя верим! — верещит Руфус.

   По ушам ударил уже знакомый визг, к которому тотчас присоединился ещё и писк.

   — Вот и миньоны. — прошептал кендер.

   — А-а-агр!

   А через несколько секунд…

   — Агр! Мля! Нахер! Агр! Нахер идите! Агр!

   — Вот как они танками играют? — кендер никак не уймётся.

   — Каждому своё. Мазохисты.

   — Пад, ассист!

   — Серебро, хелп! — о, что-то пошло не так, раз Лапа голос подала.

   — А-а-агр!

   — Держи его!

   — Сдохну, мля!

   — Хер ты у меня сдохнешь! — орёт Паутина. О как.

   — Ассист!

   Выглядываю наружу. Невдалеке застыл один из призванных бобров. Лапы вморожены в лёд, а Ыч шинкует его со спины. Вот лапы у зверушки подогнулись, и она ткнулась мордой в пол.

   А вот дальше веселье идёт полным ходом. Танка приперли к стенке, где он скорчился за щитом. Оттуда и орёт дурным голосом. Видно, правда, его не было. Древогрыз буквально погрёб Гранита под собой. Только мат и крики из-под мохнатой горы.

   — Ёпта! — выглядывает кендер из-за моего плеча- Надеюсь, бобер его там не того самого?

   — Руфус! — ух, а танк-то всё слышит- Агр! Руф! Я тебя убью!

   — Догони сперва. — бурчит кендер.

   — А-а-агр!

   — Пад, фокус!

   — Пустая! Лапа, тащи!

   — Может это… помочь типа. — воззвал в пустоту. Пустота ожидаемо не ответила Чапаю. А вот Ыч уделил секунду.

   — Ахренел?! Стойте там!

   — Берс упал! Ура! — вдруг возрадовался танк.

   — Граня, красава! — Ыч- Серебро?

   — Сижу, регеню.

   — Лапа?

   — Есть ещё.

   — Тогда дорезаем эту скотину все вместе. И шустрее!

   Пять минут и Древогрыз с жалобным воем оседает на пол.

   — Да, бля!!!! — Гранит потрясает на головой оружием. Жесть какая, весь в грязи и кровище- Да! — он аж пляшет.

   Вдруг раздается треск и на землю падают две половинки щита.

   — Ой, мля..- а теперь наш танк резко погрустнел.

   — Шульц! — окрик Ыча хлестнул как бич- Ранс!

   Ёпта, точно!

   Подбегаю к туше Древогрыза. Ох и здоров чертяка. Даже в лежачем положении выше меня на голову. А по его чёрной шести бегают зеленоватые искры.

   Быстрее, быстрее!

   Тыкаю стилетом. Ранс!

   Тыдыщ! В сумке что-то зашелестело.

   — Шульц! — Ыч хлопнул меня по плечу- Если-бы ты проворонил, я б тебя прямо здесь положил!

   Смотрю на дагерщика. И я ведь ему верю. Положил-бы. И как я так чуть не лопухнулся? Ранс ведь всего десять секунд висит на тушке, а потом пропадает. Это мог быть просто эпикфэйл.

   Как только я ранснул, туша замерцала и медленно растаяла. На её месте остался стоять небольшой сундучок. А вот и вкусняшки. С простых мобов дроп выпадает на землю, а вот с особых- вот такие сундуки.

   — Поднимай, не томи. — Падманил нетерпеливо топнул ногой.

   Ыч хлопнул сундук по крышке и тот тотчас пропал.

   — Ну?!

   — Чо там?!

   — Все ко мне. Ща ништяки пилить будем. Шульц, скрин ранса скинь.

   Точно, системные сообщения. Я-же их скрыл, чтобы не отвлекали в бою. Тут что-то интересное должно быть.

   Ну-с, что тут у нас.

   А тут боги Ирия расщедрились!

   Кожи- двадцать пять штук, резцов- двенадцать, четыре железы.

   Бинго! «Сердце Древогрыза». Ух, уникальный реагент.

   Подавив желание сразу нырнуть в калькулятор, поворачиваюсь к народу. А там танцы.

   Руфус получает сапоги и начинает чуть ли не на голове ходить.

   Паутине вручают перчатки, остальные обмениваются с Ычем рукопожатиями, получая свою долю, видимо, наличкой.

   Листаю логи.

   " Вы победили «Древогрыза».

   Получено достижение «Победитель Колоссов».

   Достижение улучшаемое.

   Ваш прогресс + 0,1 % урона по Колоссам.«

   Приятно. Ага, вот то, что нужно. Делаю скрин. В инвентаре появляется белый листок, его игровое воплощение.

   — Ыч! Как переслать то?

   — Ща почту поставлю. Ток быстрее, двадцать сек стоит.

   Перед Ычем появляется уже знакомый почтовый столбик. Венчает его что-то типа скворечника с надписью «Почта Ирия».

   Открыв интерфейс, набираю адресата и отправляю письмо с приложенным скрином.

   Ящик пропадает.

   — Зашибись! — Ыч видимо просматривает — Сердце редко падает. Пятёрка цена. Могу твою долю налом выкупить, с ребятами сам рассчитаюсь.

   — Забирай. — можно конечно и повредничать, но зачем?

   Кидаю ножу торг, перегружаю туда половину основного ранса и присоединяю «Сердце». В ответ прилетает два с половиной золотых.

   — Народ, пилим ранс.

   — И что с ним делать? — растерян Сервант.

   — В Батайках или скупам толкни или лот на продажу выставь. — даю совет.

   — Да ну на фиг. Возиться ещё. Скупам скину.

   Вот на таких лентяях люди и имеют на хлеб с икоркой.

   — Ну что, господа и дамы, все довольны?

   — Зашибись сходили!

   — Норм.

   — Хоть бабками разжился.

   — Раз все довольны, предлагаю двигать до хаты.

   Такой радостной толпой мы и ввалились в ворота поста. А дальше все как обычно разбежались по делам. Остались стоять только я и кендер.

   — Руф?

   — Да я спросить хотел. Как лот на продажу выставить? Мне деньги нужны, каждый медяк считаю.

   — А, прыгаем тогда в Батайки. Там покажу что к чему.

   В деревне отвел мелкого к ближайшей торговой доске, рассказал- показал. Радостный кендер выставил товар, попрощался и умчался в гостиницу.

   Оставшись один, быстренько оформляю лоты и плюхаюсь на скамейку.

   Мне надо подумать. И посчитать.

   Древогрыз спутал планы. Но в лучшую сторону, и это радует.

   Первое- что у меня с финансами.

   Захожу в Блокнот с пометками. Ну-с, начинаем нехитрые арифметические расчёты. До сего момента у меня было около четырёх золота плюс шлем и пояс на продаже. Плюс сейчас прилетело две с половиной монеты. Плюс ранс с Древогрыза на тридцатку серебра. Да это меняет все планы! Особенно касательно фарма на опостылевших бобрах. Они мне теперь нафиг не сдались.

   Улыбка растягивает рот до ушей. Машинально подмигиваю покосившейся на меня эльфийке. Та громко фыркает и удаляется, демонстративно виляя попой. Надо отметить, достаточно аппетитной.

   Добить восьмой уровень да валить отсюда. Но, прежде чем валить, надо приодеться. Пожалуй, наступил момент прицениться вплотную.

   Где тут у нас аукцион?

   Трачу полчаса на поиски нужных вещей. Найденное всё в блокнот. Негусто. Теперь поищем вживую.

   — Ищу вещи на восьмой. Кожа, синька, Сила, Тело. Линк и цена в личку.

   Поорал минут пятнадцать. Пусто, всякую хрень только предлагают.

   Зайдём с другой стороны.

   — Ищу крафтера. Кожа, синь, Сила, тело. На восьмой. Предлы в личку.

   Здесь дело было чуть повеселее. Трое постучались. Записал и их предложения. Та-а-а-к, а что в прошлый раз насчитал Диду? Нахожу заметки. Опа, а разница то ощутима. Он по-божески цену выставил, не то что эти живоглоты. Отодвину их в дальний угол.

   Итак, на данный момент у меня потенциально минимум восемь золотых. Что я могу себе позволить.

   Первое- оружие. На ауке лежит три простых и две редких палицы на нужный уровень. За зелень просят пятьдесят серебра. Надо сказать, недорого. Пометочку.

   Второе- вещи. Куртка, штаны, шлем, перчатки и сапоги. Вот тот минимум что мне нужен. Затем трусы и майку. Да, нижнее бельё не к спеху. Характеристики у него невысокие, а стоит немало, достаточно редкое. Поэтому и покупают хорошее в последнюю очередь, обычно обходясь минималкой. Вот носки точно надо. Дебаф «Стёртые ноги» не шутка.

   На аукционе лежит «редкая» куртка… аж 3 золотых. Штаны за монету двадцать. Перчатки за одну голду. Остальное ниже рангом. Негусто.

   Пойду-ка я к Диду. Открываю френд-лист.

   Ник горит серым. Значит, оффлайн. Что-же, пишу письмо с просьбой дать ответ по ценам на такой- то список и отправляю.

   А на часах полдвенадцатого. С чувством выполненного долга вываливаюсь в реал. Дела идут по намеченному плану. Поэтому могу себе перед сном позволить что-нибудь вкусненького.

   Например, вот этот эклерчик…
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День 8.

   Как же влом всё. Просто капец какой-то. Вот нихрена вставать не буду. И пошло всё в… нору.

   — Олег! Олежек! Уже десять, вставай! — кто-то настойчиво пробивается сквозь дрёму.

   — Тёть Валь, ещё минуточку. — даже глаза не открываю.

   — Да ты и так уже всё проспал.

   Залезаю поглубже под одеяло, прислушиваясь к себе. О, кажись, начинает отпускать.

   Но до ванны иду ещё вслепую, проверяя дорогу руками. И только ледяная вода приводит в чувство. Вытираясь, смотрю на тосты, остывшую овсянку и понимаю, что вот этим я точно завтракать не хочу.

   — Тёть Валь, а у вас есть сахарная пудра и один грецкий орех?

   — У нас есть всё. Сейчас принесу.

   Пока она ходит за продуктами, я успеваю нарезать сыр и поставить вариться кофе.

   Сыр раскладываю по периметру тарелки, в середину маленькую пиалу с мёдом. Ломтики сыра чуть посыпаю сахарной пудрой. Смотрю на орех. А вот это проблема. Хотя какая, нахрен, это проблема. Хлопаю его аккуратно дверью ванной. Крошу ножом орех помельче и посыпаю сыр и мёд ореховой крошкой.

   А тут и кофе подоспел.

   Макаю сыр в мёд и запиваю крепким горьким кофе. Ну лепота-же. Я аж окончательно проснулся.

   На часах пол-одиннадцатого. Нормально я так хер на дела положил, качественно. Но зато какое настроение!

   Не торопясь, натягиваю «сбрую».

   Привет, Батайки. И что это такое у нас моргает?

   Письмецо. И не одно.

   Новости порадовали, считай весь ранс продался.

   И от Диду письмо. Что там предлагает?

   А по-божески, надо сказать. Куртка два двадцать, штаны — голда, пояс, блин, монета восемьдесят.

   Надо считать.

   Захожу на аукцион, проверяю ещё раз палицы. Ничего не изменилось. Делаю ставку на одну из «зеленых». Завтра, если что, выкуплю. Проверяю вещи. Дешевле предложений, чем у Диду, нет.

   Его ник в френдлисте горит зеленым.

   — Шалом, Диду.

   — Привет, Шульц.

   — Вечером в игре будешь? Возможно, крафт нужен будет.

   — После обеда появлюсь. Что именно надо?

   — Пока смотрю на куртку, штаны, перчи. Может ещё что. Всё редкое, на восьмой уровень.

   — Не вопрос. Обращайся.

   Когда-же я денег начну поднимать, что пейджер смогу себе позволить. Надоело бегать к этим почтовым столбам. Хоть разрабы и натыкали их, но тем не менее периодически приходится стоять в толпе. Хорошо что хоть интерфейс у каждого свой. А вдруг был-бы один? Тогда что, ещё и в очереди стоять?

   На аукционе существенно снижаю цены на пояс и шлем. Нужны оборотные средства.

   А теперь на кач. Прыг- скок в Волчий.

   — Шалом, Тревор! — машу на воротах знакомому стражнику- Как оно в окрестностях?

   — Тихо. — отмахнулся тот и снова углубился в набивание трубки.

   Отхожу подальше от стен, нахожу пару волков-одиночек. Идите к папочке.

   Воюю с ними по очереди, аж кайфуя. Наконец-то не бобры!

   Вещи поприличнее уже, эликсиры есть. Что ещё для счастья надо? Если только чтобы мобы падали быстрее, и жизнь восстанавливалась шустрее. К часу дня набил пол-уровня. На этом решил сделать перерыв на обед.

   Оставив тушку на посту, скинул «сбрую». Блин, чего-то всё тело ломит. Привык уже бобров, развалившись в кресле, фармить однокнопочно. А тут приходится всё своими ручками делать.

   Разогрел, неторопливо пообедал. Часок повалялся в полудрёме, лениво перелистывая инет в поисках какого нибудь подходящего фильма. Ну и капельницу поставили.

   В три захожу в игру. Фарм, фарм, фарм.

   Через пару часов усадил персонажа в сравнительно безопасном месте, замаскировав в высокой траве. Надо чуток передохнуть.

   Побаловал себя мороженкой из холодильника. Эх, не те времена, не найти нормального плодово-ягодного. Щербеты только эти химические.

   И в бой.

   К семи уже девяносто процентов. Но сил, особенно моральных, добивать уровень уже нет. В реал, к ужину и телевизору.

   Но даже вкуса ужина не почувствовал. Мысли были заняты планированием.

   Что делать по достижении вожделенного восьмого уровня? Крафт, само собой, но там и новая локация. Надо будет Руфусу отписаться. Мало ли, может и присоединится.

   Стою, смотрю на волка. Родной ты мой, яхонтовый, дай я тебя прямо в морду оскаленную поцелую. Тыдыщ, удар прямо по этой мордахе и меня накрывает столбом света.

   Е-е-е-е-с! Восьмой уровень!

   Рансю моба и бегу на пост.

   Вон и стены уже вырастают.

   — Ну… привет что ли?

   " Ваш враг ВесёлыйУфолог рядом."

   Так вот что за системка глаз царапала!

   Передо мной стоят трое.

   Уфолог и ещё двое. Один явно ассасин, второй маг. Но разглядывать их нет времени. Уфолог достаёт меч и шагает ко мне.

   Да твою то мать! Похоже меня сейчас будут убивать… и долгожданный уровень слетит!

   — Это тот тип, что тебя под агров подвёл?

   — Он самый. Ничего, сейчас посчитаемся.

   Положа руку на печень… я хотел убежать. Развернуться, наплевать на рыцарство, пацанство и остальное… — ство и смыться. Мой уровень! Мой лут!

   Но хрен там. Ассасин блокировал спину, а Уфолог без затей воткнул меч мне в живот.

   " Вы получили 54 урона."

   — Дерись, гнида!

   — Вот ты дурачок малолетний! — развожу руки — Сам метку агра и получишь.

   — Трус!

   — А ты редкостный далпаёп!

   " Вы получили 47 урона.«- ещё удар.

   «Вы получили…"

   " Вы погибли. Хотите возродиться в Южном Форте?«.

   Конечно, да!

   Стою на рунах босыми ногами. И перчаток нет…

   Несусь к воротам.

   Там стоит стража. Отлично! Тревор на месте!

   — Уважаемые стражи! — подлетаю к ним- Меня только что бандит убил! Прямо, считай, у стен! Вон там! — указываю рукой в сторону трёх удаляющихся фигур.

   — О как! — крякает Тревор, приложив ладонь козырьком к глазам- Совсем уже обнаглели! Дай-ка, Милош, твой лук.

   Второй стражник молча протягивает ему здоровенный, больше меня, лук и пару стрел.

   — Спорю первой стрелой попаду?

   — Да больно надо, Тревор! Я-то знаю как ты стреляешь, мне пиво не лишнее.

   Слышен скрип натягиваемой тетивы, щелчок и стрела с гудением унеслась.

   — О как..- теперь расстроено.

   — Во, блин. Надо было спорить! — сплёвывает Милиш- Или придуриваешься?

   Вторая стрела уносится вдаль.

   — Ну вот. Теперь порядок.

   А я мысленно чешу затылок. На моих глазах фигурка с багровой меткой над головой споткнулась и повалилась в траву.

   Вот тебе и стражник с уровнем под тридцатку… А там, небось, и вещи упали..

   — Уважаемый Тревор, а не прикроете своим великолепным искусством лучника? Я бы добежал, посмотрел. Вдруг злодей выживет?

   — Шульц, ты нас за идиотов то не держи. Помародёрить хочешь?

   — Своё забрать! — демонстративно оскорбляюсь- Но и помародёрить тоже.

   — Беги. И помни кто тебя выручил. — и молниеносно выпустил стрелу- Иш ты, уже желающие появились. Стрелы обратно ещё притащи.

   Несусь со всех ног. А как же. Вон они, конкуренты. Маг и рога.

   Подбегаю к кокону. Эта двойка стоит метрах в десяти и явно подойти боится. И я их понимаю. Три здоровенный стрелы, покачивая оперением, торчат из земли рядом с коконом. И недвусмысленно дают понимать, что у этого лучника всё под контролем.

   — Оставь вещи, урод!

   — Нахер идите, содомиты! Своё возьму!

   Похоже, это судьба. Подбираю свои сапоги и…. «зелёный» пояс, явно Уфолога.

   — Это я в компенсацию забираю! И скажите, пусть на подтяжки что-ли переходит. Ну не клеится у него с поясами, не клеится!

   Выдёргиваю стрелы и несусь обратно к воротам. От греха подальше, а то или нож или фаербол в спину от этих недоумков получить можно. А мне ещё свой восьмой уровень обратно брать.

   — Ну как, Шульц?

   — Удачно! Спасибо вам огромное!

   — Есть такая работа- порядок защищать.

   — А это от всего сердца! — кидаю Тревору торг и перемещаю две серебряные монеты.

   — Это, конечно, лишнее- крякает стражник- Но… не лишнее! — и расхохотался.

   " +1 репутации с Тревором, стражником Южного Форта.«

   — Спасибо ещё раз! — кланяюсь и двигаю к герме.

   Возле неё стоит злющий Уфолог. С нейтральным цветом ника над головой, и явным полыханием где-то пониже.

   — Верни вещи, сука!

   — А, так это он? — слышен голос от ворот- Лети, Шульц, мы сейчас с ним разберёмся. Эй, а ну ка стоять!

   Развожу руки, мол, а что поделать. И с удовольствием вижу как улепётывает незадачливый мститель.

   Вот только из-за него я уровень потерял. И мне его здесь, в Волчьем, обратно набивать проблематично. Можно снова выхватить.

   А такого моя психика уже не выдержит.

   Герма. Меню. Батайки. Теперь успокоиться и прикинуть что дальше.

   Заглядываю в инвентарь. Требуется явно осмотр. Что я там мог ещё выронить?

   Беглый осмотр привёл к выводу что ничего критичного не произошло. Слава Богу, часть имущества в сундуке, остальное место в инвентаре всегда забиваю мусором типа той-же щебёнки. Вот уровень жалко, да. И налички.

   С тяжёлым сердцем и матеря ситуацию, Уфолога, себя и мир в общем, отправился к ближайшим воротам.

   А что делать, проценты возвращать-то надо.

   Следующий час тянулся как ночной кошмар.

   Сперва я попробовал поохотиться у стен.

   Во-первых- конкуренция. Игроки уровня третьего тут носились табунами.

   Во-вторых- опыта капали крохи. Мобы шли уже со штрафом на опыт.

   Пришлось идти дальше, постоянно оглядываясь по сторонам.

   Когда нашёл каких-то мутировавших «луговых крыс», с которых хоть что-то шло, оказалось, что спот уже облюбовал ещё один товарищ.

   Хорошо не маг или лучник какой, простой воин. Мне хоть мобы оставались, на них уровень добил.

   Обратно летел как на крыльях, и только, миновав ворота, облегчённо выдохнул.

   Надо посидеть, покопаться в меню.

   Так. Вкладка «Квесты».

   Где у меня там шкуры, что по заданию торговца падают? Нормально, сто три штуки. Надо будет сдать.

   В магазине у торгаша было оживлённо. Время-то ходовое. Народ носится, что-то орут, что-то ищут, продают, покупают. Ну а кто-то просто весело проводит время.

   Проталкиваюсь к неписи, сдаю шкуры. Чуть больше половины золотого капает. Нормально. Теперь к почте. Снимаю деньги с прежних, проданных лотов. Шлем и пояс тоже проданы. Топаю в гостиницу, лезу в свою каморку в сарае.

   Ну-с, подобьём бабки.

   Гора, целая гора золота.

   У меня восемь с половиной золотых монет.

   Оставляю наличку в сундуке.

   Иду добивать

   Иду шопиться! Гульну на всю голду!

   По дороге к Диду заглядываю на торговую доску. Чуда не случилось, выгодных предложений не появилось.

   — Шалом, Крепыш!

   — Хай, Шульц. Надумал? — хоббит протягивает руку.

   — Ага. — обмениваемся рукопожатием.

   — Излагай что там.

   — На восьмой редкие- куртка, штаны, перчи, боты, шлем.

   — Сейчас посчитаю… на семерку голды выходит.

   — Устраивает. Крафт поставишь?

   — С удовольствием.

   Хоббит поднялся, покопался в книге и уселся, но уже с белой табличкой над головой «Крафт».

   Тыкаю табличку. Передо мной разворачивается интерфейс создания предметов. Угу, вот и открытые строчки заказанных вещей. Проверяю характеристики. Отлично, всё как заказывал.

   Тыкаю «создать» напротив куртки. Звякнули деньги, уходя к Диду, зашелестела шмотка у меня в инвентаре. Строчка погасла.

   Создать. Создать. Создать.

   Диду стал богаче на семь золотых монет, а я прибарахлился.

   Опа-па, а на курте-то плюшка! На левом плече светится дополнительный слот.

   " «Броня силы из кожи буйвола».

   Ранг-редкое, класс-кожа. Крафтовое.

   + 4 Силы, +4 Телосложение.

   + 11 физическая защита.

   Слот для левого наплечника.

   Мастер- ДидуКрепыш."

   Остальные вещи сюрприза не подбросили.

   — Ну как, Шульц? Всё норм?

   — Даже лучше. — линкую ему куртку.

   — Норм тебе свезло. Редко слоты выходят.

   — А шанс повысить можно?

   — Да можно и сто процентов сделать шанс. Только вещь золотая выйдет. Это только себе хаи позволяют. Кстати, могу тебе наплечник зеленый сделать на Силу, по себестоимости, двадцатка серебра. А то редко требуется, шмотка не качается.

   — Сорри, Диду, сперва аук гляну.

   Благо и доска недалеко.

   Быстро пролистал. Пусто. Ожидаемо. Вообще слоты на верхней броне редки, так что наплечники не особо востребованы.

   — Диду, ставь крафт.

   — Может ещё что?

   — Да у меня золотой только остался.

   — На одну голду могу поставить зелёные наплечник и пояс.

   — А давай. — становлюсь обладателем ещё двух вещей.

   Немедля экипирую обновы на персонажа.

   Кручу перед глазами аватару. Ну вот, уже вид приличный становится. Все вещи в единой цветовой гамме. И цвет такой солидный, тёмно-красно коричневый. Точно, туфли лакированные напоминает, на выпускном такие были. А вот шлем, точнее панама, выделяется. Зелёная Шапочка, блин. Но в остальном красавчик.

   — Поздравляю с обновками.

   — Спасибо, Диду.

   — Обращайся.

   Двигаю в гостиницу. На сегодня дела завершены, а вот с утра приступаю к следующему этапу плана.
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День 9.

   
— Олег, ты сегодня даже не кашеваришь. — тётя Валя с неким удивлением смотрит на чашку кофе и три бутера с плавленным сыром.

   — Да некогда.

   — Ты там смотри, в двенадцать процедуры.

   — Ага, помню.

   На самом деле время есть, это я лукавлю немного. Просто в игру охота. Мне-же сейчас локацию менять. И, главное, менять сам стиль игры. Не фарм ради денег, а чисто кач ради уровня. Наконец я не просто монотонно буду бить представителей фауны и считать каждую монету, а буду монотонно бить представителей нежити и считать каждый процент. Разница-то ого-го.

   Полистав калькуляторы, я вчера перед сном ещё раз убедился, что в своём обвесе могу спокойно качаться до одинадцатого-двенадцатого уровня. И на одинадцатом уже место зарабатывания денег подобрал. Ибо придётся опять переодеваться.

   “Вход”.

   Окидываю взором своё жилище. Ну, прощай, чердак в сарае. Первое моё пристанище в “Вершине”. Надеюсь, со временем будет что-то своё и посолиднее.

   Не понял! Дёргаю люк сильнее. Не, точно не понял! Люк шевелится, но не открывается. Что за нах?! Меня заперли, что-ли?

   Блин, задрали!

   Смотрю на окошко. Пипец оно мелкое.

   Но голова всё- таки в него пролезает.

   Осматриваю двор. Пусто, как назло.

   Минут десять ждал, пока во дворе игрок не появился.

   — Брат! Братишка! — ору со всех сил.

   Игрок недоуменно крутит головой, осматриваясь по сторонам.

   — Братюнь, я тут! В сарае! Наверху!

   — Во млин. А чего ты там делаешь?

   — Да я тут чердак снимаю. Заперли меня здесь. Будь другом, скажи там неписям чтобы открыли.

   — Ща. — и продолжая ржать, заходит в гостиницу.

   Проходит ещё десять минут. Из гостиницы выходит Идрис с здоровым амбалом и идёт ко мне.

   Вот щёлкнул замок, люк распахнулся, на чердак забирается тот самый амбал.

   “Работник???”- горит над ним.

   — Ну, что там? — снизу.

   — Всё на месте. Ничего малохольный не спёр и не попортил, хозяйка.

   Я стою в ахере.

   — Чего вылупился? Вали давай. — амбал намекающе потирает кулак.

   Пулей слетаю вниз и бегом на улицу. Внутри коричневая субстанция так и кипит. Да уж, похоже засада с репутацией глубже чем думал.

   Успокоился я только у гермы.

   Выбираю в меню “Путь в Южный Форт”, показываю “фак” Батайкам, жму “Перенос”.

   “- 1 репутации с Онуфрием”.

   Блеать, это кто там такой глазастый- то из неписей оказался?!

   Ну, здравствуй, Южный Форт. Десятку серебра мне дорога к тебе сейчас обошлась.

   В прошлый раз я тут был набегом, особо не осматривался. А вот сейчас самое время. Всё таки это моё новое место обитания и надолго.

   Отойдя от гермы, кручу головой. А основательно тут так устроено, внушает. Замок напоминает.

   Каменные стены, башни с развевающимися флагами. Ворота одни, рунный круг респа как раз вон неподалёку от них.

   Открываю карту. Как обычно в новом месте, на ней пусто, только то, что я вижу, прорисовано схематично. Подгружаю из “личного кабинета” карту самого Форта и окрестностей. Слава Богу, нубские локации в свободном доступе в инете лежат.

   Сверху Форт имеет форму пятиугольника. В центре ещё одна мини-крепость, называется Детинец. Это место размещения неписей- вояк, вход игрокам туда открывается только при прокачанной репутации. Остальное пространство между Детинцем и стенами заполнено значками домов, с пометками- гостиница, кузня, аукцион.

   Пора устраиваться.

   — Слышь, друг. — торможу пробегающего мимо эльфа- Где тут в чистильщики записаться?

   — Вон комендатура. — эльф кивает в сторону невзрачного здания, похожего на будку.

   — Спасибо.

   Привычно встречаю тяжёлый взгляд стражника на входе.

   — В чистильщики записаться.

   — Проходи. — кивает на дверь — Понаехали.

   Внутри за бумагами сидит типичный вояка. Доспехи (вот нахрена они ему за письменным столом), стрижка “ёжик”, квадратная челюсть.

   Опа, старый знакомый.

   — Здравия желаю, сержант Тисип. — это же тот хмырь, что значок мне зажал.

   — Свободный Шульц. — сержант с явным удовольствием бросил на стол перо и откинулся на спинку кресла — Что привело?

   — В чистильщики записаться хочу.

   — Дело благое. — придвинул к себе журнал- Полное имя.

   — Шульц.

   — Не шульцстопятьсот, не шульцсветозарный? Гыыы! Ладно, Шульц, я тебя занёс в списки. Отчёт сдавать сюда, в комендатуру. — и швырнул через стол медную бляху чистильщика, которую я сразу перекинул в инвентарь.

   " Вы вступили во фракцию "Чистильщики Полей"".

   Вот и отлично. Теперь с убитой нежити мне будут падать жетоны, которые можно тут менять на плюшки. Начало положено, теперь в гостиницу.

   Там, слава Богу, особых проблем не возникло.

   Угрюмый старик за стойкой покосился на показанную бляху и без лишних слов выдал ключи. Комнату выделили так себе, но всё же не в сарай сунули.

   Пять серебряков в сутки и кровать с сундуком к моему распоряжению. Единственное что, в сундук пока складывать было нечего. А это надо исправлять.

   Заценив жильё, решил двинуть на разведку. Благо на восьмом уровне тут далеко ходить не надо. Как пишут- неприятности могут вас ждать прямо у порога…

   Подойдя к воротам, чуть завис. Так вот где весь саппорт тусуется. На площадке у ворот кучковалось минимум с десяток игроков. И все поголовно в мантиях.

   — Шалом. — приветствую всех. Кое-кто в ответ тоже кивнул и буркнул. Ну и ладно, пусть ник примелькается.

   Теперь на кач. А выход на кач у нас, как пишет гайд, нифига не через ворота. Они-то как раз на простую, мирную, локацию смотрят.

   Хорошо, что Форт небольшой, везде рукой подать.

   Передо мной башня, как говорит карта- Северная. У входа в неё два воина.

   — Мне бы в Поля.

   — Поднимайся наверх.

   Поднявшись по винтовой лестнице, вышел на площадку и замер. Отсюда открылся впечатляющий вид.

   Под ногами расстилалась локация «Поля Шепчущих Костей». Вдаль уходили эти самые поля, виднелась полоска леса, какие-то холмы. И всё это грязно-серое, без ярких цветов, даже трава у стены бурая, а не зеленая. Вдобавок всё затянуто дымкой, искажающей очертания и расстояния.

   А за спиной было повеселее. Сверху хорошо был виден весь Форт и я, ещё раз сверившись с картой, закачанной из инета, убедился в её правильности. Передо мной был классический замок, в котором кипела своя жизнь. Вон даже дымки какие-то поднимаются от изб. То ли кузня, то ли какая-то непись своему мужу щи варит.

   — Проклятое место. — раздалось сбоку.

   — Э-э-э?.- оборачиваюсь.

   — Да не форт. Поля. — пояснил тот.

   Невысокий, мне по плечо, классический гном. Коренастый, с широченными плечами, в захудалой ржавой кирасе, щит за спиной, у пояса топор. С ником- ЧугунныйСкороход.

   — Да уж, впечатляет. А я думал, тут только саппорт качается.

   — Не, ещё танки, да и все классы, что с дробящим.

   — Вниз-то как спуститься?

   — Ты без пати что-ли?

   — Угу.

   — Тогда от стен далеко не отходи. Сейчас мои подойдут и поедем вниз. Меньше чем четверых, вниз не спускают.

   Через минуту к гному присоединились ещё двое жрецов. Эти без посохов, с классовыми фолиантами в руках.

   — Пошли. — гном мотнул головой.

   Вслед за ними захожу в здоровенную железную клетку, стоящую на краю площадки.

   Вдруг она дёрнулась, и мы ухнули вниз со стены.

   — Бл#ть, предупреждать надо! — я вцепился в прутья клети, летящей вниз на цепи.

   — Так прикольней! — скалится гном.

   Рывок и клетка замерла.

   — Станция “Поля”. Выходим. — и Скороход, держа щит наизготовку, первым полез наружу.

   Вылезаю и я.

   — А обратно как?

   — Вон камень светится в стене, видишь? Стукнешь по нему, клеть тебе и скинут.

   — И тоже четырёх пассажиров минимум набирать надо?

   — Не, тут уже по требованию.

   — А ещё камни есть?

   — У каждой башни. Тоесть три точки возврата доступны.

   — Пипец.

   — Привыкнешь. Ладно, бывай.

   И троица куда-то целеустремлённо потопала.

   А мне куда?

   За спиной стена, в основании которой мерцает красным камень возврата, передо мной совершенно пустое поле, покрытое невысокой травой. Видимость метров двадцать, дальше туман.

   Вдруг раздался грохот и рядом со мной залязгала, останавливаясь, клетка.

   Из неё бодро вылезла очередная партия игроков.

   — Не стой под стрелой, может прибить. — кивнул мне один вверх.

   — Ребят, а где тут качаться-то? — растерянно обращаюсь к ним.

   — Нуб? Ясно. Чеши просто вглубь Полей, чтобы форт за спиной оставался. Через метров двести начнут мобы попадаться. Если вдруг звук рога услышишь, уматывай со всех ног обратно в крепу. Удачи.

   Ну вглубь так вглубь.

   Минут через пять натыкаюсь на первого противника.

   Скелет в обрывках кольчуги и с ржавым тесаком в руке. Что нам “Познание” скажет?

   “Падший пехотинец”, восьмой уровень.

   Пора проверить новую экипировку. Минута несложного боя и противник повержен.

   Просто красота. Капнуло 0,4 % опыта, двадцатка меди, ребро, кусок на меч и ранс. Что интересно у нас здесь? Угу, уголь. Прямо неожиданно. Но главное, урон у моба так себе.

   Экипировка решает.

   Иду дальше более уверенным шагом.

   О, ещё один пехотинец. Бредёт куда-то, бряцает костями.

   Стоять! Иди к папочке!

   Так, надо искать место для нон-стоп кача. Гоняться за ними никакого желания.

   Осматриваюсь. А забавно. Там, где я прошёл, тумана нет, а в остальных местах он клубится, снижая видимость.

   Мысль поорать, приманивая мобов, пропала. Мало ли что из тумана так вынырнет. Типа — чо орёшь? заблудился, может услышит кто… ну я услышал, легче стало?

   Надо себе полянку расчистить.

   Начинаю носиться кругами, расчищая видимость по спирали.

   О, вот и скелетик.

   Убиваю и тотчас засекаю время, усаживаясь неподалёку. Пока отрегенюсь, да и время возрождения моба засеку.

   Две минуты, три, пять, десять, а моба нет.

   Что за фигня? Спрошу-ка у местных. Открываю чат окрестностей.

   — Народ, шалом! — пишу в пустой чат- Подскажите новичку. Мобы тут как ресаются?

   — Рандомно. Плюс с курганов идут. Можешь не сидеть, не ждать. Ищи. — о, есть всё таки народ неподалёку видать.

   — Понял. Спасибо.

   Пипец, я- то рассчитывал спот подобрать и пофармить. А тут, похоже, придется побродить, поискать.

   Побродил, поискал. И через минуту на меня вывалилась сразу пара скелетов- пехотинцев. Раскидал быстро, но ценой трети жизни.

   За следующий час набил семь процентов. Не сказать, что супер, да и деньгами максимум в ноль вышел. Ещё ремонт вещей отбить надо будет. Но это мобы восьмого уровня. Может подальше попробовать сходить?

   Посматривая на монитор, бегом поставил чайник, плеснул заварки. Распаковал коробку зефира.

   Развалившись в кресле, аккуратно отхлёбываю обжигающий чай. И думаю.

   Маловато экспы капает. Хотелось бы процентов по десять в час делать. Но для этого нужны мобы минимум девятого. В принципе, я сейчас по вещам тяну на простого воина уровня десятого- одиннадцатого. Чем я рискую-то.

   И потопал в глубину локации. Заодно и карту немного хоть открою.

   Первого моба девятого уровня встретил уже минут через пять.

   “Падший пикинер”. Вооружен….. пикой.

   С полминуты не мог подобраться к нему из-за этого дрына. Потом приспособился и завалил вообще без проблем. В ближнем бою у него шансов не было. А вот если три- четыре таких попадутся, то могут и заковырять издалека.

   Один раз пришлось делать ноги от мобов. Те вывалились из тумана неподалёку тёплой компанией голов в десять, и я предпочёл быстро ретироваться. Отступление прошло удачно и без потерь.

   Пару раз мимо меня проходили группы игроков, целенаправленно идущих в глубину Полей. Одним попался на пути одинокий скелет. Пара вспышек и на землю упали уже только кости и череп. Эффектно, ничего не скажешь. А мне вот ручками приходится эти суповые наборы разбирать.

   За следующий час набил 9 % и практически полный инвентарь всякого хлама. Вот такой расклад мне нравится, уже что-то приличное. А теперь пойду-ка я назад. Лут раскидать по вендорам, приценится что тут почём. Да и время уже к двенадцати подходит.

   Дорога до стены заняла немного времени. Отошёл я недалеко, да и противников не попадалось.

   Тыкаю в мерцающий камень в основании башни. Над головой что-то загрохотало. На всякий случай пячусь подальше. Рядом с лязгом на землю падает клетка.

   Залезаю внутрь, закрываю за собой дверку. Эй, а чего меня не поднимают-то?

   Открываю канал “окрестностей”.

   — Подымайте! — печатаю.

   — Бугага!

   — Ещё один! — чат прямо радостью взорвался. — Неписи тебя не слышат.

   — И что делать?

   — Муравью хер приделать!

   — Постучи по клетке.

   Само собой выбрал конструктивный совет. Стукнул пару раз палицей по прутьям клетки и она поползла вверх.

   — Спасибо, народ.

   Минуты через три клетка поднялась до верхнего уровня стены и остановилась. На стене стояли несколько солдат-неписей и целились в меня из арбалетов.

   Это чего такое в моей камере происходит?!

   — Он чист. — непись в балахоне, которого я сразу и не приметил, опустил здоровенный монокль, через который рассматривал меня и отвернулся, утратив интерес. Солдаты тоже опустили оружие.

   Клетка опустилась на стену. Я тотчас вылез наружу. Нафиг, нафиг, быстрее вниз. Надо у народа поспрашивать у местного что к чему.

   Выскочив из Северной башни, плюхаюсь на ближайшую скамью. Надо лут разгрести.

   Итак, что там у нас.

   Кости, кости, кости, кусок кольчуги, кости, опять кости.

   Через минуту стало понятно, что 80 % лута- это кости. Остальное- ржавые куски различных доспехов. Целых вещей не было, на что, впрочем, не особо-то и рассчитывал. Хорошо что ранс с одного и того же моба складывается в одну ячейку в инвентаре. Туда помещается до сотни искр, и эта пачка называется стаком. Хоть какое-то удобство от разрабов. Хотя… учитывая шанс выпадения чего либо с душелова в случае гибели… потерять плоды многочасовых трудов сразу пачкой…. брррр.

   Вот чего-то мне интересно стало.

   Кости в Батайках под запретом к открытой торговле, типа некромантия не пройдет. Хотя и в простой алхимии они вовсю используются. Торгуют ими только в Слепом Угле да через доски. А здесь-то, в Полях, они как раз основной дроп. Ну и куда их тут пристраивать? Наверняка предложение превышает спрос, что закономерно роняет цену.

   Ладно, пойдём проверять выводы.

   Торговое сердце Форта оказалось возле ворот.

   Два десятка торговцев-ботов, десяток крафтеров. Ну и торговые доски.

   Начну с них.

   Мда. Скажу одно. Тут реально меньше движухи. И да… рынок завален костями. Надо, кстати, присмотреться к ценам. Может получится туда-сюда попрыгать с товаром да навариться на разнице между Фортом и Батайками. Теперь осталось денег на телепорт накопить.

   Так, мне нужна информация.

   А где у нас народ языком любит потрещать?

   Тесное полутёмное помещение, непись, натирающий стакан, игроки с кружками в руках.

   Кабак. Точнее, таверна “Сломанный клинок”.

   — Хай, народ. — приветствую, входя.

   — Здаров. — кое-кто отозвался.

   — Кружку пива, пожалуйста. — двигаю пять медяков бармену.

   Скоро в реал, на дебаф можно плюнуть. Выветрится, так сказать.

   — Народ! — привлекаю опять к себе внимание- Я тут новенький, первый день. Есть у кого чуток времени просветить нуба хотя бы по минимуму в раскладах? — ну а чего стесняться-то, язык до Киева доведёт.

   — Падай сюда. — махнул рукой из-за ближайшего столика эльф. Явно маг. Мантия, жезл у пояса.

   Плюхаюсь на стул. Передо мной типичный представитель эльфийской расы. Острые уши, глаза анимешные, белые волосы, собранные в замысловатую причёску.

   — Зови меня Лесной.

   — Шульц.

   — О, золотой ник. Спрашивай.

   — Я тут первый день. За стену уже сходил, но недалеко. Что тут и как. Фиг знает, что спрашивать-то даже. Всё интересно.

   — Окей, смотри. Чем дальше от стен, тем выше уровень нежити плюс начинают кучковаться они. После десятого будут попадаться мобы с магическими умениями. В основном, проклятья. Но после десятого левела «белая» бижутерия с сопротивлением магии тут нормально падает, быстро комплект соберёшь. В центре локи инстанс, там РБ локации. Есть ещё “классовый “ РБ. На него рейды ходят, часто через этот Форт. Обычно “Дикие Мамонты” их водят. Ты какой класс? Душелов, судя по пухе?

   — Душелов. — чего тут скрывать то, меня просто по оружию опознать можно. Не прятать же его постоянно в инвентарь.

   — Хотя чему удивляться. Ваш брат тут попадается. Но обычно клановые.

   — Качают их?

   — На РБ водят. Во всяком случае, пару раз “мамонтов” видел, у них ловцы постоянно в рейде были.

   — Понял, не дурак. А в форте что к чему?

   — Да как везде. Правда народа маловато. В праймтайм обычно ну сотка в крепе бывает. И то пробегом.

   — У кого шмот тут ремонтировать?

   — Народ у ворот сидит, можно у них. Ещё есть гарнизонный кузнец. Но подороже.

   — А с торгашами как?

   — Так себе. Скупщики есть, ещё пара местных вендоров, но они хлам не возьмут. Металл предлагай кузнецу. За копейки, но хоть что-то.

   — Кости?

   — Это добро либо на аук, либо копи побольше да таскай в Батайки. Но навара кот наплакал, цены не сильно отличаются-… план великой наживы растаял… — Можно ещё сдавать в комендатуру. Денег не дадут, но репа качается. Смотришь, и в арсенал местный пустят. А там есть неплохие вещички.

   — Спасибо за совет. Слушай, меня после подъёма почему так неласково на стене встретили?

   — Это всегда. Иногда из Полей вместо игрока оборотень возвращается, вот они и проверяют. Кстати, услышишь звук рога, сразу чеши в крепу.

   — Почему?

   — Значит, эвент начинается. Нежить в локе с ума сходит и начинает форты штурмовать. Не дай Бог попасться им в поле, порвут на клочки. Будет ад, но весёлый.

   — Спасибо тебе, Лесной. Очень помог.

   — Да не за что. Тут народ нормальный, отзывчивый. Но за стенами посматривай, могут и запэкашить. Бывай, Шульц.

   Эльф допил пиво и вышел из таверны. Тотчас и я с удовольствием вышел из игры. Время поджимало.

   После процедур и обеда завалился полежать. Надо почитать.

   Итак. “Дикие Мамонты”, одно из дочерних отделений клана “Няшный Батальон”.

   “Няшный Батальон”, занимает 12-е место в топе кланов Ирия. Куча земель, фарм-инстов, недвижимости и понтов. В основе клана почти десять тысяч человек, плюс дюжина кланов, официально и неофициально подчинённых ему, могут выставить ещё около 50 тысяч бойцов.

   Главная клановая цитадель, замок Няшград, расположена непосредственно возле самой столицы Рутении, да и всё княжество в данный момент считается основной вотчиной “няшек”. Именно здесь их влияние максимально, и именно они стоят вплотную к князю.

   Недавно образовано представительство клана в реале и новообразованная компания уже вышла на рынок. И, как отмечают аналитики, их акции имеют весьма неплохой потенциал.

   И они принимают на работу в “дочки” душеловов с десятого уровня, а в основу с 35-го можно записаться на собеседование.

   Надо сказать, что они не одиноки. Последние события в игре проходят под знаком прихода в игру больших денег. Бизнес в реале получил, как говорят, сигнал “с самого верха” о необходимости уделить внимание “Вершине”. И понеслось.

   Как вам клан “Сбербанк Навсегда”? А клан “Почта России”, занимающийся в игре перевозками?

   Кое-кто, не заморачиваясь, покупал уже готовые формирования. Переименовать клан в игре нельзя, но далеко не все и горели таким желанием. Если у тебя имя, которое уже на слуху, почему бы не раскручивать дальше этот бренд?

   Но надо сказать, что руки погреть успевают и игроки.

   Точнее, их крайне малая часть.

   Лидеры кланов, успевших чего- то добиться, превращают их в фирмы и ведут бизнес. С уплатой всех налогов, реальных налогов. Благо законодательство у нас лояльно относится к этой сфере бизнеса, виртуальной.

   Вот к таким и относится “Няшный Батальон”, на землях которого бегает мой персонаж.

   Ну да и ладно. Занес в Блокнот все кланы, непосредственно связанные с “няшами”. Мало-ли где пересекусь. Знать кого посылать не стоит.

   Пора на работу.

   Появился в таверне. Народ здесь сидел уже новый, на меня ноль внимания.

   Теперь на рынок. Пока шёл к нему, прикидывал финансы.

   Вещи по прочности просели незначительно, а вот эликсиров чуток поубавилось. Но такими темпами мне их ещё на пару дней хватит.

   Рынок у ворот оказался никакой. Пяток скупщиков да три крафтера в афке. На досках тоже не густо.

   Посчитал и приуныл. Да я при таких ценах в минусе на каче буду. Эликсиры, ремонт вещей.

   Так, там Лесной говорил, что железный хлам можно кузнецу сдать. Ну сходим, глянем какую милостыню предложат.

   Ориентируясь по карте, через пяток минут уже стоял у кузни.

   Нравится мне Форт. Всё рядом, бегать особо никуда не надо.

   Поставили кузню чуть в стороне, у самой стены. Приземистое такое здание с нереально длиннющей трубой, которая высилась аж над стеной и извергала клубы черного дыма. Похоже, мне сюда. Да и вывеска в виде наковальни недвусмысленно намекает о том же.

   Открываю дверь, захожу. Оп-па, торговая лавка! Комнатушка, стойка напротив двери, там стоит парень-непись, у него за спиной развешано оружие и доспехи. Имя неписи не видать. Ну да, это Ирис в ночлежке, считай, как поблажка от разрабов, сразу с видимым ником. А здесь уже не нуболока.

   Мечей полдюжины, секира, две кольчуги. И тут выбор невелик.

   — Приветствую. — киваю продавцу.

   — Добрый день.

   — Железа разного из-за стен принёс. Посмотрите?

   Тот безразлично пожимает плечами. Расцениваю как согласие и вываливаю на прилавок хлам.

   Непись с брезгливой миной поворошил вторсырьё.

   — Два серебра за всё.

   Нихрена себе у них тут цены! И, сука, выбора то особого нет.

   — Забирайте. Может добыть что-то надо, принести? — пробую выклянчить квест.

   — Ничего не надо. — качает головой.

   Выхожу из кузни и, чуть отойдя, останавливаюсь. Надо думать, точнее, считать. С такими расценками я тут, на каче, в бомжи запишусь. И нехитрые манипуляции подтверждают опасения. Нужно что-то искать для заработка.

   Дроп-хлам, кости дают минимум денег, проще ими репу качать. Остаётся ранс. Кстати, а что у нас по нему?

   В сумке в ячейке мерцает белый шарик, похожий на искру. Это ранс с “пикинёров”. И что тут у нас?

   “Плата падшего пикинера, 8 уровень”.

   Открываю одну искру.

   Обрывок кольчуги ржавой, блин. И кусок угля.

   “Уголь, добытый на просторах Полей Шепчущих Костей.

   Ремесленный ингредиент. Качество- хорошее, вес- 500 грамм.”

   Толкаю знакомую дверь.

   — М? — непись прямо болтун.

   — Уголь интересует?

   — Покажи.

   Выкладываю на стол кусок. Торговец подкидывает его на ладони.

   — Неплохо, но мало. Будет не меньше пуда, приноси. Восемь серебряных за пуд примем.

   “Вы получили задание “Поставщик кузнеца”. Принесите кузнецу Южного Форта уголь из Полей. Количество не менее 16 кг, качество- не ниже хорошего. Награда- 9 серебряных монет за 16 кг, репутация. “.

   А вот и квест. Приятно.

   — Понял, будем стараться. До свидания.

   — Давай.

   Теперь Блокнот. Там у меня все заметки по фарму и рансу в Полях.

   Сейчас у меня “Выкуп” восьмого и 5 % сверху. Базовый шанс ранса с пикинера 70 %. Очень хорошо, очень.

   Фарм, фарм, фарм. Считай почти с каждого скелета по четвертаку меди. Можно сказать, надежда на заработок появилась. Кстати, а не туплю ли я. Что-то на радостях про рыночные отношения совсем забыл.

   Торговые доски подсказали что килограмм хорошего угля в Форте идёт по 80 медяков. Походу, народ его покупает чтобы репутацию с кузнецом поднимать. Можно будет тогда на продажу добычу ставить, мне то, с моими штрафами, эта репа постольку поскольку.

   Открываю оставшиеся “искры” и выставляю уголь лотом на аукцион.

   Теперь можно и в поле, на пахоту.

   На башне пусто. Точнее, только пара неписей-стражников сидит в сторонке и в кости играет. Ещё один стоит и всматривается вдаль.

   — Мне бы наружу. — обращаюсь к нему.

   — Будет ещё трое, поедете. — не поворачиваясь, отвечает тот.

   — Почему одному-то нельзя?

   — По кочану. — и сплёвывает вниз со стены — Не положено.

   Солдаты заухмылялись. Чего-то жесть какая то.

   — Может, договоримся. — делаю пробный шаг.

   — Десять серебра. — раздаётся за спиной. Ёпта, не надо так шутить! Неожиданно-же.

   В проёме двери позади стоит тот самый маг, что проверял меня в прошлый подъём.

   — Эм… я подожду.

   — Дело хозяйское. — и за магом закрывается дверь.

   Ждать пришлось минут двадцать. За это время маршрутка всё-таки набралась полная, и клетка отправилась вниз.

   Попутчики быстренько свалили по своим делам, и я опять остался в привычном одиночестве. Вообще, конечно, интересно зачем разработчики такое намутили с классом “душелова”. Если-же посмотреть историю развития ММО, то видно постоянное стремление к увеличению социальной составляющей для игроков. А тут какой-то изгой просто создан. Либо тут не всё так просто, либо версия с бесплатной травой в отделах разработки имеет некие основания.

   Пока философствовал, ноги сами несли подальше от башни. Нужен кач, нужен опыт.

   Через пару часов я сидел на регенерации и с интересом смотрел на зрелище неподалёку.

   Метрах в ста от меня возвышается небольшой холм, на котором и вокруг которого было просто нездоровое количество нежити. Причем преобладали 9 и 10 уровни.

   И их фармили. Две тройки, состоящая каждая из танка и двух хилов.

   Ребята работали как конвейер. Танк агрил, хилы по ассисту издали накидывали скелету "светлые" заклинания и те быстренько складывались.

   Вот к ближайшей тройке ковыляют два 9-х “щитоносца”. Синхронный взмах посохов хилеров и над одним из нападающих сверкают белоснежные крылья. Полоска ХП у скелета просаживается почти на две трети и он прибавляет шаг. Неожиданно шустро, надо сказать. Ему тотчас прилетает еще один удар, практически обнуляя здоровье. И тотчас хилы переключаются на второго андеда. Тут в бой вступает танк. Шаг навстречу, блок щитом скелету, нацелившемуся на хилов, два удара мечом и тот рассыпается. Повтор со вторым и уже агрит новую жертву.

   И так практически без перерыва. Один раз только хилы посидели с пяток минут, когда съагрилось сразу полдюжины скелетов и разбирать народу пришлось их сообща.

   Интересно, а откуда на этом холме столько мобов? Я вон ноги сбиваю, вылавливаю, а тут просто рассадник. Надеюсь, за спрос не бьют.

   Двигаю к народу. Метрах в тридцати от них в чате появляется знак вопроса.

   Я демонстративно поднимаю пустые руки.

   — Ребят, можно вопрос от нуба?

   — ?.- прямо болтуны, смотрю.

   — Тут-же вроде нет четкого места респа мобов. Эти-то откуда?

   — Есть тут типа респы, есть. Вот этот, например, малый курган. Отсюда они по округе и расползаются. Но тебе, нубу, сюда рано. Отымеют во все щели.

   — А я смотрю вы тут местность хорошо знаете.

   — Уж всё лучше тебя.

   — Тоесть на уйх пошлю, дорогу найдёте?

   Те аж мобов бить перестали. Я от греха рванул подальше.

   Ещё через час кача двинул в Форт. Пробежался быстренько по нему, скинул хлам в кузню, выложил уголь на аукцион. Закупаться не стал, ситуация с эликсирами и снаряжением ещё заход потерпит.

   Пойду-ка, пожалуй, поужинаю.

   Пока накрывали стол, я завалился полежать с планшетом в руках.

   Персонаж- Шульц.

   Класс- Душелов (ранг “Отверженные”).

   Уровень- 8.

   “Средние доспехи”, “Дробящее”, “Травма”, “Кровотечение”, “Медитация”, “Восприятие”, “Гроза НеЖивых”, “Гроза фауны” это из пассивок, дающих те или иные бонусы, плюс ачивка “Победитель Колоссов”.

   И на сладкое. “Выкуп”. 8,25 уровня.

   Ну и накрутили разрабы с навыками. Вот возьмём кормильца- “Выкуп”.

   Его уровень всегда равен уровню персонажа, а вот дальше интереснее. Качается-то он от использования и успеха срабатывания. Например, со скелета шанс ранса “искры” 30 %. Но это при “выкупе” ровно восьмого уровня. А вот нынешний 8,25 даёт уже 37,5 % шанса ранса, тоесть 0,25 выше 8-го это 25 % к базовому проценту ранса с 8-го моба. На 8,5 станет 45 %, на 8,99 (выше не поднимется, пока сам 9 уровень не апнешь) будут 59 %.

   Возьмём опять же мой восьмой. Одеваем нож на +1 к “выкупу”. Вуаля, 8,0 уровень “выкупа” стал 8,99, тоесть сразу получаешь шанс ранса со скелета 59 %. Дальше ты начинаешь фармить и умение качается. Правда, как в гайдах пишут, отображается оно корявенько. Типа 8,25 (+1). Но главное, что продолжает расти шанс ранса. При 8,25(+1) становится шанс 66,5 % и так далее. Вроде всё очень вкусно, но как представлю себе ранс чего-нибудь с шансом одна сотая процента, страшно становится. Однако везде в один голос утверждают — пушка на плюс к “выкупу” должна быть у душелова обязательно! Видос один понравился, когда пати 70+ мобов валит, а душелов ранс собирает с ножиком на 10-й уровень. Вот и мне такой надо. И даже знаю где взять.

   Надо его просто выбить с рейда.

   С этой мыслью стал ещё раз перечитывать одну статью.

   “ Рейды и с чем их едят. Памятка нубу”.

   РБ бывают разные.

   По силе, скиллам, месту респа и обитания, дропу, назначению.

   Объединяет их одно.

   Легенда.

   Про любого можно нарыть инфу у НПС, услышать сказку, байку, прочитать в древнем свитке.

   С них море опыта, ачивки, дроп и геморрой.

   Тебя же, нуб, интересуют так называемые “классовые” РБ.

   Эти твари стоят особняком.

   Во-первых, они 10-го уровня, когда остальные начинаются от 15-го. Во-вторых, с них фиксированный дроп.

   Каждый, кто вальнет “классовика”, с 40 %-й вероятностью получит шмотку на свой класс. “Уникального” ранга, между прочим. Сразу при получении она “привязывается” к персонажу. Ни передать, ни продать, ни выронить. Остаётся только носить, либо в сундук или уничтожить. Но выпадает она только один раз за игру. После дропа босса-“классовика” можно не бить. Если-же не выпала, продолжайте бить пока не повезёт.

   В дальнейшем можно будет с помощью кристаллов улучшения апгрейдить статы предмета. Крисы эти можно выбить, либо купить на ауке у других счастливчиков. Как никак на “сотке” бегать с кольцом- “десяткой” совсем не “аллё”.

   Но помни! Тру-нагибаторы без “классухи” не ногебают!

   Так что удачи, нуб. “

   И для душелова таким “классовым” предметом является стилет “Мизерикорд Границы”. Причём, сука, это единственный класс, у которого “классухой” оружие. У всех остальных это кольцо. Причём даже с неким масштабированием характеристик. Небольшим, но тем не менее. И только у нас нож. С сиротливой вечной единичкой урона.

   Итак, в Рутении двое“ яслей”. И в моих, Ясное Небо, классовый РБ- это Собиратель Потерянных.

   Трёхметровый главногад с выводком спутников-импов. Обитает в разрушенной башне возле озера почти в центре Полей Шепчущих Костей.

   Где я как раз и качаюсь.

   Осталось завалить.

   Иллюзий о единоличном нагибе не питаю, так что наш выбор — форум. А именно- торговый раздел.

   10 минут поиска и вот она, тема в “Услугах”.

   “Клан “Дикие Мамонты”, альянс “Няши”, осуществляет платный килл “классового” РБ в Полях Шепчущих Костей (волость Ясное Небо, Рутения).

   До 20 “вагонов” в рейде.

   Плата 60 золотых (в сумме).

   Килл как групповой, так и сольный.

   Ваши кошельки- наши мечи.

   Мне от суммы сперва аж поплохело. Слава Богу, в следующих постах разъяснили. Оказывается, 60 монет, это та сумма, что заставит “мамонтов” собрать рейд. А один человек заплатит или все 20 “вагонов” сбросятся, им пофиг. Отличие только во времени сбора. Один заплатил, сразу и пошли. Во втором случае действует правило маршрутки- пока полная не наберётся, не поедем. Тут же в теме были координаты людей, через которых можно записаться.

   Ну что сказать- сервис на уровне. Заношу данные в Блокнот.

   Сейчас то мне ещё рано. Ни денег, ни уровня, да и шанс дропа не оптимальный. А вот к десятому надо будет озаботиться добычей золота.

   Значит цель- докачаться до десятого и нафармить денег на “билет на маршрутку.”

   Вот с этим шикарным планом и ныряю на вечерний кач.

   Гриндить и ещё раз гриндить.

   Уже в привычном одиночестве двигаю прочь от башни. Беру чуть правее от прежнего маршрута. Надо всё таки “туман войны” разгонять.

   Что сказать, гринд шёл уже по-будничному, без эксцессов. Но чувство некоего недовольства присутствует. Слишком мало мобов, потянул бы и больше. Да приходится бегать искать, блин.

   По ходу гринда наткнулся на ещё один малый курган нежити. Вот там опыта было просто дофига. Вкусного такого, жирного. Только недоступного. Попробовал тронул там одного “щитоносца”, так ему на помощь ещё один тотчас поковылял. Резко передумал заниматься таким фармом. Пока первого буду ковырять, там и второй подоспеет. Значит расходы на эликсиры, шмот и потери времени на регенерацию. А оно мне надо? Вот и фармил одиночек своего уровня. Медленнее, но спокойнее. За три часа свои проценты набил и ладушки.

   Уголь на аукцион поставил, пора и в офф. Тут тренькнула почта. О, письмо от Руфуса.

   — Здорово, лысый. Где обретаешься, что делаешь?

   — Здоров, клептоман. В Южном Форте я, Поля Костей. Андедов гоняю.

   — Андедов? Завтра заскочу, посмотрю, что за места.

   Приятно, хоть с кем-то пообщаюсь. А то тут в форте что-то народ совсем неразговорчивый, все куда-то спешат, летят. Даже нах#й послать некого.

   Вон, даже крафтер, который мне вещи ремонтирует, всего десяток слов сказал. Не забыть ещё эликсиров купить. Денег, конечно, жаль, но учитывая траты и доходы, я всё-таки в небольшом плюсе.

   В реал выхожу довольным.

   Душ, чаёк, бутерброды с вреднющей колбаской и спать.
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    Глава 10
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День 10.

   
Утро началось великолепно. Проснулся сам, минут за десять до будильника. Самочувствие прекрасное, настроение под стать. Умылся, сделал зарядку в охотку. Теперь пожрать и жизнь окончательно станет великолепной.

   В ванной тщательно промываю рис холодной водой. Затем заливаю тёплой, пусть чуток постоит. Тут-же промываю и замачиваю изюм.

   Кастрюльку на плиту, греем воду.

   О, закипает. Убавляю. Ещё раз промываю рис и засыпаю. Чуточку соли, сахарку.

   Помешиваю.

   — Доброе утро, Олег. — а вот и тётя Валя- Кашу рисовую варишь? Молодец. Завтрак тогда не нести?

   — Не. Хлеб белый свежий есть?

   — Есть. Батон, круассаны, булочки с корицей.

   — Во, булочек мне, штуки три.

   — Конечно, сейчас принесу.

   Рис как раз немного разбух. Пора. Заливаю полстакана молока, засыпаю изюм. Убавляю нагрев до минимума, помешиваю. Теперь главное не пропустить момент. Если вся жидкость испарится, то каша выйдет сухая, а нам оно надо?

   Быстро очищаю одну кивину от волосатой кожуры и нарезаю ломтиками. Булочки разрезаю и мажу маслом. Смотрю на турку. Не, лень сегодня заморачиваться, выпью растворимого.

   Наконец каша становится как крем. Снимаю с плиты, выкладываю на тарелку. В центр кусочек сливочного масла, по краям тарелки ломтики киви. Красота! Дымящаяся горка риса с вкраплениями изюма и зелёные ломтики на контрасте по окружности.

   Со свежей булочкой, намазанной маслом, это оказалось просто великолепным.

   А уж когда отполировал кофейком….. просто пальчики оближешь.

   С таким благостным настроением и захожу в игру.

   Стою посреди снятой комнатушки. Автоматически проверяю амуницию, инвентарь. Всё на месте.

   Разворачиваю мерцающий конверт.

   — Я в форте. — Руфус.

   Выхожу в коридор и тотчас на мне повисает аура кендера. Ясно, он где-то рядом. Спускаюсь на первый этаж. А вот и кендер.

   Руфус, втирающий что-то там дедку за стойкой, мне явно обрадовался.

   — Здорова, лысый!

   — Шалом, волосатый! Как дела?

   — Нормально. А ты теперь тут качишь?

   — Ага, под мой урон локация заточена.

   — Дробящее? Ясно. Ну пошли что-ли, показывай достопримечательности.

   А хрен ли тут показывать. Десять минут и кендер уже взял все квесты. И мы двинули за стену.

   Надо ли говорить, что я промолчал об особенностях местного «лифта»?

   Орал кендер знатно.

   Гонять скелетов в паре оказалось куда как веселее, чем одному. Мы быстренько выработали тактику фарма. Я танкую, кендер со спины охаживает хупаком. Когда-же зацепили двух пикинёров, Руфус водил кругами одного, пока я разбирал своего. Ну а потом упокоили и второго. Невзирая на просевший опыт с моба, кач шёл даже быстрее. Скелетов-то мы валили больше. Единственное что напрягало- это сам Руфус.

   Кендер носился без остановки. Я ещё моба бью, а он уже следующего тащит. Убежит куда нибудь в сторонку, пальнёт из рогатки и чешет ко мне. Вроде и всё чётко, но постоянно преследует чувство, что сейчас вынырнет из тумана куча злых мобов и надаёт нам по щам. Само собой, все мои обращения к благоразумию оставались неуслышанными.

   Плюсом, однако, была увеличившаяся скорость гринда и отсутствие скуки, которая обычно сопровождает игру. Всё-таки игра с кем-то на пару гораздо веселее, чем соло.

   Время до обеда пролетело незаметно.

   Под влиянием Руфуса решил рискнуть и выйти из игры прямо в поле, недалеко от стены, не возвращаясь в форт. С кендером договорились встретится здесь-же через два часа.

   Ставлю напоминалку на телефон на без четверти три. Знаю я себе. Сейчас пообедаю и могу же уснуть. Особенно если с планшетом завалюсь полежать.

   В принципе так и произошло. Да я и особо то не противился.

   Отключить будильник, сбегать в ванную чуток лицо холодной водой сполоснуть и в игру.

   Интересно, нас там не сожрали?

   Оказалось, что нет. Об этом мне радостно поведал Руфус, зашедший в игру раньше.

   — Пошли скелетов гонять? — кендер неутомим.

   — Сейчас пойдём. Хочешь кое что интересное покажу?

   — Cпрашиваешь! — кендер аж подпрыгнул- На том и стоим. Давай!

   — Тогда за мной.

   Минут через пятнадцать, убив по пути пару мобов, мы вышли к кургану.

   — Ох и ни хрена себе! — восхитился Руфус — Это-же сколько здесь экспы?!

   — Ага, только не по нашу честь. Тут правильная пати нужна, да и то аккуратно. Видел, как тут танки с жрецами качаются, на холи атаках. И то не рисковали всех сразу цеплять.

   — Может попробуем с краешку? Вон, видишь, в сторонке один.

   — Попробуй, зацепи. — а чего не попробовать.

   «Падший щитоносец» тотчас получил в грудную клетку камнем из рогатки. С треском одно из ребер разлетелось на куски, скелет встрепенулся и заторопился к кендеру. А от кургана ещё трое целенаправленно поспешили ему вослед.

   — Уходим! — и мы рванули тем же маршрутом, которым пришли.

   — Нехера себе у них радиус социалки! — кендер аж подпрыгивал от радости.

   — Во-во, давай уж по отработанной схеме.

   — Давай, тоже нормально.

   Три часа гринда принесли мне ещё 20 %.

   — На вечернем каче можно будет попробовать девятый уровень добить. Руф, ты вечером что делаешь?

   — Да фиг знает. А что?

   — Можем после ужина опять тут побегать.

   — Можно! У меня дебафа пока нет, значит можно и покачаться.

   — Тогда к стене и в офф, на ужин?

   — Давай, только я не раньше десяти приду. Дела в реале.

   — У тебя-же почта есть? Черкани, как появишься, я и подойду.

   — Океюшки.

   На ужин были пюре, гуляш и квашеная капуста с клюквой. Хорошо всё-таки тут готовят, вкусно.

   После ужина завалился полежать с планшетом. Дело идёт к получению девятого уровня, надо расчёты проверить.

   Ну да, всё верно. На девятом уровне я оставался персонажем с прилично быстрым качем (для душелова) и неприлично малым заработком (для него же). А ведь к десятому мне нужны будут деньги для покупки «билета» на рейда. Переодеваться, слава Богу, не надо, мои вещи позволят до одиннадцатого-двенадцатого уровней чувствовать себя комфортно.

   Полистал торговые операции по аккаунту.

   Скажем так, есть некий профит в Форте. Причём основную прибыль приносит уголь, хорошо раскупаемый на аукционе. Хотя чему я удивляюсь? Игроки в Форте есть, репутацию качает считай каждый.

   Поискал более подробную информацию по Полям и конкретно Южному Форту.

   Вот и подтверждение. Народ тут качается до пятнадцатого уровня, всё это время копит репутацию, а потом, перед переходом в другую локацию, идёт в Детинец. А там им дают доступ в армейский арсенал. В зависимости от репы, получив ощутимую скидку, можно неплохо там затариться. Либо до трёх «редких» вещей, либо одну «элитку», всё не выше текущего уровня или двадцатого максимум. Лишь-бы денег хватило и репутации. И как пишут, на выкуп «элитки» вы фиг денег к тому моменту накопите. А значит что? Правильно, задонатите. Не купите-же пару посредственных вещей и пройдёте мимо «элитной». Тем более что в арсенале, оказывается, и бижутерия есть. Правда, судя по мату, по ну о-о-очень неприличной цене.

   Так что прокачка репутации здесь актуальна. Жаль, что мне это не грозит. С моими штрафами качай не качай, всё равно мимо. Просидеть пару-тройку месяцев на гринде, чтобы в арсенал попасть? Да я шмотку перерасту в итоге. Значит, будем всё также продавать уголь, а там посмотрим на что хватит.

   Сварил себе кофейку, потупил полчасика на «камеди».

   Эх, пора на работу.

   Захожу в игру.

   На часах девять, Руфус в оффе, над головой серая хмарь затягивает небо.

   Пофармим в одиночку, нам не привыкать.

   Ага, и ноги уносить тоже. Вот как так-то? На первом-же мобе из тумана вывалилось ещё три скелета, пытавшихся добраться до моей тушки. Откуда только их столько у самой стены.

   Бегу в сторону башни. Вдруг впереди яркие белые вспышки и появляются два игрока. Банальные жрецы с посохами. Завалили, видимо, кого-то и идут навстречу.

   — За мной четыре моба! — предупреждаю о паравозе.

   — Левел?

   — Восьмой!

   — Разберём.

   И ведь разобрали. Уровень у них явно выше моего, на каждого из мертвяков потратили по два заклинания и всех делов.

   — Спасибо, парни.

   — Не за что. Ты их откуда притащил-то?

   — Да прям тут рядом наткнулся.

   — Профа не танк?

   — Не, душеловы мы.

   — Жаль. Нам бы танка. Ладно, аккуратнее будь.

   — А может я за танка сойду? Восьмой уровень, шмот кожа, синяя.

   — Не, мы на курган идём. Там пачками могут идти. Не осилишь.

   — Удачи вам.

   Вот играют же люди. Классы хорошие, качаться соло, пусть и с ограничениями, могут, нужны всем. А я…тьфу.

   Гринд без кендера шёл ни шатко ни валко. Процент капал, дроп падал, вещи изнашивались, элики выпивались.

   Появился Руфус как раз когда я сидел неподалёку, регенерируя очки здоровья.

   — Здоров, лысый! Ждёшь?

   — Шалом, шалопай.

   Кендер плюхнулся рядом — Много до девятки?

   — Четырнадцать процентов. Сегодня, надеюсь, добью.

   — А мне почти пол-уровня ещё.

   — Да смотрю ты особо качем не заморачиваешься.

   — Меня всё устраивает. Погнали на охоту?

   — Таскай давай.

   — Нам, татарам, всё равно…

   Ближе к одиннадцати вечера у меня поднялся уровень до девятого.

   — Грац с апом! Ну что, может поглубже сунемся? — кендер неуёмен — У меня сообщение выскочило, что уровень «Непоседы» падать начинает.

   — Давай, рискнём. Кстати, расскажи хоть поподробнее, что за скилл у тебя такой..

   — Пассивка расовая. Пока выше 60 %, можно спокойно сидеть на одном месте. Потом начинают падать характеристики, вплоть до базовых значений для первого уровня. Скажем так, критический уровень интереса, это двадцатка, дальше уже совсем жопно становится.

   — От чего зависит?

   — Да хрен его знает. Как пишут разрабы — ищите новое, это ваше предначертание.

   — А вот и новое!

   На нас вывалился из тумана «Падший десятник». Костями гремит, на черепушке ржавый шлемак, похожий на ведро, на костяке дырявая кольчуга. А в руках два коротких клинка.

   — Танкую! Руф, заходи со спины! — здоровье полное, надо пробовать.

   «Десятник» оказался просто вкусной булочкой. Бил он, конечно, сильно, но и убивался быстрее. У щитоносцев блок щитом больно часто срабатывал. А тут с двух сторон раскидали «десятника» довольно шустро.

   — Стоп, Руф. Смотри, развалины какие- то. Пошли глянем.

   Невдалеке в тумане темнело что-то массивное.

   Это оказался полуразрушенный двухэтажный дом из камня.

   — Глянем?

   — Само собой, Руф.

   — Чур, я первый! — кендер рванул к развалинам. Я за ним, усиленно крутя головой по сторонам.

   Напарник заглянул в проём парадной двери и тотчас отпрянул. Обернувшись, показал один палец.

   Заглядываю вслед за ним. Опять «падший десятник», стоит посреди холла, заваленного каким-то хламом. Надо бить, чего смотреть-то.

   Киваю вопросительно смотрящему кендеру. Тот тотчас встаёт в проёме и засаживает по мобу из рогатки.

   Скелет вываливается на улицу, и мы его принимаем с двух сторон. Слился «десятник» совсем что-то быстро. Только и успел что разок хорошенько полоснуть меня клинком.

   На шум из дома никто не выскакивал и внутри не шумел.

   Чтобы прочесать дом, ушло минут десять. Он оказался пуст. Причём порадовал остатками крыши, откуда было неплохо видно окрестности.

   — Чудно. — протянул кендер — Посреди локи стоит одинокий дом, ни пристроек, не заборов.

   — Ой, не придирайся. Разрабы тоже люди. Им антураж надо создавать, вот и напихивают разного. Вдобавок кто его знает, может и у него какая история есть. Зато место классное, заметь, что обзор отсюда лучше.

   — Угу, тут регенится классно. Пошли мобов искать?

   — Погнали.

   — Знаешь, Шульц. — спустя полчаса мы сидели на крыше — Локация какая то…. тоскливая, что ли. Не лесочка, хоть шаром покати.

   — Ёпта, Руф. Почитай историю. Тут считай, вся локация это поле древней битвы. Типа месились так жёстко, что до сих пор земля не оправилась. И лес тут есть. Он у Северного Форта. Только там мобы 12 плюс. А в центре локи вообще город разрушенный.

   — Это там рейдбосс стоит?

   — Угу, лич. А чуть оттуда на восток, у озера, классовый босс.

   — Это я читал. Мне с него кольцо надо.

   — Всем надо. Тащи давай, я отрегенился. Можно ещё полчасика побегать.

   — Десятников будем фармить?

   — Ага, они вкусные. Только аккуратнее.

   — Аккуратнее- моё второе «я»!

   — Бл#ть, кендер! — вдруг раздалось снизу.

   Мы аж подпрыгнули.

   — Бл#ть, душелов!

   — Бл#ть, люди!

   Стоят неподалёку двое, рассматривают нас с нескрываемым интересом. Поближе который, здоровенный детина в невзрачных, но тем не менее, латах, с мечом и щитом. У него из-за спины выглядывает второй. Невысокий, тоже человек, в хламиде, с посохом. Явно танк и маг. Ников нет, только горит значок клана.

   «Дикие Мамонтята».

   — Вы чего тут делаете, сердешные? — танк качает головой.

   — Экскурсия по местам воинской славы.

   — Ну раз экскурсия. — консервная банка в этой паре явно за старшего — Этот спот обычно нами занят.

   — Что-то я таблички «Занято» не вижу. — вступаю и я.

   — А её и нет. — гыгыкнул «мамонтёнок» — Спрошу по другому, сколько тут качаться собираетесь?

   — Полчасика.

   — Ну окей тогда, гнать не будем. Встанем подальше. Удачи, бойцы.

   И они потопали дальше, в глубину локации, в туман.

   — Гнать они нас не собираются! — фыркнул кендер — Пипец крутые.

   — Это «Дикие мамонтята», Руф.

   — И?

   — Академия клана «Дикие мамонты». Эта волость под ними. Могли и наехать. Сам видишь, место удобное для кача. Но они не беспредельщики. Сейчас небось встанут неподалёку и будут на пару качаться. Это мы думаем, как спину прикрыть, а эти прут как бульдозеры. Видел шмот у танка? Даю гарантию что и сумки эликсирами набиты для нонстопа.

   — Хрен с ними. Тащить моба?

   — Давай. Заодно посмотри, по возможности, где эти встали.

   Кендер ловко спрыгнул с крыши, и двинулся за «мамонтами». Нет уж, я пижонить не буду, слезу с крыши по старинке, по лестнице.

   Минут через десять, я даже беспокоиться начал, появился Руфус. Один.

   — Плохо дело, Шульц.

   — М?

   — Эти падлы встали чуть дальше нас. Танк собрал всех, до кого дотянулся, сейчас водит «паровоз», а маг разбирает по одному. Хрен нам тут достанется, а не экспа.

   — Вот контрацептивы! Вроде и нахер не послали, а по сути… Спот надо менять.

   — Да понятно! Но обидно!

   — Хрен с ними. Пошли вот туда, что ли- машу рукой практически наобум- А то так и парик могут на нас скинуть.

   Под ругань кендера мы двинули с полюбившегося места. А отметку на карте я, всё-таки, поставлю на спот.

   Вот и преимущество клана над нами, соло-игроками. Внутри, конечно, после случившегося, говно кипит, а разум успокаивает.

   Идти ругаться? Дебилами себя выставим.

   Пытаться завалить? Спасибо, поржал.

   Начать мобов внаглую у них таскать? Уронят и, при правильной подаче, ещё и «крысами» ославят. «Троллям» на форуме только кость кинь. Обглодают.

   Вот и выходит, утереться и искать новое место кача.

   — Пля, Шульц! Падай!

   Резко приседаю. Смотрю в сторону, указанную кендером.

   Жёваный крот!

   Впереди по курсу стоят двое.

   «Падший маг», двенадцатый уровень.

   Во все глаза рассматриваю первых мобов-магов, запоминая.

   На костях скелетов болтаются обрывки мантий, а не кольчуги или латы. Черепа голые, хотя и милишники попадались без шлемов. В руках длинные посохи, источающие еле видимое зеленоватое свечение.

   — У#бываем! — шепчу кендеру и двигаю в полуприседе туда, откуда мы и пришли.

   — А может пальнуть разок? Дамаг хоть посмотрим.

   — Руф, ты спятил?! У нас защита против них нулевая. Валим, валим.

   — Нет в тебе авантюризма. — он, похоже, расстроен.

   Начинаю побаиваться этого маленького проныру.

   Вскоре маги пропадают в тумане, и мы поднимаемся.

   — Далеко, походу, забрались.

   — У меня зато интерес подрос!

   — Ну хоть какой-то профит. Давай мобов искать.

   — Двигаем, Шульц, к стенам. По пути пофармим, да я потом у стены в офф выйду. А ты как?

   — Да я до часу, пожалуй, поиграю и тоже выйду.

   Когда вывалился в реал, душу грели 7 %, набитые сверх девятого уровня.
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    Глава 11
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День 11.

   Утро я начал с полноценной зарядки. Не три притопа, три прихлопа, а такой зарядки, что в душ после неё пришлось идти.

   На часах полдесятого, пора и к станку.

   Загружаюсь.

   А что за лаги-то? Или монитор накрылся? Картинка вся трясется, изображение дергается.

   Млять! Да это меня жрут!

   Отскакиваю назад, разрываю дистанцию. Палицу наголо!

   «Падший пехотинец», 8 уровень. Одна штука. И треть жизни у меня уже отгрыз. Откуда ты такой тут взялся-то?!

   Мстя моя будет страшна!

   Минута и сие благородное деяние свершилось. Собирая ранс и лут с моба, обратил внимание что оскаленные зубы моба в крови. Разрабы, вы маньяки!

   Надо посидеть, нервишки успокоить. Хорошо хоть в игре некоторые естественные функции организма не реализованы. А то-бы так и стираться ещё пришлось.

   Восстановив очки жизни до полного значения, двинулся на поиски опыта. Руфус в оффлайне, придётся всё самому. И двину-ка я на тот спот с разрушенным домом, что вчера приметили. Утро всё-таки раннее, может и свободен.

   Спустя три «пехотинца» добрался до того места, откуда нас вчера так вежливо выдавили «мамонты». Никого нет, вот и отлично. Эликсиры есть, попробую я тут соло покачаться.

   А вон и первый клиент, «десятник». Не спеша приближаюсь к нему. Вот, засёк меня. Держа мечи наперевес, скелет устремляется ко мне. Ну иди же к папочке! Пячусь назад, выводя его поближе к дому. Сюрпризов из тумана нам не надо.

   Выпад и оба клинка летят мне в грудь. Отклоняюсь, врезаю палицей по вытянутым рукам. Хруст и левая повисает как плеть.

   Отлично, «травма» прошла.

   А вот в следующий момент радости поубавилось. Эта тварь умудрилась всадить мне клинок в живот, да так что иконка дебафа заморгала. Словно вода, жизнь поползла вниз. Элик, уворот, удар, уворот, удар, удар, сука! он опять попал! удар. Наконец «десятник» падает. Снимаю добычу и тут же усаживаюсь рядом с ним. Жизнь застыла на трети. Что-то соло он оказался не такой уж и торт, как я рассчитывал.

   Открываю логи.

   "Вы нанесли урон…

   «Соперник получил «травму»….

   А вот! «Вы получили критический урон….. Вам нанесена рана с кровотечением. — 3 хп в секунду. Длительность 10 секунд.»

   Он мне «кровь» повесил. Неприятное, блин, умение. Боюсь, если-бы ему сразу одну руку не выбил, всё могло быть и ещё менее радостно.

   Чтение логов заставило задуматься. Это было неприятно. Но тут и крит по мне прошёл, да и дебаф повесился. Пожалуй, надо ещё тестить.

   А что у нас по доходам?

   Уголь, кусок кольчуги, и…. кольцо?

   Мать моя женщина и праздник её 8 Марта! Моя первая бижутерия в игре!

   «Кольцо из ржавого металла.

   Ранг-простое.

   Магическая защита +1. Прочность 4 из 6.

   Требуется 10 уровень.»

   С почином, так сказать.

   Выглядит оно, конечно, так себе. Ржавое, неприглядное. Но у меня-то в слотах под бижутерию вообще пустота. А это, между прочим, восемь слотов под кольца, одно под ожерелье и два под браслеты. Одиннадцать предметов, которые могут усилить персонажа, это не шутка!

   Закидываю кольцо в сумку. Рано мне его ещё одевать, пусть ждёт своего часа.

   Ну, где следующая жертва? После удачного дропа аж азарт проснулся.

   За следующий час я прилично открыл карту вокруг развалин. Десятники попадались вперемешку с пикинерами, кач шёл неплохо. Единственное, что напрягало, эликсиры на жизнь улетали один за другим. Похоже, придётся-таки тратиться.

   Дзынь!

   Ёпта, я аж вздрогнул. Вот говорил же себе- отрегулируй громкость входящих!

   Письмо пришло. Кто там? А, Руфус появился.

   Жаль, нельзя прочитать. Хотя… радоваться надо что игроделы хоть имя отправителя позволяют увидеть бесплатно. В принципе понятно, что пишет, мол, где ты, что и как. Прости, кендер, но возвращаться не буду. План надо выполнять. Но желание вкинуть деньжат да подключить на аккаунт функцию почты опять появилось. Не игра, а пылесос-гипнотизер.

   Помотал головой, отгоняя эту мысль. Вот разрабы самки собаки, так вот бабки с людей и лупят. Там копейка, там цент, смотришь и новый лексус. Хотя… учитывая размах «Вершины» там быстрее не машину, а саму марку купят.

   Сижу на крыше развалин, восстанавливаю очки жизни, кручу головой, отслеживая обстановку.

   Вон, неподалёку появился «пикинер». Медленно так бредет, подволакивая ногу. Прямо типичный живой мертвец из фильмов.

   Иди, экспа, иди. Пока не отрегенюсь, вниз не спущусь.

   Полистаю-ка я логи. Простыню хода боёв проматываю практически не глядя. А это что? Взгляд цепляется среди белых строчек за синюю надпись. Что там у нас?

   «Улучшено достижение „Крушитель костей“, +0,1 % к урону по роду „Кости“.»

   Наконец-то. Основой моей дальнейшей прокачки были мобы именно этого рода. Цифра, конечно, смешная, но тем не менее.

   С ачивками разрабы тут тоже намутили.

   Раньше как было- убил скелета, получи медальку «Убийца скелетов» автоматом.

   А здесь не совсем так.

   Мобов они поделили на виды (низшая ступень), род, класс и тип.

   Вот те же «андеды».

   Скелеты, это класс нежить, костяная гончая уже магическое животное. Те черепа, с паучьими лапками, это магический конструкт. Бьёшь всех трёх, качается ачивка на «Кости», но кого валишь больше, тот вид будет качаться быстрее. Ну и в общую копилку основного типа капает.

   Здоровье восстановилось. Пора фармить. Скучно, нудно, но надо гриндить. Читал, конечно, что народ немалую часть опыта поднимает с квестов, но не с моим классом. С такими штрафами на репутацию хорошо хоть базовые задания выдают.

   Завалив ещё тройку «десятников», уселся на землю прямо возле кучки костей, отмечающих место упокоения последнего. Что-то уже подза#$%лся. Я, конечно, понимаю? что тру-папка играет с полным погружением, но как-же достала озвучка этой локи в ушах. Шелест, скрип, шуршание, всё какое-то унылое, тоскливый вой вдалеке временами. Нифига не карнавал.

   Запускаю интерфейс «личного кабинета». Где тут встроенный плеер? Загружаю заранее подготовленный плей-лист, предположим № 2.

   «Дяденька-капиталист, давай, запускай ракеты.

   Мы вычислили твой IP, и мы знаем где ты.

   Пусть наебнётся свет, газ и iCloud,

   Я к этому готов — я играл в Fallout..»

   Аж заржал.

   Ещё чуток отрегулировал громкость, чтобы не проморгать всё-таки происходящее вокруг. А то услышу вражину только когда в ушко интимно дышать начнут. Вот, теперь совсем другой коленкор.

   Под музончик дело пошло гораздо веселее. И денег капает больше и мобы бьют слабее.

   Практически нон-стопом работал, пока не сработала напоминалка. Звон будильника поверх музыки возвестил что пора и пообедать.

   Без приключений возвращаюсь в форт. У первого-же ящика открываю письмо от кендера.

   — Хай, лысый. Буду часа в три дня. Где тебя искать?

   — У развалин, где мамонты нам кач испортили. — черкнул в ответ и разлогинился.

   Сбрую на кресло, сам быстрее в туалет.

   Ополаскивая руки, пристально всмотрелся в зеркало. Ну-ка, ну- ка. Приблизился к отражению, оттянул нижние веки. Так и есть, белок глаз покрыт сеткой полопавшихся капилляров. Игра начинает сказываться.

   Обед в себя закинул механически. Аппетит портила мысль о грядущем нудном каче и ещё более нудном дальнейшем фарме денег.

   «Вход». Привычный калейдоскоп красок.

   «Вы находитесь на территории события „Вторжение“.

   Класс- редкое.

   Задача- отбить нападение на Южный Форт. Награда (в случае победы) — вариативна, в зависимости от Вашего вклада.»

   Опачки. А я как раз вчера про такое читал. Сейчас нежить из локации полезет форт штурмовать. Писали, что такое раз в три-четыре дня происходит. И мол опыта и репы можно неплохо поднять по итогу. А в моём случае это как раз то, что надо.

   Осматриваюсь, стоя почти у самой башни. Вот неписи как раз в неё забегают, грохоча доспехами. О, среди них тот парень что мне от кузнеца квест на уголь выдал. Последний нпс вдруг резко тормозит.

   — Что стоим?! — передо мной сержант Тисип. В полной выкладке. Кираса, кольчуга, шлем… и злющий взгляд.

   — Готов к бою, командир! — тянусь во фрунт.

   «+1 к репутации с Тисипом, сержантом гарнизона Южного Форта».

   — Живо за мной!

   — Так точно! — рву с места с пробуксовкой, а в голове вертится «Я не виноват, вы меня сами попросили! Служу России!»

   Грохоча сапогами, поднимаемся по лестнице на привычную верхнюю площадку Северной башни.

   А тут изменения, как посмотрю. Неписи, с полдюжины, возятся у появившейся по центру площадки небольшой катапульты. Пяток игроков стоят спиной ко мне, пристально всматриваясь куда-то в Поля. Ну, кендера не узнать не получится.

   — Шалом, Руф!

   — Здаров, Шульц! Видал сообщение? Ща замес начнётся! — кендер неугомонен.

   — Похоже движуха намечается.

   А с высоты башни открывался знатный вид.

   Туман стал гораздо гуще и темнее, что ли. Он на глазах превращался в грозно ворочающееся, стелющееся клубами, одеяло, покрывающее землю. Сквозь него в паре мест были видны какие-то вспышки и, казалось, что там туман становится ещё гуще.

   — Пиздец котёнку-. пробасили сбоку- Не успел вернуться кто-то.

   Поворачиваю голову. Ух, а диспозиция на башне поменялась. Игроков прибавилось и практически все сверкали клановым значком «Диких мамонтят» над головой.

   Лучник, что вынес мудрость про котёнка, облокотившись о стену, сплюнул вниз.

   — Что дальше-то будет? — сразу видно-же что товарищ в курсе дела.

   — Да как обычно. Попрут из тумана мертвяки на приступ. Две волны будет, ну редко когда три бывает. Задача- удержать эту башню, плюс Восточную и Западную, и две стены между ними.

   — Много мобов попрёт? — Руфус присоединился к беседе.

   — Прилично. Но скоро наши прибывать начнут, для подстраховки. Да и неписи тут приличного уровня. Ну и вы, рандомы. Отобьемся.

   Из двери за нашей спиной, словно подтверждая его слова, вывалилось ещё несколько «мамонтов». И нас тотчас начали ненавязчиво оттирать от нагретого места.

   — Эй, эй! — Руфус тюкнул хупаком одного особо бесцеремонного по шлему.

   «Мамонты» ошарашенно примолкли.

   — Мы здесь первые были, а вас вообще в очереди не стояло. Нехер нас задвигать! — кендер подбоченился.

   — Тоже хотим поучаствовать. — вступаю в перепалку и я.

   — Ребят, шли-бы вы вниз. Мы тут сами справимся.

   — С какого болта? Всем фана хочется.

   — Шульц, ты какого уровня?

   — Девятого.

   — И что делать будешь, когда сюда 12+ мобы полезут?

   Энтузиазм начинает угасать.

   — Ну-ка отвалите от него. — вдруг влез в разговор полузабытый уже сержант- Давай, душелов, к катапульте. Помогать будешь.

   — Во, пля, повезло! — раздалось откуда то из толпы игроков.

   — Душелов. Плюс 5 к удаче, что хотели. — проталкиваюсь к Тисипу.

   — Правда что ли?

   — Не в курсе? Это скрытый бонус. До понедельника действует. Я старого перса потёр, чтобы бонус поймать.

   — Да ладно?! Клёво. Тоже хочу!

   — Гангстеритто, да гонит он тебе! А ты, Шульц, харэ над нубами издеваться.

   — Сам ты нуб!

   — Что делать? — это я уже сержанту.

   — Ворот крути.

   Чую меня кто-то палкой по спине стучать интенсивно начинает.

   — Сержант, тут кендер со мной. Тоже воевать рвётся. — даже не оборачиваясь.

   — А, это ты, мелкий? Пущай помогает. Но учти, проныра, будешь дело портить, я тебя вместо ядра запущу! Понял?

   — Так точно, сэр!

   — И что стоим? Крутите, олухи!

   Мы с кендером тотчас уцепились за ручку и крутанули.

   — О, легко пошла! — обрадовался Руфус.

   — Не в ту сторону! — раздался рёв сержанта, а за ним и гогот игроков.

   — Жёваный крот, так тяжелее! — выдохнул кендер, помогая мне.

   — Ты на что вкачан?

   — Ловкость в основном.

   — А у меня шмот в Силу, так что будешь на подхвате.

   При помощи ещё одного бойца-непися, которого Тисип с криком — Малахольные! — отправил в помощь, мы справились.

   — Осторожнее, дети выргуза! — под эти крики в чашу катапульты аккуратно положили бочонок, окованный железными полосами.

   — Огонь! — сержант махнул рукой и снаряд унёсся куда то вдаль.

   — Крути! — и мы навалились на ворот изо всех сил. А перед глазами побежали строчки о получении опыта. Блин, и прочитать-то не успеваю.

   — Огонь! — катапульта ухнула ещё раз. И опять опыт.

   — Крути!

   — Да крутим, крутим! Чего то я себе не так фан представлял. — запыхтел кендер, который больше мешал, чем помогал — Может гляну одним глазочком что там?

   — Ага, как натянем.

   Ещё один снаряд усвистел в сторону неведомого противника.

   — Поворачивай орудие! Цель- правая башня!

   Не понял вот сейчас. В гайде писали, что по одной осадной башне на каждую из башен форта. А если сейчас есть правая, значит есть и левая, как минимум?

   Кендер кидается бегом к стене.

   — А-че-шу- еть! — и к нам, помогать толкать эту громоздкую конструкцию.

   — Что там?

   — Там ахрененно! Первые мы пульнули типа огневых, ща горит нехило там. А ещё к нам прут две осадные башни! Здоровенные!

   — Херь какая то! — начинаю крутить ворот- В гайде говорили что башня одна.

   Вдруг пол под ногами ощутимо вздрогнул. Матерные крики сопровождали это.

   — Мля! Они по нам из катапульт что — ли садят?!

   — Отписался нашим! Общий сбор клана!

   — Алли отпишитесь! Тут херь какая-то!

   — Руфус?

   — У?

   — Тебе не кажется, что мы приближаемся к загадочной пещере, которая вполне может оказаться банальной жопой?

   — Легко. Квест не смотрел что-ли? Там статус на элитный изменился!

   — Огонь!

   И дикие крики радости.

   — Попали!

   — Расхреначили!

   Кендер пулей метнулся посмотреть.

   — В башню попали! Весь верх разнесло! Но едет, падла!

   — Ещё раз! — орёт Тисип — И за клинки!

   Через минуту я смотрел наружу сам и офигевал.

   Туман клубился уже у самых стен, скрывая землю и происходящее внизу. А над ним возвышались две осадные башни, что не спеша, со скрежетом, двигались прямо на нас. Одна из них была со следами попадания, а вот вторая целёхонькая.

   Вдруг из тумана вылетела какая-то херня и полетела в нашу сторону.

   — Берегись!

   Башню тряхнуло, и не слабо. Я, сидя на полу, встретился глазами с тем самым лучником из «мамонтов».

   — Что происходит то?

   — Да хрен его знает. Такого ещё не было. Башни да, а вот катапульты первый раз.

   — Подмога будет?

   — Будет. На уши уже всех подняли. Даже хаи прилетят. Да и алли подтянется. Всем интересно что за лажа. Теперь удержаться главное.

   — Шульц, — плюхается рядом кендер- тебе опыт за стрельбу капнул?

   — Секунду. — открываю интерфейс- О, неслабо так. Десять процентов прилетело.

   — Пятнашка почти. — щурится довольный Руфус.

   — Везунчики. — хмыкает лукарь- Это за помощь неписям. Видать пришибли кого-то и не одного. Сейчас ещё шанс появится. — добавил он, привстав и выглянул за стену — Подползают.

   — Строимся! — заревел кто-то из «мамонтов».

   — Ладно, парни. Удачи!

   Через минуту на нашей башне уже стояли две группы.

   «Мамонты» и неписи, к которым пихнули нас с кендером и ещё двух безклановых игроков-магов.

   — Красиво стоят! — кивнул Руфус на клановых — Вон та группа в полосатых купальниках!

   — Слышь, мелкий. — повернулся к кендеру предводитель «диких», маг с здоровенным посохом- Пошёл-бы ты в жопу со своей критикой.

   — А почему у тебя посох такой огромный? — невинно осведомился мой напарник.

   — Хорош, Руф! — одёрнул я его — Норм у них пачка. Кто был, тот и стоит. Танки, мили, сзади лук и тряпки. Классика.

   — Вот! — маг показал на меня пальцем- Учись у Шульца! Сразу видно, разбирается.

   — Да это я понял. Ты про посох то не увиливай! Компенсируешь?

   — Кендер! — рявкнул сержант — Закрой рот и в строй! Ваши помогут? — это уже «мамонтам».

   — Да. Минут через пятнадцать прибывать начнут. Сержант, принимайте коцанную башню, мы целой займёмся.

   — Отлично.

   Я внимательно осмотрел свою группу. Семь НПС с сержантом Тисипом во главе, один из них маг. Причём вся семерка деловито снаряжает здоровенные арбалеты. Два игрока- мага, кидающие сейчас на них свои куцые бафы. Да я с кендером. Мда, одна надежда на неписей. Уровень у них явно выше, экипировка тоже непростая.

   — Страшно, Шульц? — скалится Руфус.

   Я, не отрывая взгляда от приближающейся башни, кивнул.

   «Наша» была метрах в тридцати и приближалась. Соседняя демонстрировала какой была «наша» до попадания из катапульты. Выше метра на два, верхний этаж накрыт деревянным куполом. Здесь же… купол разнесён в щепки, ограждение отсутствует. И куча скелетов на виду.

   Присматриваюсь. Такие нам ещё не попадались. В руках ростовые щиты, головы укрыты ржавыми шлемами, думаю, там за щитами, и доспехи какие нибудь найдутся. И это только первый, видимый нам, ряд.

   — Аларис? — сержант повернулся к магу-нпс.

   — На башне волшба. Они прячут что-то.

   — Зубидус! — орёт Тисип «диким»- Они волшбой что- то прячут в башне.

   — Понял! Огонь, парни!

   Наша башня ударила по врагам всем что было. Не вижу, что там у «мамонтов», но арбалетный залп неплох. Болты просто прошивают стоящих мертвяков. От особо удачного попадания череп одного из щитоносцев реально взорвался облаком костяной пыли. А фаербол мага, рванув в толпе, проделал немалую брешь в рядах. Пока наши взводили арбалеты, вперёд выскочил кендер. Щелчок из рогатки и скелет, от щита которого отскочил камень, как-то даже обиженно посмотрел на нас.

   Ещё залп, ещё, и арбалеты полетели на пол, уступая место булавам и топорам.

   — Стоять насмерть!

   — За нами Москва! — поддержал кендер.

   С лязгом и грохотом на стену рухнули мостки, по которым на нас молча хлынули мертвецы. И ударились о стену щитов.

   Я стоял и смотрел на спины неписей. Места нам с кендером в ряду защитников не нашлось. Блин, ребята-маги вон хоть подлечивать пытаются, а мы что? Неписи-же работают как конвейер, перемалывая поток оживших костей, не давая им ступить на башню.

   У «диких» тоже всё обстояло неплохо, они сдерживали натиск. Да, уровень пониже и эквип послабже, но грамотное командование и отхил- решали.

   Под ногой что-то лязгнуло. Арбалет и колчан с болтами рядом.

   Поднимаю.

   «Арбалет тяжёлый, армейский. Свойства скрыты. На время события требования снижены на 80 %. Доступен к использованию на время события всем классам.»

   — Руф, хватай арбалет! — взвожу свой, вкладываю болт, выстрел. С мостков, ведущих к «мамонтам», получив гостиниц в бок, падает вниз мертвяк, снесённый силой удара.

   Кендер, запоздав на десяток секунд, разряжает свой туда же.

   — Надо нашим помочь!

   — Я сквозь спины стрелять не умею! Хреначь кого увидишь!

   Минуту дело шло как надо, я даже начал верить, что всё пойдет как по маслу. Мобов рубили, народ держался, даже без потерь, мы стреляли, опыт капал. А потом началась какая-то дичь…

   — Мля, что это?!

   Перед «дикими» скелеты практически закончились и тут из осадной башни повалили… игроки! Ну а кто ещё? Что, я игрока от моба не отличу? Да и клич «Вали их нах#й!» и «За Орду!» сомнений не оставлял.

   " На вас наложено проклятье «Могильная гниль». Урон 5 хп в секунду. Длительность 10 секунд.«

   Пока мы с кендером ошалело смотрели друг на друга, дело приняло скверный оборот.

   «Мамонтов» смяли практически одним ударом и сейчас усиленно дорезали.

   НПС тоже дрогнули.

   Вот один из воинов покатился, завывая, по полу, пожираемый заживо пламенем. Над ним возникла фигура в чёрных шипастых доспехах и с хеканьем вонзила в спину двуручный меч.

   Вот наш маг испепелил сразу двух скелетов и осел, получив в грудь аж полдюжины стрел.

   За спиной одного из игроков-магов возникает фигура и вонзает ножи в шею, практически перерубая её. Кровь ударила фонтаном.

   — Мля. — непроизвольно вырвалось, а палец нажал спусковой крючок. Болт ударяет рогу под лопатку. Тот, крутанувшись на месте, кидается ко мне. И напарывается на тычок хупаком. На пол падает уже кокон.

   Хватаю кендера за плечо и ломлюсь в дверь, на лестницу.

   — Засов! — мы начинаем задвигать засов, пытаясь выиграть время. Сильнейший удар и все усилия напрасны. Нас сносит как пушинки.

   Катимся кубарем по лестнице, над нами грохот сапог. Из двери, ведущей на крепостную стену, вываливается пара бойцов. Это задерживает нападающих. Лязг, хрипы, мат.

   Мы вылетаем из башни наружу.

   — Бежим!

   Несусь за Руфусом. Без разницы куда, только подальше от башни.

   — Жопа, жопа, жопа! — причитает на ходу кендер.

   Навстречу бегут воины, среди которых пара игроков. И судя по экипировке, далеко не высокоуровневых.

   За спиной залязгала сталь.

   Оборачиваюсь на ходу.

   НПС падают как колосья под серпом. А из башни выплёскивается поток скелетов. И это в полной тишине.

   — К телепорту! Быстрее! — на краткий миг умудряюсь даже обогнать кендера.

   — Хрен там плавал! — орёт тот, указывая вперёд. И правда, он не ошибся.

   Нам навстречу гремят костями ещё немёртвые.

   — Ворота! — кендер резко берёт влево. Точно, Детинец!

   Перед нами ворота Детинца.

   Закрывающиеся.

   — Стоять, мля! — ору, не сдерживаясь. Не понимаю как, но мы успеваем протиснуться.

   Грохот за спиной. Валимся на мостовую, бодрость тревожно мигает.

   — Вот бойцы, а?! — над нами, подбоченившись, стоит нпс. Закованный по макушку в латы, крутой как яйцо-Драпанули?!

   — Отступили! — успеваю закрыть ладонью рот явно решившему кого-то куда-то послать кендеру- Перегруппировать силы.

   — Командир, может выкинем за ворота этих свободных? — не унимается эта сволочь.

   — Не шуми, Ратмир. — рядом появляется ещё один ходячий сейф метра два в высоту и почти столько же в ширину, с рукоятью двуручного меча, выглядывающей из-за плеча- Что ты хотел от мелких. Я Мирос Ан-Тирис, комендант Южного Форта. Вы где были?

   — На Северной. Вместе с сержантом Тисипом.

   — Что там произошло?

   — Подошли две осадные башни. Сперва шло всё нормально. Потом по нам из башен ударили свободные. Их было дохрена, смели нас моментально. Мы стояли с арбалетами недалеко от дверей, вот и спаслись.

   — Ну и дела, первый раз свободные нападают на форт. Эд, приставь мелких к делу.

   — Есть, командир! — козырнул лучник, у которого над головой появилась надпись «Эддис».

   — Бегуны, за мной.

   Через пару минут нам показали телегу со связками стрел и ткнули пальцем в каменную лестницу куда-то на стену, куда и надо было носить боезапас.

   — Тащите! — и Эддис рванул наверх.

   — Шульц, а мы это где?

   — Это, Руф, Детинец. Крепость в крепости. Последняя линия обороны. Где-то тут в подвале хранится Сердце Форта. Если его разрушить, то и крепость крякнет.

   — Полностью что-ли? Развалится типа?

   — Вроде да. Ладно, потащили.

   Затаскиваем на стену стрелы и тотчас прилипаем взором к развернувшейся внизу картине.

   С нашего места видны Северная и Западные башни, над которыми поднимаются столбы густого чёрного дыма. Под стенами кое где, на обозримом пространстве, ещё кто-то дерётся. Но это уже агония.

   Форт практически пал.

   Внизу кишмя кишат скелеты разной степени потасканности и вооружённости, мелькают костяки каких-то тварей, похожих на волков или собак, но размером с лошадь. Ну и загадочные игроки. Эти выделяются чужеродностью, но мобы обтекают их, словно не замечая.

   — Что встали, бойцы? Бегом за стрелами!

   Спускаясь, с интересом рассматриваю Детинец. В гайде, конечно, были скриншоты, но своими глазами, да в такой ситуации. Само собой у меня и видео включено и скрины делаю.

   По углам четыре башни, соединённые стенами, на пару метров выше внешних. В центре Детинца ещё один квадрат, образованный каменными двухэтажными зданиями. Казармы и резиденция коменданта- всплывает в памяти.

   — Туда несите! — Эд с парой бойцов тоже нагружается боезапасом.

   — Так стрелы против скелетов не танцуют вроде? — любопытно-же.

   — Эти ещё как танцуют. Не зря над ними маги ворожили.

   Забив инвентарь по максимуму, спешим на стену. Тут дела ещё веселее.

   Стала видна Южная башня, та, что с воротами во внешние локации. И рядом с ней шёл нешуточный бой.

   Пара десятков игроков с тегами «Мамонтов» прижались спинами к стене и отбиваются от наседающих мертвяков, которые здоровенной толпой навалились на них. Первой линией обороны стоят бойцы с ростовыми щитами, принимая на себя всю ярость нападающих. Из-за их спин во всю бьют маги, выкашивая скелетов пачками. Это и было, видимо, обещанное подкрепление. Прилетело и сразу попало в переплёт.

   Сама герма телепорта была неподалёку, метрах в двадцати, и была еле-еле различима под клубами разноцветного дыма. Там тебе и чёрные некромантские доты, и ярко-багровые огненные, и зелёные яды друидов. Неизвестные нападавшие плотно накрыли телепорт разной гадостью, дабы исключить прибытия помощи.

   Вот возле гермы появляются несколько фигур. Тотчас на них обрушивается поток стрел и заклинаний. Фаерболы, молнии, ледяные копья- всё это рухнуло на пришельцев.

   Из тумана вырвались лишь трое. Все явно немалого уровня, закованные в броню танки, они врубились в спину мертвякам, пробиваясь к «диким».

   — Не пройдут. — шепчет кендер, завороженно смотря как на спину игрокам прыгают волки-скелеты.

   — Нехер стоять! Помогайте давайте! — орёт рядом лучник, рвущий тетиву и с немыслимой скоростью посылающий стрелу за стрелой в толпу мертвяков.

   Осматриваюсь.

   В обе стороны от нас, вдоль стены, укрываясь за зубцами, стоят неписи. Тут и в тяжёлой броне, явно милишники, но с арбалетами в руках. И бойцы в кольчугах, усиленных кирасами, с луками наизготовку.

   Подхватываю арбалет, прислонённый к стене. Ну здравствуй, старый знакомый.

   «Арбалет тяжёлый, армейский…».

   Но стреляю я не в мобов. А в тесную кучу игроков с краснющими значками ПК, что стоят в стороне. Пара десятков магов непрерывно что-то кастует, видимо поддерживая ядовитый туман, несколько лучников и и полдюжины танков. И вижу, как арбалетный болт исчезает в яркой вспышке.

   С$ка, накрылись щитом.

   Перевожу взгляд на мобов. А из тройки пошедших на прорыв остался всего один. Укутавшись блестящей сферой, он всё таки заскакивает за спины «диких».

   — Пал. Бабл потратил. — комментирует Руфус — Ребята, смотрю, всё прямо по уму делают. Герму отравой накрыли. Небось, кто портанётся, сразу кучей дотов обвешается. А тут ещё и дальняки засадят да мобы грызть будут. Не удивлюсь, если и респ такой же хренью сейчас держат.

   — Жопа. — с удивлением смотрю на стрелка рядом. Не подумал бы никогда что непись такой лексикон использовать будет- Никогда такого не было, чтобы свободные на форт нападали.

   — Не пойму почему они сами «диких» не положат. — Руфус рассматривает нападающих- Блин, нифига наблюдательности не хватает. Только вопросы одни над никами.

   — У меня тоже. А зачем им лезть, свои проценты сливать и шмот ронять. Тех и мобы покрошат. Видишь периодически на «мамонтов» что-то вешать пытаются? Тоже небось дотами фигачат. А мана у жрецов не резиновая. И лечить, и дебафать, и хилить, и дамажить. Опустеют маги и кабзда слонятам.

   — Сохрани нас Перун! — и столько страха в голосе слева, что сразу перевожу туда взгляд.

   — Епическая сила! — потрясённо выдыхает кендер рядом.

   В сторону схватки, раздвигая, как ледокол, мобов, несётся какая-то невероятная херня.

   Здоровенная, метров десять длиной как минимум, костяная сколопендра. А на спине у неё странная парочка. Впереди, практически у самого черепа, кто-то облачённый в чёрные доспехи, поперёк седла здоровенный двуручный топор. А за ним, теряясь на фоне колоритного товарища, ещё один. Но в простом балахоне с капюшоном, скрывающим лицо, и жезлом в руке.

   Пытаюсь увидеть хоть какую-то информацию, но только знаки вопросов над новыми действующими лицами.

   — Это кто?

   — Впереди- Рыцарь Тлена, за ним, похоже, некромант.

   — А тварь, под седлом которая?

   — Это Костяной Жрун. — хлопают меня по плечу.

   За мной стоит комендант- Будет жарко, бойцы. Ратмир, бегом к магам, скажи про гостей. Пусть бегут сюда.

   — Смотрите!

   Тварь, не останавливаясь, кидается тараном на строй «диких». Маги осыпают сколопендру ударами, вокруг неё мертвяки падают грудами, но Жрун лишь еле заметно замедлил свой разбег.

   — Некроса нет! — тычет пальцем Руфус- Спрыгнул что-ли?

   За пару метров до строя Жрун встаёт на дыбы, поднимая ввысь своего наездника. И в момент падения твари на «диких» Рыцарь прыгает. На миг его фигура с занесенной секирой зависает в воздухе, а потом обрушивается на врагов.

   Грохот. И «дикие» оказались погребены под рухнувшей тушей. Миг, и мертвяки захлестнули место схватки.

   — Готовы «мамонты». Наша очередь звенеть клинками.

   Выпускаю очередной болт в сторону скелетов. Такая куча-мала, что промахнуться невозможно.

   «На вас наложено проклятье „Могильная гниль“. Урон 5 очков жизни в секунду. Длительность 10 секунд.»

   «На вас наложено проклятие „Слабость склепа“. Ваша характеристика Сила снижена на 10 %».

   «На вас наложено про…»

   Из рук вываливается арбалет.

   «Вы не соответствуете требованиям использования предмета».

   На стены обрушились стрелы и заклинания. Фаербол просвистел рядом с головой, ледяное копьё разлетелось об мерлон крошевом.

   — Охренеть! — Руфус вслед за мной присел, укрываясь- Игроки фигачат по неписям! Что за беспредел?!

   — Хз, Руф, хз! Я чего-то вообще не понимаю что творится.

   Пригибаясь, к нам подбежали неписи, явно из магов. Оба в кольчугах, однако в руках жезлы плюс небольшие щиты.

   — Командир!

   — Долбануть можете?

   — Можем, но там щитов понаставили..

   — Пробуй, Аэс.

   Маг с проявившимся именем «Аэстин» что-то забормотал.

   Через десяток секунд, за которые я успел закинуть эликсир на здоровье, раздался свист и с ясного неба на мертвяков рухнул огненный шар. На месте падения в толпе скелетов образовалась здоровенная проплешина, источающая густой дым.

   — Продолжайте!

   Вдруг побледневший Аэс ткнул рукой куда-то вправо.

   — Мать моя женщина!

   — Епическая сила! — начал повторяться кендер.

   В десятке метров от нас над гребнем стены покачивается голова костяной сколопендры.

   Выбеленный временем череп, в глазницах которого полыхают багровые огни, уставился точно на нас.

   " На вас наложено проклятие " Гнёт праха". Ваша характеристика Скорость снижена на 10 %. Длительность 10 секунд«.

   — Да вы издеваетесь?! Тут и так всякого говна понавешали, так ещё и эта туда-же?! — кендер с рогатки засаживает твари прямо в глаз.

   Ответ был страшен.

   На каменный помост, идущий вдоль стены, спрыгивает чёрная здоровенная фигура. Взмах секиры и располовиненный дружинник падает вниз. Второй удар разнёс буквально в куски вовремя подставленный щит и бросает второго воина навзничь.

   Обрушивающийся, как лавина, топор вдруг останавливается.

   Его сдерживает лезвие меча.

   Рыцарь Тлена и комендант Форта стоят лицом к лицу.

   Несколько неуловимых ударов, лязг, и они застывают. Оба с явно ощутимым напряжением давят друг на друга, пытаясь сломить сопротивление противника.

   — Благо! — шепчет маг рядом и воеводу озаряет сияние. Видимо, баф какой-то кинул или хил.

   Но и Рыцарь не прост. Вся фигура излучает еле уловимую тёмную дымку.

   То-ли баф, то-ли аура какая. А может и дизайнеры для пафоса нарисовали. Вон какой скелетон (а под шлемом виден череп) впечатляющий получился.

   Вся эта чепуха вихрем пролетает в голове, пока лихорадочно закидываю в себя очередной эликсир.

   А в следующий миг кусок гребня стены, за который цепляется сколопендра, пытаясь взобраться, рушится. С грохотом тварь валится вниз и исчезает из видимости.

   И его наездник остаётся один на один с воеводой.

   Хотя… мат застревает в горле.

   Маленькая фигурка с хохолком на голове обрушивает удар хупаком на мертвеца. Посох бессильно отскакивает от доспехов.

   Завороженно наблюдаю как от могучего пинка кендер взлетает в небо.

   И в пиковой точке полёта превращается в кокон.

   Однако секундное замешательство дорого обходится Рыцарю.

   Воевода продавливает его оборону и вот уже по камням, звеня, катится левая рука, отсечённая в локте. В спину мертвяка летят стрелы, о нагрудник расплескался огненный шар.

   Рыцарь одним прыжком следует за своим скакуном, уходя от битвы, и меч лишь бессильно высекает искры из камня ему вослед.

   Внизу мертвяк тотчас вскакивает в седло сколопендры, и они рванули куда то вдоль стены, сметая неудачно попавшихся на пути мобов.

   — Аэс, за мной! Велен, тут! — воевода стрелой рванул к ближайшей башне.

   — Куда это он? — смотрю на оставшегося мага.

   — Эта тварь сейчас нас с разных сторон на зуб пробовать будет. А в башнях телепорты. Иначе командиру везде не поспеть. Только он Рыцаря сдержать может.

   Дебаф на Силу продолжает тикать, поэтому мчусь вниз.

   Под стеной подскакиваю к кокону Руфуса.

   Три серебрушки, пяток меди, «простой» кинжал на седьмой уровень и «необычные» штаны на восьмой. Всё летит в инвентарь, потом надо отдать. Если не помру и не выроню.

   Дебаф спадает, загружаюсь стрелами и тащу наверх. На последних ступенях опять повисает эта гадость, еле-еле, но дотягиваю под перегрузом. Ещё и штраф на Ловкость появляется.

   Выглянув наружу, становлюсь свидетелем гибели ещё одной пачки телепортирующихся. Эти даже на десяток шагов отойти не смогли, все полегли.

   Неподалёку машет жезлом Велен и на скелетов, толпящихся у башни, обрушивается огненный дождь. Снизу несётся нецензурщина и капли начинают разбиваться о мерцающую пелену.

   — Залп! — и все лучники, что были на нашем участке, стреляют по одному из игроков, что группируются между нами и мобами. Всего две стрелы пробивают магический щит. Но их хватает чтобы пк-значок погас и на мостовую упал уже кокон.

   Нападающие оказались явно перед дилеммой.

   Отойти к башне и накрыться пологом вместе с мобами? Тогда их проклятья, имеющие меньшую дальность по сравнению с боевыми, не достанут до нас на стене. И кто знает на что способны дружинники, не ослабленные дотами?

   Остаться на месте и пытаться и нас ослабить и мобов прикрыть? За двумя зайцами погонишься, косоглазие заработаешь.

   Неведомый командир принимает решение оставаться. Лучники отскакивают подальше, маги падают на колени, а танки стараются прикрыть их щитами. Образовывается некое подобие черепахи.

   — Сил мало! — сплёвывает Велен. На автомате протягиваю ему эликсир на ману. Открывается окно «торга», где с моей стороны стоит одинокая бутылочка. Жму «да».

   — О, благодарю!

   " +1 репутации с Веленом, магом гарнизона Южного Форта".

   — Ещё есть?

   — Пять штук. — протягиваю бутыльки магу. Жалко, конечно, но ситуация требует.

   — Отлично. Гран! — окликает он воина, командующего лучниками.

   Тот вопросительно кивает.

   — Я сейчас по свободным ударю. Постараюсь вскрыть защиту. Долбите по ним сразу.

   — Бойцы, стрелять по команде! По колдунам!

   Велен опять бормочет, кисти рук вращаются будто вкручивая лампочку.

   Выглядываю. Интересно какой хренью он их сейчас приголубит?

   В этот раз беда к аграм пришла не с неба, а совсем наоборот.

   Мостовая у них под ногами взорвалась десятками каменных пик. Агров раскидало по сторонам, некоторых неудачников ещё и насадило.

   Особенно колоритно смотрелся один из танков. Пика вошла ему в пах, а вышла из загривка, приподнимая над землёй. Тем не менее он ещё махал руками, ногами. Живучий.

   Лучники поливают агров дождём стрел. Ливень собирает кровавую дань, выкашивая ошеломленных кастеров, лишившихся защиты. Тяжело, видимо, было удержать концентрацию на заклинании либо просто не предусмотрели силы удара.

   Прилёт от Велена оказался для нападающих крайне неожиданным и неприятно сильным.

   Через полминуты остаток агров стоит уже практически под самой внешней стеной, разорвав дистанцию магического удара. Тут теперь только стрелковое. Воздух над ними замерцал. Видимо от греха подальше щиты обновили. И такой же мерцающий зонтик прикрыл подступы к проёму в башне, в который упорно пёрли мобы.

   Проклятья спадают, и я сразу подхватываю арбалет.

   — Велен, есть ещё чем жахнуть? — лучник довольно щурится.

   — Далеко. Да и силы мало. Хорошо хоть Шульц зелья подбросил.

   " +1 к репутации с Гранатом, воином гарнизона Южного Форта.«.

   Прямо стимулируют самаритянство.

   — Огненный дождь могу. Но он против щитов так себе.

   — Давай вместе. Ты волшбой, мы стрелами. Глядишь и пробьём.

   Аккуратно выглядываю.

   Прямо напротив нас Южная Башня. Тёмный зёв прохода в ней, ведущий к выходным воротам, оккупирован толпой мертвяков. Их прикрывают маги-агры. А вот точно под нами безлюдное пространство, зияющее в центре развороченной мостовой.

   — Помощь будет? — киваю назад, на противоположную стену детинца.

   — Нет. — скривился Велен — Там такая-же беда. Да и Жрун с Рыцарем тоже где-то там.

   Ясно, опять всё сам. Выпускаю болт в мобов, а сам кошусь на лучников. Разница, конечно, огромная. Пока я раз выстрелю, они по три- четыре стрелы выпустят, и все прицельно. Однако и я какую-то пользу приношу. Вон опять строчка получения опыта «..за содействие» промелькнула.

   Вдруг агры разражаются дикими радостными воплями. Затем грохот.

   — Ворота пали! — в ярости долбит Велен кулаком по стене.

   Мертвяки стремительно, словно уходящая вода, начинают втягиваться в проём в Южной башне.

   Со всех сторон спешат остальные мобы. Скелеты, костяные волки, даже несколько тварей, смахивающих на тех пауков-конструктов, что я встретил в заброшенной деревне, только размером с человека. Все твари неслись к башне, явно торопясь вырваться наружу.

   Мы изо всех сил попытались уменьшить их количество.

   Кто-то в толпе падал, сражённый стрелой или заклинанием, и тотчас обращался в костяную пыль под ногами. Но мобы были как поток.

   Забулькал кровью в пробитом стрелой горле Гранат, падая неподалёку. Я от души крыл матом в голос, используя на себе «бинт». Стрела прошила насквозь бицепс левой руки и на мне повис дебаф кровотечения. Когда писали что игра 18+, я совсем про другое думал! Я не про торчащую в руке палку и кровавые лужи!

   Лучники агров вдруг появились на верхушке Южной башни, а оттуда им было куда как сподручнее выцеливать. И первый же залп выбил у нас половину народа.

   И тут в тумане, уже начавшем редеть, возле гермы телепорта появилась группа бойцов с тэгами «Диких мамонтов». Сразу приковывал внимание один, в полном самурайском доспехе, с флагом за спиной и нагинатой в руках.

   Эти игроки прошли яды как нож сквозь масло и сразу врубились в схватку. Видимо обещанные хаи подоспели.

   — Все вниз! На вылазку! — оставшиеся в живых воины в латах рванули вниз, по лестнице во внутренний двор.

   Я рванул за ними и тут же начал пробуксовывать на месте. Оборачиваюсь, за шиворот цепанула рука Велена. Это-же сколько этот маг в Силе имеет, что меня как котёнка держит?!

   — Нет, Шульц! Ты со мной, бьём по башне!

   Замечаю, что на стене остались несколько воинов с луками.

   — Товсь!

   Укладываю арбалет на гребень, выцеливаю фигуру противника.

   Дзынь! От зубца рикошетом отлетает стрела и ударяет в голову. Перед глазами всё начинает плыть.

   " Вы потеряли 12 хп. Наложен эффект «Дезориентация». Длительность 4 секунды.«

   — Пли!

   Нажимаю спусковой крючок и болт уносится куда-то в сторону башни. Приседаю, начинаю взводить арбалет.

   Снаружи что-то взрывается, раздаётся дикий рёв «Ура!». Похоже наши пошли в свою вылазку.

   Ещё «бинт» на себя, смотрю на Велена.

   Тот бледный сидит, привалившись к камням.

   — Надорвался я, похоже, Шульц. — с кривой улыбкой.

   Достаю фиал «бодрости», протягиваю магу. А он и рукой двинуть не может, окошко торга не появляется.

   «Желаете применить зелье к Велену?».

   «Да».

   Руки подносят бутылку ко рту непися и вот уже остаётся только пустая бесполезная тара.

   Маг, кряхтя, начинает подниматься по стенке. Подставляю плечо. Стоим вместе, осматриваемся.

   А бой-то окончен.

   Снаружи видны только дружинники и «мамонты». Причём значков «диких» становится всё больше и больше. Возле гермы каждый миг кто-то да появляется. Агров не видать, но и коконов не наблюдаю. Небось сразу добро народ подмёл.

   — Давай вниз.

   Стаскиваю Велена вниз и сразу переваливаю на руки пробегавшему мимо воину.

   — К лекарям его. Истощение, вроде. — и в спину — Там наверху ещё раненные.

   Сам падаю на пятую точку. Надо жизнь восстанавливать. В баре сиротливые семь пунктов.

   Вокруг-же суета. Все спешат, бегут, а над всем этим крепкий такой русский мат. Никогда-бы не подумал, что НПС могут материться, да ещё и так вдохновенно.

   — Душелов! Жив?! — надо мной возвышается воевода.

   Смотрю, а ему неплохо так досталось.

   Видок совсем не ахти. Шлема нет, поперёк лба царапина с подсохшими каплями крови, панцирь на груди украшает вмятина, правого наплечника нет.

   — Так точно, жив! — поднимаюсь, демонстративно пошатываясь.

   — Что с Веленом?

   — Жив он. Надорвался. В лазарет отправили.

   — Молодец, Шульц. — от хлопка по плечу бросает в холодный пот (мля, пять хп как ветром сдуло!) — Вот, бойцы, и душелов не сплоховал. И на Северной уцелел и тут достойно бился. Держи. — в ладонь падает перстень- Завтра с утра загляни с другом сюда, ко мне.«

   «+ 1 к личной репутации у воеводы Ан-Тириса, +2 к личной репутации у воинов Восточного Форта.

   Список воинов прилагается.»

   Козыряю и быстро-быстро валю за ворота. Не дай Бог прогневать сейчас чем-то коменданта. Хватит и подзатыльника чтобы на респ улететь.

   Снаружи мата ещё больше. Да и конструкции позаковыристей. Неписям ещё учиться и учиться. Хотя… смотрю, они способные.

   — Шульц! — громко разносится над головами — Жив!

   Ближайшие «мамонты» смотрят на меня, на ворота, откуда я вышел, снова на меня. А когда и кендер подскочил, любопытства прибавилось.

   — Жив, жив. Держи шмот. — кидаю торг голоногому кендеру, щеголяющему в неснимаемых труселях.

   — О, классно! Думал придётся неписей упрашивать чтобы пустили!

   — Пошли, Руф, пивка дёрнем. Надо посдеть, а то я чего-то в лёгком шоке.

   — Только за!

   — Ребят! — на дороге появляется старательно улыбающийся «дикий» — А вы во время эвента где были?

   — Сперва на Северной башне. — не вижу смысла «быковать»- Потом в Детинце.

   — Уделите, плиз, пятнадцать минут своего времени? А с меня пиво.

   — Мы в таверне будем, в гостинице.

   Внутри занимаем дальний столик, вооружившись двумя кружками тёмного пива.

   — Хорошо! — Руфус махом осушает половину кружки — Что там за эвент-то отсыпали?

   — Опыт вижу, почти десятый уже. Остальное по логам надо смотреть. У меня уведомления отключены.

   — У меня тоже. Надоедает. Ах, вы увидели одуванчик!

   — Ребят, здорово. Присяду? — около нас появляется «дикий», с ником ЗвонкийТолстяк. После кивка падает на стул — Уважаемый, повтори парням! И мне такого-же!

   — Звон, клан «Дикие Мамонты»- салютует нам кружкой.

   — Руфус.

   — Шульц. Что хотел-то?

   — Расскажите, плиз, что здесь было. С меня по золотому за инфу. Если видео есть, то дороже.

   — Не писал. — сразу открестился кендер.

   — Я тоже не имею такой привычки.

   — Жаль. Расскажите хоть.

   Парень дотошный, но вежливый. Явно «диким» сильно подгорает узнать кто так огненным конём по их вотчине, а главное, по репутации, проскакал.

   — После обеда зашёл в игру. Смотрю, эвент идёт. Тут сержант из неписей с собой припряг. Поднялись на Северную, там, кстати, ваши были. Потом к нам две осадные башни подошли. Сперва дела шли зашибись. Мы там как панфиловцы стояли. А когда мобы заканчиваться стали, на нас игроки попёрли…

   — Клановый тэг? Может, ники? — оживился «дикий».

   — Не, пусто. Вся инфа скрыта. Единственно что, орали «За Орду!». Но, это сам, понимаешь, так себе примета.

   — Ну да, олдфагов хватает.

   — Снесли нас только так, даже неписей. Ну мы с Руфом по тапкам оттуда и дали. Что мы там с девятым уровнем сделаем. Внизу рванули туда, где мобов не было. Ну и в Детинец заскочили. Там нас к делу приставили, стрелы таскать. Потом и пострелять пришлось.

   — Угу. — подтвердил кендер- Только меня вскоре убили.

   — Парни, вы Рыцаря видели?

   — Спрашиваешь! Как тебя! Он то меня и вальнул.

   — И Рыцаря и Жруна.

   — Ещё что-нибудь? Чтобы прямо необычное.

   — Звон! Мы девятый уровень! В «Вершине» первый раз! Тут всё необычное! — кендер покрутил пальцем у виска.

   — Некрос. — вспоминаю.

   — Что за некрос?

   — Когда Жрун к вашим бежал, на спине у него двое сидели. Рыцарь и какой-то мелкий хрен в балахоне. Как по мне так чистый некромант. А когда Жрун ваших топтать начал, некроса уже не было.

   — А игрок или моб это был?

   — Хрен поймёшь. Тут по шмоту игрока от непися иногда не отличишь, если ник скрыт. А здесь и вовсе мельком видел.

   — Ещё что-то?

   — Мобы агров не трогали. А те их всеми силами от нас оберегали. И когда ворота в Южной Башне рухнули, радовались сильно.

   — Ясно. — «мамонт» откинулся на стуле — Парни, не против если френда кину? Мало-ли что уточнить понадобится.

   " Игрок ЗвонкийТолстяк хочет стать вашим другом?«

   «Да.»

   На стол перед нами легло по две золотые монеты.

   — Спасибо, ребят. Это вам, от души, премия. Побегу, начальство уже шумит. И, это, пару часов за стенами поаккуратнее. Там пока с мобами бардак, нарваться можете.

   — Спасибо за совет.

   Провожаю взглядом «дикого» до двери.

   — Руф, вопрос можно?

   — Валяй.

   — Ты на кой хрен на эту тварь полез?

   На меня уставились донельзя удивлённые глаза.

   — Шульц, ты дурак?! Такой шанс!

   — Это я дурак?!

   — Ну и ачивку дали. Даже две.

   — Бле-а-а-а-а-ть! — досадливо- заинтересовано — И что там?

   — «Не в своё дело» и «Покинул в зените». Немодифицируемые.

   — А плюшка к ним есть?

   — Угу.

   — Какая?

   — Да хрень полная. Забей.

   — Ок, Руф! — поднимаю руки — Сорри, что вообще спрашиваю. Без обид?

   Кендер вздыхает.

   — +1 к Интеллекту.

   Еле сдерживаюсь чтобы не заржать.

   — Зато опыта за содействие по Рыцарю пять процентов отсыпали!

   — Гуд. Вообще может перекур устроим на полчасика? Логи изучить, подробностей хочется.

   — Давай. В шесть тут-же?

   — Да. Кстати, — наклоняюсь к уху кендера — нам с тобой завтра у коменданта назначено. Только молчок, на всякий.

   Руфус расплывается в улыбке- Да у меня выскочил квест. Давай часов в десять утра? Уважаемый, два…нет, три пива и закуски под него ко мне в комнату можно?

   — Руф, не нажрись!

   — Ой всё, мамочка.

   Умиротворённый, размешивая чай, сижу в удобном кресле перед монитором.

   Белые строчки логов перематываю не спеша.

   «За содействие вам начислено 10 %».

   " Навык «Поджигатель» улучшен…«

   «Открыт навык „Крепостные механизмы“ (боевой, оборона, пассивный). Урон с использованием навыка +0,1 % (заблокировано).»

   «На вас наложено проклятье…»

   «Открыт навык „Стрелковое оружие“ (пассивный), 1-й уровень. Урон с использованием навыка +0,01 % (заблокировано).»

   «За содействие вам начислено…».

   «Статус события изменён на элитный».

   «Вы вступили на недоступную территорию. На время события запрет снят.».

   Ага, это я, видимо, в Детинец заскочил.

   «На вас действует аура „Лидерство“. Характеристики Сила +1, Дух +2, Интеллект +2. Срок действия- на время события или до гибели Миноса Ан- Тириса.»

   «Получено задание „Доставка боеприпасов“. Класс- простое. Продолжительность- на время события. Награда- вариативна»

   Так, опыт, ещё опыт.

   «Вы впервые увидели Костяного Жруна. Открыто достижение „Из праха“. Для дальнейшего прогресса- увидеть ещё 9 элитных монстров локации Поля Шепчущих Костей. Прогресс 1/10.»

   «Вы впервые увидели Рыцаря Тлена. Достижение „Из праха“ улучшено. Прогресс 2/10.»

   «На вас наложено…».

   И таких вот строк, что на меня положено, целая куча. Перемежаемая сообщениями о приёме эликсиров. Прямо звон утекающих сквозь пальцы монет слышен где-то вдалеке.

   «Вами получена рана. Наложен эффект…»

   Листаю, листаю. А, вот оно!

   "Событие „Вторжение“ завершено. Результат- провал…

   Ёперный экибастуз.

   … За наградой обратитесь к коменданту Южного Форта воеводе Ан-Тирису.»

   Прочитанное оставляет крайне двоякое ощущение. Опыта, конечно, упало классно. Отметка остановилась на 87 %. Но провал?! А сколько-бы отсыпали за победу?

   Жаба всхлипывает в углу над упущенным гешефтом.

   Стоп. Есть же ещё кольцо. Тотчас вывожу на экран описание.

   «Кольцо Стойкого Воина.

   Класс- элитное.

   Характеристика Сила +5, Телосложение +6, магическая защита + 16. Гнездо для инкрустации. Навык „Защита щитом“ +1 уровень. Требования: воины ближнего боя, минимум 15 уровень персонажа.»

   Вещь. Определённо. Статы мои. А вот навык… навык чисто под «танков». Да и по уровню ещё ждать и ждать. Надо, на всякий, цену ринга на аукционе пробить. А пока однозначно в сундук.

   Итоги эвента заставили задуматься.

   В плюсах- я, считай, готовый десятый уровень. Кольцо, золото «диких». Надо наличность посчитать, смотришь и на билет на рейдбосса насобираю.

   В минусах- улетели элики и просела прочность у шмота. Но купить банки не проблема, а вещи просели не критично.

   Плюс ещё завтрашнее посещение коменданта. Смотришь, ещё какая плюшка обломится.

   Так что вывод однозначный- я красавчик.

   С такими радостными мыслями снова сижу за столиком, передо мной миска с каким-то салатом, опознаваемым как «Нарезка овощная, простая» и здоровенная деревянная доска со стейком «Жареное мясо молодого кабара». Бонусов никаких, но выглядит классно. Антуражно. Да и повод погреть уши.

   А в таверне уже прилично игроков, причём все без клановых тэгов.

   — Ты где улетел?

   — Да прямо на каче! Рог услышали, но добежать не успели.

   — Чот мобы совсем резкие были..

   — Да я только два раза и кастанул…

   — А вы хрень эту костлявую видели?!

   — Неа. Скрин есть?

   — Да мне ногу тогда уже отгрызали…

   — Видали как «дикие» носятся? Говорят, им репу порезали клановую. Типа не помогли.

   — Так они-же бардак и разогнали?

   — Только агры прыгнуть отсюда успели и мобы вырвались наружу. Вон квесты на отлов дают вовсю.

   — Шульц! — шлёпается на стул кендер- Мне до десятки 12 % осталось.

   — На кач пойдёшь?

   — Само собой.

   Прикупив десяток банок на жизнь и ману, заглянули в кузницу (непись за прилавком стоял уже новый) и поднялись на Северную башню.

   Подсознательно ожидал кучу трупов и подобный треш. Однако, кроме нескольких подпалин, ничего не напоминало о нападении.

   — А башни где?

   — Рассыпались. — пожимает плечами незнакомый дружинник- Вниз?

   — Ага. Сейчас дождёмся кого-нибудь.

   — Да можем вас и одних отправить.

   Входя в клеть, кендер поднимает вверх палец — Вот что репа животворящая делает!

   У подножья башни довольно живописно.

   Две здоровенные кучи обугленных досок и брёвен. Под ногами хрустят кости, ковром устилающих землю.

   — Прикольно. Антуражно так. — оценил кендер — Что у тебя там по опыту?

   — 15 % до десятки.

   — Нормуль. Сегодня и добить можешь.

   — Не буду загадывать. По старой схеме? Агри и ко мне.

   Кендер умчался вперёд.

   Следующий час мы фармили по олдскулу. Моб, кил, ранс, дроп.

   — Шульц! — привычный сигнал от Руфа — Смотри что я нашёл!

   Всматриваюсь в бредущий за ним силуэт.

   «Падший защитник», 12 уровень.

   Когда-то это был воин в тяжёлой пластинчатой броне, от которой сейчас остались ржавые куски. Шлема нет, блестящий череп так и манит приложится чем-нибудь тяжёлым. В руках щит, весь в дырах, и топор.

   — Руф, где ты его нашёл?! Отнеси эту гадость обратно!

   — Не сццы! Ща я вас познакомлю!

   Засранец как есть. Интересно сколько ему лет.

   Семь минут. Семь, сука!

   — Руфус. — сижу на земле с третью жазни — Вот ты на кой хрен этого танка припёр?

   — А чего ты его бил-то? Он же медленный, смыться надо было.

   — Иди в жопу!

   — Не кипишуй, сейчас приведу нормального.

   «Защитник» принёс, считай, целый процент опыта, но семь минут! Мертвяк оказался хоть и неповоротливым, но удивительно живучим.

   Слава Богу, больше нестандарт нам не попадался.

   Добивал я уровень уже соло. Этот мелкий, поднявшись, ещё раньше свалил в реал, пообещав утром к десяти появиться.

   Ну а я решил добить эти проценты. И озаривший через час свет левел-апа был наградой.

   На морально-волевых, борясь с желанием выйти прямо в поле, добрался до форта. Тушку в комнату, выхожу.

   Пока накрывают на стол ужин, отсоединил всю «сбрую» от питания. Пришла пора большой стирки, а то запашок какой-то устойчивый появился.

   А после стирки завалился в ванну сам. С пеной, морской солью, тарелкой винограда и планшетом.

   Десятый уровень, десятый! Пора менять оружие.

   Благодаря золоту, полученному от «диких», я набрал сумму для покупки «билета» на «классового» РБ.

   Вот завтра схожу к коменданту и направлю заявку. Единственное что заставляло скрестить пальцы «на удачу»… 40 %-й шанс выпадения нужной «плюшки».
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    Глава 12
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День 12.

   Проснулся я полседьмого. И сна нет ни в одном глазу. Главное, ни кошмаров, ни храпа, сам не пойму, почему в такую рань очнулся.

   Зарядка, душ, ранний завтрак и в восемь я, как законопослушный работник, захожу в игру.

   Сидя в комнате, проверяю свои расчёты, плюсуя выручку за проданные ночью остатки угля.

   Насчёт кольца аукцион тоже порадовал. Похожая бижутерия шла в среднем по десять-двенадцать золотых монет. Отлично, есть запас денег, если поход за "классовой" экипировкой окажется неудачным…

   Полтора часа кача пролетели незаметно. Настроение отличное, музыка бодрая.

   Без четверти десять стою неподалёку от ворот Детинца. Кендера-то и нет. И статус офлайн. Вот где эта падла?

   А, вот моргнуло зелёным. Несётся от гостиницы вприпрыжку.

   — Шалом!

   — Тебя туда же! Пошли!

   На воротах нас не просто пропустили, а даже провожатого выделили.

   И вот стоим перед Ан-Тирисом.

   В этот раз комендант в гражданском. Смотрю на роскошный, украшенный драгоценными камнями кафтан, сапоги с золотым узором, и в душе начинает подниматься пролетарский протест «отнять и поделить». Буржуй-же чистой воды. Дружинники вон, в полной выкладке, по плацу громыхают, а этот, с бокалом вина, на крыльце стоит. Рябчиков и ананасов ещё для фактуры не хватает.

   — По вашему приказанию прибыли! — тянемся во фрунт.

   — Молодцы. За проявленную отвагу свободные Шульц и РуфусПешеход награждаются памятным знаком! Благодарю за службу!

   — Служу Рутении! — а у самого в голове только мат.

   Вы- бы ещё грамоту вручили! Или вымпел! Да помню я, помню про кольцо, но губа-то за ночь раскатилась!

   — И выпейте за павших. — в кошельке звякнуло.

   — До дна и не чокаясь. — киваю, расслабляясь при взгляде на подросшую полоску опыта. Считай пол-уровня прилетело. Тема, два раза экспа упала.

   " +1 личной репутации с воеводой Ан-Тирисом, комендантом Южного Форта, воеводой Четырёх Фортов."

   — Шульцу я подарок уже сделал. Теперь тебе, кендер. — протягивает Руфусу какую-то кость и кольцо и того озаряет свет левел-апа- Твои трофеи, летун! А теперь идите.

   Рассыпаясь в благодарностях, вываливаемся за ворота. И кендер тотчас встал. Явно на что-то отвлёкся. А я только его поздравить хотел.

   " Получен памятный знак «Защитник Южного Форта».

   +1 к репутации у НПС на территории волости Ясное Небо, княжество Рутения, при наличии в инвентаре. Личный предмет. "

   И ещё золотой на счету добавился.

   — Руф? — кендер молчит — Ру-у-у-ф?

   — А? — отмер.

   — Ты чего завис-то? Грац, кстати.

   — Спасибо. Шульц, он что тебе дал, если не секрет?

   — Кольцо на «танка», на пятнадцатый уровень.

   — А мне вот.

   В окошке торга кусок кости и кольцо.

   " Кольцо Парящего. Класс- элитное.

   Характеристики Ловкость +5, Интеллект +4, магическая защита +12. Гнездо для инкрустации.

   Пассивный навык «Пёрышко» (5 % защиты от урона, полученного от падения с высоты более 4-х метров). Навык «Быстрые ноги» +1. Требования: минимум 15 уровень."

   — Кольцо вроде норм, но по навыкам надо смотреть. Да и статы раскидало непрофильно.

   " Осколок лучевой кости Рыцаря Тлена.

   Ремесленный предмет (включая Ювелирное дело) — без требований.

   При использовании: +1 % урона по роду «Кости», +0,5 % по классу «Непрощённые», + 0,01 % по типу «Нежить».

   +1 к случайной базовой характеристике.

   Повышенное внимание представителей типа «Нежить» и фракции Тьмы (индивидуальное).

   Личный предмет.«

   — Что сказать… то ли бомба то ли жопа.

   — Я и сам не пойму. Прямо как потрахался без гандона, а теперь жди закапает или как.

   — Ахренеть у тебя ассоциации..

   — Парни, здорово! — перед нами вчерашний собеседник, Звонкий- Вы от коменданта?

   — А что?

   — Ребят, как на духу. У клана сейчас этот форт дело номер один, репу возвращаем. А к коменданту хрен особо пускают. А тут вы. Поговорим?

   — Да особо и нечего говорить-то. Эвент закрылся окончательно, за наградой ходили. Значок репутационный, опыт, деньги.

   — А про какую жопу-то говорили? — вот и прелести общего чата.

   — Смотри. — кендер, видимо, торг кинул, раз глаза «дикого» расфокусировались.

   — Руфус, а неплохо. И необычно. Скинешь скрин?

   — Да не проблема.

   — Как хоть получил?

   — Как награду, комендант вручил.

   — Странно. Шульц, а тебе, если не секрет?

   — Ринг на пятнадцатый уровень.

   — Ты ведь единственный жив остался? А такая мутная штука кендеру? Ты, Руфус, коменданту случайно не племянник?

   — Да не. Может типа за помощь. Я-же в драку коменданта и Рыцаря влез. Как раз тогда руку мертвяку и отрубили.

   — Может быть, может быть. Интересные вы ребята. — и по золотому передаёт.

   — Благодетель! — всхлипывает кендер.

   — Да ну тебя! Золото я ещё заработаю, а вам нужнее. Да и поговорили норм. А то бывает пальцы гнуть начинают, будто эпический квест откопали.

   — Кстати, про заработать. Вы-же «паровозы» на «классового» водите?

   — Да, наша корова.

   — И вы её доите, я понял. Как-бы вписаться?

   — Отпишись на форуме, там тема есть.

   — А можешь в клане спросить что там по местам сейчас? Руф, ты же в теме?

   — Ща. — через полминуты- Ещё пять мест. Не затягивайте с заявкой, быстро расходятся. Дня за три обычно набирается.

   — Черкани, плиз, ники. Пусть за нами зарезервируют.

   — Вежливый какой. Толкаешь на эксплуатацию кланового чата. Ок, написал. Кидайте заявки.

   — Спасибо, добрый человек.

   — Руф, присмотри за мной, я на форум.

   Шлем в сторону, сам в кресло. Где тут у нас закладочка на тему о классбоссе?

   Быстренько накидал заявку на двоих по предложенному шаблону. Тотчас тренькает ответ. Типа принято, свяжемся здесь и в игре. Ориентировочное время завтра вечером, будет уточнено позднее.

   Вот и отлично. На часах считай одиннадцать уже, а куча дел переделана.

   — Кендер, какие планы? Босс вроде на завтрашний вечер намечается.

   — Да хз. Хочу кость эту по ауку и вики пробить. Интересно-же. Я в реал, наверное.

   — А может кач?

   — Давай после обеда? Часа в два?

   — Ок. Пиши тогда, я пока покачаюсь всё-таки.

   — Аккуратнее. Не улети на делевел. — и застыл истуканом, явно покинув игру.

   Подождал пока аватара кендера не истаяла в воздухе, и отправился по не раз хоженному маршруту. Башня- лифт- мобы.

   К часу дня я понял, что окончательно задолбался.

   Так бывает, когда цели достиг и всё, наступает состояние «влом». Вот и тут, десятый уровень, золота на поход хватает, что ещё вроде надо? Перекурить, дать себе выходной, съесть зефирку после шести.

   Такие мысли просто роились в голове, пока вяло ковырял обед.

   А вот куй- показал себе в зеркало оттопыренный средний палец. Ух, бодрит. Иди работать, негр.

   Вхожу в игру и сразу вижу кендера, идущего мимо.

   — Руф!

   — Ой, пля! А я только тебе письмо хотел черкнуть.

   — Ну черкни, я не против.

   — Чего делаешь-то?

   — Да качался. Но надоело.

   — Ну так сделай перерыв. Перегоришь ещё к игре.

   — Ага, пока ты спишь, враг качается. Что выяснил-то по кости?

   Мы плюхнулись на скамейку возле крепостной стены.

   — Да как тебе сказать. Хрень какая-то. Упоминания есть, но мало. На ауке последняя похожая штука ушла за двадцатку. Но она была гораздо хуже.

   — Ну и забей, со временем может что и прояснится.

   — Так и сделал. Что делать будем?

   — По идее качаться надо. Если упереться, думаю на одиннадцатый даже сегодня-завтра замахнуться могу. Это вы, казуалы, уровни щёлкаете, а мы, хардкорщики, пашем..

   — Я сейчас разрыдаюсь от сочувствия. Тогда нам дорога за стены.

   Заморгал конвертик почты.

   — Сек, Руф. У меня почта.

   — У меня тоже. Давай глянем. — перед кендером появился почтовый столбик.

   И внезапно проснувшееся предчувствие не подвело.

   — Шульц, это куратор от «диких». Говорит, что есть возможность сходить на рейда сегодня вечером, в 21 по Москве. Я «за», ты как?

   — Класс! Отпишись и от меня! Согласен, конечно.

   — Секунду… Не, пишет, что требуется письмо именно от тебя, чтобы разногласий не было. Сейчас я тебе почту поставлю.

   Моё согласие моментально улетает.

   — Вот тебе и развлечение! — кендер потирает руки- Вечерком испытаем удачу!

   — Казино, блин. — некое волнение, надо признать, посетило и меня.

   — Слушай, давай забьем на кач? Просто пробежимся по локации до предела?

   — Ок. Но по дороге и от фарма ненавязчивого не отказываемся….

   В восемь вечера, сытый и довольный, сижу на скамейке у входных ворот. До одиннадцатого уровня осталась какая-то дюжина процентов, вещи отремонтированы, впереди поход на рейдбосса.

   — Жить хорошо? — рядом плюхается кендер.

   — А хорошо жить ещё лучше. — лениво отзываюсь я- Чего так рано-то припёрся?

   — Да невтерпёж. Сам прикинь, «классуху» выбить шанс.

   — Кстати, у вас что даёт?

   — Апает ауру. Ту, что «Кендер рядом».

   — Капец котёнку. Хаос в массы нести будешь?

   — Похоже народ собирается. — кендер демонстративно игнорирует мой вопрос, кивая на компанию неподалёку.

   Присматриваюсь. Четыре явных воина ближнего боя. Один с двуручем, трое связка щит-меч.

   — Похоже. Клиенты явно не из этой локации.

   Тем временем становится многолюдно. Вот прошёл остроухий лучник, тенью просочился через ворота ассасин с двумя клинками у пояса.

   — О, глянь. — толкаю в бок мелкого.

   Неподалёку целая толпа, с пару десятков человек, со значками «диких». От них отделяется воин и втыкает в мостовую знамя. Полотнище тотчас разворачивается и застывает, позволяя любому прочитать надпись.

   " Сбор на «классового» босса тут!«

   Тотчас над «диким» появляется ник- ГвинДэВольт.

   Ник куратора рейда.

   Отстояв небольшую очередь, сдаём плату, отмечаемся и присоединяемся к толпе других страждущих.

   Лучники, маги, воины. Даже пара низкоуровневых «диких» в сторонке. И мы, душелов и кендер, среди них всех неким инородным телом.

   — Внимание! — и все глаза устремляются на ГвинДэВольта- Судя по списку все здесь. Сейчас первичный инструктаж. Рассказываю один раз. Кто прослушал, сам себе киркоров. Перс ЗубНепочатый кинет вам всем рейд-пати, кроме Шульца..

   Теперь все глаза скрестились на мне.

   —.. Шульц, причину сам знаешь. — киваю- РуфусПешеход, тебя на самом боссе из пати тоже уберут. Из-за ауры. И не возражай! — кендер делает вид что закрывает рот на замок- Сейчас бафаем вас и выходим. По дороге не разбегаться, мобов не трогать, не отставать. В дороге- командир Зуб. Вопросы есть?

   Поднимаю руку.

   — М?

   — А кто эта крайне симпатичная синьорита из вашего клана? — и тычу пальцем ему за спину.

   ГвинДэВольт ошарашенно оборачивается и повисает неловкая пауза.

   Все смотрят на девушку с тэгом «диких», стоящую за его спиной. Высокая, красивая, роскошные рыжие волосы водопадом падают на плечи. Прямо няша явного эльфийского происхождения. Правда в приталенной кольчуге, перехваченной наборным поясом, кольчужных леггинсах, латных сапогах на каблуке. И плюс рукояти двух мечей маячат над плечами из-за спины.

   Она машинально поправляет причёску, заметив такое пристальное внимание. Уф, пластика пантеры прямо.

   — Это… — Гвин тряхнул головой — Отставить вопросы не по теме!

   — Ничего, Гвин. Меня зовут Ртуть, офицер клана «Дикие Мамонты» по рекрутингу. Я ответила на твой вопрос, душелов?

   — Шульц. — представляюсь в свою очередь- Не совсем.

   Брови Ртути поднимаются вверх.

   — Глаз, конечно, от тебя не оторвать. Да только я вон про ту спрашивал.

   — Шульц, — кендер задумчив- я правильно тебя понял?

   Моя цель, видимо, почувствовав скрестившиеся на ней взгляды, обернулась.

   — Ух, мля. — охнул кто-то из толпы.

   Кожаный доспех цвета спелой вишни обтягивает достоинства фигуры, подчёркивая их. Белые линии тату оплетают обнажённые до плеч руки, сжимающие длинный, украшенный навершием в виде волчьей головы, посох. Варварски пышное ожерелье из монет спадает на внушительную грудь. Короткие иссиня-чёрные волосы, причёска каре.

   И огненный взгляд раскосых глаз.

   — Минимум пятый. — авторитетно заявил тот-же голос- Я-бы вдул.

   Пухлые губы дрогнули, открывая два небольших клыка.

   — Что?! Убью!

   Через миг Ртуть и ГвинДэВольт еле успели перехватить рванувший к нам ураган.

   В их объятьях бесновалась зеленокожая орчиха.

   Рядом со мной лязгнуло. Плечом к плечу рядом со мной встаёт тот самый "эксперт", чьи слова послужили катализатором.

   По профе похоже «танк», человек по расе, на лице улыбка до ушей, над головой ник «ПакоДваПупка».

   — Ух, огонь. — кивает мне на неё — Шульц, чур она моя.

   Интересно, мне показалось что Ртуть и Гвин кивнули друг другу?

   «Танк» ещё катился по мостовой, когда разъярённая орчиха с вспыхнувшим значком агра обернулась ко мне.

   — Что-то хотел?! — рычит прямо в лицо.

   — Ну, посидеть где-нибудь после рейда. Вина выпить, по… — шлёпаюсь рядом с «танком» —..болтать. Понял, нет так нет!

   — Огонь девочка! — Пако показывает мне большой палец, поднимаясь — Киса, я разрешу тебе показать меня подругам.

   — Шаграт! Стой! — и орчиха застывает, нависнув над нами с занесённым для удара посохом.

   — Что здесь происходит? — а вот и неписи отреагировали на неприкрытую агрессию в мирной зоне.

   — Всё хорошо! — поднимает руку Пако- Сцена ревности. Все-же хотят Пако.

   Удар, сопровождаемый хохотом собравшихся, отправляет его обратно наземь.

   — Ну… — «нпс» пожимает плечами- Пошли, ребята. Разберутся. Бьёт, значит любит.

   Поднимаюсь и выставляю руки навстречу дёрнувшейся было орчихе.

   — Всё, всё, красавица! Не поклонник я таких силовых игрищ.

   — Вы идиоты? — даже с какой-то надеждой спрашивает она, опуская посох.

   — Душелов я. — бурчу — Хотел просто узнать кто тут такая красивая, а ты сразу драться.

   — Ага. — добавляет поднимающийся Пако- Не, ну конечно можно так вот, пожёстче, но не сразу-же. Привет, я Пако Два Пупка.

   — Кретин. — орка развернулась и двинулась от нас.

   — Согласен с ней. — кивает ГвинДэВольт- Все на выход, пока кое-кого тут не грохнули.

   — Слышь, Пако! — звонкий голос кендера взвился над качнувшейся толпой новичков- «вагонов»- а почему Два Пупка?

   — Один — свой, второй девчули носиками натёрли!

   Раздался шлепок ладони Гвина по лицу.

   
****************

   — Все подходим к Гвину. — раздаётся приказ Зуба.

   Моментально вся наша толпа «вагонов» двинула к ДэВольту.

   Ещё бы. Обстановка совершенно не предрасполагает к каким-то спорам.

   Видимость в пределах метрах пятидесяти, дальше всё теряется в серой хмари. Под ногами выжженная земля без единой травинки. Неба не видно, мы будто накрыты одеялом, гасящим звуки.

   — Мрачновато. — цыкнул кендер.

   — Слушаем сюда. Это Урочище Слепой Судьбы. Тут стоит нужный нам босс, Собиратель Потерянных. Вам нужно хотя-бы обозначить факт агрессии по рейду. Тоесть даже если урон не пройдёт, но будет попытка ударить или дебафнуть, система засчитает. Поэтому вас сейчас бафнут и дальше вы выполняете все распоряжения Зуба. Ловец офпати. Впрочем и кендер тоже. От греха подальше. Бьёте когда все бить будут. Всё ясно?

   — Так точно! — нестройный хор голосов.

   Следующие пару минут «дикие», что шли с нами, но отдельной группой, расчищая путь, накладывали благословения на «вагоны».

   Кендер подскочил просто сияющий.

   — Прикинь, я даже офпати под бафами считай по статам в полтора раза поднялся!

   — За мной! Как только появится оповещение что вы в рейд-зоне, сразу садитесь на землю и ждите. — ЗубНепочатый, один из клановых бойцов, махнул нам рукой.

   " Вы вступили в Урочище Слепой Судьбы. Что ищешь ты, путник? Славы, золота, власти? Лучше приготовь медную монетку Собирателю!"

   Шлёпаюсь на землю неподалёку от основной массы. Рядом усаживается кендер и… Пако.

   — Пацаны, может пока сидим, бухнём? — расстилает платок, выкладывает на него пару кусков мяса, помидоры, и бутылку какой-то мутной жидкости.

   Присматриваюсь.

   " Жареное мясо пикару под зимним сосусом«, «Спелый томат», «Особая Батайковская».

   — Я читал, они его минимум полчаса бить будут. Так может бахнём по маленькой?

   — Давай! — радостно потёр руки Руфус- Только не до дебафов!

   — Обижаешь! Мы норму знаем!

   Еб#*тые… прошелестело в воздухе.

   — Шульц, мы тебя долго ждать будем? — с изумлением вижу подсунутую под нос рюмку, налитую до краёв.

   — За нас! Нас, классных, так мало осталось!

   " Наложен эффект " Алкоголь до добра не доведёт".

   Характеристика Интеллект −1. Срок 20 минут.

   Учитывая, что это Ваше первое употребление крепкого алкоголя, а также место и обстоятельства… характеристика Удача +1. Срок 1 час. Эффект разовый.«

   — Оппа! — встрепенулся кендер- А тут у меня… — увидел мои выпученные глаза и исподтишка показанный кулак-.. Интеллект минусануло.

   — Ничо! После третьей ловку порежет. — «успокоил» Пако.

   — Да ну нах такое! Я больше пить не буду!

   — А за родителей?

   — За ВДВ ещё скажи.

   — Не могу. — погрустнел «танк»- В ПВО служил. Сами не летаем и другим не даём!

   — Хорош орать-то! — рядом нарисовался ДэВольт — Сколько уже сюда хожу, первый раз вижу как тут бухают!

   — Так давай с нами. — хлопаю по земле.

   — Ага. А потом в клане ржать будут- выговор за пьянку в рейде. Нахер такое счастье.

   — Сурово там у вас. Ладно, мы потихоньку.

   — За родителей! — звон рюмок.

   " Наложен эффект + 1 урона по животным". О, мяско-то с бафом.

   " Мясо, зеленушечка, чаша пенная! Что ещё сказать….

   Вы получаете достижение «Хорошо сидим».

   Титул «Трое с рюмкой».

   +5 % устойчивости к воздействию алкоголя, + 0,1 % устойчивости к ядам, имеющим в составе этиловый спирт (постоянное).

   Достижение разовое, пассивное, неулучшаемое. «

   — Ачивка упала? Про хорошо сидим?

   — Ага.

   — Тема. Она простая, но ачивка есть ачивка.

   — А чего там вообще происходит? — кивнул кендер в сторону вспышек в тумане.

   — Босса бьют. — хрумпнул я помидором — Читал я про этот рейд.

   — Расскажи что-ли пока сидим.

   — Самому лень форум лопатить? — получил утвердительный кивок- Ок. Пачка, что нас привела, это хаи для бафа и охраны. Плюс пачка самих рейдеров. Они все нужного уровня, чтобы дроп не резался. Шмот у них, так понимаю, топ для этого левела. Их бафают, они режут. Потом нас отправят пару раз босса стукнуть. Пару- это для надёжности. Ну а потом будем удачу с дропом проверять.

   — Всё верно. — рядом со мной непринуждённо уселась Ртуть — Где вычитал?

   — Да банальная логика, ну и ветку вашу полистал.

   — Молодец, чётко формулируешь информацию. Пойдёшь к нам в академию?

   — О как. Неожиданно. А я думал ты на меня обиделась из-за орчихи.

   — Шульц, это-то при чём? Ты — душелов, возможно перспективный. Минимальный уровень для принятия есть. В академке на испытательном сроке посмотрим друг на друга.

   — Предложение лестное, конечно. Есть три нюанса. Два- против, один- за. Первый «против»- мы с Руфусом вроде как сдружились. Мне с ним бегать по фану. Второй- моя цель устроиться в топ клан на зарплату и я приложу для этого все усилия. Как-то так.

   — А третий нюанс? Который «за»?

   — Это ты, Ртуть. Уж извини за зелёную, я так твоё внимание привлечь хотел.

   «Дикая» тряхнула рыжей гривой и захохотала.

   — Ну, Шульц, ты и… Пойдёшь к нам?

   — Иди, Шульц! — машет рукой кендер- Я, конечно, тебе каждый день писать буду что ты друга на ба. ой, девушку, сменял. Но ты иди, иди…

   — Не, Руф. Побегаем вместе, а там прибьёмся куда-нибудь.

   — Вот ты, ловец, жук! Приглашаю в академку обоих.

   Переглядываемся и синхронно киваем.

   — А я? — возмутился Пако.

   — А чего ты? — разводит руками Ртуть- Класс- обычный. Раса- обычная. Из выдающегося что Шаграт тебя убить хочет. Так что пиши заявку и на общих основаниях.

   — Убить это хорошо. — Пако плещет настойку в появившуюся четвёртую рюмку- От ненависти до любви один шаг.

   Мы чокнулись и выпили, причём Ртуть, не чинясь, присоединилась.

   — Ух! — выдохнул Пако- Крепка советская власть. Пошли, парни, пырнём босса. Сигналят.

   Нестройной толпой спешим на звуки боя.

   Нет, скрины-то босса я видел. Но вот воочию… совсем другое дело.

   Высокий- метра три, мужчина- человек, худющий. В каком-то подобии кожаного, до земли, пальто, украшенного изображениями черепов, в широкополой шляпе. И полный диссонанс с фэнтезийным миром вызывало в качестве оружия весло. Здоровенное такое, которое он крутил как пропеллер.

   Босс стоял спиной к нам, охаживая веслом пару «танков», что агрили его. Дальше расстилалось озеро. Причём вода была радикально чёрного цвета. В сочетании с серым туманом, ползущим вокруг, это только добавляло мрачности. И лишь «танки» стояли между боссом и озером, в то время как остальные поливали его со спины заклинаниями и стрелами.

   — Ударили- отскочили! И назад!

   " Вы впервые увидели Собирателя Потерянных. Достижение «Из праха» улучшено. Прогресс 3/10."

   " Вы нанесли Собирателю Потерянных 2 урона".

   " Вы нанесли урон своему первому рейд-боссу.

   Вы получаете достижение «Всё выше».

   +1 % урона по РБ. Достижение разовое, пассивное, неулучшаемое.«

   Плюхаемся возле оставленной закуски и почти пустой бутылки.

   — Ну что, парни, у всех урон прошёл?

   — Угу. Наливай.

   — Наш чело… кендер! — заржал Пако — Надо тоже что-ли к «диким» заявку кинуть. Где я ещё таких собутыльников найду?

   — Да не дай Бог! — слышится голос ДэВольта.

   — Не сццы, Гвин, я ещё у вас топовым танком стану! Видали, боссяра какой?

   — Интересный босс. — киваю- Нестандартный. Танки его держат чтобы он к воде не подошёл. Если подойдёт, то вызывает лодку и уматывает на ней на середину озера. Тогда рейд, считай, накрылся.

   Минут через пять нас позвали ещё раз ударить. А через пятнадцать мы уже стояли в очереди чтобы лутнуть побеждённого босса.

   " Вами повержен ваш первый рейд-босс, Собиратель Потерянных.

   Получено достижение «Никто не вечен».

   +1 % защиты от урона любого типа от РБ. Достижение разовое, пассивное, неулучшаемое."

   В нетерпении смахиваю сообщение.

   О, да!

   " Вы получили «Мизерикорд Гнева».

   При экипировке открывает пассивный навык " Максимум«.

   + 99 % прогресса к текущему уровню навыка «Выкуп». Избыточный прогресс учитывается дополнительно.

   Личный предмет. Лишиться невозможно.

   Неулучшаемое."

   — Моя прелесть! — вскидываю кинжал к небу.

   — Грац! Грац! — слышится со всех сторон. Хотя нет… есть вон пара человек с кислыми лицами.

   — Ну что? Кто получил? — Гвин тут как тут- Ага, ага. Четверо мимо. Честно говоря, неплохой выхлоп. Всем грац, а кому не упало- удачи в будущем. Рандом такой рандом.

   — Шульц? — голос Ртути — Получил?

   — Ага! — демонстрирую обновку- Свободным человека может сделать только нож! — слова из старого фильма.

   — Отлично! Ловите приглашение в академку.

   Через несколько секунд над головой Руфуса загорелся возле ника значок клана.

   " Вас приглашают вступить в академию «Дикие мамонтята» (условия базовые).

   Да/Нет.«

   Смахиваю табличку чуть в сторону, чтобы не загораживала обзор.

   — Не поняла. — тянет Ртуть.

   — Небольшое условие. — вижу брови, поднимающиеся удивлённым домиком — Ты согласишься пообедать со мной как-нибудь.

   — Ты не слишком наглеешь, Шульц?

   — В самый раз. Перспективный, красивый…

   — Скромный! — подхватил кендер.

   — Вот видишь и люди это заметили. Ты говоришь да, я говорю да, все довольны.

   — Соглашайся, Ртуть. — за спиной рекрутёрши возникает фигура, замотанная по самые глаза в какие-то лохмотья- А ты, Шульц, аккуратнее. Широко шагаешь, штаны не порви. — и исчезает.

   Похоже, ассасин, ушёл в стелс.

   Оставляю совет без внимания, не свожу взгляда с Ртути.

   Эльфийка улыбается- Окей, согласна.

   Жму «Да».

   — Уоуоуоуо! Ю ин зэ арми нау! — пропел кендер, отдавая честь Ртути.

   — Да я-то что! — смех у неё как колокольчик- Вы вон своему командиру доложитесь!

   Оборачиваюсь и встречаю раскосый взгляд.

   — Ну что, кадеты, готовы к труду и обороне?

   — Нам кабзда? — невинно спрашивает меня кендер, смотря на Шаграт.
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    Глава 13
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День 13.

   Утренний кофе не впечатлял. Вроде всё делал правильно, но мысли были далеко.

   Размышлял о клане и сопутствующем. Как никак вступление в кла это немалая веха для любого игрока.

   Вчера после вступления, сразу жадно зарылся в клановый интерфейс. Точнее это был ещё не сам клан, а его подразделение для рекрутов- так называемая академия. Функционал, конечно, был жёстко урезан. Как-никак это просто «академка» самого клана, но тем не менее…

   Один клановый чат с радиусом в 10 км от тебя уже впечатлял. Приятным бонусом шёл список находящихся с тобой в одной локации кадетов.

   Любопытная функция подбора группы. Создаёшь пати-рум, кидаешь в описание цели, условия и требования. Другие кадеты могут прочесть и вступить. Кстати, что сразу бросилось в глаза, этот сервис во всю используют ещё и как почту. Вбивая нужную информацию в описание. Удобно, в принципе, как некий бесплатный заменитель почты.

   Само-собой что я с интересом мониторил чат. Не сказать, что суперинтенсивно, но народ общался. Вопросы, анекдоты, поиски пати. Срача, ругани не было, что добавляло вистов клану.

   Ладно, пора на работу. Да и новую пушку опробовать руки чешутся.

   — Шалом, народ! — отписываюсь в клан чат, как только игра прогружается. С секундным отставанием моё приветствие хрипловатым баритоном дублируется в наушниках.

   — Хай, привет, салям. — запрыгали полупрозрачные строчки и полился шёпот.

   — Здарово, Шульц. — а это у нас, смотрю, Пако. И голос узнаваем после вчерашнего, да и ник не скрывает.

   — Шалом, Пако. Приняли в академку?

   — Так ресурс-то какой. Как меня не принять. С самого утра уровень качаю.

   — Где бегаешь?

   — В Полях. Пока соло. Но вот ты зашёл, сейчас ещё кендер небось подтянется. И наша спаянная патя пойдёт тут всё нагибать.

   — Спаянная?! Пфф! Спитая!

   — О! — в голосе танка радость- Госпожа Шаграт! Я даже согласен так тебя называть после вчерашнего!

   — А что вчера было?! — оживился чат.

   — Джентльмен не будет обсуждать свои отношения с дамой!

   — Охренеть! Ребят, тут можно строить отношения!

   — Ищу девушку в пати!

   — Пако, я спущусь с Северной. — с ухмылкой читая чат, спешу к башне.

   — Давай, встречу. А Руфус?

   — Пока офф. Подтянется.

   — Ок. Кстати, еда есть с собой?

   — Да.

   — Отлично. У меня тут бутылка «Особой Батайковской».

   — Ты меня пугаешь, Пако.

   — Под влиянием алкоголя я становлюсь не так суров и брутален. Иначе я слишком хорош для этого мира.

   — Вы там реально пьёте что-ли?!

   — А-а-а-а, ребят, а это не вы вчера на РБ бухали?

   — Папкам простительно. Да и что там выпили-то? Пол-литра на троих. Как никак пришлось ещё и Ртути наливать.

   — Возьмите меня в пати!

   — Класс? — перехватываю разговор.

   — Рога.

   — Не, сорри. Мы кач на костях. Нам-бы баф.

   — Кстати, Шаграт. Хочешь с нами на кач? Классный танк прикроет телом тебя от невзгод!

   — Всё что я хочу, Пако, это забанить тебя в чате. Но повода пока нет.

   — Будь построже с ним!

   — Отшлёпай его! — народ продолжает активно поддерживать животрепещущую тему.

   — Хорошо, но помни, у тебя есть абонемент на шанс пати со мной.

   — Иди качайся!

   — Правильно зелёная госпожа говорит! — поддерживаю орчиху- Качайся! И мне денег набьём. Мне же Ртуть в ресторан вести.

   — Ртуть это-же из офицеров? Ребят! — робкий голос в чате- А вы вообще кто такие?!

   — Атос! — меня понесло.

   — Портос! — а вот и кендер.

   — И Арамис! — Пако поддерживает.

   В наушниках вздох Шаграт- А как вчера в чате хорошо было. Спокойно, тихо, лампово.

   — А теперь весело, свежо, по молодёжному!

   Рядом со мной появляется Руф. Скалится, показывает большой палец.

   — Пако, скоро будем.

   — Встречу.

   Минут через двадцать наша недопати двинулась вглубь Полей.

   Что сказать, с участием танка, процент, конечно, капать больше не стал. Но и не убавился. Все эти пикинёры, щитоносцы, десятники лопаются как семечки. Как говорится, стало меньше, но чаще. Разок только попотеть пришлось, когда аж пятерых мобов собрали. Но отбились, да ещё и пара браслетов с них упала.

   Сидим, регенимся.

   — Чего слабовато как-то. Вы дальше ходили?

   — Мало нам кендера, так ещё один адреналинщик нашёлся. Маги там дальше попадаться начинают. От одиннадцатого левела.

   — Так и хорошо. Попробовать-то можно?

   — У тебя магзащита что ли нормальная?

   — Да откуда, Шульц. Но смотри, бижи белой мы набили. Мне не хватает пяти колец, браслета и ожерелья. Если есть что и поделитесь на время, попробую потанковать.

   — Тема. — кивает кендер- Браслет и три кольца есть.

   Смотрю в инвентарь- Четыре кольца. Ок, давай попробуем. Только без шеи пойдёшь. Но не торопимся, потихоньку, чтобы силы оценить.

   — Да, мамочка!

   Не торопясь, настороженно, двигаемся через туман. Ощущение, что чем дальше от форта, тем он гуще, крепнет.

   Оппа, десятник с пикинёром. Пара минут и двигаемся дальше.

   Вскоре находим и мага. Точнее, он нас.

   Из клубов тумана вылетает чёрный шар и ударяет Пако точно в грудь. Тот даже щит поднять не успевает.

   — Сука! Дот!

   — Вытаскивай его на нас!

   Пако пятится к нам, за ним из тумана выныривает скелет-маг. Обрывки мантии, посох в руках, на черепе какой-то обруч. Ну не рОга- же, совершенно точно.

   — Падший маг-неофит! 11-й уровень! — орёт Руфус.

   А за магом ещё и щитоносец.

   — Фокус на мага! — рывок, удар палицей. Кендер, рискуя получить удар, ныряет за спину противнику. Маг падает за полминуты, но щитоносец успевает всё-таки пару раз кендера зацепить. Разбираем и его, но уже дольше.

   — А маг-то полная тряпка! — радостно лыбится Руф.

   — Ага. — соглашается Пако- Только он мне пол-хп снёс. Будет их пара плюс ещё кто-то, и нам может прийти капец.

   — Но убивать мы их будем. И много. — смотрю в логи- Ахренеть сколько экспы за него отсыпали!

   — Кстати, а что рансом с них?

   В ответ даже не знаю что ответить.

   — Тут такое дело..- прокашливаюсь- Я ранс забыл кинуть.

   — Слона-то я и не приметил..- глубокомысленно изрёк кендер..

   Ближайшие три часа мы посвятили фарму на магах. Ну как фарму… хорошая такая, с приключениями, охота.

   Во-первых, попадалось их не так и много, в отличии от разных щитоносцев, пикинёров, десятников.

   Во-вторых, били маги больно. Очень. После каждой такой схватки Пако сидел на регенерации, отпиваясь попутно эликсирами.

   В-третьих, опыт шёл таки весьма неплохо, как и дроп.

   Я и Пако апнули по следующему уровню, рансом и дропом кучу угля, заготовок крафтовых «белых» мантий набили. Даже пара вещей выпали. «Белые» латные сапоги и «зелёные» перчатки на мага. Плюс простенькая «белая» бижутерия, что позволило нам забить нам ей все слоты по фулу. Пусть магическая защита всё равно никакая, но раньше-то вообще ноль был. Да и на продажу у каждого по паре-тройке колец появилось.

   Так что, возвращаясь в Форт, все были довольны как слоны. Лично я к трапезе приступил в крайне благодушном настроении. Ну а что? Профит по деньгам пусть и небольшой, зато по экспе хороший плюс.

   Сейчас вот после сытного обеда только полчасика в планшет потуплю…

   На часах три и я в игре. Ник кендера зелёный, а вот танк офф.

   — Руф? — в чат.

   — Оу.

   — Кач пойдёшь?

   — Можно.

   — Обедал?

   — Ага. Пюрешку с сосисками.

   — А горошку зелёненького?

   — Две ложечки. И хлебушек чёрненький, свежий. Знаешь, такой с хрустящей жёсткой корочкой. Я мякиш съедаю, а корки потом отдельно.

   — Блин, да вы издеваетесь?! Тут люди голодные в чате, качаются! А вы про еду…

   — Хочешь я про свой обед расскажу? Там борщ со сметанкой и сальцем..

   — Всё, я афк!

   — Жёванный крот! Шульц, мля, вас кто за язык тянул!

   — Я готов послушать за вашу драму.

   — Хил в афк на каче ушёл!

   — Заметь, Руфус. Хила не кормят они, а виноват старый Шульц.

   — И не говорите, Яков Самуилович. Ох и молодёжь пошла..

   Следующие пару часов мы провели крайне банально. Поиск, убийства, мародёрка. Без спешки и фанатизма, но с явной пользой для себя.

   — Шульц. У меня «Непоседа» заморгал.

   — Что-то новенькое нужно?

   — Ага.

   — Давай ещё полчасика и в Форт. Там прикинем.

   Вскоре мы сидели в таверне за кружкой пива, и я с интересом рассматривал кендера. Тот застыл неестественной статуей, явно свернув сейчас игру. Жутковатое, надо сказать, зрелище.

   Наконец кендер отмер.

   — Думаю надо в другую локацию пробежаться. Из Батаек на дилижансе прокачусь. Маршрут уже наметил, но ты тогда без меня пару дней.

   — Не спеши, Руфус. Есть тема. Ты в Восточном Форте был? — вижу отрицательный ответ и в кланчат- Пако, смотрю ты онлайн. В форте?

   — Не, но неподалёку.

   — Дело есть.

   — На сто тыщ мильёнов крон?

   — Именно. Мы думаем в Восточный Форт сгонять. Ты как?

   — Когда двинете?

   Взгляд на кендера- Часов в 8 вечера, не раньше.

   — Норм. Я пока покачаюсь. Куда потом подойти?

   — Часам к пол-восьмого к воротам.

   — Ок. Вот и ладушки. — потираю руки- Сгоням, Руф, в Восточный. За вечер как раз доберёмся.

   — Тебе там что-то надо?

   — Ага. Сперва пробежимся по закупкам. А потом данж. Мы отправляемся в данж.

   — Да мне особо ничего не надо. Может я тогда пока офнусь?

   — Ок, давай.

   Быстренько раскидав лут, затарился зельями на хп. Ну и на ману чуток. Вещи ремонтировать не стал, не критично пока.

   Ужин пролетел буднично. Всё внимание занял гайд по новому форту.

   Захожу в игру пораньше, стою, кручу головой.

   А жизнь-то в форте оживилась. НПС кучкуются неподалёку, бряцая доспехами. Смотрятся солидно, сам внешний вид внушает. А вот игроки, большинство с значками нашего клана, суется. Всё бегом да вприпрыжку. Конечно, хватает и нокланов, но наших реально что-то много.

   — Народ, а чего в Южном такой ажиотаж?

   — Шульц, а ты клановые объявления читать пробовал? — о, Шаграт.

   Нахожу мигающий конверт, открываю.

   «Событие» Упокоить!«

   Кланы «Дикие мамонты» и «Дикие мамонтята» взяли на себя обязательство уничтожить 100к неупокоенных обитателей Полей."

   — Дайте угадаю. В награду репутация?

   — Клановая.

   Рядом материализуется Руфус.

   — Залить топами-аоешниками локу и всё.

   — Топы… с мобов для учёта жетоны падают. Причём только плюс минус три уровня от моба.

   — Ясно. Тоесть всем нубятником жетоны фармить?

   — В точку, Шульц.

   — А чего они до этого не падали? Мы с Руфом качались сегодня, так пусто.

   — Так и квест час назад всего выдали. На всё про всё нам неделя.

   — Невовремя. Мы только в Восточный собрались.

   — Кем?

   — Я, кендер, танк.

   — Дай угадаю. В курган?

   — Ну да, хотели глянуть.

   — Одиннадцатые уровни? Да вы там потянете может первый этаж, да и только с края.

   — Попробуем.

   — Побегайте лучше у Южного. Кстати, итемы сдаём куратору. Это всех в чате касается, слышите?

   — Слышим, слышим… — раздалось в чате- Слышали уже.

   — Ничего страшного, повторю. Медные по 50 медяков, серебро- по серебрушке, золотой жетон- три серебра.

   Оборачиваюсь на хлопок по плечу. А вот и Пако.

   — Ван секонд, ребят.

   — Шаграт, всё понимаем, но у нас кендеру смена локации требуется.

   — О как. У нас! — многозначительно тянет указательный палец к небу кендер.

   — Да хрен они тут пофармят. — в чате некий ГорныйТопотун- Мобы нарасхват. Сами нагнали-же народу, магам не хватает. А тут недопати.

   — Слышь, недопати..- влез Пако.

   — Без обид, пацаны. Но ловец, кендер, танк? ДПМ у вас так себе. Страдать будете.

   — Страдает Каренина. А мы нагибаем.

   — Ок, я не против. Спускайтесь в данж, нагибайте.

   — Успокойтесь, девочки. Шульц, есть вариант. В Восточном мелкого бафера могу вам подкинуть. Девятый уровень, но тем не менее.

   — Кто по профе?

   — Вестник Рока. Как раз под мили. Ну и прокачаете человека чуток.

   — Норм. Но у нас телепорт туда не открыт. Часа за три доберёмся.

   — Детский сад. Идите к герме. Сейчас вас порталист перекинет. Ник-ВосточныйЗвездочёт.

   Я аж подпрыгнул от радости — Летим! Помчались, парни!

   — Шульц? — Пако в недоумении.

   — Всё потом. Все к герме.

   А там уже нетерпеливо переминался с ноги на ноги наш счастливый билет. Маг, в тёмно-синей хламиде до пят, с посохом, с обозначенным Шаграт ником.

   — Вас, что ли, в Восточный?

   — Ага.

   Цап меня за руку- Ты, ловец, первым офпати пойдёшь.

   Перед глазами вываливается окошко возможных телепортов из этой гермы. И строчка " Восточный Форт" подсвечена зелёным! Правда, за пол-золотого…

   Жму. Темнота и вот я уже стою возле незнакомой гермы.

   " Приветствуем тебя, путник, в Восточном Форте, оплоте Света против сил Тьмы.

   Для получения достижения «Стены Балгура» посетите все форты.

   Награда: + 0,01 % по «Костям»

   Достижение разовое, неулучшаемое.«

   — Ждём десять минут, откат. — скомандовал Звездочёт и замер, явно перейдя в другое «окно».

   Значит будем ждать. Разворачиваю окно персонажа. Пробегусь- ка по характеристикам.

   Сравнивая с расчётными к одиннадцатому уровню, занесёнными в Блокнот, прихожу к приятному выводу- правильной дорогой идёте, товарищ. Силу на пару единиц обогнал, Мудрость на одну. Ачивки ещё забавные, описание некоторых вдумчиво прочитал.

   Из созерцания вырывает дружеский тычок.

   — Отмирай, ловец! — передо мной довольные рожи кендера и «танка».

   — Спасибо, Звездочёт! — тот в ответ только рукой махнул, исчезая.

   — Зашибись! А это как? — Руф тычет пальцем в герму.

   — Класс это такой. Порталист. Редкий и жутко геморойный.

   — Это всё хорошо, но… Шульц, а чего мы сюда попёрлись?

   — Сейчас, Пако. Руф, у тебя как «Непоседа»?

   — Норм, в плюс двинулся.

   — Сейчас ещё поднимем. И дорога наша лежит в данж. Надеюсь, шмот, элики- всё в порядке?

   — Более-менее.

   — Значит, попрыгали.

   — Куда попрыгали, зайчата? Вы не ахренели?! — голос из-за спины.

   Невысокая, и на удивление полная (толстая говорить нетолерантно), гномка с возмущением смотрит на нас. Причём неплохо упакована. Кольчужный доспех облегает каждый сантиметр её немаленькой фигуры и смахивает на комплектный. Две длинные косы спадают вперёд, на монументальную грудь, закованную в кирасу с двумя полушариями. В руках топор и щит-баклер. Над непокрытой головой значок нашего клана.

   — Я повторяю вопрос! Вы не ахренели?

   — Ты кто, толстая девочка? — Пако дипломатичен.

   — Любовь всей твоей жизни! Не узнал?! — гномка невинно хлопает глазками. Выглядит дико. — Зови меня Правая Рука!

   — Цыц! — это уже я на «танка»- Поручик, мо-о-л-чать! Брейк, влюблённые. Теперь серьёзно. Ты кто?

   — Шаграт вам в чате про саппорта говорила? Вот я и есть саппорт. Вестник Рока, девятый уровень. Эквип синий.

   — О как. Тогда собирайте пати и двигаемся на кач. Надеюсь, все фармить готовы? Покушали, уроки сделали?

   — Даже заранее пописали. — кивает гномка, над головой которой проявляется ник «БеллаСнежка».

   — Похоже, ты впишешься в наш дружный коллектив..

   Метод спуска в локацию ничем не отличался от метода, используемого в Южном Форте. Только башня тут была не Северная, а Западная.

   А вот у подножья начались отличия. Сразу от стены начиналась грунтовая дорога, уходящая в туман.

   — Нам туда. — киваю вперёд, и двигаю по дороге.

   Минут через десять неспешной ходьбы (и ни одного моба!) перед нами пункт назначения. Здоровенный, поросший кустами, холм. И лишь обрамление грубыми каменными балками зияющего входа выдаёт его рукотворность.

   — Глянь-ка, на камнях какие-то значки. — заметил кендер, первым устремляясь внутрь- Нам-же туда?

   — Это руны уничтожения входящего без талисмана. — кидаю в спину.

   Кендер экстренно тормозит, но Пако по инерции врезается в него и щуплый кендер влетает в проём.

   — Мля!! Ой, а я жив!

   — Значит руны не работают. — вижу вопросительный взгляд гномки- Да успокойтесь, это по лору просто обереги, чтобы нежить не вырвалась.

   — С#ка ты, Шульц!

   Оставляю без ответа риторическое замечание. Летит без разведки… Ныряем за кендером.

   " Вы вошли в Чертоги Предательства. Здесь покоится прах тех, кто бьёт в спину, тех, кто обманывает надежды. Иди отсюда с миром, путник.«

   — Послали так послали. — отмечает Пако.

   Стоим внутри кургана, дружно крутим головами.

   Впечатляет. Влево вправо от нас уходит балюстрада, шириной метра четыре, ограниченная кованой оградой. Над головой не так уж и высоко из клубящегося тумана временами становятся видны серые плиты потолка. Балюстрада заворачивается кольцом, диаметр которого на первый взгляд метров пятьсот, через равные промежутки в стенах чернеют здоровенные дверные проёмы.

   — Жованый крот! — Руфус завороженно смотрит вниз, перегнувшись через ограду — Ахрененное место.

   Под нами видны очертания ещё одного кольца, дальше всё теряется в темноте.

   И только игроки, компании которых видны кое-где, портят картину. Кто — то костёр жжёт, кто-то просто сидит.

   — За мной. — забираю влево.

   Вот первый проём. Двери распахнуты, внутри вспышки заклинаний, звон стали.

   Второй. Тоже самое.

   Третий. Игроки с тегом нашего клана сидят неподалёку у проёма.

   — Шалом. — киваю им. Те покивали в ответ.

   Только уже практически напротив входа, пройдя считай половину этажа, нам попались закрытые двери, изрезанные барельефами.

   — Во! Наш спот будет!

   — Это что за место то, Шульц?

   — Тебе-же написали. Чертоги Предательства!

   — А-а-а, ну всё ясно! — Пако — Что за место-то? Что делаем?

   — Данж это местный. По лору здесь захоронили живьём армию предателей. Ну и типа потом их разбудили. А теперь по делу. Здесь три этажа. Две лестницы, ведущие вниз. На самом дне босс, его фармят по откату. На этаже вот такие- киваю на воротины- склепы. Внутри здоровенная комната, там две пачки мобов. Все скелеты. Пачка состоит из командира мили, щит и меч, мага, танка и роги. Все мобы х2. Их и будем пробовать. Из минусов- пачки ресаются через 10 минут и могут реснуться абсолютно рандомно по комнате. При хреновом раскладе обе пачки встанут вместе. Тогда ждём пока разойдутся. Из плюсов- отличный кач и дроп. Дотроньтесь кто-нибудь до дверей.

   Ворота отъехали вбок, открывая нам место будущей схватки.

   Здоровый зал с куполом-потолком, стены, полы выложены большими квадратными, изъеденными временем, плитами.

   Скелеты стояли классически, разойдясь по противоположным углам.

   — А это что? — гномка кивает на саркофаг, стоящий на постаменте посреди склепа.

   — А вот оттуда может вылезти лич и дать нам люлей. Моб именной. Появляется рандомно по данжу. Значит так. Агр у них 10 метров. Ни в коем случае не цепляем обе пачки сразу, вайпнемся. Работаем так, первым Пако заходит и по стенке в угол, за ним мы. Потом прыгаем на мобов, фокус сразу на мага. Выносим его и в угол. Гнома, как тебя звать покороче?

   — Зови Белла или Снежка.

   — Ок. Белла, что у тебя из бафов?

   — Начальный щит. Это физзащита + 1 %. Есть массуха лечения, но она слабая.

   — Ага. Тогда ты сразу в угол. Баф по откату, массуха по усмотрению. Топор… ну это совсем по усмотрению. Но помни, мана на баф всегда должна быть.

   — За дуру- то не держи.

   — В углу выносим рогу, лидера, только потом танка. Руф, цель по ногам. У них слабость на дробящее, надо лишать подвижности. Ну и держимся за танком. Он наша надежда.

   — Папа прикроет вас! Но есть ощущение подвоха!

   — Руф, видишь уровни?

   — Командир 15, маг 13, разведчик 13, страж 14.

   — И все они икс два. Будет интересно. Погнали.

   Пока крались по стенке, я не сводил глаз с нежити.

   Командира можно было выделить сразу. Скелет в кирасе и кольчужных поножах с мечом-полуторником и круглым щитом возвышался над остальными головы на две. Рядом маг в полуистлевшей мантии до пят и с здоровенным посохом. Танк с башенным щитом и шестопёром. И «рога». Невысокий, чуть выше кендера, скелет, на котором болтались какие то тряпки и куски кольчуги, с двумя кинжалами в костяных руках.

   Писали, конечно, про десять метров, но вдруг соврали? Съагрятся не вовремя и накроется план пилоткой. Но нет. На позицию вышли без проблем.

   — Барра! — Пако впечатался всей массой в мага, сшибая его на пол. С хрустом нога нашего «танка» опустилась на череп упавшего. Тотчас на его вскинутый щит посыпались удары. Я с размаху бью в грудину «роге», пытающемуся обойти препятствие. Руфус тычет посохом куда то вниз. Маг ловит, поднимаясь, удар шестопёром в череп и рассыпается на составные.

   — Назад! — отскакиваем в угол, к Белле. По пути кендер удачно дробит посохом колено «разведчику».

   — Ёпта! Чо они такие страшные!? — глаза у Руфуса на пол-лица.

   Ну да, картинка ещё та.

   Теснясь и толкаясь, три скелета, гремя костями и железом, лезут на нас. Вот красные огни горят злобой из — под изъеденного временем шлема, вот пожелтевшие зубы вцепились в верхний край щита. Правда, тотчас брызнули в стороны веером.

   — Рога! Фокус! — «разведчик» таки поднырнул под щит и тотчас клинок вонзился нашему танку в бок.

   Палица, хупак и топор в мгновение обрушились на шуструю нежить. Только кости хрустнули.

   — Сука! Кровь повесил! — из торса Пако, облачённого в мятую ржавую кирасу, ударили красные струйки.

   — Бинт! Бинт! — гномка лихорадочно прикладывает раз за разом руки к спине танка- Есть! Чисто!

   — Лидера! — помечаю новую жертву.

   Командира мы завалили минуты за две, причём один раз кендер неудачно подставился под удар мечом и чуть не отъехал. Не зря-же он с матом шлёпнулся на пол и лихорадочно закинул в себя эликсир, а затем и кусок хлеба.

   Щитоносец-же проблем не доставил. Хотя убивали, конечно, долго.

   Собрав дроп и ранс, бодрым галопом мы свалили из склепа. И тотчас все повалились на пол.

   — У кого сколько жизни?

   — Треть. — Пако.

   — Половина. — кендер.

   — Половина. — Белла.

   — Ну и у меня треть. Какой вывод? Правильно. Воевать нам тут можно. Но осторожно.

   — Потрепали нас нехило. На пачку ща 8 минут ушло.

   — Зато экспы отлично.

   — Это да. Но на элики много без хила уходить будет.

   — Дроп как?

   — Ну, в принципе, норм. Треш, но дохера.

   — И ранс зашибись. Угля хорошо, плюс железо, куски, пара заготовок даже под крафт кирасы. Предлагаю сегодня тут до упора кач. Посмотрим, посчитаем.

   — О, мля. Ещё слонята..- голос из-за спины.

   Неподалёку стоит полдюжины игроков, без клановых значков над головами.

   — И? — мы поднимаемся на ноги.

   — Какие- то проблемы? — Пако демонстративно поигрывает шестопёром.

   — Да никаких. Развелось вас вот только…

   — Не нравится, топай мимо. — ставлю точку в продуктивном диалоге, усаживаясь обратно на пол. Бросая злобный взгляды, нокланы двинулись дальше.

   — Борзые какие.

   — Хех, Руф. Помнишь, как нас клановые со спота вытеснили?

   — Было. Но теперь мы по эту сторону! Ладно, хрен с ними. Что дальше?

   — Регенимся, потом заход. Как у тебя с «Непоседой»?

   — Нормально, с запасом.

   — Кстати, жетоны упали кому?

   — Ага, медь. Два.

   — И мне два.

   " Медный жетон павшего щитоносца". Кто-бы сомневался, что мне один выпадет.

   А через двадцать минут мы сидели на том же самом месте и в полголоса матерились. Плиты- то грело на одну задницу меньше.

   Мы потеряли Пако.

   Добивая " командира," каким-то макаром Руфус зацепил вторую пачку. Возможно, мобы подошли ближе, возможно кендер нарушил границу агрорадиуса. Но этого хватило. Несколько секунд и бой пошёл по незапланированному сценарию.

   Мат Пако, гномка ему вторит, сам еле удержался от нецензурщины, когда от «мага» прилетело на треть жизни.

   И рёв нашего «танка»- Валите все нахрен! — нам и — Ко мне! Барра! — немёртвым.

   Пако массовым агром притянул к себе всех противников буквально на несколько секунд, но этого хватило чтобы мы выскочили наружу. Кендер так вообще выкатился кувырком, получив фаерболом в спину считай у самого порога.

   Обернувшись, мы видели, как нашего товарища повалили на пол и через мгновение нежить целеустремлённо двинулась к нам. А на плитах осталось серебристый сгусток, размером с человека.

   — Ой! — Снежка отпрянула, когда скелеты врезались в невидимый полог, перегораживающий проём- А! Они выйти не могут!

   — Угу. — киваю — Сейчас агр у них спадёт и успокоятся.

   Нежить с полминуты топталась на пороге, поедая нас злым красным огнём, полыхающим в глазницах. А потом яркость глаз резко упала, и они потеряли к нам интерес.

   Честно говоря, я ожидал от Пако какого-то треша в кланчате. Но он меня удивил. Ничего такого, просто сообщение что выдвигается к нам — «.. карать анально этих геев прямо в кости таза».

   Ну а мы сидели на попе ровно, восстанавливая очки жизни, да дожидаясь его. Радовало, что гномка взяла по итогу боя десятый уровень.

   — Заждались, девочки? — возвестил в чате на весь данж о своём возвращении Пако- Есть цыпы, что хотят посидеть на моих яйцах?

   — Нихуа себе заява! — сразу оживился народ в чате- Это кто такой дерзкий?

   — Цыц! Папа пришёл! — не унимался наш танк, подбегая к нам.

   — Переключи чат, Пако. — поднимаюсь — Белла, баф. Выносим сперва ту пачку что у дверей. Если что, выскакиваем наружу.

   Гномка махнула топором и вокруг голов на миг проявилось в воздухе мерцающее кольцо из белых рун.

   — Го! — и Пако врубился прямо в кучу мобов.

   — Еб@#т! — кратко характеризует "танка" кендер и устремляется за ним в бой.

   — Дол#@$бы! — поддержала Белла, круша кости топором.

   — Слабоумие и отвага! — подвёл черту я, с некоторой оторопью наблюдая как Пако двумя молодецкими ударами разваливает «мага». Вот он разнёс в щебень череп «разведчика»…

   — Кто рансить будет?! Моб без ранса- баф на ветер!

   Срываюсь в бой и я. Что за хрень, «танк» дамажит как не в себя!

   — За мной! — и вот он врывается в вторую кучу мобов, впечатывая щитом «мага» в стену.

   А вот когда уже били «командира», всё резко встало на свои места. Полоска жизни начала падать уже с привычной скоростью.

   Но вот мы стоим в полностью пустом склепе. Только готовые растаять кучи костей напоминают о стражах.

   — Глянем что в саркофаге?

   — Он пустой. Антураж и место респа лича. — отрицательно качаю головой — Что у вас с хп?

   — Фул! — отозвались кендер и гномка.

   — Половина, и элик уже тикает. — Пако внимательно осматривается.

   — Го в тот угол. Первую пачку встретим!

   — Афкну полминуты. — что- то не давало мне покоя в той мешанине полупрозрачных сообщений, что бежали во время боя в левом нижнем углу.

   Открываю статы. Да нет, вроде без изменений. «Дробящее», «Выкуп», урон по «Костям» подросли незначительно.

   Инвентарь. Оп-па!

   " Кольцо мага с треснутым обсидианом«.

   «Необычное» кольцо на девятый уровень. Магическая защита плюс 20, регенерация маны плюс 0,2 %.

   — Пако, два вопроса. — закрываю окна- Первый- ты с чего в терминатора превратился то?

   — Так меня в форте клановый бафер оббафал. Там статы стали шо писец. Кстати, сказал что скоро сюда саппорта пришлют, наших бафать.

   — Вообще-то в кланчате про это ещё полчаса назад писали. — мельком обронила гнома.

   — А хрен ли молчим?

   — А чего поперёк лидера-то лезть? — по моему, это ехидство.

   — Второй вопрос какой?

   — Поносить хочешь? — линкую кольцо.

   — Не откажусь. Дропнулось?

   — Угу, тут. — перекидываю.

   Открываю кланчат. Хм, так и есть. Общее объявление что клан отправляет саппортов в нашу локацию. И местное уточнение что в нашем данже бафер будет на главном переходе между первым и вторым этажами.

   — Бафнуться бы вам всем.

   — Сейчас пачку раскидаем и сбегаем.

   Что могу сказать… высокоуровневые бафы это вещь! Даже так…ВЕЩЬ!

   За двадцать минут что они висели, мы успевали зачистить весь склеп, посидеть, вырезать ещё пачку и сбегать ещё за бафом. Точнее, народ бегал, а я старательно сидел и ману регенил. И скажу так… если-бы мобы ресались чаще, то минимум ещё пак могли уложить.

   До полночи гнома взяла двенадцатый уровень, Пако и Руфус тринадцатый, а я стал двенадцатый с третью. Плюс немалое количество лута и ранса. Одних колец, хоть и «белых», три штуки и «зелёный» щит. Правда, вещи у Пако запросили срочного ремонта, пришлось по окончании кача возвращаться в форт.

   — Как делить будем? — Руфус с застывшим взором явно перелистывал логи добычи, скинутые мной и «танком».

   — А никак. — хмыкнула гнома- Ты со списком на аукцион загляни, оцени общую стоимость. Утром встретимся, огласишь. Там и поделим.

   — Бли-и-ин!.. — заныл кендер- Это мне что ещё и этим заниматься?!

   — Таково бремя власти!

   — Я же кендер! Путешественник, авантюрист и пройдоха!

   — Всё, Руф! Завтра в девять? — и гнома с «танком» замерли, выйдя из игры.

   — Шу-у-ульц!

   — Да понял я, понял. Перекинь логи, посчитаю.

   Тотчас перед мелким появилась почта. Вскоре у меня замигал конвертик с листами логов дропа за эту игровую сессию у ребят. Тут же через почту закинул в инвентарь.

   — Готово. Посмотрю, что почём.

   Кендер растворился в воздухе с явным вздохом облегчения.

   Народ был доволен. А вот мне предстояло сильно поразмыслить.

   Принимая душ и завалившись на кровать с чашкой чая, я усиленно ломал голову.

   Планируемый уровень я получил, ребята-же стали выше. По плану у меня на двенадцатом переходить от кача к фарму денег. Да и место уже присмотрел. Точнее два, под разные обстоятельства. Одно под соло, второе- под фарм «вагоном», как на бобрах. Сейчас вырисовывается третий вариант…

   В Чертогах ранс оказался весьма неплохим. Большую часть, конечно, составлял «полевой» уголь, кости и куски различных доспехов, годных только в переплавку. Однако прибыль из-за повышенного рейтинга мобов позволяла брать не столько качеством сколько количеством. Единственно что нужна обязательно группа, к которой можно прицепиться «вагоном». Можно, конечно, и нынешним составом. Благо, так понимаю, пока клановый квест не выполнен, саппорт будет помогать. А это как минимум несколько дней. Можно сделать неплохой рывок. Но вот Пако, Руф…они даже за завтра улетят за пятнадцать плюс и им прямая дорога на второй этаж. А я, дай Бог, апну тринадцатый. И остаюсь в одиночестве, ибо с таким уровнем вниз соваться смысла нет. Там уже монстры от пятнадцатого и выше, начнёт штраф на ранс капать. Однако одиночество относительное.

   Блин! В голове просто кавардак!

   На нашем этаже я видел минимум ещё три клановые пачки. Видимо, одно из мест клановой прокачки. Думаю, можно будет решить вопрос и кочевать по группам, которые будут приходить на кач. Пока не апну пятнадцатый. Потом тем-же макаром на второй этаж. Если не шиковать с делёжкой ранса, то там и денег на переодеться подкоплю. Да, есть всё-таки плюсы от нахождения в клане.

   Повеселевший, чищу зубы, вырубаю компьютер и ложусь спать.

   Как там было?"..Я подумаю об этом завтра."
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    Глава 14
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День 14.

   
Утро задалось такое себе.

   Всю ночь снились скелеты, жаждущие откусить от меня кусок чего-нибудь. И если днём, в игре, мобы были просто нарисованными картинками… то ночью, во сне, они превратились в кровожадных тварей. А от того, что они не издавали ни звука, становилось только страшнее. Около пяти я просто проснулся с бешено стучащим сердцем и насквозь пропотевший. Градусник под мышкой показал 37,2. Мля, я ещё и простыл похоже. Где и как?! И таблетки пить, вроде, ещё рано и что-то делать надо. Залил в себя две кружки чая с лимоном и завалился дальше. То ли чай помог, то ли лимон, но больше ничего не снилось.

   Проснулся я по будильнику в мокрой от пота кровати, но с температурой 36,8. Уже приличнее смотрится, да и самочувствие более менее.

   Душ, яичница- глазунья, кофе, бутерброды, аукцион.

   А потом пришёл с обходом врач. Само собой пришлось сообщить о недомогании.

   Сразу поднялась суета. Прослушали, простучали, дали таблетку, воткнули в ягодицу укол. И, взяв клятвенное обещание «чуть что, так сразу», отпустили в игру.

   Вход.

   Персонаж стоит неподалёку от уже знакомой Башни.

   Напарники уже онлайн, имена горят зелёным дружелюбным цветом.

   — Шалом всем. Пако, Руфус? Вы где? — в кланчат.

   — В форте. В таверне.

   — Ок. Сейчас буду. Разговор есть.

   Через пару минут плюхаюсь на табурет к ним за стол.

   — Привет, парни! — О, и Снежка тут- И дама!

   Машу рукой и перед нами появляются три кружки пива и бокал красного вина.

   — Убери эту бормотуху! — кривится гномка подавальщице — Пива мне! Я-же гном, какое ещё вино!

   Пако молча притягивает к себе емкость и присасывается, а вот кендер только в руках баюкает.

   — Что за разговор, Шульц?

   — Два вопроса. Первый. Я по логам на аукционе посмотрел, на сколько можно сдать нашего дропа. Скинул тебе расчёты. А второй… Вообщем так, парни. — а чего тянуть — Вы офигенные (Пако кивает), но я становлюсь вам обузой. Вы уже тринадцатые уровни и, наверняка, всего чуток осталось до четырнадцатого. Мой перс качается медленно. Так что я предлагаю сегодня покачаться вместе, а потом уже идите дальше без меня. Общаться можем и так, без пати.

   — Посыл понятен. — кивает кендер- Благородно, открыто, по-взрослому. А теперь вопрос на миллион, душелов.

   Все с интересом следят за коротышкой. А тот, собака драматичная, не торопясь делает пару больших глотков пива и с грохотом ставит кружку на стол.

   — ьВопрос простой. Зачем ты в игре, Шульц?

   Я аж напрягся — Окей, Руф. Скажу открыто, мне скрывать нечего. У меня первая цель- вкачать ловца минимум до тридцатого уровня. Цель вторая- устроиться в хороший клан на контракт и зарабатывать по максимуму сколько смогу.

   — У тебя хреново с финансами в реале?

   — Нормально. Это другое.

   — Цель ясна. А я, Шульц, пришёл сюда просто играть. Играть как мне комфортно. А с тобой мне играть комфортно. Так что я с тобой. А уровень и скинуть можно.

   — Ты представляешь, что такое делевел? Вкачать, а потом плоды трудов нахрен своими- же руками.

   — Шульц, я всё прекрасно понимаю. И сразу скажу, если в будущем мне захочется улететь вперёд, я тебе сразу честно об этом скажу.

   И тянет руку. Жму её. Блин, даже глаза защипало.

   — Заметь, детка. — Пако кивает на нас гномке- Бескорыстная мужская дружба..

   — Пошёл на хер! — это мы хором.

   — Вот. Что и требовалось доказать. Ах да, я с вами. Куда же вы одни-то. Вы всё-таки первые кто меня понимает! — смахивает воображаемую слезу- Чуете, канальи, альфу!

   — Танк, ловец, кендер. — гнома качает головой- Ни бафа, ни хила, ни дамага. Не, ребята, сорри…

   Понимающе киваю.

   — Ну и что ты раскивался, Шульц?! А вы знаете, что у меня нормальные бафы появляются только после тридцатого уровня? Мой класс ведь обычно кланом целенаправленно выкачивают. Нас, соломазохистов, весьма немного.

   — Ну а ты чего сама решила вдруг?

   — Чего, чего… — машет рукой Белла — Я как Шульц. Хочу продаться подороже.

   — Я чего-то не понимаю, видимо. — кендер допивает пиво- А зачем кланы вообще берут такие классы со стороны? Если можно на зарплате своих выкачать?

   — Клановые на зарплате. А мы контрактники. Нюансов полно. Да и никто никогда не отказывается от саппорта. И да, я тоже хочу с вами. А потом посмотрим.

   — Это всё я! — громогласно шепчет на всю таверну Пако- Снизойти что-ли до мелкой…

   — Народ, вы понимаете всю глубину жо… ой, кроличьей норы?

   — Не ссцы, Шульц. Всё будет хоккей. — Пако пренебрежительно машет рукой- Постоянную группу создаём?

   — Само собой. — кивает кендер.

   — Тогда ты пати-лидер.

   — Схрена-ли?!

   — Или Снежка. Ты как, Белл? Видишь она против, я тоже. Так что ПЛ теперь ты. Создавай давай.

   — Ловите приглашения. Шульц, сорри, группа без тебя, сам всё понимаешь… Заявку в клан на регистрацию консты отправил.

   Открываю меню подбора игроков в клановом интерфейсе. В разделе «Постоянные формирования» свежая надпись.

   «Создана постоянная группа» *название не выбрано*«.

   — Как корабль назовёшь, так он и поплывёт. Как назовёмся?

   — Адепты Пако!

   — Сразу нахер!

   — О, отличное название!

   — Не вздумай!

   Я же сижу и тихо офигеваю от происходящего. Ну кому в голову придёт название «Злые Сварщики»? И этот вариант ведь от Снежки!

   Пару минут шла дисскусия, пока — Стоп! — гномка поднимает руку- Тут название уже есть!

   — Да вы задрали, так до утра говорить можно. — отмахивается кендер.

   — Что за «КГЛ»?

   Разворачиваю описание группы… хм, «Клуб Гламурных Людоедов».

   — Всё, вопрос закрыт. Настройки дропа как ставим?

   — Шмот по необходимости. Остальное, вон скидывай на танка. Потом поделим.

   — Цыпа, ты так хочешь меня проспонсировать? Ты явно путаешь альфача с альфонсом!

   — Ой, да заткнись! — машет рукой гномка.

   — Деньги автоматом делим. — кивает Руфус, явно копаясь в настройках. Отстраненный взгляд выдавал его с головой — Надо описание группы сочинить в подборе.

   — Да пиши что угодно. От нас с таким сетапом и таким названием и так шарахаться будут все.

   — Кстати, Шульц. Я пишу что у нас ловец офпати. Что с рансом будем делать?

   — Предлагаю по итогам сессии всё поровну.

   — Ок. Теперь вопрос — надо где-то создать базу по нашему шмоту и обновлять по изменениям. В телеге, вацапе?

   — Сорри, народ, я мимо. — мотаю головой- Номер светить не хочу.

   — Да не вопрос. Я сайтик сделаю простенький, дадите почту, я вам ссыль скину.

   — Да да, мамочка. — кивает Пако.

   — Ну а теперь, господа и дама, надо обсудить ближайшие планы. Шульц?

   — Предлагаю до упора кач в Чертогах. Первый этаж- 12–15 уровни, второй- 15–17, третий- 17–20. Основной ранс тут кости и уголь. Это 70 % всего ранса. Рвань шмоточная, крафтовые заготовки, даже шмотки можно достать. Кирасу зелёную, например. Но, сами понимаете, процент выпадения гораздо ниже, всё таки вещь, а не треш какой-то. Но х2 шанс. Поэтому треш предлагаю на продажу, а вот уголь думать надо.

   — Это тот «уголь из Полей», что на репутацию нужен?

   — Да. Продаётся, конечно, он на «ура». Но можно через него репу качнуть. Надо считать, думать.

   Нас прервал звук удара.

   Это кендер демонстративно бился головой об столешницу.

   — Снимите с меня ПЛа, а? Я вас умоляю!

   — Терпи, мелкий. — погладила его по пострадавшей голове гномка, сама ростом даже ниже.

   — Давайте- ка так. — хлопнул я по столу — Сейчас на кач. Потом посчитаем что и как. И решим.

   Четыре часа кача пролетели как один миг.

   Народ бафался у кланового саппорта в Чертогах и вырезал нежить, я рансил и дамажил что успевал. Чистый гринд, как он есть.

   — Два на часах, мне в реал пора. — Белла — В офф здесь выходим?

   — Сегодня ещё появишься?

   — Часов в шесть буду. И на весь вечер могу.

   — Вы, парни?

   — В принципе дела есть. Наверное, тоже до вечера.

   — Ок. Тогда выходим в офф вон в сторонке. Встречаемся в шесть.

   И мы дружно сделали логаут.

   В реале меня встретила незнакомая медсестра. Осмотр, капельница, укол и расписание приёма таблеток. И только потом принесли обед. Хорошо хоть планшет не отобрали.

   Завалившись сытым на диван, сразу запускаю калькулятор перса.

   Класс, статы, характеристики «зеленых» типовых вещей, семнадцатый уровень себе и «падшему пикинёру».

   И любуюсь резким скачком агрессии со стороны мобов.

   Ловец и так обладает штрафом, выражающимся в повышенной агрессии, а тут и вовсе улетает «ту зе мун». Выходит, по расчётам «танк». Хлипкий, тощий «танк». Даже профильные классы не могут похвастаться такой базовой агрессией, компенсируя её скиллами. Дело пахнет постоянным, диким переагром. И в какой-то момент базовая защита от характеристик перестанет спасать от быстрых смертей. Выправить это может только эквип, а денег на него при нынешней прокачке не будет. Брать взаймы у клана? Не-не-не. Быть в должниках или предложить услуги самодостаточного полноценного душелова. Это-же две большие разницы. И цены.

   Ставлю двадцать пятый уровень. Ой мама, роди меня обратно. Перспектива качаться соло приобретает всё более мазохистские оттенки. Нет, я когда только в игру готовился, считал, конечно. Но это было чисто математически. Теперь же, поиграв, я начинаю понимать, что кроется за всеми этими сухими цифрами.

   Ставлю будильник на четверть шестого и открываю гайд по Чертогам. Что у нас там впереди?..

   А с будильником я молодец. Разбудил он меня вовремя.

   Заснул, конечно. Кто бы сомневался. После сытного обеда да с чтивом в руках.

   Умыться, чайку с парой конфет. Лёгкую разминку чуть застоявшимся суставам. Контрастный душ и вот я вхожу опять в игру.

   И меня сразу встречает табличка с клановым сообщением.

   " Всем игрокам, участвующим в событии " Упокоить!".

   Сегодня до 22 по мск сдать жетоны кураторам. Выплаты на месте. Всем спасибо".

   И тут же прилетает ещё одна.

   " По Восточному Форту куратор Шаграт. Приём жетонов- таверна.«

   Стою неподалёку от уже привычного склепа. Ворота нараспашку и судя по звукам, там идёт драка. Вспышки света и лязг стали.

   Заглядываю. Так и есть. Спот занят, уже фармят.

   Двигаю дальше по балюстраде, в сторону лестницы с клановым бафом. И всего третьи ворота, почти у самого спуска, оказываются закрытыми. Удачненько.

   Открываю створки и усаживаюсь на пороге.

   — Где все? — о, в кланчате Пако.

   — Иди в сторону бафа, я тут спот сторожу.

   — Мальчики? — через минуту БеллаСнежка.

   — Малышка, иди на запах секса.

   — Пако! А я думала это скелеты гнить начали!

   — Какие у вас высокие отношения.. — Шаграт, как по мне, сейчас ошиблась.

   — Не ревнуй, киса-лариса. Всем достанется кусочек счастья. Точнее сосочек. Я-же Пако, мать вашу!

   «Игрок ПакоДваПупка получает запрет на использование кланового чата сроком на 1 час.»

   — Блин, зачем. Интересно же было. — вписывается за нашего «танка» какой-то ВинегретУдачи.

   — Ничего, пусть помолчит часок. — Шаграт явно довольна.

   — Что-то пропустил? — рядом плюхается кендер.

   Переключаю на «фарм-чат».

   — Ну как тебе сказать. — киваю на Пако- Нашего метросексуала в клане забанили на час.

   — Ревнивая. — пожимает тот плечами — Ну, погнали за бафом?

   И вскоре мы уже привычным макаром разбираем нежить на запчасти.

   Падают на пол кости, я автоматически снимаю ранс и тут рутину прерывает дикий скрежет.

   Крышка на саркофаге дрогнула, поползла, скрежеща, вбок и рухнула с грохотом на плиты.

   Вот над стенками каменного ящика поднимаются два высоченных скелета.

   Первый, в рваной кольчуге, с монструозным луком в руках. Второй, в полном панцирном доспехе, с коротким гарпуном наперевес.

   И за их спинами невысокая такая фигурка вырастает. В чёрном, припорошенном пылью, балахоне.

   Во мраке, клубящимся под капюшоном, загорается багровый глаз.

   — Блят! Это же…

   — Приведите его ко мне. — и тыкает коротким жезлом в нашу сторону. Из навершия в виде черепа вырывается тонкий зелёный луч и упирается в… кендера. Тот застывает с поднятым в замахе хупаком.

   Всё летит кувырком.

   — Л-и-и-и-ч! — дикий вопль в кланчате от Снежки.

   — Валим! — Пако неудержимо рвётся к выходу.

   Я туплю и смотрю на две вещи. Как пробитый насквозь гарпуном кендер, вереща, волочится по полу, подтягиваемый за цепь скелетом, и как древко здоровенной стрелы торчит у меня из груди.

   " Вам нанесено 378 урона.

   Вы погибли. Хотите возродиться в Восточном Форте?"

   " Вы возрождены в выбранной точке«.

   Я делаю пару шагов в сторону с круга возрождения и тотчас открываю кланчат.

   А там вакханалия.

   — Го-го-го! Он один?

   — Нет! Лук и копьё! — о, Белла жива.

   — Хелп! Все на первый!

   — Уровень какой?

   — Не вижу!

   — Ачешуеть! — уже за спиной. Это на круге стоит босоногий Пако- Полтысячи чистого урона с каста!

   — Лич?

   — Он. Уже, считай, на пороге.

   — Я тебя сейчас разочарую. Эта падла может из склепа выходить и геноцидить ещё и снаружи.

   Тут «танка» отодвигает в сторону и появляется Белла.

   — Ты меня преследуешь, цыпа! — Пако демонстративно закатывает глаза.

   Гномка отходит и усаживается.

   — Тебя кто?

   — Лучник. Ну хоть не ваншотом, как тебя.

   — Откуда эта падла то взялась. Я ещё и сапоги уронил. — Пако грустно смотрит на босые ступни- Сейчас небось там фетишисты набегут.

   — Сапоги-то вместе с носками что-ли выронил?

   — Неа. Я косметику не ношу. Только трусы дефолтные.

   — Так ты… — с удивлением смотрю на нашего мачо- постоянно под дебафом «дискомфорта» бегаешь что-ли? Дефолтные-же не дают бонуса. Там выносливость вроде режется?

   — Да не особо с финансами. Сперва в основной эквип вкладываюсь, остальное по возможности.

   — А Руф где? — меняю тему- Последний раз я его на гарпуне видел.

   — Там всё вообще прикольно! Лич его в плен взял!

   — Что за ересь?!

   — Сама в шоке! Он ещё что-то там сказал типа «забавная зверушка», а потом меня убили.

   — Да вон он! — кивает Пако.

   В рунном круге стоит явно ошарашенный Руфус.

   — Парни! — и кидается к нам — Это-же какой-ьл пистец! Кстати, мне квест дали!

   — Руфус! — дикие вопли в кланчате, Шаграт в первых рядах.

   — ?

   — Ты в Форте? Давай срочно в таверну! Остальная пачка, подходите тоже.

   — Киса-лариса, ты так меня хочешь?

   — Уже бан прошёл что-ли?!

   " Игрок ПакоДваПупка получает запрет на использование кланового чата сроком на 1 час«.

   — Воу, воу, полехче! — вписываюсь за своего- Шаграт, бан не по делу!

   — Разбаню после разговора. Пока не до его бредней!

   В таверне нас разделили. Кендера утащили куда-то на второй этаж, а нам дали по пиву и велели «сидеть, ждать своей очереди». Сатрапы натуральные. Даже без сухариков. Пришлось самому дозаказывать. Хорошо что хоть пообещали вернуть дроп, выпавший с нас в данже (Пако искренне обрадовался).

   Минут двадцать мы бездельничали. За это время успели лут рассортировать, кое-что Пако сбегал в кузню сдал, кое-что скинули на аукцион. А чего время-то терять. Время ещё только пол-восьмого вечера, а мы уже вайпнулись.

   Всё же по плану, блин. Я так вообще успел по-быстрому поужинать в реале.

   А вот наконец то и наш «узник совести».

   Кендер и Шаграт плюхаются за наш столик. Тотчас орчанка выкладывает перед каждым по золотой монете.

   — За неудобство и ожидание, ребят. Своё имущество заберёте в Чертогах у кланового бафера. — на что благодарные кивки- Мы с Руфусом всё обговорили, если что, можете опять на кач. К вам вопросов нет.

   — Спасибо за золото. А что это было? — гномка сноровисто убирает монету.

   — Руфус лучше объяснит. — отмахивается наш куратор- Но предлагаю уходить уже от игрового чата при серьёзных разговорах. Сторонних программ море. Но, смотрите, в пределах правил, чтобы под бан не попасть.

   — А что с личем?

   — Убили. Там ребята с третьего поднялись, размотали его.

   — Кстати, Шаграт. — уже я- Коль встретились, может жетоны примешь?

   Орчанка быстро рассчиталась и свалила.

   — Ну что? — все с интересом уставились на кендера.

   — Народ, реально давайте не в игре. В принципе ничего там особо важного, но рекомендовали всё таки… Может в дискорде?

   — Блин, это дискорд ставить.. — Снежка.

   — Часиков до одиннадцати покачаемся, и через полчаса в дисе. Найдёте меня там по нику. Пароль перед выходом скажу.

   — Интрига! — подвожу черту- А теперь на кач! Хотя стоп… Пако, деньги у тебя есть, я видел. Иди, подлец, купи минимальный набор косметической одежды.

   — Да уже, блин. — отмахнулся «танк».

   — Он что, в одних дефолтных трусах бегал что ли? — громкий шёпот гномки.

   — Оу, мелкая! — Пако довольно улыбается — Попроси и я, может, покажу тебе их!

   — Сейчас тебя мобы сложа, ты их всему данжу покажешь!

   *****************

   Дроп (уголь, кости, куски мантий, лат, и, главное, сапоги) нам и правда вернул баффер в Чертогах. Увидев его, я откровенно удивился.

   Проповедник, только они в таких мантиях с изображением бога-покровителя, 78-го уровня. Да уж, клану явно нужно выполнение этого квеста.

   Склеп, где появился лич, опять был свободен.

   Входили мы в него, честно говоря, с явной опаской. Ещё слишком свежи были воспоминания о люлях, выхваченных здесь.

   Встретили нас обычные скелеты, которым мы обрадовались как родным.

   — Вперёд, негры! — пафосно указала на ближнюю пачку топором гномка.

   — Зови меня, — громыхнул шестопером о щит Пако — просто. Чёрный Властелин!

   Однообразный гринд где-то в пол-одинадцатого был разбавлен выпадением с «падшего командира» «необычных» сапог. По характеристикам они были на Ловкость и Телосложение, поэтому ушли кендеру в зачёт его доли в добыче. После этого было решено дальше не испытывать рандом и мы рванули в форт.

   Ремонт экипировки, закупка эликсиров, скинуть лут, беглый мониторинг аукциона- всё заняло полчаса. Причём как-то само собой всеми финансовыми вопросами занялась БеллаСнежка. Потом все дружно покинули игру, договорившись полдвенадцатого встретиться в дискорде.

   Чайник зашумел, подогревая воду. Организм настоятельно требовал слить лишнюю жидкость, а затем пополнить её запасы чаем. Желательно с «кара-кумчиком».

   Отцепил сбрую, быстренько её протёр и повесил сушиться в ванной. Сам принял душ. Мешки не таскал, но игра тоже по-своему утомляет.

   Потом уже с кружкой ароматного чая (крупнолистовой, свежезаваренный) вприкуску с конфетами (вредно на ночь, я в курсе) захожу с «левого» аккаунта в дискорд, нахожу нужную «комнату».

   — Шалом, Руфус!

   — Шульц? — низкий бас рокотом прокатился по палате, я аж колонки убавил. Нихрена себе!

   — Он.

   — Где мы познакомились?

   — Дилижанс в Южный Форт. Там ещё неожиданный квест по дороге случился.

   — Алоха, Шульц!

   — А ты чего такой засекреченный?

   — Не обращай внимания, привычки из реала. Ждём остальных тогда. Всем сразу и расскажу.

   Ровно в пол-двенадцатого залогинились Снежка и Пако. Снежка поздоровалась молодым звонким голосом, обладательница которого тянула лет на двадцать. А вот Пако… расслабленный голос, тянущий слова и при этом дико картавый! И явно постарше нашей гномы. В игре-то ты выбираешь озвучку себя любимого из предложенных вариантов (можно дополнительный список голосов или свой, но за отдельные деньги), поэтому услышать реальные голоса было достаточно интересно.

   — Ну раз все здесь, — после проверочных вопросов начал Руфус- поговорим о деле. Первое. С вас почты здесь в чат. Я вам на них ссылку и пароли скину на сайт. Там пока только нас четверо будет. Второе. Есть предложение в игре отключить исходящий звуковой чат и общаться исключительно в дисе. В случае если поговорить в игровом надо, разблочить звук дело секундное. Как вам?

   — Я за. — поддерживаю кендера.

   — Ок.

   — Ну раз никто не против переходим к игре. На сайте размещаем текущий шмот, умения, хотелки свои и примерное финансовое положение. Предлагаю казначеем группы выбрать Снежку.

   «Против» был только один голос и то показалось что Снежка просто кокетничала.

   — Тогда сразу вопрос. — гнома взяла инициативу в свои руки- У нас там куча угля уже накопилась. Продаём или на репу пускаем?

   — Предлагаю на репутацию. — я уже думал про это- Если будем в Чертогах сидеть долго, то набьём много. Возьмём на него лучше «элитки» у неписей. Ну а кому брать… надо решать.

   — Завтра решим, когда сводка по экипировке на сайте будет. — подвела итог гнома.

   — Теперь по квесту. Когда меня гарпуном к личу подтянули, он не сразу на ноль помножил. Вообще как вспомню аж передёргивает. Брр! Знаете, костяшками своими за подбородок взял — О, какая забавная зверушка! Дерзкая! Удиви меня!

   — Ну а ты?

   — А чего я? Плюнул и пнул! Что я ещё мог?

   — А он?

   — Башку мне оторвал. И когда уже на спавне стоял, квест прилетел. Называется " Удиви нас!". Ловите описание в чате.

   " Задание «Удиви нас!».

   Вы сумели привлечь внимание к своей персоне самой Тьмы.

   Злоба, удивление, брезгливость, пренебрежение… но не равнодушие. Вызовите неоднозначные чувства у повелителей Полей Шепчущих Костей!

   Прогресс 3/7.

   Награда: вариативна. Класс- редкий.«

   — И ещё предупреждение от администрации что квест относится к разряду неоднозначных. Типа награда зависит только от меня.

   — Зашибись. А почему прогресс тройка?

   — Я думаю, это из-за боссов. «Классовый», Рыцарь Тлена и Алеофакс Стерегущий.

   — Алеофакс? Это кто?

   — Лич. 23-й уровень. Когда он меня коснулся, я его «увидел». Причём, классно, Наблюдательность сразу на два уровня скакнула!

   — А Шаграт что сказала?

   — Говорит, квест такой в клане уже делали двое человек. Единственное, что никто его таким способом не получал. Одному, паладину, дали когда он босса «классового» не тем скиллом приласкал и не ослабил, а наоборот, усилил. Потом пробовали повторить, уже не получалось. Второму, чернокнижнику, когда он тут в Чертогах босса проклял и отлечил этим. Типа использовал какой-то одноразовый свиток, что ещё в «яслях» выбил, чтобы инвентарь разгрузить. Вообщем условия получения весьма специфичны.

   — Слушай, ну не за пинок же он тебе квест выдал?

   — Есть у меня подозрение что та кость повлияла. Так и Шаграт думает.

   — Что за кость? — в голосе Пако любопытство.

   В ответ кендер скинул описание награды, что получил у коменданта.

   — Нуууу, в принципе может быть. Весьма вероятно. — согласилась Снежка.

   — И что дальше?

   — Шаграт говорит, там в клане аналитики прикинут и дальше квест проходить буду.

   — А что хоть за нагхада у тех двоих была? — какой корыстный у нас «танк».

   — Точно не сказала, типа «поверь, не легендарка, но весьма хорошо».

   — Само собой такое делать надо! — гнома возбуждена- Круто же!

   — В принципе, я вам всё рассказал. Предлагаю сейчас на сайт заглянуть всем. А завтра обсудим. Я в игру часов в десять зайду.

   — Наход. — голос Пако — Я игховой звук переключать буду на чаты. Мне там общаться интехесно.

   — Ради Бога, Пако! — веселюсь- Всё равно тебя Шаграт фиг из бана выпустит!

   — Кстати, Пако! — Снежка.

   — М?

   — Скажи- рефрижератор!
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    Глава 15
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День 15.

   Лежу в полудрёме. Веки подниматься просто отказываются.

   Чувствую себя как овощ на грядке и мне это нравиться. Покой, тишь. Благодать.

   Даже когда сумел победить себя и встал, утро продолжает быть отличным. Кофе удалось, яичница получилась как я люблю, с растекающимися «глазками». Блин, где-же подвох?!

   Прямо с чашкой кофе в руках лезу на сайт Руфуса. Вчера я ничего размещать там не стал, а практически сразу завалился спать.

   Та-а-ак, что у нас тут?

   О, вся экипировка ребят.

   Ну-ка, ну-ка.

   Танк у нас одет так себе конечно. Весь в «необычных», ни одного «редкого» предмета. Бижа «белая», кольцо одно «зелёное». И то я ему поносить дал.

   Кендер… одет как кендер. Всё в Ловкость. Перекос уж слишком явный. Сила на втором месте. Скажем так, косит под классического «рогу». Подскочил, внёс и сбёг, оставив после себя при везении клочья. Но если смогут отмахнуться, то скорее всего ляжет с пары плюх. Вещи «необычные», хупак, основное оружие, так вообще «простой». Но зато одно из колец «элитное». По-моему, то самое что он у коменданта за эвент получил.

   А вот гнома удивила.

   Девочка, да ты, похоже, донатор!

   Поножи, шлем и наручи «элитные» и составляют комплект.

   " Комплект Духа Слепого Окуня«.

   Кого, кого?!

   Перечитываю ещё раз. Нет, ни ошибся, Дух Слепого Окуня.

   Класс — кольчуга, полный сет, дополнительно к статам самих вещей, поднимает Телосложение, Мудрость, количество маны, +1 к навыку «Регенерация маны». И все вещи на десятый уровень.

   Скажу так, бегать она в таком может до 22-23-его левела минимум.

   Остальные вещи все «необычные». А бижа как у нас. На ней, видимо, финансы закончились. Хотя учитывая разницу в цене между доспехом и бижутерией, это и немудрено.

   Заношу свои наборы вещей. Который для кача и второй, для ранса. Само собой с пометками, какой для чего. В «общем» отметил (в этот момент жаба с хомяком взялись за руки и, презрительно сплюнув, ушли в закат) что могу предоставить в безвозмездную аренду «элитное» кольцо, скопировав его описание.

   Также заглянул в раздел финансы. А неплохо так. Если верить Снежке, то сейчас мы были потенциальными обладателями минимум десятка золотых. Почему потенциальными? Далеко не всё ещё на ауке продалось.

   Захожу в игру в десять. Запускаю сразу дис, в «комнате» первый. Практически тут-же логинится Руфус.

   — Шалом, мелкий.

   — Алоха, старый. Сейчас зайду. Ты где?

   — Рядом с кузней.

   — Куда двинем?

   — Побродим вокруг данжа, посмотрим мобов на поверхности, пока наших нет. Там Снежка вроде попозже будет.

   До Чертогов мы с кендером добежали шустро. Там он нырнул туда-обратно в данж, получил баф от очередного кланового саппорта, и мы двинули исследовать окрестности.

   Отправились в сторону центра локации.

   Добыча вкуснее, опыта больше, мобы толще, звиздюли ощутимее- всё как мы любим.

   Сперва попался «павший пикинёр» десятого. Мы, после Чертогов, ему обрадовались, как родному.

   Но сняв и раскрыв с него ранс, я приуныл.

   Плюс пять уровней сверху Руфуса дали о себе знать. И конкретно.

   Кусок угля всего на сто грамм. Да и качество плохое.

   — Руф, с них не только процент ранса режут, но и качество похоже.

   — Значит полезли аккуратно дальше.

   — Кстати, а чего ты пушку себе хотя бы «зелёную» не прикупишь?

   — Сегодня планирую вечером взять. Там на ауке есть одна. Лежит пока. Зелёнка, но норм.

   — Кстати, за эти дни что там в пати по дпму?

   — Ну в среднем выходит у меня 40 % где то, Снежка 30, Пако 20, ну и ты, похоже, десяточку отъедаешь.

   — Неплохо.

   Тут на нас из тумана вывалилось… нечто.

   Волк не волк, но сплошь из костей и лап шесть штук. И только волчий хвост выдаёт отсылку разрабов к серому хищнику.

   — Что за срань?! — еле уворачиваюсь от броска, промахиваясь в ответ.

   — Н-н-на! — одна из лап переламывается под ударом кендера. Я тотчас поддерживаю его задумку. Обездвижить и покарать.

   Тварь оказалась неожиданно живучей. Минуты три мы танцевали с ней. Я лишился половины жизней, кендер так и вообще двух третей. Но завалили. И тут-же попадали на землю рядом с её костями.

   — Ох, отвык я что-то без танка! — эмоционально басит Руфус- Думал, карачун наступил!

   — Это кто вообще был?

   — Костяная гончая, 14 уровень.

   — А они, случаем, не стайные?

   Звякнул колокольчик.

   — Шалом, Снежка.

   — Привет, мальчики! Вы где?

   — Над Чертогами гуляем.

   — Гуляете? Парой? Вы такие ми-и-лые!

   — Пако на тебя нет, язва.

   — Фи! К Чертогам выхожу, вон как раз «танк» онлайн появился.

   — Бери его тогда и выдвигайтесь.

   — Кстати, Шульц, что там с гончей достал?

   Открываю одинокую искру.

   — Кило хорошего угля. Какая хорошая собачка!

   Через двадцать минут мы встречали на входе наших. Там порадовал «танка» «элитным» кольцом.

   А ещё через десять минут здороваемся с очередными скелетами.

   — Кстати, — пригибаюсь, пропуская меч «стража» над головой- заметили что андеды разные?

   — Тоесть?

   — Так уже какой склеп меняем. Они по профе все одинаковые, а вот по внешнему виду разные.

   — Кости как кости.

   — Неа, вчера у стража на щите дерево какое-то было нарисовано. А у этого олень.

   — Только мне кажется, — Пако отбивает удар «командира» щитом- что тут кому-то делать нечего?

   Кач до обеда шёл по накатанной. Я даже с ранса вынул кирасу «необычную», которую тотчас перекинули Пако. Старую хозяйственная гнома прибрала на продажу.

   За обедом я не вылазил из планшета. Слава Богу, хоть какие-то функции были в игре доступны бесплатно извне. Как сейчас, например, я на калькуляторе в личном кабинете подсчитывал сколько у меня угля выйдет, если я все «искры» открою. И цифра выходила весьма неплохая.

   А что нам пишут на форумах? Сколько надо репутации заработать чтобы в арсенал пустили?

   Квестов на репу три.

   Первый- с кузнецом, который я сумел взять. Причём можно сдавать как в фортах, так и в Батайках.

   Второй- со стражей. Тут приёмка жетонов, что после записи в чистильщики, падать начинают.

   Третий- с алхимиком гарнизонным. Этот кости принимает, но самый низкий выхлоп, пишут, с этого квеста.

   
Угля и костей у нас немало набирается. Блин, надо считать. По идее, надо кому-то одному сперва репу всё таки прокачать. Причём, скорее всего, это будет Пако.

   «Танку» нужна защита от магических атак. Несколько раз, когда неживого мага шотнуть быстро не успевали, он давал очень больную ответку. А дальше магов станет только больше.

   Вывод- Пако нужна бижутерия на маг защиту.

   Потом Руфусу оружие, как главному нынешнему дамагеру группы.

   А лучше всего найти ещё хила и мага в пати.

   С такими влажными мечтами я заходил в игру.

   Тотчас снимаю с аукциона все непроданные лоты угля и кости. И на нашем сайте размещаю свои выводы про прокачку репутации.

   Когда, забыв с непривычки сделать это сразу, захожу в дис, там кипит некая полемика.

   Народ, даже вне игры, продолжает общаться. И именно сейчас обсуждают моё предложение.

   И радует, что это не срач, а вполне конструктивный диалог.

   Вот по идее кто мы друг другу? Случайные знакомые, несколько дней бегающие вместе по пикселям в игре.

   И сейчас некто призывает свой игровой процесс подчинить достижению цели, которая принесет прибыль не тебе.

   Много, ох много сообществ развалились и превратилось во врагов, споткнувшись о подводный камень личной выгоды.

   У нас, слава Богу, как посмотрю пока с этим всё нормально. Пако смущённо отбивается «да не надо мне ничего, я сам..», а Белла, наоборот, впихивает идею «минимум три кольца, минимум!».

   — Беги, Пако, беги! — вступаю в диалог- Когда девушка заговорила о кольцах, надо бежать!

   — Ой, всё! — гнома явно раздосадована.

   — Снежка, не обижайся! — стараюсь в голос добавить максимум улыбки.

   — Ну смотри! — продолжает она убеждать- Чем танк толще тем нам меньше его лечить. А без хила эликсиры в копеечку влетят!

   — Согласны полностью! Сдаёмся!

   — Вот, так-бы и сразу!

   — Пако, слышишь? Что там у тебя по репе со стражей?

   — Если жетоны сдать, то… 128 будет.

   — А вход в арсенал с 500?

   — Ага, но это на «сехебхенный» уховень за «хедкой» шмоткой. А за элиткой, это «золото» от 750. И каждая вещь снижает хепу на 250 и 500 соответственно!

   — Норм. — вступает Руфус- Скинемся углём, костями. Жетоны вот личные, тут уж сам.

   — Вы забываете ещё одну вещь. — в голосе Снежки явное превосходство — Клановая репа. У нас сейчас она со стражей Полей ноль. А вот когда клан восстановит, то будет 200 очков. От них половина падает в личную.

   — Тема. — соглашаюсь- Не знал. Вот и уже поход в арсенал не кажется уже таким недостижимым. Да, Пако?

   — Ага. — голос «танка» отдаёт смущением- Мне как то неудобно..

   — Неудобно ему… — начинает подгорать уже у меня- Вы какой уровень? Пятнадцатый Пако, шестнадцатый Руфус? А ты знаешь что когда вы 17-й апнете, мне придётся вас просить уровень до 16 скидывать? Чтобы ранс нормально шёл! Вот где неудобно будет!

   В чате пауза. Народ явно засмущался.

   — И да, Пако, не переживай. За шмотки закладную на квартиру и почку в банке вышлешь. Кстати, вы играть сегодня будете?

   — Я нет. Дела навалились. — басит Руфус.

   — Побегаю. — поддерживает меня Пако.

   — Не, учёба. — ага, не ошибся, Снежка явно из студенток.

   — Пошли, ты потанкуешь, я денег подзаработаю.

   — Так и знал что где-то подвох..

   Вдвоём стоим перед Чертогами.

   — Ну что, вниз? Или по поверхности побегаем?

   — Мы с утра побродили. Собачку встретили, 14-го уровня.

   — Так это же хорошо!

   — Ага. Слава Богу, что одну. Может в данж, там к группе какой прибьёмся? Покричи в кланчат.

   — Привет, кисы! Танк 15 ищет пати в Чертогах, вместе с ловцом 13 офпати!

   Мда, с такой рекламной компанией мы далеко не уедем.

   За десяток минут трёпа в чате стало понятно, что с «танками» ни у кого проблем нет. Да и ловец особо не нужен.

   Со словами- Вы ещё пожалеете, смертные! — было принято решение покачаться вдвоём.

   Переодеваю свой «фарм» набор вещей, заточенный под количество маны, на «гринд». Маны минимум, зато защиты и урона не в пример больше.

   И это оказалось правильным!

   Первый-же попавшийся «щитоносец» в какой-то момент плюнул на агр Пако и переключился на меня. Пропущенный удар снял критом почти четверть хп! Да будь я в своих обычных тряпках, он бы меня как-бы и не ваншотнул таким. Дёргая туда- сюда нежить, завалить мы его, конечно, завалили. Но результаты заставили задуматься. Похоже во всю пора задуматься о смене снаряжения. Как никак четырнадцатый уровень на пороге. А я до сих пор в вещах, ещё на восьмом скрафченных.

   Вывалившаяся из тумана «гончая» только укрепила в этой мысли. Если с Руфусом мы на неё три минуты потратили, то с Пако и все пять ушли. Причём достаточно нервные минуты. Понимание, что если появится ещё один моб, то мы точно не одолеем, крепло на глазах.

   Сидим на земле, спина к спине, регенерируем здоровье.

   — Шульц?

   — М?

   — Тебе не кажется, что мы неотъёмы?

   — Ой, говорите за себя!.. Но что есть то есть.

   — Как-то кач никакой.

   — Да ладно тебе. За собаку сколько дали?

   — Полтора процента.

   — За пять минут плюс пять на реген. Мда, так себе, согласен.

   — Пати в Чертоге ищет танка! Часов до двух по мск!

   — О! — тыкаю локтём Пако — Твои клиенты! Иди без меня, если что. Только не спугни!

   — Километросексуальный танк 15 с ловцом 13 офпати ищет последователей для нагиба.

   — Пля, Пако! Мы так пати фиг найдём! — это, само собой, я в дисе.

   — Не сцы! Поддехжи лучше!

   — Красивый! Неутомимый! Долгоиграющий! Вкуснопахнущий! — что я несу в кланчат?! — Па-а-а-а-а-ко!

   Секунд тридцать в чате была тишина… взорвавшаяся затем хором голосов и смайлов. В основном, конечно, народ просто ржал, но были и остряки.

   — Какая странная пара! Шульц, ты откуда про его запах знаешь?

   — О, петросян шутки за двести подвёз?

   — Пако, продолжай!

   — О, фанаты появились что ли?

   — Секите, народ! Однажды Пако вошёл в чат и чат не захотел, чтобы из него выходили!

   — Пако, лови приглос! Ловец, если только без дамага, и ранс поровну.

   — Хрена себе развод! — я в дисе- Иди один.

   — Да нахген они мне! Всё равно на делевел идти. Нам-же тебя качать надо. Пошли вдвоём, только поближе к стенам.

   — Пако? Идёшь?

   — Только с дамажащим ловцом, сечёте?

   — Не, такого добра не надо.

   Продолжая уже просто слушать чат, который явно оживился, мы вдвоём двинули туда где попроще. Да, урона нам не хватало…но к обеду я всё таки взял 14-й.

   А потом пришла она…жопа! А чего ей не прийти, ноги-то из неё и растут. Иногда вместе с руками.

   Например, в нашем случае.

   Сперва всё было приемлемо.

   Мы спокойно разбирали «десятника», пока Пако не использовал масс-агр. И как из- под земли в нашу сторону рванули две «костяные гончие». Я сперва затормозил, но «танк» сразу всё просчитал.

   — Вали отсюда! Схочно!

   — Какая интересная тебя уже связка команд вырисовывается! — пробурчал я, улепётывая подальше.

   — Только-бы не ухонить что нибудь!

   — Может отобьёшься?

   — Аххенел?! О, а вот и пиз…

   Похоже «танк» улетел на респ.

   — Пако?

   — Я в фохте. Нохмально, мелочь попадала. Ты как?

   — Да вроде не спалили, ушёл.

   — Отлично. Вот и уховень сливать начинаю понемногу. Кстати, может пока в фохте, я и уховень до пятнадцатого скину?

   — Кстати, как это делать будем?

   — Да делов. Только вот вещи в сундук кину и со стены пхыгать начну. Пяток хаз убьюсь и хватит, чтобы дебаф не поймать. Потом на пехекусить офнусь и можно опять на кач.

   Блин, у меня аж уши загорелись от стыда. Не так просто в этой игре уровень даётся, а тут ради меня человек самоубийствами сейчас займётся.

   И надо сказать, у Пако слова не разошлись с делом.

   Когда клеть со мной поднималась на башню, на встречном курсе что-то, или точнее кто-то, пролетело навстречу.

   — Пако? — киваю вниз стражникам, встречающим наверху.

   — Он.

   Встретил я его, спускаясь, уже в самом низу лестницы.

   — Шульц, скохо буду, жди у спавна! — Пако в белоснежном подгузнике, перепрыгивая через ступеньку, помчался наверх..

   На третьем его появлении на круге возрождения Пако плюхнулся на скамейку рядом со мной. Над его головой горела горделивая цифра «15».

   — Впхитык скинул. Пяток мобов и снова 16-тый. Но больше никак пока, иначе дебаф поймаю.

   — Да и так норм. Ну что, обедать?

   — Да, часа чехез тхи зайду.

   Смотрю на часы. Три.

   — Ок. Давай в шесть тогда.

   «Танк» застыл, явно разлогинясь.

   Я отписался в чате диса, во сколько придём и тоже вышел.

   Разминка, душ и снова я предоставлен себе. Само собой тут-же зашёл на наш сайт. Решил с снаряжением разобраться. Что-то меня совсем сильно напрягло наше с Пако бессилие в гринде.

   Внимательный анализ принёс неутешительные выводы.

   Нам, почти всем, на 15-ом уровне надо переодеваться. Одна только Снежка, за счёт своего донаторского сета, более-менее выглядит. А вот мы начинаем дико проседать по всем характеристикам.

   Пако надо одевать в защиту, нас с кендером в атаку. И тут опять у меня возникает диссонанс между требованиями.

   Нужно много урона и маны. Тоесть искать вещи на Силу и Мудрость. «Картонным» так и остаюсь, а вот агрессия мобов по отношению ко мне возрастает.

   Лезу на аукцион.

   
Что тут у нас из нестандартного? Ставлю «кожу», 14-й уровень, в статах Сила и Мудрость, регион- Батайки.

   И любуюсь на ассортимент.

   32 «зелёные» позиции. Негусто, надо сказать.

   А если Сила и Тело?

   84 позиции. Что и требовалось доказать. Профильных вещей на распространенные требования гораздо больше. Мои-же требования принадлежат либо луту с мобов, либо «сфейлившемуся» крафту.

   Запускаю калькулятор, начинаю записывать понравившиеся вещи в «сравнение».

   Пять минут и любусь результатом, баюкая в руках чашку с чаем.

   И он…недурён. И результат, и чай.

   Например «Колет пешего мага».

   Нагрудная броня «необычного» качества, кожа, +2 Силы, + 2 Мудрости, + 14 физ. защиты, на 13-й уровень. Стоимость 90 серебряных.

   И «Доспех воина из кожи молодого валира».

   Необычный, кожа, + 3 Силы, + 3 Тело, + 16 физ. защиты, тоже на 13-й уровень. Стоимость 1,5 золотого.

   Как говорится, ощутите разницу. И так, считай, по всем предметам экипировки.

   Посмотрел я, конечно, и «редкие» предметы. И сразу закрыл. Не-не-не, моя психика к такому ещё не готова.

   Главное, приценился к «пушке».

   Всего в Батайках было четыре лота. И все палицы «необычного» качества.

   Самая дешёвая два золотых.

   Вдоволь нафантазировавшись, формирую окончательный список.

   «Фарм» комплект у меня вышел в итоге на девять золотых. Причём бОльшая часть предметов «зелёные». А вот подсчёт «гринд» комплекта показал затраты минимум на двадцатку.

   Учитывая наличие в кошельке всего десятки золотых, выбор был очевиден.

   Два часа я провёл на рынке в Батайках.

   Причём сперва приценился на крафт вещей у Диду. Тут-то он меня и разочаровал по полной. Крафт вещей с заданными параметрами, оказывается поднимал конечную цену на выходе, так как требовал дополнительных ингредиентов. Так что, как сказал — видишь на ауке что-то непрофильное, значит либо «кривой» лут либо «фейл» у крафтера. Учитывая, что фармить собирался в группе, тратить лишнии деньги было непозволительной роскошью. Как говорится- верим в команду.

   Однако сидение на рынке принесло таки свои плоды. Деньги потрачены те-же, но вещи чуть лучше. Сапоги, например, удалось купить «необычные» вместо запланированных «простых».

   А вот " улу мару" да, пришлось покупать на аукционе. Самую дешёвую.

   Закидываю описание новых вещей на форум.

   Любуюсь на результат. Урон вырос, считай в два раза. Значит и опыта капать больше будет. Единственное, всё равно «ватный» персонаж получается, соло только где-нибудь с краешку по одному мобов побить можно.

   Возвращаюсь в Южный Форт, причём на последние деньги.

   На часах пять, а я уже готов к труду и обороне.

   — Ловец 14, офпати, ищет пати в Чертоги! Мобов бью, ранс 70 % ваш! Часа на два! — катаю пробный шар в кланчат.

   — Привет, Шульц.

   — Шалом, Шаграт.

   — Чего пати-то ищешь? Твои где?

   — Позже будут. Не хочу время терять. Надо в уровнях их догонять.

   — Это правильно. Народ, возьмите ловца, по возможности. Только помните, в группу не принимать и не бафать!

   — Наказан? — весёлый голос какого то БронзовогоСаксофона.

   Кидаю взгляд в список кланового онлайна. Это клерик пятнадцатого уровня. Капец, по нику думал, что «танк» какой то.

   — Класс такой. Нельзя в пати. Мне пофиг, а вот вы пострадаете.

   — Ранс что такое?

   — Заклинание на дополнительную добычу с моба.

   — О, вкусно! Давай к нам. Попробуем, посчитаем. Первый этаж, налево, пятый спот.

   — Бегу!

   И я взаправду побежал.

   Шанс- он не получка, не аванс, он выпадает только раз.

   Кроме репутации, что циферками в характеристиках персонажа прописана, есть ещё репутация, что передаётся от человека к человеку. И она то нарабатывается гораздо тяжелее. И в клане нужна мне как воздух. А заработать её можно как раз в таких случайных группах. Будь адекватен, не тупи, будь честен.

   Двадцать минут и я на месте.

   — О, ловец! — мои возможные соратники сидят у ворот, два танка и два мага.

   — Вовремя. Сейчас ману реснем и в бой. Ставь чат на минималку. — приветствует меня Бронзовый- Рассказывай что от тебя ждать.

   — Дальность заклинания до двух метров. Если прошло, по мобу зелёные искры побегут. Шанс проходки не 100 %. Но я тут уже рансил, проходит хорошо. Чтобы добычу снять, надо классовым кинжалом после смерти в моба ткнуть.

   — Гы-ы-ы, после смерти в моба тыкает! — громыхнул щитом РазрушительМиров77.

   — Шутки стендаперам не пишешь? — перевожу взгляд на Бронзового- Ещё кое-что. Агр у меня встроенный, танка часто перебиваю.

   — Так само собой! Моб нервничает, чует что его после смерти ждёт! — не унимается «танк».

   — В пати меня нельзя, бафать нельзя. Хил вдвое снижен. — не обращаю внимания на слова- Схема выноса какая?

   — Классика. По очереди маг, рога, лидер, щит. А ранс как делить если ты не в пати?

   — Верить на слово. Могу логи лута скинуть.

   — На слово! Ха! — второй маг, ГроммовойРасскат скривился.

   — Спокойно, Гром. — Саксофон поднимается- Давай полчасика на пробу. Потом посчитаем.

   Пристраиваюсь за спинами танком, один из которых, ШкуродёрНочи, за это время даже слова не сказал. Золотой человек.

   Беру в прицел «падшего мага».

   Что сказать… прошёл по краю. Еле-еле успел кинуть ранс, как цель осыпалась кучей костей. Рога в прицеле, ранс проходит, снимаю добычу с мага. Вот на лидере и щитоносце такой спешки уже не было, торопиться не пришлось. Разбирались они далеко не за один каст. Да и набить хоть какой-то урон на них успел.

   — Вторую! — разворачиваемся, нацеливаясь в противоположный угол склепа.

   Ранс, ранс, снять добычу. И вот склеп зачищен полностью.

   — Две минуты. — парни усаживаются прямо тут же на пол. Я тоже, мана-то не резиновая.

   — Ну как, Шульц?

   — Норм, ранс снимаю. На мага вот только успеваю еле-еле.

   — Ща, реснутся, попробуй кинуть вместе с агром.

   — Ок, принято.

   — Гром, что по дамагу?

   — На 5 % просели, по времени 30 секунд выиграли.

   — Ясно. Ну через полчасика подобьём итоги.

   За эти полчаса мы только раз выскочили из склепа, чтобы отрегенить да парням за бафом к саппорту сбегать. А так фарм шёл чётко по возрождению мобов. Бедные скелеты. Их выносили на раз- два.

   — Сколько же у вас дамага, парни? Я в афиге просто. — поинтересовался я на привале.

   — Баф рулит. Без него будет, конечно, тяжелее. Плюс у андедов слабость к холи атакам. Да и ты тоже удивляешь! Когда про агр говорил, думал преувеличиваешь.

   — Это да. — вдруг вступил в разговор Шкуродёр — Считай каждый третий моб срывается.

   — Давай логи что-ли. — и Саксофон ставит «почту».

   Куда не плюнь, везде донаторы!

   Разворачиваю раздел добычи, копирую, высылаю.

   — Что это за "плата"? — в ответ недоумение.

   — Это ранс с мобов такой. Внутри может быть что угодно из того списка ранса, что падает с именно этого моба. Могу такими искрами отдать, сыграете в лотерею, могу открыть их и поделить выпавшее.

   — Вот нахрен нам такие сложности? А, Сакс? — всё больше прихожу к выводу что Разрушитель таки крайне склочный тип.

   — Открывай, Шульц. Потом логи и делёж. Нашу долю скинешь Разрушителю.

   Минутное дело.

   — А нормально так! — Бронзовый явно доволен- Приятный такой бонус. Го дальше.

   Дальше так дальше. Я тоже доволен. Процент капает, денежка тоже какая никакая.

   — Привет, Шульц! — в дисе появляется Снежка.

   — Шалом, Белла. — переключаю звук.

   — Переоделся, смотрю.

   — Ну да. Гульнул на все деньги. Зато дамаг в два раза поднял.

   — Это правильно. Какие планы на вечер?

   — В шесть Пако обещал зайти, Руфус в семь.

   — Я тоже тогда к семи, пожалуй. Кстати, думаю пора Пако на репу скидываться. Посмотрим сколько наберёт.

   — Ок, давай.

   — Сам качаешься что-ли?

   — Да, тут клановые, с ними.

   — Онлайн так весь не выбери. Нам немножко оставь. Ну до вечера.

   — Бай.

   Через полчаса появился и Пако.

   — Хай.

   — Шалом ещё раз.

   — Что делаешь?

   — В Чертогах с клановыми.

   — Танк нужен?

   — Уже два.

   — Засада. Я тогда в фохте побегаю. Тут квест есть у стхажи, принеси-подай. Опыта нет, зато чуток хепутации.

   — Ок. Снежа и Руф к семи обещались.

   — Как хаз квест сделаю.

   Без четверти семь я рассчитался с временными соратниками. Прощались мы, если не друзьями, то хорошими знакомыми. Бронзовый так и вовсе кинул приглашение в друзья.

   Я пробежался по балюстраде-кольцу, нашёл закрытые врата склепа. Открыл их, давая знать проходящим мимо что спот занят, и уселся рядышком.

   Сперва появился Руфус, затем Снежка, и практически тут-же Пако. Всех дождались, бафнулись и вперёд, истреблять нежить.

   Зачистили склеп раз, зачистили два, посидели

   — Я тут логи боя смотрю. — Руфус — Шульц, ты где-то под 15 % дамага стал отъедать. Новый шмот рулит?

   — Сам разницу вижу, опыт лучше пошёл.

   Дзинь!

   — О, объява по клану!

   " Всем участникам эвента «Упокоить!» в Полях Шепчущих Костей.

   Сегодня до 21 по мск сдать жетоны кураторам.«

   — Отлично! — обрадовалась гнома — Похоже, к финалу дело идёт!

   — А нам-то какая радость? Бафера уберут-же. — Пако огрел щитоносца точно по темечку, покрытому какой-то ржавой железкой, по недоразумению называемой шлемом.

   — Неприятно. — соглашается Снежка, обходя цель сбоку и вбивает топор, сокрушая рёбра — Но у вас есть я! Или кто-то не согласен?!

   Её тотчас заверили что клановый ей и в подмётки не годится.

   — То-то! Правда следующий баф у меня после профы, на двадцатом уровне. Но я в вас, мальчики, верю!

   Тут снизу в уголке замигал значок конверта.

   — О, почта! — кендер тычком хупака добивает «падшего щитоносца».

   — И у меня!

   — На перекуре почитаете! — рявкнула Снежка- А то вы трындите, а танка, бедняжку, лупцуют!

   — О как… — а это уже изумлённый «танк».

   Пако в дискорде и Пако в игровом чате оказались абсолютно разными людьми. Если в игре он не преминул бы спошлить, то тут просто был явно смущён.

   Как только плюхнулись на пол за воротами, кендер тотчас поставил «почту».

   Письмо оказалось от Шаграт.

   " Шульц, привет. У тебя что по репутации со стражей Полей? А ещё лучше скрин, плиз, с кем что.«

   — Шаграт. Про репу спрашивает. — смотрю на кендера.

   — Тоже самое. Поделимся?

   — Почему нет.

   Отправляем письма.

   Ответное не заставило ждать, а Руфуса так и вообще чуть на респ не отправило. Отвлёкся, видимо, он, на прибытие письма среагировав. А вот на удар мечом «командира» нет.

   — Да мля! — чуть не плачет, ныряя за гному- Сильный я, сильный! Только лёгкий!

   — Прячься, маленький, прячься! Я и коня на скаку остановлю и тебя спрячу!

   — Что пишут? — интересуюсь на очередном привале — Ставь свой ящик.

   — Шаграт говорит чтобы мы с тобой обязательно к девяти в форт прибыли.

   — У меня тоже самое. — читаю своё.

   — Интехесно девки пляшут, бодхо сиськами тхяся. Ой! — Пако словил подзатыльник от гномы.

   — Белла, не ломай мой сценический обхаз! — танк в возмущении.

   — Окей, мачо ты наше. Кстати, время уже половина девятого. Пако вон, опять 16-й, Руф 17-й взял. Может пойдём тогда? Так понимаю, мальчики, вам делевиться придётся?

   — По идее да. — Руфус встаёт- Чего сидим-то? Пошли в форт. Заодно по сусекам поскребём, на Пако уголь да кости скинем. Пусть репутацию апает.

   Такими умными оказались не только мы. Ещё пачку уже на выходе из данжа нагнали, да и пара одиночек, видимо нагруженных жетонами, спешили в сторону форта.

   — Шульц, Руфус!

   — Шаграт, ты делаешь слишком много ошибок!

   — Что? — орчиха в явной растерянности.

   — Ты во фразе " Пако, я хочу тебя!" буквы перепутала!

   «Игрок ПакоДваПупка получает запрет на использование кланового чата сроком на 1 час».

   — О, новый рекорд. — чей-то безмятежный голос — Бан за две фразы, и без явного нарушения.

   — Да не, его и быстрее вроде банили! — кто-то вступился за нашего «танка», но крайне своеобразно.

   — Шульц, Руфус! Я в таверне, жду вас. Есть разговор. Вот прямо с кача сразу сюда. Не вздумайте ни с кем из неписей поссорится!

   — Оппа, интрига! — уже в дисе басит кендер.

   — Не хассчитывай, она меня любит!

   — Ты доведёшь её как-нибудь!

   — Зато интехесно.

   — Там уже всему клану интересно. — Белла- У меня в личке знакомая девчонка спрашивала что у вас с ней. Только тсс, я ничего не говорила.

   Как только мы вошли в таверну, нас сразу взяли в оборот. Здоровенный, укутанный в шкуры, варвар, с двуручным топором за спиной и с тэгом нашего клана над головой, выцепил нас прямо с порога и потащил куда-то вверх по лестнице.

   — Не-не-не, мы не такие! — заорал, пытаясь упираться, кендер.

   — Тьфу. — варвар остановился — Поговорить с вами хотят.

   Под тихий ржач народа, сидящего с пивом в зале, мы поднялись наверх.

   А там ждала уже целая делегация. И все явно клановые функционеры.

   Шаграт, какой-то маг с ником БелыйКолокол, варвар, притащивший нас и…Ртуть.

   — Шалом. — приветствую собравшихся — Ртуть. — небольшой поклон в сторону воительницы.

   — Хай, ребят. — взял разговор в свои руки маг- Я БелыйКолокол, заместитель главы клана. У нас к вам есть важное дело. Вы-же знаете, что у клана обнулена репутация в Батайках и прилегающих локах?

   Киваем.

   — Сейчас мы готовы будем закрыть клановый квест на репу. Но! Есть но… У всех, кто обычно отвечает за взаимодействие с неписями, репа теперь нулевая. И клановая, и личная. Так получилось, что сейчас из всего состава только вы имеете положительную репу, вдобавок и личную с воеводой Полей.

   — Не-не-не. — открещиваюсь — Я-же душелов. У меня репа по-дефолту так себе со всеми фракциями.

   — Это да. — кивает Колокол- Но нам сейчас важна личная. А вы её в плюс подняли уже после обнуления клановой. Кстати, как не пробовали, пока никто поднять не смог. Вы-то как умудрились?

   — Мы при нападении с неписями до конца вместе дрались. Да и не в клане мы тогда были. Видать, зачлось.

   — Мы хотим чтобы вы сдали квест воеводе от имени клана. — итог подведён.

   Переглядываемся с кендером.

   — А если что-то пойдёт не так, крайними будем? Чего изобретаете, сдайте теми, кто за это отвечает. И почему воевода?

   — Шульц, ты прослушал, видимо. У этих людей с репутацией сейчас засада. А если квест сдавать с положительной репой, то и выхлоп больше. С воеводой всё просто. Он в княжестве старший по Полям. Считай все гарнизоны у него в подчинении. Кому сдавать, как не ему? А с воеводой у вас репа плюсовая. Да и если честно… хреново к нам всем относятся. Заколдованный круг получился. Чтобы сдать квест- нужна репутация, а чтобы получить репутацию- надо сдать квест. Падение Южного, конечно, поднасрало нам конкретно. Так что, согласны?

   — Чего делать-то? — как будто у нас есть особый выбор.

   — Прыгайте в Южный Форт. Потом Шаграт расскажет что и как.

   У гермы я замешкался.

   — Шаграт, тут ситуация такая..

   — М?

   — Я утром на все деньги шмот купил…

   — Поняла. — и через торг золотой перекидывает — Руфус?

   — Не, я не такой мачо. Мне женщины денег пока не платят.

   — Остряк-самоучка. — орчанка явно не в духе.

   В Южном мы минут двадцать сидели на лавочке невдалеке от гермы втроём, пока не прибежал очередной гонец.

   Сразу после этого Шаграт взялась за наставления.

   — Так. Я вас сейчас в клане подниму на время до младших офицеров. Идёте к воеводе, и в свободной форме сдаёте квест. Шульц, у тебя личная репа выше, говорить тебе. Лови итем.

   Принимаю через торг странно мерцающую шкатулку.

   " Вместилище душ.

   Содержит 100. 000 отпечатков душ неупокоённых.

   Качество- простое. Передаваемое.«

   — Ух ты, какая няша! — восторгаюсь. А чего, я такое первый раз вижу.

   — Скажете, мол так и так, клан миссию выполнил, примите в дар. Всё, вперёд. Мы в вас верим, награда уже ждёт героев!

   — Прямо мотивируете, сударыня! — Руфус первым двинул к воротам в Детинец.

   Возле здоровенных створок стояли два стража. Хмурых хмурых. А чего им радоваться? С неба солнце жарит во всю, а они в полной боевой выкладке.

   — Приветствую, уважаемые. — останавливаюсь сам, не дожидаясь окрика — Мы с посланием от клана «Дикие мамонты» к воеводе. Как-бы встретится с ним.

   — Ждите. Сейчас узнаю. — и один из воинов нырнул за створку, приоткрытую буквально на полметра.

   — Проходите, воевода примет вас. — не прошло и пары минут.

   Сразу за воротами нас встретил знакомый.

   — Шульц! Руфус!

   — Велен! Привет! Ты как, подлечили?

   — Да нормально, полежал немного и снова в строй. Это вы к воеводе?

   — Да, от «Диких мамонтов». Сообщить что задание выполнили.

   — О, это дело. Идите за мной.

   Далеко нас, в принципе, и не пустили. Так у крыльца и тормознули. Велен сгонял внутрь комендатуры и вернулся уже с воеводой. У того в одной руке бокал, в другой, по-моему, куриная ножка.

   Мы с кендером сразу встали по стойке «смирно».

   — Говорите. — а голос-то вроде благожелательный.

   — Воевода Ан-Тирис, представители свободного клана " Дикие мамонты" прибыли сообщить о выполнении задания!

   — Да расслабьтесь вы. — машет курицей- Шульц, Руфус, смотрю в «дикие» подались? А чего так?

   — Да нормальный вроде клан. С походом на Собирателя вот помогли.

   — Ага, — подхватывает кендер- девчонки ещё у них красивые.

   — Так вот в чём дело! — хохотнул Ан-Тирис- Ладно, что там у вас?

   Бросаю неписю торг, перемещаю туда шкатулку, жму «Да».

   А вот воевода не спешит.

   — Ты знаешь, что это такое?

   — Плоды наших общих усилий. Весь клан старался.

   — А что лично для тебя может ЭТО сделать?

   Я аж холодным потом облился. Неужели всё начинает идти наперекосяк?! Не дай Бог опять моя репутация злую шутку со мной играет! Мне-же тогда тогда перса пересоздавать, клан не простит! Это они сейчас такие лапы, типа никаких обязательств. А если что, сразу во всех грехах обвинят и в кос-лист кинут!

   — Никак нет, ваше сиятельство!

   — Сам ты… сиятельство. Идите за мной. — и нас повели в святая святых, комендатуру Детинца.

   — Шульц. — Руф напряжён- Что-то идёт не так.

   — Не скажи. Убивать-же сразу не стали. — и делаю ему жест- включи мол видео.

   И вот мы, видимо, в личном кабинете Ан-Тириса.

   Вдоль правой стены стоит здоровенный книжный шкаф, заполненный наполовину. Левую практически полностью закрывает здоровенная картина. Это батальное полотно. Яростная битва, в которой смешалось всё. Мешанина сражающихся, кровь щедрыми мазками и всё это на фоне крепостной стены.

   Я аж прикипел к ней взглядом, лихорадочно делая скриншоты. Видео само собой, но чем больше информации, тем лучше.

   — Это сражение при Озёрной Башне.

   Перевожу взор на Ан-Тириса. Тот сидит во главе здоровенного стола, напротив нас. Над его головой на стене два скрещенных меча. А на столе перед ним шкатулка, которую он задумчиво изучает.

   — Какая ирония. — шкатулка исчезает в ящике стола- Вместилище мне принёс душелов. Шульц, ты же мог оставить её себе.

   — Воевода, обижаете. Это клановое, все старались. — мотаю отрицательно головой- но я всегда открыт новым знаниям. Вместилище и я. Чем-то связаны?

   — Это не новые, Шульц. Это давно забытые знания.

   " Вы получили задание «Тайны прошлого».

   Класс- элитное, персональное.

   Узнайте как связаны вы и вместилище душ.

   Старт- поговорите с воеводой Ан-Тирисом."

   — Уважаемый Ан-Тирис. — Я прямо мнусь перед неписем. Ссыкотно до соплей. Сейчас скажешь что-нибудь не то и гудбай квест — Всё-таки, не сочтите за наглость, поделитесь знаниями? Что со мной, а?

   — Не лично с тобой, Шульц, не лично. Знаешь, я давно наблюдаю за вами. И вы даже не тень своей сути, а какой-то извращённый гротеск.

   — Подскажите! Хотя бы намёк!

   — Смотрю, на твоём друге печать Тьмы… Помоги в его поиске. Причём сделайте это качественно. И тогда зайди ко мне. Может и поговорим.

   — Су-у-ука! — голос Руфуса — Шульц! Тут…

   — Цыц!

   — Теперь идите. И да, я принимаю ваш дар.

   Не знаю куда и смотреть. Чат заваливает новыми строчками, в кланчате Шаграт требует сразу к ней, в дисе матерится кендер, засыпает вопросами Снежка.

   Лихо отдаём честь и, сопровождаемые Веленом, покидаем Детинец.

   И сразу в горячие объятия Шаграт. Тут целая делегация по встрече. Ещё Ртуть, Колокол, пяток незнакомых ребят с клановыми тегами.

   Нас тотчас берут в кольцо.

   — Срочно к герме!

   — Что происходит-то?!

   — Сейчас прыгнем в кланхолл. Там и поговорим. — Колокол крутит головой во все стороны, баюкая в руках огненный шарик. Это чего, у него в мирной зоне файербол наготове что-ли?!

   У гермы нас уже ждут портальщики. Шустро они тут нарисовались.

   Свет моргнул и мы с кендером, изумлённые, стоим внутри каменного колодца три на три метра. С нами Ртуть и Колокол. Перед нами по центру стоит ещё одна герма.

   " Вы посетили замок Няшград.«

   — Нихера себе! Это же клановая цитадель «Няшного Батальона»!

   Это не я. Это Руфус.

   — Мы их сателлиты. И у некоторых есть допуск. Выбирайте Малый зал.

   Кладу руку на герму. Появляется меню, зелёным горит только строчка «Малый Зал», остальные размыты.

   Ещё прыжок и мы в новой локации. Небольшая пустая комната, стены который усеяны отверстиями, подозрительно похожими на бойницы.

   Перед Ртутью распахиваются каменные створки, и мы дружной кампанией вываливаемся наружу.

   Так вот ты какой Малый зал. Высокий потолок, стены, увитые плющом и виноградом. В центре небольшой фонтан, украшенный скульптурой рыбы, извергающей воду. Вода подобна струе огня и чаша фонтана напоминает лужу лавы. И рядом с этим фонтаном стоит небольшой столик с парой бутылок, бокалами и пяток кресел.

   В одном из кресел развалился игрок.

   Ник — Роден. Раса- человек, класс определить с первого взгляда не выходит. Одет в обычную «косметическую» одежду. Бордовый камзол, тёмно-серые брюки, заправленные в чёрные сапоги.

   — Добрый день, Ртуть. Приветствую вас, парни, в Няшграде! Присаживайтесь, в ногах правды нет!

   — Да её нет и выше! — первым плюхается в кресло кендер.

   — Я Роден. Глава отдела аналитиков «Батальона».

   — Шульц. Руфус.

   — Очень приятно. Ребят, не сочтите давлением, но очень интересно как у вас сдача квеста проходила. Прямо вот в мелочах.

   — Шульц? — в дисе.

   — Логи аккуратно копируй. Логи, понял? И вообще, ориентируйся по мне в разговоре.

   — Это вон к толстому! Я просто лицом торговал! — сразу открестился кендер.

   — Один вопрос. — поднимаю руку- Что хоть случилось? Говорю сразу, у меня чаты настроены на боёвку. Логи остального постольку постольку.

   — Ну так посмотрел-бы, покопался. Может, вина? — и откупоривает бутылку.

   — Когда копаться? Нас сюда под конвоем бегом притащили.

   — Если коротко- сдали вы просто великолепно. Аж напрягли даже нас, главный клан, не по-детски. Давайте, парни, так. Скопируйте логи и скиньте пожалуйста мне. Видео писали?

   Вот засада! С этим квестом явно что-то не то. Вот и думай то ли правду говорить, то ли врать. Если выплывет потом, будет крайне некрасиво.

   — Неа! Даже чего-то не подумал.

   — Руфус?

   — А надо было?

   — Эх, ребята, заведите привычку всё писать. Ртуть, сделайте внушение их куратору, о недостаточной подготовке кадров.

   Вот и Шаграт прилетело. Как быстро враньё даёт свои всходы.

   — А если своими словами? Какие впечатления?

   — Слушайте, давайте я сперва логи вообще почитаю, а потом поговорим. Буквально пару минут.

   — Ок, парни. Мы подождём.

   Вывожу раздел «Задания» на весь экран. Отматываю.

   Стоп. Вот начало.

   " Вы получили задание «Тайны прошлого».

   Класс- элитное, персональное.

   Узнайте, как связаны вы и вместилище душ.

   Старт- разговор с воеводой Ан-Тирисом.«

   Ниже.

   «Задание» Тайны прошлого«.

   Класс- элитное, персональное.

   Заслужите доверие воеводы Ан-Тириса.

   Помогите РуфусуПешеходу завершить задание «Удиви нас!» на уровне не ниже элитного.

   И, может быть, вы узнаете что-то новое.«

   Ниже.

   «Вами завершёно клановое задание» Упокоить.«

   Клан «Дикие мамонты» получает 400 очков Клановой Репутации.

   Альянс «Няшество» получает 50 очков Репутации.

   Вы получаете + 108 % очков опыта текущего уровня (с учётом коэффициента + 54 % очков опыта).«.

   «+1 личной репутации у воеводы Ан-Тириса.«

   Сворачиваю текст.

   — Роден?

   — Весь внимание.

   — У меня тут квест. Элитный, персональный. Цепочка, похоже.

   — Подождите. — вдруг поднимает руку Ртуть- Я, как офицер, ответственная за развитие рекрутов, обязана следовать протоколу. Роден, двоякая ситуация. Они в нашем клане на базовом контракте. О квестах, начиная с «редкого» уровня, обязаны докладывать куратору. Видели пункт?

   — Ну… наверное видели.

   — Разгильдяи. — тяжёлый вздох- Но вы первую неделю числитесь кадетами. Там послабления в плане дисциплины. В принципе, если сейчас вы выйдете из клана и пойдете с квестом к кому-то другому, официально мы вам ничего предъявить не можем. Но, если поделитесь знаниями, то, думаю, срок кадетства можно и сократить да плюс за отзывчивость наградить и поддержать! Вы согласны?

   — Мягко стелете. Ключевое слово- официально, ведь так? Но подход нормальный. Руф, чего нам бобра от бобра искать? Делимся с кланом?

   — Да как скажешь, Шульц.

   — Руф, логи! — в дисе.

   — Понял я, понял. Не жестишь ты там?

   — Не хочу сейчас заниматься меркантилизмом. Надеюсь, награда и поддержка будут на уровне репутации ваше… тоесть, уже нашего клана.

   — Двумя руками за! — улыбается Роден — Мы только поддерживаем такой подход.

   — Согласен. Приятно иметь дело с практичными людьми. — кивает Колокол — Как замглавы клана подтверждаю договорённость.

   — Руф, ставь почту. — нахожу в «поиске» «Роден, клан «Няшный Батальон», отправляю логи.

   — Отлично! — аналитик отсалютовал бокалом- Вспомните постарайтесь всё дословно и в нюансах, плиз.

   — Встретил нас знакомый маг. Мы с ним на стенах Детинца пересеклись. Привёл к комендатуре, там нас Ас-Тирис встретил. Когда про сдачу квеста услышал, велел идти за ним. В кабинет.

   — Что за кабинет? Опишите.

   — Справа шкаф, книжный. Слева во всю стену картина. Сказал битва при Озёрной башне.

   — Это личный кабинет воеводы. — аналитик замглаве- Ох и везунчики ребята. Он туда очень редко кого приглашает.

   — Вот там он разговор и завёл. Мол вы сути своей не знаете…

   — Кто- вы?

   — По впечатлениям он про меня говорил. Типа шкатулка тебе лично пригодилась-бы, а ты отдаёшь. Ну я и стал просить мудростью поделится. А он- помоги другу, отмеченному печатью Тьмы, в поиске. Причём качественно. И тогда можем поговорим. Ну я логи скинул, почитайте.

   — Да мы всем отделом их сегодня до буквы разберём. Руфус, а у тебя что?

   — Я там молча всё время стоял. По итогам только вот квест «Удиви нас!» из «редкого» в «элитный» превратился. Типа, со своими соратниками доделать его.

   — Не понял. Соратники?

   — Я-же группу не разорвал с кача. Вот их и вписало плюс, как оно тут? а, вот «можете принять помощь душелова Шульца, а также двух новых соратников, уровнем не выше среднего по группе.»

   — Вижу, вижу. — Роден явно закопался в меню, видимо письмо перечитывает- Да уж, повезло вам, парни. Кто в группе ещё был?

   — БеллаСнежка, Вестник Рока, и ПакоДваПупка, танк.

   — Что вам сказать про Магадан?.. — задумчиво протянул аналитик- Мой вам совет. Молчите про квест, не дай Бог вам его в инет вывалить или вообще языками болтать. Я не угрожаю, ни в коему случае. Просто, похоже, вы новое прочтение квеста запустили.

   — И?

   — Что и? Проходить его надо, само собой. Покумекаем мы сегодня. Думаю, первые рекомендации уже завтра будут. А теперь извините, надо идти. Устроили вы жару, парни!

   — Ртуть, займешься ребятами? — Колокол.

   — Само собой.

   — Ты их личный куратор теперь.

   — Ок. Ребята, прошу за мной.

   Молча идём за рыжей валькирией. Я не отрываю взгляда от шикарной попы, маячащий перед нами. Вот знаю что пиксели нарисованные, а тем не менее…

   — Выбирайте Батайки. Там поговорим. И зовите своих туда же.

   — Снежка, Пако. — в дисе.

   — Во блин, пхоснулись! Мы тут уже запахились вас ждать!

   — Прыгайте в Батайки, дело есть.

   — Ртуть, куда там им в Батайках?

   — На карте пусть там наш кланхаус найдут и подходят.

   — В кланхаус там подходите, на карте вроде есть.

   Через пятнадцать минут вся наша компания была на месте.

   Кланхаусом оказался здоровенный двухэтажный дом неподалёку от центральной площади. Сложен он был из потемневших от времени бревён и смотрелся крайне брутально. Да и внутри соответствовал. Шкуры на стенах, бутафорское оружие, нарочито грубая мебель. И неписи. С клановым тегом.

   Например, на пороге нас встретила невысокая женщина- человек.

   Даже не так. На пороге нас встретила бабушка. Именно такая бабушка, как в рекламах. В морщинах, но с живым взглядом, шустрая, с улыбкой, в платье с передником, в платочке. И с именем «Агафья» над головой.

   Сразу захлопотала, велела мелькнувшему пацану лет десяти (тоже нпс) принести молока.

   — Бабуль, да нам бы переговорить только. — замахала руками Ртуть.

   — Ой, идите в горницу на втором. Сейчас внучёк вам туда перекусить принесёт.

   — Только нам без лишних ушей поговорить, посекретничать.

   — Поняла, сейчас мафю разбужу. Не беспокойся, дочка.

   — Я в ахе! — чёткий голос в дисе.

   — Не матехись, Белла!

   — Это что вообще?!

   — Эх вы! — улыбаюсь- Это богатый клан. У них, видишь, свои нпс на службе. А мафя это кошка такая, типа домового. Когда она не спит, то держит ауру абсолютной тишины. Радиус, по-моему, метров десять.

   — Шульц! А ты откуда такое знаешь?!

   — Читать надо больше.

   На втором этаже в небольшой комнате мы расселись вокруг грубо сколоченного стола на табуретах. На столешнице уже лежали полотенца, стояла крынка с молоком и пара тарелок с нарезанным хлебом и ломтями холодного мяса. Мне показалось что я даже чувствую запах свежевыпеченного хлеба.

   — А я ещё не ужинала… — тоскливый голос гномы.

   Тут на колени Ртути вспрыгнула небольшая кошка и тотчас свернулась клубком.

   — Вот теперь можно и поговорить. Ставьте чат на минимум. Сделали? Ок. Итак, ребята, разрешите представиться ещё раз. Я- Ртуть, старший офицер клана, отвечаю за рекрутинг и рост молодняка в данной волости. А теперь о вас. Вам повезло урвать очень перспективный квест.

   — Ага, у меня извещение выпало. — Снежка потянула к себе хлеб- Типа разделите путь Руфуса и помогите ему. Элитка!

   — Пако?

   — Тоже самое.

   — Будьте добры, после разговора отправьте логи квеста Шульцу. Шульц, ты знаешь кому переправить.

   — Ок.

   — Итак. Клан, само собой, вам поможет всем чем может. С вас описание прохождения, не забывать писать видео, следовать рекомендациям аналитиков и отчёт обо всём, связанным с заданием. С клана помощь амуницией, деньгами, связями. Да и вообще всем что нам по силам. А влияния и возможностей у нас и нашего альянса достаточно.

   — Секунду. — останавливаю- Выгода клана в прохождении нового квеста- информация?

   — Правильно. Она, родная. Игре не один год и есть уже некоторые наработки и понимания принципов получения и прохождения квестов. Но два месяца назад накатили обнову. А в ней отдали кучу всего на откуп ИИ. И всё началось по новой. Если уж старые квесты иногда дают сбой, то новое вдвойне интересно.

   — Молочка? — наливаю кружку и пододвигаю валькирии.

   — Шульц… — девушка явно сбилась- мы о серьёзных вещах говорим.

   — Да ради Бога. — пожимаю плечами- Молоко-то причём? Тем более оно вон, от каких-то диких кирнов.

   — Для начала я вас всех из кадетов переведу в полноправные бойцы основного клана. Ещё мне нужна будет полная информация о вашей экипировке. Посмотрим, чем клан может помочь. Также там ещё двоих можно в группу взять вроде?

   — Ага. — кивает Руфус- Причём появилась кнопка- принять в отряд (квестовое). И закладка квеста. Там в списке стоят Снежка, Пако и Шульц под звёздочкой. И два пустых места.

   — Аналитики подскажут кого ещё взять и подберём кандидатов. И на сладкое… клан предложит вам временный контракт.

   — Это что такое? — кендер.

   — Это реальные деньги, Руфус. На время выполнения квеста контракт с оплатой ваших усилий. Само собой там будут оговорены условия неразглашения и тому подобного.

   — А не боитесь реальные деньги в игре обсуждать? — Снежка явно заинтересована- Все эти мяфы против админов не катят. Бан поймать как-то не хочется. Может такое где-то в стороннем сервисе обсудить?

   — Бана не будет. «Троица» вообще проводит политику как можно бОльшего привлечения реала в игру. И в соглашении нет ни слова о зарплатах игрокам. За «чёрный» рынок да, банят. Но там чистый убыток разрабов, так что всё понятно. С вас понадобятся ваши реквизиты и контакты.

   — Тоесть долой анонимность? — перебивает Руфус.

   — Да. Это нормальный юридический контракт.

   — Я пас. — я категоричен — Извините, ребят. Но тут я Шульц и Шульцом останусь. Если цена моего игрового процесса этот контракт, то нафиг такое.

   — Окей, и такое возможно. Реала не заработаешь, если только премия от клана, но игровые награды остаются.

   — Это устраивает.

   — Тогда, в принципе, я вам всё сказала. Завтра, как появитесь, отпишитесь мне.

   — Ртуть, ты тут постоянно что ли?

   — У меня сообщения в реал пересылаются. Как минимум ответить то смогу. Ещё вопросы?

   — Нету.

   — Тогда пойду. Доступ в кланхаус у вас остаётся.

   " Вы произведены в солдаты (основной состав) клана «Дикие мамонты».

   Ваше количество пунктов жизни повышено на 2 % (с учётом класса- на 1 %), Сила + 6 (с учётом класса + 3), Телосложение + 3 (с учётом класса + 1,5)…" и ещё несколько подобных строчек.

   " Ртуть предлагает вам стать друзьями«.

   — О, френдзона! — Пако. Видимо и ему приглос прилетел.

   — Всё, я побежала. До завтра. — и наш новый куратор вышла.

   Я сделал знак нашим сидеть дальше и переключился на дис.

   — Шалом, бандиты. Есть мысли?

   — Да офигенно! — Снежка явно в восторге- Оденут, обуют, с квестом помогут. Да и деньги не лишние!

   — Всё хорошо, Белла. Только нюанс. Неизвестно что квест потребует, сколько времени уйдёт. Готова график реала под игру подстроить?

   — Ой. — гнома растеряна- А это, наверное, от суммы зависеть будет. Сейчас лето, каникулы. А если затянется… в принципе, в универе я на хорошем счету, прикроют глаза немного. Я- же тут вдонатилась немного. Надо вложения отбивать..

   — Сет купила?

   — Ага.

   — На ауке или в чёрную?

   — Официально. На ауке.

   — Ясно. Пако?

   — Я в деле. Только возьму, навехное, тоже игховыми благами. Нафиг, не хочу смешивать игху и хеал.

   — Руфус?

   — Посмотрим. По мелочи даже заморачиваться не буду контрактом. Финансовое положение позволяет. Но квест пойду до конца. И вас, ребят, зову! Мне кажется, это что-то новенькое. Интересно-же!

   — Ну и отлично. Предлагаю тогда сегодня уже никуда не ходить. Время-то позднее. Готовим отчёт для Ртути по вещам. Завтра часов в десять, как? Всем удобно? Отлично. Сейчас скидываем на Пако кости, уголь. Пако, пробегись по неписям, сдайся. И отпишись на форуме сколько репы набрал.

   — Ой, а у меня всё в гостинице, в сундуке. Сейчас сбегаю! Где встхечаемся?

   — Тут внизу, в холле. Кстати, почитайте про кланхаус. Удобная штука. У нас теперь тут и возрождение есть, и доступ в личную комнату.

   — У ты, мой ботаник! — гнома сделал в мою сторону «козу».

   — Пороть тебя, Снежка, надо…

   — Экономия должна быть экономной. Я сюда из гостиницы вещи перенесу. — не унимается Белла.

   Спускаемся вниз.

   — Бабушка Агафья! — гнома спешит к неписю- Мы тут новенькие! В какой стороне гостиница, вещи хочу сюда перенести!

   — Ох ты, непоседа! — всплёскивает руками бабуля- Да как выйдешь налево, а там увидишь. Приходите и располагайтесь!

   — Спасибо, бабушка!

   — А как тут клан-то помещается? — удивляется Пако.

   — Типа данжа, отдельного для каждого игрока. Одной дверью хоть весь клан пользоваться может.

   Быстренько скидываю «танку» накопившийся лут и выхожу в реал.

   Складываю «сбрую», а ручки-то дрожат. Дрожат ручки! «Элитные» квесты на 15-м уровне! А мой персональный, так и вообще, похоже, цепочка! Это я удачно к воеводе зашёл!

   — Шульц? — вдруг бас из колонок. Я аж подпрыгнул. Это чего, из диса не вышел что-ли?! Непорядок!

   — Да, Руфус? — смотрю мы в чате вдвоём.

   — А чего видео не слили клановым?

   — Как тебе сказать… сперва думал не придётся ли валить к другим, если прессовать начнут. А потом уже вроде и не с руки во вранье признаваться.

   — Значит молчим?

   — Ага. Единственное, скинь мне видос на почту. Посижу, покумекаю. И это… ребятам тоже не говорим.

   — Я тебя понял. Ладно, побегу. Видео сейчас скину. Надо ещё комнатку в дисе замутить. Мали-ли приватно что обсуждать придётся.

   — Давай. Скинь потом на почту.

   Отключаю дискорд.

   На часах полдвенадцатого ночи. Я сижу в кресле с кружкой чая, передо мной пара ватрушек, розетка с вишнёвым вареньем. На мониторе только что в очередной раз прокрутился ролик аудиенции у воеводы. В браузере куча открытых вкладок, на самые различные запросы.

   Голова начинает трещать от обилия информации.

   Закидываюсь андипалом.

   Всё, спать.
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День 16.

   Встаю почти в восемь, совсем на чуть- чуть опередив будильник.

   И уже в ванной, меня догоняет его мелодия.

   «Show must go on» разливается по палате.

   Отлично, прямо в точку.

   Лёгкая разминка. Наклоны, приседания, отжимания, вращения корпуса.

   И в душ. А по выходу встречает тётя Валя.

   — Доброе утро, Олег. Завтракать будешь?

   — Доброе. Что там?

   — Овсянка с фруктами, сок апельсиновый, булочки с изюмом.

   — А несите! — ох, всё ленивее становлюсь, ещё немного и стану толстым и некрасивым.

   Неторопливо позавтракал. Причём делал это как настоящий герой. Компьютер не включен, телефон с планшетом на кровати. Кто я ещё как не он?

   А вот, наконец, и долгожданная карусель входа.

   Персонаж стоит там же где я его и оставил, в Личной Комнате. Помещение четыре на четыре, в углу сундук, в другом топчан. Обстановка спартанская, конечно. Обживаться-бы надо начинать. Торшер там, кресло из ротанга, на стенку репродукцию «Дамы с персиками». Или там «Девочка с собачкой»?

   Делаю скрины всего обмундирования, не забывая бижутерию, и уже из холла отправляю. Там как раз у входа «Почта» стоит.

   Кстати, ник Ртути горит зелёным. Значит в игре.

   И тут же ответ.

   — Привет, Шульц. Уже онлайн?

   — Шалом, красивая. Пока ты спишь, враг качается.

   — Хороший настрой. Знаешь письмами общаться неудобно. Вы в какой-то программе сидите?

   — В дискорде. Админ- Руфус.

   — У меня тоже дис есть. Найди комнату Ртуть_и_Серебро. Пароль y490d. Подключайтесь туда как все соберётесь. Или меня к себе пригласите. Есть разговор.

   — Как соберёмся, сообщу.

   Тут же в дисе отписываюсь своим- Ртуть просит либо доступ к нам в звук, либо к ней. Есть разговор.

   Время только девять. Идти куда-то смысла нет. Всё равно ничего толком не успею, толлько время онлайна потрачу. Выхожу из игры, чтобы оно не тикало.

   Поставлю-ка я вариться кофеек. Благо ещё от завтрака пара булочек с изюмом осталась.

   Пока варится кофе, разрезаю булки пополам, намазываю сливочное масло, кладу ломтики сыра.

   Насколько помню, по квесту Руфус должен вызвать «неоднозначные чувства у представителей Тьмы». Вот как хочешь так и понимай. Причём прогресс «тройка».

   Теперь вопрос. Кто эти три представителя… и это явно не рядовая нежить, которую мы сотнями укладывали.

   Лич в чертогах- первый, раз после встречи с ним сам квест открылся. Почему-то он обратил внимание именно на кендера. Учитывая, что, оказывается, прогресс у него уже по квесту неоткрытому тикал, значит мелкий раньше что-то сделал. Но чем он лича зацепил? Как там кендер говорил- плюнул и пнул? Ну…предположим. Не стерпела нежить высокоранговая такого хулиганизма в подконтрольном помещении.

   Рыцарь Тлена- второй, скорее всего.

   Там Руфус влез в его схватку с Ан-Тирисом. Даже кусок кости на память получил. Вот это скорее всего и зачлось.

   Третий… здесь если только Собиратель Потерянных. Вопрос чем тут кендер смог отличиться? Надо у него спросить, как придёт. Может ачивка какая была особая или ещё что-то.

   Вспоминаю свой квест, слова воеводы, обстановку.

   Вот, например, Озёрная Башня с картины. Информации по прошлому Полей немного и нигде не попадалось упоминания этого названия. Но что-то я сомневаюсь что у главы гарнизона будет висеть картина, связанная с другой локацией? А у нас тут и озеро есть, и руины неподалёку… намёк, ниточка?

   Надо проверять. Правда мобы там двадцать плюс. Можно и отхватить с нашим уровнем.

   Под кофеек пролистываю новости княжества.

   О, вот упоминание что бойцы «Няшного батальона» разнесли в данже рейд «Воинов Небес». Топ-клан нашего альянса не дремлет. Эта вялотекущая война с «Воинами» уже больше года тянется. Соседи по княжествам и строчкам рейтинга, что-же они могли не поделить?

   Однако Рутения считается безоговорочной вотчиной «Няш», а «Воины» сюда в данж полезли. Грядёт обострение? Главное, чтобы нашей песочницы эти кланвары не коснулись.

   — Приветик, Шульц!

   — Шалом, Снежка.

   — Чем занят?

   — Новости читаю. — признаюсь честно- Кофе пью. Жду пока все соберутся.

   Динг донг. В чате появляется Пако.

   — Пхивет. Что делаем?

   — Не поверишь… ждём.

   — Окей. Тогда докладываю. Хепутации у меня почти шестьсот пунктов набхалось.

   — О, отлично. Я тут по твоему билду прошлась… ты на кого по профе идти собирался?

   — Классический танк. На хейдов ходить хочу.

   — Тогда начинай собирать вещи на Тело, Мудрость и Интеллект.

   — А Сила?

   — Вторична. Она за втой урон отвечает, но агрессии ты больше со скилов получаешь. Значит тебе нужна мана и откат скилов. А это Интеллект и Мудрость. Надо тебе репу до 750 апнуть и идти за кольцами.

   — Сильно сказано. У меня всего на одно кольцо и хватит. Это хохошо что Шульц своё дал поносить. Оно мне отлично пхямо подошло. Владение щитом апает. Да и вообще.

   — Вы не торопитесь. — останавливаю заговорщиков- Посмотрим, что клан предложит.

   — И то вехно.

   — Алоха, бандиты. — о, вот и Руфус.

   — Шалом. Отпишись Ртути что мы готовы. К ней в дис пойдём или сюда пригласим?

   — Давай сюда. Сейчас приглашу.

   Вскоре в чат пожаловала Ртуть.

   — Всем привет. — а голос молодой, бархатистый такой. Я прямо сглотнул, как представил какая приятная на ощупь должна быть кожа у обладательницы такого сексуального голоса. Наверняка шелковистая, как персик.

   Тьфу, блин! Об игре думай, об игре!

   — Ртуть, где мы с тобой познакомились и что делали? — Руфус в своём амплуа.

   — Э-э-э, не поняла.

   — Проверка. Может ты и не Ртуть.

   — Ясно. Рейд на «классового» босса. Твои друзья с Шаграт поссорились.

   — Алоха, Ртуть.

   — Ну раз проверка закончена, переходим к сути. За ночь наши аналитики разработали примерный сценарий прохождения квеста. Вот моя почта. Напишите ваши, куда его скинуть. Клан надеется, что вы прислушаетесь к рекомендациям. Также все получат контракт. Кто игровой, кто реальный. В кланхаусе зайдите в хранилище. Вас там дожидается снаряжение. Руфус, в пати надо будет принять ещё двоих. Они уже в дисе, готовы к приёму в чат. Это будет ТеньСовы, Проповедник-хилер, и ДД, Волшебник, ГвинДэВольт. Я у вас так и буду куратором. Но таким, общего плана, ко мне только с серьёзными вопросами. Персональный куратор- Шаграт. Общение в игре старайтесь через дис. Ни о чём серьёзном в игре в чатах особо не распространяться. Не админы, так враги могут уши погреть. Если скажу, что у нас в клане чужих «кротов» нет, совру. Ах да, мне оставьте доступ сюда. Вроде всё. Вопросы?

   — Какую кухню предпочитаешь?

   — Что? — похоже, уже второй раз за короткое время вгоняем Ртуть в ступор.

   — Посмотрел по отзывам, в Ясном есть хороший ресторанчик с эльфийской кухней. " Зелёная бочка«. В восемь по Москве устроит?

   — Шульц… без обид. Тебе ещё телепорт в Ясное открывать, да и цены там немалые. Оно тебе зачем?

   — Сударыня, вы обещали.

   — Хорошо. — в голосе слышится некоторое раздражение- В восемь.

   И покинула чат.

   — Лихо ты, Шульц. — после небольшой паузы подал голос Пако.

   — Ну да, стремительный. Может мы будем звать его «Пуля»?

   — Почему? — Снежка удивлена.

   — Потому что в цель! Так, народ, надо этому донжуану скинуться на кабак!

   — Эй! — протестую я — Офигели что-ли?

   — Ага, видели мы как тебе Шаграт телепорт оплачивала. Нормально всё, Шульц, поможем чем можем.

   — Да я реал закинуть хотел.

   — Это ты всегда успеешь. Но и от нашей помощи не отказывайся. Ты там, главное, не опозорь "Людоедов«! — в голосе кендера улыбка. И явно похабная.

   — Не просто Людоедов, а Гламурных! — вносит свою лепту гнома- Я на ауке посмотрю во что тебя одеть!

   — Я уж сам посмотрю, но спасибо, ребят!

   — Так. Это чуть позже. Сейчас предлагаю отправить Ртути свои ящики и объявить часовой перерыв. Надо почитать, обдумать. Потом соберёмся, получим гостинцы и обсудим.

   — Отлично, правильно. — все поддержали.

   — Так что предлагаю разойтись часов до двенадцати. Я сейчас новеньких в комнату приму и тоже офф.

   — Я хочу их попхиветствовать!

   — Да кто бы сомневался! Прикинь, тебя Шаграт тут-то забанить не может! Тролль в своё удовольствие!

   Захожу в меню, нахожу вкладку «Личная комната».

   " Вы хотите перенести доступ в «Личную Комнату» в кланхол клана «Дикие Мамонты»?

   Бесплатно. Вход только через недвижимость, находящуюся в собственности клана.«

   «Да».

   Вот и ещё одно дело сделано. Теперь хоть платить за ЛК не надо.

   Выхожу из игры, выключаю дис.

   Отлично, у меня считай есть полтора часа.

   Сразу набираю по внутренней связи тётю Валю.

   — Я в игру в двенадцать. Давайте процедуры и обед до этого времени.

   — Хорошо.

   Тут же отправляю письмо Ртути. Ответ прилетел незамедлительно. С двумя приложениями.

   Одно- рекомендации по квесту. Второе- контракт.

   Ну-ка, ну-ка. И как там нас ценят?

   Само собой первый открываю «Контракт».

   Бла-бла-бла. " Не разглашать… соблюдать… сообщать… " — свои обязанности я понял… Где плюшки!

   " Предоставляется оплата аккаунта до уровня «серебряный» сроком…"

   А, вот. " Клан обязуется… помощь… снаряжение…«

   Улыбка моя становилась всё шире. Похоже, хоть и в виде аренды, но проблема с экипировкой была таки решена…

   
**********************************

   В игру захожу в стадии глубокой задумчивости. Сытый и задумчивый. Все рекомендации аналитиков свелись к одному- помоги кендеру с его квестом и, может, появятся новые обстоятельства, тогда поговорим. Видать, всю ночь не спали, готовили. А вот Руфусу прислали аж на пяти страницах. Он ещё час назад их письмо мне переслал. Вот там было интересно. Но это обсудить ещё успеем, а вот свидание неминуемо.

   О чём мне не преминула сразу напомнить Снежка, как только я появился в дискорде.

   — Шалом всем. Смотрю новые лица? — в списке вижу ГвинДэВольта и ТеньСовы.

   — Хай. — голос хилера абсолютно равнодушен. Почему-то представился некий гражданин, сидящий, закинув ноги на стол, и флегматично смотрящий в окно.

   — Привет. — а вот голос Гвина точь в точь как в игре.

   — Шульц! — гнома настойчива- Не забудь про вечер!

   — Белла, не гони лошадей. Дай я до хранилища сперва дойду.

   Выхожу из «личной комнаты» и направляюсь к двери в торце этого коридора. Это клановое хранилище. При приближении к двери выскочило меню.

   " Комплект в аренду для игрока Шульц.

   Принять. Да\Нет."

   Жму «да», в ушах зашелестело и звякнуло. И что у нас тут такое? За что я игровую подпись в арендном контракте поставил? Не, само собой, там был список, но то просто строчки, а тут осязаемые вещи.

   Первым делом, как было указано в контракте, покупаю из выделенного золота услугу почты на месяц. Остаётся тридцатка голды. Теперь вещи.

   " Нагрудный доспех из кожи синего кита". Редкий, крафтовый. Две ячейки под наплечники.

   " Поножи улучшенные комбинированные". Редкий, крафтовый.

   " Сапоги Весёлого Безумия«. Элитный.

   Я всё больше выпадал в осадок. Клан, мягко сказать, не поскупился. Б0льшая часть была «редкого» ранга, причем крафтовые. Но были и элитки. Особенно впечатлила палица.

   " Улу-мару Торжества Справедливости«.

   Несите справедливость в массы! Причиняйте добро!

   Урон 57–84, дробящий.

   5% шанса нанести «травму», +2 % шанса нанести «контузию».

   Ранг- элитное. Для использования классом «душелов», с 14-го уровня.«

   Да одна эта палица стоит как половина выданного шмота в сумме. За исключением бижутерии.

   Бижа тоже удивила. Вся поголовно «редкая», амулет «элитный»

   " Амулет Непричастного.

   Это не я!

   50 к магической защите.

   4% снижения агрессивности всех видов монстров.

   Ранг- элитное. Для использования с 13-го уровня.«

   Одеваю снаряжение. Любуюсь на персонажа, выведя его на весь экран. Передо мной стоит коренастый, опасный даже на вид, тип. Облачённый в кожу с кольчужными вставками. Нагрудник представляет собой глухую куртку с воротником-стойкой, обшитую пластинами. Штаны, с кольчужной полосой типа лампасов, заправлены в высокие сапоги с металлическими носами. Руки от локтя до кисти под курткой затянуты в кожаные наручи, украшенные рунами. Кисти укрывают перчатки, усиленные шипами на костяшках. Венчает это всё что-то типа балаклавы. И всё это радикально тёмно-синего цвета. Из-за правого плеча торчит рукоятка палицы, на поясе в ножнах стилет.

   Выхожу в холл.

   — Мать моя женщина! — раздаётся в чате голос кендера — А кто это у нас такой грозный?! Нихрена себе, Шульц, тебя приодели!

   — Сам в шоке! Руфус, я смотрю ты тоже брутален!

   — Ага, бурундука напоминает! — смеётся Снежка.

   Кендер облачён во что-то кольчужное. Преобладает светло-песочная гамма.

   — Чот ты какой то… думал роги тряпки носят..- скептически осматриваю его.

   — Нормально. Дамага хватит, но и выживаемость на высоте. С пары тычек не упаду.

   — Ну смотхя кто тыкать будет! — гудит нечто закованное по макушку в металл.

   — Хрена себе! Пако!

   Гнома же молча крутанулась вокруг оси. Плащ взметнулся словно крыло гигантской птицы и опал ей на кольчужные плечи. Баффер… да она на мини-танка смахивает.

   — Красавцы! Да, Сов?

   Оп-па. ГвинДэВольт и ТеньСовы тут же, на диване в углу.

   Гвин в своей мантии, небрежно прислонённый посох рядом.

   ТеньСовы, в монашеском балахоне, капюшон глубоко надвинут, оставляя стороннему взгляду только густую чёрную бороду. У пояса книга на цепочке, в руке какой-то фигурный жезл.

   — Шалом! — приветствую новых спутников по приключениям — Гвин, Тень!

   — Хай- машет рукой маг- Меня так и зови, а его лучше Сов.

   — Принято. Руфус, что у нас там по плану?

   — Ты телепорт открой, сбегай в Ясное перво-наперво.

   — И оденься! — Снежка неумолима- Не в этом же ты вечером пойдёшь?

   — Да, мамочка. Твою же дивизию! Телепорт! Я-же в Ясном ни разу не был!

   — Шульц, не тупи. — вздыхает Руфус- У нас акки до «серебра» апнули. Значит за деньги теперь можно открыть телепорты по всем соседним локациям.

   Тут же получаю три торга от своих. И ведь каждый золото предлагает! Молча принимаю. Не палиться же перед клановыми.

   — Как вернёшься, выдвигаемся в Чертоги. Следующая наша цель- это босс там, на третьем этаже. Вот только к нему ниже двадцатого уровня не пускают. Так что наша цель- тебя, Шульц, до двадцатки вкачать, остальным максимум до 23-го и, желательно, взять первую специализацию.

   На то чтобы сбегать до подразделения гильдии порталов и за пятёрку золотых открыть телепорт в столицу волости, в Ясное, ушло минут десять. А вот купить нужную мне «косметическую» одежду всего пару минут. Я же ещё вчера образ продумал и вещи подобрал.

   На входе в данж нас встретил клановый баффер 68-го уровня.

   — Наша поддержка. — буркнул ДэВольт.

   И правда, товарищ молча бафнул всех у ворот склепа и уселся на пол снаружи. Тотчас в кланчате появилось сообщение- «кланбаф в Чертогах на первом этаже. Подходим.»

   Ну а мы занялись моей прокачкой.

   Сразу было заявлено- ранс побоку, качай уровень!

   Ну я и качал.

   Пако агрит на себя пачку, я парой ударов вытаскиваю на себя в сторонку мага. Сов кидает на него «корни» и я начинаю в одиночку разбирать моба. Тут-же Сов обездвиживает рогу. А остальные по старой схеме выносят остальных. И в два дамагера дело шло совсем неплохо. Например, я ещё только добивал первого скелета, как ко мне привели второго. Сов приковал «корнями» и его. Положив вторую пачку, наша группа уселась прямо тут же, ехидно комментируя мои действия.

   Через полчаса было сделан вывод что я нуб и неотъём. После этого эти сволочи свалили в соседний склеп. В итоге устоявшегося конвейера пока я успевал убить мага и двух разведчиков, они выносили три пачки и успевали вернуться к респу первой в моем склепе.

   Да уж, слаженная командная игра всегда выигрывает у одиночки. Гвин незаметно подгреб командование под себя и, надо сказать, опыт не пропьёшь. Конвейер работал без срыва.

   К шести вечера я взял 16-й уровень!

   Остальные были за это время уже разок слиты по уровням в паре склепов отсюда. Там они голые с криками пытались пинать мобов и дружно погибали. Тут-же были реснуты баффером и так по кругу. А выпавший лут подобран ещё одной кланпачкой, качающейся рядом.

   Вопросов в кланчате, конечно, хватало. Но они быстро утихли после грозного «Так надо!» от Шаграт. Правда, промелькнула версия что у нас кто-то тут дикий донатор и его просто «паровозят».

   В семь мы вывалились из игры. Причём Шаграт бурчала в чате типа ты там побыстрее и на кач, на кач! На что была вежливо послана…. к Пако. Попытка Гвина «давайте побьём мобов ещё пару часов с десяти вечера…» была сорвана гениальным заявлением нашего «танка» «.. вы что, Шульца, за скохостхела дехжите?!».

   Вопрос при чём тут вечерний кач и куда собрался Шульц, остался без ответа.

   В отместку эта мстительная сволочь назначила время утреннего кача на восемь. Тут уж Гвина уже послали хором все, даже Сов. В итоге сговорились на девять.

   Быстро ужинаю, отключаю дискорд, чтобы никто не мешал и обратно в игру.

   Моргает конверт. Да ладно?! Неужто Ртуть слиться решила?! А, не. От Снежки.

   " Шульц, у Ртути парень, вроде как, в клане. Тоже офицер. Удачи."

   Тю, делов-то.

   Батайки, герма. Пункт назначения — Ясное. Прыгаю. Блин, полторы голды прыжок стоит! Кругом обдираловка!

   " Вы первый раз посетили город Ясное, столицу волости Ясное Небо.

   Скорость передвижения увеличена на 10 %, сроком на 24 часа."

   Герма установлена в углу, полу зажатая стеной храма и зданием банка. А передо мной здоровенная площадь, наполненная множеством народа.

   Пора переодеваться и выдвигаться.

   Открываю окошко персонажа и инвентарь. Где тут у меня покупки?

   Ага, вот они. Начинаю перетаскивать на фигурку перса. Через минуту любуюсь результатом. За образец мной был взят образ Пуаро, воплощенный Суше в кино. Благо, в магазине «косметики» можно за золото подобрать что угодно.

   На мне тёмно-синий костюм в еле заметную полоску, белая рубашка, жилетка в тон костюма, чёрные туфли, на голове котелок. В руках трость. Перчатки вот да, я брать не стал. Ну и само собой рыжая борода выбивается из канонического образа.

   А хорошо! Мне нравится!

   Теперь можно и в ресторан.

   С любопытством осматриваясь, потихоньку двигаю к центру площади. Там установлен здоровенный, украшенный барельефами, обелиск. Здания по кругу организовывают, считай, административный центр города.

   Вот помпезное здание с надписью " Первый Гномий Банк". И похоже, буквы названия из золота. Видно, у Первого Гномьего всё хорошо.

   Аукцион, банк, ратуша, храм… о, храм!

   Поднимаюсь по лестнице. Пафосной такой лестнице. Ступени во всю ширину фасада, по сторонам здоровенные вазоны с цветами.

   " Вы вступили на территорию храма Светлого Пантеона".

   Однако в сам храм войти не дали.

   Дорогу заступил дядечка в белоснежной хламиде, со слащавой улыбкой и двумя мордоворотами за спиной.

   — Доброго дня, свободный. Что вас тут интересует?

   — Да вот, хочу обратиться к богам.

   — Они не принимают таких как вы. Покиньте, пожалуйста, территорию храма! Иначе…

   Над мордоворотами зажглись надписи «храмовый стражник». Уровень у обоих за семидесятый.

   — Да и ху…

   Стражники сделали шаг вперёд, в глазах у них загорелось предвкушение.

   Машу рукой, разворачиваюсь и спускаюсь обратно на брусчатку площади.

   — Не пустили, братан?

   Неподалёку стоит игрок, ник БыстрыйПчёл. Вещи «косметика», над головой высится прикреплённый к спине зонтик. Разрисованный в чёрно-жёлтую клетку.

   — Шалом, Пчёл. Не пустили. Таксуешь?

   — Есть такое, Шульц. Домчу с ветерком.

   — А ежели я голый при луне танцевать буду?

   — У нас тут не столица просвещённая. Сперва поржут, потом прибьют.

   — Дикая провинция, дикая. Ресторан «Зелёная бочка». Сколько?

   — Пятнадцать минут и тридцатка серебра.

   — Двадцать минут и четвертак серебра.

   — Идёт. — машет рукой и перед нами материализуется пони, запряжённый в одиночную коляску- Садись. Дорогу покажешь? — и ржёт хлеще лошади.

   Усаживаюсь. Пчёл хлопает пони по крупу, и мы тронулись. Точнее пони и я, а вот Пчёл остался ждать следующего клиента.

   Прикольный бизнес народ организовал. Набирают петов ездовых и пользуются возможностью задать им определённый маршрут. Говорят, админы навстречу пошли с настройками некоторых петов, когда к ним новая гильдия «Такси» обратилась. И даже вроде бесплатно. Хотя верится с трудом, скорее всего негласно за долю малую.

   И забегали по улицам городов такие вот симпатичные пони. Не везде, конечно, там, где выгодно было. В Батайках, вот, например, такого сервиса нет.

   Едем неспеша. С любопытством озираюсь по сторонам. Точь в точь деревенщина, что первый раз город увидел. Ну а кто я ещё могу быть? Видел только деревню, форт да скелетов сотнями. А тут вон какие… пейзаночки живые аппетитные по улицам гуляют. Дома вокруг красивые, не только развалины да стены крепостные, которые уже глаз намозолили. Стиль, кстати, выбран для города забавный. Некая помесь Руси и Китая.

   Вот за высоким забором в стиле древнерусского зодчества терем. Да только закрытые ставни расписаны золотыми драконами, да коньки у крыши характерно изогнуты.

   Народа, кстати, полно. И, скажем так, полная мешанина в костюмах аж глаз режет. Тут тебе и полный латный доспех, и средневековые костюмы с жабо и плащами. Классические костюмы и лохмотья. Кто во что, короче.

   Прибыл я в ресторан первым, без четверти восемь. На входе меня встретила девушка- НПС, 21-го уровня, с именем «Аэннита».

   — Добрый вечер. Вы к нам? — с вежливой улыбкой, но явным недовольством. Репутация даёт о себе знать.

   — Добрый вечер. К вам. У меня заказан столик на двоих на имя Шульца.

   — Ох, вы знаете, здесь сложилась такая ситуа…

   — И депозит уже внесён. — добиваю, не дожидаясь отказа.

   Слава Богу, что у Снежки оказался открыт телепорт в Ясное! Гнома по моей просьбе ещё вчера заказала столик. А внесённый депозит поднял мою репутацию в этом заведении. Иначе отшили бы меня сейчас как пить дать. А так, вымученно улыбаясь, повели внутрь.

   Изнутри ресторан представлял собой зал круглой формы, разделённый по периметру на отдельные кабинеты-беседки. Стены их были из переплетенных ветвей, украшенных зелёной листвой и ярко-красными цветами. Плети вьюна спадали вниз, закрывая, словно шторой, проёмы дверей. Общее впечатление какой-то ажурности, воздушности и уюта.

   — Прошу.

   " Вы входите в локацию " Пергола № 3″ ресторана «Зелёная бочка».

   Доступ: Шульц, Ртуть, официант Алаксен (НПС) — по вызову.

   Чат ограничен данным помещением.«

   Кхм! Пергола! Ишь ты!

   Посередине стоит стол. Хороший такой стол, массивный, метра два длиной. Столешница из тёмно-красного дерева так и просит чего-нибудь вроде жареного поросёнка. Почему-то я ожидал чего-то более легковесного, что-ли. Так и хочется крикнуть- Сеня! Дичь!

   Под стать и два кресла. Внушают. Такой будешь по этикету барышне отодвигать, так и грыжу поймать можно.

   На самом столе вазы с фруктами, цветы, ещё какие-то блюда, бутылка вина. Твою-ж дивизию, Снежка, что-то тут не пахнет десяткой золота, что я выделил на посидеть! Сказано было, закажи чего-нибудь лёгкого, ненавязчивого!

   — Ух ты! — за спиной- Как мило!

   Оборачиваюсь.

   Действительно ух ты! Непроизвольно присвистнул, аж неудобно стало.

   В проёме стоит Ртуть.

   Чёрные кожаные облегающие брюки, заправленные в сапоги на высоком каблуке. Чёрный-же, застёгнутый наглухо, под самое горло, жакет, оставляющий обнажёнными руки. На левой кожаный чёрный наруч, украшенный серебряной вышивкой. Причёска- длинные дреды, спадающие на плечи. В ушах тяжёлые рубиновые серьги. Лицо… очень красивое однако лицо!

   — Валькирия!

   — Нет, нет! — смеётся Ртуть- Я по профе следопыт!

   — Великолепно выглядишь! — отодвигаю кресло, усаживая гостью.

   — Спасибо. Ты тоже… импозантный такой.

   — Куда мне до тебя!

   — Говори комплименты, говори! Хвали меня!

   — А правду говорить легко и просто!

   Я открыто любовался ей.

   — Ну раз так откровенно, то сразу спрошу. Зачем тебе это всё? — обводит рукой.

   — Зачем? Мой хомяк сейчас в отгуле- вот причина такого гусарства. Говорить, что ради красивой девушки ничего не жалко- нет, не буду. Прекрасно знаю, что образ твой нарисован. Но на то и игра, чтобы быть кем-то другим. Это как курортный роман! Вот, нашёл некое подходящее сравнение. Ты мне нравишься. Пиксели пикселями, но моё первое впечатление говорит, что по ту сторону монитора интересный человек. Посидим, пообщаемся.

   — Ты же понимаешь, что никакого продолжения не будет? Я выполняю обещание и всё.

   — А я хоть словом про продолжение обмолвился?

   — Нет. Но сразу, так сказать на, берегу договоримся. — мне показалось что в голосе промелькнула некая досада?

   Но это обычная женская логика. Мне твоё внимание нафиг не нужно! Но попробуй новую причёску не заметить! Никаких цветов на 8-е марта! Ах, ничего не случилось, просто настроения нет!

   — Вина? — риторический вопрос.

   — Спаиваешь девушку? — смех звенит хрустальными колокольчиками.

   — Ход неоригинальный, согласен. Но! Классика вечна! Думаю, не один ухажёр пытался этим путём пройти?

   — Да какие там ухажёры! — машет рукой- С моей работой времени на виртуальные шашни не остаётся! Мне вас, рекрутов, за глаза хватает!

   — Сделаю вид что поверил.

   — Кстати, Шульц, я девушка прогрессивная..

   — Не пугай меня!

   — Счёт на двоих делим.

   — А меня папа с мамой по старорежимному воспитали. Поэтому не говори ерунды и не спорь! Как говорится- стой, женщина, в углу и в пол смотри. Шутка, но тем не менее…

   — Какой милый хам! Все подъёмные бабахнуть решил?

   — Неа, я реал закинул. И давай тему закроем.

   — Окей, как скажешь. И вообще, где тут угол?! Мне что-то так захотелось там постоять и в пол посмотреть!

   Вместе расхохотались.

   — Кстати, как квест делать думаете?

   — Чего там думать. Руфус пусть за свой думает. А на следующем шаге посмотрим, что там мне напишут. Кстати, откуда такие чёткие рекомендации?

   — Аналитики хлеб не даром едят! Правда, Роден говорил вроде, после последней обновы, чуть-ли не всё по новой. Но и кое-какие старые наработки работают.

   — Понятно. Но об игре потом как-нибудь. Какой твой любимый фильм?

   Следующие полчаса пролетели как один миг. Мы болтали обо всём и ни о чём. Она пару раз пыталась скатиться на обсуждение игры, но я мягко переводил тему. Музыка, кино, сериалы, книги. Так, например, мы оба сошлись во мнениях, что «Рерих-это великолепно!», современный русский реп «Ты слушаешь ЭТО?!» (про «Касту» и «Заточку» в плей-листе я благоразумно промолчал).

   Так под это дело пару бутылок и уговорили. Извращение, конечно, ещё то. Ни вкуса, ни запаха, только бафы и дебафы. Хотя вру! Был и забавный эффект от одного бафа.

   " Наложен эффект «Привлекательность партнёра».

   +1 к Привлекательности окружающих Вас (каждые 50 мл этилового спирта для мужчин, каждые 30 мл этилового спирта для женщин).

   Действует только в отношении лиц противоположного пола.

   Предупреждение. Не зависит от расы! "

   Буду в следующий раз с барышней вино употреблять, надо будет скриншот сделать «до» и «после». Хотя вот сейчас смотрю- вроде и личико симпатичнее, и грудь выше… не, точно забавный эффект.

   — Ох, Шульц. Напилася я пьяна, — Ртуть поставила пустой бокал- не дойду до кланхолла. Спасибо тебе за вечер, но… дела ждут. Очень приятно посидели.

   — Тебе спасибо. Как-нибудь повторим.

   — И это, так понимаю, у тебя не вопрос?

   — Ну а что, ты красивая, я классный! Собеседник ты великолепный, а это редкость. Вот и посидим.

   — Посмотрим, посмотрим!

   Звякнул серебряным колокольчиком вызова обслуги. Через миг официант уже входил в кабинет.

   — Счёт, пожалуйста.

   Твою-то мать! 34 золотых!

   С непроницаемым лицом оплачиваю. Ещё и «на чай» золотой с барского плеча. Округлил, так сказать, счёт. Гулять, так по-гусарски.

   — Прошу! — пропуская девушку вперёд, распахивая перед ней дверь ресторана.

   Ртуть делает несколько шагов и останавливается. На тротуаре перед ней стоит широкоплечий брюнет. Джинсы, футболка и тэг «Диких мамонтов» над головой. Похоже, вечер перестаёт быть томным.

   — Привет, Ртуть! — кивает ей- Здравствуй… Шульц.

   — Шалом, незнакомец. — ситуация стремительно катится в пропасть банальности.

   — Шульц, тебе не говорили что чужих девушек водить по ресторанам не комильфо?

   — Клин, прекрати!

   — Извини, дорогая, за сцену. Душелов, надеюсь, больше не увижу тебя рядом с этой девушкой. — и тон такой, безапелляционный, не оставляющий места для возражений.

   — Не дам гарантий.

   — О как. — прямо пахнуло стужей- Гарантий что на респ не полетишь тоже не дам.

   — Ребят, хватит! Клин, с Шульцем у нас чисто рабочие отношения!

   Рывок и ревнивец стоит ко мне вплотную.

   — Я сказал, ты услышал. — и тычет пальцем в грудь.

   — Ты тоже. — не остаюсь в долгу.

   — Бессмертный что-ли!?

   — Дурацкий вопрос.

   — Я тебя с респа не…

   — Замолчали оба! — голос Ртути как удар кнута- Вы, оба! Клин, придержи ревность! Шульц, тоже успокойся! На вас уже люди смотрят!

   Чуть качнувшись вбок, бросаю взгляд за спину оппоненту.

   Скучающий стражник, какой-то мужик-нпс в годах и пара симпатичных девушек. Игроки, причём активно шушукаются.

   — Как скажешь, Ртуть. — киваю и обхожу ревнивца- До встречи. Благодарю…

   — Тебя никто не отпускал, ссыкло! — цапают за плечо.

   Оборачиваюсь — Ты дурачок что-ли, малолетний? — кажется вижу как глаза оппонента напротив наливаются кровью- Не так-же надо! Запоминай- го пвп или зассал?! Олдскул, мальчик, только хардкор!

   В следующий миг мне прилетает в челюсть.

   " Вы получили…«

   «На вас наложен эфф…»

   Изображение перед глазами плывёт. Бью в ответ. Сука! Ощущение что ударил по скале. Этот урод даже не шелохнулся!

   — Именем князя! Стоять!

   И тут же падаю, чувствуя, как заворачивают руки за спину.

   ********************

   — За нарушение общественного порядка вы приговариваетесь к штрафу. Свободный КлинИзМифрила- два золотых. Свободный Шульц- три золотых. Вердикт окончательный.

   Я прямо слышу, как звякнуло, испаряясь, моё золото.

   Шустрое тут законодательство. Стража нас повязала, тут-же в ближайший участок и сразу приговор. Двадцать минут и я беднее на три голды. Кстати, а чего это штраф-то у меня больше?! Но благоразумно молчу, от греха подальше.

   Выхожу из участка первым, прямо ощущая спиной ненавидящий взгляд.

   А на улице целая делегация.

   Первым в глаза бросается Пако. В полной боевой выкладке. Рядом с ним Шаграт. Тут же ещё пара человек из клана, Колокол стоит, тот, что зам главы. Ртути нет. И хорошо. Неудобно как-то с ней получилось.

   Взгляды скрещиваются на нас.

   — Шульц, тебе… — вышедший за мной ревнивец, не подводит мои ожидания.

   — Клин, без разборок! — поднял руку Колокол- В кланхолл! Оба!

   — Говно вопрос. — кивает ему. И уже мне. — Отвали от неё! Не твой уровень, нубло!

   — Да пошёл ты на хер, мудило!

   — Заткнулись! — дикий вопль Колокола- В карету! Оба, млять!

   К нам подкатывает карета с гербом клана на дверце, запряженная двумя лошадьми.

   Мы молча, чуть сцепившись плечами, оба залазим внутрь, за нами зам и… Шаграт.

   — Представление закончено! — высовывается в окно Колокол- Всем качаться! Нечего тут стоять!

   Пако делает недвусмысленный жест- типа, позвони.

   Точно! Я же из дискорда-то вышел перед свиданием.

   Подключаюсь.

   — Шу-у-ульц! — Снежка аж визжит- Рассказывай что там случилось!

   — Да ничего. Вот в кланхол едем.

   — Пако!

   — М?

   — Ты видео писал? Писал, да?!

   — Ну писал.

   — Скидывай! Срочно!

   — Это с какого? — молодец «танк», чувствуется мужская солидарность.

   — Белла! — внутри меня поднимается волна ярости- Ты не ахренела?!

   — Ой, Шульц, да тут весь клан на ушах стоит что ты с Клином подрался!

   — И зачем тебе видео?

   — Да у нас с девчонками тут группа отдельная клановая. Тебе жалко что-ли? А я лайков наберу чуток! Ну пожалу-у-уйста!

   — Крас-с-савчик. — расслабленный голос Тени. Тьфу, блин, ещё и этот тут!

   — Ёбан%ся можно. — выдыхаю- Пако…

   — Санта-Бахбаха какая-то.

   — … скинь ей. Вы только там Ртуть не тираньте! Она-то не при чём!

   — Ой, Шульц, да она гордая, даже в группе не состоит!

   — Снежка, запомни. Тронешь Ртуть, я обижусь.

   — Поняла, босс! Слушай… а вы теперь вместе, да?

   — Снеж, ты точно совершеннолетняя? У тебя что там за трэш в голове? Я с ней просто в ресторане посидел.

   — Ну да, ну да…

   — Тсс, похоже приехали. Сейчас мне воспитательных люлей выписывать будут. — переключаю чаты.

   А ничего так кланхольчик.

   Здоровенная четырехэтажная башня посередине большого роскошного сада. Кованый забор с воротами, выполняющими больше декоративную функцию, прямо кричит что хозяева нихрена не боятся.

   Как только мы втроём ввалились внутрь, Колокол тотчас развернулся к нам.

   — Вы ёб….сь?! Клан упирается, репу качает, а вы… хер с Шульцем, он тут сбоку, но ты-то, Клин! Что творите?!

   — Виноват, исправлюсь.

   — А ты? — это уже мне.

   — А чего я? Не я Отелло изображал!

   — О, блять, Ромео нашёлся!

   — Знатоки Шекспира, линкор вам в бухту! Все ваши разборки без ущерба для клана! Во всех смыслах!

   — Да я вообще не понимаю чего он завёлся! Я что, к Ртути на белом верблюде подкатил, с охапкой роз и кольцом для помолвки? Хотя она, конечно, достойна всего этого. Белое золото и карат десять. Такое колечко на её пальчике просто изумительно выглядеть будет. — а это уже подхалимаж чистой воды.

   Я-то вижу как Ртуть за спиной моих собеседников спускается по лестнице со второго этажа.

   — Короче так! — ожидаемо звенит её голос- Оба с романтикой идут лесом! Лесом, я сказала! — останавливает открывшего было рот Клина- Что ты там, Шульц, про кольцо говорил? Есть тут одно, колечко «Судьбы». Вот кто с ним подъедет, с тем в ресторан и схожу! А пока оба только по рабочим моментам! Уяснили?

   Клин подавленно кивает.

   — Я принесу. Вижу цель, не вижу препятствий. — смотрю девушке в глаза.

   — Удачи. — и выходит. Входная дверь захлопывается с грохотом, заставляющим нас аж подпрыгнуть.

   — Довыёживались? — устало осведомляется Колокол- К Ртути с глупостями не подходить, друг друга в упор не замечать. Узнаю если кто срёт другому, вылетите из клана с «волчьим билетом». Всё ясно?

   — Я пойду? — на «голубом глазу» невинно интересуюсь у босса.

   — Да вали уже. — машет рукой- А тебя, Клин, я попрошу задержаться. Перебаламутили весь клан, ироды.

   Выхожу наружу. Где меня опять встречает Пако.

   — О, Пако. А ты чего не улетел? — перепрыгиваю в дискорд.

   — А вот вместе и улетим.

   — Шу-у-ульц! — само собой гнома тут тоже- Как там всё прошло?

   — Отругали. Но не выгнали. А ты чего там буянишь? Насобирала лайков?

   — Скинула в чат, жду.

   — Она у нас как хадио. — смеётся «танк»- Мы же с Хуфом офнулись схазу. Сижу, значит, кино смотхю, хомячу. Тут из колонок вопль- Пако, наших бьют! Я в игху и к телепохту. Пхыгнул в Ясное, дохого, блин, и к хестохану на такси. Чего вообще случилось-то?

   — Что-то мне говорит что Белла тебе лучше меня расскажет. Да, милая?

   — Ой, да ладно тебе!

   — Рассказывай, что там ваше коллективное сарафанно-бессознательное насоображало.

   — Блин! Ну ладно. — гному явно распирает- Про свидание ваше с Ртутью все девчонки клана в курсе. Ртуть же она… ну такая… гордая, сама по себе. Гордячка говорят, себе на уме. А с Клином у них типа роман в последнее время нарисовался. Он тоже офицер. Она по рекрутингу, он рейды водит. Вот ему про вас кто-то и сказал. Говорят, что бесился, орал, а потом к вам полетел. Ну я Пако и дёрнула, как услышала, что сейчас драка будет. Там в кланчате проскочило что Клин сейчас нуба какого-то убивать будет, вот и Шаграт тоже помчалась. Кстати, ругалась сильно. Всё поминала душелова какого-то.

   — Капец, Белла. У вас там что, всемихная нейхонная сеть? Кстати, а чего сама-то не пошла? — из колонок слышно как Пако что-то жуёт.

   — Да у меня… это… — замялась гнома.

   — Деньги закончились? — утверждающе спрашиваю.

   — Не!

   — Ребят! — делаю паузу, сглатывая внезапно подкативший к горлу комок- Обещаю что я все долги скоро верну!

   — Ой, да успокойся!

   — Я сказал. И… спасибо вам, ребят. Пако, пошли что-ли к герме ближайшей. Прыгнем в форт, да офнемся. Завтра-же на кач.

   — Ладно, пока, мальчики! Пойду с девчонками потрещу. — и гнома покинула чат.

   Ориентируясь по карте, заранее скачанной с клансайта, быстренько добрались до гермы.

   — Пако, вон видишь строчку «Центральная герма»? Прыгнем туда на минутку.

   — Конечно вижу. Она только и откхыта у меня.

   На центральной площади я твёрдым шагом начал подниматься по лестнице к храму. Мои ожидания оправдались. Уже знакомая троица перегородила дорогу.

   — Душелов, тебе уже сказано.

   — Помню. Я хочу найти «Слёзы судьбы».

   — Хм. — жрец протягивает мне свиток- Даже таким как ты мы не отказываем в этом стремлении.

   " Странник, перед тобой раскинулся Путь.

   Вступи на него.

   И пройди до конца."

   Золотыми буквами. И тут же следующее окошко.

   " Вы получили задание " Слёзы судьбы".

   Класс- легендарное.

   Награда- два кольца для истинно влюбленных.

   Дополнительная награда- вариативно.«

   — Ты чего? — Пако в недоумении.

   — Вон, спроси у жреца, типа хочу найти «Слёзы судьбы».

   Через минуту «танк» стоял рядом со мной, а в колонках его явно изумлённый голос витиевато матерился.

   — Это чего-же?! Легендахка?! — это если коротко и цензурно перевести его словесные пассажи.

   — Она самая. Только помни, единственный открытый квест в игре подобного класса. И до сих пор не пройден. Ладно, валим в форт.

   По прибытию Пако тотчас вышел из игры, а я отправился в гостиницу.

   Там уже открыл инвентарь.

   Одну из ячеек занимал свиток, переданный жрецом.

   Неа, не буду. Всё завтра.
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    Глава 17 (финальная)
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День 17.

   
Нож аккуратно размазывает масло по ломтю белого хлеба. Следом сверху ложится кусок мааздама. Внимательно оцениваю качество уже третьего бутерброда. Отлично, норматив утреннего набора к кофе выполнен.

   А вот и оно. Кофе.

   Турка зафырчала, кофе самую малость забурлило.

   Переливаю в чашку через ситечко, беру бутеры и присаживаюсь перед монитором.

   Передо мной открытый инвентарь. И свиток, что всё утро притягивал взор магнитом. Я, конечно, читал про этот квест, но опять же… то читать, а то своими руками пощупать.

   Дзынь! И во весь экран разворачивается кусок бересты с обугленными уголками.

   На нём начинают проявляться руны, складывающиеся в текст.

   " Путник, иди до конца.

   Возьми с собой совесть и честь,

   Оставь гордыню и страхи.

   Помни, надо идти до конца.

   Ищи бездушного вторую слезу,

   Укрась ей палача милосердие,

   Добавь запах железа туманов,

   В миг когда топи руда вспыхнет в ночи

   Под взглядом древних алых зрачков,

   Вспомни о забвении радуги.

   Щедро приправь всё сутью своей,

   И ключ бери, ничего не страшась.«

   Сворачиваю свиток и перемещаю его в сундук. Мда, нашёл-же геморрой себе на голову. Или не на голову?

   Запуск диса.

   — Приветик, Шульц!

   — Шалом, девочки- мальчики.

   — Хай.

   — Алоха, Шульц. Говорят, ты во что-то вчера влип?

   — Снежка рассказала?

   — В кланчате с утра обсуждали. Сцепился с ухажёром Ртути? Красава, респектую безмерно. И это не сарказм!

   — Можно, можно я ещё наябедничаю? — Снежка- Он ещё, говорят, сам подписался и Клина подписал кольца Ртути принести. Легендарные, те, что никто ещё найти не смог.

   — Что-то мне кажется, в чьём-то голосе зависть? — Пако явно веселится.

   — Больно надо!

   — Кольца? Это те, что «Слёзы Судьбы» что-ли?!

   — Ага!

   — Шульц, что тебе сказать… Ну всё понятно, чунга-чанга. Вопрос задам?

   — Чего?

   — Можно я тебя теперь Вакулой называть буду?

   — Ой, всё! Качать меня пойдёмте. А с кольцами как-нибудь разберусь.

   — Разберётся он! Никто не разобрался, а он разберётся!

   — Да ладно тебе, Руфус! — вступилась за меня Снежка- Я вот читала что по слухам уже на финальной стадии квест у топов.

   — Вот вот. — поддерживаю её.

   В колонках тихий шёпот «пацан к успеху шёл» и ржач.

   На башне нас ждали ГвинДэВольт и ТеньСовы. Тут-же появляются и в дисе.

   — Хай, народ. Шульц, ты как? — и ржут.

   — Без комментариев!

   — Кстати, Шульц, есть возможность кача до упора по времени?

   — Ну это от ребят зависит. — киваю на своих.

   — Короче так, есть предложение. Народ качается с тобой до двадцатки, потом бежит делать первую специализацию. Там много опыта не дают, далеко не улетят. А тебя кланом прокачаем, у нас в Чертогах постоянно кто-то есть. И тебя на двадцатку вытянем и, смотришь, парни спецуху получат.

   — Я за. Ребят, вы как?

   — Отлично! — народ с ожидаемой радостью поддерживает тему.

   — Привет, Людоеды! — а это уже в кланчате наша зелёная кураторша.

   — Хай, киса. Соскучилась по Пако?

   — Шульц, может вам нового танка?

   — Хочешь Пако только для себя? Генофонд нации тебе такого не простит!

   — Всё ясно… иди на…. кхм-кхм, качайтесь, в общем!

   
День 19.

   
Предыдущие два дня мне этим и запомнились. Кошмаром под названием " жёсткий и бескомпромиссный кач«.

   Ребята апнули двадцатый ещё позавчера ближе к ночи и помчались по квестам на специализацию. Причём у них сразу отобрали ранее выданный шмот, и выдали новый. Пообещали после получения специализации выдать другой, с нужным уклоном. А вот я фигачил по полной, стараясь их догнать по уровням.

   Начиналось всё в восемь утра и, с небольшими перерывами, часов до одиннадцати- двенадцати вечера. Тупой гринд, одно и тоже. И главное, перед монитором не посидишь, мышкой не пощёлкаешь. Стой в манипуляторах и шлеме, чтобы эти хоть и жалкие проценты к опыту, но капали, дополнительно. Радовало, что сумел немного приспособиться и играл то стоя, то полусидя. Но вечером спина и шея, конечно, просто отваливались. Вчера даже массажиста пришлось приглашать.

   Но зато сейчас, за чашкой утреннего кофе, меня грело воспоминание о вчерашнем позднем вечернем левел-апе.

   Двадцатый уровень! Наконец-то! Долгожданный!

   А ещё сегодня реснется «Страж Чертогов Предательства, МааРальтан». Это тот босс, что обитает на самом нижнем этаже и на котором когда-то был взят квест, похожий на квест Руфуса. Откат его появления два дня и «мамонты» тотчас фармят этого босса. И на десять утра был как раз назначен заход на него.

   Запускаю дис одновременно с игрой.

   — Кто на каком этапе? — из колонок голос Гвина. Видимо народ уже тут давно.

   — О, я на третьем! — Снежка явно довольна.

   — Молодец! Помощь понадобится, маякуй. И помните все- вы теперь в клане. Пользуйтесь. Сейчас важна только скорость получения спецы. Опыт постолько- поскольку, потом нагоните.

   — Ок, я на втором. — басит кендер.

   — Тхетий. — Пако.

   — А я не начинал. — подаю голос и я.

   — С тобой- то всё и так понятно. Сейчас двигаем в данж. Пока босс не реснулся, покачаем Шульца. Руфус, ты готов?

   — Ага. Как пионэр.

   Качаться мы остановились на втором этаже. Скажем так, здесь на данный момент сочетание затрат времени и получения очков опыта было оптимальным.

   Периодически к нам заглядывали соклановцы. Перекинутся приветствием с Тенью и Гвином, на нас посмотрят и дальше. Так понимаю, потихоньку собиралась наше рейд-группа.

   Ну а пока скелеты умирали, ДэВольт терзал нас. Терзал вопросами по грядущему рейду.

   Гайд-то мы ещё позавчера получили, вот он и проверял как усвоили. Сдавали зачёт, так сказать.

   — На каких процентах абилки?

   — Пятьдесят и пять.

   — Какая первая?

   — «Все ко мне!». Призывает две волны нежити плюс утроенный урон от босса на двадцать секунд.

   — Что делать если подцепите «гниение»?

   — Отскочить к хилу для снятия. Сигналить командой- гниль!

   — Пако, тебе?

   — Танк как всегда, мать вашу. Сигналить, агхить и ждать!

   — Руфус, когда кидаешь исцелялку?

   — По твоей команде.

   Ну и тому подобное.

   Клан решил повторить пройденный когда-то ранее вариант.

   Тоесть уронить жизнь босса в минималку. Потом кендер должен отхилить свитком, копией какого-то некромантского заклинания. Было дело, чернокнижник в рейде попытался проклясть им босса. В итоге получил босс получил обратный эффект, исцелившись. А некромант получил квест.

   Далее бьём босса, оставляем ему крохи и стараемся чтобы Руфус добил его. Как писали аналитики- шанс прохождения дальше по квесту- около 70 %.

   Ну а нам то чего… Мы спорить не собирались.

   — Шульц, это крайний моб. — ДэВольт кивает на законтроленого скелета- Пора выдвигаться. Все переходим в рейд-чат № 3.

   На нижнем этаже данжа царила суматоха. Здесь склепы шли тоже кольцом, но под ногами был полноценный пол, вымощенный крупными плитами, а не балюстрада-кольцо. Человек десять тут уже было и в наушниках тотчас зазвучали голоса, как только мы спустились по лестнице и попали в радиус действия чата.

   — Привет, кисы- ларисы! — среди гомона раздался вальяжный голос- Заждались Пако?

   Пауза.

   — Это что за хер? — недоумённое.

   — Это же Пако, мать вашу! Кстати, рейда сегодня не будет!

   — Почему?! — недоумение нарастало.

   — Потому что рейд знает что сегодня его будут жарить!

   — Школота. — последовал вердикт- Гвин, это те ребята?

   — Они. Руфус, Шульц, Снежка и…Па-а-ако! Ёпта! Это я сказал?! Заразное что-ли?!

   — Гвин, ты нормально? Не бухой?

   — Да не, всё окей. Так, раскидываю приглашения. Все здесь? Гайд все читали?

   — Да.

   — Смотрю половина в первый раз. Быстро по тактике ещё раз. Витольд- мейн танк (гном, похожий на бронированный сейф, бухнул в закованную грудь латным кулаком), Пако- страхует. На первой абилке Вит держит босса, Пако мобов. Как свита ресатся будет- Пако агрит. Только не массовым! Треня, Вокс (два жреца с фолиантами на поясе) — хил. Треня мейн. Край (девушка в кольчужном доспехе, поигрывающая двумя небольшими топорами, больше похожими на томагавки) — танцы, Плющ (высокий блондин, закованный в железо не хуже танка с лютней в руках) — песни. Тень- баф смотри, Снежка с тобой на подхвате. Снежж- масс хил кидай по откату, старайся им зацепить танков. Мэнни (ещё один жрец, но уже с посохом) — следи за ресом и маной у хилов. Теперь дд…

   — Гвин. — поднял руку Витольд, гном- танк.

   — Вопросы?

   — Тебе говорили, что ты зануда?

   — Неоднократно. Сколько у меня рейтинг «рейд-килов»?

   — Девяносто два. — вступил в разговор ТеньСовы- Вит… ты первый раз на рб. Сегодня вообще смотрю все танки первоходки. Слушай и не перебивай.

   Хм, возможно этот разговорчивый «танк» в клане не особо и задержится. Если за ум не возьмётся и с глупыми вопросами поперёк начальства лезть не будет.

   — Теперь по ДД. Мили, вас сегодня семеро, старший Волк (воин с двуручным топором за спиной кивнул), рейнджы (три мага с здоровенными посохами) — работаем по моей метке, слушаем команды. И помните, босса должен добить Руфус! Желательно к смерти босса чтобы все Людоеды были живы. Всё понятно?

   — Да, босс!

   — Тогда все сваливаем пока на лестницу.

   Несколько минут, что оставались, пролетели махом.

   Где-то в десять со страшным скрежетом ворота одного из склепов распахнулись.

   Первыми вышли три скелета далеко за два метра ростом.

   — Мэнни, опознавай!

   Над мобами загорелись надписи.

   " Младший страж- разбойник.

   20 уровень.«

   Скелет в классической экипировке «роги». Шишак с брамицей защищает череп. Кожаная, усиленная металлическими пластинами, длинная куртка перехвачена в талии наборным поясом. Шаровары с шипастыми наколенниками заправлены в высокие сапоги. В руках два кинжала, вокруг которых клубится тьма. И всё это ржавое, рваное, погрызенное временем и, возможно мышами.

   «Младший страж- воин.

   21 уровень»

   Этот в пластинчатом доспехе, с двумя мечами.

   " Младший страж- стрелок.

   20 уровень.«

   Первый раз вижу скелета- арбалетчика!

   И украшением стола…

   «МааРальтан.

   Страж Чертогов Предательства.

   23 уровень.»

   Боссом было… привидение.

   Классическое, полупрозрачное белёсое привидение.

   При жизни это был явно какой-то жрец. В очертаниях призрака угадывалась и мантия и тиара на голове. Он парил над землёй и совершенно не впечатлял.

   " Вы впервые увидели МааРатальна, Стража Чертогов Предательства.

   Достижение " Из праха" улучшено. Прогресс 4/10.«

   Как там было в гайде- есть сведения, что это жрец, продавший душу Тьме за могущество и предавший своего небесного покровителя. Вот видимо разгневанный босс и определил ренегата подземелье сторожить.

   — Так, готовность. Атака по моей команде. Вит, забираешь босса, Пако рогу, лучника, воина, по очереди. Мэнни, сразу метку на рогу. Эта тварь из инвиза нам нагадить сильно может. Готовы? ГО!!!

   — За Морию! — гном торпедой полетел к рейду. Призрак колыхнулся и навстречу бородатому камикадзе полетела чёрная сеть.

   — Сме-е-ертные! Вы пополните ряды моей армии! — затем над боссом появилась гигантская призрачная коса и ударила по «танку».

   Вот теперь босс начал походить на серьёзного противника. Во всяком случае на замедляющегося гнома столбы света обрушивались один за другим, явно восполняя потерянное здоровье.

   — Барра! — и начавший было истончаться страж-разбойник вернулся к нормальному состоянию и рванулся к Пако.

   А вот дальше так просто следить уже не получалось.

   " Рога«, не успев уйти в инвиз, лёг буквально за минуту. Фокус атак быстро обнулил бар его жизни.

   Затем пришёл черёд лучника. Эта тварь двумя выстрелами чуть не завалила Пако. Иначе его истеричные вопли я объяснить не могу.

   Потом наступила очередь одного из хилов. Стрела вошла ему точно в голову, и «тряпка» тотчас осела на плиты. Столб света и Вокс с матюгами встаёт. На этом успехи у нежити закончились. Только что бывший смертоносной машиной, миньон рассыпался, превращаясь в кучу костей…

   — Мили, на босса! Рейндж, валим воина!

   " Вы нанесли 14 урона МааРальтану.«

   Впору изображать фейспалм. Сворачиваю обратно логи боя.

   — Все на босса! Ждём отката миньонов! Три минуты, вливаем! Пако, пали свиту!

   Бьём МааРальтана.

   89 % и снова материализуется свита.

   — Мага агр! — а в этот раз свита, смотрю, из мага, танка и лучника.

   Маг и лук упали достаточно быстро, а вот с танком мы возились достаточно долго. Но убили.

   — Продолжаем! Пако, подмени Вита. Вит, отрегенься!

   Мда, опыта ДэВольту явно не занимать. Всё видит, команды вовремя и по делу.

   Жизнь рейда ползёт вниз. Появление свиты становится рутиной. Если сперва ощущалась какая-то нервозность, то сейчас вошли в колею. Так понимаю тактика обкатана, и шмот у всех, видимо, не простой. Да и босс проблем не доставляет. Однообразные удары, изредка прерываемые использованием массового «страха».

   — Скоро полтинник! Танки, хилы, готовьтесь! ДД, пока мобов не заберут, не дамажить! Все в кучу!

   Ворота ещё трёх склепов открываются и оттуда вываливаются… шесть стандартных паков мобов.

   — Это всё мне?!

   — Тебе, Пако, тебе!

   — Идите сюда, твари! — Пако начинает раскидывать агрометки. Над мобами появляются иконки «агрессии». И вся эта толпа рванула к нашему «танку»!

   — Барра! — а это уже массовый, стараясь зацепить максимальное количество целей. И тут же ещё одна массуха.

   Капец! На месте нашего танка образуется какая-то куча-мала из скелетов.

   — Хила и маны! — рвётся клич Пако.

   — Бей! — долгожданное от ДэВольта.

   И тут нас накрывает зелёное облако.

   «На вас наложен эффект „Гниение“, 1-го уровня.

   — 3 хп в секунду.»

   — Гниль! — общий вопль.

   — Пейте банки, плять! — а вот и хилы подали голос.

   Время уже неважно. Я продолжаю бить босса, не отвлекаясь на призванных мобов. Запрещено, чтобы мелочь с танка не сорвать.

   — Молодцом! Так держать! Вит, держи босса!

   — Я держу! Ой, блять, крит!

   
Призрачная коса отбрасывает гнома навзничь.

   — За Морию! — одновременно с вторым ударом на него падает столб лечения и закружились вокруг хороводом руны. Это я знаю, так заклинания Вестника Рока анимированы. Значит, жива Снежка, раз с хилом помогает.

   Осматриваюсь.

   Пако жив, из склепов вываливается вторая волна нежити.

   Вит, стоя на колене, принимает очередной удар на щит.

   Все что- то делают. Вон Волк своим двуручем встречает стремящегося к телу Пако скелета-«рогу». И ваншотит. Прямо на бегу тот рассыпается на составляющие. Вот Край исполняет какие-то танцевальные па. Над ней вспыхивают два скрещенных меча, которые тут-же сменяет вторая пара мечей, но уже просто смотрящих клинками в небо. Один я стою в паре метров от босса, и жду пока «танк» агро наберёт.

   Как только упал последний скелет из призванных, к нам с Витом сразу присоединились и остальные. Кендер с своим хупаком пристроился рядом, периодически тыкая призраку куда-то в район подмышки.

   — Как успехи, Шульц? — скалит зубы мелкий.

   — Отнимаю как бог!

   — А, вот кто у нас тут дамаг ворует!

   — Сам-то много набил?

   — Сколько набил, всё моё!

   — Отставить разговоры! Работайте!

   — …негры. — громогласным шёпотом добавляет Снежка.

   Убиение РБ и правда стало напоминать работу. Долгую, муторную, но работу. Призрак плотно сидит на нашем «танке», а мы тыкаем его различными предметами куда не попадя. Призрака, не танка. И вот эта рутина и сыграла злую шутку с Витом. То ли гном ману на скилы подрастратил сверх положенного, то ли замешкался… в общем, сагрить босса он не успел.

   — Смерть! — разнеслось под сводами подземелья.

   — Чего, мля? — успел услышать голос Гвина, прежде чем удар косой отправил меня читать системки.

   " Вы получили 230 урона стихией Тьмы. Тьма неравнодушна к вам. Урон увеличен до 428.

   Вы убиты. Хотите возроди…"

   " Игрок МэнниКраулер желает возродить вас на месте гибели.

   Вы согласны?"

   " Да".

   Я встаю, где упал, ваншотнутый боссом. Призрак, слава Богу, бьёт уже исправившегося гнома. Взгляд под ноги. Ну конечно!

   " Перчатки из кожи дико…«

   Чёрт, это-же моё! Вот и сапоги стоят. «Зелье восстановления жизни»…

   Быстро подбираю всё с пола, экипируюсь.

   — Это… — мнусь- мне его бить?

   — Да бей. — командует Гвин- Ахренеть-же у вас, ловцов, агр!

   — Так, двенадцать процентов, стоп дамаг! Ща свита реснется, вырежем, потом по команде вливаем! Мили, сразу после свиты валите к лестнице! Все смотрим под ноги!

   Свиту мы вырезали весело и быстро. Только я вот поймал опять удар мечом отвлёкшегося от Пако скелета. Две трети жизни как корова языком слизнула.

   — Валим! — командует Волк и я тотчас оказываюсь в первых рядах отступающих. А чего, слишком живо воспоминание как этот призрачный хрен шотнул с удара. А тут ещё и финальная абилка.

   Финалкой у МааРальтана было АОЕ-заклинание, оставляющее после себя хаотично перемещающиеся «лужи» «могильного чего-то там», наносящие урон попавшему в них и вешающие неснимаемый ДОТ на минуту. Пережить активацию такого, как писали в гайде, мог только «танковый» класс с раскаченным Телосложением и сопротивлением.

   Призрак взмыл вверх на пару метров, воздел вверх руки..

   — Будьте вы прокляты, смертные! — и на плиты рухнул чёрный ливень.

   — Ёбушки! — вопль Вита.

   В радиусе пяти метров от МааРальтана все плиты залила здоровенная чёрная, масляно блестящая лужа.

   И гном оказался, считай, в самом эпицентре. Моментально чёрные щупальца обвили коренастую фигуру и гном превратился в излучающую клубы мрака фигуру.

   — Пако! На босса! Держи! — и в этот миг Вит упал на плиты, превращаясь в серебристый кокон.

   — Поднимайте его!

   Коса влетела точно в Пако, но тот выстоял.

   — Я Пако, мать вашу!

   — Все в атаку! И слушаем команды!

   Вит, озаряемый лечением, встаёт с плит и с криком " За Морию!" принимается опять за босса.

   Пока наша мили-команда добежала до МааРальтана, жидкость впиталась в плиты, оставив только кое- где здоровенные лужи. Причём, сука, они были живые! Вот одна довольно шустро поползла в сторону наших хилеров. Те с руганью начали сдвигаться от неё, стараясь не вляпаться в другие и при этом доставать своими заклинаниями до подопечных.

   Опять на несколько секунд всё затягивает зелёным туманом.

   " На вас наложен эффект «Гниение», 2-го уровня.

   Урон −5 хп в секунду. Характеристика Телосложение снижена на 10 %."

   — 4 процента! Аккуратнее!

   — 3! Рейндж стоп!

   — 1! Все стоп! Руф, твой выход!

   Все взгляды скрещиваются на кендере. Тот выступает вперёд, в руках свиток.

   — Авада вевада! — и пафосно так машет свитком в сторону призрака.

   — Глупец! — жизнь босса восстановилась на треть.

   — Бьём! Смотрим миньонов! Руф, в дис. Тень, пока за меня.

   И уже в дискорде- Что там, Руфус?

   — Нихрена похоже! Пишут типа не удивил, идёшь чужой дорогой.

   — Чёрт! Садись на лестнице, пиши Молоту. Может чего подскажет.

   — Это кто? — голос Снежки.

   — Аналитик, что за Руфа отвечает. Всё, все в рейд!

   Второй раз финальную абилку босса Вит пережил, даже помощь Пако не понадобилась. А вот потом дело пошло совсем не так.

   На четырёх процентах жизнь босса застыла. Секунд двадцать Гвину понадобилось чтобы понять это.

   — Все стоп! Что-то не то!

   — Дамаг не проходит!

   — Вит?

   — Агр висит! Норм!

   — Держи его. Пако, контроль миньонов. Треня, ударь по боссу светом!

   — Двести урона прошло!

   — Твою дивизию, да с хрена ли баня сгорела?! Треня, ты теперь дамагер!

   " Вы нанесли МааРальтану 12 урона«.

   — Э-э-э, у меня тоже проходит! — в чат- Крохи правда!

   — Бей тоже, Шульц!

   — И у меня! — это кендер.

   — Бей тоже! Пако?

   Наш «танк» ткнул призрака шестопёром.

   — Есть урон!

   — Снежка, иди пробуй! Бьют босса Людоеды и Треня! Пако, танкуй его! Вит, контроль! Если у кого есть что из скилов Света, пробуйте!

   Полоска жизни босса полезла вниз совсем медленно. А вот мана у наших, видимо, ползла вниз гораздо быстрее. Это я из ругани в чате понял. Потеря основного хилера дала о себе знать. А на двух процентах и вообще… повеяло фатальным фейлом.

   Вместо обычной свиты возле МааРатальна появился… лич со своими миньонами.

   — Сука! Откуда?! — интересно, только мне в голосе ДэВольта слышится изумление?

   Первая-же стрела влетела в Снежку, сбив её с ног. Гарпун, опоздав на секунду, вонзился в спину Плющу. И доспехи не помогли, только загремели по плитам, когда хозяина потащило к нежити. Сам-же лич накрыл каким-то чёрным облаком наших рейнджей. Маги во главе с Гвином с воплями рванули прочь.

   — Мэнни! Чисть страх! Ляжем мля! — взвился голос Тени.

   — За мной! — Волк, обрадованный что может что-то сделать, рванул к личу — Лука! Фокус!

   — Где Руф? — крик Пако- Процент остался!

   Кручу головой. А кендера-то и нет! Неужто умер так незаметно?

   — Доби… — голос Гвина обрывается.

   — МааРатальн! Это говорю я, РуфусПешеход! — несётся откуда-то сверху.

   Поднимаю голову. Вот-же хрень!!

   В ходе боя мы сместились почти под самую балюстраду второго этажа и сейчас прямо над нами на перилах стоял кендер.

   — Тоби хана! — и прыгает.

   Перед глазами расстилается пламя. Вспышка бьёт по глазам, заставляя зажмуриться. Глаза режет аж до слёз. Что за спецэффекты?!

   — А!!! Мля! Я горю!

   — Хи-и-ил!

   — Руфус, су….

   — Ура! — а вот это уже выбивается из общих воплей.

   Открываю глаза.

   " Вы погибли.

   До возрождения осталось…«.

   «Игрок МэнниКраулер желает возродить вас на месте гибели.

   Вы согласны?«.

   Вот эти системки прямо притягивают мой взор, даже сквозь набежавшие слёзы. Конечно «Да»!

   Встаю, осматриваюсь, готовый и дальше махать палицей.

   Только уже нет необходимости.

   Вокруг меня лежат серебристые коконы. Вот на один из них падает столб света и через секунду с плит поднимается Снежка.

   — Это что было?! — изумлённый голос за спиной. Оборачиваюсь.

   О, Мэнни жив, рядом с ним танцовщица, Край, точнее КрайняяНадежда, чуть поодаль Вокс. Мэнни садится на пол.

   — Всё, народ. Я пустой. Кто лежит, летите на рес и сюда. Кто жив, стоим тут и сторожим лут до возврата наших. Мало ли кто тут нарисуется.

   Лут?

   Ох. На месте, где был призрак стоит сундук. Здоровенный, обитый железными полосами, на которых горят руны. Рядом с ним стоит ещё один, поменьше и более простой на вид.

   — Никто не трогает. Сейчас Гвин прилетит, снимет лут. — пресекает Мэнни движение дёрнувшейся было Край — Дроп на лидера всё равно стоит.

   — А если рога какой сопрёт? — Край аж пританцовывает.

   — Из другого клана может. Но на этот случай мы-же тут? Если уж совсем жопа, то можно будет взять самим. Но там шанс на выпадение из сундука тогда мизерный. А так лидер полностью сливки снимет.

   — Блин! Теперь двадцать минут его ждать!

   — Нихрена, чего у нас свитков что-ли сюда нет? А вон и Гвин. — Мэнни кивает на появившегося у стены ДэВольта.

   — Красавцы! — ДэВольт спешит к нам — Где Руфус? Где этот…

   Похоже что-то наш кендер всё таки учудил.

   Открываю системки, отматываю.

   " Вы нанесли МааРатальну 11 урона".

   " Вы нанесли МааРатальну 14 урона."

   " Вы получили 122 урона стихией Огня от игрока РуфусПешеход".

   " Вы получили 89 урона стихией Света от игрока РуфусПешеход".

   " Вы нанесли МааРатальну 13 урона".

   " Вы нанесли МааРатальну 0 урона.«- а, ну это я машинально стилетом тыкал.

   «На вас наложен эффект «Горение», 3-го уровня. −10 хп в секунду."

   Да, закрыл глазки, называется.

   " Вы получили 131 урона стихией Огня от игрока РуфусПешехода".

   " Вы получили 77 урона стихией Света от игрока РуфусПешеход".

   " Вы нанесли 12 урона МааРатальну".

   " Вы убили МааРатальна, Стража Чертогов Предательства..

   Упс!

   + 2 к базовой характеристике Мудрость.

   + 1 к базовой характеристике Сила.

   + 0,5 % к сопротивлению стихии Огонь.

   + 0, 5 % к сопротивлению стихии Свет.

   + 1 % к урону по типу «Нежить».

   _ 2 % к урону по классу «Призраки».

   Помни! Мёртвый не значит забывчивый!

   На вас наложена «Месть Тьмы» сроком на 7 суток.

   Урон по вам на территории Полей Шепчущих Костей увеличен на 5 %.

   Вы получили 5.000 очков опыта (снижено до 2.500). "

   " Вы получили 21-й уровень".

   Е-е-е!

   — Что за хрень?! — меня вырывает из радостного танца голос Гвина- Да чего сегодня всё через жопу?

   — Чего не так? — смотрю на РБлидера.

   — Сундуки. Должен один быть. Второй мне вообще не открылся. — он тыкает пальцев в воплощение ништяков- Я лут снял с большого, он развеяться должен!

   — Но они же тут. — уже вместе со Снежкой недоумённо смотрим на него.

   — Мэнни, следите! Шульц, судя по системке босса ты убил?

   — Да, похоже мой последний удар был.

   — Капец, это всё Руфус со своей самодеятельностью. Короче, ждём кендера.

   Минут через двадцать весь состав собрался вокруг сундуков. Народ просто пожирал глазами неправильно ведущую себя добычу. Вместе с ними примчалась даже Шаграт, стоящая за спиной кендера.

   А Руфус-то щеголяет красным ником агра!

   — Руф, пироман наш херов, лутай пробуй! — командует ДэВольт.

   Кендер с лыбой до ушей дотрагивается до большого сундука. Хлопает по крышке второй сундук и уже с покерфейсом отходит в сторону.

   Сундуки стоят.

   — Шульц.

   Первый сундук.

   " Алилуйя!" — раздалось в наушниках!!!

   Бинго! Не зря я звуковую оповещалку на дроп от «элитки» и выше настроил! Сдерживаю улыбку, дотрагиваюсь до второго сундука. Что-то звякнуло и снова «Алилуйя!». С трудом сдерживаю любопытство, рука так и тянется развернуть системки или окно инвентаря, но слежу за остальными. Посмотрим вкусняшки в спокойной обстановке.

   Сундуки растворились после того, как их коснулся Пако, последним из нашей компании.

   — Пля! — общий разочарованный вздох остального состава рейда.

   — Не матерись, киса! — обращается Пако к Край, со злостью аж стукнувшей топорами по полу- Тебе потом этими губами у Пако целовать!

   Танцовщица молча показала ему средний палец.

   — Так, рейд! — машет рукой Гвин- Подходим ко мне! Делить добычу будем! Шаграт, забирай Людоедов. Вашу долю позже в Форт принесу. — успокаивает он вскинувшуюся было Снежку.

   — Людоеды, в дис.

   Перехожу в дискорд. Хм, Тень и Гвин вышли, зато Ртуть здесь.

   — Шалом, красивая.

   — Добрый день, Шульц.

   — Алоха.

   — Привет, привет, паршивец!

   — А я чего? Я ничего!

   — Вот точно мне говорили что кендеров отыгрывают только настоящие… кендеры! Пако, Снежка у меня к вам просьба, можете нас минут на десять втроём оставить?

   — Ой, да больно надо! — гнома явно обиделась и тут же покинула чат.

   — Пойду к Шагхат подкачу.

   Остаёмся в дисе втроём.

   — Ну что, Руфус?

   — Квест апнулся! Тут ещё кое-что упало, смотри…

   Я особо не вслушиваюсь в их разговор (позже переспрошу), открываю свой инвентарь.

   Оппа!

   " Браслет Злого Удара. Класс- элитное.

   + 88 физ. защиты, + 23 маг. защиты.

   + 0,2 % урона в локации Поля Шепчущих Костей.

   + 8 физическим уроном.

   + 2 к характеристике Сила, +3 к характеристике Интеллект.

   + 4 % к агрессии со стороны фракции Тьмы.

   1 ячейка для инкрустации.

   Требования. Минимум 20 уровень. Сила минимум 20."

   Неплохая штучка. А это что?

   " Осколок ребра МааРатальна, Стража Чертогов Предательства.

   Ремесленный предмет (включая Ювелирное дело) — без требований.

   При использовании: +1,5 % урона по роду «Кости», +0,7 % по классу «Непрощённые», + 0,02 % по типу «Нежить».

   +1 к случайной базовой характеристике.

   Повышенное внимание представителей типа «Нежить» и фракции Тьмы (индивидуальное).

   Личный предмет."

   Что-то похожее я уже видел.

   А это?

   Какой-то драгоценный камень, похоже.

   Открываю описание. Читаю.

   — Шу-у-ульц? — врывается в мой мозг, занятый осознанием увиденного, голос Ртути- У тебя что с квестом?

   — Квест? А, квест. Не, не смотрел ещё.

   Твою-то мать! Твою-то мать!

   В душе ураган.

   С одной стороны рад до поросячьего визга такой добыче. Но с другой она-же мне весь просчитанный процесс ломает! Но сколько вариантов-то открывает!

   — Шульц, что с тобой?

   — Тут это… может я лучше зачитаю?

   — Ну давай, не тяни.

   — Вторая Слеза Бездушного.

   — И? — Ртуть в явном недоумении.

   — Это походу ингредиент для получения колец. Тех самых. Слёз Судьбы.

   — Ой млять! — это уже хором в два голоса.

   После секундной паузы слышу голос Ртути. Холодный и собранный.

   — Шульц. Нам всем надо поговорить с Роденом. Сейчас-же!

   Больше книг на сайте — Knigoed.net

  [image: chapter_end]

Content
Андрей Гвоздёв
Вершина
Глава 1
Глава 2
Глава 3
Глава 4
Глава 5
Глава 6
Глава 7
Глава 8
Глава 9
Глава 10
Глава 11
Глава 12
Глава 13
Глава 14
Глава 15
Глава 16
Глава 17 (финальная)

OEBPS/Images/cover00315.jpeg





OEBPS/page-map.xml
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 




OEBPS/Images/image00314.jpeg





OEBPS/Images/image00313.jpeg





OEBPS/Images/image00312.jpeg





