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        Глава 61. Контент для взрослых
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Игра детства, игра детства, мать её… это ж надо было так на этом зациклиться, чтобы забыть о порнухе! Хорошо хоть истина до меня дошла до того, как я влип в какой-нибудь сомнительный курьёз!   

      А ведь, если взглянуть по-новому на мир РО, то тут найдётся дофигища   фентезийных фетишей очумевших япошек: орки, гоблины, инкубы, суккубы, минотавры, гарпии, насекомые… нет, последнее – это уже для совсем отбитых. Жаль, эльфы вымерли, но ещё под вопросом, плохо ли это для них, раз тут мир с невыпиливаемыми орками. Мунлайт… эмм… даже не знаю… хоть и лисодевочка, но она лолька, плюс до чёртиков сильна. Сама при желании кого угодно затрахает, причём во всех возможных смыслах. 

      И это только то, что я смог наскоряк вспомнить. Тентаклевых монстров тут так вообще несколько видов. Как раз вспомнилось одно озеро в пещере, где в игре было натыкано десяток Гидр. В игре я с удовольствием бросался к ним и выкашивал в надежде выбить карту, но в реале… боюсь, если броситься в такую толпу, то начнётся хентай не менее забористый, чем у меня на компе…   

      АААААААБЛЯЯЯЯЯЯЯЯЯЯ, МОЙ КОМП!!! ТАМ ЖЕ ВСЁ НА ВИДУ ОСТАЛОСЬ!!!   

      - Эм, Алексей, ты чего замер? – спросил меня кто-то из парней.   

      - Погодите, я не закончил внутренний монолог… - произнёс я сухо и бездумно.   

      Из-за того, что последние годы я жил один, мне не от кого было прятать порнуху, поэтому все папки лежат на рабочем столе. Причём, услужливо рассортированные! И если папки «Так себе, но подрочить можно» и «Годнота» ещё ничего, такое есть у каждого современного мужика, то вот в папку «Забористая дурь!» неподготовленному человеку лучше вообще не смотреть!    

      Я в этом мире уже полтора недели, и моё исчезновение уже явно заметили. Квартиру наверняка вскрыли и комп проверили. Папка с рабочими материалами также лежит на рабочем столе. А поскольку она рядом с ТОЙ папкой, то и её тоже стопудово проверили! Если это так, то...   

      Ууууууууыыыыыыыыййййй...   

      ...Так, решено! Остаюсь жить тут! Даже если каким-то чудом я найду того, кто меня призвал, и он предложит мне вернуться, я откажусь! Мне и тут неплохо! Да! Очень даже неплохо!   

      
        *Щёлк-щёлк-щёлк!*
           
      

      Из размышлений меня вырвали звуки щелчков пальцами перед лицом.   

      - Алексей, ты ещё с нами? - спросил Эзон, продолжая щёлкать пальцами перед моим лицом.   

      - А? Да-да, с вами. А что? - спросил я.   

      - Ты как будто выпал из реальности. Что-то случилось?   

      - Вроде того... я тут вспомнил... эм... то есть, я обнаружил, что у меня в памяти отсутствует огромный пласт знаний. Как говорится, «охотник Зоркий Глаз на третий день заметил, что у сарая нет одной стены». - ответил я, почесав затылок.   

      - Как это, отсутствует пласт знаний? - спросил Джис.   

      - М? А вас не предупредили? После одного инцидента получилось так, что у меня отсутствует много знаний о жизни.   

      - Хочешь сказать, у тебя амнезия? - удивился Морис.   

      - Сиона из Цента новичков сказала так. Но лично я ничего такого не помню. - сказал я, пожав плечами.   

      Продолжаем придерживаться политики "ни слова лжи". А что там они сами допридумывают – обманом не является. Кстати, если подумать, я действительно не могу быть уверен в своей памяти. Тот промежуток времени, между моей смертью и пробуждением в этом мире, у меня полностью чист, и я не могу сказать наверняка, просто тогда ничего не было, или мне подтёрли память по той или иной причине.   

      - Для беспамятного, охотишься ты довольно уверенно. - произнёс Джис.   

      - Просто я из тех, кто хорошо выполняет домашнее задание. - сказал я, показав ему листик с выписанными статами здешних монстров, заодно дополнив: - К тому же, у меня фрагментное незнание, а не полной.   

      - Ясно... а что из сказанного ранее ты не знал, раз это понял? - уточнил Морис.   

      - Я не знал про "неподобающее поведение Гидр". - ответил я, в ответ на что началось хихиканье. Я же от новой мысли нахмурился, и спросил: - Ребят, ещё такой вопрос. Гидры "особый контакт" проводят только с женщинами, или с мужчинами тоже?   

      Хихиканье прекратилось.   

      - Ээээ... ну, о сообщениях подобных нападений Гидр на мужиков мы не слышали. - с сомнением ответил Джис.   

      - Уточни. "Их не было" или "их не поступало"? - переспросил я.   

      Пацаны переглянулись, поняли разницу между двумя фактами, повернулись ко мне и ответили одновременно с наглыми харями: - Не поступало.   

      НУ КТО БЫ СОМНЕВАЛСЯ!!! Посмотрел бы я на того мужика, который признался бы, что его отхентаили тентакли! Так, вшивые фантазии в сторону! Надо придумывать контрмеру. У меня ведь нет дальних атак, и не будет. Щит-бумеранг я ведь на Крестоносце качать не буду, а ГК в качестве дальнобойной атаки использовать дико неудобно даже в игре. Проверял. Раз я буду магической профой, то, как вариант, можно раздобыть магическое оружие, дающее магические скиллы… хотя нет, такие сокровища мой карман не потянет. 

      В таком случае, остаются только пистолеты.

      - Кто-нибудь знает, почём можно достать пистолеты? – спросил я.

      - Пистолеты? Почему ты о них вспом… - хотел спросить Джис, но затем его осенило: - А! Ха-ха-ха! Понял-понял! Вариант интересный, но огнестрельным оружием пользоваться сложно, не говоря уже о проблеме пополнения боеприпасов. Пули – это не стрелы, на коленке их не сделаешь.

      - А если посчитать, во сколько всё это может обойтись? Хотя бы приблизительно.

      - Приблизительно? Дай-ка подумать. Самый дешёвый револьвер в Швальце можно приобрести где-то за 5 тысяч. Патроны к нему самые дешёвые, по одной зени, но… убойность у него ничтожная, поэтому патронов на него не напасёшься. За один выход на монстров будет тратиться около двух тысяч штук. Даже Стрелки используют эти револьверы лишь для тренировок. Но это если там покупать, а тут… цена будет раз в пять выше.

      Самые дешёвые тут в районе 5 тысяч?! Я думал, они дороже! Кажись, этот вариант всё же возможен! Но вот последнее его замечание напрягает.

      - Да, сумма уже выходит кругленькая. А с чего вдруг такая наценка на импорт? Пошлины на вывоз или затратная транспортировка?

      После моего вопроса, Джис посмотрел на меня удивлённым взглядом.

      - Н-нет… проблема, скорее, в отсутствии импорта, из чего вытекает всё остальное. Поскольку сюда их оружие не поставляется, его можно приобрести только с рук, а в этом случае только владелец решает, за сколько он будет продавать.

      - В чём причина отсутствия импорта?

      - Главная причина – это отсутствие существенного спроса. В наших краях профессия Стрелка не распространена, а другие профессии данным оружием не пользуются. Иногда встречаются богатые гражданские, вооружённые револьверами, но это редкость. Ну и вдобавок свою лепту вносят затраты на транспортировку боеприпасов и отсутствие специалистов по сервисному обслуживанию оружия. 

      - Можно подробнее по каждому пункту?

      - Из-за сложности производства патронов, для них необходимы заводы, которые у нас строить невыгодно, поэтому они всегда должны доставляться из Швальца, а это дополнительные расходы на пути и методы доставок, что отражается на их стоимости. Что касается специалистов, то они предпочитают у себя работать, а не тут. Там им выгоднее.

      - Неоправдывающая расходы логистика, значит… это понятно, а специалистов разве не могут послать по официальному запросу? Это ведь поможет в борьбе с монстрами.

      - Как раз наоборот. Поскольку у специалистов на родине больше работы, то там они починят больше оружия, а значит и вклад в борьбу с монстрами выше. 

      - А, точно-точно. Но разве нельзя научиться самому обсуживать оружие?

      - Можно, но к конструкции каждого огнестрела надо подходить индивидуально, а это сложно. Не многие хотят этим заморачиваться. Да и ещё---

      - АААААА, ХВАТИТ!!! Вы издеваетесь?! Джис, тебе мало этого трёпа с отцом, так ты ещё и тут нашёл себе собеседника?! Мы вообще-то сюда в рейд пришли!!! – взорвался Морис, дёргая себя за уши.

      - О, действительно. Так, посидели и хватит. Пошли дальше жуков рубить. – вспомнил я основную задачу.

      Кстати, а где мой пирожок? Упс, провалился сквозь решётку в воду. Ну и чёрт с ним, всё равно с пола бы не подобрал. Мы собрались и вновь заняли боевые позиции. Позади нас я никого не увидел. Эзон умудрился совершенно незаметно уйти в стэлс. А я, блин, не спросил его на счёт скилла. Ладно, потом. 

      Продолжив шествие проверенным способом, мы перебили ещё пару десятков жуков, пока не оказались в проходе с двумя жуками. Раз уж мы наловчились достаточно годно их рубить, то пора пробовать повышать количество атакуемых врагов. Об этом я и сказал парням, но сперва я решил провести пару экспериментов, в связи с чем полез в четвёртый подсумок. 

      В первом у меня были красные зелья, во втором зелёные, в третьем крылья бабочки, а вот в четвёртом у меня было то, что в игре я бы никогда не поставил на быструю клавишу. Из четвёртого подсумка я вытащил небольшой кристаллик. Желлопи. По идее, в игре то, что я придумал, тоже можно провернуть, но это было сложно из-за отсутствия функции броска. 

      Осмотревшись, я выбрал такое место в проходе, которое видно будет только одному жуку, и кинул туда желлопи. Ударившись о каменный пол, кристаллик издал звон, который взбудоражил обоих жуков. Неувидевший его жук просто крутился на месте, пытаясь найти то, что можно стырить. А вот второй, увидевший его, как будто бы засветился на мгновение и с необычайно огромной скоростью побежал к кристаллику. 

      Дальнейшие действия я не разобрал, поскольку жук был спиной ко мне, и куда делся кристаллик, я не заметил. Но куда-то он его захапал, раз лутинка исчезла с пола. Вытащив ещё один желлопи, я кинул его жуку, при этом нагнувшись к полу. Жук развернулся, подбежал к кристаллику и шустренько затолкал его в незаметный растягивающийся кармашек под своим брюхом. 

      Понятно. Природа решила приколоться и создала кенгуру-клептомана в виде жука.

      Хорошо, с этим разобрались. Результат эксперимента №1: жуки имеют слух, но действуют только тогда, когда видят источник звука. Переходим к эксперименту №2. Поскольку отвлечённый жук скрылся в проходе, самое время грохнуть того, что лут прошляпил.

      - Ребят, сейчас я немного промедлю с отсчётом, так что внимательней. – сказал я парням.

      Те кивнули, и я ударил башем по жуку. Жук заагрился и начал с пищанием нападать на меня. Я же стал аккуратно ловить его атаки щитом, а краем глаза наблюдал за проходом, где находился второй жук. Спустя 15 секунд тот так и не появился, а моя рука уже начала болеть от ударов. 

      - Раз, два, три! – произнёс я, и братья прибили нападающего на меня жука.

      Размяв руку, я привычно начал её подхиливать Первой Помощью. Однако… к моему удивлению, оно не помогало. Мана просаживалась, но облегчение было совсем незначительным. Походу, всё. Из-за того, что у меня теперь около тысячи хп, хилка по 5 хп для меня уже практически бессмысленна. Пришлось пить красное зелье.

      Пока Морис подбирал выпавший панцирь, я заглянул в проход. Второй жук всё ещё там. Ну что ж, вот и результат второго эксперимента. Похоже, даже в случае нападения на сородича, они действуют также, как с лутом: слышат, но нападают только если видят нападающего в момент нападения. Мда уж. У муравьёв и то качественнее взаимовыручка, чем у этих жуков.

      - Теперь второго. – сказал я, и мы пошли на второго жука.

      Как обычно, мы подошли к жуку, после чего я начал цепочку команд.

      - { Баш! }, раз, два, три!

      Жуку влетел баш, после чего он атаковал меня в щит, а пацаны его добивают. Так должно было быть, но в этот раз последний этап пошёл не по плану. Жучара ударил меня в щит, а когда парни замахивались оружием, эта зараза развернулась и с огромной скоростью начала оббегать парней. И в тот момент, когда молот и топор ударили по пустому полу, жучара уже зашёл ко мне сзади и вцепился жвалами мне в ногу!

      - АЙ, СУКА, { БАШ!!! }

      Второй баш панцирь жука не выдержал, и раскололся. Сдох то он сдох, но вот ногу он мне, падла, прокусил до крови. Куснул как раз чуть выше ботинок, штанина теперь пропиталась кровью. Мне реально надо обзавестись нормальными сапогами, как у пацанов.

      - Прости, Алексей! Мы не успели! Как-то он слишком уж быстро ушёл из-под удара! – занервничал Джис.

      - Не извиняйся, это мой косяк. Я забыл про ускорялку. Когда жуки замечают трофеи, они навешивают на себя Повышение ловкости, благодаря которому они двигаются в два раза быстрее обычного, и держится это 5 минут. А с того момента, когда я бросал желлопи, пять минут не прошло. У меня этот факт вылетел из головы. – сказал я, выпивая ещё одно красное зелье.

      Честно говоря, не то, чтобы я забыл про это. Просто в игре было плевать на их быстрое перемещение во время ближнего боя, ведь у жуков агиап не даёт прибавку к ловкости. Одно только быстрое перемещение. А тут вон оно как получилось. Новая поправка на реальность. С бросками желлопи придётся действовать аккуратнее.

      - Ладно, новый урок усвоен. Двигаемся дальше. – сказал я, убедившись, что нога в порядке.

      Размышляя над открывшимся фактом и способами противодействия сверхбыстрым врагам, мы продолжали рубить жуков и их яйца. Пока что попадаются только одиночки, что позволяет немного расслабиться.

      - Слух, Алексей. Меня всё мучает один вопрос. – заговорил вдруг Джис.

      - Какой?

      - Судя по прошлому разговору, ты отлично разбираешься в экономике. Это так?

      - Разбираюсь, тут мне жаловаться не на что.

      - Почему же ты стал мечником? Ведь с такими знаниями тебе было бы целесообразнее становиться торговцем.

      - Хмм… не спорю, в этом плане торговцем было бы становиться уместнее. Но я не хочу. Там, откуда я прибыл, я много лет варился в этой теме, и мне она уже поперёк горла стоит. То, что я знаю экономику, не значит, что я её люблю. Поэтому я решил стать путешественником, исследующим мир. А для этого лучше всего подходит профессия мечника.

      - Судя по тому, как легко ты отделался от укуса жука, ты ориентирован на живучесть? – уточнил Морис.

      - Ага.

      - Хех. Мне кажется, он гонит. Ему просто хочется завести гарем. – заявил Морис с усмешкой.

      На последней фразе я прекратил движение, как и дополнительную мыслительную деятельность. Сейчас мозг усердно пытался сформировать смысловую цепочку в последних словах.

      Информация обрабатывается…

      Информация обрабатывается…

      Ошибка. Нихрена не обработалось.

      Я развернулся к Морису и задал вопрос напрямую.

      - Это ты сейчас про что?

      Усмешка на его лице сменилась удивлением и растерянностью.

      - А тебе, что… это ни о чём не говорит? – уточнил Джис.

      - Вообще ни о чём. – покачал я головой.

      - А-ха-ха! Понятно! Напоролись на ещё один пробел в памяти! – посмеялся Джис, после чего хлопнул по плечу Мориса: - Ну что, выпендрился? Давай! Твоя очередь вести лекцию, причём, по твоей любимой теме!

      - Э-э-э… мы как бы сейчас в рейде… - смущённо сказал Морис.

      - Ничего страшного, у нас перекур. Ну так что? Как связаны между собой профессии, живучесть и гарем? – спросил я с особым интересом.

      Морис прям не знал куда деваться. Знакомое ощущение. Временами в неформальной компании можно кинуть пошлую шутку, и она получается довольно забавной, когда её понимают. Но, когда её целью становится непонимающий человек, который ещё и пытается со всей серьёзностью в ней разобраться, становится крайне неловко.

      Морис мялся около минуты, переводя взгляд между нами. Даже Эзона пытался найти, но тот благоразумно решил не встревать, и сидел в стэлсе. Надо будет в будущем тоже раздобыть стэлсовую карту для таких случаев. В итоге парень сдался и начал говорить.

      - В общем… характеристика живучести как бы… вместе с крепостью тела, повышает ещё и… «мужскую силу».

      - Реально?! – искренне удивился я.

      - Абсолютно. Поэтому те, кто имеют высокий параметр живучести, особенно мечники, у которых ещё и огромный запас жизненных сил, они… им сложно… удовлетворится. Поэтому случаи, когда у высокоуровневых рыцарей и крестоносцев много любовниц – довольно частое явление.

      - Вон оно как… высокая живучесть обеспечивает высокую выносливость… но разве нельзя в противовес просто найти девушку с высокой живучестью? – спросил я.

      - Хы! Если сможешь такую найти, то да. – усмехнулся паренёк.

      - А это что, проблема?

      - Вообще-то да, проблема, и ещё какая. Высокоуровневых женщин намного меньше высокоуровневых мужиков. На десяток парней в лучшем случае найдётся пара девчонок. 

      - Другими словами, из-за неимения качества приходится обходиться количеством, да?

      - Э-э-э… да, именно.

      - Значит, и многожёнство официально разрешено?

      - Да, разрешено. – ответил уже Джис.

      - Весело… кстати, а наоборот? Высокоуровневые девушки не собирают мужчин, ниже себя по уровню? – полез я в дебри.

      - Ну… это большая редкость, но такое бывает. Но для подобного женщина должна быть осо-о-обо сильной. Кстати, самый яркий тому пример – Мирия Вильден.

      - Мирия Вильден? Глава церкви?! – удивился я, вспомнив свою встречу с ней на дирижабле.

      - Ага. У неё, кажется, четыре мужа. И все возвышенные.

      Возвышенные? То есть, Командор и Паладин? Так Людвиг и Эммет – её мужья, а не просто телохранители?! Вот так номер! Кстати, вспомнилось ещё кое-что. Её слова.

      
        «Если же вам некуда девать лишние силы… позже я дам вам возможность выпустить пар.»
      

      Тогда она сказала это с какой-то странной улыбкой, да и реакция мужиков была своеобразной. А с этими открывшимися фактами, получается… что они там на дирижабле ночью гоняли секс марафон? Хотя… раз они все в браке, то может и тройничок! Пялили её одновременно с двух сторон? Или вообще, два в один вход?! Тела высокоуровневых людей гораздо прочнее обычных, так что это не должно быть проблемой!

      О-ля-ля! Вот это пошёл полёт мысли! Это ж какие просторы для экспериментов открываются!

      Но самое смешное не это! В моём билде на крузе будет 70 виты. А на пале, по тому экспериментальному билду, вообще максимальные 100 единиц!

      Такое впечатление, будто мне сюжетно пытаются впаять гаремный рут!
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        Глава 62. Жадность
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Мы продолжили охоту, а я при этом крутил в голове новые факты.   

      Гарем. Мечта всех подростков и классический атрибут всех попаданцев. Какому же парню не захочется, чтобы его хотело множество девчонок, а он мог в любое время и полностью в своём праве брать любую из них? Такое внимание - это практически доказательство того, что ты - победитель по жизни!   

      Хочу ли я гарем?   

      Ну конечно же!.. Нет.   

      Увы, но я уже давно вырос из подобных иллюзий. Это мальчишкам со спермотоксикозом и без опыта отношений хочется, чтобы их окружала толпа девчонок. Я же, человек уже познавший отношения и проблемы, которые в них возникают, наоборот с ужасом воспринимаю гарем.    

      Надо адекватно понимать, что девушки - это не трофеи, которые можно собирать, как в дейтсимах. Они тоже люди со своими желаниями, потребностями и, конечно же, тараканами в голове. Временами, размерами с добермана... и такими же зубами. О! Как местные взрослые жуки-воры! Прекрасные образцы женских тараканов!   

      Это к тому, что им надо уделять полноценное внимание, как любой партнёрше. Многие не могут разобраться и с одним партнёром, из-за чего в графе разводов часто записана строчка «не сошлись характерами».   

      А если их много и наскоряк собраны, как в некоторых анимешках?   

      А если у них заскоки на грани психических отклонений?   

      А если они, не дай бог, друг с другом не сойдутся характерами?   

      Припоминаю рекламы одного сериала, в котором мелькала грызня между женщинами в гареме султана, или кого-то подобного. Сам сериал не смотрел, но мне и реклам хватило, чтобы проникнуться атмосферой, когда даже в кругу семьи для тебя все враги.    

      Мало того, в этом мире надо принимать во внимание ещё одну особо важную поправку на реализм. Практически все люди этого мира - маги! Другими словами, все люди имеют встроенное в тело смертельное оружие, что выводит семейные ссоры на максимально высокий уровень угрозы жизни! И ладно ещё, если получится разрешить конфликт, а если дойдут до края? 

      Я так понимаю, «низкоуровневыми партнёрами» тут считаются люди от 10 до 30 уровня. На этом промежутке ещё мало хп, но уже можно выкачать пару скиллов до 10 уровня, а значит дамаг у них должен быть солидный. По крайней мере, двадцатому уровню почти гарантированно хватит сил ваншотнуть десятого. Тут даже за нож хвататься не надо. Один неудачный Баш, Огненный разряд или какой другой скилл максимального уровня, и у нас на руках труп. Да, люди тут воскресают, но, если кто-то из семьи убил другого, тут уже не до игр. Придётся изгонять из семьи кого-то из участников ссоры. 

      Изгонять любимого человека даже не по своему желанию.

      Не хочу через такое проходить.

      Есть, конечно, вариант контролировать девушек с помощью силы, «держать в ежовых рукавицах», как некоторые говорят, но… разве это будет семья? Скорее «люди, состоящие в браке», но никак не «семья». По крайней мере, конкретно меня это не устраивает. 

      Кстати, вполне возможно, что именно так многие и держат гаремы. Посредством силы, и даже не позволяя качаться. Это очень эффективно. Женщины всегда слушаются и не способны навредить мужу. Это, своего рода, власть над людьми. А власть развращает. Сильно сомневаюсь, что от такого кто-то захочет отказаться. А для этого необходимо не давать партнёрам расти в силе.

      Ну и хрень мне в голову лезет. Так, стоп мрачные мысли. Всё это только теории без малейших доказательств, так что не надо так сразу макать в грязь этот мир. Кстати, а вот если партнёры высокоуровневые, то ситуация гораздо веселее. Вспомнить хотя бы кавалеров Мирии. Людвигу и Эммету хватило одного контролируемого удара чтобы повредить интерьер на дирижабле. А если они устроят пьяную драку? Так и представляю себе картину: ночью подрались по пьяни, а утром в рваной одежде, но без малейших травм, идут покупать новый дом, ха-ха-ха!

      Короче, гарем мне не нужен. Значит, придётся искать высокоуровневую девушку. Но, судя по словам парней, их чертовски мало, а на кандидаток, способных подняться до хайлевелов, наверняка заранее очереди выстраиваются. Я в такие очереди не полезу - это не мой подход к отношениям.

      Проблема. Реальная проблема. 

      На ум приходит только один нормальный выход из ситуации: самому прокачать себе жену. Найти достаточно способную девушку, и помогать ей качаться, попутно развивая отношения. Мне, как будущему танку с хилом, в теории это не должно стать слишком сложной задачей. Надо лишь найти девушку, которая мне понравится. Которая не дурна собой, сообразительная, готовая качаться до высоких уровней… выносливая… с нормальным характером… не жадная… женственная…

      - Эх… вот чёрт… - пожаловался я вслух на свою придирчивость.

      - Что случилось, Алексей? Ты какой-то загруженный ходишь. – поинтересовался Джис.

      - А? Да так. Удручает мысль, что мечта о счастливой семье как была далека, так и осталась далёкой. – признался я.

      - Это ты на счёт нашего последнего разговора? Да всё путём! Если хватит сил взять 70 уровень или выше, то девчонки сами на тебя начнут вешаться! – бодро сказал Морис.

      …Эх… малолетний болван…

      - А чего же вы сами не прокачиваетесь, если всё так радужно? – спросил я.

      - Потому что---

      Морис собирался ответить, но Джис резко захлопнул ему рот.

      - Нам в этом нет необходимости. – ответил за брата Джис.

      Ну да, ну да. Нет необходимости. По шмоткам видно. На каждом по миллиону зени или около того. И это они так вырядились в низкоуровневый рейд. Полагаю, благодаря бизнесу своей семьи, они и так купят себе сколько угодно женского внимания. А вот то, что они не хотят повышать живучесть хотя бы чисто ради «мужской силы», мне откровенно непонятно. Как по мне, только ради этого тут все должны быть минимум с 30 очками живучести, а что я вижу в действительности?

      Тьфу! Минус 10 очков местному человечеству чисто из мужской зависти!

      - { Баш! }, раз, два, три! – произнёс я, и мы грохнули очередного жука.

      Жук сдох, а меня внезапно охватило чувство эйфории! Новый уровень!

      - О! Уровень поднял? Поздравляю! – воскликнул Морис.

      - Поздравляю! – поздравил Джис.

      - Спасибо. Давайте маленький перерыв. – сказал я, желая порыться в статусе.

      Мы отошли в сторону и сели на очередной уступ у стенки. Ребята решили устроить перекус, а я открыл свой статус.

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 4 месяца, 27 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 17

      Уровень профессии: 11

      Сила: 9 + 1 » 2

      Ловкость: 6 » 2

      Живучесть: 16 + 1 » 3

      Интеллект: 10 » 2

      Сноровка: 14 + 1 » 3

      Удача: 2 » 2

      Очки характеристик: 7

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 1 )

      Владение Одноручным Мечом – 4 +

      Владение Двуручным Мечом – 0 +

      Восстановление Очков Жизни – 0 +

      Баш – 5 +

      Удар Магмы – 0 +

      Провокация – 0 +

      ====================================

      О, не заметил, как поднял джоб. Итак, в наличии 7 очков. Как и планировал, беру 2 живучести, что сейчас по три очка, а в навыках повышаю пассивку одноручника до 5 уровня. Угу, годится.

      - Готово. Кстати, а вы как поняли, что я уровень поднял? – спросил я.

      - Когда у человека поднимается уровень, он слегка светится. – ответил Джис.

      - Да? А я не замечал. – удивился, рассматривая свою руку.

      - И никто не замечает. Из-за чувства кайфа от повышения, людям совершенно не до всяких там свечений, хе-хе.

      - И то верно. – согласился я, после чего вовремя вспомнил про одно важное дело, и произнёс в пустоту: - Эзон, можно задать вам вопрос?

      На этот раз наш телохранитель появился в наглую, сидя рядом со мной, после чего ответил: - Задавай.

      - Расстояние меньше метра, а я ничего не почуял. Капец. Так это… для использования навыков нужно произносить их название. А как вы активируете Скрытность, ничего не говоря вслух?

      - Произношу. Только беззвучно. – ответил он.

      - Ах вот оно что. Ясно, спасибо. – ответил я, достав себе пирожок и отдав ему ещё один.

      Собственно, этого следовало ожидать. Иначе, что за невидимый убийца он был, если бы произношением навыков выдавал своё местоположение? Лишний раз Эзона расспрашивать не буду, а вот у Наставника потом обязательно выпытаю лекцию на эту тему.

      - Что там у нас с трофеями? – спросил я у Мориса.

      - 54 панциря насекомого, 17 желлопи, 5 красной травы, 4 железной руды, 2 фракона и одна Кожаная куртка. – перечислил Морис наш хабар.

      - Кожаная куртка? – переспросил я.

      - Ага. Пять минут назад с жука выпала. Не заметил? – сказал он, вытащив кожаный свёрток из своей сумки и передав его мне.

      - Видимо, слишком задумался из-за перенасыщения интересной информацией. – ответил я.

      Мориса позабавил мой ответ, а я стал рассматривать куртку. Ну, что тут скажешь… давно я не видел такую дешёвку. Она на уровне тех деревянных трусов, которые я купил по глупости в Центре Новичков. Я даже не уверен, что это действительно кожа. На воротнике есть какой-то пушок, но это точно не мех. Какая-то толстая волосня. И самое дикое то, что у неё не было ни одного кармана. Куртка без карманов. Какая ересь! Уважающий себя человек такое носить не будет.

      - Ну и срань. – поделился я своим мнением, отдавая куртку.

      - А что ещё могло выпасть из канализационного жука, ха-ха! – ответил Джис.

      Я тоже посмеялся, а затем уловил одну странную мысль. Весь этот дроп с жуков и яиц, что вполне понятно, поскольку мы лупили только их. Но в первой зоне канализации должно обитать ещё два монстра. Я достал свой лист-шпаргалку со списком монстров и перепроверил их места обитания.

      - Кстати, я тут подумал. А почему мы до сих пор не встретили ни одного Фамильяра или Тароу? – спросил я.

      Судя по удивлённому виду парней, им это не приходило в голову. Задумавшись об этом, они начали осматриваться, а я стал крутить в голове варианты того, что идёт не так. Просто не попались? Да ну! Мы уже два часа шарахаемся тут, и ни одного из них не встретили? Теоретически, это возможно, но как-то сомнительно. Исчезли, как Гидры? Нет, тогда бы исправили справочники. В чём же дело? Я уставился на лист, перечитывая характеристики монстров и советы по ним. Хмм… Фамильяр… сам по себе монстр не агрессивен и чаще всего прячется в тёмных углах под потолком… Э?! После прочтения этой строчки, я сразу поднял взгляд на потолок.

      - А-а-а, чёрт! – обречённо ругнулся я.

      - Заметил, наконец. – усмехнулся Эзон, спокойно хавая пирожок.

      - Ага. Минус балл мне за невнимательность. – прошипел я.

      - В чём дело? – спросил Джис.

      - Да, вон. – указал я на потолок.

      Парни подняли взгляд, после чего слегка напугались и схватились за оружие. Ну, да. На потолке сидит здоровая летучая мышь и наблюдает за нами своими светящимися глазами. Всё это время я смотрел под ноги и совсем забыл про потолок. Сложно сказать, сколько мышей остались незамеченными. Жёсткий фейл.
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      - Вроде, не нападает. Как будем его доставать? – спросил Джис.

      - Никак. Фамильяры не являются нашими целями. Если он не хочет нападать и спокойно сидит себе на потолке, то и пусть сидит себе на здоровье. – ответил я.

      Парни переглянулись и сели обратно, но оружие из рук не выпустили. Я же наблюдал за мышкой. С таким тусклым освещением не удивительно, что я его не заметил. Монстр вроде как должен быть синего цвета, но сейчас он выглядит матово чёрным. Если бы не светящиеся глаза, то я бы и сейчас его не заметил. И этими своими лампами он наблюдает за мной… а нет, поправка, за моим пирожком. Я поводил им из стороны в сторону, отметив, что мыша продолжает за ним следить, и тут у меня возникла интересная мысль.

      - Хочешь? – спросил я, приподняв и показав монстру пирожок.

      В ответ Фамильяр слегка вытянулся, но потолок не покинул. Ладно, тогда так.

      - Лови! – сказал я и бросил пирожок к потолку.

      Фамильяр резким движением сорвался с потолка и схватил пирожок в полёте, после чего распахнул крылья, сделал несколько взмахов и зигзагообразной траекторией вернулся на своё место на потолке. Устроившись, он своим крыльями обхватил пирожок и начал его грызть.

      - Интересно. Местные летучие мыши едят пирожки. – произнёс я.

      - Они всеядные. – сказал Эзон.

      - Тогда, понятно. Так, ребята, слушайте мой новый приказ. Я запрещаю вам провоцировать Фамильяров и вступать с ними в бой. – сказал я.

      - А? Почему? – удивился Морис.

      - Потому что слишком быстрые. Я не смогу вас от них защитить. – честно признался я.

      Движения этого монстра слишком резкие и он способен быстро менять направление движения. Мне удаётся не терять его из виду, но на своём уровне, да ещё с таким дерьмовым освещением, я по нему не попаду мечом. Может со временем и попаду, но к тому моменту он успеет нас хорошенько подрать. Особенно меня беспокоит заметка о том, что Фамильяр целится жертве в глаза.

      - Так вот зачем ты бросил ему пирожок. Хотел проверить его способности. – восхитился Джис.

      - А ты думал, что я просто захотел покормить монстрика? – усмехнулся я.

      По правде говоря, да, я захотел его подкормить. А то он так смотрел на пирожок, что мне стало тупо стыдно хавать на его глазах. К тому же, мне не кажется, что у него есть желание нападать, да и мне самому не хочется его трогать. Даже не знаю, почему. А, нет! Кажется, знаю. Достаю листок и перепроверяю. Всё верно, «Раса: Животное». Забавно. Даже с такими животными я ощущаю некую связь.

      Насмотревшись на хавающую мышку, мы пошли дальше. Попутно я проверил советы о Тароу. Про методы маскировки наземной мыши тут ничего не указано, так что придётся разузнать об этом самостоятельно.

      Найдя новое яйцо жука-вора, я не удержался от нового эксперимента. Вместо выкрика, я беззвучно произнёс "Баш", и ударил яйцо. Получился обычный удар. Не сработало. Что-то я явно делаю не так. Ладно, в другой раз потренируюсь, а то здесь не комфортно подобным заниматься.   

      Продолжив путь, мы постепенно копили панцири, а через полчаса Морис взял новый уровень. Мне было лень интересоваться, куда он будет раскидывать статы, так что мы пошли дальше.   

      По пути нам встречались по несколько жуков в одном месте. В таких случаях я всё также разбрасывал желлопи, но убивали жуков теперь мы чуток иначе.   

      - Раз, { Баш! }, три! - произнёс я.   

      Теперь жуки подыхали практически сразу. Как только я наносил удар, сразу за ним прилетали удары братьев. Жуки иногда даже не успевали нанести ответный удар. Благодаря этому больше не надо было беспокоиться о том, что жук убежит из-под удара на агиапе.    

      С такой тактикой соседние жуки не бросались в атаку даже несмотря на гибель сородича. Можно было бы уже бить их более нагло, но мне не хотелось рисковать. К тому же, меня это забавляло. Приносило чувство, что я полностью контролирую поле боя.    

      Количество желлопи у меня при этом почти не уменьшалось. Из жуков вываливалось всё, что они тырили. Исключениями были лишь те, которые отскакивали и проваливались сквозь решётку в воду. Видевшие это жуки, кажется, страдали от этой потери даже больше меня. С них свои желлопи тоже выпадали, но они уходили в общаг Морису.   

      Ещё через некоторое время впервые мы встретили другую охотничью команду из пары мечников и пары воров. Толковый состав. Мечник атакует и танкует, а вор добивает. Как двойная команда, выходит довольно эффективно. Я бы тоже хотел более качественную команду. Увы и ах.   

      В зале, в котором мы их встретили, было три жука и два яйца. Не мало, но я ещё с игровых времён не люблю, когда люди приходят и бьют найденных тобой мобов, поэтому я повёл свою команду на выход, никого тут не трогая.   

      Вот только, когда мы уже почти вышли, случилось неожиданное.   

      
        *ВСПЫХ!!!*
           
      

      По помещению ударила мощная воздушная волна, достаточно сильная, чтобы сбить нам шаг и заложило уши. Мне знаком этот эффект, и, чтобы убедиться, я обернулся и присмотрелся. Там, где находилось одно из яиц теперь светился фиолетовый энергетический водоворот. Ребята выбили Кристалл яйца жука-вора. Повезло, мне завидно.   

      Зато вот дальше было не до зависти. Находившиеся в помещении три жука-вора моментально среагировали на экзотическую блестяшку и со всех лапок на агиапе побежали к ней. Разумеется, они успели раньше отброшенных авантюристов, и захапали кристалл себе. Кажется, они даже чуть не подрались из-за этого. Но вот дальше... один из парней-воров решил отбить назад честно выбитый лут, и с криком "отдай, тварь" бросился на жука с ножом. Не ваншотнул.   

      - Ой, дура-а-ак... - вынес я свой вердикт.   

      Результат такой тупости не заставил себя ждать. Все три жука одновременно атаковали вора. Хотя у него был щиток, но им ему удалось защититься только от одного жука. Два других же вцепились ему в руку и ногу, после чего повалили его на пол. На его защиту с криками и руганью сразу поспешили товарищи, но построение было сильно сбито, из-за чего они не могли чётко распределиться. Получилась куча мала. Живой пример того, чего я так боялся. Но они смогли кое как отогнать жуков от раненного вора и сосредоточились каждый на своём. Бой три на три они должны вытянуть, так что я решил не впрягаться.   

      Вот только в следующий момент ситуация резко ухудшилась. Из оставшегося в помещении яйца вылупились жуки, которые недолго думая, поспешили на помощь своим.    

      Теперь это был бой три на семь. Полная жопа.   

      - Надо им помочь! - воскликнул Джис и ринулся в атаку.   

      - КУДА!!! - заорал я, схватил парня за шкирку и со всей силы дёрнул на себя.   

      Благодаря моему перевесу в силе и уровню, парня так дёрнуло, что он упал на пол. Но даже так, я не отпускал его. Мориса тоже держал, на всякий случай.   

      - Ты, что, хочешь дать им умереть?! - крикнул на меня Джис.   

      Но я его не слушал и обдумывал варианты действий. В бой вступать ни в коем случае нельзя. Нас не три бойца, а один и две четверти. Семь жуков нас мигом сожрут. Да и не собираюсь я отдуваться за результат чужой жадности. Поэтому я сделал единственное, что мог.   

      - Эзон, помогите им! - воскликнул я.   

      Не знаю, станет ли мужик впрягаться, но мне остаётся только это. Парней же я насильно потащу прочь, не взирая на их действия.   

      Однако, в тот момент, когда я уже собирался их утаскивать...   

      
        *ТРЫЩЬ!*
           
      

      Раздался жуткий металлический лязг и бой мгновенно прекратился. От возникшего зрелища, у меня мурашки побежали по всему телу. Всех жуков пронзили вылезшие из-под пола шипы, после чего все семь монстров рассыпались искрами, оставив после себя лут и сверкающий кристалл.   

      Узнаю скилл из игры. Могильные Клыки. Навык убийц, которые используют катары. Дальнобойная атака из стэлса, имеющая аое-эффект. Жуки находились довольно близко друг к другу, поэтому их всех удалось прикончить одним ударом. Этот скилл и в игре был довольно крутым, но в реале... это вообще жесть.   

      - Вот теперь беги, помогай! - сказал я Джису.    

      Пришлось заодно его чуток растормошить, а то его заметно шокировал такой поворот событий. Он с братом побежали к раненым, а я пошёл за ними следом обычным шагом. Могильные Клыки исчезли в дымке, а рядом со мной возник Эзон.   

      - Сделано. - произнёс он.   

      - Спасибо. - сказал я.   

      - Мне пришлось вступить в бой. - произнёс он, вполне понятно на что намекая.   

      - Да, в их бой. Насколько я помню, условием моего провала будет считаться необходимость вступить в бой, чтобы нас спасти. Верно? - ответил я.   

      - Другими словами, ты бы бросил тех ребят на произвол. Так? - спросил он.   

      Ха. Жалкая провокация.   

      - Да, бросил бы. Я не поведу в заведомо проигрышный бой тех, за кого в ответе. Тем более, что те ввязались в бой по своей глупости. - ответил я, твёрдо глядя ему в глаза.   

      - Ясно. Тогда всё в порядке. - ответил он, кивнув, и перевёл взгляд на ребят.   

      Вздохнув с облегчением, я направился к пострадавшим. Хорошо, что Эзон толковый человек и не стал придираться. А его слова больше были похожи на проверку, чем нам упрёк. Чего и следовала ожидать от Убийцы, ценю такой подход.   

      Подойдя к пострадавшим, я оценил обстановку. Да уж, зрелище ещё то. Парни малой кровью не отделались, в некоторых укушенных местах были вырваны куски плоти, не говоря уже о том, сколько крови на их броне. Впрочем, мои ребята уже отпаивают их оранжевыми зельями. Ну и замечательно. Пусть почувствуют себя спасателями, а я сэкономлю на хилках.   

      - Эй, п-парни... о... он... - позвал нас Морис напуганным голосом.   

      Я подошёл к нему, но спрашивать в чём дело не понадобилось. Перед ним неподвижно лежал один из воров, тот самый, который спровоцировал бой. Он лежал не двигаясь с раскрытыми глазами и разорванной глоткой, из которой всё ещё вытекала кровь.    

      Тут лечить уже нечего.   

      Он мёртв.   

      На похоронах я был не раз, так что видеть труп для меня не в новинку... но... такой, павший от насильственной травмы, вижу впервые. Я понимал, что в этом мире люди умирают, и думал, что от подобного зрелища не дрогну. Но... придётся признать. Мне реально не по себе от этого. Держать себя в руках мне не трудно, но всё равно... это задевает. Непонятно, что именно во мне, но задевает.   

      Один из мечников поднялся и подошёл к погибшему. Видимо, лидер отряда.   

      - Сочувствую. - сказал я.   

      - Чёртов придурок! - злобно произнёс парень и... со всей дури пнул труп.   

      Я от такого действия уже не смог продолжать сохранять спокойствие и отшатнулся слегка, ошалевши уставившись на парня. Он мой взгляд заметил.   

      - Чего? Из-за него теперь у нас статистика просядет! Ну погоди, когда он вернётся, я ему морду набью! - прошипел мечник и отошёл.   

      Я не знал, что сказать в ответ, но это и не понадобилось. В следующую секунду тело погибшего парня засветилось и рассыпалось яркими искрами, оставив после себя лишь кровавый след там, где была лужа крови. Исчез также, как и тела монстров. Выходит, парень сейчас появится живым в одном из офисов Кафры.   

      Всё это было мне понятно и известно заранее, но видеть весь этот процесс вживую... это совсем не то. В нервном напряге, я отошёл в сторону и прислонился спиной к стене. Мне надо немного времени очухаться.   

      Ну и дикость… всё это.   
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        Глава 63. Вторая зона канализации
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Не люблю такое затупочное состояние. Тебя вроде как не должно колышить то, что происходит, но тебе всё равно хреново по непонятным позывам. Именно в таком состоянии я и простоял, прислонившись к стене, около пяти минут.

      Как я погляжу, у Джиса имеются лидерские качества, так что он сам общался с лидером второй команды, поэтому я решил не встревать. Те поблагодарили за спасение и решили отступить с помощью крыльев бабочки, чтобы сделать перерыв и перегруппироваться в связи с потерей в составе. После того, как парни исчезли в телепортационной вспышке, братья подошли к нам с Эзоном.

      - Закончили? – спросил я.

      - Да. – кивнул Джис.

      - Тогда, пошли дальше. – сказал я, и направился на выход из зала.

      Джис, судя по виду, хотел что-то сказать, но не стал, и пошёл следом. Морис последовал за братом, а Эзон вновь ушёл в стэлс. Пару коридоров мы прошли в неловком молчании, после чего Джис всё-таки решил открыть рот.

      - Алексей, а если бы с нами не было Эзона, ты бы не стал им помогать? – осуждающе произнёс он.

      Услышав его вопрос, у меня в голове словно что-то коротнуло.

      - Ах, да. Спасибо, что напомнил. – произнёс я.

      В следующий момент я с резким разворотом ударил Джиса в челюсть. 

      От неожиданного удара парня отшатнуло, но он смогу удержаться на ногах, пусть и пришлось отступить на несколько шагов. Ошарашенно потерев челюсть, он уставился на меня.

      -Ты!..

      - Это тебе за то, что чуть не убил родного брата! – выкрикнул я, перебив его.

      Таких слов он явно не ожидал. С растерянным видом он стал переводить взгляд с Мориса на меня. Морис же стоял с не менее ошарашенным видом.

      - Чуть не убил?! Что ты несёшь?! – воскликнул он.

      - Что я несу? Ты уже забыл, что чуть не натворил?! Ты чуть не бросился в смертельный бой с превосходящим противником без возможности победить! Или ты считаешь, что смог бы выдержать натиск четырёх жуков, пока те парни отбивались от своих?!

      - Мы бы справились! Я с Морисом взяли бы по одному, а ты двоих! Я знаю, ты бы справился! – заявил он.

      - ТЫ ПРИКАЛЫВАЕШЬСЯ?! – заорал я, после чего начал разъяснять: - Думаешь, жуки бы так ровно разделились между нами?! Даже если бы мы успели перехватить тех четырёх, они бы сразу же напали на первого их атаковавшего! Мы бы не смогли одновременно их атаковать! А это значит, что первый атаковавший получил бы минимум три укуса! Даже меня это бы временно вывело из боя, а что уж говорить про вас! К тому же, ты уверен, что твой брат на 13м уровне выдержал бы атаки монстра 21го уровня?!

      Джис начал обмозговывать дыры в своей тактике, но я не дал ему на это время. Подойдя к нему, я схватил его за воротник.

      - Вот, что я тебе скажу! Если ты хочешь, играть в героя – я не против! Развлекайся, рискуй жизнью, тебе это никто не запрещает! НО!!! Не в мою смену, когда я в ответе за ваши жизни! И не тогда, когда ты сам обязан защищать младшего брата! Твоей первостепенной задачей должна быть защита семьи, и уже потом остальных! Мы здесь не в игры играем! Ты только что видел, как сдох парень вашего возраста! А на его месте запросто мог оказаться твой брат! Рискуй только своей жизнью, но не смей ставить под угрозу жизни других! ЯСНО???

      Я чуть ли не криком вбивал свои слова ему в голову. К концу у него уже был слегка побледневший вид. Похоже, до него всё-таки дошло. Я его отпустил, после чего сделал глубокий вдох и выдохнул. Чёрт, меня не отпускает.

      - Так… нам надо остыть. Всем. Давайте на перерыв. – сказал я уже более спокойным голосом. 

      Затем я подошёл и сел на очередной выступ у стены, после чего похлопал по местам рядом с собой, тем самым предлагая братьям сесть. Они молча сели. Затем я вытащил из своей сумки три яблока и раздал по одному парням. Мне не жалко, у меня их ещё в сумке 89 штук.

      - Яблоки отлично помогают от нервов. – сказал я, и начал грызть.

      Парни чуть повременили, но тоже начали грызть яблоки. На самом деле, я не уверен, что они действительно помогают от нервов, но временами полезно просто хоть что-то делать. Некоторые что-то вертят в руке, некоторые листы рвут, а вот моей отдушиной ещё с Центра Новичков стали яблоки. 

      - Свежее. – произнёс Морис.

      - Ага. Свежеотжатое у Порингов. – кивнул я.

      - Свежеотжатое… хи-хи… свежеотжатое… - повторил он за мной, между делом хихикая.

      Повторив ещё раз и хихикая над моей глупой шуткой, постепенно заразился этим и я. Следом за нами стал смеяться и Джис. Ну а через минуту…

      - ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!!

      Мы втроём тупо ржали во весь голос, постепенно избавляясь от нервного напряжения. Пара минут смеха окончательно развеяли дурную атмосферу. Даже мои мысли пришли в норму. Ну и, как самому старшему, первому налаживать ситуацию нужно мне.

      - Извини, что я тебя ударил. – сказал я Джису.

      - Э? А, нет… нет, ты был прав. Я… я действительно не задумался о последствиях своих действий. Прости. – произнёс он.

      - Тебе не передо мной надо извиняться. – сказал я.

      - Да, ты прав. Извини, братишка. Я чуть жёстко не подставил нас. – обратился Джис к Морису.

      - Ой, нет, нет, что ты… я… я… - начал мямлить Морис, после чего замолчал и просто кивнул.

      Я же, наконец-то, удосужился заметить, что Морис был гораздо более напряжённым, чем я. И это ещё с того момента, когда парни говорили с той командой. Причину я установил быстро.

      - Морис, это был первый раз, когда ты увидел мёртвого? – спросил я.

      Парнишку от моего вопроса аж передёрнуло. На несколько секунд он замер, а затем кивнул, после чего сказал: - Это было так странно. Вот он только что был живым, таким же, как все. А через несколько секунд он уже лежал не двигаясь, словно… словно…

      - Словно поломанная кукла. – закончил я за него.

      Морис посмотрел на меня, слегка задумался, а затем молча кивнул и стал дальше грызть яблоко. Эти слова напомнили мне один разговор, который я решил озвучить.

      - Один мой знакомый когда-то сказал мне, что худшее, что может случиться с человеком, это если он начнёт видеть в других людях просто живые конструкторы. Не как что-то возвышенное, что нужно ценить, а просто как кукол, которые можно самостоятельно сломать, если они совсем тебя задолбают. То, что тебе открылась такая правда жизни – это не плохо. Важно то, как ты это воспримешь. Каждый когда-нибудь окончательно сломается. Но, если тебе по силам отсрочить этот момент у своих близких, взяв на себя часть житейского бремени или просто помогая по дому… обязательно помоги. Не повторяй ошибки глупцов, которые этого не понимали.

      Не знаю, сделает ли он какие-нибудь выводы из этого монолога. Я же просто продолжил есть яблоко с закрытыми глазами.

      - А ты… мёртвых уже видел? – спросил у меня Морис.

      - Видел, но только на похоронах. При мне никогда никого не убивали. А ты, Джис? – спросил я.

      - Пару раз мои рейды заканчивались смертью некоторых ребят. Было дурно, но это чувство быстро проходило, когда мы с ними вновь встречались и проводили вечер в пивной. – ответил он.

      Что ж, подобного отношения стоило ожидать. Раз смерть тут не абсолют, то и относиться к ней тут будут не так, как в моей прошлой жизни.

      - Ясно. Тогда, как вариант, после рейда можно будет найти того погибшего парня. Раз к концу рейда надо будет сдавать трофеи, то его наверняка можно будет встретить в Гильдии Рыцарей. Что скажешь, Морис?

      - Ну… если не затруднит… - кивнул паренёк.

      - Значит, решено. Ну, что делаем дальше? Продолжаем рейд или вам хотелось бы ещё посидеть? – спросил я.

      - …А у тебя есть ещё одно яблоко? – спросил Морис.

      В итоге мы посидели ещё 5 минут, съев ещё по одному яблоку, и только после этого пошли дальше мочить жуков. Кстати, Эзон за это время так и не появился. Он не любит яблоки? Окей, буду подкармливать его пирожками.

      Дальше в спокойном темпе мы провели ещё час, и Джис взял свой 17й уровень, а я 12й джоб. Думаю, мой 18й уровень тоже не за горами. Часы парней, которые у них конечно же были, показывали почти полдень, а мы почти собрали сотню панцирей. Учитывая, что у нас ещё 6 часов, а эти первые 3 часа мы в основном притирались друг к другу, у нас должно получиться собрать ещё две сотни. Так мы и продолжили бы, если бы меня не угораздило проверить карту.

      - Хмм… если свернуть в этот проход, то мы попадём во вторую зону. – сказал я, указав в соответствующую сторону.

      - Мы уже неплохо справляемся. Может, попробовать бросить вызов зоне посложнее? – предложил Джис.

      Я почесал подбородок и достал свою шпаргалку.

      - Во второй зоне, за исключением здешних, ещё обитают Самки жука-вора, Споры и Планктоны. У самок в полтора раза больше очков жизни, и во столько же раз меньше сила атаки. Спор вы и сами сможете бить, а вот Планктонов с 40 уровнем и 1200 оз я бы поостерёгся трогать. Агрессивных среди них нет, так что… собственно, можно попробовать. Но, если возникнут трудности, мы отступим. Ясно? – озвучил я своё мнение.

      Парни согласились, и мы направились во вторую зону. Соединяющий зоны проход уходил чуть вниз, примерно на пару метров. Обстановка не сильно изменилась, но тут больше бетона, в который буквально влиты трубы, из-за чего стены имеют серый оттенок. Скорее всего, это фундамент города. 

      В первом же коридоре мы нашли двух жуков, с которыми не составило труда расправиться. Во втором их уже было четыре. Пришлось повозиться, чтобы разделить их и безопасно перебить. А вот в третьем…

      - Эээ… их тут сколько? – спросил я охрипшим голосом. 

      - Три… пять… семь… девять. Их тут девять. – сказал Джис.

      - А тех, двух, под потолком посчитал? – спросил Морис.

      - Нет… значит, одиннадцать. - поправился Джис.

      Едрёна мать! Такое ощущение, что весь пол шевелится! Не, это уже выше моих сил! Будь у меня вкачан Удар Магмы, может ещё можно было бы что-то сделать, но не в нынешней обстановке. Я даже пытаться не буду разделить эту жучиную массу. Но, чисто по приколу, кое-что я сделаю. Я вытащил из подсумка пять желлопи и кинул их в толпу.

      Лучше бы, плять, я этого не делал!!!

      Вся здешняя живность мгновенно оживилась и налетела на место, где упали желлопи, превратившись в пищащую, мерзкую, шевелящуюся здоровенную кучу биомассы! Я прям физически чувствовал, как этот образ вгрызается мне под корку сознания!

      - Вы как хотите, а я пошёл на хер! – сказал я, развернулся и пошёл отсюда.

      - Ага, я тож… эм, куда ты сказал?! – переспросил Джис.

      - Куда угодно, лишь бы подальше отсюда! – ответил я.

      - Знаешь, это тоже вариант. – кивнул Морис, оглядываясь в сторону коридора, из которого мы вышли.

      Отойдя ещё на несколько шагов, я зажмурился и стал трясти головой, пытаясь вытрясти образ шевелящейся кучи насекомых. 

      - Знаете, теперь чётко понятно, ради чего организованы эти рейды. Лично я проникся. – сказал я, доставая записную книжку.

      - Я тоже. – одновременно сказали братья.

      Лично по моему мнению, всё в жизни имеет определённый баланс, даже если его не сразу видно. Насколько я люблю животных, настолько же я и ненавижу насекомых. Не знаю, насколько прониклись братья, а вот мне очень захотелось кое-что приобрести. Огнемётов, к сожалению, в РО никогда не было, но зато было кое-что другое.

      Квест 4.2: Добыть гранатомёт с напалмовыми зарядами против насекомых!

      Во, зашибись! Убираем книжку и идём дальше. Проходим ещё один тоннель, поворот и ещё одна комната. Тут три яйца и…

      ОХ, ТВОЮ Ж МАТЬ!!!

      Так, тихо! Спокойно! Без нервов! Подумаешь, жук-переросток! Ага… подумаешь… ЖУК, РАЗМЕРОМ С ОВЧАРКУ, ЭТО ГДЕ ВИДАННО?! Угх… по крайней мере, теперь я знаю, как выглядит самка жука-вора. Также, как и детёныши, но если те были размером с крупную кошку, то самки размером с собаку. Очаровательно!
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      Обернувшись, я заметил, что братья тоже смотрят на жучару с офигевшим видом. Понимаю. И, как всегда, придётся ситуацию разруливать мне.

      - Так, ребята. Вы ждёте тут, а я посмотрю, на что способен этот монстр. – сказал я, готовясь к бою.

      - Э? Собираешь её в одиночку вальнуть? – уточнил Морис.

      - Если я всё правильно рассчитываю, то трёх башей ей должно хватить. – сказал я.

      Ладно… вдох, выдох… начинаем. Это отличный шанс убить такой огромный источник омерзения. Бью башем в бок и разбиваю ей часть панциря. Как и детёныш, самка резко разворачивается и пытается укусить. Вот только удар выходи ощутимо слабее, чем у детёныша. Да ещё и сама она крупнее, так что ловить её удары даже проще. Блокирую пару ударов щитом, после чего башем разбиваю ей пол морды. Но насекомое это не останавливает, и она пытается укусить, даже не смотря на отсутствие половины жвал. При её ударе, отбиваю щитом её морду в сторону, после чего третий раз бью башем, окончательно отрывая голову. Самка ещё немного подёргалась и окончательно перестала шевелиться, после чего рассыпалась искрами, оставив после себя панцирь.

      - Хмпф. Не так страшен чёрт, как его малюют. – усмехнулся я, подобрав панцирь и отдав его Морису.

      - 97-й панцирь. Итак, что решим? – спросил Морис.

      - Самок убивать проще. Похоже из-за того, что у них слабые лапки и большой вес, они не могут бить с той же силой, что детёныши. Но при этом у нас не получится убивать их также быстро, как мелких. Придётся использовать другую тактику.

      - Какую?

      - Пока думаю.

      - Угу… а пока думаешь, можно мы разобьём яйца?

      - Разбивайте.

      Ребята пошли бить яйца, а я, шагая следом, стал думать. С самками хуже всего придётся, если нападёт не одна особь. Их не получится также быстро убить, как детёнышей. Мало того, удары парней, после моего баша, её не убьют, из-за чего она может переключиться на них. Нанести заранее два баша? А если не хватит? Тогда…

      Пока я думал, моё внимание кое-что привлекло. Разбив одно яйцо, братья подошли ко второму. Вот только, после первого их удара, яйцо начало неестественно шевелиться. Я-то понял, что это значит, а вот парни – нет. Они собираются продолжать атаковать.

      Без лишних разговоров, я резко подбегаю к ним, хватаю обоих за шиворот и со всей силы дёргаю на себя, после чего мы втроём падаем на пол.

      - Алексей, ты чего? – спросил Джис.

      Я же, ничего не ответив, резко подскочил на колени и выхватил меч со щитом. В тот же момент из яйца вылупились четыре жука, которые разбежались по комнате, не обращая на нас внимания. Я вздохнул с облегчением и опустил оружие.

      Напряг на напряге, блин. Может лучше вернуться в первую зону?
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        Глава 64. Последние обитатели
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Перебив четырёх вылупившихся жуков, нам выпали оставшиеся до сотни три панциря.

      - Всё! Собрали сотню панцирей! – воскликнул Морис.

      - Замечательно. Ещё две таких пайки, и наша миссия будет выполнена. – кивнул я.

      - Э? Мы будем продолжать? – удивился Джис.

      - Конечно. Сейчас чуть больше 12 часов, а рейд заканчивается в 6. Мы неплохо наловчились работать вместе за эти три часа, так что сейчас процесс пойдёт гораздо активнее. Так что не переживай, соберём мы за оставшиеся 6 часов 200 панцирей. – разъяснил я.

      - Но, разве нам столько надо? – уточнил Морис.

      - Мы же охотимся на жуков. Значит, чем больше мы их грохнем, тем лучше. Кроме того, тут отлично растёт уровень. Я тут думал вернуться в первую зону, но лучше останемся тут. Там хоть и было проще, но мы больше времени тратили на переходы по туннелям. Здесь хоть и приходится дольше возиться с растаскиванием, но в целом охота проходит эффективнее. Плюс, тут есть самки, за которых отваливается явно больше опыта. Так что погнали. Если повезёт, то я сегодня возьму 20й уровень.

      - Эм… Алексей… - раздался голос появившегося Эзона.

      - Да? Что-то не так? – спросил я.

      Эзон посмотрел на меня, затем перевёл взгляд на парней, которые словно чего-то ожидали, затем снова посмотрел на меня и улыбнулся.

      - Нет, просто хотел пожелать стараться в том же духе. – сказал он, показав палец вверх, после чего свалил в туман.

      - ТЫ!.. – воскликнул Джис.

      - Ребят, я не понял, какие-то проблемы? – уточнил я, почуяв какую-то муть.

      - Эм… нет, всё в порядке. В конце концов, лидер – ты. – ответил Джис с какой-то обречённостью.

      - Есть какие-то пререкания, касательно моей лидерской роли? – придрался я.

      - Нет, никаких. Вообще… никаких. – ответил он.

      Не понимаю, что тогда не так?

      - Ну раз так, то давайте продолжать. – сказал я, и повёл парней дальше.

      Благодаря тому, что я принимаю удар после первого баша, стат виты у меня постепенно избавился от скобок, так что у меня теперь твёрдые 19 вит. По пути ещё попадались комнаты с кучей жуков, но, как показала практика, нормально развести приманками можно только пачку максимум в шесть жуков. Больше уже слишком сложно.

      Споры мы тоже нашли. С этими пищащими игрушками я дал разбираться парням, вот только… эх… по одному им было сложно с ними, поэтому пришлось дать добро, чтобы они вдвоём били эти пищалки. И, будто этого было мало, пришлось показать, как их можно безопасно валить, если один засунет в пасть монстру оружие, а второй будет его добивать. Смотреть на это так удручает. Наверняка похожие эмоции испытывает Эзон, наблюдая за нашей нуб-командой.

      Однако, кое-чему новому нам всё же пришлось учиться. Поскольку самок жуков-воров с одного маха убивать не получалось, пришлось проработать тактику с отскоками, которую как раз сейчас тестируем.

      
        - { Баш! } – выкрикнул я и нанёс удар по жучаре.

      Самка моментально сагрилась на меня, после чего я начал отсчёт.

      - Раз, два, три!

      Парни нанесли удары с боков, после чего резко отскочили от раненой самки. А затем, прежде, чем она сменила цель, я ударил ещё раз.

      
        - { Баш! }
      

      Второй удар сильно потрепал её, но жучара не сдавалась. В последней попытке добраться до меня, она словила ещё один удар молотом и топором, после чего сдохла и оставила после себя кусок железной руды, который подобрал Морис.

      - Слух, Морис, тебе не тяжело носить такие куски камней? Они ведь не дорогие, можешь оставлять. – сказал я нашему собирателю.

      - Не, всё в порядке. Навык «Увеличение носимого веса» позволяет не только носить больше вещей, но и снижает их фактический вес. Так что мне их таскать не так тяжело, как это было бы тебе в роли мечника. – ответил паренёк.

      - Оп-па… не знал. Очередной скрытый бонус в навыке. – произнёс я с удивлением.

      - Скрытый? С чего бы? Это все знают. – сказал он, словно произнёс абсолютную истину.

      - Эх… да, да… все, кроме меня. Ну, хорошо. Раз тебе не в тягость, собирай сколько захочешь. – сказал я, после чего повёл команду дальше.

      Вот ведь запара. Мне мало того, что надо изучить отличия своей профессии от игровой, так ещё и надо держать в уме чужие. По крайней мере, они довольно логичны, что помогает с запоминанием.

      Что же касается тактики против самок, то она получилась даже полезной. Самка действительно переагривается на других атакующих, из-за чего теперь и мне надо чётко ловить тайминг, чтобы она не бросилась на пацанов. Теперь это и для меня тренировка.

      Вскоре в одном их проходов удалось найти пару жуков и самку. Пришлось работать аккуратно, на случай если самка заступится за мелких. Однако, нет. Несмотря на то, что мы практически у неё на глазах перебили их детёнышей, она никак не отреагировала. А, нет, поправка. Одна реакция была: она стырила один из выпавших панцирей.

      Не понимаю я их. За своих они кидаются на нападающих, а на тех, кто бьёт детёнышей – нет. И это, типа, нормально? Мол, подумаешь, ещё отложим? Хотя… это людям приходится до одури возиться с потомством, а этим достаточно просто яйца высрать. Новорожденных же уже являются практически готовыми самостоятельными организмами. Наверно, в этом всё и дело? В отсутствии уз? Но, почему тогда самки заступаются за самок, а детёныши за детёнышей? Полагаю, тут я это не узнаю. Если не забуду, можно будет у кого-нибудь из знающих поинтересоваться.

      Ладно, продолжаем. Детёнышей перебили, а теперь самку. Выстраиваемся в привычную позицию, и я начинаю с баша. Принимаю удар, после чего бьют парни и отскакивают. Ещё раз бью башем…

      
        *ПИИИИ!!!*
      

      Это что за незнакомый писк был сзади?!

      - ААААААААА!!! – заорал Морис.

      А?! Сзади же никого не было! Чёрт! Добиваю самку третьим башем, при этом пропуская от неё укус в ногу, но это ничего. Разворачиваюсь и проверяю, что происходит. Морис упал на пол, а к его ноге прицепилась…

      Э? Мышь белая?!
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      Где он умудрился Тароу найти?! Чёрт, не до вопросов сейчас! Я подбегаю с намерением долбануть по мыше щитом.

      - А НУ КЫШЬ!!! – крикнул я.

      Мыша встрепенулась и резко отскочила от ноги Мориса, при этом увернувшись от моего щита, после чего отбежала на некоторое расстояние. Раз уж отбежала, я решил проверить состояние Мориса. Ха, нехило прокусила. Сквозь дырку в одежде видно разодранную плоть. Но это ничего, зельями лечится. Сама же мыша сидела поодаль и лапками теребила свой хвост. Ощутив мой взгляд, она уставилась на меня и…

      - Сииии! – зашипела мыша на меня.

      - Я тебе дам, ШААА! Кышь отсюда! – рявкнул я и махнул мечом по воздуху.

      Мыша испугалась и быстро свалила… оп-па… свалила она в малозаметную дырку в стене. А я не замечал, что они тут есть. И это не трещины, а аккуратно сделанные прямоугольные проходы. Значит, они были созданы изначально. Я подошёл к дырке, но не вплотную, чтобы не получить по морде, как в каком-нибудь ужастике. Заглянув внутрь, я заметил на другом конце свет соседнего тоннеля, а посередине сидела мыша, и всё также теребила хвост. Заметив меня, она…

      - Сииии! – шикнула она на меня ещё раз и скрылась в повороте внутри этой дырки.

      Забавно. Мало того, что сама канализация представляет собой лабиринт, так тут ещё есть дополнительный лабиринт для мелких существ. По крайней мере, теперь понятно, почему мы до сих пор не встречали Тароу. Вон где они прячутся. Непонятно только, как Морис умудрился спровоцировать эту мышь.

      Оставив разглядывание, я вернулся к парням, которые уселись на одном из выступов. Морис отпивался оранжевыми зельями, но при этом у него не сходит с лица болезненная гримаса.

      - Ты как? – спросил я.

      - Щипет сильно. Зелья почему-то не помогают. – сказал он, вытаскивая ещё одно оранжевое.

      Щипет? Раны, после заживлений зельями не должны щипать.

      - Ну-ка, дай глянуть. – сказал я, и стал проверять его ногу.

      Сквозь дырку я заметил, что в месте укуса кожа зажила, но вокруг были какие-то фиолетовые прожилки. Выглядит… да, выглядит как яд.

      - Не те зелья пьёшь. У тебя отравление. Бери зелёное. – сказал я.

      - Э?! – испугался Морис, после чего перепугано начал доставать зелёное зелье.

      Выпив его, я обратил внимание, что фиолетовые прожился на его ноге начали рассасываться уже через 10 секунд. Мощное противоядие, ничего не скажешь. Интересно, а от простых болезней это зелье помогает?

      - Вроде, прошло. Как сейчас самочувствие? – спросил я.

      - Ага… теперь намного лучше, спасибо. – сказал он, переведя дух.

      - Как ты вообще умудрился спровоцировать мышь? – спросил я, сев рядом и заживляя свой лёгкий укус от самки с помощью Первой помощи.

      - Да я сам толком не понял! Когда я отскочил от самки, я почувствовал, как на что-то наступил, а затем раздался писк и уже в следующую секунду эта дрянь вцепилась мне в ногу!

      Он на что-то наступил? Как это могло спровоцировать мышу? Хмм… она всё время теребила хвост… неужели?..

      - Слух, а ты отпрыгнул от самки к самой стене? – решил уточнить я.

      - Да, места там почти не оставалось. А что?

      - Ха-ха-ха! Я понял! Ты отскочил к стене и наступил мыше на хвост, который та по неосторожности высунула из дырки! Это ж надо такому случиться, ха-ха! – рассмеялся я, осознав ситуацию.

      - Э?! Вот, блин… - расстроился Морис.

      - Да ладно, бывает. – сказал я, хлопнув его по плечу, и добавил: - Зато мы познакомились почти со всеми обитателями второй зоны. Планктона только не встретили, но я с ними особо пересекаться не хочу. Кстати, Джис. Ты же был уже в рейдах. Чего не предупредил о том, где прячутся Тароу?

      - В рейды я ходил только в первой зоне, да и мышей тогда мы не встречали. Даже летучих не замечали.

      - Значит, вы впервые во второй зоне. Полагаю, что это за дыры в стенах ты тоже не знаешь? – спросил я, указав на дыру, куда свалила мышь.

      - Неа, без понятия. – пожал он плечами.

      - Ожидаемо. А вы, Эзон, не знаете? – спросил я.

      Спрашивая, я думал, что он опять появится рядом со мной, но в этот раз он появился рядом с дыркой. Опять не угадал. Интересно, возможно ли как-нибудь палить их стэлс?

      - Водоотводы. На случай аварии, если завалит один проход, то его не затопит. – ответил он.

      - А, понятно. Кстати, по этим водоотводам люди способны пройти с помощью каких-нибудь навыков?

      - Хмм… думаю, Разбойники в своём теневом режиме способны пройти тут. Но только если они действительно мастерски владеют этой способностью. – ответил он и снова ушёл в стэлс.

      Теневой режим? В смысле, хайд? Интересно. У синов и рогов два разных способа перемещения в стэлсе. Если у синов это классическая оптическая маскировка, то роги, по описанию скилла, уходят под землю и перемещаются по прорытым сетям тоннелей. Вот только я всегда считал такое описание бредом, поскольку они перемещались в хайде абсолютно везде. Если бы такие тоннели были везде, то они замучались бы с обвалами. Ну и мне до чёртиков интересно, как это работало бы в городах или замках. А вот если они уходят в тень, с помощью магии тьмы, это уже другой разговор.

      Отсидевшись и восполнив силы, мы продолжили охоту. Вскоре мы нашли последнего обитателя второй зоны. Планктон представлял собой медленно ползущую водяную подушку, размером с большой тазик. А с виду и не скажешь, что это существо здесь сильнее всех. Разумеется, трогать мы его не стали и прошли мимо.
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      В течении следующих трёх часов никаких казусов не произошло, если не считать того, что от моего запаса желлопи осталось меньше половины. Эти придурошные жуки, когда замечают кристаллики и бросаются на них толпой, то, если сразу не захватывают, то начинают гонять их по полу, в результате чего те иногда проваливаются в воду под решётками. Пару раз жуки даже передрались друг с другом из-за такого исхода. В общем, у меня осталось 34 желлопи. Надеюсь, к концу рейда они не кончатся.

      Что же касается прогресса, мы собрали вторую сотню панцирей, Морис взял 14й уровень, а я 18й уровень и 12й джоб.

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 4 месяца, 27 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 18

      Уровень профессии: 12

      Сила: 9 + 1 » 2

      Ловкость: 6 » 2

      Живучесть: 18 + 1 » 3

      Интеллект: 10 » 2

      Сноровка: 14 + 1 » 3

      Удача: 2 » 2

      Очки характеристик: 7

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 1 )

      Владение Одноручным Мечом – 5 +

      Владение Двуручным Мечом – 0 +

      Восстановление Очков Жизни – 0 +

      Баш – 5 +

      Удар Магмы – 0 +

      Провокация – 0 +

      ====================================

      Как и в прошлый раз, добавляю 2 виты и скилл одноручника. Прогресс идёт отлично, но, кажется, за оставшиеся три часа я 20й уровень всё же не возьму. Ну и ладно, и так всё норм.
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        Глава 65. Завершение рейда в канализации
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После повышения последнего джоба у меня произошёл забавный казус. Поскольку я всё время повышаю владение одноручником, у меня с каждым джобом повышается дамаг на 4 единицы. Вот только это самая базовая цифра, которая много раз множится. Как минимум от баша с его модификатором в 280% эта цифра превращается в 10 дамага или около того. Разово такой дамаг кажется мелочью, но, если повышать его вплоть до 10 раз, то тут набегает уже приличная цифра. И это ещё не считая сторонние модификаторы, о которых я мало что знаю.

      Короче, скрипт убивания самок сломался. Теперь им хватает двух моих башей и одного удара парней. Пришлось немного пересматривать тактику, поделив её на два варианта. В случае, если рядом есть другие самки, мы убиваем лишнюю быстрым способом: мой баш, удар парней, мой баш. Если рядом нет лишних самок, то, после первого моего баша, я бью обычными ударами, что увеличивает количество ударов, но позволяет парням получить с неё побольше экспы.

      А то забирать больше 80% мне уже как-то совестно.

      Отточив новую методику, мы вновь уселись отдохнуть. У меня осталась всего два пирожка. Ладно, ничего. На пару часов хватит. А вот питья я взял мало. Это надо будет учитывать в следующий раз. 

      - У тебя прям заметно растёт сила атаки, Алексей. – сказал Джис.

      - Ну так ведь я – мечник. Мне по профессии положено расти в наносимом уроне. – ответил я.

      - Это да. Словно герои из сказок, которые тренируются и растут над собой. Хотелось бы и мне также. – произнёс он со вздохом.

      - А что же не стал мечником?

      - Отец требовал, чтобы мы были торговцами. Хоть я и мечтал стать мечником, но, увы, семья – прежде всего.

      - Похвально, что ты предпочёл семью. Но желание геройствовать у тебя всё ещё осталось. Ты ведь поэтому бросился тогда спасать ту команду? – предположил я.

      - Хех, ну да. Торгаш с сердцем мечника. А вот ты, наоборот, очень расчётливый. Как торгаш.

      - Мечник с сердцем торгаша, это ты хотел сказать?

      - Ага. Жаль, что не сложилось. Ведь торговцам нечего делать на передовой. – сказал он.

      У меня от его последних слов чуть уши в трубочку не свернулись. Я уставился на него, глядя ему в глаза, и спросил…

      - Ты чё, совсем идиот, такое заявлять?

      - А? - растерялся он от моей реакции.

      - Это торговцы-то не могут ничего сделать на передовой? Если ты так считаешь, то ты очень хреново изучил свою профессию! Признаю, признаю первая профессия торговца катастрофически уступает мечнику, но дальше ты изучал? Кузнецы могут своими ударами раздолбить в мясо своих противников, наплевав на любую броню. Алхимики могут своей кислотой сжечь своих врагов даже не замарав руки, не говоря уже о способности создавать гомункулов. С возвышенными всё ещё страшнее! Оружейники могут своего противника в его же броне заковать в бесформенный кусок железа, а Биохимики – это вообще отдельная тема! Лично я буду всеми правдами и неправдами избегать конфронтации с ними, потому что не хочу испытать смерть от Кислотного Ада, когда всё твоё мясо плавится под бронёй, и ты ничего с этим не можешь сделать! Мало того, этим навыком они могут сжигать даже особо сильных монстров, вплоть до монстров биолаборатории Лайтхайзена! И ты будешь говорить мне, что они ничего не могут? Пф! Насмешил!

      Ненавижу Кислотный Ад биохимиков! На ГВ в игре от этого никакого спасения не было! Моему палу, если он не был защищён специальными средствами, влетало от 15 до 20 тысяч дамага с одного тычка этим грёбаным скиллом! И даже если успевать отхиливаться, от этого скилла ещё и шмот ломается, из-за чего в бою можно было остаться голым! Как этот скилл будет работать в реале? ДАЖЕ ПРОВЕРЯТЬ НЕ ХОЧУ!!!

      - Монстров биолаборатории?! Да не, ты гонишь! – скептически отнёсся Джис к моим словам.

      - Да ну? Ну, раз не веришь мне, то собирай сам информацию. А там сам убедишься, правду я говорю или нет.

      - Если уж торговцы так круты, то чего ты сам не стал одним из них?

      - Потому что это очень дорого. Чтобы качественно развиваться на этой профессии, нужно серьёзно потратиться на расходные материалы, а у меня за душой ничего нет. Вот только у вас такой проблемы явно не имеется.

      - Ну… даже если так, до второй профессии надо очень долго охотиться!

      - И чё?! Тебя кто-то гонит? Или отец не даёт охотиться? Я помню, что ты сказал про урезание карманных в качестве причины отправления в рейд, так что по ушам мне не езди! Ты только за сегодня взял целый уровень, а за оставшееся время может возьмёшь ещё один. И это за один день. Если у тебя дела в остальное время, ну так ходи только в рейды, и чаще,чем раз в два месяца. Постепенно дорастёшь до человека, который будет представлять опасность на поле боя. И отец ваш тоже должен быть доволен, ведь кузнецы контролируют рынок стали, а алхимики – рынок зелий. Единственное только вам стоит определиться с оружием. Двуручниками вы пользуетесь плохо. Никто ведь не мешает вам взять другое оружие, не говоря уже о щите. Временами защитить себя гораздо важнее, чем нанести побольше урона. – закончил я высказываться, постучав в конце по своему щиту.

      - Может тогда покажешь, как правильно? – спросил он, протянув мне свой молот.

      Вот это предложение меня удивило.

      - А можно? – переспросил я.

      Джис лишь сильнее протянул мне молот и кивнул в сторону бегающего неподалёку жука. Что ж, это хорошая возможность бесплатно проверить силу двуручного оружия.

      - Хорошо. Подержи мой пирожок. – сказал я. 

      Отдав ему недоеденный пирожок, я взял молот и оценил его вес. Ха… тяжёлый. Раза в три или четыре тяжелее моего меча. Бить одной рукой им нельзя, а то руку вывихну. А ещё… хмм… такое ощущение, что это оружие мне не подходит. Фальшион ощущается у меня чуть ли не как продолжение руки, а вот молот – нет. Даже близко нет этого ощущения. Для проверки, я поставил молот и вытащил свой меч. Да, это ощущение вернулось. Полагаю, это воздействие пассивки на одноручники.

      Ну ладно, попробуем. Я подхожу к жуку и думаю, как лучше с ним расправиться. Вряд ли мне хватит одного баша, но двух должно хватить. Раз так, то попробуем особый вариант.

      
        - { Баш! } – выкрикнул я и ударил жука в бок.

      Жук получил сильный удар в бок и покатился по коридору, получив заметные трещины в панцире. Очухавшись и сориентировавшись в пространстве, жук побежал прямо на меня, чего я и ожидал. Поднимаю молот над собой и…

      
        - { Баш! }
      

      
        *ПЫЩЬ!!!*
      

      Попав по жуку, его расплющило, как перезрелый фрукт. Даже лапки отстрелились в стороны. Не лицеприятное зрелище, но плевать. Всё мясо исчезло в искрах, оставив после себя панцирь, который я подобрал и кинул Морису. Тот его не поймал, засмотревшись на действие, но быстро спохватился, схватил панцирь и убрал его в сумку. Я же отдал молот Джису и вернул свой пирожок.

      - Не для меня оружие. – покачал я головой, откусив пирожок.

      Реально не моё. Без пассивки у меня было такое ощущение, что я нанёс лишь немного больше урона, чем со своим мечом. А это, между прочим, одноручник 1го ранга, заточенный на +7, против двуручника 2го ранга, заточенного на +8. Разница в уроне должна быть огромной, но её нет. Очень интересно стало проверить, что я смогу с одноручником 2го ранга.

      - Это было впечатляюще, но ты бил башем. – пожаловался Джис.

      - И чё? Ну растяни бой на 4 удара, а не на два. А можно просто прижать жука к полу, дав Морису его дорезать. Сильно сомневаюсь, что жук вылезет из-под веса такого оружия. К тому же, вам ничего не мешает искать более эффективные способы охоты. Ломайте жвалы, чтобы не кусались. Отрубайте лапки, чтобы не могли бегать. Экспериментируйте. Когда найдёте самый эффективный способ охоты, она станет совсем лёгкой.

      Ребята серьёзно загрузились, а я продолжал хавать пирожок. Вообще, непонятно, чего меня потянуло на эту лекцию. Наверно, просто от злости. Я столько настрадался в игре от биохимиков, а тут мне говорят, что они не решают? Это похоже на издевательство.

      Закончив перерыв, мы продолжили охоту. Несколько раз встречались другие команды, но больше никаких проблем не возникало. К этому времени концентрация жуков заметно снизилась, благодаря чему наша охота стала проходить гораздо проще. Рейд явно приносит свои плоды. Через час Джис всё-таки взял свой 18й уровень, а я ещё через полчаса 19й уровень и 13й джоб. Я думал, что разница между нами будет больше, но, видимо то, что я оставляю парням яйца жуков и спор, скомпенсировало разницу.

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 4 месяца, 27 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 19

      Уровень профессии: 13

      Сила: 9 + 1 » 2

      Ловкость: 6 » 2

      Живучесть: 20 + 1 » 3

      Интеллект: 10 » 2

      Сноровка: 14 + 1 » 3

      Удача: 2 » 2

      Очки характеристик: 7

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 1 )

      Владение Одноручным Мечом – 6 +

      Владение Двуручным Мечом – 0 +

      Восстановление Очков Жизни – 0 +

      Баш – 5 +

      Удар Магмы – 0 +

      Провокация – 0 +

      ====================================

      Делаю то же, что и в прошлый раз. Вот только, после первого добавления живучести, строчка изменила свой вид, и стала выглядеть так: Живучесть: 21 (20) +1 » 4. Цена на стат живучести поднялась до 4 очков. В этот раз у меня хватило очков поднять вит до 22 единиц, но вот на следующем уровне мне очков на две виты уже не хватит. Надо будет думать, копить или качнуть что-нибудь ещё. Ну а очко джоба в одноручник – это само собой разумеется.

      Ещё через час Морис умудрился апнуть 15й уровень и сразу после этого мы собрали третью сотню панцирей. На этом наш рейд можно считать завершённым.

      - Ну всё, наша работа закончена. – объявил я о завершении кача.

      - Уф, ну наконец-то! Удивительно, что мы осилили такой объём и даже ещё полчаса осталось до конца рейда! Теперь папе точно не к чему будет придраться! Так, что? Мы возвращаемся бабочками? – обрадованно спросил Морис.

      В ответ на его вопрос я проверил карту, определяя наше местоположение.

      - Недалеко отсюда есть выход на поверхность. Можно немного пройтись. К тому же, так будет даже короче, чем идти от кафры. – сказал я.

      - Зато там хоть не надо больше будет нюхать эту вонь!

      - Ой, да ладно. Всё равно нам придётся отмываться, намыливая себя до состояния тучки пены, хех. Пошли.

      Ребята ещё поныли, но пошли следом. Ну, не говорить же им, что меня просто жаба душит тратить крыло. Минуя несколько коридоров, мы встречали только единичных монстров. Комнаты с тучей насекомых больше не попадались, чему я очень рад. Прям даже чувствуется, что я реально помог этому городу. И не только помог, но ещё и немалую выгоду получил. Надо обязательно следить за проведением подобных рейдов.

      Пройдя через один зал, мы прошли мимо одинокого Планктона, около которого задержался Джис.

      - Ты чего? – спросил я.

      - Алексей, как считаешь, получится у нас втроём его завалить? – спросил Джис, указав на Планктона.

      - Хмм… давай подумаем. У Планктона 1232 оз. Я своим башем бью где-то на 250 урона, но это по жукам. У Планктона защита крепче, так что лучше считать 200. От вас двоих урона идёт где-то от 100 до 150. Будем считать 100. Если будем бить как самок, то повторов «баш-удары-отскок» нам понадобится повторить 4 раза. В крайнем случае, я пятый раз нанесу удар башем. Сам я могу ударить башами 6 раз в подряд, так что, теоретически, должно получиться. Хотите попробовать?

      - А, давай! – кивнул Джис, да и Морис не был против.

      - Ну, окей. Поскольку всё, что я рассказал – это теория, и мы не знаем, как он атакует, будьте готовы убежать по моей команде, если что-то пойдёт не так. Планктон сам по себе медленный, так что он нас не догонит. Ясно?

      - Да!

      - Тогда встаём по своим местам и начинаем. { Баш! }

      Ударив его, мне показалось, будто я бью желе. Во всяком случае, кусок от него оторвало. Парни тоже нанесли свои удары и сразу же отскочили. Сразу за этим Планктон атаковал. Из своих отростков по бокам он выстрелил во все стороны какой-то зелёной жижей. До парней она не долетела, а мне попала на щит. Что-то у меня дурное предчувствие. 

      
        - { Баш! } – ударил я монстра, но с отсчётом для братьев повременил.

      И не зря. Как раз, когда братья должны были ударить, Планктон выстрелил ещё раз, но теперь под ноги. Один из выстрелов попал мне на ногу… после чего начал шипеть, а в ноге стало ощущаться сильное жжение!

      - БЛЯ, КИСЛОТА! НАЗАД!!! – крикнул я, и отвёл парней от монстра.

      Жжение на ноге усиливалось, так что я попытался обратной стороной меча содрать всю кислоту. Кое как получилось, но теперь в штанах дырка, а на коже сильное покраснение, как от сильного солнечного ожога. Я взял красное зелье и плюхнул его на место ожога. Вроде полегчало.

      - Так, это… что делаем? – неуверенно спросил Джис, глядя на приближающегося Планктона.

      - Я, может быть, его атаки перетерплю, а вот вы... да ещё эта тварь брызгает во все стороны... это того не стоит, ребят. Сваливаем. – принял я решение отступать.

      Парни не стали спорить и побежали вслед за мной. После пары поворотов монстр нас потерял, и мы остановились перевести дух. Я же ещё раз проверил место ожога. Есть красноватость, но скоро должно пройти. На щите, где я поймал первый выстрел, осталось только мутное пятно. Похоже, кислота не сильная, железо не жрёт.

      - Вроде бы кислота у него не так уж опасна. Стоило ли убегать? – спросил Морис.

      - Стоило. – произнёс вышедших из стэлса Эзон, после чего продолжил: - Алексей легко отделался только потому, что на нём доспех с пупой, благодаря чему его тело более крепкое, чем у вас. А без пупы кожу бы прожгло до кости. Как было бы с вами, при первом же попадании. 

      - Вот, чёрт. Такого я не ожидал. Тогда я правильно поступил, дав команду отступать. – произнёс я, протирая лицо.

      - Если бы Морис или Джис получили бы хоть одно попадание, мне бы пришлось вмешаться, потому что второго попадания они бы не выдержали. Особенно, если бы попало по груди или лицу. Но это не понадобилось, мои поздравления. Если бы пришлось засчитать провал после такой удачной охоты, это было бы крайне неприятно, хе-хе. – усмехнулся мужик. 

      - Да, да, я понял. Сам дурак, что полез на монстра, который на 20 уровней выше любого из нас. Не просто так же у него такой высокий уровень. Минус балл мне за оплошность. - угрюмо сказал я.

      - И плюс балл за своевременное отступление. Для лидера отряда очень важно знать, когда правильнее отступить, а не рваться вперёд, наплевав на последствия, так что можешь не расстраиваться. Ты получил хороший урок за очень дешёвую цену. – сказал Эзон.

      - Я это запомню. Ладно, всё. Идём прямо на выход, ни на что больше не отвлекаясь. Наигрались на сегодня. Что же касается Планктона, я ему отомщу, когда доберусь до 30 уровня, даже не сомневайтесь! – огрызнулся я под конец.

      Под смешки парней мы отправились на выход. Потратив ещё минут десять, чтобы дойти до места выхода, мы, наконец, вылезли на свет заходящего солнца. Удивительно, но я действительно рад был его видеть, проведя 9 часов в канализации.

      Вышли мы недалеко от Гильдии Рыцарей, так что вернулись мы довольно быстро. Как я заметил, некоторые команды тоже уже вернулись. Спросив у рыцарей, что делать дальше, мы направились к рыцарю Лагейя с отчётом. На этот раз он находился в главном зале, а не в своём кабинете. Увидев нас, он даже улыбнулся с довольным видом.

      - С возвращением. Судя по вашему виду, ваша охота обошлась без потерь, Алексей? – спросил Эссофейт.

      - Да, все задачи выполнены, включая дополнительные. – отчитался я.

      - Дополнительные, говоришь. Значит, и панцири собрали и уровни набрали, да?

      - Да. Мы набрали по 100 панцирей на каждого. По уровням, я поднял 3 уровня, с 16 по 19, Джис - 2 уровня, с 16 по 18, а Морис - 3 уровня, с 12 по 15.

      Озвучив всё это, я почуял что-то не то, когда у Эссофейта приподнялась одна бровь, а на лице читалось крайнее недоверие. Но спрашивать он ничего не стал, и просто перевёл взгляд на Эзона.

      - Всё так, как он сказал. Они действительно самостоятельно собрали три сотни панцирей, перебив при этом около тысячи жуков, включая самок. Я, разумеется, им ничем не помогал. – подтвердил Эзон.

      - И это с командой такого уровня? Внушительно. Впрочем, чего и следовало ожидать от парня, которого взял в ученики Лайрос. Нормальных ребят он себе не берёт. – восхитился Эссофейт.

      - А что не так? Вы же сами поставили задачу собрать по 100 панцирей каждому. – возмутился я, не догнав, оскорбил он меня последней фразой или похвалил.

      - Насколько я помню, я озвучивал слово «каждому» только касательно убийства жуков, да и то в разряде «желательно». А панцирей надо было собрать сотню на команду, а не на человека. Вы перестарались, и выполнили норму слаженной команды 30 уровня.

      - Что, реально?! Вот ведь… а я думал, что надо собрать три сотни, учитывая, что времени как раз на это впритык хватило. – покачал я головой от осознания своей ошибки, но затем просто махнул рукой: - Ой, ну и ладно. Я бы всё равно потащил их дальше качаться.

      - Ха-ха-ха! Забавный ты парень! Ну, хорошо. С такими успехами, проверять выполнение первых трёх задач уже не имеет смысла. Выложите сотню панцирей мне, а остальные можете продать рейдовому скупщику, как и всё остальное, что набрали. Если хотите воспользоваться химчисткой, то у нас она работает бесплатно для участников рейда. После этого можете быть свободны. Твои результаты, Алексей, я передам твоему наставнику, а ваши, Джис и Морис, я отправлю вашему отцу. Эзон, потом зайдёшь ко мне. 

      Бесплатная химчистка?! Это они предусмотрительно подогнали бонус!

      - Значит, на этом всё? – уточнил я, когда Морис выложил сотню панцирей.

      - Да, на этом всё. Благодарю за службу, молодые люди. Столица Рун-Мидгарда вам благодарна!

      - Спасибо! – ответили мы втроём. 

      После этого направились к барахольщику, которому надо сдать весь лут. Кстати, сколько там наш поринг насобирал?

      - Морис, что там у нас с хабаром? – спросил я.

      - Хабаром? – не понял он.

      - Я про трофеи. – уточнил я.

      - А! Я насобирал 200 панцирей, 18 листов красной травы, 4 кожаной куртки, 84 желлопи, 12 кусков железной руды, 4 фракона и 32 грибные споры. – перечислил Морис содержимое своей сумки.

      - Хм… не так много за 9 часов охоты. Кстати, что с куртками делать будем? 

      - Нам они не нужны. – брезгливо сказал Джис.

      - Значит избавляемся. Кстати, а со Спор клубника не падала?

      - Падала, но… я не рискнул её брать с канализационного пола. – с омерзением ответил Морис.

      - Ха… ну… тоже верно. Ладно, пошли продавать. 

      - Погоди, Алексей. Тут такой момент. Нас просили взять с собой железную руду, если она попадётся. Можно мы её себе оставим? – спросил Джис.

      - А сколько она стоит? – уточнил я.

      - Скупают её по 50 зени.

      - Хмм… тогда, давай так. Посчитаем их по 60 зени. За 12 штук будет 720 зени. При продаже каждый получил бы свою долю в размере 240 зени. Значит, либо ты выплачиваешь мне 240 за них, либо по 120 с каждого из вас. Устраивает? – предложил я.

      - …Знаешь, Алексей. Ты, ну прям, чистокровный торгаш. – усмехнулся Джис, после чего посмотрел на надувшегося Мориса, закатил глаза, и сказал: - Вычти с моей доли.

      - Хорошо. – сказал я и пошёл продавать лут.

      Скупщик скупал всё, без круглых цифр, за что ему спасибо. В итоге у нас получилось: 5200 за панцири, 162 за красную траву, 400 зени за куртки, 252 за желлопи, 400 за фраконы и 576 за споры. Этот жмот реально скупал куртки по 100 зени! Впрочем, даже я бы за них больше не дал. В сумме у нас получилось 6990 зени. Делим на троих, и получается 2330 каждому. Вычитаем 240 зени с Джиса за руду, и получаем вот такой доход: Мне – 2570 зени, Джису – 2090 зени, Морису – 2330.

      Маловато как-то за 9 часов гринда!

      Кстати, пока стояли и рассчитывались, мы заметили группу парней, которую мы спасли в канализации. Вид у них был очень недовольный, а у воскресшего вора красовался шикарный фингал под глазом. Похоже, выбитый кристалл не перекрывал их неудачу, даже учитывая, что кристалл Яйца жука-вора стоит от 80 тысяч и выше. Я проверял. Морис тоже заметил того вора и, судя по его лицу, у него на душе отлегло. Ну и хорошо.

      - Что ж, полагаю, на этом всё. Спасибо за компанию, пацаны. – сказал я.

      - Тебе тоже спасибо. Загонял ты нас по-чёрному, но лидер ты крутой, тут без претензий. Но ты всё равно ошибся с профессией. – ляпнул Джис.

      - Ой-ой. Раз уж я такой торгаш, то можешь купить мои услуги по сопровождению. Скидку давать не буду, но зато могу обещать качественную предподготовку. – усмехнулся я.

      Джис посмотрел на меня, сузив глаза.

      - Знаешь… я запомню твоё предложение, ученик Лайроса. Может быть ещё свидимся. Всего хорошего. – попрощался Джис, пожав мне руку.

      - Покеда! Спасибо за всё! – попрощался Морис, тоже пожав руку.

      - И вы берегите себя. – сказал я напоследок, после чего парни направились на выход.

      А я, наконец, могу выдохнуть.

      Фу-у-у-ух… наконец-то я от них избавился. Как же я с ними задолбался, кто бы знал! Девять часов в напряге, контролируя все их действия, ЭТО ЖЕСТЬ! Мне нужно качнуть один уровень скилла Провокация в качестве замены огнестрелу, чтобы хоть чем-нибудь переманивать нападающих монстров. Мог бы и в канализации качнуть, но я без понятия как им правильно пользоваться.

      На сегодня осталось сделать четыре вещи: снять Кольчугу, сдать вещи в химчистку, помыться и завалиться спать. И пофиг, что время мало, меня это сейчас вообще не колышет! Наставнику отчёт передадут, так что заходить к нему сегодня не буду, завтра поболтаем.

      Вернувшись в свою комнату, я принялся за самое сложное: снятие Кольчуги. Посмотрим, помогло ли то, что я вкачал 3 уровня и 6 вит. Снимаю Кольчугу и прислушиваюсь к ощущениям. Моментально напала дикая слабость. Ноги подкашиваются, и я падаю на колени, но успеваю опереться руками о пол. Не терять сознание! Не вырубаться! Держимся! Держимся!

      Простояв так на четвереньках минут десять, я смог совладать со слабостью и подняться на ноги. Уже гораздо легче. Думаю, этот эффект минимизируется или исчезнет, когда я вкачаю 30 вит.

      Затем я отправился мыться, замылился вусмерть, чтобы смыть канализационную вонь, после чего вернулся и переоделся в чистое. Дальше я взял всё грязное, включая Кольчугу, и отправился в прачечную гильдии. Сдав одежду, мне сказали, что всё можно будет забрать утром. Ну и замечательно. Вернувшись к себе, я разобрал кровать и завалился отдыхать.

      Всё! Сегодня меня больше ни для кого нет!

      Квест 9-01: Провести рейд в канализации в роли лидера отряда – успешно выполнен.
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        Глава 66. Новый план
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Проснулся я когда начало только светать. Рановато, но я и так неплохо выдрыхся. Подумать только, я вчера весь день провёл в канализации, хех. Но важнее другое.

      Меня не взяла кислота, которая любого нормального человека прожгла бы до костей, пусть это и благодаря кристаллу Пупы.

      Выходит, я уже начал выходить за грань нормальности, и это всего лишь на 20м уровне. Что же из себя представляют люди выше 90 уровня? Да, я уже несколько таких встречал, но я не видел их во всей красе. Впрочем, у меня ещё появится такая возможность.

      Начав проводить утреннюю зарядку, я решил между делом осмотреть своё тело. Выглядит оно гораздо здоровее и стройнее, чем в прошлом мире. Даже мускулатура начала проявляться, хоть и довольно аккуратная. Кстати, утренний стояк тоже в порядке. Кажется, даже крепче, чем в прошлом мире. Это из-за вкачанной виты? Хех… много же я интересного вчера узнал.

      О... а ведь родинок и детских шрамов тоже нет. Полагаю, этого достаточно, чтобы быть полностью уверенным, что это не моё старое тело, а новое, сделанное по образу старого. Не то, чтобы это уже имело значение, но знать об этом лишним не будет. 

      Кстати о мускулатуре. Людвиг и Эммет явно были людьми с СВД-билдом, но перекачанными бодибилдерами они не были. Крупнее большинства мужчин, это да, но не настолько, чтобы сильно выделяться. Значит, статы силы и живучести воздействуют на плотность и напитку тела, а не на массу мышц. 

      Это также объясняет воздействие кристалла Пупы на тело. Она напитывает энергией тело, делая его прочнее. А лишаясь этой подпитки, оно резко сбрасывает обороты, из-за чего и возникает усталость. Угу... такая теория выглядит более логичной.

      Закончив разминку, мне показалось, что от меня всё ещё несёт канализацией. Показалось ли? Не уверен, но лучше ещё раз схожу помыться. Закончив расширенные банные процедуры, я решил прогуляться по утреннему городу. Люди только начали просыпаться, так что народу ещё мало. Найдя скамейку, я уселся и стал наблюдать за транспортом и животными на дороге. Да уж, забавное зрелище.

      Кстати, у меня как-то вылетел из головы тот факт, что скилл «Верховая Едза» Крестоносца подразумевает приобретение Пеко-пеко, и это будет не просто спрайт, как в игре. Это уже будет особо жёсткой поправкой на реализм.

      Но вообще, у меня неплохо получается уживаться в этом мире. Даже целей много себе назначил. Кстати, что там у меня сейчас по квестам? Достаю записную книжку и проверяю полный список.

      Квест 1: Достигнуть 99 уровня и отправиться к Валькирии за ответами.

      Квест 2: Найти жильё. (выполнено)

      Квест 3: Разжиться толковым начальным снаряжением.

      Квест 4: Добраться до Эйнброха и купить / собрать там шестистволку. 

      Квест 4.1: Добыть / заказать ПТР.

      Квест 4.2: Добыть гранатомёт с напалмовыми зарядами против насекомых.

      Квест 5: Добраться до древнего храма Пайона и наладить контакт с Мунлайт. 

      Квест 5.1: Приручить девятихвоста

      Квест 6: Узнать принцип работы городских силовых куполов.

      Квест 7: Достать качественное сменное бельё. (выполнено)

      Квест 8: Пройти продвинутый курс тренировок в гильдии Рыцарей в Пронтере у инструктора Роберта Лайроса. 

      Квест 8.1: После 40го лвла научиться усиленному самовосстановлению.

      Квест 9: Добыть броню с Пупой. 

      Квест 9-01: Провести рейд в канализации в роле лидера отряда. (выполнено)

      Квест 9-02: Добыть для Наставника вторую Шёлковую Мантию [1]. 

      Квест 9.1: Добыть шапку с кристаллом Пенька.

      Квест 10: Заказать в Альберте парашют и спрыгнуть с ним с дирижабля.

      Квест 11: Побольше разузнать о «Скитальцах» Кафры.

      Квест 12: Посетить рекомендованную кондитерскую Пронтеры.

      Хех, столько дел, столько дел. И всё-таки мне не нравится позиция квеста 9.1. Зачёркиваю девятку и меняю на тройку.

      Квест 3.1: Добыть шапку с кристаллом Пенька.

      Угу, теперь в тему. Большая их часть пока что для меня или трудна, или невыполнима. Технически, я могу заняться квестами 3.1, 6, 9-02, 11 и 12. Квесты 6 и 11 не имеют практического смысла, да и не знаю я, где эту инфу искать. На квест 12 у меня нет лишних денег. А вот квест 9-02 можно и нужно закончить побыстрее, тем самым полностью расплатившись за Кольчугу.

      Другими словами, возвращаемся к охоте на Крими. Под Пронтой их немного, но выбить мантию можно. Правда, на это может понадобится от дня до недели, да ещё и опыта мне там мизер будет падать, но... 

      Э... Э! Лёха, Лёха, Лёха, СТОП!!! 

      Ты опять загоняешь себя в болото! 

      Так нельзя! Только не в новой жизни! 

      В новой жизни моей основной целью являются путешествия, и нечего засиживаться там, где я уже был. Я уже достаточно окреп, чтобы в лёгкую лупить бабочек, так что лучше отправиться туда, где их обитает побольше. 

      И я знаю нужную мне локацию. Юг Геффена, локация с замками для гильдийных войн! В игре там обитало больше всего бабочек. Думаю, тут также. 

      Другими словами, мы едем в Геффен! Ура! 

      Я побежал обратно в свою комнату, достал карту с энциклопедией монстров и начал сверяться со своими знаниями. Так… э? Нету? Около замков их нет? Крими, наоборот, живут на севере от замков? Странно… готов поклясться, что я в игре охотился на Крими именно около замков. Я это запомнил потому, что иногда влетал вингами в порталы замков. Видимо, очередное расхождение с реальностью или последствие неких действий в течении последних 14 лет.

      Но не важно, это планы не меняет. Сейчас надо определиться с задачей поездки. Надолго ли я отправляюсь в Геффен? Честно говоря, не хочется уезжать из Пронты, так как мои тренировки с Наставником ещё не закончены. А что там по монстрам? Качаться мне там возможно? 

      Проверяемс окрестности Геффена... 

      На севере от города живут Мандрагоры с мелочью, вроде Лунатиков. Кстати, Мандрагора - это один из тентаклевых монстров... который живёт рядом с городом, где обитают девочки-волшебницы. Символично, хе-хе-хе. В детстве я бы на это не обратил внимания, ха-ха-ха-ха… кхем... к ним не полезу, они уже слишком мелкие для меня. 

      Дальше на севере обитают Карамели и Бигфуты, но на животных я не охочусь. На северо-востоке ещё обитают Древние пеньки, но это магические огненные монстры. Не хочу пока ловить в лоб огненную магию. В общем, север в пролёте. Хотя, там должны быть шикарные пейзажи. Оставим на будущее. 

      На востоке от города живёт мелочь, типа Порингов. Ещё восточнее есть биом лягушек Рода, а чуть севернее Ядовитых Спор. Последние уже что-то, но мне продуктивнее будет опять спуститься в канализацию, чем переться в такую даль. 

      На западе вначале тоже обитает мелочь, вроде Фабре, а вот дальше уже территория Гластхейма, где, по слухам, иногда появляются демоны. Туда лезть нельзя. Тем более, что в тех краях живут Богомолы 65 уровня и Воздушные дракончики 79 уровня. От этих меня никакая пупа не спасёт. На юго-западе располагаются замки гильдий, и по картам отмечено, что там вообще нет монстров. Видимо, местные как-то обезопасились от респов с монстрами. Не удивлюсь, если это так, учитывая соседство со штабным городом магов.

      А вот на северо-западе находится нужная мне локация. Там обитает не только множество Крими, но ещё Детёныши жуков-воров, Божьи коровки и Смоки. Насколько я помню, это нубские монстры, но лучше информацию перепроверить. Что там у нас по ним…

      ******************************

      Название монстра: Божья Коровка

      Размер: Маленький

      Раса: Насекомое

      Элемент: Ветер-1

      Уровень: 21

      ОЗ: 365

      Атака: 83 ~ 109

      Защита: 22 + 22

      Магическая защита: 25

      Способности: Сохранность, Молчание-2, Ветряная атака

      Советы: Довольно крупное и неповоротливое насекомое, способное выпускать пыльцу, которая временно может лишить возможности говорить. При получении ранений может наложить на себя состояние сохранности, тем самым существенно увеличив свою прочность до состояния особо твёрдого камня. Если атаковать его в таком состоянии, можно повредить своё оружие.

      ******************************

      Название монстра: Смоки

      Размер: Маленький

      Раса: Животное

      Элемент: Земля-1

      Уровень: 29

      ОЗ: 591

      Атака: 101 ~ 129

      Защита: 26 + 22

      Магическая защита: 0

      Способности: Лечение-5, Земляная атака-2, Провокация, Скрытность.

      Советы: Довольно скрытное и трусливое животное. Если почувствует для себя опасность, то может скрыться с помощью навыка и не вылезать, пока не исчезнет источник опасности. При охоте на него рекомендуется иметь средства обнаружения невидимок.

      ******************************

      Агрессивных монстров нет. Ничего особенного или опасного. Божья коровка по статам не сильно отличается от детёныша жука-вора, а енотов Смоки я трогать не буду, если они не будут трогать меня.

      О, чуть не забыл. На этой территории есть ещё одно место с монстрами. Данж Геффена. Что там у нас? Ага, там на первом же уровне встречаются Мухи-охотники 63 уровня. Помню этих эволюционировавших Чон-чонов в игре. Очень кусучие и такие быстрые, что от них даже на пеке не убежать. В топку. Я даже на 60 уровне предпочту не связываться с ними. 

      Хех. Рагнарок Онлайн во всей своей красе. Один раз свернул не туда, и тебе уже пиз… писец.

      Значит, моей задачей является только поход на северо-запад, где живут Крими. Другими словами, это будет разовый поход, а не переезд. 

      Вопрос: что мне понадобится для быстрой разовой охоты на далёкой локации? 

      Перемещаться я буду кафрой, значит, свою пространственную сумку я оставлю тут. Поэтому возьму походную. В ней придётся держать весь расходник, включая хавчик на сутки и будущий лут. С Крими падает пыльца, которая продаётся по 1000 зени за 25 горстей, но... бутыльки для неё ведь придётся нести отдельно, без пространственного кармана. Чёрт! У меня в сумке едва хватит места на 25 бутыльков! Эх... столько лута пропадёт зря. И это не говоря про панцири насекомых с жуков. Ну, ладно. Суточные расходы отобью, значит жить можно. Что касается расходников, хватит обязательного пайка: 10 красных зелий, 1 зелёное, 1 белое и бабочка. Ну и пару яблок, на всякий случай. В доспехе с Пупой эти Крими не смогут нанести мне особого вреда. 

      Вроде норм. Отправляюсь налегке в Геффен с помощью билета, выхожу из города, бью мобов, а потом возвращаюсь в Пронту бабочкой. Быстрый тур через половину страны с помощью телепортации! Ура фэнтезийному миру! 

      Ладно, шутки в сторону. Отправляться лучше пораньше, так что сейчас надо сходить к Наставнику и отпроситься с сегодняшней тренировки, после чего сходить в прачечную и забрать свои шмотки. Сейчас как раз время завтрака, так что его можно найти в столовой. Заодно сам позавтракаю. 

      Явившись в столовую, я нашёл наставника за его любимым столом. Взяв себе хавчик, я направился к нему.

      - Доброе утро, Наставник. – поздоровался я.

      - И тебе доброе утро, герой дня. Выспался? – поздоровался Роберт с усмешкой.

      - Да, отлично выспался. Как понимать «герой дня»? – спросил я, усевшись перед ним и приступив к завтраку.

      - Да вот, результаты твоей охоты вчера мы весь вечер обсуждали.

      - Обсуждали? Разве что-то не так? Я не справился? – забеспокоился я.

      - Справился, справился, и ещё как. Вообще перевыполнил норму по нескольким программам. Алексей, я же вроде говорил тебе провести рейд только как лидер отряда. Зачем ты устроил парням экспресс прокачку и консультацию по профессии? – спросил он меня с далеко не шутливым видом.

      - Э… а разве не так надо было? Задачей рейда было истребление жуков-воров, чем мы и занимались.

      - Верно. Вот только у тебя была команда новичков с необученными ребятами, как ты явно догадался. Вам нужно было только сотню жуков перебить и закончить на этом. Но нет, ты устроил настоящий геноцид, истребляя всё на своём пути на протяжении всего рейда.

      - …Но… разве кто-то этим остался недоволен? Мы отлично поохотились и подняли немного уровней.

      - Немного. 8 уровней на команду. И это когда нормой считается от 2 до 5 уровней на команду. Шутник. И нет, никто не остался недовольным. Наоборот, старший Гидиур был в таком восторге за своих парнишек, что даже накинул бонус. Кстати, это твоя доля.

      Наставник полез в карман, вытащил две монеты и отправил их мне перекатом по столу. Я их поймал и посмотрел на номинал. Две серебряные монеты с десяткой на каждой.

      20 000 зени!!!

      - Это за что?! – удивился я такой сумме.

      - За перевыполнение своей задачи. Позволь я тебе всё объясню. Ты очень хорошо вчера постарался, но, из-за своей гиперактивности, ты выполнил не одну, а три программы. Первое: лидерство отряда. Второе: экспресс прокачка. И третье: консультация по профессии. Если первое было твоей основной задачей, то вот второе и третье – это лишняя, высокооплачиваемая работа.

      - Насколько высокооплачиваемая?

      - Охота такого уровня на весь день с гарантией выживаемости стоит около 50 тысяч.

      - Ох, ёп… - осознал я свою глупость.

      - За одного человека.

      - ОАУЙ!!! – стало мне ещё хуже.

      - Что касается консультации, ты качественно разъяснил существенные преимущества профессии ребят и их будущие возможности.

      - Да я просто объяснил на что способны их производные профессии! Что в этом такого?! – воскликнул я.

      - Ты не просто объяснил. Ты убедил разочарованных в своей профессии ребят в будущих возможностях, чётко объяснив, на что они смогут быть способны. Их отец давно махнул на это рукой, а ты смог промыть им мозги. Как минимум, старшему сыну. Он вернулся домой очень загруженный и начал изучать возможности старших профессий. И, чтоб ты знал, стоимость консультации такого рода у специалистов оценивается в шестизначную сумму.

      
        *БДУМ!!!*
      

      Я схватился за голову и долбанулся лбом о стол.

      Охренеть! Выходит, что я вчера бесплатно выполнил работу, минимум, на 200 000 зени!

      БЕСПЛАТНО, ЁПТА!!! НА ДВЕСТИ ТЫСЯЧ!!! ААААААААААА!!!

      Минут пять я занимался самобичеванием, после чего кое как вернулся в нормальное сидячее положение.

      - Я понимаю, что ты просто хотел помочь и покрасоваться перед сверстниками. Но нельзя выполнять такую серьёзную работу бесплатно. Это до добра не доведёт. – предупредил меня Наставник.

      - Не надо мне об этом рассказывать. Я прекрасно знаю о последствиях подобных действий. Просто я не знал, что есть такая работа. – угрюмо сказал я, зная, как сильно люди любят садиться на шею.

      - Тогда всё хорошо. В целом же, ты свою задачу выполнил. Поздравляю. – бодро сказал он с улыбкой.

      - Угу. Спасиб. – ответил я без энтузиазма.

      Затем я доел завтрак, гоняя в голове не очень приятные мысли. Но, когда задумался о будущих возможностях, настроение быстро восстановилось. А заодно я вспомнил о причине своего прихода.

      - Кстати, Наставник. Я хочу на сегодня отпроситься от тренировок.

      - О, какое совпадение. У меня сегодня деловая встреча, поэтому мне придётся уйти. А ты куда собрался?

      - В Геффен. Пойду на северо-запад, охотиться.

      - За Шёлковой мантией собрался в самый рассадник этих бабочек, да? – ухмыльнулся он.

      - Всё то вы знаете, Наставник.

      - Ну ещё бы. Пятая окрестность Геффена на северо-западе довольно популярна среди тех, кто зарабатывает добычей мантий и кристаллов Крими. Однако, вот тебе совет, Алексей. Хоть та территория и далека от Гластхейма, шанс появления демонов там не нулевой. Так что смотри во все стороны и, если увидишь незнакомого монстра, сразу используй Крыло Бабочки.

      - Я понял. Спасибо за совет. – поблагодарил я его.

      - Пожалуйста. Ну и ещё один момент. Тебе сейчас на что-нибудь нужны срочно деньги?

      - Нет, срочности у меня никакой нет.

      - Тогда, советую тебе приобрести меч 2го ранга на те деньги, что ты сейчас получил. А то ты до сих пор ходишь с Фальшионом, а ведь уже 19 уровень. Конкретно тебе лучше всего подойдёт Ятаган. Хоть он и стоит 24 тысячи, этот меч лучше всего подходит для тех, кто полагается на навык Баш. С ним ты будешь расправляться с бабочками и жуками в два счёта.

      - О… а ведь действительно, сейчас мне полезнее всего будет заменить оружие. Спасибо, что напомнили об этом!

      - Пожалуйста. Раз у тебя всё, то желаю приятного путешествия. – сказал он улыбнувшись.

      - Спасибо! И вам удачи на деловой встрече! – сказал я, после чего сдал посуду и направился на выход.

      Новый меч, значит? Это он мне правильно напомнил. Вопрос лишь в том, сколько мне на это надо денег? У меня сейчас 16.585 зени и только что полученные 20 000. Вычитаем 24 тысячи, и останется 12.585. Вот только его ещё надо заточить. Точится оружие 2го ранга более дорогим расходником, который стоит по 1 тысяче, и безопасно точится на +6. Значит, останется у меня только 6 тысяч. Ох… а ведь надо ещё оплатить сам процесс заточки. Он, вроде бы, не дорогой. Надеюсь, не дороже 500 зени за каждую заточку.

      Вернувшись в комнату, я взял все свои деньги и направился в оружейный магазин. Находился он чуть ближе к центру города. Магазин был довольно большой с выставленным на прилавках различным оружием. А ведь можно глянуть и остальное оружие. С этим вопросом я подошёл к продавцу.

      - День добрый. Я хочу приобрести одноручный меч второго ранга. Можете мне помочь с этим?

      - Здравствуйте. Да, конечно. Среди одноручных мечей у нас есть Рапира, Сцимитар и Ятаган. Что вас интересует?

      - А можно посмотреть все эти мечи?

      - Да, конечно. Прошу.

      Продавец показал мне три меча с характеристиками к ним. У каждого по два слота под кристаллы.

      
        Рапира[2]. Цена: 10 000. Атака: 70. Очень тонкий и лёгкий меч, хотя и не настолько, как шпага. Честно говоря, в моих руках он наверняка быстро сломается. Им нужно учиться пользоваться по специальной методике.

      
        Сцимитар[2]. Цена: 17 000. Атака: 85. Что-то вроде улучшенной версии моего Фальшиона с такой же закруглённой формой. Вес и размер те же, но острота несравнима, ведь у Фальшиона атака всего 39 единиц.

      
        Ятаган[2]. Цена: 24 000. Атака: 100. А вот это – утяжелённая версия Сцимитара. Чуть побольше и заметно тяжелее, но для меня это не проблема. 

      Последний - наилучший вариант. Фальшион мне и так уже кажется излишне лёгким. И Наставник прав, для меня, который полагается на разовый урон Баша, а не на автоатаку, Ятаган будет наилучшим выбором.

      - Я беру Ятаган. – принял я решение.

      - Конечно. С вас 24 тысячи зени.

      Передав сумму, я решил между делом поинтересоваться касательно одного вопроса.

      - Извините, что вопрос не по теме, но вы не подскажете, в чём именно заключается разница рангов оружия?

      - Разница довольно проста. К первому рангу относится просто качественное стальное оружие, способное убивать монстров. Ко второму относится отличное оружие, которое сделано по особым методикам. Это практически шедевры, которые можно сделать, используя обычные материалы. К третьему рангу относится оружие, в состав которого входит Оридекон. Его наличие всегда делает оружие мощнее и придаёт магические свойства.

      - Угу, ясно. А что на счёт четвёртого ранга?

      - К нему относится всё оружие, которое создано богами, демонами или неизвестными методами.

      - Неизвестными методами?

      - Бывает оружие, которое создано людьми, гномами или другими смертными по неизвестным технологиям, и способное по своей силе конкурировать с божественным оружием. Методы создания подобного оружия засекречены, да и в свободной продаже оно не появляется. 

      - Я понял. Спасибо за ответ.

      Оформив покупку и получив ножны для меча, я направился в кузницу. Находилась она не далеко. Там у кузнеца я приобрёл 6 Эмверетраконов… офигеть, я всё ещё могу выговорить это слово… и заказал заточку. К моей радости, каждая заточка оружия 2го ранга стоила 200 зени, так что стоило мне это всего 1200 зени. 

      Процесс заточки Ятагана Эмверетраконом не отличался от заточки Фальшиона Фраконом. Расходник плавился, впитывался в оружие и улучшал этим его характеристики. Никакой разницы, но всё равно красивый процесс.

      Вышел я из кузницы с +6 Ятаганом[2] и… 5.385 зенями в кармане.

      Хнык…

      Вот бы сегодня выбить кристалл Крими, это бы сразу исправило моё финансовое положение.

      Что ж, теперь дело за малым. Я вернулся в Гильдию Рыцарей и забрал шмотки из химчистки. Всё было чистеньким и свежим. Даже дырку, прожжённую кислотой, подлатали! Затем я стал собираться, переложив всё нужное в походную сумку. Пояс с подсумками я оставил, но вытащил руны. Без них его всё также можно использовать по назначению, просто расходники пополняться автоматически не будут. В подсумки я разложил красное зелье, зелёное зелье, белое зелье и крыло бабочки. Фальшион теперь будет лежать в комнате. Продавать я его не буду, он мне может пригодиться в будущем. Да и запасное оружие никогда лишним не будет.

      Спустившись в столовую, я взял себе на сегодня 5 сэндвичей по 50 зени и две бутылки с водой по 10 зени. И осталось у меня 5.115 зени. Эх…

      Убедившись, что ничего не забыл, я направился в ближайший офис кафры. Телепортация в Геффен стоит 1200 зени, но у меня есть 20 билетов, которые я получил в Центре Новичков. Отдав один билет, этот переход для меня стал бесплатным.

      Затем, по указаниям сотрудницы Кафры, я встал на круг переноса, после чего девушка ввела на своём планшете данные, и мой перенос начался в сопровождении яркого света.

      Город магов Геффен, я иду к тебе!
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        Глава 67. Взгляд со стороны - 3
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        Отель «Золотой Поринг»
      

      
        *От третьего лица*
      

      
        ---------------------------------------------------------------
      

      В один из роскошных номеров отеля вошёл не молодой, но всё ещё статный мужчина с фиолетовыми лохматыми волосами. Он сел в одно из кресел, после чего отправил сообщение со своего кристофона и стал ждать. Это была его последняя возможность расслабиться перед встречей, а она будет не простой.   

      Спустя 10 минут к нему в номер кто-то постучал и сразу вошёл, не дожидаясь ответа. Мужчина понял, кто это был, даже не открывая глаз. В номер вошёл мужчина того же возраста, но с полуседыми-полузолотистыми, зачёсанными назад волосами, перетянутые резинкой. А ещё у него в руке был пятилитровый бочонок.   

      - Здаров! Гляди, что я достал! - воскликнул вошедший, показывая бочонок.   

      Сидевший в кресле мужчина присмотрелся к бочонку, после чего распахнул в удивлении глаза, узнав нанесённый на нём логотип.   

      - Гномье пиво?! Такой бочонок стоит же около 100 тысяч! Ты совсем, что ли?!   

      - Ой, да ладно! Я как раз получил халявные 200 тысяч! Я же знаю, что такой старый скряга, как ты, не станет подобное покупать, даже имея деньги. А тут как раз повод есть! - с энтузиазмом сказал блондин.   

      - Ты же знаешь, что я не хочу видеть тебя пьющим. - без малейшего энтузиазма сказал лохматый.   

      Блондин понял, что под своими словами имел ввиду его друг, и избавился от своего радостного вида. Но затем он просто слегка улыбнулся снисходительной улыбкой.   

      - Я знаю, не переживай, Брэд. По крайней мере, я могу обещать, что ты никогда не увидишь моё лицо пьяным. - сказал Роберт.   

      Брэд на это лишь вздохнул, после чего ещё раз бросил взгляд на бочонок и указал на журнальный столик со стаканами. Роберт кивнул и поставил на него бочонок, после чего сел на соседнее кресло и налил из крана бочонка в стаканы золотистое пиво с пенкой.   

      - Ну, за мирную встречу! - произнёс Роберт.   

      - И за то, чтобы так продолжалось. - поддержал Брэд.   

      Мужики чокнулись бокалами и сделали глоток дорогущего пива.

      - Уоаах… Вот это вещь… аж до костей пробивает… - восхитился вкусом Брэд.

      - Дааа… даже меня слегка задевает… - с довольной улыбкой сказал Роберт.

      Брэд лишь ухмыльнулся не слишком яркой реакции друга, поскольку понимал разницу между их телами. Посидев ещё пару минут в тишине, Брэд решил заговорить первым.

      - Халявные 200 тысяч, говоришь? Случайно не от кузнеца Гидиура ты их получил?

      - От него самого. Учитывая, что он отдавал своих ребят на попечение непроверенному человеку, но под моё слово, он заплатил лишь 50 тысяч за своих парнишек. Но, когда увидел результат, то так обрадовался, что заплатил полную цену, да ещё и сверху накинул. Видимо, у них там на этот счёт какая-то больная тема. Я не стал вдаваться в подробности.

      - А ты не думал отдать эти деньги тому, кто их заработал?

      - Думал. Но Алексей их не взял бы. Слишком уж принципиальный он парень. Даже на те 20 тысяч, которые я ему всучил, он смотрел с сомнением. Да и взял лишь потому, что подавился обидой за бесплатно проделанную работу. А пока не одумался, я сказал ему, как лучше всего их потратить. Так что теперь он бегает с новеньким Ятаганом.

      - Ммм… хорошее оружие. С ним теперь он будет устраивать геноцид в третьей зоне канализации, ха-ха. – усмехнулся Брэд.

      - На то я и рассчитываю. – заговорщицки поднял свой стакан Роберт.

      Он сделал ещё один глоток пива, после чего его довольный вид сменился серьёзным выражением лица.

      - Стены этого номера звукоизолированы, так что тут мы можем говорить свободно. Итак… что можешь сказать о парне? - спросил Брэд.

      - Хмм… ну, как минимум, твои подозрения оказались верны. Парень активно пользуется командной аурой, хотя этого даже не осознаёт. Мало того, он способен воздействовать даже на монстров. Эзон заметил очень странное поведение Фамильяров и Тароу в канализации. И те, и другие даже не думали проявлять к нему агрессию. Один из замеченных Фамильяров даже принял от него еду, а ты сам знаешь, насколько они недоверчивы к людям. Что ещё более удивительно, Тароу, на которого наступил младший из братьев, прекратил атаку, когда Алексей на него накричал.

      - Монстры прекращают нападать либо когда теряют из вида жертву, либо когда ничего не способны сделать противнику, осознав разницу в силе. Ни то, ни другое не наш случай. Чем, по-твоему, это вызвано?

      - Не скажу наверняка, но высока вероятность, что у парня особо сильная предрасположенность к ментальной магии.

      - Насколько сильная?

      - Пока не знаю. Это будет видно, когда он освоит навык Провокация, который как раз относится к ментальной магии. Будем надеяться, что он не пробьёт мою природную защиту и не сведёт меня с ума, хех. – сказал Роберт с кривой улыбкой.

      Когда Брэд осознал, что сказал его друг, и возможные последствия этого сценария, его передёрнуло.

      - Ты не вздумай на себе это проверять! – сказал Брэд на повышенных тонах.

      - Не держи меня за идиота, я и так это понимаю. Провокации его будет учить другой инструктор, я об этом позабочусь. Я предупрежу его, чтобы он не использовал его на людях, а если навык действительно будет работать с аномалиями, то поделюсь с ним своими догадками.

      - Да, так будет лучше всего. – успокоился Брэд, после чего отпил пива и продолжил озвучивать свои мысли: - Ментальная предрасположенность… довольно редкая особенность.

      - Действительно редкая. Мало того, она досталась очень уверенному в своих силах парню. А ведь именно в этом случае ментальная магия действует сильнее всего. Когда человек абсолютно уверен в своих действиях. И, что страшнее всего, он собирается стать Крестоносцем. А он явно не успокоится на этом, и потом пойдёт на Паладина.

      - Причём тут это? – не понял намёка Брэд.

      - А ты забыл самый мощный ментальный навык Паладинов?

      Брэд слегка задумался, а затем до него с ужасом дошло.

      - Псалом!

      - Да, Псалом. Если парень разовьёт свои способности и сможет вывести их за пределы ограничений системы, то он сможет преодолеть две главные проблемы этого навыка: радиус действия и обездвиживание. Биться против армии, поддерживаемой Псаломом на всём поле боя… даже я не представляю, как победить в таком сражении. – покачал головой Роберт.

      - Наложение благоприятных эффектов на союзников и негативных на врагов. Причём очень серьёзные, такие как удвоение очков здоровья и маны, плюс 20 очков к каждому параметру статуса, постепенное лечение, иммунитет к негативным состояниям, наложение благословления и повышения ловкости для своих. А на чужих неигнорируемый случайный урон, вплоть до 10 тысяч единиц, рассеивание положительных эффектов, понижение скорости передвижения, различные проклятия и многое другое. Обычно радиус действия этого навыка довольно мал, но, если он будет действовать на всём поле боя… это кошмар. – с содроганием припомнил Брэд эффекты от озвученного навыка.

      - Но это только в идеале и, если я не ошибся с выводом. – охладил Роберт пыл своего друга.

      - Да… действительно. – кивнул Брэд.

      Допив первый стакан, Брэд налил добавку себе и другу, после чего продолжили обсуждение.

      - Прав ты или нет, это не меняет того факта, что парень сам по себе очень ценный кадр. Но, что он сам по себе за человек, всё ещё не понятно. Мы до сих пор ничего на него не нашли. Ты почти неделю уже провёл с ним. Можешь что-нибудь о нём сказать? – спросил Брэд.

      На вопрос Брэда, Роберт закрыл глаза и погрузился в безмолвное размышление. Не в первый раз сталкиваясь с таким поведением, Брэд решил молча дождаться момента, попивая пивко, когда его собеседник подберёт нужные слова. Роберт открыл глаза после пяти минут молчания, но заговорил не о том, чего ждал Брэд.

      - Скажи, ты помнишь, какие именно ограничения мешают человеку развиваться в силе?

      - Ограничения? Ты про «Пять преград стремления к небесам»? Помню я это учение. Первая преграда: Праздность. Если ты сам не хочешь расти, ты ничего и не добьёшься. Вторая: Невежество. Если ты не знаешь, как расти, то крепкой основы тебе не видать. Третья: Неуверенность в себе. Если ты не уверен в себе, то и другие не будут уверены в тебе. Четвёртая: Страх перед болью. Сила даруется через боль испытаний. Если ты боишься боли, то не будешь искать испытаний и не будешь расти над собой. Пятая: Бессмысленность. Сколько бы возможностей и средств ты не имел, без чёткой цели ты никуда не придёшь.

      - Верно. Преодолевая эти пять ограничений человек растёт над собой и становится могущественной личностью. А теперь, вопрос. Как ты думаешь, сколько из этих преград мешают Алексею?

      Брэд задумался на несколько секунд, но затем в шоке уставился на своего друга, осознав, на что он намекает.

      - Неужели?!

      - Да! Ни одного! У парня совершенно нет тормозов!..

      Сказав это, Роберт поднял руку и показал один палец.

      - …Для него движение – это жизнь. Тут о праздности даже речи не идёт. Создаётся такое впечатление, будто он умрёт, если не будет работать над собой. Сложно себе представить, что за жизнь у него была, если подобный темп для него - норма...

      В этот момент он показал два пальца.

      - ...Он не стесняется искать любую информацию, ни в библиотеках, ни по вечерам, гуляя по городу. Я заходил в его комнату. Он купил себе далеко не дешёвые справочники и карты. А от записей в его тетради мне аж дурно стало. Он просчитал свои навыки и характеристики вплоть до 99 уровня. Мало того, раз он смог ментально надавить на детишек Гидиура своими знаниями о старших профессиях, значит он полностью изучил и другие профессии. Сколько он должен был проштудировать информации ради этого, я представить не могу...

      Он показал три пальца.

      - ...Уверенность в себе у него также на высоте. Не только в работе над собой, но и в работе с другими. У него явно богатый и успешный руководительский опыт, о чём говорит наличие командной ауры...

      Четыре пальца.

      - ...Способы получения силы его не волнуют. Пока он считает, что мои тренировки сделают его сильнее, он будет наплевательски относиться к любым травмам. Я даже уверен, что он не будет особо сомневаться перед изучением усиленного самовосстановления, ради которого требуется ломать себе кости...

      И на этом моменте он показал все пять пальцев.

      - ...Ну а его цель самая крепкая из всех возможных: свобода.

      Опустив руку и переведя дух после длинной речи, Роберт сделал несколько глубоких глотков, промачивая горло, пока Брэд обдумывал всё то, что его друг только что на него вывалил. Приняв во внимание всё перечисленное, он обратил особое внимание на последний момент.

      - Свобода? – переспросил Брэд.

      - Да, свобода. Ты спросил моё впечатление о парне? Отвечаю. Он похож на хищника, которого очень долго держали на цепи и кормили травой. А теперь, когда он вырвался на свободу и ощутил вкус мяса, он как одержимый гонится за силой ради того, чтобы оставаться свободным. И подгоняет его в этом неадекватный и панический страх перед мыслью, что его вновь могут заковать.

      Брэд был в шоке от такой характеристики. Сомневаться в словах своего друга он даже не думал, ведь его внутреннее чутьё позволяло отлично разбираться в людях.

      - Что же с ним такое случилось, что довело его до такого? – хрипло спросил Брэд.

      - Хороший вопрос. Кажется, ты упоминал теорию, что его выбросили из семьи?

      - Да. Хотя, мне откровенно непонятно, как можно было избавиться от настолько талантливого человека.

      - Меня тут забеспокоило одно его изречение. Эзон сказал, что в канализации Алексей упомянул факт, что он видел трупы на похоронах. На этой почве у меня возникла новая мысль. А что, если тех, кого ты так усердно ищешь… просто нет на белом свете?

      - Что?! – ошарашенно воскликнул Брэд.

      - Что, если… ему не к кому возвращаться? Что он всех похоронил… или их убили…

      - Но… он-то сам здесь…

      - Может, это проявление последнего милосердия… или посмертной сделки…

      Брэд крепко задумался. Такой сценарий уже практически идеально ложится и на поведение парня, и на отсутствие какой-либо информации о нём, даже с учётом привлечения к делу нескольких опытных Сталкеров.

      - Ты ведь до сих пор под него копаешь, да? Мой тебе совет. Переводи дело в оборонительный режим. Сворачивай все поиски и следи за тем, если кто-то будет излишне интересоваться им. – уверенно сказал Роберт.

      - На каком основании?

      - На основании того, что, если я прав, то всё закончится кровавой бойней. Либо добьют парня, либо он убьёт всех, кто за ним придёт. Ему слишком страшно вновь оказаться в хоть каком-то подобии неволи. Вплоть до того, что он категорически отказывается быть даже чуть-чуть денег кому-то должен. 

      - …Неужели всё настолько плохо? – неверяще уточнил Брэд.

      - Даже если не настолько, лучше отталкиваться именно от такого сценария. Он очень упрям и крепок духом, но при этом закрылся от других. Никто не сможет привить ему чувство патриотизма. Он никогда не станет частью Рун-Мидгарда. Максимум, его союзником. 

      - Очень жаль. Но, даже если так, такой союзник нам необходим.

      - Ну да. Знаешь… если подумать… по своему образу и подобию, этот парень… больше похож… на таких… как я.

      Последние слова Роберта прозвучали особенно мрачно, словно он вкладывал в слова особый и тяжёлый смысл. И Брэд этот смысл понял, из-за чего он побледнел и вскочил с кресла.

      - НЕУЖЕЛИ, ОН---

      - Нет. Я проверил. – сразу отверг Роберт очевидную догадку своего друга.

      Брэд ещё немного ошарашенно смотрел на своего друга, после чего обессиленно грохнулся в кресло, потянувшись за новой порцией пива.

      - Чёрт… не пугай меня так! – прошипел Брэд.

      - Ха-ха-ха. – слегка посмеялся Роберт.

      Так они в молчании просидели ещё минуту, попивая пиво.

      - Вот только легче тебе от этого не будет. Даже у Короля не получится взять парня под контроль. Максимум, что может получиться, это заручиться его уважением и направлять, выдавая оплачиваемые задания. В противном случае, он скорее умрёт в попытках защитить свою свободу.

      - Эх… буду иметь ввиду. И предупрежу, кого надо. – обречённо сказал Брэд, после чего глотнул пива, и сказал: - Если подумать, то довольно символично, что такой парень появился именно в нынешнее неспокойное время.

      Роберт усмехнулся, сделал глоток пива, а затем уставился на Брэда холодным взглядом.

      - И в это, так называемое неспокойное время, он станет новой переменной хаоса. Парень не остановится. Он будет становиться всё сильнее и сильнее, получая силу любыми способами, и не обязательно у людей. Я уверен, что силы 99го Крестоносца ему будет мало, так что он очень скоро возвысится и станет Паладином. А затем и Тамплиером. И сделает он это самостоятельно, в рекордные сроки. Независимый человек третьей профессии внесёт очень серьёзные поправки на карте мировых сил. Поэтому тебе придётся выбрать, что с ним делать. Если ты боишься того, чем он может стать, то лучше убить его прямо сейчас, пока он ещё не набрался сил. Потому что потом убить такого Тамплиера будет практически невозможно.

      Брэд посмотрел на своего друга не менее холодным взглядом, после чего отвёл взгляд, вздохнул и ответил.

      - Как будто у меня есть выбор. Нам катастрофически необходим такой человек. Если есть шанс, что он встанет на защиту Рун-Мидгарда, я готов рискнуть.

      - Хех. Что ж, это твоё решение. – вновь усмехнулся расслабившийся Роберт, и налил себе ещё пива.

      - Ну да. Моё. Решение. А что на счёт тебя? 

      - То есть?

      - Что ты сам предпримешь в нынешней ситуации?

      - Разумеется то, что полагается такому прогнившему мечнику, как я: буду сидеть с кружкой пива и смотреть, как разваливается этот чёртов мир, который причинил мне столько боли и страданий. Ну и между делом буду тренировать дальше нашего парнишку. Наконец-то появился человек, у которого есть шанс впитать ВЕСЬ мой опыт. Может даже мы однажды сразимся с ним один на один в полную силу.

      От последней фразы у Брэда аж волосы дыбом встали.

      - Великий Один, только не это! Если уж подобное случится, то сделайте это где-нибудь подальше от Пронтеры! Не хотелось бы заниматься перестройкой разрушенной столицы!

      - ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!! – искренне рассмеялся Роберт от слов Брэда.

      - …И всё-таки… с твоей силой у нас было бы больше шансов на выживание. Может, ты всё же решишь нам помочь?

      - Разве я не помогаю, тренируя умелых ребят? – недовольно ответил Роберт.

      - Ты понял, что я имею ввиду. – упрямо настаивал Брэд.

      После нескольких секунд игры в гляделки, теперь уже вздохнул Роберт.

      - Мы же это уже обсуждали. Я устал от бесконечных битв. Да, моё тело не может отвыкнуть от меча, поэтому я нашёл своё место здесь, на тренировочной площадке. Но не проси у меня большего. Я не хочу больше нести смерть. Никому. – устало и хрипло ответил Роберт.

      Увидев состояние своего собеседника, у Брэда просто не хватило духу продолжить его упрашивать.

      - Извини. – произнёс он.

      - Извиняю. Впрочем… я всегда буду рад поболтать с тобой за кружкой пива. Жаль, что нынешнее закончилось. Классное пиво! – более бодро заговорил Роберт, показав, что в бочонке не осталось золотой жидкости.

      - Что?! Мы так быстро выжрали 100 тысяч?! – шокированно воскликнул Брэд.

      - ХА! Не переживай, как-нибудь достанем ещё. – сказал Роберт, бодро поднявшись на ноги.

      - Вот ведь. Ладно, спасибо за встречу. Надо ещё заняться некоторыми делами… - после чего попытался встать, но пошатнулся и грохнулся обратно в кресло: - Оп-па… а пиво то… мощное…

      - Да, есть такое. Но меня даже оно не возьмёт. Как я уже сказал, ты никогда не увидишь моё лицо пьяным. Отдохни. Никто не помрёт, если ты немного отдохнёшь. А мне надо кое-чем заняться, так что я тебя оставлю. Приятного отдыха, друг. – тёплым тоном сказал Роберт, после чего ушёл.

      Брэд какое-то время смотрел в след ушедшему другу, после чего обречённо улыбнулся.

      - Устал, да? Я тоже от всего этого устал. Но кому-то надо делать эту работу ради того, чтобы защитить дорогих нам людей. – произнёс шёпотом Брэд, вспоминая красивую женскую улыбку.
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        Отделение Кафры города Геффен
      

      
        *От лица Алексея Смирнова*
      

      
        ---------------------------------------------------------------
      

      Перенос завершился с теми же ощущениями, как и когда я переносился из Центра Новичков в Излюд. Разве что окружение не так сильно поменялось. Отделение Геффена тоже было большим, но тут не так людно, как в Пронтере. 

      Покинув зал прибытия, меня осенило, что у меня нет никаких путеводителей по городу. Направившись в главный зал, я стал оглядываться и проверять прилавки в поисках каких-нибудь брошюр. И да, такие нашлись. Они продавались по 10 зени. Норм цена за тоненькую брошюрку.

      В ней была простенькая карта города с несколькими основными указателями и туристическим описанием. В игре город был сделан в виде двух кварталов-колец вокруг главной башни. Тут схема похожая, но кварталов не два, а десять, что говорит о довольно большой площади города. Что там в описании? 

      _________________________________________________________________

      
        Геффен — город магии, куда стекаются со всех уголков мира простые путешественники, новички, которые хотят постичь искусство магии, а также продвинутые маги, которые в будущем хотят стать могущественными волшебниками. Когда-то давно этот город был столицей древнейшего королевства Альфхейм. Есть поверье, что город был создан могущественными волшебниками, которые верили в силу магии.

      
        Достопримечательности
      

      В Геффене есть несколько интересных мест. Одним из них является Магическая Гильдия, которая расположена на северо-западе города. Если вы решили, что путь магии и волшебства - ваш конёк, то здесь вас обучат этому древнейшему мастерству! Со всего Рун-Мидгарда сюда приходят самые талантливые новички, чтобы попробовать себя в искусстве магии.

      Если магия вам не по вкусу, то вы сможете опробовать на себе кузнечное дело. Если вы любите жар печи, звон мечей и жаждете стать великим кузнецом, то кузнечное дело - ваш выбор! Гильдия находится в юго-восточной части города. Своим мастерством кузнецы славятся на весь Рун-Мидгард! Их элементальным оружием пользуются не только начинающие мечники, но и доблестные рыцари.

      Самая главная достопримечательность города — Башня Геффена. Она возвышается на многие этажи вверх и находится в самом сердце города. На самом верхнем этаже башни располагается Гильдия Волшебников. Если вы уже успели посетить Магическую Гильдию и пройти непростые испытания, чтобы стать магом, то Гильдию Волшебников вам уж точно пропустить нельзя! Местные мудрецы обучат вас более сложным заклинаниям, с помощью которых вы сможете уничтожить целое полчище монстров! Если вы решите исследовать нижние этажи башни, то вам откроется геффенское подземелье, кишащее разнообразными демонами.

      _________________________________________________________________

      
        

      

      Прикольно расписано, но мало. Впрочем, за 10 зени само то. Убрав брошюру в карман, я направился на выход из отделения Кафры. 

      И вот, я вышел на улицу. Улицу Геффена. Что я могу сказать. Красиво и аккуратно тут. Тротуары и дороги выложены в виде аккуратных плиток. Местная архитектура прям кричит о том, что тут чисто магическое фэнтези, а не как в Пронте, гибридное. Сильно бросается в глаза, что тут почти везде выгравированы магические символы, словно кто-то фанатично пытался показать, что именно в этом городе живёт сама магия. И над всем этим великолепием возвышается…

      ОХ, ЁЁЁЁШКИН КОТ!!! Фига се она огромная! Башня Геффена возвышается над всем городом, словно небоскрёб в деревне! Выглядела она так же, как в игре: конус, по которому спирально уходила вверх линия из окон. Разница была лишь в том, что она была не чисто белая, а исписанная разными символами. Что они значили, я понятия не имею. И при всём при этом, это здание ничем не выдаёт тот факт, что оно – стратегические оружие. Ну или так на мой взгляд.

      Насмотревшись, я отправился в путь. Методом случайного тыка в прохожих, я определил, где находится западный выход из города, и отправился к нему, сильно отклоняясь к южной части города. Я хочу проверить одно особенное место.

      Осматривать новый город, попутно прихватывая разный фастфуд, было очень прикольно. Жаль, что у меня с собой только пара тысяч зени, но это всё равно очень дёшево для междугороднего путешествия. В прошлом мире за подобную цену я мог бы себе позволить разве что съездить в соседнюю деревню, да и то не факт. Двигался я только по главным улицам. На своём уровне я всё ещё побаиваюсь лезть в более «тихие» районы.

      И вот, чётко на юге от башни, в пятом квартале я нашёл то, что искал. Фонтан. Нет, не так. Фонтанище! В игре он был довольно простым фонтаном с цветочными клумбами, а тут это здоровый арт-объект на целую площадь! Вода течёт по нему на нескольких высотных уровнях, а стекает словно по невидимым желобам, вопреки гравитации, образуя замысловатые фигуры! В некоторых местах установлены различные сияющие сферы, которые придают воде особый блеск, позволяя переливаться на солнце всеми цветами радуги! Вокруг же высажено множество клумб с разными цветами, рядом с которыми установлено множество скамеек, где явно любят отдохнуть местные жители! Истинный фэнтезийный магический фонтан!

      Залип я на это зрелище надолго. И всё же, я смог отделаться от этого гипнотического воздействия и начал осматривать фонтан со всех сторон, в поисках чего-нибудь выделяющегося, при этом не забыв проверить в кармане наличие крыла бабочки. Несмотря на всё своё великолепие и необычность, я знаю, что этот фонтан вдвойне необычен.

      Ведь этот фонтан – портал в Геффению.

      То, что это тот самый фонтан, я не сомневался. Спросив у местных, я узнал, что этот фонтан эксклюзивно обслуживается Гильдей Волшебников в качестве символа красоты магии. Стопудово это лишь отговорка. Они явно знают о истинном предназначении этого фонтана.

      Не то, чтобы я чего-то ожидал найти, ведь артефакта «Грусть Люцифера», что является для него ключом, у меня не было, но отказать себе в этом удовольствии я не мог. Обшарив фонтан по кругу два раза и ещё немного позалипав, я, разумеется, ничего особенного не нашёл. В основном потому что каждая его часть мне кажется особенной. Закончив маяться фигнёй, я, с чувством выполненного долга, направился дальше на запад.

      У западных ворот я оказался к полудню. Хотелось бы осмотреть город получше, но оставим это на потом, когда я смогу потратить тысяч десять, не подумав, что это слишком растратно. А пока что работать и зарабатывать. Тем более, что эта работа доставляет мне удовольствие.

      Покинув город через западные ворота, я оказался перед гигантским мостом через реку. Геффен построен на острове, поэтому он соединён с сушей двумя огромными мостами на западе и севере. На востоке вроде бы есть часть суши, по которой можно пешком пройти, а вот на юге просто открытое море.

      Мост реально огромен. Наверно метров двести или триста в длину, а в высоту он равен городской стене. По нему довольно часто проезжали разные экипажи и машины, так что я старался идти по обочине. Но даже с обочины было на что посмотреть. Протекающая под мостом вода, зелёные луга и скалы создавали просто одуренный пейзаж. Как жаль, что у меня нет никакого подобия фотоаппарата. Интересно, а на продвинутых моделях кристофонов они есть? Хотелось бы узнать на них цены, но не вижу смысла сейчас на них слюни пускать. 

      О! Не с разу заметил, но над водой парят летающие острова! Вот это уже создаёт не просто красивый пейзаж, а красивый фэнтезийный пейзаж!

      Оп-па… погоди-ка… парящие острова на западе Геффена? Это то самое место?!

      Ха… так, корректируем планы! Хочу наверх! 

      Парящий в небе островок тоже был довольно знаковым местом в игре, и одним, из моих любимых. Высматривая место, откуда можно подняться по дороге из парящих островков, я даже перешёл на бег от нетерпения. Быстро миновав мост и направившись на север, мне пришлось полчаса искать место, откуда можно добраться до начала подъёма.

      Остановился только прибежав к первому островку и опять залип. Островки довольно крупные и, что самое интересное, они не статичны. Они слегка двигаются, но при этом не разлетаются друг от друга. Если не быть аккуратным, то можно свалиться в воду через щель между ними, или вообще быть раздавленным, как в старых играх на денди.

      Но этот риск меня не остановил. Сделав глубокий вдох, я начал подъём, ступив на первый островок. Ощущение было словно ты с эскалатора на эскалатор прыгаешь. Чуток напрягает, но не более того. Главное - не спешить. И я не спешил, аккуратно поднимаясь с островка на островок, постепенно приближаясь к главному парящему острову. С каждым переходом земля оставалась всё дальше внизу, а по правой стороне я выравнивался с верхушкой моста. Вот уж воистину «дорога в облака». Единственной проблемой был усиливающийся ветер, но особой опасности он не представлял.

      Где-то за полчаса или час, я таки добился своей цели и добрался до главного парящего острова. И сделал я это не зря. Тут для меня открылся шикарнейший вид, словно стоишь на вершине мира! И, словно в тему, в центре острова на половину его площади располагалась огромная природная беседка такого дизайна, словно её выращивали эльфы. Именно выращивали, потому что это явно природная конструкция. Но, тем не менее, она очень аккуратная, словно растёт по идеально рассчитанной схеме. Впрочем, не удивлюсь, что это особая магическая конструкция, учитывая её секрет.

      Хмм… а в игре разве была беседка? Там, кажется, что-то другое было… или нет? Впрочем, отличия ожидаемы, учитывая, что в игре островок был мелким, клеток на двадцать, а тут площадь футбольного поля.

      Закончив любоваться беседкой, я подошёл к краю острова, с которого открывался шикарный вид на Геффен. Поддавшись меланхолии, я уселся на край. Только я… этот пейзаж… и завывание ветра. Чего-то не хватает. Ах да, песни не хватает. Подходящие слова чуть ли не автоматом всплыли у меня в голове, и я начал петь.

      
        - Может быть, ты будешь ждать, а может быть и нет… де-е-ело твоё…
- Если вдруг меня позвать захочешь в тишине… кри-и-икни в окно…
      

      Это место необычно для меня ещё по одной причине. Здесь я сделал предложение своей жене в игре. Мне тогда повезло. Я ещё не знал о «трапах», но это была именно девушка. Мы много с ней играли, качались, общались… в общем, очень приятно проводили внутриигровое время.

      
        - Эй… где ты, ве-е-етер мой… эй, где же ты-ы-ы?..
- И-и-и… я вернусь домой, даже с самой большой высоты-ы-ы…
      

      Увы, она жила далеко от меня, поэтому, когда я ушёл из игры, наша связь прервалась. Надеюсь, у неё хорошо сложилась жизнь. Не так, как у меня. А почему я сейчас о ней вспомнил? Хех… да потому что…

      
        - А я хочу… как ветер, петь…
- И над землёй лете-е-еть!..
      

      Те детские внутриигровые отношения с ней были самыми приятными для меня отношениями с женщиной в моей жизни.

      
        - Но так высока… и так близка-а-а…
- Дорога в облака… Дорога в о-о-облака…
      

      Мой голос разносился по ветру, создавая небывалое чувство покоя, даже несмотря на отголосок одиночества. И всё же, было ощущение, что всё ещё чего-то не хватает… и речь не о женской компании… хмм… пожалуй, без музыки поётся как-то не очень. 

      О! А это мысль! Можно же осуществить старую забытую мечту! Достаю записную книжку из кармана и вношу новую задачу!

      Квест 13: Добыть гитару и научиться на ней играть.

      В прошлой жизни у меня на это не было ни времени, ни сил. Но тут я обязательно научусь играть на гитаре. Эх… от этих мыслей даже потеплело на душе.

      Эм… так, секунду… это не на душе потеплело… ощущение такое, словно мне в спину направили тепловую лампу… сзади кто-то есть?..

      Обернувшись, я удивился тому, что увидел. Рядом со мной стояла особа женского пола и внимательно смотрела на меня. Причём, большего я о ней почти ничего не мог сказать, потому что на ней была закрытая тканевая броня, на голове треугольная магическая шляпа, а на лице маска Фантом Оперы, закрывающая пол лица. В игре у меня была такая. Даже возраст не определить. Из отличительных черт можно выделить только чёрные длинные волосы, посох за спиной и заметные выпуклости на груди. Так что это не длинноволосый мужик.

      Ну и? Чего она продолжает на меня молча смотреть? Становится как-то неудобно. Опять мне разруливать ситуацию? Эх, ну ладно.

      - Здрасте. – поздоровался я.

      - Здрасте. – прозвучало в ответ.

      Голос довольно молодой и приятный. Я бы сказал, данной особе меньше 30 лет, или около того.

      - …

      - …

      Ну и? Чего ей надо? Почему просто молча пялится? Мне уже становится откровенно ссыкотно, особенно понимая, что посох у неё довольно большой, а значит он двуручный. Двуручные посохи – очень мощное оружие и требования к персонажу у них всегда были не малые. Это значит, что она, как минимум, высокоуровневая второпрофная визка.

      - Что ты здесь делаешь? – спросила она, наконец.

      - Сижу. – честно ответил я.

      - …И всё?

      - Ну… ещё пою.

      - …

      - …

      Странный диалог выходит. Чего она вообще от меня хочет? Это же она ко мне подошла, так в чём же дело?

      - Ясно. – сказала она, после чего развернулась и пошла к беседке.

      И… что это было? Блин, не понятно. До сих пор при разговоре с людьми этого мира у меня не было таких затупков. Может я чего-то не понимаю, и должен был что-то сделать? Ну, по крайней мере она ни на что не злится, значит всё более-менее в порядке.

      Девушка подошла к беседке и планомерно начала её обходить, при этом везде водя рукой, которая светилась синим светом. И тут до меня дошло! Неужели она знает про здешний секрет и собирается активировать его?! Интересно, интересно! Поймав эту мысль, я стал внимательно наблюдать за девушкой. Тем более, что она – первая чистокровная магесса, которую я встретил в этом мире. Случайные прохожие не в счёт.

      Она осматривала беседку пять минут… десять минут… но ничего не происходило. Может, она не в курсе? Или у неё нет нужного предмета? Или ещё что? Слишком много вопросов. Попробую аккуратно разузнать. Я встал с земли и подошёл к беседке.

      - Извините, вы что-то потеряли? – спросил я.

      - Нет. – ответила она.

      - Тогда, что вы делаете? Вам нужна помощь?

      Она отвлеклась, немного молча посмотрела на меня, после чего вернула взгляд к беседке и заговорила.

      - Это место имеет некий особый секрет, но непонятно какой. Тебе что-нибудь об этом известно? – спросила она.

      Всё мне об этом известно. Но выдавать такую рискованную информацию я не буду.

      - Извините, я сюда впервые забрался. – развёл я руками, не ответив напрямую.

      - Ясно. – произнесла она и потеряла ко мне интерес.

      Да уж, холодная особа. Но она должна быть довольно молода. А учитывая, что именно я недавно услышал о молодых девушках авантюристках высокого уровня, это уже кажется особенной встречей с довольно клишированным развитием событий, особенно учитывая, что я в состоянии помочь ей с её поиском.

      Но это также большой риск. Мало ли, вдруг она решит меня в качестве трофея заарканить? Сопротивляться у меня не получится. А я даже фигуру её толком не могу оценить. Разве что посох можно рассмотреть. Выглядит, кстати, очень шикарно. Длинное плотное древко, вкраплённые посередине красные драгоценные камни, а на верхушке фигура птицы, которая крыльями обнимает розовую крупную сферу.

      Погоди-ка… ЭТО ЧТО, «ПОСОХ РАЗРУШЕНИЯ»??? ТВОЮ МАТЬ!!!

      - Л-ладно, мне надо идти. Удачи в ваших поисках! – крикнул я ей.

      - Угу. – кивнула она, даже не удостоив меня взглядом.

      Я развернулся и начал спускаться по островкам. Благо, спрыгивать было гораздо проще, чем забираться наверх. 

      Если бы у меня была живая система, сейчас бы передо мной наверняка бы красовалась жирная надпись: «Ивент провален». Но мне насрать. Я не хочу с ней связываться. Слишком опасно.

      Посох Разрушения – это один из самых мощных двуручных посохов в РО. Оружие 4го ранга с ограничением на высокий уровень. И не просто на высокий уровень, а на высокий уровень для адвансов!   

      Другими словами, эта девушка – высокоуровневая хайвизка! Или вообще третьепрофный Варлок! Архипристку Мирию, Главу Церкви, я уже встречал, так что встрече с Варлоком я не буду удивлён. 

      А ищет она путь на небеса. Буквально! Эта беседка – секретный варп на небеса, к Валькирии! Но запускается он только, если у тебя есть «Звёздный Камень», который собирается в процессе прохождения квеста на Символ Вечности. Да, я могу подсказать, как его собрать, но как я объясню, откуда я это знаю?

      Ну нахрен такие риски! Мне и так хорошо живётся без подобных связей! Такая личность наверняка имеет немалую власть, так что, если она захочет выжать из меня информацию, она это сделает, и покоя я не найду нигде!

      Спустившись обратно на землю, я перевёл дух и направился шагом на север, поглядывая вверх, на парящий остров. Даже если это была какая-то судьбоносная встреча, мне наплевать. Если судьбе очень хочется, то мы ещё встретимся в будущем. Когда я смогу выжить хотя бы после одного удара от такой особы. А пока… я просто буду отыгрывать способного нуба, который идёт бить бабочек. 

      Безопасность – прежде всего!
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        Глава 69. Окрестности Геффена №5
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Через некоторое время и одно сгрызенное яблоко, мои нервы пришли в норму. Благо, крипового сюжета, когда персонаж уходит, с облегчением вздыхает, а потом его внезапно хватают за плечо со словами «А куда это ты собрался?!» со мной не произошло. Полагаю, ей просто нет дела до такой мелочи, как я. Пусть это немного бьёт по самолюбию, но так гораздо лучше. Меня всё устраивает.   

      Но, так или иначе, эта встреча принесла мне пользу. Её маска. Я давно заметил, что очень боюсь пропустить удар в лицо, и, особенно, по глазам. Это был бы абсолютный крит, ведь без зрения я не смогу сражаться. У меня ещё нет той чуйки, как у некоторых героев исекая, когда они могут биться, не полагаясь на зрение. А вот маска Фантом Оперы отлично защищает верхнюю часть лица. С ней будет не так опасно получить удар в лицо. Надо её обязательно раздобыть.   

      Достаю записную книжку. Квест 3.2... нет, секунду. Третий квест относится к начальному снаряжению, а маска Фантом Оперы - это уже заказное снаряжение, которое получить не так-то просто. Да и цена на неё в игре, если не ошибаюсь, колебалась от 100 до 200 тысяч. Тц, как же плохо быть бедным. Вот бы сегодня мне выпал кристалл. Так, новая запись...   

      Квест 14. Раздобыть продвинутое снаряжение.   

      Квест 14.1. Раздобыть маску "Фантом Оперы".   

      Годится. А вообще, защитой головы надо заняться особенно тщательно. А то одного несчастного котелка мне реально мало. Может, какой шлем... хмм...    

      Когда я играл Крестоносцем, то бегал в Шлеме Ангела. Хорошая вещица, но для её изготовления надо слотовый шлем и ангелвинги. И то и другое - очень дорогие вещицы, так что такой шлем будет стоить от 5 до 10 миллионов.   

      Паладином я бегал в Перьевом Берете. Не такая защищённая вещь, как шлем, но он даёт защиту от человекоподобных на 10%. Вот только он крафтится из обычного берета и сотни мягких перьев из Баронов Снов. Первый падает в Святилище Фрейи, где обитают те самые мобы, что нападали на дирижабль. То есть, мобы, уровень которых достигает 120го. А Бароны живут в Гластхейме и Башне Танатоса, где тоже долго жить не сможешь. Это я помню, поскольку не один раз на заказ доставал некоторым согильдийцам материалы. И цена этого берета была от 2 до 6 миллионов.   

      Чёрт, нафига я вообще размышляю о таких дорогих шмотках?! Мне бы сначала просто магазинный неслотовый шлем получить! И щит хороший! А ещё сапоги и манто! Ну и хоть что-нибудь в качестве аксессуаров! И всё это опять обойдётся в сотню тысяч! Эх... ещё раз, как же плохо быть бедным.   

      Размышляя о своём бренном бытие, я двигался по дороге на север. После того, как я ушёл достаточно далеко от моста, монстры мне практически перестали попадаться. Да и то попадались лишь Поринги да Пупы. Надо было последних лупить в надежде на ещё один кристалл, а то из-за этой внезапной встречи я всё попутал. А тут их почти нет.   

      Хотя, Поринги иногда попадаются. Вот один из-за дерева появился. Кстати, я ведь до сих пор не опробовал свой новый меч! Достаю Ятаган и подхожу к Порингу. Глянув на здоровое лезвие, я пожал плечами и лишь слегка махнул мечом. Порингу хватило, и его располовинило, после чего он рассыпался в искрах. О, яблочко оставил! Забрав хавчик, я пошёл дальше.   

      Не, ну примерно этого я и ожидал. У Поринга всего 60 хп, а у Ятагана чистые 100 дамага, и это у незаточенного, а у меня он +6. Ничего удивительного, что Порингу хватило даже неполноценного удара.   

      С заточкой всё вообще становится легче. Если я ничего не путаю, каждая заточка для оружия 1го ранга даёт +2 урона, для 2го ранга +3 урона, для 3го ранга +5 урона, а для 4го ранга +7 урона. Так что у моего +6 Ятагана чистый урон сейчас составляет 118 единиц. С добавлением модификаторов от стата силы и скилла одноручника, я удивлюсь, если с ним не буду Башем ваншотить Крими с их 378 хп.   

      Ха! А ведь ещё недели не прошло с тех пор, когда я считал бабочек смертельной угрозой для себя! Я становлюсь сильнее, и это видно! Очень чётко видно, ха-ха-ха!   

      По пути попался ещё один Поринг. Тут я решил провести маленькую проверку. Я не стал доставать ни оружие, ни щит. Просто подошёл к Порингу и пнул его ногой. Тот обиделся и напал на меня.   

      
        *Пум! Пум! Пум!*   

      Ха! Какая прелесть! Я почти не чувствую его ударов. Меня словно перьевой подушкой бьют. А ведь в Центре Новичков Поринги вполне могли своими наскоками сломать мне кости. При следующем прыжке, я поймал Поринга руками и поднял его на уровне головы.   

      - Видишь? Я становлюсь сильнее! - сказал я Порингу с улыбкой.   

      Монстр мне, разумеется, ничего не ответил. Затем я начал его сдавливать. Поринг деформировался, но лопаться не хотел. Ясно. Похоже, сил на то, чтобы убить его, не нанося удара, у меня ещё нет. Не проблема! У меня по билду ещё не вкачан десяток силы! Закончив играться, я подбросил Поринга и нанёс по нему удар апперкотом. Такого удара ему хватило, и Поринг лопнул.    

      Довольный собой, я уже собирался уходить, но тут искры Поринга начали вращаться и приобретать фиолетовое свечение.   

      Вот, чёрт!   

      Резко отпрыгиваю в сторону и падаю на землю!   

      
        *ВСПЫХ!!!*   

      Раздался воздушный взрыв, символизирующий о выпадении кристалла из монстра. Я поднялся на ноги и подошёл к светящемуся камню. Это был такой же кристалл, как тот, что выпал из Пупы. Красный прямоугольник со срезанными краями.    

      Кристалл Поринга. Припоминаю, что он вставляется в броню и даёт +1 к удаче. Не то, чтобы он был совсем бесполезен. Он полезен для кузнецов и алхимиков, которые занимаются крафтом. Но, для меня... для меня...   

      Глядя на кристалл, я упал на колени и свесил голову. Да, я хотел новый кристалл, но... но...   

      НО НЕ С ПОРИНГА, ЖЕ!!! ПОЧЕМУ ИМЕННО С НЕГО?! МНЕ ЖЕ СЕГОДНЯ БОЛЬШЕ КРИСТАЛЛ НЕ ВЫПАДЕТ!!! НУ ЗА ЧТО?! ЗА ТО, ЧТО Я ПОВЁЛ СЕБЯ, КАК МУДАК, ИЗДЕВАЯСЬ НАД ПОРИНГОМ?! НУ, ПРОСТИ, БЫЛ НЕ ПРАВ!!! УУУААААААА!!!   

      
        ---------------------------------------------------------------
      

      2 часа спустя   

      
        ---------------------------------------------------------------
      

      До нужной мне территории я шёл ещё два часа, медитативно подкидывая и ловя свежевыпавший кристалл. Шанс их выпадения всегда составлял мерзкий 0.01%. Шанс того, что сразу за первой картой выпадет вторая не нулевой, но такие случаи всегда были из разряда легенд, которые обожали рассказывать. Увы, у меня таких случаев за все мои 3 года игры не было, так что можно считать, что сегодня моя удача на них исчерпана.    

      Что же касается этого кристалла... даже не знаю, что с ним делать. Я уверен, что на рынке их дикий переизбыток в следствии большого предложения и низкого спроса. Пожалуй, сделаю из него талисман. Нацеплю на какую-нибудь цепочку и повешу у себя в комнате. В конце концов, вы не авантюрист из РО, если у вас на складе нет карты Поринга, хех.   

      То, что я дошёл до места назначения, стало понятно по встрече с искомым насекомым.   Крими сидела на одном из кустиков. Ладно, размышления в сторону. Пора начинать охоту. Пора проверить, насколько я стал сильнее с этим мечом. Достаю Ятаган с щитом, и подхожу к Крими.

      
        - { 
        Баш! 
        }
      

      
        *ТРЕСК!*
      

      Мощный удар сбил Крими, порвав ей почти всё тельце. Бабочка упала на землю, но ещё трепыхалась. С большим трудом, не способная взлететь, но трепыхалась. Чёрт, не ваншотнул. Но хп у Крими явно остались на донышке. Полагаю, Башем я наношу около 350 дамага. Ну, это тоже круто. А Крими остаётся только спокойно дорезать. Я подхожу к Крими, и наношу колющий удар.

      
        *ФИУИ!!!*
      

      Э?! ЭЙ!!! КУДА!!! Эта зараза телепортировалась прямо из-под удара! Так не честно, что б тебя!

      Эх, облом. По крайней мере, я узнал, насколько сильно бью Башем. Чтобы их ваншотить мне как раз не хватает оставшихся трёх уровней пассивки одноручника. А вот с жуками-ворами будет всё проще. Им дамага с их 354 хп должно будет хватать.

      О! Ещё одна Крими пролетает мимо. Подбегаю и наношу удар Башем. Ей тоже отрывает почти всё крыло и рвёт тельце, но монстр не подыхает. Я, конечно, не люблю насекомых, то такое издевательство как-то излишне. Наношу удар на добивание…

      
        *ФИУИ!!!*
      

      ……….ДА ВЫ ИЗДЕВАЕТЕСЬ!!!

      Хах… а ведь когда я на них охотился под Пронтой, они из боя не линяли. Хм… а может в том-то и дело, что тогда был бой, а сейчас нет? Попробуем наоборот, сначала удар, потом Баш. Ищем новую жертву. Искать долго не пришлось, уже через пару минут я нашёл целых две бабочки. А их тут реально много! 

      Так, пробуем. Наношу обычный удар. Крими получает приличный удар, но не особо серьёзный. В ответ мне летит удар хоботком, который я ловлю щитом. А теперь…

      
        - { 
        Баш! 
        } 
      

      Я активирую скилл, наношу удар, и Крими разрывает пополам, после чего её останки исчезают в искрах, оставляя после себя горсть пыльцы.

      Ну вот, другое дело. А то мысль, что сейчас где-то на земле трепыхаются две полумёртвые Крими оставляет довольно неприятный осадок. Вторая Крими на расправу с сородичем никак не отреагировала. Не хочешь, не надо. Подхожу к ней и повторяю действия, точно также убивая бабочку. Наставник был прав, с Ятаганом они дохнут буквально в два счёта.

      Поймав волну, я начал гринд. Солнце ещё в зените, так что часов за пять я должен успеть выбить мантию. Бабочки действительно обитали тут повсюду, и об этом знаю не только я. Довольно быстро я обнаружил, что народу тут бегает довольно много. Не настолько, чтобы испытывать проблемы с поиском монстров или киллстилом, но всё равно дискомфорт ощущается. Видимо это от того, что до этого я «фармовые» места не посещал.

      Через полчаса 10 из 25 бутыльков были заполнены пыльцой. Так я бы и продолжил, если бы не услышал необычное жужжание.

      
        *Жжжжжж!*
      

      Проследив за источником звука, я обнаружил здорового круглого жука с красными крылышками в жёлтую крапинку. Вот и Божья Коровка.
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      Статы у этого монстра практически такие же, как у Детёныша жука-вора или Крими, так что проблем с ним не должно возникнуть.

      Подхожу к жуку и начинаю бой. Удар! На жуке остаётся глубокая рана. Сам монстр прыгает на меня под ускорением своих крыльев, и влетает в щит. От необычного удара я теряю стойку и отхожу на несколько шагов, но быстро восстанавливаюсь и вновь прикрываюсь щитом. Жучара вновь влетает в меня, но теперь, зная чего ожидать, я принимаю удар по касательной, и жук падает рядом, после чего ловит от меня ещё один удар мечом. Чтож, его тактику я понял. Осталось добить его Башем. Жду следующего удара, и…

      Жду удара, и…

      Жду…

      Не понял, почему не атакует? Присматриваюсь к жуку. Тот просто сидит на земле и не двигается. И как это понимать? Прикрываясь щитом, я подошёл к нему… обошёл сбоку… обошёл сзади… обошёл кругом… и никакой реакции. В ответ я лишь пожал плечами, и решил добить жука.

      
        - { 
        Баш! 
        } 
      

      
        *ДЗИНЬ!!!*
      

      АУЙЙЙЙ!!! Чёрт, мои кости! Угх… такое впечатление, будто наковальню со всей дури ударил железным прутом! Из-за того, что к такому не был готов, удар прошёл неправильно, и отдача аж в костях ощутилась!

      Точно, совсем забыл. Скилл «Сохранность». О нём ведь предупреждалось в советах, вот я баран. На жуке лишь небольшая царапина появилась в месте удара. А мой меч? Вот, сука! Скол мелкий образовался! А я ведь меч только сегодня купил! Что же я так не аккуратно, блин… эх…

      Ну и? Что с ним делать? Физическими атаками теперь его не взять, а магических у меня нет. Мож как-то выманить? Или подловить? Я убрал щит и меч, после чего начал пинать Божью Коровку. Эффекта ноль. Такое ощущение, будто булыжник пинал.

      - Ку-ку… *Бац!* Ку-ку, что б тебя! *Бац! Бац!*

      Вообще никакой реакции.

      - Ха-ха-ха! Что, не отвечает? – раздался голос со спины.

      Обернувшись, я увидел молодого парня с короткими красными волосами, робой на всё тело и небольшим деревянным посохом. Ну прям классический маг.
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      - Неа. Я всё зову его, зову погулять, а он дрыхнет! – ответил я, ещё раз пнув жука.

      - Ха-ха, забавно! Можешь не напрягаться. Он теперь так час или два просидит, и никак ты его не растормошишь. – сказал маг.

      - Так долго? Ну, замечательно. Спасибо, что предупредил, а то я впервые столкнулся с этим монстром. Пойду дальше охотиться. – сказал я, и собрался уходить.

      - Могу его вскрыть, если хочешь. – предложил парень.

      - Магической атакой? – предположил я.

      - Ага. – кивнул он.

      - Давай. Что выпадет из него, можешь забирать. А я буду просто рад увидеть, как он сдохнет. – сказал я из-за обиды за меч.

      - Хорошо. Как сильно ты его ранил? – спросил парень, направив на жука свой посох.

      - Два раза ударил Ятаганом, так что где-то половину здоровья снял.

      - Ясно. Значит, трёх зарядов ему хватит. { Огненный Заряд! }

      Парень выкрикнул название скилла, после чего около него начали последовательно формироваться три магических круга. Затем в их центре сформировались огненные сгустки. После этого магические круги исчезли, а сгустки по очереди полетели в жука.

      
        *БУХ! БУХ! БУХ!*
      

      Взорвались они подобно огненным бомбочкам. Их пламя сразу рассеялось, а вот жука разорвало. 

      Значит вот как выглядит магия этого мира. Физические скиллы я уже видел, а вот чистый магический воочию я вижу впервые. Интересно. Огненный заряд работает на подобии лёгких фугасов. Несколько целей он разом не возьмёт, но за щитом от него вряд ли спрячешься. Надо будет серьёзно подумать, как защищаться от подобных атак.

      Божья Коровка после себя оставила какой-то жёлтый переливающийся камешек. Выглядит знакомо. Что это?

      - О, Жёлтый Ветер! Повезло! – воскликнул маг, подбирая камешек, после чего повернулся ко мне: - Ты ведь сказал, что я могу забрать то, что выпадет, верно?

      - Да. А раз я человек слова, то можешь забирать, я не против. Пойду охотиться дальше. Бывай! – попрощался я с ним, помахав рукой и направился дальше на север.

      - Круто! Удачной тебе охоты! – бросил он мне в след.

      Блин, обидно! Надо было сразу жука Башем добивать. Камешек я вспомнил. Жёлтый ветер – это расходник для зачарования оружия. Саги с его помощью могут зачаровывать своё или чужое оружие элементом ветра. В игре они стоили от 5 тысяч и всегда были востребованы. Здесь на них спрос наверняка ещё выше, чем в игре. Вот невезуха.
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        Глава 70. Миролюбие и агрессия
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Перекусив сэндвичем, я продолжил охоту. Пройдясь дальше на северо-восток, я вышел к берегу реки. Охота на монстров под звуки журчащей воды имела довольно необычный шарм. Прибив очередную Крими, я ощутил резкий заряд, прошедший по телу. Вот и 14й джоб поднялся! Открыв статус, я уже собирался поднять 8й скилл одноручника, как тут у меня появилась идея. Я же могу сейчас Провокацию качнуть! На данный момент мне достаточно будет и первого уровня этого скилла.

      Отложив прокачку пассивки, я вбросил очко в Провокацию. Теперь у меня есть средство контроля на расстоянии! Осталось только разобраться, как это работает.

      Осмотревшись, я нашёл очередного здешнего обитателя. Детёныш жука-вора! Замечательная жертва для экспериментов! Подойдя к нему и остановившись в нескольких шагах от монстра, я сосредоточился на цели и выкрикнул.

      
        - { 
        Провокация! 
        } 
      

      Жук как щипал травку, так и щипает. Ноль реакции. Пробуем ещё раз. Вытянув руку, я указал пальцем на жука и выкрикнул ещё раз.

      
        - { 
        Провокация! 
        } 
      

      Снова фейл. 

      Эта падла меня тупо игнорирует, а мне уже откровенно стыдно от своих действий. Что-то я явно делаю не так. Придётся обратиться с этим к Наставнику. А сейчас… подхожу к жуку, заношу над собой меч и…

      
        - { 
        Баш! 
        } 
      

      Удар настигает жука, и его моментально располовинивает! Ваншот! Замечательно! Это значит, что Башем я наношу где-то от 354 до 378 дамага. Как я и предполагал.

      Продолжив охоту, через час у меня поднялся уровень. Вот я и перешёл на второй десяток! УРА!

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 4 месяца, 27 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 20

      Уровень профессии: 14

      Сила: 9 + 2 » 2

      Ловкость: 6 » 2

      Живучесть: 22 + 1 » 4

      Интеллект: 10 » 2

      Сноровка: 14 + 1 » 3

      Удача: 2 » 2

      Очки характеристик: 6

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 0 )

      Владение Одноручным Мечом – 7

      Владение Двуручным Мечом – 0

      Восстановление Очков Жизни – 0

      Баш – 5

      Удар Магмы – 0

      Провокация – 1

      ====================================

      О! В силе теперь у меня +2 стоит. Добавился бонус от 14го джоба. Что касается статов… пожалуй, добавлю одну виту, а остаток оставлю на следующий ап. Как ни крути, мне сейчас важнее поднять живучесть до 30.

      Продолжив охоту, я заполнил все 25 бутыльков пыльцой, и теперь такой ценный лут приходится оставлять на земле. Эх. Продолжая двигаться вдоль берега, я обнаружил деревянный мост, протянутый до небольшого островка на воде. Заинтересовавшись необычным местом, я пошёл туда. 

      Оказавшись на островке, я обнаружил несколько половинок стволов дерева, вкопанных под стиль скамеек. Рядом с ними видно было жжёную землю как от костров. Ага… если подумать, это очень шикарное место для пикника или шашлыков. Водичка и ветерок… прекрасная обстановка. 

      Решив сделать перерыв, я уселся на одну из импровизированных скамеек, поставил рядом на неё свою сумку и взял сэндвич с водой. Угу. Реально, очень расслабляет. Обязательно запомню это место. Может когда-нибудь я приду сюда с кем-нибудь на шашлыки.

      
        *Шурх!*
      

      Сзади раздался шелест травы. Обернувшись, я увидел, что кое-кто явно наметился стырить мою сумку. Воришка понял, что его спалили и замер. Воришкой же оказался самый обычный на вид серый енот с полосатым хвостом.
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      - Моё! – сказал я, убрав сумку в ноги и продолжил есть.

      Я думал, что Смоки сразу свалит, но нет. Эта наглая лохматая морда залезла на мою скамейку и стала сверлить меня взглядом. Так мы и сидели. Я смотрел на енота, а он… на мой сэндвич.

      - Эх… ладно, ладно. Но сэндвич я не дам. Вот, держи яблоко. – сказал я, после чего вытащил из сумки недавно выбитое яблоко и передал его зверьку.

      Тот обрадовался, схватил яблоко и с довольным видом начал его грызть, нагло усевшись рядом со мной. Что там говорилось в советах? Трусливое животное? Ага, щас! Скорее, наглое! Хах… ну и ладно. Зато у меня появилась хоть и молчаливая, но компания. Смоки схрумкал яблоко за пять минут, не оставив и хвостика, после чего рыгнул и потёр лапками брюшко. Вот беспечное животное.

      Слегка умилившись от такого зрелища, я уже даже думал дать ему второе, последнее яблоко, как вдруг Смоки резко вскочил и начал тревожно оглядываться. Затем он спрыгнул на землю и…

      
        *ПУФ!*
      

      В маленькой дымовой вспышке он исчез, оставив после себя лишь летящие во все стороны листья. Это вот так работает их хайд? Прикольно. А чего он испугался? Я стал оглядываться, и заметил, как сюда бежит девушка с луком в руках. Её профу даже угадывать не нужно. Лучница.
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      Девушка внимательно осмотрела островок, после чего подбежала ко мне.

      - Извините, тут Смоки не пробегал? – спросила она звонким голосом.

      Я взглянул на место, где захайдился зверёк, после чего ответил ей.

      - Если бы он здесь пробегал, я бы его точно заметил. – сказал я.

      И я его заметил. Ни слова лжи. Но подтекст, как и ожидалось, она растолковала иначе.

      - Да, действительно. Вот ведь… я готова поклясться, что видела его где-то здесь… ладно, извините, что отвлекла. Приятного аппетита. – сказала она и убежала также шустро, как и появилась.

      Я же продолжал хавать сэндвич, пока девушка не скрылась из виду, после чего произнёс в никуда.

      - Она ушла. Можешь вылезать.

      
        *ПУФ!*
      

      Смоки появился на том же месте, где исчез, после чего стал недоумённо смотреть на меня.

      - Что? Не понимаешь, почему я тебя не сдал? – спросил я, решив, что именно это хочет спросить монстрик.

      Смоки в ответ наклонил голову. Миленько.

      - Хех… ну… не сдал я тебя, полагаю, по той же причине, почему ты не побоялся сесть рядом со мной. – ответил я ему.

      Смоки задумался, покрутил головой, после чего кивнул, залез ко мне на скамейку и развалился нежиться на солнышке. Ну это вообще потолок наглости, хе-хе. Так мы и просидели, пока я не съел ещё один сэндвич.

      Набив своё брюхо, я накинул на себя сумку и пошёл к мосту на выход с островка.

      - Всё, мне пора дальше на охоту. А ты смотри, береги свой хвост. То, что я тебя не тронул, не значит, что тебя не тронут другие. – сказал я, посмотрев через плечо на ленивого енота.

      В ответ он помахал мне хвостом. Случайность или он это специально? Во дела…

      Шагая дальше по мостику, я стал размышлять о происходящем. Вновь нетипичное поведение монстров, и вновь это монстр расы «животное». Я не настолько невнимателен, чтобы это не заметить. Как говорится, «один раз – это случайность, два раза – это совпадение, а три раза – это статистика». Монстры остальных рас ведут себя вполне типично, но вот животные… они и в прошлой жизни ко мне тепло относились, но, чтобы здешние монстры также себя вели… это уже совсем странно. 

      Надо провести самый серьёзный эксперимент: проверить, как на меня будут реагировать агрессивные по умолчанию монстры-животные.

      Увы, тут таких нет, так что оставим это дело на потом. Если даже агрессивные монстры будут ко мне снисходительны, то… выполнение квеста 5.1 может оказаться проще, чем я думал. Но это потом будет видно. А сейчас надо выбить эту чёртову мантию.

      Через час продолжающейся охоты на бабочек, солнце начало садиться, а мантии всё нет. Обидно. Неужели придётся уйти ни с чем? Нет, ещё рано сдаваться. Можно продолжать охотиться, пока не начнёт страдать видимость в листве. Я всё ещё помню предупреждение Наставника о демонах. Я лишь надеюсь, что это будет не Горгулья и не Райдрик-лучник. А то защититься от стрелы, пущенной из слепой зоны, я не смогу.

      Проходя мимо очередного лесочка, я заметил что-то странное на земле. Листва как-то странно отличалась. Подойдя поближе, я понял в чём дело. На ней был кровавый слой. Я уже обратил внимание, что и монстры, и люди при смерти истекают кровью, но большая её часть испаряется в искрах. Однако, тоненький кровавый след на месте потёков всё же остаётся.

      Другими словами, на этом месте кого-то убили.

      Кто это сделал? Крими? Жучара? Или кто-то посерьёзнее? Вот это мне уже совсем не нравится. Может лучше свалить нафиг и вернуться завтра?

      
        *Хлоп-хлоп-хлоп!*
      

      Позади я услышал быстрые хлопки от крыльев Крими. Поворачиваюсь…

      
        *ХЛЕСТЬ!*
      

      - АЙ!!! – воскликнул я от острой боли в шее.

      Резко разворачиваюсь и взмахиваю щитом, чтобы спугнуть нападавшего, после чего отпрыгнул назад. Врагом оказалась Крими, которая мельтешила из стороны в сторону. Какой-то нуб не смог справиться с бабочкой и оставил её в агрессивном состоянии? Ну спасибо! Крими не стала медлить и вновь резко напала. Я поймал удар щитом, после чего нанёс ответный удар.

      
        - { 
        Баш! 
        } 
      

      Крими резко взмыла вверх, и мой удар прошёл мимо. 

      Я промахнулся?!

      Следом за этим от монстра последовал удар, но не в голову, а в руку с мечом! Удар прошёл вскользь, но кожу мне всё же порвало. Удивившись такому финту, я отскочил и проверил руку. Нормально, кожу лишь слегка порвало. Мечом я всё ещё могу нормально пользоваться…

      
        *Бхах!*
      

      Я кашлянул и ощутил во рту привкус железа. Не сводя взгляда с монстра, я проверил шею. На ней кровь. Эта тварь специально метила мне в шею, чтобы нанести смертельный удар?! Да ну, не может быть!..

      Или может?..

      Ощутимо забеспокоившись, я решил выпить зелье, чтобы залечить рану на шее. Я достал бутылёк красного зелья и уже собирался вскрыть его, но Крими резко метнулась мне под ноги. Такого я не ожидал и отскочил назад. Между делом, удар своим хоботком Крими нанесла, но целилась она не конкретно в меня. Она разбила мне красное зелье.

      Удивлённо уставившись на разбитый бутылёк в руке, я откинул его и вновь нормально взял меч. Ничего страшного, у меня много хп для такого боя.

      Крими вновь бросилась в атаку. На этот раз я решил действовать агрессивно и бросился щитом на бабочку. Ударив её щитом и сбив с настроя, я сразу нанёс удар башем. На этот раз Крими получила попадание, но заметного ранения от этого не было.

      Как это? Она держится после попадания Башем?! Ещё раз! 

      
        - { 
        Баш! 
        }
      

      Крими отлетела назад, и я промазал. Надо бить аккуратней. Я чувствую, что у меня уже просела половина маны. Крими взлетела чуть выше и атаковала сверху. Я сделал обычный взмах, но бабочка резко ушла вниз, припав к земле. О нет, это мы уже проходили! Я подпрыгнул, увернувшись от атаки теперь уже в ногу, занёс меч над собой и…

      
        - { 
        Баш! 
        }
      

      
        *БДЫЩЬ!*
      

      Удар попал по Крими, которая находилась на земле, подняв при этом в воздух тучу грязи. Но, к моему удивлению, монстр вылетел из этой тучи и снова парит в воздухе. На её тельце заметна глубокая рана, что свидетельствует о попадании, но она всё ещё жива!

      Что происходит?! Эта тварь уже впитала, как минимум, 700 дамага! Это не может быть Крими! Неужели Фир?! Нет, невозможно! Фир – фиолетовая, а эта – нормальная, розовая Крими! К тому же Фир оторвала бы мне голову первым же попаданием в шею! 

      Крими пошла на сближение. Я ударил обычным ударом на встречу, но Крими сразу двинула назад, не нанося удара. Промах. Крими вновь атакует. Я наношу удар, но вновь промахиваюсь из-за мгновенного отхода монстра. 

      Не понял, она меня на удары разводит что ли?! Ну я тебе покажу! Вновь бегу на бабочку с поднятым щитом. Она постепенно отлетает, а мои удары промахиваются. Пусть так, зато я постепенно ману восстанавливаю. Ещё удар и мимо. Крими отлетает и упирается спиной в небольшое дерево! Шанс! Я резко подскакиваю и наношу удар взмахом справа налево…

      
        - { 
        Баш! 
        }
      

      
        *ТРЕСК!!!*
      

      Удар попадает по дереву, от чего половина ствола разлетается в щепки. Вот только Крими успела уйти вниз, а мой Ятаган застрял в дереве! Крими облетает дерево по кругу, а я пытаюсь выдернуть меч! Крими заходит слева и явно собирается бить по руке, которой я пытаюсь вытащить меч! Хоботок наносит удар в руку, но я делаю неожиданный ход! Я отпускаю меч, из-за чего Крими промахивается, а затем сжимаю руку в кулак!

      
        - { 
        Баш! 
        }
      

      На этот раз я наношу удар кулаком, усиленный Башем! Удар по морде бабочку дезориентирует. Тут у меня появилась идея! Что нужно делать с насекомым, которое слишком сильно метается? Ответ: пригвоздить! 

      Воспользовавшись растерянностью монстра, я наношу удар щитом в левой руке, целясь шипом в центре щита в крыло Крими. Шип пробивает крыло, а затем на инерции я прибиваю бабочку к стволу дерева. Крими трепыхается, но вырваться не может. Я отпускаю щит, после чего двумя руками хватаюсь за меч. Резко выдираю его из дерева, после чего кручусь вокруг своей оси и наношу удар слева направо, держа меч двумя руками.

         - { Баш! }

      
        *ТРЕСК!!!*
      

      Удар вновь проходит по дереву, на этот раз раздробив его ствол с другой стороны. Увы, я не успел. Крими вырвалась, пожертвовав целостностью своего левого крыла, на котором теперь красуется большая рваная рана. Однако, этого всё равно мало! Эта чёртова бабочка всё ещё парит в воздухе, пусть и нестабильно!

      Не сводя взгляда с монстра, я поднимаю щит и вновь встаю в боевую стойку. Хоть я и пытаюсь держаться спокойно, в голове у меня уже начинается паника! Я растратил почти всю ману, а эта тварь всё ещё летает! Сейчас меня хватит всего на один баш! В попытках успокоиться, мой разум отравляет одна единственная фраза.

      Я не могу её убить!

      Она приняла удар кулаком и Баш мечом по касательной. Если её ещё до этого ранили, то эта тварь уже впитала больше 1000 дамага! И она всё ещё жива! Что это за баг такой?! С чем я сейчас дерусь?! 

      Так, спокойно! Спокойно! Время на моей стороне! Мана постепенно восстанавливается, а Крими заметно помята и уже не так активна! Я просто могу бить обычными ударами и подлавливать Башами! Урон она наносит слабый, как обычная Крими, так что, если не пропущу критический удар…

      
        *ФИУИ!!!*
      

      А? А?!?! ЧТООООО?!?!?!

      ТЫ, СУКА, ИЗДЕВАЕШЬСЯ??? 

      ПОСЛЕ ВСЕГО УСТРОЕННОГО, ЭТА КРИМИ ТУПО ТЕЛЕПОРТИРОВАЛАСЬ???

      Нет, стоп! Куда именно она телепортировалась?!

      Я закинул руку с щитом за голову, прикрыв её сзади, а меч расположил перед собой, после чего начал внимательно осматриваться. Вокруг… никого. По идее, телепортация – это неконтролируемый перенос, но сейчас я уже ни в чём не уверен! Не хватало только телепортации за спину с последующим смертельным ударом в стиле Чужого!

      Только после того, как осмотрелся ещё четыре раза, я успокоился и опустил оружие. Похоже, этот неадекватный бой окончен.

      
        *ТРЕСК…*
      

      Услышав треск дерева, я вновь напрягся, резко прикрылся щитом и поднял меч по направлению к источнику звука. Источником оказалось дерево, которое словило от меня два Баша. Оно трескалось.

      
        *ТРЕСК! ТРЕСК! КРРРРРРРР!!!*
      

      Место ударов совсем развалилось, после чего дерево наклонилось и начало падать в сторону от меня.

      
        *БУБУХ!!!*
      

      От удара дерева об землю меня аж слегка зашатало. Да, дерево было не большое, но вес оно всё равно имело не малый. Вот теперь я осмотрел саму окружающую обстановку. Разнесённое на куски дерево, следы ног от резкого ускорения и огромная выбоина в земле.

      Это что… всё я сделал?

      Нет… это сделали МЫ.

      Что это был за монстр? До сих пор я сам нападал на Крими, а те бились, защищаясь от меня. Но эта Крими не защищалась. Если подумать, подходя к кровавому пятну, я поблизости не видел и не слышал Крими. Выходит, эта тварь подловила меня, сидя в засаде на дереве!

      Она целенаправленно хотела меня убить!

      От этой мысли у меня дрожь прошла по телу. По возвращению надо первым же делом узнать, с чем я столкнулся. А сейчас… ой, шея! Чёрт, воротник замазался в крови! Но рана закрылась, и кровь больше не течёт. С рукой тоже самое. Рваные участки есть, но они не кровоточат. Ладно. Бой закончился, так что пусть так заживают. У этого тела хорошая регенерация.

      Главный вопрос, что делать дальше? Сваливать прямо сейчас? Не хотелось бы. Солнце ещё не село... но и снова попасться не хочется...

      Знаю! Я просто не буду подходить к деревьям! В этом случае в засаду я больше не попаду!

      С таким настроем я пошёл дальше. Первая встреченная Крими доказала, что они всё также дохнут с пары ударов. Вот только это меня не успокаивало. Я так и находился в напряге, постоянно оглядываясь, при этом боясь, что любая новая Крими может оказаться забагованной.

      Немалый напряг создавало ещё то, что в округе не было людей. Словно я совершенно один в далёкой глуши, где на меня из тени что-то охотится. А садящееся солнце только сильнее расшатывало нервы.

      К счастью, долго это не продлилось. Через полчаса Мантия всё-таки выпала. Не испытав от этого радости, я ещё раз резко огляделся, после чего схватил мантию в охапку, вытащил крыло бабочки и сжал его.

      Возникший яркий белый свет, словно божественное спасение, унёс меня из этого проклятого места.
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        Глава 71. Дурная привычка
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Когда свет рассеялся, передо мной предстал знакомый интерьер офиса Кафры. Вокруг появлялись и сновали туда-сюда люди. Стоял шум да гам. Звуки активного города, где все спешат по своим делам, не беспокоясь за свою жизнь. 

      Кто бы мог подумать, что людской шум может быть таким успокаивающим. Я прям чувствовал, как всё напряжение начало меня отпускать. 

      Настолько, что, сделав несколько шагов, мои ноги ослабли, и…

      
        *БУХ!*
      

      …я упал на пол. 

      Чёрт… вот это было неожиданно. Ничего, всё в порядке. Всё не так плохо, как при снятии Кольчуги. Поднимаемся…

      - Священник! Здесь раненый! Сюда! – услышал я голос в стороне.

      О, кто-то раненным телепортировался. Надо подниматься и отваливать, чтобы не мешать людям работать…

      Вот только, когда я уже почти поднялся на ноги, меня окутал зелёный тёплый свет. Знакомо. Подобное ощущение я испытывал, когда меня Наставник Брэд лечил скиллом. Следом за этим меня кто-то схватил, что помогло быстрее очухаться. Рядом стоял мужчина в белой рясе с красными крестами.

      - Как самочувствие? Есть внутренние раны? – спросил он.

      - Раны? Со мной всё в порядке. Помогите тому, к кому сейчас звали. – сказал я.

      - Так к вам и звали! И какое «в порядке»? Вы себя вообще видели? У вас всё предплечье кровью залито! – повысил он голос.

      Я удивился и осмотрелся. Действительно. Раненных тут нет. Люди продолжают ходить, но некоторые остановились и наблюдают за мной. Как неловко.

      - Вот ведь… не стоит переживать, рана не свежая и давно затянулась. К тому же в Кольчуге Суровости, не стоит волноваться. – сказал я.

      - Вы, видимо не знаете, но Кристалл Пупы не защищает от анемии. Если вы истечёте кровью, эта Кольчуга вам не поможет. А, судя по тому, что я вижу, около литра крови вы точно лишились. Или скажете, что вы не чувствуете сейчас слабости во всём теле?

      В этот момент до меня дошла глупость ситуации. Ну, конечно. Будь у меня хоть миллион хп, тело не будет работать без крови в организме. Надо было ещё раз попробовать выпить зелье, чтобы шею залечить. Вдвойне неловко. 

      - Виноват… не подумал. Просто, ситуация вышла из-под контроля. – сказал я.

      - Ну, разумеется. Когда ситуация находится под контролем, люди не получают такие раны. Так, всё. Пройдёмте в сторону. – сказал мужчина и повёл меня в сторону.

      Отойдя в сторону его места дежурства, он усадил меня на диван. Почувствовав под собой мягкую поверхность, меня ещё сильнее окатило слабостью, от чего я едва не вырубился на месте. 

      
        *Хлоп! Хлоп!*
      

      По лицу прилетело две пощёчины, от чего я мигом взбодрился.

      - Не теряйте сознание. Вот, выпейте. – сказал мужчина и протянул мне бутылёк с прозрачной жидкостью где-то на 200 грамм.

      - Извините, но я не пьющий. – сказал я.

      Он с удивлением посмотрел на меня, после чего…

      
        *Хлоп! Хлоп!*
      

      …Мне прилетело ещё две пощёчины.

      - Вы ещё не пришли в себя? Это – крововосстанавливающее средство. Помогает при сильной потере крови. В течении часа ставит на ноги, даже если из-за потери крови тело вообще отказывается двигаться. Меньше разговоров. Пейте. – сурово выговорил мужчина.

      Втройне неловко, что я совсем не о том подумал. Замолчав, не рискуя больше позориться, я выпил лекарство и отдал бутылёк. На вкус горько, как у классического лекарства. Аж ностальгией пробило.

      - Вот и хорошо. Скоро вам станет лучше. Мне связаться с вашими родственниками или кем ещё, кто вас может забрать? – предложил мужчина уже более мягким тоном.

      Родственники? Забрать? Забавно. У меня ведь никого нет. Никто обо мне ничего не знает. Даже, если сдохну, никому не будет до этого дела. А… нет… поправка… одному, пожалуй, будет…

      - Если вас не затруднит, вы не могли бы узнать, где сейчас инструктор Гильдии Рыцарей, Роберт Лайрос? – попросил я.

      - Роберт Лайрос? Хорошо, я свяжусь с гильдией. – сказал мужчина и ушёл.

      Я же наклонился вперёд и упёрся лбом в Шёлковую Мантию на коленях, которую всё это время не выпускал из рук. Приятная на ощупь. Действительно шёлк. В такой позе стало гораздо легче. Посижу так несколько минут, пока не вернётся прист, а потом пойду в гильдию.

      Уф… нет, проблема не только в анемии. Я ментально извёл себя до крайности. Сработала моя старая привычка, когда я стараюсь закончить дело, наплевав на время. В прошлом мире она помогала мне с делами, но тут она сыграла со мной очень скверную шутку. Всё то время, после нападения непонятной Крими, я находился в таком диком напряге, что… что… не знаю… довело это меня.

      Что это вообще было? До сих пор в этом мире ничего не отклонялось от законов игры. Да, были неучтённые нюансы, но именно МНОЙ неучтённые. А тут произошло то, что отрицало уже установленную истину. 

      У Крими должно быть 378 хп. Это было верно и под Пронтой, и около Геффена в течении всего дня. Ничего не нарушало законов системы. Но в этот раз произошла ошибка. 

      Это точно была Крими. Расцветка и сила атаки это подтверждали, но… она не подыхала. Словно словила баг и её хп перестали падать. Я смог нанести ей около 1000 дамага. Этого хватило бы, чтобы убить трёх Крими, но конкретно этой было мало! 

      Кроме того, её поведение… она знала, чего от меня ждать. Ждала в засаде, била в уязвимые места, не давала хилиться, пользовалась преимуществом полёта и уходила в слепые зоны. Если бы у меня не было вкачано столько вит и хп, она бы наверняка пробила мне руку и лишила возможности держать меч, а значит и сопротивляться! 

      Такого раньше не было! Что это вообще было? Другой вид? Какой-то дикий баф? Замаскированный демон? Ошибка системы? Или ещё что-то? Она одна такая, или остальные Крими тоже могут войти в такой режим читов?!

      Эти мысли изводили меня до крайности, пока я выбивал мантию. От этой привычки реально надо избавляться. В этом мире она обязательно загонит меня в могилу.

      
        *Дёрг!*
      

      В этот момент я почувствовал, что меня кто-то тормошил за плечо. Подняв голову я увидел знакомое лицо. Наставник пришёл.

      - О! А вы тут были, Наставник? Какое совпадение. Вовремя я, оказывается, вернулся. – произнёс я.

      - Эм… молодой человек, вообще-то вы тут сидите уже 40 минут. – сказал стоящий позади наставника прист.

      - Э?! Как 40 минут?! – воскликнул я, вскочив с места.

      Вот только от такого резкого действия, у меня сразу закружилась голова. Наставник это заметил, и жёстко усадил меня обратно.

      - Тихо, не дёргайся. Я был на другом конце города, когда со мной связались и сообщили, что ты тут сидишь в таком потрёпанном виде, будто у тебя отходняк после смерти. Но, раз у тебя остались кровавые следы, значит ты не умирал. Что с тобой произошло? – спросил он с беспокойством.

      Глядя на его встревоженное лицо, у меня аж на душе потеплело. Похоже, в этом мире одному человеку всё-таки есть дело до ничтожного меня.

      - Да так… хрень какая-то произошла, Наставник. О, кстати! Я достал вторую мантию! Полагаю, теперь я полностью расплатился за Кольчугу? – сказал я, протягивая ему мантию.

      Он посмотрел на меня с каким-то недоумением, после чего взял мантию и осмотрел её. Затем он свернул её и осуждающе покачал головой.

      - За Кольчугу ты расплатился, молодец. Но что довело тебя до такого состояния? Раз ты достал мантию, значит до нужного места ты добрался. Человек, устроивший 9-часовой геноцид в канализации, так от истощения при охоте на свежем воздухе не выглядел бы. И ты не с демоном столкнулся. В этом случае, ты бы скорее злился и жаловался, что тебе прервали охоту. – высказал свои предположения Наставник.

      - Вау… вы меня отлично изучили. – ухмыльнулся я.

      Мой комментарий он проигнорировал и сел рядом на диван.

      - Раз так, то что с тобой случилось?

      - Я… не уверен в том, что со мной случилось. Произошло что-то непонятное.

      - И это говорит перфекционист, вроде тебя? Кто тебя так отделал?

      - Крими. – честно ответил я.

      Наставник удивлённо приподнял бровь.

      - Услышав это от кого другого, я бы в нём разочаровался, но ты точно справился бы с двумя, а то и с тремя Крими одновременно. К тому же, ты не обманываешь. Даже если бы тебя ранили, ты бы залечился и спокойно пошёл охотиться дальше. В чём тогда дело? – непонимающе спросил Наставник.

      - В том-то и дело, что я не понимаю, в чём дело! Это была Крими, но не Крими! – выпалил я на нервах.

      - Как это, Крими, но не Крими? – переспросил Наставник.

      - Эта штука была той же расцветки, что и Крими. Атаковала также, с той же силой, но… была чем-то иным. Сначала устроила засаду, спикировав с дерева и вспоров мне шею, а затем теснила, не давая принять зелье, при этом уворачиваясь от ударов. Я ещё ни разу так много не промахивался. Да и когда попадал, это не приносило успеха. Я уверен, что нанёс ей достаточно урона, чтобы убить двух Крими. Может даже трёх. Но эта не подыхала. Она принимала удары и продолжала меня изводить, целясь в уязвимые места и пытаясь лишить оружия. Я словно бился с опытным охотником. Что вообще---

      - Ты её убил?! – резко спросил Наставник, перебив меня.

      В этот момент я заметил, что выражение его лица стало в разы серьёзнее. Даже у приста стал серьёзно озабоченный вид.

      - Н-нет… когда я ободрал ей крыло, она телепортировалась… - ответил я.

      - Связь с Гильдией Авантюристов Геффена мне! Сейчас же!!! – рявкнул Наставник на приста.

      
        - { 
        Повышение Ловкости! 
        } – произнёс прист, после чего со скоростью мотоцикла убежал из помещения.

      - Идти можешь? – спросил Наставник, поднимаясь на ноги.

      Следом поднимаюсь сам. Чуток шатает, но норм.

      - Нормально, не помру. – ответил я.

      - Дал бы я тебе отдохнуть сейчас, но дело срочное. Пойдём со мной. – сказал он и повёл за собой, держа за плечо.

      - Вы знаете, с чем я столкнулся?

      - Да. Это был Монстр-Экзальт. 

      - Экзальт? Мне не знакомо это слово. Что это значит?

      - Потом объясню. Сейчас надо срочно составить заявку на истребление. 

      Мы пришли в один из кабинетов кафры, где рядом с настенным монитором стоял прист и разговаривал с незнакомым мужиком на экране. Выглядел он как мужчина в возрасте с короткими фиолетовыми, аккуратно уложенными волосами. Когда мы вошли, они перевели взгляд на нас.

      - Сэр Лайрос, добрый вечер… хотел бы я так сказать, если бы не тема звонка. Действительно ли появился Крими-Экзальт? – с беспокойством спросил мужик на экране. 

      - Судя по описанию Алексея, да. Без сомнений. – сказал Наставник, кивнув в мою сторону, после чего мужик на экране перевёл взгляд на меня.

      - Смирнов Алексей, верно? Полагаю, это наша первая встреча. Меня зовут Лайм Ибенор, я –заместитель главы Гильдии Авантюристов Геффена. Скажи, какого типа был этот Экзальт?

      - Эмм… - растерялся я от его вопроса, переведя взгляд на Наставника.

      - Лайм, у парня фрагментная амнезия, и он не знает про Экзальтов. – сказал он.

      - Да? Парень не знает про Экзальтов, но смог выжить в бою с одним из них? Внушительно! Как обычно, от твоих учеников можно ждать чего угодно. – удивился Лайм, после чего перевёл на меня взгляд: - Хорошо, зайдём с другой стороны. Расскажи во всех подробностях, как протекал бой.

      Ну я и рассказал, с момента обнаружения кровавого пятна и засады, до прибивания Крими к дереву и её телепортации. Все трое внимательно слушали, не перебивая. К концу рассказа лицо Лайма стало совсем неприглядным.

      - Всё даже хуже, чем я думал. Раз она на такое способна, значит эта тварь уже на высшей стадии. Алексей, по сравнению с другими Крими, по этой было сложнее тебе попадать?

      - Да, намного. Двигалась она гораздо шустрее, чем обычные Крими. Обычно я по ним не промахиваюсь, но эта…

      - Я понял. Значит, этот тип ориентирован на ловкость и живучесть, раз ей удалось пережить столько твоих ударов Ятаганом. Итак, Роберт, Алексей, выражаю вам благодарность за информацию. Мы немедленно начнём собирать группу Ликвидаторов. Мне пора. Приятного вечера. – быстро попрощался он и отключился.

      Мы также попрощались с пристом и проследовали на выход. Покинув кабинет, я сразу же обратился к Наставнику.

      - Мне нужны ответы! – захотел я сразу перейти к делу.

      - Сначала мы пойдём немного проветриться. – ответил Наставник.

      - К чёрту проветривание! Кто такие Экзальты?! – стал я терять терпение.

      В ответ Наставник остановился, повернулся и жёстко положил руку мне на голову.

      - Ты немного не в себе. Тебе нужно успокоиться, так что, либо ты послушно следуешь за мной, либо получишь ответы только завтра. Что выбираешь? – предложил он спокойным тоном.

      Резкое желание разозлиться пришлось срочно давить в себе. Я сделал несколько глубоких вдохов и выдохов, после чего кивнул ему.

      - Вот и молодец. Пошли. – сказал он, убрав руку с моей головы.

      Блин… я понимаю, что он гораздо старше меня даже с учётом прошлой жизни, но всё равно как-то не по себе, когда с тобой обращаются, как с дитём. Самое обидное, что я это сейчас действительно заслужил.

      Добравшись до открытой кафешки, Наставник сказал мне сесть за один из столиков, а сам пошёл к прилавку. В прошлой жизни я редко бывал в кафе, а в открытом ещё реже. Если подумать… что именно я вообще делал в прошлой жизни? Только и делал, что работал? Когда я в последний раз ходил отдыхать? В кино? В боулинг? Хотя бы позагорать на речку? Как вообще так получилось…

      Пока я предавался таким депрессивным мыслям, Наставник вернулся с двумя железными банками, одну из которых поставил передо мной. Вот теперь по названию на банке я точно определил содержимое.

      - Я не люблю алкоголь. – сказал я.

      - Пей. Сейчас тебе это нужно. – настоял Наставник.

      Эх… не хочется, чтобы он отослал меня до завтра. Ладно, от одной банки пива мне плохо не станет. Я откупорил банку и сделал глоток. Ха… вкус очень даже ничего так. В меру приятный, в меру горьковатый. И с каждым глотком усталость словно разжижалась. Не исчезала, а именно не давила больше на тело. После половины выпитого, мне стало ощутимо легче и спокойнее.

      - Ну как? Остыл? – спросил Наставник.

      - Думаю, да. Нервы стали менее натянутыми. – сказал я, после чего ещё раз сделал глоток и решил вернуться к основной теме: - Итак, кто такие Экзальты?

      - Ну да, Экзальты… полагаю, с системой повышения уровней ты уже достаточно познакомился.

      - Разумеется. Я же уже 20й уровень.

      - О, сегодня перешёл на второй десяток? Поздравляю. Ну так вот. Монстры-Экзальты – это те, кто занимаются тем же.

      - Тем же? Чем, тем же? – не понял я.

      - Возвышаются. Повышают уровни. – ответил Наставник.
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        Глава 72. Пощёчина
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В данный момент я чувствую себя запорожцем в современную эпоху. Как у того движок не хочет заводиться, так и мой мозг не хочет переваривать поступившую информацию.   

      Экзальты? Повышают уровни? Это как? Качаются?   

      Мой переклиненный мозг смог выдать только одну краткую реакцию.   

      - Чё?!   

      - Что слышал. Экзальтами называют монстров, которые смогли понять, что охотой можно поднимать уровни и тем самым становиться сильнее. - уточнил Наставник.   

      Теперь более-менее дошло. Мало того, что некоторые монстры осознали себя как личности, так они ещё и качаться могут? Спрашиваю ещё раз, почему местное человечество ещё не вымерло?!   

      - Так... то есть, Крими, на которую я напоролся... не стандартного 23 уровня, а выше? - начала работать моя думалка.   

      - Верно. Судя по возможностям и твоему описанию, её уровень должен быть в районе 40го.   

      - И... все монстры так могут?   

      - Могут все. Но не все об этом знают и, тем более, делают это успешно. Тут стоит уточнить: экзальты - это те монстры, которые научились успешно поднимать уровни.   

      - Ага... - ответил я, чувствуя мешанину в голове: - ...Так, стоп, стоп! Давайте по порядку! Итак... монстры могут повышать уровни. Как они это делают? Убивая людей?   

      - Они могут повышать уровни, убивая и людей, и других монстров. Впрочем, как показывает наблюдение, убивая людей они получают намного больше опыта, чем при охоте на монстров. Если на монстрах у них практически такой же прирост, как у нас, то с людей они чуть ли не с каждого убийства повышают уровень.   

      - Значит, каннибализм у них тоже в ходу... - сказал я, и собирался перейти к следующему вопросу, но Наставник меня перебил.   

      - Как раз каннибализмом не страдает никто. Видишь ли, вопреки частому заблуждению, монстры не представляют собой единый фронт. Многие из них вместе не уживаются и ненавидят друг друга. Если собираешься путешествовать, то ты часто будешь сталкиваться с ситуациями, когда монстры бьются друг с другом. Однако, это касается только представителей разных видов. Можно увидеть, как куча разных монстров бьёт друг друга, но ты никогда не увидишь бой между представителями одного вида. К примеру, там, где ты сегодня охотился, часто видят, как Крими бьют жуков-воров, но никогда не было замечено, чтобы Крими бились с Крими.   

      - О как... а почему?   

      - Говорят, по той же причине, по которой люди не повышают уровни, убивая людей. Система одинаково для всех, и людям, и монстрам, не позволяет получать опыт при убийстве своего вида.

      Оп-па! А вот и тот самый момент, по которому люди не качаются на людях!   

      - Кто бы не внёс эту поправку, это было очень предусмотрительное решение! А то люди бы уже точно вымерли! - одобряюще кивнул я несколько раз.   

      - Ты настолько не веришь в человечество? - спросил Наставник, наклонив голову.   

      - О, наоборот! Я абсолютно уверен в человечестве, и его непоколебимой любви к долбоебизму! Но, давайте оставим лирику в стороне. Вы сказали, что Экзальтами могут быть все монстры. Почему тогда я встретил первого только сейчас?   

      - Потому что, в отличии от людей, монстров некому обучать. Очень немногие успевают понять эту методику и при этом не быть убитыми.   

      - Разве это важно? Они ведь могут продолжить после возрождения... или нет?   

      - Тут точной информации нет. После смерти, монстр-экзальт исчезает, и больше о нём ничего не слышно, до появления следующего. Ходят теории, что при смерти их уровень сбрасывается до стандартного и частично стирается память. Это объясняет, почему они сразу не принимаются за продолжение охоты проверенными методами, но это не точно. Ты и сам знаешь, насколько зыбки темы с потерей памяти.   

      - Знаю, знаю. Довольно суровый штраф по сравнению с людским. Но, раз это не точно, то экзальт может просто исчезнуть... или же просто затаиться. Есть ведь шанс, что люди бьются с одним и тем же монстром, верно? - поделился я догадкой.   

      - Это вряд ли. Ты же помнишь, что Лайм спросил про тип экзальта? Они растут в разных направлениях и с разными тактиками.    

      - Ой, точно, точно, вылетело из головы. А какие типы вообще бывают?   

      - Экзальты могут быть с высоким показателем атаки, если вкладываются в силу. Очень быстрыми, если вкладываются в ловкость, ну или очень живучими, если вкладываются в живучесть. Или же гибридами, если растут в нескольких направлениях. Ты сегодня столкнулся с гибридом, который вложился в ловкость и живучесть.   

      - И который разработал блестящую тактику охоты на низкоуровневых людей. Сидит на дереве, дожидается жертву, и бьёт в шею из слепой зоны. Если убивает сразу - замечательно. Если не добил, то навязывает бой, не давая вылечиться, и изводит до смерти. Если же ничего не получилось, или жертва оказывается слишком сильна, то Крими сваливает телепортацией. Чёрт, это идеально! - искренне поразился я находчивости простого насекомого.   

      - Да. Проработанная тактика с подходящим развитием – это явные признаки высшей стадии развития. - кивнул Наставник, после чего одной рукой смял опустошённую пивную банку.   

      - Кстати, на счёт этого. Что за стадии? Я заметил, что Лайм изменился в лице, когда речь об этом зашла. – выделил я упущенный момент.   

      - По стандарту, экзальтов делят на три стадии развития: низшая, средняя и высшая.    

      Перечислив это, наставник показал руку с одним поднятым пальцем.   

      - ...На низшей монстры мало что из себя представляют. Просто случайное небольшое усиление после удачно сложившегося боя. Обычно их не выделяют из толпы и убивают не заметив, что данная особь была чуть сильнее других...   

      Затем он показал два пальца.   

      - ...Средней стадии достигают уже опытные монстры, которые умеют пользоваться своим превосходством над другими. С ними неподготовленные люди уже не всегда справляются, и, либо отступают, либо погибают. О таких случаях обязательно нужно докладывать в гильдию авантюристов. Там создают специальный запрос на уничтожении особи, чтобы не давать ей развиваться дальше.   

      - Группу Ликвидаторов. - вспомнил я слова Лайма.   

      - Да. Но, если особь оказывается слишком находчивой, то она доходит до высшей стадии. - показал Наставник три пальца, после чего продолжил: - Ты и сам ощутил на своей шкуре, что такое высшая особь. Это уже словно совсем другой монстр. "Словно Крими, но не Крими", как ты удачно выразился. В этом случае люди, которые подготовлены только для борьбы с особью стандартной силы, практически не выживают. Судя по количеству потерянной тобой крови, ты бы тоже там не выжил без кристалла Пупы. Так что мои поздравления. Твоя покупка впервые окупилась. - поздравил он меня.   

      От такого поздравления я съёжился и схватился за место ранения на шее. А ведь, если подумать, у меня действительно было ощущение, что у меня тогда оставалось меньше половины сил. Сейчас у меня всё ещё чуть больше 1000 хп. В лучшем случае, 1100хп. Половина - это 550. Если вычесть 700 хп, предоставляемых Пупой, то остаток уходит в жёсткий минус.   

      Я реально должен был там умереть.   

      - Так и знал, что такому нубу, как я, необходима Пупа! - воскликнул я, хлопнув по столу, после чего чуть успокоился и сказал: - Не удивительно, что на таких отправляют охотников за головами. Такая опытная тварь может положить много народа.   

      - Это так. Хотя, в Геффене с этим особенно сурово. Они не хотят иметь дело с эволюцией Крими.   

      Да блин, это ещё не всё?!   

      - Так... что за «эволюция»? - спросил я.   

      - Ты ещё не пересекался с эволюционировавшими? А, ну да. Первые должны тебе попасться только в третьей зоне канализации. В общем, монстры, при достижении определённой стадии развития, могут эволюционировать в более сильный подвид.    

      - Вы сейчас про Спору и Ядовитую Спору?! - удивился я.   

      - Похоже, ты к рейду изучил всех монстров канализации. Похвально. И да, я про них. Возьмём Споры для примера. Хотя у них всегда разные места обитания, по сути, это один и то же монстр, только Ядовитая - это эволюционировавший подвид. В определённых обстоятельствах Спора может даже на своей территории эволюционировать в Ядовитую Спору.   

      НУ ЗАШИБИСЬ!!! Когда я вспоминал про эволюцию как у покемонов, я просто приводил сравнение! Какого чёрта такая механика на полном серьёзе работает в этом мире?!   

      - Н... но, разница между подвидами не велика, так? Если не считать ядовитую природу, разница в характеристиках между Спорой и Ядовитой спорой всего лишь двукратная. – сказал я, прекрасно понимая, что несу чушь.

      - Увы, тут ты упускаешь два особо важных момента, Алексей. Во-первых, у каждого монстра своя эволюция, дающая собственный эффект. У Спор для эволюции требования мизерные. Им вполне достаточно нажраться ядовитых растений, чтобы эволюционировать, но и прирост у них, как ты верно заметил, лишь двукратный. С Крими же ситуация прямо противоположная.

      - То-о-о-очно… Пугающая Крими. – сказал я то, чего так не хотелось произносить.

      Пугающая Крими. Также известная, как Крими Фир. Несмотря на то, что Крими считается нубским мобом, её эволюционный подвид, Фир – это высокоуровневый моб с пятизначным числом хп. Если такая тварь появится на нубской локации… трупов будет очень много.

      - Ты чуток перепутал название. Их называют Крими Ужаса. Честно говоря, я удивлён, что ты о них знаешь. – подозрительно посмотрел на меня Наставник.

      - Я же справочник по монстрам изучал. – сказал я.

      - В справочнике нет информации по этому монстру. – услышал я в ответ.

      - Как это, нет? – удивился я.

      - А вот так. Это связано с их местом обитания… ну, ты знаешь… - сказал он, крутя рукой, словно просит подсказать.

      ТИХО!!! МОЛЧАТЬ!!! ОН МЕНЯ РАЗВОДИТ!!! Фиры живут только в одном из гильдийных данжей, не помню точно в каком, поэтому даже в игре с этими бабочками далеко не многие игроки были знакомы! Судя по его реакции, инфа по гильдийным мобам ограничена! Это палево! Надо уводить разговор в сторону…

      - Хмммм… - почесал я голову, после   чего   сказал: - Значит, я слышал о них   где-то в другом   месте. О них я знаю   название…   то, что у них   фиолетовый   цвет крыльев… а вот точных характеристик я не знаю. Вам они известны?

      Наставник ещё несколько секунд пялился на меня, после чего ответил.   

      - Отчасти. У них   больше 25 тысяч   очков   здоровья и атака в размере   от 500 до 1000 единиц.

      - ОХ, ЁПТ! Это   больше, чем я думал! – искренне удивился я поскольку   считал, что у них там около 20 тысяч хп, как у Ангелинга.

      - Ожидаемо. Их эволюция даёт огромнейший прирост к характеристикам, но и добиться этого им очень сложно. Впрочем, когда они этого всё-таки добиваются, проблем тогда возникает немерено, поскольку в дело вступает второй неучтённый тобой момент: боевой опыт.   

      - Боевой опыт? - переспросил я.   

      - Самостоятельно эволюционировавшие подвиды отличаются наличием знаний и опыта, которыми они добились эволюции. Такую Крими Ужаса с обычной Крими Ужаса сравнивать нельзя. Она всё также будет уметь правильно охотиться и ставить засады, но теперь у неё до кучи будет высокоуровневое тело.   

      - Ой, блииииииин... это ж полная жесть. - сказал я, представив себе такого охотника на свободе.   

      - Вот-вот. Поэтому в Гильдии Авантюристов Геффена особенно серьёзно относятся к Крими-Экзальтам. Если в тех краях появится Крими Ужаса, то начнётся как раз настоящий ужас. Ни один человек с первой профессией даже боя не сможет ей дать, а вторые там появляются редко, поэтому она там будет чувствовать себя высшим хищником. Ликвидаторам тоже будет очень тяжко, потому что снести 25 тысяч здоровья одним ударом способны очень немногие. А если этого не сделать, то Крими Ужаса просто сбежит от опасности телепортацией, залижет раны и начнёт всё заново. Причём, не обязательно на том же месте. И бог в помощь, если это случится на торговых путях.   

      - Торговых путях? Хотите сказать... Крими могут грабить караваны?!   

      - Бывали и такие случаи.   

      
        *Хлоп!*
           
      

      Я сразу хлопнул рукой по лицу, чтобы скрыть позыв заржать в голос. Перед глазами стоит яркая картина, как бабочка нападает на караван и отжимает мёд. Это не причина для смеха! Наставник не поймёт! Не ржать! НЕ РЖАТЬ, ГОВОРЮ!!!   

      - Да... охотиться на такую опытную тварь... будет... крайне сложно. - сказал я, перетянув руку с лица на рот, скрывая глупую лыбу.   

      - Вижу, объяснять всю серьёзность ситуации тебе излишне. - кивнул Наставник.   

      - Угу... ладно, что Экзальты из себя представляют, я понял. Как часто они встречаются? - спросил я, перейдя на серьёзный лад.   

      - Технически - редко. По факту - как повезёт. Высших Экзальтов многие вообще никогда не видели, а тебе, как видишь, повезло. Чаще всего они встречаются на территориях с высоким риском смерти, и где редко устраивают рейды. Как можно догадаться, в канализации их практически не бывает.   

      - Намёк понял. Что ж, думаю я узнал достаточно. Пойду сегодня отдыхать пораньше, а то выдался тяжёлый день. Это ведь всё, что мне надо знать о Экзальтах? - уточнил я на всякий случай.   

      - В основном да, всё. Тебя завтра на тренировку ждать?    

      - Безусловно. Мне понадобится ваша помощь с освоением навыка Провокация.   

      - ...Ты его уже взял? - с какой-то настороженностью спросил меня Наставник.   

      - Да, взял первый уровень. Вот только я не смог им воспользоваться. А что, какие-то проблемы?   

      - Нет, просто с этим навыком есть некоторые нюансы. Но, раз ты не смог им воспользоваться, то всё в порядке. Не пытайся им пока пользоваться. Подробности мы оставим на завтра. Тебе действительно на сегодня хватит.   

      - Даже спорить не буду. Что ж, доброго вечера, Наставник.   

      - И тебе, Алексей. Не забудь сдать Кольчугу в химчистку, а то выглядишь жутко. - кинул он мне напоследок.   

      Чёрт, он прав. Залитое кровью предплечье выглядит внушительно, но всё же жутковато. А пока я шёл обратно в Гильдию Рыцарей, мои размышления ушли в сторону моей удачи. Что-то мои подозрения на её счёт начали меня грызть с той же силой, как собака грызла Червяка Джима в игре на Сегу Мегадрайв. Мне очень "везёт" на сомнительные встречи. Сначала Мирия Вильден. Потом та девица на парящем острове. А теперь высший Экзальт. Все эти встречи, по идее, должны считаться сверхредкими, но у меня их было целых три, и произошли они в довольно короткий промежуток времени.   

      Кто-то мне подкручивает показатели подобных вероятностей? Звучит тупо, но я до сих пор не знаю, кто и с какой целью забросил меня в этот мир, поэтому отмахнуться от этой мысли не могу. Что я могу сделать на этот счёт? Хмм... Ничего. Разве что подготовиться к следующему "ивенту". А для этого надо качаться.   

      Кстати о каче. До сих пор у меня не было проблем с точностью, но эта Крими меня буквально поимела на почве уворотов. Другими словами, у меня мало дексы. Если бы прокачка шла как в игре, это не было бы проблемой, но раз тут надо учитывать существование прокачивающихся монстров, то придётся изменить планы. Надо добить дексу до 20, чтобы получить бонус десятичной кратности, и только потом продолжать повышать вит. Между делом, поднять остальные статы до 11 тоже не будет лишним - билд позволяет. Не хочу опять просрать бой нафиженной Крими. Одна только мысль о том, что я стал целью охоты монстра, который для меня уже давно стал мясом, невероятно бесит!   

      А! Я забыл продать пыльцу бабочки! Как раз же был в Гильдии Авантюристов! Эх... ну и пофиг. Завтра продам.   

      Вернувшись к себе, я снял кольчугу, немного пострадал от слабости, и отнёс её в прачечную. Очистка такого жирного кровавого пятна стоила мне 500 зени. Чёрт! Как жаль, что я не смогу собственноручно придушить ту Крими! По крайней мере, я смачно так врезал ей по роже, хех…   

      Нет… этого мало. Сегодня я получил жестокую пощёчину за свою наивность. Я всё ещё слаб. И это надо исправлять. Варианты? Хех… вариант есть. Завтра испробуем.

      Закончив дела и приняв душ, я второй раз в подряд пошёл отдыхать пораньше. А когда уже завалился в постель, до меня с ужасом дошло, что я не задал Наставнику один особо важный вопрос.   

      Являются ли Экзальтами... Монстры-Монархи?..
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        27 августа, суббота   

      
        Тренировочная площадка Гильдии Рыцарей Пронтеры   

      
        ---------------------------------------------------------------   

      Стоя в боевой стойке и с закрытыми глазами, я старался вообразить вчерашний бой. Как двигается та Крими, как уворачивается, и с какой скоростью атакует. Со своей стороны, я пытался реагировать на её действия, защищаться и атаковать. Занимался я этим уже полчаса и уже откровенно надоело. Вздохнув, я открыл глаза и увидел внимательно наблюдающего за мной Наставника.

      - Доброе утро. Чем ты занимаешься? – спросил Наставник.

      - Доброе. Да вот, пытаюсь использовать методику «Бой с тенью». Воспроизвожу в уме вчерашний бой и стараюсь иначе его провести. – ответил я.

      - О, интересно. И как успехи?

      - Честно? Никак. Фантазия рисует только желаемую сцену расправы с этим чёртовым паразитом, и это полностью сбивает концентрацию. – пожаловался я.

      - Ха-ха-ха! Ожидаемо. На самом деле, очень похвально, что ты занялся такой тренировкой. Подобная методика действительно существует, но ею могут пользоваться только те, кто в идеале знает своё тело и может полностью сконцентрироваться на образах в голове. Разумеется, ты пока что не отвечаешь ни первому, ни второму требованию.

      - Тц… я это и так понял… - пробурчал я, после чего вздохнул и сменил тему: - Наставник, я вчера забыл задать один вопрос. Являются ли Экзальтами Монстры-Монархи?

      - Алексей, когда я вчера сказал, что повышать свой уровень могут ВСЕ монстры… значит, я имел ввиду ВСЕХ. Тебе всё ещё нужен ответ на твой вопрос? – ответил он жирнющим намёком.

      - Нет… всё так, как я и думал. Ладно, оставим недосягаемые темы на потом. Давайте займёмся более продуктивным делом. Вчера я поднял 14й уровень профессии и взял Провокацию, чтобы иметь возможность перехватывать противников на расстоянии. Я пробовал его применить, но ничего не получилось. Буду рад, если вы объясните мне, как правильно его использовать, а заодно расскажете о нюансах, про которые вчера упоминали.

      - Угу. Итак, сперва вопрос. Ты знаешь принцип действия этого навыка?

      - Он повышает агрессию цели, из-за чего у неё проседает защита, но при этом повышается сила атаки. – припомнил я действие скилла из игры.

      - Что ж, технически верно, однако этого мало для понимания и освоения навыка. Слушай, и запоминай. Провокация – это навык из раздела магии разума. Он воздействует на разум, провоцируя вспышку ярости, из-за которой цель бросается в атаку сломя голову, при этом забывая о защите. – разжевал мне информацию Наставник.

      - Ага, понятно. И как его использовать? – спросил я.

      - С использованием подожди, сначала разберём те самые нюансы. Во-первых, поскольку этот навык провоцирует вспышку ярости, то это означает, что жертва плохо будет осознавать, что она делает. И это становится серьёзной проблемой, если целью является человек. Даже если идёт воздействие лишь первого уровня, это означает, что жертва перестаёт сдерживаться и бьёт сильнее обычного. А теперь подумай. Если вдруг я попаду под воздействие Провокации, что будет? Точнее, что будет с тобой?

      С мной? Если наставник перестанет сдерживаться и саданёт меня в полную силу?! Ха-ха…

      - Полагаю, следующее, что я увижу, это офис Кафры. – ответил я.

      - Вижу, ты понял. Вот тебе мой совет… нет, на этот раз это прямой указ. Никогда не используй Провокацию на людях, особенно на тех, кто в разы сильнее тебя. Жертва всегда чувствует того, кто использует на ней этот навык, так что это может стать гарантированным способом самоубийства.   

      - Усёк. Не то, чтобы я собирался его использовать на людях, но это действительно важно знать.   

      - Вот и хорошо. Второй нюанс, это психологическая стабильность, как атакующего, так и жертвы. Нужно быть сосредоточенным определённым образом, чтобы навык сработал.   

      - Это как?   

      - Поскольку ты провоцируешь агрессивную реакцию цели, но делаешь это бесконтактно, тебе нужно представлять, словно ты делаешь это наяву. К примеру, лупишь жертву палкой по голове.    

      - Так, вот что было не так. Понятно. А что на счёт стабильности жертвы?   

      - Как и при ударе по голове вживую, жертва может проигнорировать воздействие просто на силе воли. Крепких духом, как людей, так и монстров, ты спровоцировать не сможешь. Ну или сможешь, но только при определённых обстоятельствах или с дополнительным эффектом.   

      - Как это, с дополнительным эффектом?   

      - К действию навыка можно добавить какой-нибудь жест или звук, который будет обиден противнику. Это увеличит шанс на успех.   

      - Обидный жест? Вроде среднего пальц... - сказав это, я прервался, вспомнив события в Новис центре, на счёт чего захотел убедиться: - ...Наставник, я тут вспомнил, что в Центре Новичков, когда я бился со Спорами, те показывали мне средний палец и это дико выбешивало. Это было оно?   

      - Да. У Спор есть навык Провокация, и они неплохо умеют им пользоваться.   

      
        *Хлоп!*
           
      

      И вновь жест "рука-лицо". Подумать только, меня тогда так нагло провоцировала какая-то грёбаная пищащая игрушка! Какой позор!..   

      - Утро доброе. Меня только ждёте? - услышал я голос сзади.   

      Обернувшись, я увидел одного из инструкторов, которые тут гоняют ребят. Этот был немного моложе Наставника, с чёрными короткими волосами и... без какого-либо снаряжения.   

      - Алексей, это Мартин. Он будет твоей жертвой по отработке Провокации. - представил его Наставник.   

      - Ты, Роб, как всегда, не церемонишься со словами. - пожаловался мужик, пока пожимал мне руку.   

      - Как видишь, на нём нет никакого снаряжения, поэтому ему нечем будет тебя зарубить. Максимум, рожу разобьёт, но на этот случай я буду тут на подстраховке. - объяснил Наставник, проигнорировав жалобы.   

      После этого я с Мартином заняли позиции в десяти шагах друг от друга, а Наставник встал чуть в стороне, между нами. Да уж, не ожидал я такой подготовки для изучения скилла мечника. С первыми было попроще... но тут уже идёт речь о ментальной магии. Признаться, я никогда не задумывался о природе этого навыка, так что ситуация меня откровенно удивляет.    

      - А теперь, начинай. Используй навык, при этом представляя, будто лупишь его палкой по голове. - сказал Наставник, на что опять получил неодобрительный вздох от Мартина.   

      Забавная ситуация, но сейчас не до приколов. Я сосредоточился на образе и выкрикнул ключ-активатор.   

      
        - { Провокация! }
           
      

      Мартин резко чуть скривил голову, и на этом всё.   

      - Сработало, но совсем слабенько. Пробуй ещё раз и старайся лучше сосредоточиться на образе в голове.   

      Я кивнул и повторил. Затем ещё раз, и ещё раз. Эффект, честно говоря, не удовлетворял. Навык работал, но то, что он вызывал у Мартина лишь лёгкий дискомфорт, меня расстраивало. Может он просто привычен к эффекту? При желании, я бы и сам спокойно выдержал удар палкой по голове - нынешняя прочность тела позволяет. Тут больше бы подошёл качественный поджопник, вот такое я бы не простил, хех.    

      Кстати... а ведь можно попробовать! Такое действие как раз чистейшая провокация! Я сосредоточился на образе, как даю пинка под зад Мартину, и активирую навык.   

      
        - { Провокация! }
           
      

      Следующее, что я увидел, это как тело Мартина подлетает в воздух из-за того, что Наставник резко схватил его за шиворот. И произошло это на полпути до меня! Я даже не заметил, как мужик сорвался с места!   

      - Ой! Чёрт... - произнёс Мартин, тряся головой, слово стараясь избавиться от наваждения.   

      - Что сейчас было? - спросил Наставник.   

      - Кажется, я излишне расслабился. Навык сработал довольно качественно, и я не вовремя среагировал. Получилось лучше, чем у некоторых, но... ничего аномального. - высказался Мартин.   

      - Ты что-то поменял, Алексей? - спросил Наставник.   

      - Я подобрал более провокационное действие. Судя по всему, это сработало. - сказал я, довольный собой.   

      - Угу... вижу, идею ты понял. Это правильно. Разные образы в разной степени воздействуют на цель. Главное, подобрать более успешный или более универсальный.    

      Что ж, удар палкой по голове действительно универсальная провокация, но нет более качественной провокации, чем удар по пердельнику, если у жертвы он есть, хе-хе-хе.   

      После этого мы повторили процедуру ещё несколько раз. Вот теперь Мартин слегка срывался с места, а вид у него был довольно раздражённый. Такой реакцией в нынешней обстановке я уже был доволен. После ещё пары попыток, Мартин решил прервать тренировку.   

      - Ладно, хватит, а то я уже плохо сдерживаюсь. В общем, получается у тебя правильно. Может даже это ближе ко второму уровню, чем к первому, но не более того. – сказал он.

      Откуда у меня такое ощущение, что это он сказал скорее Наставнику, чем мне? Да и сам он как-то странно задумался.

      - Хм… неужели я ошибся?.. – тихо промямлил Наставник.

      - Что-то не так? – поинтересовался я.

      - М? Нет, всё в порядке. Просто я слегка перестраховался, но, судя по всему, всё в порядке. Не обращай внимания. В общем, принцип действия ты понял, тут никаких сомнений. Теперь тебе остаётся лишь тренироваться применять его на практике. – ответил Наставник.

      - Ясно. Спасибо за помощь, инструктор Мартин. – поблагодарил я его.

      - Пустяки, это наша работа. Обращайся, если понадобится помощь. – сказал он и ушёл.

      - Скажите, Наставник… инструктор Мартин наращивал уровни с упором на ловкость? – поинтересовался я.

      - Да. У него в статусе более 60 единиц ловкости.

      - Ха… и при этом я почти не заметил, как он ринулся ко мне. Проблема. – почесал я голову.

      - Развивай Сноровку. Она улучшает динамическое зрение, что позволит тебе следить за высокоскоростными противниками. – посоветовал Наставник.

      - Обязательно. Я уже решил, что в ближайшее время подниму её до 20. – сказал я.

      - Это хорошо, но лучше до 30, чтобы тебя не застали врасплох.

      - Обязательно, но только после того, как доберу 30 живучести.

      - Хех. Хорошо, хорошо. – кивнул он и как-то странно улыбнулся.

      Не нравится мне его лыба. Я опять на чём-то спалился? Чёрт… какая же проблема то, что мне не известно, какая информация находится в открытом доступе, а какая – нет. Решив оставить разговоры в стороне, я вытащил свой меч.

      - Итак, начнём спарринг на мечах? – предложил я.

      Наставник только усмехнулся и достал свой тренировочный дрын.

      
        ---------------------------------------------------------------   

      
        2 часа спустя
      

      
        Канализация Пронтеры   

      
        ---------------------------------------------------------------   

      Я спускался в канализацию в полном обмундировании и полном одиночестве. Сегодня я буду тут охотиться в своём темпе. Но в этот раз темп будет отличаться от привычного.

      - Статус.

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 4 месяца, 28 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 20

      Уровень профессии: 14

      Сила: 9 + 2 » 2

      Ловкость: 6 » 2

      Живучесть: 23 + 1

      Интеллект: 10 » 2

      Сноровка: 14 + 1

      Удача: 2 » 2

      Очки характеристик: 2

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 0 )

      Владение Одноручным Мечом – 7

      Владение Двуручным Мечом – 0

      Восстановление Очков Жизни – 0

      Баш – 5

      Удар Магмы – 0

      Провокация – 1

      ====================================

      Дексу надо поднять как минимум до 19. Для этого мне надо… 5 умножить на 3… 15 очков характеристик. Теперь, когда я перешёл на второй десяток, мне с 21 до 25 будут даваться по 7 очков. С учётом оставленных двух очков, мне сегодня надо поднять два уровня.

      Но это минимум. Та Крими мне показала, что до сих пор я бился лишь с невольными мобами. Если они начнут огрызаться всерьёз, то ситуация скажет лишь об одном.

      Я всё ещё слаб!

      Мне нужно стать сильнее! Намного сильнее!

      Именно поэтому, раз я могу ваншотить жуков, сегодня мой кач будет другим!

      Не вытаскивая щит, я пустился в бег. Пробежав несколько поворотов, я замечаю жука. На скорости, я заношу меч, как при ударе клюшкой для гольфа, и…

      
        - { 
        Баш! 
        }
      

      Мощный взмах мечом разрезает жука пополам, после чего он сразу исчезает в искрах. Выпала красная трава, но я её проигнорировал и побежал дальше.

      Сегодня у меня в планах на весь день то, что называется «Адовый Гринд». 

      Резня практически без остановок. 

      Бегу дальше, и нахожу двух жуков в комнате. Два быстрых баша, и плюс два фрага. С одного выпал панцирь. Его я поднимаю, закидываю в инвентарь, и бегу дальше. 

      Останавливаться я буду только ради перекусов и панцирей, как самого ценного лута. Пусть и показалось, что за рейд я мало заработал, за 200 панцирей мне насчитали 5200 зени, которые пришлось делить на троих. На одного же это вполне приличная сумма. Особенно сейчас, когда у меня осталось всего 4.935 зени с учётом продажи вчерашней пыльцы.

      Бегу дальше и рублю жуков на ходу. Пару раз замечал Фамильяров на потолке, но мы друг друга лишь проводили быстрым взглядом. Продолжая двигаться в сторону центра города, я быстро добрался до второй зоны. Узнал я это по помещению с одной самкой и четырьмя детёнышами.

      Первой умрёт самка. С разбега бью башем. От импульса её чуть отбрасывает с сильной раной, но она разворачивается и бросается на меня. Лишь для того, чтобы попасть под второй удар.

      
        - { 
        Баш! 
        }
      

      От второго удара её разворотило на куски. Кажется, это был оверкилл. Надо проверить, хватит ли ей обычного удара на добивание. Из самки выпал панцирь, но к нему моментально бросились находящиеся в комнате детёныши, благодаря чему моментально скучковались около меня.

      Окей, спасибо. Мне так даже проще. 

      
        - { 
        Баш! 
        } Первый труп. - { Баш! } Второй. - { Баш! } Третий. - { Баш! } И четвёртый.

      Им вообще плевать, что я их убиваю. Им лишь бы собрать лут, который выпадает из рядом убитых собратьев. 

      Глупые насекомые. Глупые боты. Совершенно несравнимы с той тварью, что чуть не довела меня до истерики.

      И ЭТО БЕСИЛО ЕЩЁ СИЛЬНЕЕ!!!

      Плюс три панциря, игнорирую желлопи с рудой, и бегу дальше. Десятка инты позволяла мане успевать восстанавливаться во время перебежек, что помогало мне сохранять темп.

      В следующей комнате три самки и два яйца. Это уже чуть сложнее. Но зато теперь я могу использовать новую тактику. Встаю около входа в помещение, представляю, что пинаю самку под зад, и произношу название скилла.

      
        - { 
        Провокация! 
        }
      

      Она аж слегка подпрыгнула от воздействия скилла, после чего резко развернулась и побежала на меня. Я отошёл в коридор, скрывшись от взора остальных двух самок и приготовился нанести удар. Она выбегает в коридор и остервенело бросается на меня, в результате чего ловит удар Башем в морду. Ей разрывает пол морды с частью туловища, из-за чего теряется в пространстве. Пока не очухалась, я подхожу и добиваю обычным ударом. Ей хватило. 

      Разве моего дамага должно на неё хватать? Хмм… похоже, из-за разницы в размере, мой удар бьёт её гораздо жёстче, чем Крими. Если не ошибаюсь, в игре была поправка дамага с оружия на размер. Чёрт, я плохо помню этот момент. Но, если с Баша прилетает около 400 дамага, а обычным ударом около 150, тогда этого действительно должно хватать, чтобы прибить самку. Заранее я этого не мог просчитать, но практика показывает, что я прав. Знание этого поможет мне их убивать ещё быстрее.

      Вторую прибил тем же способом, а на третью уже незачем было тратить Провокацию. Скилл хавал половину того объёма маны, которого нужно на Баш. Значит, если на Баш расходуется 8 единицы маны, то на Провокацию – 4 единицы. Общий объём у меня около 50 единиц, так что расход вполне приемлемый.

      Подняв с пола единственный панцирь, который выпал с третьей самки, я услышал треск. Два яйца в комнате одновременно раскрылись, и из них вылупилось 8 мелких жуков. Многовато для закрытого помещения. Как и раньше, это противное зрелище. 

      Я бросаю поднятый панцирь обратно на пол. Все жуки моментально среагировали и бросились его подбирать, образовав кучу живности передо мной. В прошлый раз, сделав так, я отступил, поддавшись чувству омерзения. Однако, на этот раз моя реакция была иной.

      Глядя на них, на моём лице образовался кровожадный оскал.

      - Рви и кромсай… ПОКА НЕ ИССЯКНУТ!!! { БАШ!!! }
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        Глава 74. Первая работа
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        *Ом-ном-ном-ном!* 
      

      Давно я не был таким голодным… если вообще был. Во всяком случае, не могу вспомнить случая, чтобы у меня от голода были острые желудочные спазмы. Острые, кстати, это когда тебя складывает пополам. 

      
        *Ом-ном-ном-ном!* 
      

      И сейчас я набиваю брюхо третьей порцией ужина и вторым жаренным стейком, при этом не будучи уверенным, что мне этого достаточно. По крайней мере, теперь я могу нормально обдумать результаты. 

      Адовый гринд прошёл успешно… насколько это возможно. Заодно выяснилась пятая модификация тела: разгонный метаболизм. Если в прошлом мире человек выходил за свои рамки, тело начинало ломаться, что вполне логично. Тут же есть такая шикарная подпитка, как мана. Если подпитывать тело на подобии действия скилла Первая Помощь, то можно гнать тело на пределе довольно долгое время. Это очень круто и полезно на случай критических ситуаций. 

      
        *Ом-ном-ном-ном!* 
      

      Однако, в биологии халявы не бывает. Такой экстремальный режим физической активности и безостановочной регенерации маны сжигает ресурсы тела с неадекватной скоростью. Сейчас 5 вечера, до ужина далеко, а мне пришлось сворачивать кач и возвращаться крылом бабочки. Боль от голода уж слишком неожиданно на меня свалилась. Я даже испугался от неожиданности. 

      Краем глаза я заметил, как к моему столу подошёл знакомый человек и удивлённо уставился на меня. 

      - О, Наставник, вы как раз вовремя! – обрадовался я. 

      - В самом деле? 

      - Да! – кивнул я, после чего вытащил из кармана две монеты на 200 зени и передал их ему со словами: - Будьте другом, возьмите мне ещё один стейк. 

      Он удивлённо вскинул бровью, глядя на меня, после чего взял монеты и пошёл к прилавку. Хороший он мужик, прям слов других нет. Вскоре он вернулся со стейком для меня и кофем для себя. Я же сосредоточенно уставился на кофе, осознав, что промочить горло нечем. 

      - Ну ты только через стол не кинься. – усмехнулся Наставник и передал мне кружку с кофе. 

      - Извините. – смущённо сказал я, но кружку таки взял. 

      Я продолжил нажираться, а он сходил за ещё одной кружкой. Какое-то время мы сидели в тишине, пока я не сбавил темп. Конечно, меня не настолько прижало, чтобы жрать как свинья, не пользуясь столовыми приборами, но разговаривать в тот момент у меня не было ни желания, ни физической возможности. 

      - Алексей, ты ничего мне не хочешь рассказать? – спросил Наставник. 

      - Всё, чего я сейчас хочу, это продолжать хавать. Так что, если вы хотите узнать что-то конкретное, убедительная просьба спрашивать напрямую. – ответил я. 

      - Хорошо. Что ты… поправка, с какой активностью ты сейчас охотился? 

      - С максимальной. Может, немного выше. Угу, скорее всего, выше. А вообще, было интересно прогнать своё тело на максималках. Узнал о себе много нового. 

      - Да, заметно. Ты с собой еды не брал, что ли? 

      - Брал. Кончилась. Я не ожидал, что безостановочное использование навыков так дико сжигает силы. Пришлось даже срочно сворачиваться, бежать сюда, мыться и тратиться на еду сверх меры. – сказал я, указав на стопку грязных тарелок. 

      - Мог бы и по пути в закусочной поесть, чем сюда нестись. 

      - Не. Меня, конечно, прижало голодом, но не настолько, чтобы позориться перед людьми. Я безостановочно рубил насекомых в канализации около 5 часов. Уверен, от меня смердило потом и канализацией не хуже, чем от старой помойки. Впрочем, по пути я прихватил пару сэндвичей в киосках, да ещё и 12 своих яблок сожрал, но это мне не особо помогло. – усмехнулся я. 

      - И то, что ты вернулся весь израненный, разумеется, не играло в этом роли, да? 

      Упс… кажется, он видел, в каком виде я вернулся. 

      - Ничуть. Меня цапанули-то всего пару раз. – пожал я плечами. 

      - Пару раз? – переспросил он, уставившись на меня с прищуром. 

      - …Ладно, пару десятков раз. Но это реально не играло роли. У меня уже достаточно крепкое тело, чтобы спокойно держать укусы жуков. До крови они ещё могут прокусить, но обезвредить – теперь уже нет. Разве что с самцом возникла проблема, но немного другого вида. 

      - Самцом? Ты добрался до третьей зоны? – удивился Наставник. 

      - Да, но сразу развернулся. Оказалось, что самцы – очень ловкие твари. Я дважды промахнулся по нему Башем. Дважды! Меня такая ситуация не устроила, поэтому я сразу вернулся во вторую зону, где мне было более комфортно. – поделился я своим впечатлением. 

      Наставник же покачал головой со вздохом, после чего осуждающе посмотрел на меня. 

      - Послушай, Алексей. Я понимаю, что встреча с Экзальтом тебя сильно шокировала. Но нельзя из-за этого бездумно бросаться в пасть опасности. Если ты будешь так делать, то это приведёт тебя лишь к бесславной смерти. – отчитал меня Наставник. 

      В ответ, я слегка завис, пытаясь понять, что он этим хотел до меня донести. Где-то через минуту до меня дошло, что он не понял ситуацию. 

      - Наставник, вы что-то неправильно поняли. Да, я бросился в пасть опасности, но далеко не бездумно. Все мои действия были чётко просчитаны, дабы выжать максимальную эффективность. Бездумные действия на эмоциях – это не про меня. 

      - Вот как? И сколько же ты в своей максимальной эффективности поднял уровней? Три? – ухмыльнулся он. 

      На его предположение я лишь скорчил самодовольную ухмылку. 

      - Четыре? – удивился он уже без ухмылки. 

      - Пять. У меня теперь 25й уровень. Вообще, я мог бы и 26й поднять, но пришлось сворачиваться по уже известными причинам. – слегка обиженно пожаловался я. 

      Наставник же с нескрываемым удивлением смотрел на меня. Хе. Ради такой его рожи стоило помучаться. Но это так, поощрительный бонус. Главное, что в статусе у меня теперь всё более радужно. 

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 4 месяца, 28 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 25

      Уровень профессии: 18

      Сила: 11 + 2

      Ловкость: 11

      Живучесть: 24 + 2

      Интеллект: 11 (10)

      Сноровка: 19 + 1

      Удача: 2 » 2

      Очки характеристик: 2

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 0 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0

      Восстановление Очков Жизни – 1

      Баш – 5

      Удар Магмы – 0

      Провокация – 1

      ====================================

      Из статов я вкачал: +2 силы, +5 аги, +1 вит, +1 инта и +5 дексы. Прокачал всё, у чего была цена в два очка характеристик. Ну, кроме удачи. В процессе гринда всё выросло до оптимала. Только инту осталось поднять, занимаясь медитацией. И я даже знаю, что почитаю перед сном.   

      Хотя уровней я поднял 5, джобов у меня поднялось 4. Уже начинает проседать их темп прокачки. Но это в пределах ожидаемого. 50й джоб выкачивается примерно к 65му базовому лвлу или около того.    

      Приятным сюрпризом стало то, что от 18го джоба добавилась вторая бонусная вита. За эти четыре джоба я поднял пассивку   одноручника до максимального 10 лвла и взял первый лвл Восстановления Очков Жизни. Вот с последним как раз есть некоторые вопросы, но это оставим до следующей тренировки. А то я догадываюсь, как Наставник будет обучать меня этой пассивке.   

      - Я правильно всё понял? С того момента, как мы в обед расстались, ты умудрился самостоятельно поднять пять уровней? - с серьёзным видом спросил Наставник.   

      - Ага. Хотя, гордиться особо нечем. Я рассчитал свои силы так, чтобы бить детёнышей жуков с одного Баша, а самок с двух. Благодаря Провокации, я теперь могу уводить лишних жуков в сторону и бить их в стороне от других, так что канализация теперь для меня до третьей зоны практически безопасна. Меня и подрали-то лишь из-за спешки с непривычки. Кстати, после поднятия ловкости и сноровки всё начало получаться ещё лучше. Получалось на бегу всаживать удар Башем чётко в морду жукам. Проблема только в том, что на химчистку и шампунь с мылом траты возросли, ха-ха. Тыщу на первое, пятисотка на второе, полторашка на еду, и уже три тысячи пришлось выложить. - высказался я.   

      - Если у тебя такой напряг с деньгами, я могу подсобить. - предложил Наставник.   

      - Не надо, всё под контролем. По пути я насобирал 500 панцирей насекомых. Раз они продаются по 26 зени, значит мне за них отвалят 13 тысяч. Как закончу хавать, схожу в гильдию и сдам их. Так что я вполне при деньгах.   

      - Да-а-а… расчётливый ты парень, аж в дрожь бросает. Но я не подачку тебе предлагаю. У меня для тебя работа. Интересует?    

      - Работа? Какая работа? - навострил я уши.   

      - Как раз по твоему профилю. Раз уж ты такой неугомонный, просто пустим твою энергию в правильное русло. - сказал Наставник с ухмылкой.   

      - Наставник, я бы предпочёл сейчас дальше уровни поднимать, чем заниматься сторонними делами, пусть и приносящими деньги. - покачал я головой, не желая отвлекаться от кача.   

      - Алексей, ты от голода хуже думать стал? - спросил он с усмешкой.   

      - Есть такое. Я что-то недопонял? - ответил я со всей серьёзностью.   

      - ...Нда. Ладно, даю подсказку. Послезавтра какой день недели? - снисходительно произнёс он.   

      - Послезавтра? Сегодня суббота, значит послезавтра – понедельник, 1 сентября. Кстати, послезавтра ведь рейд будет... АААА! - дошло до меня на что он намекал.   

      - Вижу, дошло. Да, я предлагаю тебе на этот раз в профессиональном порядке заняться тренировкой и повышением уровней приставленных к тебе ребят. В общем, будешь делать тоже самое, что в прошлый раз, только за оплату.   

      - Это уже дело. Каковы условия?   

      - 20 тысяч за каждый повышенный уровень. Смерть подопечного будет означать, что денег ты за него не получишь, даже если по уровням он будет в плюсе.   

      - Ясно. Сколько человек и кто они по профессии?   

      - Двое. 19 и 21 уровень. Лучница и Маг. - ответил он.   

      
        *ДЗЫНЬ!*
           
      

      Услышав названные профессии, у меня вилка выпала из рук. Лучница и Маг в канализации?! Он издевается?! Как их там качать?!

      - Ха-ха-ха! Ну и вид у тебя! Я пошутил. Воровка и Мечник. - посмеялся наставник.   

      - ...Фух... вы так не шутите, Наставник. А то я даже не представляю, как таких там водить. На этот раз это хоть авантюристы, а не неумехи?   

      - Достаточно умелые, чтобы не держать их за шкирку. - ухмыльнулся он, допивая кофе.   

      Намёк на происходившее в прошлый раз? Забавно. Что ж... 19 и 21, значит. Думаю, два или три уровня я им подниму. Если получится лупиться в третьей зоне, то точно возьмём по три. По три уровня на каждого - это 120 тысяч. Будет круто, если всё получится. И вновь это благодаря Наставнику. Без него мне было бы гораздо тяжелее.   

      - Наставник, а почему вы стольким мне помогаете? Не то, чтобы я жаловался, просто вы реально много для меня делаете. - озвучил я свои мысли.   

      - Алексей, ты серьёзно думаешь, что я делаю это по доброте душевной и не отстегнул себе процент с этой сделки? - спросил он, посмотрев на меня, как на идиота.   

      
        *ХЛОП!*
           
      

      - Простите. Я - дурак, раз спросил такую глупость. - произнёс я, хлопнув себя по лицу.   

      - Ха! Значит, договорились. Как обычно, ожидаю от тебя удачных результатов. Если будешь успешно справляться, то будешь зарабатывать репутацию и получать более дорогие заказы. Люди, которые способны выполнять такую работу, зарабатывают много. А те, кто способен водить такие группы в более опасные места, зарабатывают ещё больше.    

      - Ожидаемо. Выше риски, выше оплата. Вопрос лишь в способности успешно водить людей на прокачку. - кивнул я.   

      - Вот послезавтра ты и покажешь в полной мере, на что ты способен. - хитро глянул на меня Наставник.   

      Такое впечатление, что в его последних словах промелькнуло что-то подозрительное. Полагаю, намёк на скорость прокачки, да? Я помню, в игре так попадал пару раз. Прокачка по уровням хороша только на начальных этапах, а потом ты можешь хоть целый день убить на гринд, но не вкачать и одного уровня. Поэтому присты в игре всегда брали именно почасовую оплату. На текущих уровнях я ещё могу себе позволить "тариф по уровням", но потом за такое браться будет нельзя. Звиняй, Наставник, на эти грабли я не наступлю.   

      - Хорошо. Куда мне надо будет подойти? - спросил я, доев всё, что заказал.   

      - Туда же, куда и в прошлый раз, к Эссофейту. А он уже направит куда надо. Ты ведь помнишь, где его кабинет?

      - Да, помню. Спасибо за всё. Тогда, завтра я ещё раз пробегусь, подниму уровни, а в понедельник буду готов к рейду. – кивнул я, собравшись уходить.

      - Нет, Алексей. Завтра ты отдыхаешь. – заявил Наставник.

      - А? Зачем? – удивился я.

      - Что значит «зачем»? Ты мне скажи, сколько дней ты уже поддерживаешь свой темп безостановочной прокачки? – спросил он.

      - Ну-у-у… как оказался в Центре Новичков, так и поддерживаю… почти две недели… - припомнил я, что появился в этом мире 15го августа.

      - И за эти две недели сколько монстров ты убил?

      - Сколько… не знаю, не считал… если на вскидку, по проданным трофеям… больше 10 тысяч… - ответил я.

      И только в этот момент до меня дошло, насколько дико это звучит.

      - Алексей, ты хоть сам себя слышишь?! И ты всё ещё хочешь наращивать темп?! Сбавь обороты! Твоя жизнь состоит не только из битв! Вспомни, что рядом есть люди, с которыми можно общаться! Не надо так отчаянно гнаться за силой! Даже если ты с кем-то или чем-то не способен справиться, с этим можем помочь мы! Не забывай, что ты – часть Гильдии Рыцарей, а мы своих не бросаем на произвол! В случае чего, за тебя есть кому заступиться!

      Честно говоря, я опешил от его слов. Настолько, что лишился дара речи. Когда мне в последний раз кто-нибудь из прошлой жизни предлагал подобную помощь, кроме родителей? А вообще, было ли такое? Не помню. Я всегда был сам за себя. Да, друзья у меня были, но они были не из тех, на кого всерьёз можно рассчитывать. И Наставник говорит, что я могу во всём на местных положиться?

      А достоин ли я подобного? Чужак из другого мира. Не знаю. Подобное для меня… слишком чуждо…

      - Ой-ёй-ёй… какой знакомый взгляд… не ожидал, что у тебя с доверием всё НАСТОЛЬКО плохо… - произнёс Наставник. 

      Сказал он это глядя мне в глаза, будто бы читая мысли, от чего я непроизвольно вздрогнул.

      - …Короче. Тебе необходим хотя бы один разгрузочный день. Я запрещаю тебе по воскресеньям браться за оружие. Найди себе новое занятие. Это поможет твоей голове не зацикливаться на однозадачности. Узнаю, что ты ослушался – руки переломаю. А я это узнаю, будь уверен. Не желаю, чтобы твоим единственным смыслом жизни было нести смерть. Ты меня услышал? – строго наказал он меня.

      - Да… услышал. – ответил я.

      - Хорошо. Надеюсь, что к следующему воскресенью ты будешь не таким зацикленным, а то я не люблю прибегать к таким угрозам. Теперь можешь идти. Удачного дня. – попрощался он более мягким тоном.

      - Угу. И вам того же. – попрощался я и ушёл к себе.

      Блин… как-то совсем уж неловко получилось. Неужели я так сильно зациклился? Более десяти тысяч трупов… в играх это число ничего из себя бы не представляло, но тут я стольких перебил своими руками вживую. Да, это были не люди, но всё же живые существа. 

      А мне… на это наплевать.

      Неужели я настолько сильно повредился рассудком? Чёрт… думаю, мне реально надо найти какое-нибудь другое занятие, иначе превращусь во что-то совсем уж нечеловеческое.

      Так, выкидываем из головы мерзкие мысли. Сначала займёмся насущными делами. Первым делом надо продать панцири, а то у меня осталось всего 1685 зени. Ниже мой баланс ещё не падал. Взяв пространственную сумку, я добрался до Гильдии Авантюристов, где сдал 500 панцирей. Как я и думал, там принимают пайки по 100 штук, так что оставшиеся 28 панцирей у меня деть некуда. Оставлю на следующий раз.

      Итак, у меня теперь 14.685 зени. Чем займусь? Хмм… да как-то нет настроения чем-либо заниматься. Лучше пока что просто вернусь к себе и почитаю Матрицу. Я ведь её так и не дочитал. А вот завтра уже решу, чем заняться. Заодно и к рейду подготовлюсь.
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        Глава 75. Выходной
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        28 августа, воскресенье 
      

      
        --------------------------------------------------------------- 
      

      Этот мир уже много раз старательно грыз мне мозг. И в данный момент он делает это ещё раз, причём самым наитупейшим способом. Я стою на крыльце Гильдии Рыцарей и смотрю на улицу с таким видом, будто мне показывают девятое чудо света. Ну, то есть, это как если бы сначала мне показали восьмое, а потом, пока я не отошёл от охреневания, сразу сунули под нос девятое. 

      Причина проста. На улице идёт дождь. 

      Вроде бы, ничего необычного. Самое простое природное явление. Однако, мне оно кажется неестественным опять же в связи с воспоминаниями о игре. В Рагнарёке Онлайн не было природных явлений. Снег на новый год не считается – это была лишь накладка на экран. Поэтому дождь мне и кажется чем-то неестественным, когда по сути он является совершенно естественным. 

      Какая тупость. 

      Самое забавное то, что это произошло именно тогда, когда Наставник приказал мне устроить выходной. Будто сам мир намекает, чтобы я сидел дома. Совпадение? Пусть лучше будет совпадением, а то мне моя паранойя шею свернёт. 

      Также это напомнило мне, что у меня почти отсутствуют житейские вещи. Зонта вот точно нет. Полагаю, сегодня самый подходящий день пройтись по магазинам. Тем более, что десятку я теперь точно могу потратить, а завтра светит довольно крупная сумма. 

      Вернувшись к справочной гильдии, я спросил, есть ли у них запасные зонтики. Оказалось, есть. Одолжив один, я отправился на прогулку по торговым центрам. Кстати, прикольный зонтик. Открывается и складывается он нажатием одной кнопки, и происходит это по спирали. Я тоже хочу себе такой. 

      Результатом моего трёхчасового гуляния стал свой такой же зонтик за 2500, две футболки с двумя бриджами за 3200 и рубашка с брюками за 2500. На обувь, к сожалению, не хватило. Теперь у меня есть одежда и для прогулок, и для особых встреч, если такие будут. А то всё время хожу в поддоспешных шмотках как вечный дембель в городе. 

      Увы, это были самые обычные шмотки. Приличного качества, но без магической подгонки. С подгоном шмотки стоили в 10 раз дороже, и то самые простые. В общем, там есть на что потратить пару миллионов. 

      И вот, в обед я с покупками сидел в кафе на открытом крыльце и перекусывал пончиками с чаем. Под звуки дождя сиделось просто замечательно. Очень настраивало на желание покопаться в своей душе, что очень даже не помешало бы сделать.

      Говорят «утро вечера мудренее». Очень правильная фраза, особенно в случае, когда вечером ты слегка-слегка сходил с ума. Впрочем, не уверен, что это понятие применимо ко мне. Я понимаю, о чём беспокоится Наставник. По статусу мне 22 года, а выгляжу я ещё моложе. С 15 лет, в подростковом возрасте, начинает ломаться характер человека, а к 20-25 он формируется во что-то оформленное, после чего шанса на изменения обычно больше не представляется. Будь мне действительно 22 года и я бы попал сюда именно в том возрасте, то местным действительно стоило бы опасаться, что я превращусь в неадекватного кровожадного маньяка.

      Наставник всё верно рассудил, но он не учёл один фактор, который я не могу ему раскрыть. Мне не 22, а 32 года. Мой характер уже полностью сформирован, и направлять меня нет смысла. К сожалению, я прекрасно понимаю, что вырос в довольно беспощадную тварь. Мне не трудно общаться и работать с людьми, но тёплых чувств я к ним не испытываю. Работа в компании из прошлой жизни научила меня ходить по головам. А те, кого я искренне признал своими врагами, кончили довольно плохо. Я это понимаю, не жалею об этом, и не вижу причин меняться.

      Нет, не так. Измениться мне хотелось бы, но все эти привычки вросли в меня на правах защитных механизмов. Всё настолько плохо, что я не вижу ничего плохого, чтобы стать беспощадным монстром. Да, меня это пугает, но, если это понадобится, то я это сделаю без особых раздумий.

      Но это так, если выворачивать себя до конца. Сейчас же я предпочту оставаться человеком, потому что без социума жить довольно скучно. А я не люблю скуку. Что касается совета Наставника о том, чтобы больше общаться с людьми, вот его я как раз проигнорирую. Слишком уж много я в прошлом общался с теми, с кем общаться не хотел. Мне необходимо какое-то время просто отдохнуть от лишних людей.

      Ну а предложение найти себе новое занятие выворачивается в довольно забавную петлю. Я уже решил, что хочу путешествовать и учиться игре на гитаре. Вот только и на то, и на другое нужны деньги. Чтобы добыть деньги, нужно быть сильнее. Чтобы быть сильнее, надо повышать уровни. Чтобы повышать уровни, надо охотиться дальше. 

      Итог: чтобы найти себе новое занятие, мне надо продолжать охотиться.

      С другой стороны, бесконечная резня – это действительно вредно для любой психики, так что совет Наставника я приму, но в несколько иной форме. Охотой буду заниматься с понедельника по субботу, а воскресенье будет выходным. Так будет лучше. Нечего повторять заскоки прошлой жизни, когда приходилось работать на измор без праздников и выходных. Тем более, что у меня всё удачно складывается. Статус!

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 1 день

      Профессия: Мечник

      Уровень: 25

      Уровень профессии: 18

      Сила: 11 + 2

      Ловкость: 11

      Живучесть: 24 + 2

      Интеллект: 11

      Сноровка: 19 + 1

      Удача: 2 » 2

      Очки характеристик: 2

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 0 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0

      Восстановление Очков Жизни – 1

      Баш – 5

      Удар Магмы – 0

      Провокация – 1

      ====================================

      Инта оптимизировалась, замечательно. Мне никак не высчитать свой реген маны, но с каждым очком инты у меня будет всё больше и больше её максимальный запас. Пора бы уже её качать, но сначала лучше добить вит до 30, потом декс до 30 и уже после этого вкачивать инту. Для ГК-Круза её необходимо как можно больше.

      О! Сменился месяц моего возраста. Хмм… статус показывает, что мой день рождения – 28 числа? Это не совпадает с моим прошлым днём рождения. Не говоря уже о том, что тут дней меньше, чем в прошлом…

      Погоди-ка! Здесь ведь 336 дней в году, а не 365! Выходит, по старым меркам моему телу не 22 года! А сколько? Так, где там запасной листик? Достаю записную книжку и вытаскиваю тетрадный лист, заныканный в конец книжки. Хорошая идея – таскать запасной лист для разных громоздких записей или расчётов, чтобы не тратить листы записной книжки.

      Итак, мой возраст: ровно 22 года и 5 месяцев. Это 269 месяцев… или 7532 дня. Делим на 365… выходит 20 лет, 7 месяцев и… если в месяце 30 дней… 22 дня. Вычитаем из сегодняшней даты 7 месяцев и 22 дня… получаем… 6 января. Незнакомая дата. Моя днюха была 5 мая. А какая нынешняя? Прибавляем 7 месяцев и получаем… 28 марта. Это моя новая днюха. Что даёт мне эта информация?

      Хмм… вообще ничего. Абсолютно бесполезная информация. И зачем я это считал? Когда мне нечего делать, я начинаю страдать всякой фигнёй. Лучше пойду готовиться к рейду. Но итоговые даты я лучше запишу.

      Кстати… получается, что совершеннолетними тут считаются не с 15 лет, а с 14, если считать по прошлому миру. Угу, абсолютно бесполезная информация.

      Вернувшись в гильдию, я отдал одолженный зонтик обратно, а затем направился к себе в комнату. У себя я переоделся в новую футболку с бриджами, а остальное закинул в шкаф. Белая футболка с бежевыми бриджами смотрятся на мне вполне неплохо. Шмотки с прачечной я уже забрал, так что на счёт одёжки больше беспокоиться не нужно.

      Теперь рейд. Что мне понадобится на завтра? По идее, у меня уже всё есть. К прошлому рейду я всё, что нужно, закупил. Причём, даже больше, чем надо. Если мы полезем в третью зону, то там уже пойдут в ход зелёные зелья, т.к. Ядовитые Споры умеют разбрызгивать АоЕ-шный яд.

      Что у меня вообще сейчас в сумке? 1й слот: 352 зелья новичка, 2й слот: 24 крыла бабочки, 3й слот: 50 крыльев мухи, 4й слот: 72 яблока, 5й слот: 96 Красных зелий, 6й слот: 50 Зелёных зелий, 7й слот: 31 желлопи, 8й слот: 1 оранжевое зелье, 9й слот: 28 Панцирей Насекомого, и 10й слот: пуст.

      Хммм… теперь, когда у меня есть Провокация, разбрасывание желлопи больше не актуально. В крайнем случае, на месте всегда найдётся что-нибудь ещё. А ещё зелья новичка для меня теперь бесполезны. В общем, можно освободить два слота. А ещё уже пора переходить на оранжевые зелья. Что там у меня с наличностью? Потратив 8200 на покупки и 140 на кафе, у меня осталось 6345 зени. Приемлемо. Идём за зельями.

      С этими мыслями я пошёл в магазин с зельями, но там меня ждала неприятная информация. Оранжевые зелья стоят 200 зени. По одиночке такая цена не кусается, но в куче выходит дороговато. В общем, взял 19 штук за 3800. Теперь у меня их 20 штук, если считать подарочное с прошлого рейда. Также спросил, можно ли сдать зелья новичка. Ответили, что можно. По 1 зени. Такая скупость меня поразила. Но, с другой стороны, они разве стоят дороже? В общем, я их сдал за 352 зени и прихватил 4 красных до сотки. 

      В итоге у меня теперь 20 оранжевых зелий, 100 красных и 2697 зени в кармане. Ладно, жить можно. А если завтрашний рейд пройдёт удачно, то будет вообще замечательно.

      Возвращаюсь в свою комнату. Желлопи и панцири лучше выложу в сундук, стоящий в комнате. Хех, старые привычки из РПГ-игр вновь дают о себе знать. Тащу себе любой мусор, какой попадётся под руку.

      Кстати о мусоре. Я подошёл к столу и открыл один из выдвижных ящиков. Там лежало два камешка красного цвета с закруглёнными краями. Первый – это Кристалл Поринга, а второй – это свежевыбитый вчера Кристалл Детёныша Жука-Вора. Даёт +1 к ловкости и вставляется в БРОНЮ! Местный рандом надо мной, зараза, издевается! Посетовав на свою странную удачу, я взял оба камешка и стал вращать их в руке чисто по приколу, после чего открыл энциклопедию монстров.

      Итак, посмотрим, что мне нужно знать о третьей зоне канализации. Обитатели третьей зоны: Яйцо жука-вора, Детёныш жука-вора, Самка жука-вора, Самец жука-вора, Тароу, Фамильяр и Ядовитая Спора. Тут два новых моба.

      ******************************

      Название монстра: Самец Жука-Вора

      Размер: Средний

      Раса: Насекомое

      Элемент: Тьма-1

      Уровень: 30

      ОЗ: 595

      Атака: 46 ~ 67

      Защита: 40 + 26

      Магическая защита: 20

      Способности: Повышение ловкости

      Советы: В отличии от детёныша и самки является агрессивным монстром, нападающим без предупреждения. Несмотря на свою медлительность, по сравнению и самкой и детёнышем, является довольно уворотливым и метким насекомым. Не придаёт важности собиранию трофеев, пока поблизости есть чужаки.

      ******************************

      Ага, он ещё и меткий. Выходит, воровка не сможет его танковать. С этим придётся возиться мне или второму мечнику. По крайней мере, у самца довольно слабая атака.

      ******************************

      Название монстра: Ядовитая Спора

      Размер: Средний

      Раса: Растение

      Элемент: Яд-1

      Уровень: 26

      ОЗ: 456

      Атака: 99 ~ 126

      Защита: 40 + 24

      Магическая защита: 8

      Способности: Ядовитая Атака, Отравление-3

      Советы: Очень ядовитый монстр, способный отравить противника даже не прокусив кожу жертвы. При охоте на него всегда нужно иметь запас зелёных зелий.

      ******************************

      Так, минутку. Тут написано, что у него простые атаки, а не АоЕ. Я что-то напутал? В игре я часто напрягался из-за ядовитого поля, которое бросалось на землю и травило со 100% шансом. Или это не со Спорами было? А! Видимо, я их с Аргиопами спутал. Ладно, забыли. В остальном с ними всё довольно просто.

      Ладно, с этим разобрались. Что ожидать от сокомандников? Мечник скорее всего будет моей копией, а воровка… хмм… по статам не знаю, а по скиллам скорее всего у неё будут пассивки на двойную атаку и уклонение. На мой взгляд, это первое, что должен иметь любой вор до 21 джоба.

      И ещё важный момент. Я впервые буду работать с девушкой. Если с парнями можно быть пожёстче, то как относиться к девушке? Также? Или мягче? И какой она из себя будет? Надеюсь не неженкой или истеричкой. А то я до сих пор помню случай, как из-за одной засранки разосралась целая пати. Это, правда, было уже не в РО, но такой сюжет универсален для любого места действия. Не представляю, как к этому подготавливаться. Разве что продумать несколько сценариев и разбираться по ходу дела. 

      Что ж, полагаю, больше подготавливаться не к чему. Теоретически, всё должно пройти даже лучше, чем в прошлый раз. Теперь надо заняться более подробным изучением одной подставушной книженции, что находится у меня в руках. Надо разобраться, какие монстры в энциклопедии есть, а каких нет, чтобы больше не было таких ситуаций, как с Крими Фир.

      Итак… если присмотреться, энциклопедия явно недостаточно толстая, чтобы вместить всех известных мне монстров. Что касается местных монстров… мелочь можно не смотреть, проверено. Боссы, вроде Эклипса, Мастеринга, Ангелинга и Девилинга тут есть. Монстры Гласта, Райдрик, Калиц, Абисмал есть… монстры из шахт Мьёлнира, Скелет-рабочий, Туман и прочие тоже есть… 

      Кажется, обычные монстры тут все. Проверим необычных. Обитатели гильд данжей, вроде Фира… Лейб Олмая… Гулин… как-то его там, супер кабан который… Гигантского Паука… Древнего Червя… какого-то зомби с ирокезом, забыл его имя… ха… никого из них нет. А из Геффении, вроде Суккубов и Фальшивых ангелов? Тоже нет. Любопытно. Похоже, здесь только те мобы, до которых можно дойти пешком, а инфа по мобам из закрытых данжей в общем доступе отсутствует.

      Но это не всё. Таких мобов мало, а книга всё равно ощущается слишком тонкой. Кого ещё нет? Так… а где Слиперы? Где Королевские Пеки? Географы? Та-а-а-ак… тут отсутствуют все мобы из Юно. Да и из Рашеля тоже. Почему? 

      Задумавшись над этим на пару минут, мне внезапно в голову пришла одна глупая мысль. Закрыв книгу, я посмотрел на её название. «Энциклопедия Монстров Рун-Мидгарда». РУН-МИДГАРДА, твою за ногу! Здесь имеется ввиду только эта страна, а не весь мир! Вот я дебил! Молодец, Штирлиц, ты никогда не был так близко к провалу, И ВОТ ОПЯТЬ!

      Эх… когда появятся деньги, надо будет ещё справочников накупить. Не только ради инфы, но и в качестве алиби, касательно слишком большой осведомлённости о существующих монстрах.

      Хорошо, с этим разобрался. Теперь следующий вопрос. Куда мне намылиться после канализации? Какие монстры дают норм кач на 30-35 лвла? Сморим-смотрим… почти у всех городов лишь мелочь, которая для меня уже не имеет ценности в плане кача. Если подумать, для меня два самые важные будущие локи – это пещера Комодо с Лягушками Тара и Фабрика Игрушек в Люти. Что там по ним? 

      В первом случае, Тара равна по силе Планктону, т.е. у неё 40й лвл. Если справлюсь с Планктоном, то можно будет идти мочить лягух. Вот только там ещё живут Гидры. Чёртовы тентакли. Как пришло озарение о их природе, так это не оставляет меня в покое. Пойду туда только после того, как куплю штаны поплотнее. О, а ещё в той пещере водится Нереида, быстрый червь 98 лвла. Это проблема. Полагаю, от неё я смогу спасаться крыльями мухи, которые до сих пор не было необходимости использовать. И всё же, для этого места мне надо быть хотя бы 30м лвлом.

      Во втором случае… О! На фабрике есть Попоринги 30 лвла и Гномы 35го! То, что надо! Там, правда, живут такие бяки, как Мастеринг, Ангелинг и Чепет, но от них тоже можно спасаться вингами. А ещё снаружи Марины, на которых можно покачаться. А ещё Снежный человек, который считается агрессивным животным. На них можно проверить своё странное воздействие на животных. А если не на них, то на… Детёныше Гарма…

      Оп-па… совсем вылетело из головы. Люти – это территория монстра-монарха Гарма. В игре ледяной собакен жил только на внешней локации, но в жизни ему ведь ничего не мешает зайти прямо в деревню Люти, верно? Прежде, чем туда идти, надо нарыть инфу на этот счёт.

      Блин, ситуация становится сложнее. А есть промежуточные места, для кача 25-30го лвла? Ищем, ищем… муравьи в антхелле? НЕЕЕ, НИ ЗА ЧТО!!! Я лучше в Муспельхейм спущусь, чем туда! Жуки-рогачи на горе Мьёлнир? Очень далеко. Древний пенёк? Я всё ещё не хочу ловить харей огненную магию. Скелеты-солдаты в пещере Пайона? Не, там с ними обитают Скелеты-лучники. С нынешним эквипом они меня в дикобраза превратят.

      Чёрт! Как же неприятно быть бедным нубом! Выходит, что лучше всего будет докачаться до 30го лвла в канализации, а потом чесать в Люти. Как наиграюсь там, можно будет идти за Тарами с Гидрами и пытаться выбить из них особо ценные Кристаллы. 

      Ну, вот. Вроде со всем разобрался и наметил будущий маршрут. За окном ещё не стемнело, так что можно ещё погулять. Интересно, где-нибудь поблизости готовят шашлыки? Можно порыскать, поискать. А завтра вечерком можно будет уже сходить в кондитерскую и купить что-нибудь повкуснее и подороже, если в рейде всё пройдёт удачно.

      Ага… если удачно… с моей-то удачей.

      Почему меня без конца преследует какое-то чувство надвигающегося песца? У меня реально такая беда с удачей? Эх… открываю статус и смотрю на стат лака. Смотрел, смотрел и тыкнул в крестик повышения стата. Пусть будет теперь у меня 3 удачи. Авось пронесёт. 

      Ну а теперь за шашлыками.

      
        ---------------------------------------------------------------   

      
        1 сентября, понедельник   

      
        Гильдия Рыцарей Пронтеры   

      
        ---------------------------------------------------------------   

      Первое сентября! День знаний, когда все дети идут в школу! Вот и у нас в гильдии вновь столпотворение, словно на школьной линейке. Только отправляемся мы не в школу, а в канализацию… что не имеет особой разницы… особенно по запашку, если зайти в школьный туалет.

      Полностью экипировавшись, я самостоятельно направился в кабинет заведующего рейдом, где в прошлый раз проходил инструктаж. Постучавшись в дверь, я вошёл в кабинет, где сидел уже знакомый мне Эссофейт Лагейя с ещё несколькими людьми.

      - День добрый. Я – Смирнов Алексей, пришёл получить инструкции, касательно своей группы. – представился я.

      - А вот и наш многообещающий новичок! Всего лишь второй раз идёшь в рейд, а Лайрос уже порекомендовал тебя как профессионального Драйвинга! Впечатляет, впечатляет! – довольно кивал Эссофейт.

      Это так называют людей, которые прокачивают других за деньги? Драйвинги? Понял, запомним.

      - Благодарю на добром слове, я стараюсь по мере сил. Не хотелось бы отвлекать вас от работы, так что можно мне информацию по моей группе? – спросил я.

      - Конечно. Минутку…

      Сказав это, мужик начал рыться в бумагах на столе и через несколько секунд нашёл нужную. А когда он прошёлся по ней взглядом, улыбка с его лица резко пропала, а сам он озадаченно стал переводить взгляд с листа на меня и обратно. Странная реакция.

      - Что-то не так? – спросил я.

      - Эмм… Алексей, ты уверен, что справишься с этой работой? – с сомнением спросил он.

      Не понял, это проверка на вшивость такая? Тогда лучше дать уверенный ответ.

      - Наставник ещё в прошлый раз посчитал, что я качественно справился с этой работой. Сейчас же я на 9 уровней старше, чем тогда, так что я уверен, что в этот раз справлюсь ещё лучше. – уверенно заявил я.

      - Хммм… ну… пусть так. Главное, не дай погибнуть своим подопечным. Ничего страшного, если придётся отступить. Что касается назначения, ваша группа предписана к третьему сектору. 

      - А я думал снова во второй пойдём. - сказал я.   

      - Сегодня во второй сектор будет выделен минимальный состав. К нашему удивлению, жуков там к сегодняшнему дню расплодилось почему-то немного. Ну а сейчас иди в кабинет №14. Это прямо и направо по коридору. Туда скоро должны подойти твои подопечные. Удачи. – сказал он.

      - Спасибо. Вам тоже удачного дня. – сказал я и вышел из кабинета.

      Странная какая-то у него реакция. Что не так-то?

      - С прошлого?! За четыре дня?! – позвучал выкрик из комнаты.

      От неожиданности, я оглянулся и уставился на дверь. Чего это там они? Понаблюдав за дверью минуту и убедившись, что из неё никто не собирается выбегать за мной, я направился вперёд по коридору и направо, в поисках 14го кабинета. 

      Идя по коридору, меня вдруг осенило. Я ведь устроил адовый гринд именно во втором секторе! Это что же получается? За тот день я так резко сократил их поголовье? В одиночку? Да не, не может быть. Ведь это значит, что группа второпрофных агильников могла бы выпиливать там всё живое, и никаких проблем с жуками бы не было.

      Или... это специально? Показной рейд для видимости активных действий даже в городе и поднятия авторитета... не говоря уж о взращивании молодняка, вроде меня... и увеличенном сборе ресурсов за счёт естественного прироста жуков. Ха... если так, то у власти тут очень неглупые люди. 

      Кабинет я нашёл быстро. Это была простая комната для встреч со столом и парой диванов. На одном из них я и уселся, став дожидаться своих подопечных. 

      После 10 минут ожидания, дверь открылась и в комнату зашли двое, парень и девушка. Решив, что это мои ребята, я уже собирался поздороваться, но тут мой взгляд упал на их снаряжение, из-за чего сделал вывод, что они не ко мне.

      - Вы кого-то ищите? – спросил я.

      - Да. Мы ищем лидера нашей группы, Смирнова Алексея. Это вы? – спросил парень.

      Ага… значит, всё-таки ко мне. Я ничего им не ответил, потому что в голове у меня началась катастрофа. Передо мной стояли девушка в кожаной броне и арбалетом за спиной, и парень в робе и длинным металлическим посохом.

      «Двое. 19 и 21 уровень. Лучница и Маг.» - прозвучали у меня в голове слова Наставника из позавчерашнего разговора.

      Пошутил он…

      ПОШУТИЛ ОН, КАЛАШ ТЕБЕ В ЗАД!!!

      НУ, НАСТАВНИ-И-И-ИК!!!

      НУ ТЫ И СУЧАРА-А-А-А-А!!!
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        Глава 76. Подстава
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Это подстава! Самая настоящая подстава! Мало мне было тех нубобратьев, так теперь эти! Неужели мне нельзя дать нормальных тиммейтов? Наставник, ну ты и ганд---   

      - Так это вы или нет? - переспросил парень.   

      - ...Да, я. А вы по профессиям, если не ошибаюсь, Маг 21го уровня и Лучница 19го, верно?   

      - Да, верно. Меня зовут Рован. - представился маг и перевёл взгляд на девушку.   

      - Здравствуйте! Я - Шелли! - бодро поздоровалась девушка, после чего спросила: - Ну что, идём?   

      - Куда? - уточнил я.   

      - На охоту! - ответила она.   

      Мда. Кажись, у нас есть, как минимум, одно неугомонное существо.   

      - О нет, ребятки. Сначала мы проведём с вами основа-а-ательную беседу. Так что, проходите и присаживайтесь. Тем более, что до отправления рейда ещё около 40 минут. - сказал я, указав на второй диван.    

      Ребята переглянулись, пожали плечами и прошли в комнату, сев на диван рядом друг с другом. На вид они мне ровесники. Девушка, возможно, чуть моложе, а парень постарше. У парня короткая аккуратная причёска, волосы серебристого цвета и серьёзный сосредоточенный взгляд, как подобает умному магу. У девушки чёрные волосы до плеч, заплетённые в косу, а вид... скажем так, образцовая искательница приключений... на свою пятую точку.   

      - Итак, прежде всего, я хочу уточнить несколько вопросов. Вы знаете, куда мы направляемся? - спросил я.   

      - Разумеется! В канализацию, спасать город от нашествия жуков! - бодро ответила Шелли.   

      - А вы осознаёте, в насколько невыгодном положении будут там люди вашей профессии?   

      - Осознаём. Поэтому мы и искали человека, который будет нас прикрывать на ближней дистанции. - сказал Рован.   

      Вот как. Похоже, у них всё же был план. Может быть, всё не так плохо, как я боялся.   

      - Это правильная идея. Мне бы ещё хотелось уточнить пару моментов. Для начала, вы друг с другом знакомы?   

      - Да, мы - друзья! - с улыбкой ответила Шелли.   

      В момент её ответа паренёк слегка расстроился. Интересненько.   

      - Хорошо, значит друг за друга вы держаться будете. Дальше, что вы обо мне знаете? На каких условиях вас навели на меня? - решил я поинтересоваться.   

      - Это мой отец навёл. Точнее, я попросил его найти человека, который смог бы защищать нас двоих во время рейда. Он связался с Гильдией Рыцарей, а там сказали, что вы - единственный квалифицированный человек, который может взяться за эту работу. - ответил Рован.   

      У меня всё больше вопросов и претензий к Наставнику.   

      - Ну, на счёт единственного, это явно там погорячились. Что же до меня... если не будем лезть на рожон, то да, я смогу вас прикрыть. Да и понадобится это только если ситуация выйдет из-под контроля. Что на счёт тактики? Вы просчитывали, как будете охотиться?   

      -Зачем это? Достаточно ведь жукам запулить стрелу промеж глаз, и готово! - ответила Шелли.   

      Я прям чувствовал, какое глупое выражение лица у меня сформировалось. Ничего ей не ответив, я безмолвно уставился на Ровена.   

      - Я рассчитывал проверить наши силы в первой зоне, и на основе результатов составить подходящую тактику. - сказал он, чувствуя смущение за свою подругу.   

      - Всё с вами ясно. Идея нормальная, но сперва лучше хотя бы теоретически разобрать ваши возможности против обитающих там монстров. - сказал я, доставая ручку и запасной листок из записной книжки, после чего сказал: - Перечислите мне свои характеристики и навыки.   

      - Э?! Нет уж! Мы не будем раскрывать свой статус! - недовольно воскликнула Шелли.   

      - Это ещё почему? - недоумённо спросил я.   

      - Так ведь... свой статус раскрывать другим не принято. Разве вы не знали? - произнёс Рован, заметив моё непонимание.   

      У меня от такого заявления аж ручка из руки выпала.   

      - "Не принято"? Ребят, вы прикалываетесь? - офигел я.   

      Нет, мы абсолютно серьёзно. - ответил паренёк.   

      - О, нет, вы явно прикалываетесь! Как, по-вашему, мне составить качественную тактику, если не буду знать ваши способности? Что вообще значит "не принято"? Это кто придумал? Какой-то обиженный решил отомстить за что-то людям и стал вбивать такую идею окружающим?! Вы не забыли, куда мы идём, смертнички? Здесь вам не курорт! В канализации маги и лучники - самое лакомое мясо для жуков! Одна ошибка, и вас сожрут заживо! - разошёлся я, заметно напугав ребят.   

      - Т-так ведь, для этого мы вас и нанимаем! Вы получаете деньги и обеспечиваете нашу защиту! - возмутилась девчонка.   

      - Одно из условий найма утверждает, что я ничего не получу, если вы помрёте! А если вы сознательно не даёте мне продумать наши действия, тем самым и вашу безопасность, то я лучше сразу отменю наш поход! Такой напряг оговоренных денег не стоит!   

      - Отмените поход?! Нет, погодите, но тогда пострадает ваша статистика! - воскликнул Рован.   

      - Я не статист, меня статистика не колышет. В крайнем случае, я прекрасно могу поохотиться и в одиночку. Так, ребят, давайте сделаем проще. Либо вы выкладываете мне ваши характеристики и навыки, после чего мы работаем над тактикой, либо вы разбегаетесь по домам. Выбирайте. - сказал я, скрестив руки.   

      Ребята ещё немного посидели, помялись, и в итоге Шелли сказала: - Но о ней будете знать только вы, и больше никто!   

      - Даю слово, что никому не буду раскрывать подробности вашего статуса. - сказал я, подняв руку.   

      Девушка довольно кивнула, а вот парень с сомнением смотрел на меня. Кажется, он понял, что в своём обещании я оставил себе некоторую свободу действий. К примеру, оно не мешает мне обсуждать их статус в целом. Но это не особо важно.   

      За следующие пять минут они выложили мне инфу о себе.   

      Рован, маг 21 уровня и с 20м джобом.    

      Сила: 10, аги: 9+1, вит: 10, инт: 31+4, декс: 18+2, лак: 5.   

      Скиллы: Огненный Заряд - 5, Огненный Шар - 5, Взор - 1, Огненная стена - 4, Восстановление ОМ - 4.   

      Ух как красиво статы раскиданы! По статам он крепкий дамагер, норм билд. По скиллам... хмм... реген маны 4 из 10? Странно. По идее, его нужно вкачивать сразу после огненного заряда. Этот реген для магов гораздо важнее, чем даже для меня реген хп. Такое ощущение, что он бросил его вкачивать в пользу огненной стены. Что, кстати, не так уж и глупо.

      Шелли, лучница 19 уровня и с 18м джобом.   

      Сила: 7+1, аги: 21, вит: 8, инт: 2+1, декс: 20+6, лак: 3.   

      Скиллы: Двойной выстрел - 10, Глаз филина - 3, глаз орла - 4.   

      О, как... чего у неё статы такие неровные? Если сравнивать, парень свои статы выравнивал, а девица - нет. Да и зачем ей столько дексы на раннем этапе? Глаз филина и так даёт халявную дексу и точность. А инты почему так мало? У арчеров дабл жрёт ману как не в себя, но и дамаг выдаёт жуткий. Такое ощущение, что парень знает, как развиваться, а девица - не очень. По крайней мере, она не вкладывалась в силу или удачу.   

      Но консультировать я их на этот счёт не буду. Это явно лишняя работа, да и очень недешёвая, раз билды отсутствуют в открытом доступе. Хотелось бы мне подзаработать такой консультацией, но такую осведомлённость уже никакими справочниками не объяснишь. Я и сам не один год в игре разбирался в этом, даже имея под рукой форумы и гайды. А уж тут, при информационной ограниченности... неудобных вопросов будет слишком много. Жаль.   

      Что касается шмота, он у них базовый: ботинки, кашне и простые робы. Заточки нет, так что их можно считать мягкими до невозможности. На голове парные шляпы, выбитые из Спор, которые я не сразу заметил из-за того, что они висят у них за спиной на подвязках. Из оружия, у Рована +6 Жезл 2го уровня и щиток, а у Шелли – арбалет. Судя по размеру, он как раз для стрел, а не для болтов. А ещё он незаточенный.

      Мне только и оставалось чесать голову. Что-то в этой инфе меня дико напрягало, но я не понимаю, что. Чую подставу в подставе, причём без причины. И такие случаи – самые худшие, потому что я не знаю, к чему надо готовиться.

      - Хорошо. Насколько я могу судить, вы – образцовые представители «стеклянных пушек». Можете вырезать всё живое, пока по вам не начнут стучать по хрустальной шапке. – сделал я вывод.

      - Эй, это было довольно грубо! – возмутилась Шелли.

      - Если есть жалобы на моё поведение, предлагаю отправить их в письменном виде моему Наставнику. Желательно в пяти бумажных экземплярах, формата А4 и реквизитами Гильдии Рыцарей. – начал я грызть мозг девушке. 

      От моих слов у неё появилось растерянное выражение и заметно перегрузилась думалка. Ей этого уже хватило? Бедненькая. Видимо, она из тех, кто не много времени уделяет учёбе.

      - Это… примем к сведению. Так что на счёт тактики? Информация о наших статусах вам полезна? – постарался сменить тему парень.

      - Вполне. Ты у нас дамагер, ориентированный на нанесении урона огнём и удерживанием противников за огненной стеной. Думаю, у тебя достаточно сил, чтобы убить не только детёныша жука-вора со своих пяти зарядов, но и самку. Даже если самка переживёт удар, её спокойно добьёт Шелли. А вот ситуация с Шелли мне не особо понятна. Почему Арбалет не заточен до +6?

      - Зачем? Монстрам и так хватает. К тому же там прирост никчёмный. Он не стоит целых семи тысяч. – заявила девушка.

      Тихо, тихо, бить девушек нельзя. Ха-а-а… они готовы выложить по 20 тысяч за каждый поднятый уровень, но девушка жалуется на трату семи тысяч? Да ещё и не понимает ценность прироста от заточки? Ситуация всё страннее и страннее.

      - Ладно, не важно. Судя по статусу, ты ориентирована на простые быстрые атаки, а Двойной выстрел используешь в качестве крайней меры. На открытом пространстве и с медленными монстрами это приемлемо, но в канализации с ограниченным пространством и быстрыми противниками, тебе будет ой как тяжко. Но, думаю это можно совместить с огненными стенами. Скажи, ты знаешь числовое значение своей атаки?

      - Эмм… - простонала она с растерянным видом.

      - Понятно. Спрошу по-другому. Каких монстров со скольки выстрелов ты можешь убить?

      - Ну, Порингов, Фабре, Лунатиков и Пуп я легко кладу с одного выстрела! – гордо она заявила.

      - Я бы удивился, будь это не так. Но это мне мало о чём говорит. Что на счёт Спор?

      - Спор не получается. Им уже надо 3 выстрела. Но зато они мрут от одного Двойного выстрела!

      - Ясно. Кого ещё можешь в качестве примера привести?

      - Ну… Змеям и Зелёным Хвостам хватало два выстрела. Ещё Зомби упокоевала с трёх. А вот Скелетам не уверена, сколько надо. Мне с ними не везёт.

      - Стрелы сквозь пустые рёбра пролетают, хех? Ну ладно, это уже что-то. Мне бы знать, сколько очков жизней у Змей и Зелёных хвостов, а то я на них не охотился… - произнёс я, думая, хватит ли у меня времени сбегать к себе за энциклопедией.

      - У Змей - 217 очков здоровья, а у Хвостов – 200. – неожиданно подсказал мне Рован.

      - О, спасибо. Раз у Спор 280 очков, то урон от её стрел составляет от 109 до 135 единиц. Лучше ориентироваться на минимум, 110. Может ты помнишь, какой модификатор урона у 10го двойного выстрела? – спросил я у парня.

      - Помню. Плюс 380%. – ответил он.

      - Ага, ещё раз спасибо. Я удивлён, что ты знаешь такие подробности не о своей профессии. – восхитился я.

      - Ну… есть причины. – сказал он, глянув на свою подругу, которая нас слушала с пустым взглядом.

      Судя по всему, в этой компании ему приходится думать за двоих. 

      - Ясно. В таком случае, можно рассчитывать на урон от Двойного Выстрела в пять сотен единиц. Думаю, от стенки можно будет что-то придумать. Тогда, дальше… 

      Тут я глянул на часы, что висели на стене, которые показывали сейчас 8:45. 

      - ...Чёрт, мы засиделись. Всё, собираемся. Нам надо к ответственному за третий сектор. 

      Сказав это, я поднялся и скомкал листик с расчётами, после чего бросил его Ровану. Тот его поймал и непонимающе уставился на меня. 

      - Вы же просили, чтобы эта инфа никуда не ушла, так? Сожги. 

      Тот молча усмехнулся, после чего лист в его руке вспыхнул и бесследно сгорел. Смотри-ка, он реально так может. 

      Мы вышли и направились к ответственному за третий сектор. Как раз вовремя, народ уже собирался выходить. Слишком долго я возился с разбором их билдов. А всё из-за того, что я слишком слаб, чтобы защитить подобную группу повышенного риска. Надеюсь, в старшие данжи не ходят люди, которых могут положить с пары ударов. 

      Третий сектор находится на юго-востоке города, и это дальше всего от Гильдии Рыцарей. И весь этот пусть нам придётся проделать пешком. Подозреваю, что это как раз для того, чтобы побольше светиться перед народом. Впрочем, в данном случае это мне на руку, поскольку мне ещё нужно немного повытаскивать инфу из моей сладкой парочки. Также, к моему удивлению, никто не жаловался на дальний путь пешком. Не смотря на свой вид, они – настоящие авантюристы, привыкшие к дальним походам. 

      - Ну что ж, раз уж мы в одной группе и возрастом не сильно отличаемся, давайте перейдём на "ты"? - предложил я. 

      - Я не против! - согласилась Шелли. 

      - Я тоже. - кивнул Рован. 

      - Вот и замечательно. Ребят, меня тут мучает один вопрос. Вы добровольно решили участвовать в этом рейде, или вас шантажом вынудили? - спросил я. 

      - С чего ты взял, что нас могли шантажировать? - удивился парень. 

      - Ну, не знаю. Может потому что вы идёте туда, где вас могут грохнуть за несколько секунд, когда есть более адекватные альтернативы? - язвительно ответил я. 

      - Нет, нет, нет. Мы идём добровольно. В конце концов, каждый житель Пронтеры обязан внести свой вклад в защиту нашей страны! Вот и мы идём! - с восторгом заявила Шелли. 

      Почему у меня такое впечатление, будто они не на кач идут, который должны оплатить? 

      - Ребят, так вы оплатили--- 

      - Мы наняли тебя, чтобы получилось более эффективно охотиться на жуков, тем самым внеся достойный вклад в защиту города. - перебил меня Рован, при этом подмигивая. 

      Чувак, да ты оказывается что-то мутишь. Ладно, подыграю пока что. 

      - Это я понял. Просто мне интересны ваши мотивы, раз уж даже телохранителя наняли. 

      - Странные ты вопросы задаёшь. Какие могут быть мотивы, когда ты делаешь благое дело? Я только не уверена, стоило ли тратить целые 10 тысяч. Надеюсь, услуги телохранителя того стоят. - пробурчала девушка. 

      Не меняя взгляда, я перевёл взгляд на Рована. Тот ещё раз подмигнул и незаметно показал знак окей. Ну окей, так окей. Он явно шифруется от девчонки. Надо будет зажать его отдельно от неё и уточнить, что тут за дела. Если они реально хотят ограничиться только десяткой или около того, то я их погоняю до полудня, а потом выпровожу. А Наставнику подарю шапку-каку.

      - В незнакомой зоне советы знающего человека помогут эффективней охотиться, а значит и увеличить вклад в общее дело. Что до благих дел, случаи разные бывают. В прошлый раз я водил группу, которую отправили в канализацию шантажом. - перевёл я тему. 

      - А?! Как так получилось?! - мигом заглотила наживку Шелли. 

      - Просто те ребята настолько разочаровались в своей профессии, что не хотели больше браться за оружие. Вот и отправили их довольно грубым способом. - пожал я плечами. 

      - Странный случай. И как проходила такая охота? - поинтересовался Рован. 

      Так мы и шли по городу, рассказывая разные истории, случавшиеся на охоте. С их стороны меня заинтересовала инфа о том, что внутренние пещеры Пайона патрулируются Девятихвостами, которые взяли на себя работу по контролю нежити. 

      Эта инфа навела меня на о-о-очень интересные теории. 

      С моей же стороны их очень заинтересовала моя встреча с Экзальтом. Да и не только их. Шедшие рядом с нами группы тоже проявили интерес, стоило им только услышать заветное слово. Раз мне не говорили, что это секретно, то я им всё рассказал без утайки. Так внимательно меня не слушали даже в прошлом мире при обсуждении повышения зарплат. Забавно, но мне такое внимание было приятно. 

      Под такие рассказы время пролетело незаметно, и мы оказались перед входом в третий сектор канализации. Ну что ж, время болтовни прошло. Пора браться за дело. 
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        Глава 77. Пати повышенного риска (1)
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Все группы рейда разошлись по канализации. Наша пати также перешла в боевую готовность. Что касается нашей тактики, я решил воспользоваться идеей Рована.    

      - Значит так, ребят. Сначала мы потренируемся на отдельных целях, а по результатам решим, где и как будем охотиться. Первыми никого не атаковать. Если кого заметите - только сообщайте. Если у вас есть идеи, как действовать лучше - говорите, мы всё обсудим. Действуем только по моим приказам, без самовольства. В противном случае, мы прерываем рейд и расходимся. Моей задачей поставлено сохранить вам жизни, и я это сделаю, даже если это означает выпнуть вас отсюда. Всё понятно?    

      - Да, понятно. - ответили они.   

      - Хорошо. Что касается трофеев, собирать будем только панцири насекомых и редкие ценности. Потом всё продадим, а выручку разделим на всех. Остальное, вроде руды или желлопи, пусть валяется. Согласны?    

      - Э? Но зачем пропадать добру? Если тебе не надо, можно я буду собирать? - спросила Шелли.   

      - Если хочешь, я не против. Но делай это только когда рядом врагов не останется. Есть возражения, Рован?   

      - Меня всё устраивает. - ответил парень.   

      - Хорошо. Я впервые работаю с магом, так что хотелось бы посмотреть, как работают твои навыки.   

      - Твои тоже неплохо было бы оценить. - язвительно сказала Шелли.   

      - Обязательно. - спокойно ответил я.   

      Мы шли дальше по тоннелю и через пару минут встретили первого жука.    

      - Рован, ударь 5м зарядом. - дал я команду.   

      - Хорошо. { Огненный заряд! }   

      Дальше произошло практически тоже самое, что тогда с Божьей Коровкой. Вокруг Рована возникло 5 кругов, в них сформировались сгустки пламени. Жук на это не среагировал, значит они не агрятся на магию. На каст Ровану понадобилось 4 секунды, после чего заряды быстро полетели в жука. Жук не смог пережить очередь взрывов из 5 зарядов.   

      - Как я и думал, сразу смерть. Сможешь в следующий раз бросить 4 заряда?   

      - Да, смогу. - кивнул он.   

      - А я? - недовольно спросила девушка.   

      - А ты не сможешь, ты - не маг. - серьёзно ответил я.   

      - Э? Нет, я не про то! А мне показать свои силы? - возмутилась она.   

      - Не переживай, и до тебя очередь дойдёт. Мы только начинаем, так что береги силы. - ответил я, стараясь сохранять спокойствие.   

      Продолжив, мы нашли ещё жуков. Вторая жертва подохла от 4х зарядов, запустить которые Ровану понадобилось примерно 3 секунды. Третья жертва, принявшая 3 заряда, на которые понадобилось две секунды, к моему удивлению, тоже не выжила. А вот четвёртый встреченный жук два заряда, запущенные за секунду, пережил. После попадания он на обгоревших лапках побежал на Рована, но я его добил.   

      - Да, магия - штука классная. Раз у жука 354 оз, то каждый заряд наносит где-то… от 120 до 175 урона. Будем считать, что средний урон составляет 140 единиц.    

      - Это если не учитывать защиту и сопротивляемость целей. - сказал Рован.   

      - Здесь у всех практически одинаковая магическая защита, а элементы на первом уровне, без огненных и водных. Ну, не считая Планктона. Так что можно не напрягаться с лишними расчётами. - ответил я.   

      - Хм... - надулся он почему-то.   

      - И что это нам даёт? - спросила Шелли.   

      - Это даёт нам знание, что пятью зарядами твой друг бьёт на 700 урона, а это более, чем на полтора сотни жизней больше, чем у самок. Другими словами, он вполне может прикончить 4мя зарядами самку жука-вора, а всеми пятью - самца, у которых почти 600 очков. А вообще, тебе, как будущей охотнице, это всё очень полезно было бы знать самой. - высказался я.   

      - Всё это очень сложно. - пожаловалась она, нахмурившись.   

      - Скорее, непривычно. Как только разберёшься и привыкнешь, тебе будет намного проще жить. Так, дальше. Вот как раз яйцо жука-вора, очень вовремя. Рован, долбани Огненным Шаром.   

      Парень кивнул и начал новый каст.    

      
        - { Огненный Шар! }
           
      

      На этот раз перед ним возник только один круг, но побольше, в котором сформировался огненный шар, размером с человеческую голову. Затем, когда круг исчез, Рован своим жезлом, словно битой, ударил шар и тот полетел в цель. А когда шар долетел до яйца...   

      
        *БУУУМ!!!*
           
      

      УХТЫЖ! Вот это обдало жаром! До яйца 10 метров, а шарахнуло так, что аж пришлось лицо прикрывать! Полагаю, этого стоила ожидать от АоЕ-скилла. Выглядит всё более впечатляюще, чем в игре. Вот только... яйцо не подохло. Сильно опалилось, но не подохло. А у него ведь 344 хп.   

      - Если сравнивать с зарядами, насколько их тянет по урону огненный шар? - решил я убедиться.   

      - Пятый уровень равен по мощи примерно двум зарядам. - ответил он.   

      - Для нынешней локации, этого мало. А эффект удара по площади добавит лишних проблем. Да ещё и своим по глазам бьёт. Пользоваться им получится только в определённых случаях. - сделал я вывод.   

      - Согласен с тобой. Огненный шар вообще не очень практичное заклинание, несмотря на кажущуюся мощь и помпезность. Им пользуются только в специфических ситуациях. - поделился мнением Рован.   

      Похоже, в жизни те же проблемы с этим скиллом, что и в игре. К тому же приятно знать, что парень с умом подходит к пониманию своих скиллов. С таким подходом он наверняка поднимется до второй профы. Если, конечно, не будет также лезть в смертельные для него рейды.    

      Ну а теперь пора разобраться с самым интересным для меня скиллом.    

      - Тогда, последнее. Как работает Огненная Стена? - спросил я.   

      - Вот так. { Огненная Стена! }   

      Выкрикнув название, он направил посох в сторону прохода, на полу которого возникло три магических круга, диаметром в метр, а потом из них вертикально вверх выстрелили огненные потоки. Но меня больше всего интересует эффект отталкивания.   

      - Насколько сложно проскочить через эту стену? - спросил я.   

      - Через сам огонь это сделать не проблема, но круги работают ещё и как мины. В них заключены заряды, которые активируются, если жертва наступает на них, в результате чего она получает урон от ожога и от ударной волны, которая ещё и отбрасывает. Но, увы, и сила огня, и сила отталкивания не велика. Да и время зарядов иногда сложно рассчитать.   

      - По крайней мере, это действительно представляет собой стену, которую нельзя пройти. А что за проблемы со временем зарядов?   

      - Время действия стены зависит от имеющихся в ней зарядов. Каждый заряд позволяет ей работать 10 секунд. Но эти же 10 секунд отнимаются, если происходит срабатывание по врагу. Поэтому она может потухнуть намного раньше ожидаемого. Количество зарядов зависит от уровня навыка. На первом уровне в стене 5 зарядов, а в 10м - 14. Я всё понятно объяснил? - спросил он, ожидающе глядя на меня.   

      - Хмм... другими словами, раз у тебя 4й уровень навыка, то в твоей стенке 9 зарядов, которые позволят ей работать 90 секунд. Или же, 10 секунд, в течении которых об неё можно удариться 8 раз. Всё верно?   

      - Ха... да, всё верно. А ты умный парень. Уверен, что не перепутал профессию? - удивился Рован.   

      - Забавно, но ты не первый, кто об этом спрашивает. И нет, бытие мечником меня устраивает. Кстати, последний вопрос. Заряды стенки считаются для каждого круга, или для всех трёх суммарно?   

      - У каждого круга свой запас.    

      - Замечательно. Осталось только проверить её в действии. - кивнул я, и мы направились искать подопытного.   

      Со стенкой почти всё также, как в игре, если не считать динамического уменьшения времени действия. В игре она продолжала бы гореть даже если бы у неё оставался только 1 заряд, а тут, судя по всему, заряды стенки работают как аккумуляторы. Ну это вполне логично, ведь огонь не может появляться из ниоткуда. Не слишком серьёзная поправка на реальность, но учитывать её стоит.   

      В следующем проходе мы нашли двух жуков. Второй нам не нужен. Дав знак остальным подождать, я подошёл к жуку и...   

      
        - { Баш! }
           
      

      Как обычно, детёнышу одного моего баша достаточно. С него ничего не выпало, что сейчас нам на руку. Я вернулся к ребятам, заметив, что Рован что-то обдумывает. Когда я подошёл, он решил задать вопрос.   

      - Сколько раз в подряд ты можешь ударить Башем?   

      - 8 раз. - ответил я, рассчитав это ещё во время гринда.   

      - 8?! Я думал мечников хватает на 3 или 4 удара! - удивился Рован.   

      - 3 или 4?.. А, понял. Если бы у меня был 10й Баш, тогда да, меня бы хватило только на 4 удара. Но сейчас Баш у меня на 5м уровне. Расход маны на этом уровне в два раза меньше, чем на 10м.   

      - Вот как... выходит, ты рассчитал всё так, чтобы наносить смертельный урон жукам лишь пятым Башем. Впечатляет. А самкам этого хватит?   

      - Нет. Им нужен дополнительный простой удар. Но давай сначала закончим проверку. Можешь поставить стенку под второго жука?   

      - Могу. Мне поставить её ровно под него? - спросил он и с ухмылкой посмотрел на меня.   

      Он уже играть со мной вздумал, хех. С другой стороны, это также признак зарождающегося уважения.    

      - Нет, не ровно. Ставь ближе к себе, чтобы стена оттолкнула жука от нас, а не на нас. - сказал я.   

      - Понял. - сказал он, кивнув с довольным видом, после чего направил жезл на жука и произнёс: - { Огненная Стена! }   

      Сразу после этого под жуком загорелись магические круги. Сам жук находился на границе среднего круга. Затем прозвучал небольшой взрыв, и жука отбросило примерно на метр, после чего круг стал гореть, как остальные. Жук бросился в нашу сторону, но его ещё раз ударило взрывом стены. А затем... произошло неожиданное. Жук прекратил атаковать и стал просто метаться из стороны в сторону, не видя возможности пройти сквозь огонь.   

      Хе, ожидаемая неожиданность. Глупо было полагать, что живое создание будет добровольно убиваться о пассивную угрозу. Кстати, если бы он пробежал ещё немного в сторону, то смог бы обойти крайний круг, но нет, он метается между поставленными тремя. Жуки - глупые создания, но, по крайней мере, инстинкт самосохранения у них имеется.    

      Так мы и смотрели на него почти минуту, надеясь, что до него всё же дойдёт идея оббежать стенку. Но нет, не дошла. Интересно, дальняя атака его бы спровоцировала на действия или, наоборот, отпугнула бы?   

      О! Спровоцировать! Это идея!   

      
        - { Провокация! } - активировал я скилл.   

      Скилл подействовал даже лучше, чем я ожидал. Жук взбесился и побежал на стену, которая взрывом отбросила его обратно. Затем он снова побежал на меня, и его снова отбросило. А вот с третьей попытки он пробежал сквозь рассеивающийся огонь переставшей работать стенки. И бежал он на меня, а не на Рована, который технически нанёс последний удар. Я поднял меч и одним простым ударом добил жука.    

      Итак, он получил 4 удара стенкой. Это минус 40 секунд. Выходит, мы пялились на него от 40 до 50 секунд. Увы, из этого я не могу рассчитать урон от стенки.    

      - О как... такого эффекта от Провокации я не ожидал. - удивился Рован.   

      - Да, я тоже. - сказал я.   

      Вот тебе и ментальная магия, от которой всегда и в любых новеллах было больше всего проблем. Теперь мне известно, что Провокация нарушает работу инстинкта самосохранения. И это очень-очень серьёзно. Не зря Наставник так серьёзно подошёл к изучению этого скилла. Придётся просить его попрактиковать меня противостоять эффекту Провокации, иначе однажды меня вот также насадят на какой-нибудь кол.   

      - Итак, возможности Рована мы проверили. Теперь очередь Шелли. - сказал я.   

      - Ну, наконец-то! - воскликнула она, готовя свой арбалет к стрельбе.   

      В этот момент я обнаружил свой жирный косяк. Я не поинтересовался, ни как работает её арбалет, ни сколько у неё стрел для него. Я лишь знаю, что у них обоих нормальный запас хилок и 5 синих зелий у Рована на крайний случай. А вот про боезапас я не поинтересовался.   

      - Кстати, у тебя сколько стрел с собой? - спросил я.   

      - Я взяла 3000 стрел. Этого должно на сегодня хватить. - ответила Шелли, указав на свой колчан, где лежала... только одна стрела.   

      Полагаю, это - пространственный колчан, на подобии наших сумок? Круто! Значит у неё нет проблем с хранением боезапаса.    

      О, кстати! А есть ли подобные пространственные магазины для огнестрелов?! Если получится к пулемёту подключить такой магазин на несколько тысяч патронов, это будет зашибенно!   

      Но это дела будущего, а сейчас дела арбалетные. Найдя в одном из следующих залов жука, Шелли стала брать его на прицел, попутно глянув на меня.   

      - Полагаю, в своих расчётах, ты думаешь, что мне надо сделать 4 выстрела? - уточнила она.   

      - Да, верно. И я не уверен, что ты успеешь это сделать, прежде чем жук доберётся до тебя.   

      В игре агильные автоатакеры полагались на уворот и быструю атаку. Как в реале должен выглядеть процесс уворачиваний и одновременного перезаряжания арбалета, я себе представить не могу. По крайней мере, не на первой профе, сила которой не далеко уходит от простых смертных.   

      - Ты слишком много думаешь. - сказала она, после чего сосредоточилась на своей цели.   

      Раздался щелчок и свист стрелы, которая вонзилась в бок жука. Он разозлился и побежал на девушку. Она же ловким движением выхватила стрелу и наложила на... уже натянутую тетиву арбалета. Затем раздался ещё один щелчок и стрела со свистом воткнулась жуку прямо в лоб. В следующую секунду жук просто упал замертво и рассыпался искрами, оставив после себя панцирь.   

      Я смотрел на происходящее отупевшим взглядом и не понимал, что я сейчас увидел. И мой вид явно очень порадовал Шелли, раз она состроила такой самодовольный вид, с которым заявила следующее.   

      - Все эти твои цифры и расчёты - ничто, против одного точного выстрела в голову!   

      
        *ХЕРРРРАКС!!!!!!*
           
      

      Вот это оплеуха! Такое ощущение, словно эту стрелу в лоб получил я! Один точный выстрел в голову! И вот об этом мне говорит она! Она - фэнтезийная нуболучница! Мне – трансмигратору из стрелкового мира! Вот это я понимаю, она меня унизила по-чёрному! В ответ я лишь вздохнул и начал тереть глаза пальцами одной руки.   

      - Смертельный крит, значит... вот зачем тебе нужно так много сноровки... не просто попадать по цели, а попадать чётко в нужную точку… - произнёс я.   

      В игре были критовые агильники, но этот билд относился только к синам, т.к. у них с катарами был дополнительный модификатор на шанс крита, плюс нужно было вкачивать удачу. Тут же… из-за живой анатомии... всё работает иначе. Придётся пересматривать всю концепцию билдов в этом направлении.   

      - Признаю, тут ты права. Этот момент я упустил из виду. Однако, так действовать можешь только ты. У нас с Рованом другая манера ведения боя, так что лично я воспользуюсь своим правом остаться при своей манере действий.    

      Сказав это, я направился дальше по коридору, а сзади слышал тихое хихиканье. И оно, сцуко, было мужским. Двигаясь дальше, нам попалось несколько яиц. Их сжёг Рован, поскольку они физически были крепкими, да и головы у них не было, чтобы выбивать летальный крит. А вот на следующем жуке я попросил применить последний непроверенный скилл.   

      - Прибей его Двойным выстрелом. - сказал я.   

      - Запросто! { Двойной Выстрел! }   

      Стрела в арбалете засветилась, а в следующий момент отправилась в полёт. Летела она быстрее, чем обычно, а в полёте ещё и создала свою копию, с которой летела параллельно друг к дружке. Две летевшие вместе стрелы легко пробили жука насквозь. Как я и думал, дамаг у неё не слабее моего Баша.   

      - Сильно. Как и ожидалось от 10го уровня. Сколько раз ты можешь им выстрелить подряд?   

      - Четыре раза. Но использую я этот навык только по необходимости.    

      - Это я понял. Но маны у тебя реально мало. Хмм... ну что ж,   с навыками вашими я разобрался. Теперь можно продумывать тактику.   

      - И что ты предлагаешь? - поинтересовался Рован.    

      - Пока что самый простой вариант: ты ставишь стенку перед монстрами, а Шелли их отстреливает. Я же буду стоять рядом на случай, если что-то пойдёт не по плану. Так вы оба будете получать опыт, не подвергаясь лишней опасности.    

      - Согласен. В этом случае Шелли будет перепадать побольше опыта, а то она и так отстаёт от меня на два уровня. - сказал Рован, получив в ответ фырк от девушки.   

      - Тем более. Детали будем дорабатывать по ходу дела. – сказал я, решив посмотреть, как будет идти серьёзная охота.
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        Глава 78. Пати повышенного риска (2)
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После этого мы начали более активную, но всё ещё аккуратную охоту. Но даже так, скорость нашей пати заметно превышала скорость пати с братьями-торговцами. Учитывая, что Шелли с Рованом довольно бодренько вырезают жуков, можно подумать, что у нас вполне удачная пати, но это только на первый взгляд. Это нормально, что пати из "стеклянных пушек" быстро выпиливает всё на своём пути. Проблема именно в том, что у нас нет права на ошибку.    

      Братья были упакованы в толстую переточенную броню, так что какую-то часть урона они могли нормально держать. Даже Тароу едва прокусила ногу младшему, а дамаг у крыс выше сотки. Этим же такого укуса хватит чтобы пол ноги отхватить. Как тому вору, который помер в первом рейде. Я ведь даже не заметил, как ему перегрызли горло.   

      По пути успели немного поэкспериментировать. Жуки за огненной стенкой под атакой ведут себя по-разному. Некоторые бились об неё, некоторые терялись, а некоторые сбегали. Единую поведенческой систему выведать не удалось.    

      Ещё удалось проверить степень опасности Провокации. За стенкой у меня получилось натравить на себя одновременно двух жуков. Оба убились о свой круг стенки за 5 ударов. Выходит, Провокация может отключить чувство самосохранения напрочь. Не знаю на счёт более волевых существ, но безвольные жуки не имеют никаких шансов. Кстати, раз они убиваются за 5 ударов, значит урон от стенки составляет примерно 75 единиц.   

      Дальнейшие испытания провести не удалось в связи с тем, что нашей девушке стало жалко подопытных, и мне больше нельзя "издеваться над бедными жуками". Я настолько офигел от такого требования, что даже не стал спорить.   

      Через полчаса, на границе 2й зоны, Шелли взяла 20й уровень. Мы её поздравили и уселись на перекус. А пока она выбирала, как раскидать статы, у меня появилась идея.   

      - Так, ты пока возись со статусом, а мы с Рованом отойдём ненадолго. - сказал я ей.   

      - А куда вы? - спросила она, наблюдая за Рованом, который пошёл за мной.   

      - Мальчикам нужно отлить. Не подглядывай. - сказал я с улыбкой.   

      - Ой, да кому вы сдались! - фыркнула она, и вновь уставилась в невидимое мне окошко.   

      Гарантированно отделавшись от женского внимания, мы свернули за угол, где можно спокойно поговорить.   

      - Это ты хороший способ придумал отойти без лишнего внимания. - усмехнулся Рован.   

      - Ничего я не придумывал. Мне реально надо отлить. - сказал я, отойдя к водному сливу и расстёгивая ширинку.   

      - Оу...    

      - Но это не меняет факта, что у нас есть разговор. Будь добр, уточни, на каких условиях вы договорились с моим Наставником о работе для меня?   

      - Договаривался отец. Нужен был молодой, умелый и способный адаптироваться к специфическим ситуациям парень. Оплата - 25 тысяч за каждый поднятый нами двумя уровень.   

      25 тысяч? А, ну да. Теперь понятно, какой процент отстегнул себе Наставник.   

      - Тогда, что за разговоры были о 10 тысячах за найм? - спросил я, закончив свои дела и застёгивая ширинку.   

      - Это и была специфичная ситуация. Шелли не должна знать о лишних тратах. Разве тебя не предупредили?   

      - О, я тебя удивлю. Я вообще сюда шёл с мыслью, что буду курировать воровку и мечника, а не лучницу с магом. - усмехнулся я, скрестив руки.   

      - Э?! Серьёзно?! Как это? Ошиблись группой?.. Нет, нас отправили лично к тебе, и имя проверили, значит никакой ошибки... тогда, что не так? - растерялся парень.   

      - Думаю, никакой ошибки нет. Это Наставник решил меня так проверить на приспосабливаемость. Или, точнее, на "адаптацию к специфической ситуации". - сказал я, решив, что Наставник вполне мог бы устроить такую проверку моего предела.   

      - Да какая адаптация?! Это уже чистой воды дезинформация! Кто вообще твой наставник, который так не дружит с головой? Роберт Лайрос? - возмутился он.   

      - Хи-хи-хи-хи, ага, он самый! - рассмеялся я, понимая глупость ситуации.   

      - Эгпф... - передёрнуло парня так, что он уже не знал, что сказать.   

      И даже немного посинел.

      - Ладно, ладно. Про недружащего с головой я, так и быть, пропущу мимо ушей. Лучше скажи, что у тебя за дела с твоей подругой. - попросил я.   

      - Э... а, да. Дело в том,   что Шелли слишком... экономная, но при этом слишком… инициативная. В отличии от неё я лучше знал, насколько опасно нам спускаться в канализацию на нашем уровне. Если бы я считал, что мы не справимся, я бы всеми силами отговорил её, но, как ты мог заметить, её способности не вызывают сомнений. Поэтому я решил максимально повысить наши шансы. 

      - Наняв телохранителя. – кивнул я.

      - Да, но тут есть проблема. Телохранителями обычно работают люди второй профессии, но и деньги они берут немалые, что известно всем, включая Шелли. Это приводит нас к проблеме с её экономностью. Поэтому мне был нужен человек нашего уровня, но способный вести сложную группу. 

      - Ага, теперь я начинаю понимать. Вот, что имелось ввиду под «единственным квалифицированным». Другие лидеры низкоуровневых отрядов привыкли работать с подходящими для этой местности профессиями, не желая или не умея работать с дальнобойниками. 

      - Полагаю, что так. Ты стал моим единственным вариантом, и при этом идеальным, раз ещё и достаточно квалифицирован чтобы работать драйвингом. Но я бы не хотел, чтобы она об этом знала. Для неё ты просто начинающий телохранитель, который учится быть лидером отряда. Надеюсь, это не проблема?

      - Хмм… нет, не проблема. По факту, меняется только предыстория, но не ситуация, так что я не вижу никаких проблем. Ладно, мы продолжаем рейд, как и планировалось. Но я тебе вот что скажу. Отношения, сотканные из обманов, долго не живут. Ты либо выбей из неё подобные опасные наклонности, либо найди другую девушку, пока сам не погиб. – решил я дать ему совет.

      - А вот это уже, прошу прощения, моё личное дело. – жёстко ответил он в ответ.

      - Согласен. Поэтому я ограничусь лишь этим советом. Пошли обратно. – закрыл я эту тему и пошёл к Шелли.

      К нашему возвращению девушка уже забросила себе в статы одну единицу ловкости. Закончив перекус, мы направились дальше. Решив, что нам уж слишком легко всё даётся в первой зоне, мы направились во вторую. Откровенно говоря, рисковая затея, но, когда мы одновременно можем выпиливать трёх жуков разом, процесс становится унылым. Особенно учитывая, что в первой зоне три жука вместе – это уже редкая толпа.

      Что касается самок, с ними получилось всё именно так, как я ожидал. Ну, почти. Самкам нужно было 5 зарядов, чтобы гарантированно сдохнуть, а вот 4х хватало от раза к разу. Шелли же мочила их также, как детёнышей: одну стрелу в качестве агра, а вторую промеж глаз. 

      В общем, мы пришли к довольно простой тактике: перед входом в зал Рован ставит огненную стенку, а Шелли отстреливает через неё всё, что бегает. Правда, в этой тактике возник небольшой изъян. Если с убитого у стенки что-то выпадает, остальные ненормальные жуки несутся подбирать лут, и случайно бьются о стенку, в результате чего агрятся на Рована. Один жук стену не успевает пробить, но, если их скапливается штук 5, вот тогда уже становится весело. В этих случаях Рован бросает огненный шар, а Шелли бесприцельно всаживает детёнышам по одной стреле, а самкам две. Обычно этого всем хватает. Если же не хватает, и они прорываются, то тут уже вступаю в дело я. Недобиткам хватает одного простого удара, чтобы сдохнуть. Если же кто-то далеко отбегает или заходит со стороны, я кидаю Провокацию, и тогда становлюсь единственной вещью, о чём могут думать эти насекомые.

      Забавно, но теперь я действительно чувствую себя частью тактической команды. Спустя час таких заходов, мы уже очень ловко сработались и даже определились с краткими командами. Особенно радует Рован. Он в идеале понимает куда ставить стенки, и когда бросать шары. Мне даже не всегда нужно говорить, что делать.

      Вскоре Шелли взяла 21й уровень, на который взяла две ловкости, и два джоба, которыми качнула по одному Глаз Филина и Глаз Орла. Она умудряется всё быстрее и быстрее выцеливать морды жуков, а автоматически натягивающийся арбалет не выжимает из неё много сил. А вот Рован до сих пор не поднял 22й уровень. Он, конечно, лупит меньше жуков, чем Шелли, но как бы пора уже. 

      Что касается других мобов, Фамильяры и Тароу нас не беспокоили. Пару раз Шелли замечала мышек на потолке, но я не давал ей по ним стрелять. Раз они не хотят нападать, то и трогать их не надо. Жуков она пожалела от моих экспериментов, ну и этих она тоже пожалела. Споры же вообще сметались не глядя.

      Также мы не обделили вниманием и Планктонов. В нынешней ситуации они стали ещё более простыми мешками с экспой, чем другие. Планктоны ведь медленные, поэтому им нужно много времени, чтобы добраться до дальнобойного противника. А сквозь огненную стенку так тем более. Единственное можно отметить, Ровану сложно их бить, т.к. у Планктонов элемент Вода-3, а это режет урон огнём чуть ли не вдвое. Но это так, дело лишней потраченной минуты, не более. От такой ситуации мне стало немного обидно, учитывая, как закончилась моя последняя встреча с одним из них.

      Продолжая охоту, я уже собирался объявить очередной привал, как произошло неожиданное. С одного из проходов мы услышали тревожные выкрики и звуки бега, которые становились всё громче, а значит, приближались к нам. Мы напряглись и приняли боевое положение, ожидая развития событий и проверив наличие Крыльев бабочки под рукой. Через минуту из шумного прохода выбежали три легко раненых мечника.

      - Убегайте, нас толпа самцов преследует! – крикнул один из них.

      - Сколько их? – спросил я.

      - Много! Около десятка! Они медленные, так что оторвёмся!

      - Незачем. Перебьём их. – сказал я, решив, что десяток медленных самцов мы легко перебьём.

      - Какое перебьём?! Их же---

      Договорить он не успел, т.к. в следующую секунду из их прохода выбежала куча жуков одного размера с самками, но тёмно-зелёного цвета. 
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      - Две стенки в ряд! – дал я команду.

      
        - { Огненная Стена! }, { Огненная Стена! } – выкрикнул Рован, и перед жуками в ряд появилось 6 кругов, извергающих огонь.

      - Откуда здесь маг?! – удивился один из мечников.

      - Все четыре двойных по одному каждому! – дал я следующую команду.

      Шелли начала выпускать Двойные Выстрелы по жукам, что сейчас бились о стенку. Урона только от Двойного Выстрела не достаточно, чтобы ваншотнуть самца, но в сумме с уроном от стенки, четверо первых полегли мигом. Но там было ещё много. По крайней мере, они столпились перед стенкой.

      - Шар по правому ряду, и отход вправо! – крикнул я.

      
        - { Огненный Шар! } – кастанул Рован шар по правой половине жуков, и стал отходить к правой стене, разделяя нападавших.

      Накрыло сразу шесть жуков из девяти, которые сразу нацелились на мага. Этому моменту они уже пробили три центральных круга, и толпа двинулась на нас. 

      - Возьмите трёх оставшихся! – крикнул я мечникам, которые ошалевше смотрели на наши действия.

      - Возьмём! – согласился их лидер, после чего выкрикнул: - { Провокация! }

      Значит, провокацией владеет. Так ещё лучше. Они забрали трёх неподпаленных, так что нам остались только эти шестеро. Будем считать, что шаром снесло им по 200 хп, так что у них осталось по 400. Одного моего Баша им хватит.

      - Стену перед ними и лупи четвёртыми зарядами отстающих! – отдал я команду Ровану. 

      Маг поставил стену, но на этот раз жуки стали её обходить. Два слева и четыре справа. 

      - Шелли, два слева твои! – выкрикнул я, а сам побежал на четверых. 

      Точнее, троих. Одного уже спалил Рован. К этому времени я добежал до первого.

      
        - { Баш! } 
      

      Первый от удара в бок не увернулся и сдох. 

      - { Провокация! } – кинул я на третьего, а сам побежал на второго: - { Баш! } 

      Второй сдох, после чего я словил кайф от повышения уровня, но проигнорировал это и сразу стал ловить удар от подбежавшего третьего. Рован добил второго жука, что побежал на Шелли, а она уже пристрелила первого. Выходит, живы только мой и последний у парней…

      
        *Бух!*
      

      От звука взрыва огненной стенки я слегка растерялся. Здесь же больше никого не должно было остаться! Краем глаза я заметил пробежавшего на огромной скорости мелкого жука! Лутер проскочил!

      - Алексей! – закричал Рован.

      Чёрт, ну ведь надо же! Раз он на такой скорости, значит дурной детёныш сагрился, пока собирал лут. Треснув щитом с разворота последнего самца, я побежал к Ровану, на которого уже напал детёныш.

      - Шелли, забери моего!!! – крикнул я, указав на преследователя за спиной.

      К моему удивлению, напавший на Рована жук слегка отлетел, получив посохом по харе, но не растерялся и продолжил атаковать. Рован же умело защищался щитком. После второго принятого удара уже подоспел я.

      
        - { Баш! } – выкрикнул я, и прибил жука в спину.

      - АЙЙ!!! – неожиданно закричал Рован.

      Ему со спины вцепился в ногу ещё один незамеченный детёныш! Резко рванув, я мигом прибил и второго, после чего стал осматриваться. Моего преследователя Шелли увела к группе парней, и те добили его. Больше в зале… из монстров никого не было.

      - Всё, мы победили. – вздохнул я с облегчением, и сразу бросился проверять ногу Рована: - Как нога?!

      - Нормально, ему не удалось нормально куснуть. – ответил Рован.

      И действительно. На ноге всего лишь лёгкая рваная рана, которая уже начала заживать благодаря принятому магом оранжевому зелью. Странно… как так? Что за царапина ему досталась? Я думал, ему там ногу с костью перекусят, а оказалось, что даже меня детёныши кусали сильнее, чем его. 

      Так, с этим попозже разберусь. Сначала вторая пати. Ещё раз убедившись в отсутствии врагов, я побежал к трём мечникам.

      - Вы как, целы? – спросил я.

      - Да. Потрёпаны, но целы. Спасибо, что выручили. – поблагодарил лидер мечников.

      - Пожалуйста. Вы откуда такую толпу притащили? 

      - Да вот, зашли в третью зону, а там сразу в одной точке такая толпа. Не повезло, что ещё сказать. Впрочем, точно также нам повезло встретить ещё и вас, хе-хе. Но всё-таки… маг и лучница в канализации… вы откуда такие взялись? – удивлённо спросил лидер мечников.

      - А, не обращайте внимания. Мы так, компания любителей острых ощущений. – пожал я плечами.

      - …Пха-ха-ха-ха! Да, действительно! Это заметно! – засмеялся парень.

      - Вам помощь-то нужна? – спросил я хохотуна.

      - Вы и так уже помогли не мало. Впрочем, если у кого есть медицинские навыки, были бы рады помощи. У меня плечо вывихнуто, а у друга рука сломана.

      - Я проходила обучение, могу вправить кости! – воскликнула Шелли.

      - О, приятно слышать, девушка! Помогите сначала другу! – обрадовался он и пошёл к раненному.

      Я тоже могу вправить кости, но, заметив с каким блеском в глазах стала помогать им Шелли, я решил не отбирать у неё минуту славы. На этом моменте я посмотрел на Рована. Маг стоял в полном спокойствии и уверенно осматривал окружение. Кого-то он мне сейчас напоминает. Ах да, Хитклиффа из САО после боя со жнецом.

      !!!

      И вот тут до меня дошло! И почему он почти не получил урона в ногу! И что меня так напрягало, когда я смотрел их статусы! Осталось только проверить. Я подхожу к нему и начинаю разговор.

      - Вот это была крутая заваруха. Но мы прекрасно справились, да?

      - Блестяще справились. И ты прекрасно командовал, ничуть не растерявшись. Таким качеством могут похвастаться далеко не многие начинающие лидеры отрядов. – кивнул он мне с улыбкой.

      - Приятно слышать. Кстати, раз уж такое дело, можно я проведу ещё один маленький тест?

      - Очередной тест? Ну, если маленький, то можно. А то у меня почти не осталось маны.

      - О, всё в порядке. Так даже лучше. – сказал я.

      А затем…

      
        *БАЦ!*
      

      …Я ударил его кулаком поддых.

      - Оугф! – закряхтел Рован, отскочил и встал в защитную стойку с растерянным видом.

      Я же стоял и разминал кулак, прислушиваясь к ощущениям. Да, похоже я не ошибся.

      - Это как понимать?! – прикрикнул он на меня.

      - Видишь ли… на тренировках с Наставником я более-менее научился определять степень наносимого урона. Не в идеале, но приблизительно вполне получается. Ну и вот. Сейчас, когда я ударил тебя, я почувствовал, что часть моего удара… будто бы была поглощена в никуда. Примерно… одна пятая часть.

      - Я не пойму, к чему ты клонишь. – напрягшись сказал Рован.

      - На тебе Райдрик, не так ли? – спросил я, при этом заметив, как дрогнул его взгляд.

      Кристалл Райдрика. Вставляется в накидку и даёт 20% защиты от нейтральных атак. То есть, ВООБЩЕ от любых физических атак, которые не приправлены другим элементом.

      - Какой Райдрик, ты что? Откуда бы у меня, мага 21го уровня, мог бы взяться такой дорогущий кристалл? – произнёс он без особого энтузиазма.

      - У обычного мага? Может быть по наследству, хотя шанс этого очень низок. Но, обычный ли ты маг, Рован? Когда я смотрел твой статус, я не мог понять, что мне в нём не понравилось. А теперь дошло. У нас с тобой статусы почти одинаковы, с разницей в том, что я вложился в живучесть, а ты в интеллект. Вот только у меня – 25 уровень… точнее, теперь 26й. А ты – 21й. Но у тебя интеллект уже ушёл за 30 единиц, а у меня ещё нет. Как так получилось?

      - … - не стал ничего отвечать Рован, так как понял, что попался.

      - Статусы ведь у всех должны быть одинаковыми, но у тебя очков характеристик раскидано больше. Такого не бывает… за исключением одного случая, когда людям даются дополнительные 50 очков характеристик. – сказал я, подойдя к хмурому Ровану почти вплотную.

      Тот самый случай-исключение возникает после одного очень важного события для любого человека. Или персонажа РО. После морфа! Когда перс сбрасывает свою лампу и становится Высшим Новичком. Тогда, вновь став первым уровнем, он получает не 48 очков характеристик, а целых 100!

      Передо мной стоит не нубомаг 21го уровня! 

      Человек передо мной – ветеран, достигший 99го уровня, а затем прошедший возвышение! Адванс и будущий Хайвиз!

      - Ты не «Маг», Рован. Ты – «Высший Маг».
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        Глава 79. Пати повышенного риска (3)
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Высшие маги отличаются от обычных не только более мощными статами. Самое главное – это игровой опыт и качественный шмот. Нельзя стать высшим персонажем, не ознакомившись с миром РО, и не научившись играть. Всяких безмозглых нубов 90-е уровни пережуют и выплюнут. Рагнарёк Онлайн никогда не вёл игроков за ручку, как более поздние игры. 

      В реальном мире это правило должно работать ещё жёстче. Я думал, что Рован просто очень талантливый и везучий маг. Я ошибся. То, что я принял за талант и везение было огромным боевым опытом, наращенным в неизвестно сколько пройденных боях. Он лучше меня знает, как лучше всего охотиться, и какие тактики лучше всех подходят в определённых ситуациях.

      По этой причине ситуация выглядит ещё более мутной, чем раньше. Особенно, если учитывать, что «Возвышенные» в этом мире – высшая элита. Какие цели преследует этот человек, скрыв свою личность и выдав себя за новичка? Мне не нравится, когда кто-то накручивает настолько дурнопахнущую муть. По крайней мере, с моим участием. 

      Именно поэтому я сейчас стою перед Рованом, буквально нарываясь на конфликт. Я раскрыл его секрет и теперь смотрю на его реакцию. По крайней мере, я надеюсь, что ему не хватит дури в голове напасть при четырёх свидетелях. Он некоторое время недовольно сверлил меня взглядом, после чего опустил взгляд и тяжело вздохнул.

      - И ты ещё говорил, что раскрывать свой статус – тупость? Сам видишь, сколько всего по этим цифрам можно узнать, когда знаешь, на что обращать внимание. – сказал он.

      - Только в том случае, если хочешь кого-то обмануть. На кой чёрт весь этот спектакль, Рован?

      - Зачем тебе это знать? Твоя задача – вести нас по канализации и обеспечивать безопасность, а остальное тебя касаться не должно. К тому же, разве ты не должен быть рад, что вместо неопытного мага у тебя в команде опытный ветеран?

      - Может быть и так, если бы не одно но. Я предпочитаю всегда контролировать окружающую ситуацию. Прошлую группу с торговцами-неумехами мне было тяжко вести, но по крайней мере, я чётко знал, чего от них ожидать. В нынешнем же случае я всё время нахожу какие-то косяки, из-за чего приходится перестраиваться. А меня подобное дико бесит! – прошипел я так, чтобы не привлекать внимание окружающих.

      - Как более опытный товарищ советую тебе отвыкать от такой привычки. В старших рейдах, даже при самой тщательной подготовке, никогда ничего не проходит чётко по плану.

      - Не принимай меня за идиота, который этого не понимает. Мне достаточно быть уверенным в тех, с кем иду на охоту и с кем рискую жизнью. А ты, мало того, что скрыл свои истинные возможности, так ещё и зачем-то водишь подругу за нос. Она ведь не знает, что ты Возвышенный, так?

      - И не должна узнать! – ответил он более эмоционально.

      - Почему? Разве не лучше будет, если она узнает, что ты – более сильный и обеспеченный товарищ, чем ожидалось?

      - Она не оценит! У неё свои критерии ценностей! Она решит, что всё это время я ей врал и водил за нос!

      - А разве это не так? Если у тебя какие-то виды на неё, то это рано или поздно всё равно всплывёт. И чем позже это случится, тем тяжелее будут последствия.

      - Послушай! Давай просто оставим эту тему! А за лишние напряги я заплачу тебе сверху! 

      - О как. Хочешь купить моё молчание и послушание деньгами?

      - А что, не могу?

      - Ну почему же. Можешь. Я всё равно буду ворчать, но хорошо оплачиваемую работу я всегда стараюсь довести до конца.

      - Какой ты практичный. Сколько?

      На этом моменте я задумался. Сколько с него спросить? И вообще, стоит ли? Подобные сделки очень редко заканчиваются хорошо. Может, есть какой-то другой вариант? Шмотки не обсуждаются, они у него слишком дорогие. Бартер? Тоже самое. Условности… О! Придумал!

      - Нет, Рован, вопрос будет заключаться не в «сколько». Мы просто изменим условия нашей договорённости о оплате моих услуг. Или точнее, мы их сделаем более честными. – сказал я.

      - В каком смысле? – не понял он.

      - Я знаю, что Возвышенным нужно в три раза больше опыта на повышение уровней. Значит, и оплата твоих уровней будет в три раза выше.

      - …И всё? Ты просто хочешь повысить оплату конкретно моих уровней с 25 до 75 тысяч? И тебе этого будет достаточно? – удивился он.

      До 75 тысяч? Разве не до 60? Ах да, процент Наставника, чуть не забыл. А вид у него действительно удивлённый. Полагаю, для человека, который носит шмот с Райдриком, такие цифры – это мелочь на уровне повседневных расходов.

      - Да. Я предпочитаю не брать лишнего. Такой у меня принцип. Мы договорились?

      - Хех… договорились. За каждый свой уровень я плачу 75 тысяч, а ты не раскрываешь Шелли правду обо мне. Честно говоря, я думал ты воспользуешься ситуацией. Вплоть до того, что потребуешь мою накидку. – сказал он уже более расслабленно.

      - Я не рискну вешать на себя такой опасный флаг. К тому же, с чего ты решил, что я не воспользовался ситуацией? – ухмыльнулся я с хитрой лыбой.

      - Хм?.. Алексей, имей ввиду, если ты сосредоточишься только на моей прокачке, я сам прерву рейд. – сказал он, почти верно угадав мою задумку.

      - Рован, ты кажется не совсем понимаешь сложившуюся ситуацию. Я ведь теперь знаю, что ты – опытный маг и одет в довольно прочную экипировку. 

      - И… что с того?

      Судя по тому, что он всё сильнее начинает нервничать, он понял, к чему я клоню. Краем глаза я заметил, что Шелли закончила лечить мечников, и возвращается к нам. Пора заканчивать этот разговор.

      - Раз мне не надо так сильно беспокоиться за твою безопасность, значит мы повысим уровень интенсивности охоты. – сказал я ему с кровожадной лыбой.

      - Алексей, неужели ты!.. – воскликнул Рован, но прервался, заметив подошедшую Шелли.

      - Ну как там у парней дела? – спросил я у девушки с более ровным лицом.

      - Всё в порядке, ничего серьёзного! Им нужно отдохнуть полчасика, а потом они смогут продолжить! – сказала она с довольным видом.

      - Замечательно. Слушай, я тут подумал. В отличии от детёнышей и самок, самцы представляют гораздо большую угрозу для людей. Согласна?

      - Да. Эти уже без разбора нападают с намерением убить. – сказала она с более серьёзным видом.

      - Вот-вот. Я смотрю, у нас очень даже неплохо получается охотиться. Как на счёт того, чтобы заняться более серьёзной угрозой для города? А заодно там может ещё кому-нибудь потребоваться наша помощь. Пойдём в третью зону? – предложил я.

      - Да! Согласна! Там наша помощь будет более значима! – клюнула она.

      - Ууугх, ну зарекался же… ну зарекался же!.. – стонал Рован о чём-то, прижав руку к лицу.

      - Хорошо. Тогда, готовься. Дальше всё будет очень серьёзно. – сказал я, проигнорировав парня.

      - Наконец-то, мы возьмёмся за дело всерьёз! – воскликнула она, и стала перепроверять свои запасы.

      Рован же резко отдёрнул меня за плечо и тихо прошипел следующие слова.

      - Если она там пострадает, или, не дай бог, погибнет, я устрою на тебя охоту. Имей ввиду, связей на это у меня хватит.

      Я аж физически почувствовал, как меня обдало кровожадным намерением. Он не шутит, это я точно могу сказать. Хорошо, что я заранее продумал речь, а то сейчас бы мне мысли переклинило.

      - Значит защищай её всеми силами. Что бы девушки не говорили, они очень любят, когда в опасных ситуациях их бросаются защищать, невзирая на собственную безопасность. Разве это не твой шанс? – прошептал я ему в ответ.

      От этих слов он остыл и задумался. Похоже, я надавил на правильную кнопку. Однако, так или иначе, ставки резко повысились. Теперь на кону не только более серьёзные деньги, но и моя безопасность в городских условиях. Сделал ли я глупость? Определённо. Но с умелым магом-адвансом дело должно выгореть. Раз уж у нас хватило сил завалить толпу из 13 самцов, то и на последовательную чистку нас тоже хватит.

      - Я готова! – сказала Шелли.

      - Хорошо. Третья зона – это ореол обитания Самцов и Ядовитых Спор. Первых мы уже проверили на прочность, а вторые – это те же Споры, только кусучие, как детёныши жуков, живучие как самки и ядовитые. Они такие же агрессивные, как и самцы, поэтому стараемся обнаруживать их заблаговременно. У меня с собой есть 50 зелёных зелий, но лучше всего не давать им приближаться. Короче, действуем также, как и до этого, только заранее проверяя повороты, и мы со всем справимся. Всё ясно? – дал я вводную.

      - Всё ясно. – сказали они оба.

      - Тогда, пошли. Только сначала соберём трофеи. – сказал я. 

      К моему удивлению, панцирей с самцов было всего 3 штуки, но зато появился новый лут: Усы насекомого. Их выпало 5 штук. Если не ошибаюсь, они уходят дороже панцирей, так что их обязательно надо собирать. Собрав всё вышеперечисленное, мы направились к проходу, из которого выбежали мечники и самцы.

      - Ребят, там проход в третью зону! – предупредил лидер мечников, заметив, куда мы направились.

      - Знаем, мы туда и идём. Удачи и берегите себя! – крикнул я им.

      - Себе того же пожелайте! Долбанутые на голову… - услышал я в ответ.

      Мы пошли вперёд. В ближайших коридорах никого не было, так как бежавшие парни собрали всех агрессоров. Я же в этот момент соизволил вспомнить, что у меня повысился уровень.

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 2 дня

      Профессия: Мечник

      Уровень: 26

      Уровень профессии: 19

      Сила: 11 + 2 » 3

      Ловкость: 11 » 3

      Живучесть: 24 + 2 » 4

      Интеллект: 11 » 3

      Сноровка: 19 + 1 » 3

      Удача: 3 (2) » 2

      Очки характеристик: 8

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 1 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0 +

      Восстановление Очков Жизни – 1 +

      Баш – 5 +

      Удар Магмы – 0 +

      Провокация – 1 +

      ====================================

      О, когда успел подняться джоб? Блин, от его повышения ощущения не такие яркие, поэтому я часто пропускаю его ап. Судя по очкам, с 26го лвла у меня будет прибавляться по 8 очков. А удача до сих пор не оптимизировалась. Наверно, поэтому мне обеспечивается такой головняк, хех.    

      Ну что ж… вит мне сейчас не поможет, а вот дополнительная декса против самцов пригодится. Повышаю дексу на 2 до 21, и цена на неё повышается до 4 единиц. В скиллах повышаю реген   хп до 2 лвла. Немного не по плану, всё в пределах допустимого.   

      С этого момента мы двигались более аккуратно. На каждом повороте я аккуратно выглядывал из-за угла, пока Рован следил за тылом, а Шелли была наготове стрелять в любом направлении. Не хотелось бы также внезапно напороться на десяток столпившихся самцов.    

      После четырёх залов из-за угла я обнаружил противника. Однако, это был не жук-самец. Нам попался последний не встреченный моб. Ядовитая Спора. На вид она практически такая же, как и обычная Спора, но фиолетового цвета и зубы, кажется, немного длиннее.    
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      На данный момент гриб находился к нам спиной, поэтому не заметил нас. Тут меня посетила новая мысль. В игре мобы бросались на игрока сразу, как только он появлялся в зоне их досягаемости, а не видимости. А что в реале? Надо проверить. 

      Я жестом показал своим ребятам тихо сидеть и ждать, а сам вышел на цыпочках, стараясь не издавать звуков. Оказавшись на середине прохода, я стал наблюдать за Спорой. Она меня не заметила. Похоже, этот монстр пользуется именно зрением. Спустя несколько секунд, я слегка клацнул мечом по своему щиту. Этот звук монстр заметил. Он развернулся, увидел меня и попрыгал в мою сторону. 

      Похоже, в реале возможно играть в стэлс. Кстати, если не ошибаюсь, у рогов есть скилл "Удар в спину". В игре он работал своеобразно, но в здесь он должен работать как положено.   

      Двинувшись навстречу грибу, я решил проверить, что он может. Он допрыгал до меня и попытался укусить. Я защитился щитом, и ударил обычным ударом. Тот набросился с рыком, вцепился ему удалось только в выставленный параллельно пасти щит. Вижу, манера поведения не отличается от обычной Споры.   

      
        - { Баш! }
           
      

      Удар башем располовинил шапку гриба, и тот сдох, дропнув грибную спору. Подобрав лутину, я передал её подошедшей Шелли.   

      - И что это было? - спросил Рован.   

      - Проверял их*КХАХ!*   

      Мои слова оборвались сильным кашлем, после которого я ощутил, как начали болеть внутренности, как при сильном пищевом отравлении.   

      - Надышался спорами? Пей зелёное зелье, ты отравлен. - сказал Рован с опытным видом.   

      Отравлен? Когда эта тварь успела?! Вот чёрт! Пришлось впервые пить зелёнку. На вкус как концентрированный зелёный чай. Сразу после принятия, боль начала отпускать, и уже через 10 секунд всё прошло.   

      - Выходит, этой твари даже контакт с телом не нужен, чтобы отравить. - пожаловался я.    

      - Они отравляют распылением ядовитых спор в воздухе. Достаточно просто заблокировать удар, чтобы попасть под эту дрянь. Кстати, ты не договорил.   

      - Да я просто хотел глянуть, насколько монстры внимательны к окружающей ситуации.   

      - А-а… мог бы прост спросить об этом. Тут по-разному у всех. Насекомые почти поголовно чуют противников со всех сторон. У остальных это зависит от остроты чувств и способностям к сенсорике.   

      - Сенсорике? Это как?   

      - В основном это относится к высокоуровневым и элитным монстрам. Они могут почуять противника даже сквозь стены.   

      - О как. А что на счёт Монархов?   

      - Эти узнают о твоём приближении задолго до того, как ты их увидишь.    

      - Вот даже как... интересно...   

      - Мальчики, может вы ещё сядете поболтать за чашкой чая? - недовольно пробурчала Шелли.   

      - Ладно, ладно. Пошли дальше. - сказал я и мы продолжили охоту.   

      Несмотря на то, что двигаться мы стали медленнее, бои стали напряжённее. Из-за агрессивности самцов, нам приходится сразу вступать в бой. С остальными у нас была возможность оценить ситуацию и рассредоточить мешающих монстров. Тут приходится сразу бороться против всего, что на нас бросается. А детёныши и самки, которые налетают на огненную стену в попытках урвать лут, не дают покоя уже мне. Кроме того, Шелли не могла всадить летальный урон Ядовитой Споре, что меня не сильно удивило. Я ещё в новис центре убедился, что мордочки у них не настоящие.   

      По крайней мере, кач пошёл бодрее. Уже через полчаса Рован взял 22й лвл, а Шелли 21й. Интересно, она сама замечает, что её компаньон набирает опыт значительно медленнее, чем она? Или оправдание того, что большую часть опыта забирает она, работает безотказно? Мы сделали привал, но на этот раз не фривольный. Из-за наличия агрессоров поблизости, я остался стоят на страже, пока ребята возились со своими статусами. По крайней мере, это не мешало мне перекусить сэндвичами, которых на этот раз я закупил побольше.   

      Кстати, сейчас очень подходящая возможность проехаться по мозгам нашей девице.   

      - Слушай, Шелли, я не могу понять. Почему ты экономишь на заточке оружия? Ведь не всех получается положить выстрелом в голову. Споры как раз идеальный пример. Даже если прибавка к урону там не слишком существенна, но она может сократить хотя бы один выстрел. А иногда именно один выстрел может решить исход боя. - начал я.   

      - Если внимательно держать ситуацию под контролем, всё будет в порядке. - ответила она.   

      - Знаешь, один мой знакомый сказал умную вещь. Как бы качественно и дотошно не прошла подготовка, что-нибудь обязательно пойдёт не по плану. - сказал я, заметив скривившуюся рожу Рована.   

      - В крайнем случае всегда можно воспользоваться Крылом бабочки.   

      - Это не то, которое стоит целую тысячу зени? - издевательски переспросил я.   

      - Я же говорю, в крайнем случае! - возмутилась она.   

      - Да-да, слышал. Только вот практика показывает, что ты не поймёшь заранее, когда этот крайний случай наступит. Как, например, моё столкновение с высшим Экзальтом.    

      - Но ты ведь вытянул тот бой.   

      - Вытянул. Но только потому, что не экономил на своём снаряжении. Я тогда не всё рассказал о моём бое с этой тварью, потому что не хотел стыдиться. Я не рассказал, в каком состоянии вернулся в город после боя. У меня была разорвана шея, вспороты руки, а кровью залило всё предплечье. Я тогда думал, что столкнулся просто с везучей Крими, и продолжал биться, но не мог её убить. Я даже не понял, в каком опасном положении оказался, пока мне в офисе Кафры не показали, в каком критическом состоянии я вернулся. И выжил я тогда только благодаря надетой на мне вещице. Знаешь, что это? - спросил я её, указав на свою Кольчугу.   

      - Знаю. Кольчуга, которая продаётся за 65 тысяч. Дорогая штука. - ответила она с недовольным взглядом.   

      - Неа, не угадала. Это слотовая кольчуга с кристаллом Пупы в ней, цена которой около 500 тысяч. Если бы не дополнительные очки жизни, которые она даёт, в том бою я бы погиб. Так что можно сказать, что именно в такую цену обошлась моя жизнь. И я не жалею о потраченных деньгах, потому что ценю свою жизнь. А в какую цену оцениваешь свою жизнь ты? Подумай об этом на досуге. - высказался я.   

      Было заметно, что Ровану хотелось прервать мой "наезд", но он похоже догадался, ради чего я это делаю, поэтому молчал. Шелли же смотрела с недовольным видом и... что-то в её взгляде было странное. Брезгливость? Пренебрежение? С чего вдруг такое?   

      Мы посидели ещё немного, пока они не закончили раскидывать статы, после чего Шелли решила поделиться искренностью.   

      - Я родом из бедной семьи, в которой только я, мама и младшая сестра. Маме приходится всё время работать с утра до вечера ради нескольких тысяч в месяц. Нам приходилось много лет каждую монету считать, чтобы выживать. Несмотря на то, что я осуществила свою мечту, отправившись на приключения, мне всё ещё нужно считать каждую монету, чтобы и на своё снаряжение хватало, и семье можно было отправить. Поэтому я и стараюсь экономить. Впрочем, тем, у кого есть деньги на дорогие вещи этого не понять. - высказалась она и встала, типа, собираясь уходить.   

      О-о-о... а вот такой харчок в харю я не потерплю...   

      - Ну, конечно. Куда там мне понять твои проблемы. Мне, человеку, которого выбросили на улицу в домашней футболке, без обуви, без денег, на чужой земле! Ну разумеется мне, кто остался без крыши над головой, поддержки родных и цели в жизни, никогда не понять твоей тяжёлой участи! Согласна?!   

      От моих слов не только она, но и Рован встал, как вкопанный с ошарашенным видом. Ну а меня понесло дальше.   

      - Знаешь... я понял, что ты за фрукт, Шелли. Ты из тех, кого я называю "нытиками". Которые вечно жалуются на свою судьбу, завидуя тем, кто живёт хоть капельку лучше, наплевав на то, сколько они ради этого приложили усилий! Таких завистливых людишек, как ты, я терпеть не могу!   

      - Н-нет! Я не завистница! - попыталась она опровергнуть меня.   

      - Серьёзно?! Не завистница?! И это ты говоришь после того, как тебя перекосило от осознания, сколько стоит моя броня?! Да ты хоть знаешь, как она мне досталась?! Решила, что нахаляву?! ХА!!! Кольчугу я обменял на две шёлковые мантии, которые самостоятельно выбивал из Крими на ранних уровнях, когда мог подохнуть от них с пары ударов! Догадываешься, сколько мне их ради этого пришлось перебить?! А кристалл я добыл, охотясь на Пупы под Пронтерой в течении нескольких дней, с утра до ночи! И всё я это делал В ОДИНОЧКУ! Добывая бронзовую мелочь, которая уходила на еду и номер в гостинице, в которой меня никто не ждал! А если бы я, добывая всё это, там сдох, то обо мне не то что слезинку не проронили, о моём исчезновении даже не узнали бы! И ТЫ ЕЩЁ СМЕЕШЬ МНЕ НА ЧТО-ТО ЖАЛОВАТЬСЯ???   

      - Алексей, хватит! Ты перегибаешь палку! - закрыл собой девушку Рован.   

      Чёрт, меня занесло. Не умею я в таких ситуациях держать себя под контролем. Особенно с такими, как она. Но надо реально остывать. А то девушка уже на грани слёз. Я отошёл и несколько раз глубоко вздохнул. На данной ноте всё оставлять нельзя. Да и ситуация с ней не так плоха, как я описал. Пожалуй... я знаю, как мы это выведем.   

      - Впрочем... мне есть за что тебя похвалить. В отличии от конченных нытиков, которые только жалуются и ничего не делают, ты взялась за дело и помогаешь семье. За это ты достойна уважения.   

      После этих слов она слегка расслабилась, кивнула и улыбнулась. Хорошо. И последнее.   

      - Однако, то, что ты не уважаешь чужие труды, тебя совсем не красит. Ты не понимаешь, насколько тяжело могут доставаться деньги. Особенно в случаях, когда тебе остаётся только охота с максимальным риском для жизни. Но сегодня мы это исправим.   

      - Исправим? Как? - спросила она.   

      - Доведя себя до предела. Кажется, ты взяла 3000 стрел, считая, что это с запасом? Уверяю. Они закончатся ещё до наступления вечера. Старайтесь не отставать. - сказал я и направился вперёд с мечом наперевес.   

      - Боже правый... он уже один из них...   

      На что там молился Рован мне не интересно. Сейчас мы начнём новый этап охоты.   

      Серьёзную охоту они выдержали неплохо.   

      Теперь посмотрим, как они выдержат гринд.   
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        Глава 80. Негодование
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Вспышка света, и я появляюсь в офисе Кафры, расположенный ближе всего к третьему сектору. Мы тут сохранились на случай, если понадобится отступать крыльями бабочки. Так быстрее всего возвращаться в бой. 

      Сразу за мной возникло ещё две вспышки. Два тела вышли из круга телепортации, после чего…

      
        *Бух! Бух!*
      

      …Оба упали на пол. 

      Они всё-таки упали мне в ноги, му-ха-ха-ха-ха… кхем… ладно, шутки в сторону.

      - Медик! – крикнул я.

      - Я тут! – подбежала пристка.

      К нам подбежала миловидная девушка в белой рясе с красными крестами, и начала хилить… меня?

      - Да не меня! Этих двоих подлатайте! – сказал я, указав на валяющихся Рована и Шелли.

      - Э-э-э… вы уверены? – переспросила пристка, осматривая меня сверху до низу.

      А, ну да. Если наша стеклянная парочка выглядела так, словно их пожевали и выплюнули, то я выглядел так, словно меня через шредер пропустили. Весь порванный, в кровоподтёках и даже кольчуга местами помята. Ну да, образцовый японский ГэГэ после сурового мочилова.

      - На меня не смотрите. Я всего лишь немного помят, а так раны зажили, и я спокойно стою на ногах. – сказал я ей.

      - Ну… ладно… - с сомнением она ответила и взялась за ребят.

      Честно говоря, Рована и Шелли тоже особо незачем латать. Им сейчас полезнее было бы валерьянки глотнуть. Как я и ожидал, гринд они не потянули. С серьёзной охотой они справлялись, а вот в зачистке уже сдали позиции. 

      Рован ещё нормально держался, благодаря богатому опыту, а вот Шелли часто терялась в порядке действий, из-за чего то парню приходилось бросаться на её защиту, то мне лишних мобов на себя брать. Должен признать, Провокация и отсутствие отката у этого скилла чертовски помогало контролировать процесс боя. Проблема была лишь в том, что самцы всё ещё были довольно уворотливы для меня, поэтому я не всегда попадал по ним. Благо, что урон у них маловат, поэтому на мне много ран, но серьёзных среди них нет. Однако, 8 оранжевых зелий и 32 зелёных из-за Ядовиты Спор мне всё же пришлось потратить. И вернулись мы как раз потому, что у Шелли кончились стрелы.

      За пару минут пристка привела в чувство моих ребят и увела их на диван в зале отдыха, предназначенный для таких вот выжатых или тех, кто испытывает послесмертные последствия. Выглядели они совсем выжатыми. Честно говоря, это странно. Должно же быть всё наоборот. Это они – жители мира, наполненного монстрами, и должны быть устойчивыми к подобному, а не я – который всю жизнь выполнял офисную работу. Может, это связано с очередной модификацией тела? Я уже нашёл 5 пунктов, за шестой дело не станет.

      Минут через пять ребята уже более-менее очухались и, кажется, готовы к осмысленному разговору. Я подошёл к ним и спросил.

      - Ну как самочувствие после охоты на пределе возможностей? – спросил я с улыбкой.

      - Ты… ты – б-больной ублюдок… - ответила мне Шелли заплетающимся языком.

      - Рад, что ты оценила. Говорил же, что у тебя закончатся стрелы ещё до вечера. А сейчас – 4:35. Кстати, можно пополнить запасы и поохотиться ещё часок. Что скажете? – предложил я с добродушной улыбкой.

      Шелли от этого предложения передёрнуло, и она попыталась спрятаться от меня за спиной Рована. Забавно. Но в таком темпе у неё психическая травма появится, а оно нам не надо.

      - Да ладно, я пошутил, не пугайся ты так, хе-хе. С вас хватит сегодняшней охоты. – помахал я руками.

      - Да какая же это охота… это же кровавая резня… - сказала она.

      - Это, Шелли, как раз та охота, когда у людей больше ничего нет. Я устраиваю такую не в первый раз. Устроил сегодня. И, возможно, устрою завтра. Потому что у меня нет других вариантов для выживания. – ответил я ей серьёзным тоном.

      На лице у неё вырисовался ужас с сочувствием. Возможно, я немного сгущаю краски, но сейчас важно, чтобы она почувствовала разницу. Скорее всего, она будет в дальнейшем шарахаться от меня, как от монстра, но, если я этим смогу избавить мир от одного нытика, то оно того стоит. Осталось только нанести последний штрих.

      - Надеюсь, ты поняла, что ты сегодня сделала?

      Она непонимающе посмотрела на меня. Похоже, она ещё не полностью отошла от шока. Впрочем, так даже лучше. В таком состоянии внушение работает в разы эффективнее.

      - Скажу честно. Я тебя прекрасно понимаю. Как не имеющий ничего за душой, меня и самого раздражают те, кому не пришлось начинать со сбора и учёта каждой зени. Но ты сделала одну очень грубую ошибку. Ты сгребла всех под одну гребёнку. А это очень серьёзное оскорбление для тех, кто зарабатывал всё потом и кровью. Далеко не все получили то, что имеют, нахаляву. Такие, как я… Рован… и твоя мама.

      От последнего пункта она вздрогнула и совсем повесила голову. Учитывая, что именно её мать держала их семью на плаву, она тоже, пусть и косвенно, но входит в нашу категорию. И вот это должно её хорошенько задеть. 

      - Ладно, хватит нравоучений. А то твой парень начнёт тебя ревновать. – сказал я, хитро улыбнувшись.

      - А?! – всполошилась она, заметив, что до сих пор вжимается в спину Рована: - Нет, это… он – не мой п-парень, мы не… не в отношениях… - покраснела она, но отходить от него не спешила.

      - Как это, не в отношениях? И это после того, как он с таким рвением бросался на твою защиту? Ну за такое ты обязана сходить с ним на свидание, и это как минимум, хе-хе. Ладно, пойду поймаю нам такси до Гильдии Рыцарей, а то надо отчитаться, что мы закончили. Можете тут пока посидеть. – сказал я, и пошёл на выход.

      Такси тут действительно есть, причём разные. Есть по типу повозок, запряжённые пеками, а есть привычные мне машины, но их меньше, и они дороже. И те, и другие всегда пасутся около офисов Кафры, как у самых лакомых мест. Поэтому я быстро нашёл их на ближайшей стоянке. Раз уж сегодняшняя охота прошла удачно, я возьму машину за 250 зени. Попросив подождать у входа, я вернулся в офис, где обнаружил занимательную картину. Шелли вырубилась и спала на плече у Рована, который поглаживал её с умиротворённым видом. Уах, такая милая сцена, что аж раздражает. И я, как нормальный мужик… обязательно в неё влезу.

      - Напряжение её сморило? – спросил я тихим голосом.

      - Кого бы такое не сморило? Не будь я тем, кем являюсь, тоже бы вырубился на месте. Обязательно было так жестоко поступать? – спросил он с осуждающим видом.

      - Обязательно. Такие заскоки надо вышибать максимально жёстко, чтобы от них ничего не оставалось. Если бы всё так и оставалось, то у тебя с ней не было бы ни шанса. А теперь факт, что ты из богатеев, она уже не воспримет в штыки. По крайней мере, не должна. Ну так что, мы едем?

      - …А ничего, если мы тут останемся? – спросил Рован.

      - Что, решил ковать железо, пока горячо? Ну и правильно. А я теперь тут третий лишний, хе-хе. У меня только один вопрос. Что на счёт оплаты?

      - Как и договаривались, 75 за меня и 25 за Шелли. Слушай, ничего если я принесу деньги завтра утром в Гильдию Рыцарей? А то сейчас у меня реально сил ни на что уже нет. 

      - Не проблема. Спросишь человека на ресепшне, и меня позовут. Я как раз там и живу. Заодно отдам деньги за продажу трофеев. Как и договаривались, что насобирала сама Шелли, то остаётся у неё. Ну и… пусть это останется у неё в знак моего извинения. – сказал я, передав Ровану драгоценный зелёный камешек.

      Из одного самца нам выпал Циркон. Зелёный драгоценный камень в виде шестиугольного цилиндра с острыми концами. Его цена сопоставима с Изумрудом, т.е. около 5 тысяч. Он не считается рарным дропом, так что с ним я могу расстаться спокойно. Рован взял камень и косо на меня глянул.

      - Надеюсь, это не попытка оказать знак внимания? – спросил он.

      - Знак внимания? О, нет, нет. Просто человеческое извинение за то, что отыгрался на ней за обиду. К тому же, во-первых, она не в моём вкусе, а во-вторых, она меня уже боится. Так что, даже при всём желании, между нами ничего не будет. Тебе нечего опасаться. Да и завтра ты должен будешь принести мне намного больше стоимости этого камешка.

      - Тогда, всё хорошо. Буду завтра в 8 утра.

      - Понял. Приятного вечера. – сказал я, и направился на выход.

      Будем надеяться, что настолько обеспеченный человек не станет опускаться до кидалова. Я вышел на улицу и сел в заказанное такси.

      - А где остальные? – спросил таксист, так как я предупреждал, что нас трое.

      - Компаньоны решили идти своей дорогой, так что повезёте только меня. Кстати, ничего, что я в таком виде? – спросил я, указав на свой вид и запах.

      - Всё в порядке, по понедельникам и четвергам всегда так. Но окна лучше открыть.

      Усмехнувшись, я открыл окна, и мы поехали. Ну что ж, день получился очень продуктивным. Я узнал, как работает местная магия, насколько крепки духом здешние авантюристы, и поднял уровни себе и подопечным. Что там у меня по статусу?

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 2 дня

      Профессия: Мечник

      Уровень: 27

      Уровень профессии: 20

      Сила: 11 + 2 » 3

      Ловкость: 11 » 3

      Живучесть: 24 + 2 » 4

      Интеллект: 11 » 3

      Сноровка: 21 + 1 » 4

      Удача: 3 » 2

      Очки характеристик: 10

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 1 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0 +

      Восстановление Очков Жизни – 2 +

      Баш – 5 +

      Удар Магмы – 0 +

      Провокация – 1 +

      ====================================

      Ещё по уровню и джобу накинулось. Накину +2 вит и 3й реген. Маловато вкачал. А всё потому что я мазал по самцам, из-за чего проседал в получении опыта. Ну, ничего. Зато всё ушло ребятам. Не уверен, сколько уровней подняла Шелли… где-то 4, может больше… а вот Рован 23й точно взял. Значит, я завтра могу рассчитывать на 200 тысяч. С такой суммой я точно закрою 3й квест. 

      Ну и до кучи, я оценил местный женский менталитет, хотя по одной Шелли судить сложно. По крайней мере, она не неженка, которая боится себе коготки обломать, но «гриндовый темп» она не выдержала. И это ведь был простой, а не «Адовый Гринд», когда я со всех ног нёсся по тоннелям, разрубая всё живое на своём пути. Если она представляет собой стандартную авантюристку, то сойтись с кем-нибудь в плане серьёзных отношений мне будет сложно.

      Эх… с этим ничего не изменилось даже в новом мире.

      Приехав в гильдию, я вернулся в свою комнату. Снятие Кольчуги уже не заставляет меня падать на колени, но я всё ещё чувствую себя раза в два слабее. Значит, мои родные хп почти доросли до 700 единиц. Надо будет найти какого-нибудь сага и попросить просканировать меня. 

      Переодеваться на грязное тело не стал, так что сначала пошёл мыться, а затем уже оделся в купленные вчера футболку с бриджами. Хорошие вещички, не хуже тех, что я носил в прошлом мире.

      Затем я забрал из сундука выложенный ранее лут, который сейчас можно сдать под шумок, и переложил его в пространственную сумку, после чего пошёл по делам. Сперва я сдал шмот в химчистку, воспользовавшись бесплатной услугой для рейдеров. Вот только возникла одна загвоздка. Кольчуга была довольно прилично помята, из-за чего ей нужен был небольшой ремонт, который уже не входил в бесплатные услуги. Пришлось выложить 1000 зени сверху. По крайней мере, это не цена ремонта из игры, когда за ремонт каждой шмотки приходилось выкладывать по 5000 зени. После этого у меня осталось 1447 зени. 

      Дальше я заглянул к Эссофейту и сказал, что мы вернулись до окончания рейда и все остались живы. Он порадовался удачному исходу, принял доказательство успешного рейда в виде 100 панцирей и спросил, можно ли позвать Рована на беседу. Я ответил, что он ушёл по своим делам, но будет здесь завтра утром. Мужик попросил меня передать, чтобы Рован зашёл потом к нему, после чего мы распрощались.

      Дальше продажа лута. Сейчас главное не запутаться. Заныканные 31 желлопи и 28 панцирей насекомого – это моё. Их продал за 93 и 728 зени, в результате чего у меня в кармане теперь 2268 зени. Дальше рейдовый лут. Я собирал только панцири и усы. Ещё с Ядовитых Спор падала Синяя трава, которые забрала Шелли, но их выпало всего 4 листа, так что я не стал из-за них напрягаться. Не обеднею. Итак, 268 панцирей ушли за 6968, а 172 усика, которые скупаются 57 зени, ушли за 9804 зени. В сумме вышло 16772. Неплохо, неплохо. Намного солиднее, чем в прошлый раз. На троих это выходит… блин, не делится. На троих выходит по 5590 и 2 зени лишние остаются. Возьму их за услуги продажи. Не думаю, что кто-то будет поднимать вой из-за двух зени. Особенно, если я про них не скажу. Теперь в кармане у меня 7860 зени, а остальное оставлю на завтра Ровану.

      На этом всё? Вроде всё. Можно считать рейд завершённым. На сегодня осталось только сделать одну важную вещь. Пройдясь по гильдии, я нашёл того, кого искал, на тренировочной площадке.

      - Наста-а-авник, здрасте-е-е! Как я рад вас видеть! – поздоровался я с добродушным видом.

      От такого приветствия у Роберта аж лицо перекосило.

      - О, Алексей? Ты уже вернулся? Как всё прошло? – спросил он, с любопытством.

      - Вполне неплохо. Я бы даже сказал, очень неплохо! И всё благодаря вам! Позвольте мне выразить благодарность! Дайте я обниму вас… ЗА ШЕЙКУ!!!

      Крикнув это, я побежал на него с протянутыми руками, намереваясь немного придушить его. Наставник проникся атмосферой, и стал убегать от меня.

      - Алексей, ну ты чего?! Шуток не понимаешь?! – спросил Наставник через плечо.

      - В наших краях есть одна замечательная фраза! Звучит она так: «За такие шутки в зубах промежутки»! – крикнул я ему, гоняясь по площадке.

      - Да ладно тебе! Это было для твоего же блага!

      - Это в каком же месте?!

      - Разве ты не понимаешь? На какую вторую профессию ты идёшь?

      - На Крестоносца!

      - А какова основная задача Крестоносцев?

      - Защищать своих… - произнёс я, после чего уловил его мысль и остановился.

      - Понял, да? – сказал он, остановившись, после чего начал вещать с умным видом: - Основная задача Крестоносцев – это защищать людей, где угодно, когда угодно и любых условиях. Не всегда ты будешь знать, кого тебе придётся защищать в той или иной ситуации. Сегодня ты столкнулся с одной из таких ситуаций, когда пришлось менять планы на ходу. Да, это было очень неудобно. Однако, очень важно уметь к подобному приспосабливаться. Сегодня у тебя было время сделать это до начала рейда, но что если такая ситуация возникнет посреди боевых действий? Если ты хочешь стать первоклассным Крестоносцем, то тебе необходимо быть готовым к подобному. Понимаешь?

      - Да, я понимаю, Наставник.

      - Вот и замечательно. – кинул он с довольным видом.

      - НО ЭТО НЕ МЕНЯЕТ ФАКТА, ЧТО ВЫ СКОРМИЛИ МНЕ ДЕЗИНФОРМАЦИЮ!!! – закричал я и вновь погнался за ним.

      - Да что ж ты!.. – воскликнул Наставник, и продолжил от меня убегать.

      После неудачной попытки заговорить мне зубы, мы так и носились по площадке на потеху публике ещё пару минут, после чего он на своём примере показал, как можно запрыгнуть на крышу здания с помощью Баша через ноги. Я немного попрыгал у стены, поругался, пообещал, что однажды достану его и там, после чего развернулся и ушёл. Будем считать, что своё негодование я выпустил. Да и не рассчитывал я действительно его поймать. А то, что он мне подыграл, начав убегать, показывало, что ему всё-таки немного стыдно за содеянное.

      Однако, он прав. К подобным ситуациям стоит быть готовым. Это собирая пати можно чётко всё продумать. Но в этом мире идёт война с монстрами, а в более агрессивных ситуациях всё будет не так радужно. Особенно, если придётся организовывать внеплановую защиту или эвакуацию. И чёрт его знает, когда возникнет на то необходимость.

      Время ещё не позднее, так что я решил сходить в какую-нибудь кафешку перекусить. Остальное время дня можно просто проветриться и выбить запах канализации из носа. Может мне не стоит ходить туда каждый рейд? Надо будет об этом подумать.
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