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        Глава 81. Ты будешь ещё хуже
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        2 сентября, вторник   

      
        Гильдия Рыцарей Пронтеры   

      
        ---------------------------------------------------------------   

      Во время утренней разминки меня отвлёк один из сотрудников гильдии, сообщив, что ко мне пришли и ждут в приёмной.   Поскольку гостя я ждал, то не сильно увлекался разминкой, и сразу направился в приёмную. Там меня ждал Рован в белой рубашке и чёрных брюках. Как я и думал, в гражданской одежде я ни за что не признаю в нём человека, который вчера взрывал и сжигал жуков по велению своей руки. Поздоровавшись, мы перешли к делу.   

      - Сперва, вот доля с продажи трофеев. По 5590 тебе и Шелли. - сказал я, выложив две стопки монет.   

      - Довольно много с продажи простых трофеев. С другой стороны, мы вчера стольких перебили... ну да. Хорошо, я передам. Вчера я взял два уровня, а Шелли пять. Так что с меня 275 тысяч. - сказал он, передав две серебряных монеты с соткой, семь с десяткой и пять с единицей.   

      Всего 14 монет, а какая разница в стоимости!   

      - Благодарю. Наконец-то можно будет купить нормальные для мечника шмотки. - сказал я, убирая монеты в свой кошелёк.   

      - Ты сейчас никуда не спешишь? Мы можем поговорить? - спросил Рован.   

      - Да, я пока что свободен. И мне тоже хотелось бы поговорить с тобой. - сказал я.   

      - Хорошо. Честно говоря, я навёл на тебя справки, Алексей.   

      - О? И что интересного узнал? - спросил я с любопытством.   

      - То, что вчера ты... ни в чём не соврал. На счёт твоей... ситуации. И даже приуменьшил, не сказав про амнезию. - сказал он замявшись.   

      - А ты думал я соврал?   

      - Всё тобою сказанное звучало довольно жутко. Я был уверен в том, что ты приукрасил факты, но... чёрт... могу лишь сказать, что твоей воли и упорству можно позавидовать.   

      - Мне просто больше ничего не оставалось. Да и я действительно немного сгустил краски. В отличии от твоей подруги, моя ситуация длится только две недели.   

      - И за эти две недели ты научился сражаться с монстрами, и достиг 26го уровня. Это, знаешь ли, из разряда чего-то безумного.   

      - 27го. Во время вчерашней резни я взял 27й уровень. - поправил я его.   

      - О боже, ещё круче. - прикрыл он лицо рукой.   

      - Знаю, знаю. Кстати, я вот что хотел узнать. Я слышал, что люди годами достигают 99го уровня, но ты выглядишь максимум на 25 лет. Ты проходил какую-то ускоренную программу?   

      - Нет, я достилал предела размеренно. Просто при возвышении тело не только усиливается, но и немного омолаживается. Где-то на 10 или 20 лет, в зависимости от уже прожитого срока. На самом деле мне 42 года.   

      - О как! Странно, что при таком эффекте люди не одержимы идеей достижения возвышения. - удивился я.   

      - Вообще-то, такая идея возникает почти у всех. Но точно также почти всех она быстро отпускает где-то на 40х или 50х уровнях.   

      - Почему?   

      - Ты реально спрашиваешь, почему?! Каждая охота - это игра со смертью. Каждый раз тебе приходится идти в бой без уверенности, что ты вернёшься живым. И это повторяется каждый раз, из раза в раз. Нашей страной созданы достаточно тепличные условия для достижения 30 уровня, но потом всё становится намного сложнее. Монстры с 50 уровня перестают быть глупыми болванчиками и уже имеют определённый интеллект. Подниматься выше становится в разы сложнее, а умереть намного проще. Если же человек переживает смерть, то тут отметаются сразу почти все энтузиасты. Я умирал несколько раз. Поверь мне, это страшно бьёт по психике, когда ты видишь, как разрывают твоё собственное тело на части. Если бы не поддержка моих товарищей, я бы ни за что не достиг 99го уровня.   

      Ого, нехило он высказался. Как я и думал, ПТСР тут у людей обычное дело.   

      - Но, несмотря на всё это, ты решил вновь повторить этот путь. Почему?   

      - Разве это не очевидно? Ради чего мужчины идут на крайности? - усмехнулся он.   

      - Неужели, ради любви? - удивился я.   

      - В точку. Встретились мы с Шелли пару месяцев назад. Она, не проходя обучение в Центре Новичков, с самым простым луком ломанулась охотиться на лягушек, узнав, что их икра дорого продаётся.   

      - Самоубийца. - поставил я диагноз.   

      - Я был того же мнения. Мы пересеклись, когда я ещё был 99м, а она нарвалась на меня в Пайоне с расспросами, где живут Роды. Я, разумеется, заметил, что на ней нет вообще никакого снаряжения и попытался прочистить ей мозги. Получилось плохо, даже под давлением маной. Но отправить её в Центр Новичков мне удалось. И то лишь уверив, что курсы там бесплатны и даже можно поохотиться на лягуш без угрозы для жизни.   

      Кажется, его понесло на излишнее откровение. Впрочем, я не против послушать подобную историю. Мне всегда нравились сложные любовные истории.

      - Обучили её, судя по увиденному вчера, очень неплохо.   

      - Да, она оказалась талантливой лучницей. Талантливой и излишне активной. Я какое-то время наставлял её, показывал где лучше охотиться ну и всё такое. Между делом мы бродили по тем местам, где я никогда не был. Не зачем-то конкретным, а просто потому что ей захотелось посмотреть, что там есть.

      - И это тебя не напрягало?

      - Только поначалу. Понимаешь, я всегда старался охотиться как по методичке. Там, где удобнее всего и с наилучшей эффективностью. Мандрагоры, Флоры, Географы. А тут внезапно вот этот сгусток энергии нарушает всю привычную картину.

      - И это стало для тебя глотком свежего воздуха?

      - Ну… да, что-то вроде того. Но вскоре я научил её всему, что нужно знать авантюристу, и больше у нас не было причин встречаться. Наши встречи закончились, и я вернулся к своим делам. Вот только… мне стало её страшно недоставать. Словно мир утратил часть своих красок. Я пытался не обращать на это внимания, но… тоска – штука страшная. И в итоге у меня родился гениально-глуповатый план.

      - Дай угадаю. Ты решил сбросить уровни и стать с ней на равных, чтобы была причина вместе охотиться.

      - Полагаю, это не слишком гениальный план, раз ты так с ходу догадался, да? – смущённо произнёс он, после чего продолжил: - Всё верно. Я возвысился, после чего, благодаря друзьям, быстро набрал начальные уровни, чуток перегнав её, потом нашёл и предложил охотиться вместе, убедив, что вдвоём веселее и безопаснее. В итоге, как видишь, она согласилась.

      - И она тебя не узнала?

      - Нет. Я ведь стал заметно моложе и сменил имидж. К тому же мы не так уж много времени провели вместе, чтобы она меня хорошо запомнила. В итоге мы стали охотиться вместе в местах, где я раньше даже не подумал бы охотиться. Мне стало веселее жить. Ну и рискованнее. Мне даже пришлось слегка подкорректировать план собственного развития.

      - Бросить прокачку Восстановления ОМ ради Огненной стены? – сделал я догадку, вспомнив свои размышления при просмотре их скиллов.

      - Откуда ты… ах, да. Ты действительно слишком много узнал, просто просматривая наши статусы. Да, мне пришлось срочно брать стенку, а то в некоторых местах монстры стали слишком уж близко к нам подбираться. Но её идея отправится в рейд вышла за пределы моих возможностей. Хоть я и подстраховался всем, чем мог, тут мне уже был необходим помощник. Так мы пересеклись с тобой.

      - Понятно. Спасибо, что рассказал. 

      - Пожалуйста. С тобой не напряжно общаться, да и случаешь ты действительно с интересом.

      - Просто слишком уж мучало любопытство. А то я слышал, что Возвышенные - это элита людских сил, и мне было откровенно непонятно, как такого, как ты, отпустили в такой рискованный поход. Полагаю, пришлось некоторых поуговаривать?   

      - Какой же ты догадливый. Да, пришлось немного надавить, чтобы мне не мешали. С другой же стороны, меня снарядили определёнными вещицами на крайний случай, которые, к счастью, не понадобились. - ответил он с самодовольной улыбкой.   

      - Не сомневаюсь. Я ночью немного поразмышлял, вспоминая твои действия по защите девушки, и сделал вывод, что одного Райдрика недостаточно для такого сокращения урона. У тебя ещё и кристалл от насекомых в щите был, да?   

      В щит вставляются кристаллы, которые дают самую лучшую защиту. Если у него такой был, значит у него сверху ещё было 30% абсолютной защиты от насекомых. И физической, и магической, короче вообще полное сокращение урона. А с Райдриком это минус 50% от физического урона жуков.   

      - И не только. В щите был кристалл Бигфута от насекомых, а в робе кристалл Роды, дающий +400 очков жизни и +50 очков маны.   

      О! Про Роду, магический заменитель Пупы, я благополучно забыл.   

      - Впечатляюще подготовился. Можно было тебя погонять ещё сильнее. - кивнул я с улыбкой.   

      - Ох... всё это я подготовил на случай, если телохранитель окажется полным неумехой. Кто же знал, что ситуация склонится в другую крайность. Это ж надо было напороться на уже сформированного Чистильщика... - простонал он с отрешённым видом.   

      - Это ты про что? Кажется, ты и вчера между делом про что-то упоминал. О чём вообще речь?   

      - О "Чистильщиках Лайроса". Что, тебе это не знакомо? - спросил он, заметив моё непонимание.   

      - Ты уже знаешь о моей ситуации. Я ещё очень многого не знаю.   

      - И даже подробности о том, у кого тренируешься?.. Хотя да, в твоей ситуации явно не до слухов...   

      - Просветишь?   

      - Да куда уж денусь. Роберт Лайрос считается одним из лучших мечников Рун-Мидгарда, если не самым лучшим. Он известен не только своими способностями, но и неадекватно тяжёлыми тренировками. Лишь единицы заканчивают полный курс его обучения. Но, те, кто их заканчивают... о них тоже ходит немало разговоров. Я раньше думал, что слухи о них преувеличены, но... после того, как пару раз поохотился с ними, я уверился, что ни черта эти слухи не преувеличены.

      - До сих пор я не встречался ни с одним другим его учеником. Что они из себя представляют? - заинтересовался я.   

      - Именно то, о чём говорит их прозвище. "Чистильщики Лайроса". Там, где они проходят, не остаётся ничего живого. В бою они – сама ярость. Жестокие. Бесстрашные. Неудержимые. Беспощадные. Но ты… ты будешь ещё хуже. Обладая всеми этими качествами уже на первой профессии… меня в дрожь бросает от мысли, во что ты превратишься в будущем. - произнёс он всё это с тяжёлой интонацией.   

      - Ой, ну ты меня засмущал... - смущённо почесал я голову.   

      - Я тебя не хвалю! Ох... а я ведь зарекался не работать больше с Чистильщиками, но вот опять. В вас же нет ничего человеческого. Всего за один день работы с вами можно заработать душевное расстройство... - начал он откровенно жаловаться.   

      - Эй, ну не всё же так плохо! Посмотри хоть сколько уровней вы с Шелли набрали! - поставил я этот факт на свою защиту.   

      - Зато она теперь зареклась, что в ближайшую неделю никакой охоты! - сообщил он.   

      - О как... ну по крайней мере, это всего неделя. Или что, я действительно перестарался?   

      - В последней части охоты явно перестарался. Впрочем, нет худа без добра. Под предлогом снять напряжение, мне удалось уговорить её сходить со мной на ужин. - сказал он, улыбнувшись.   

      - О, ну тогда можно считать, что всё прошло как надо. - успокоился я.   

      - А то, что ты нас в качестве клиентов потерял, тебя не беспокоит?   

      - Деньги я ещё заработаю. А вот тем, что вчера я возможно смог избавить мир от одного из нытиков, завидующего чужим успехам, я получил приличный плюсик в карму. - сказал я с излишне довольной харей.   

      - Я вот действительно не знаю, хвалить тебя за сделанное, или прибить... ха-а-а... - измученно вздохнул Рован, подняв взгляд к потолку, после чего посмотрел на меня, что-то обдумывая, и спросил: - Слушай, твоя ситуация также означает, что ты никому не служишь, ни в каком клане не состоишь, и вообще никакими обязательствами не скован, так?   

      - Разве что обязательствами ученика перед Наставником, а так да, всё верно. А что? Хочешь меня завербовать? - спросил я, усмехнувшись.   

      - Да, хочу. - серьёзно он ответил.   

      - О? И это при том, какого ты обо мне мнения?   

      - Несмотря на жуткую манеру ведения боя, я не могу не признать, что вёл нас ты вполне умело. Твои знания и способности также на высоте. Такие толковые люди нам нужны.   

      - Молодец, выкрутился. И кому же это "нам"?   

      - Я состою в гильдии "Рубиновое Небо". Мы находимся на пятом месте в рейтинге самых сильных гильдий страны. Мы управляем замком в Альдебаране, и владеем собственным дирижаблем. У нас в составе 38 Возвышенных и даже два человека третьей профессии.   

      - Гильдии могут владеть дирижаблями?! – искренне удивился я.   

      - Гильдиям, которые внесли существенный вклад в развитие или защиту страны, и были признаны королевской семьёй, разрешено владеть особой стратегической техникой. Наш дирижабль, конечно, не такой же здоровый как те, что курсируют между городами, но для гильдии такая громадина не нужна.

      - Интересненько. Значит вот о каких «друзьях» до этого шла речь. Но, разве гильдия такого калибра примет мечника, который едва достиг 27го уровня? На мой взгляд, я слишком уж не подхожу под критерии вступления.

      - Откровенно говоря, ты прав. Людей ниже 70 уровня у нас даже не рассматривают. Однако, в каждом правиле есть исключения. Если человек талантлив, то будет откровенной глупостью упустить его лишь потому, что он ещё не дорос до нужной планки. Поручительства одного из старших членов гильдии, которым я являюсь, более чем достаточно, чтобы вступить на условиях испытательного срока. Ну и твой статус ученика Лайроса имеет гораздо больший вес, чем тебе может показаться.

      - О последнем я не задумывался. И на этом испытательном сроке мне будут выдвинуты определённые условия, не так ли?

      - Разумеется. Тебе необходимо будет достичь 70го уровня в сжатые сроки… что тебе не составит труда, зуб даю. За ручку тебя водить не будут, но предоставят информацию о наилучших местах охоты и даже дадут во временное пользование низкоранговое снаряжение. К примеру, вчерашний Защитник с Бигфутом мне не принадлежит. Его я взял на время со склада гильдии. Группу с нашими ребятами тебе не собрать, слишком уж велика разница в уровнях, но мы можем помочь в поиске подходящих людей за пределами гильдии. С нашими связями это будет сделать гораздо проще. Впрочем, это не значит, что нельзя будет с кем-нибудь договориться помочь, но это уже как повезёт.

      - Всё это действительно очень заманчиво. Что на счёт внутренней социализации в гильдии?

      - Как интересно ты вопросы задаёшь. В боевых операциях у нас соблюдается строгая военная иерархия: есть командиры, а есть подчинённые, и пререкания на боевых вылазках неприемлемы. Но с этим одинаково во всех крупных гильдиях. В остальное время мы сохраняем неформальный стиль жизни, как большая семья. Профессиональная, но всё же семья. Поначалу к тебе, разумеется, будут присматриваться, но со временем наши ребята станут для тебя тем самым домом, куда будет приятно возвращаться.

      Выслушав его, я кивнул и стал обдумывать всё сказанное. Должен признать, в моей ситуации было бы глупо отказываться от такого предложения. Однако, я всё ещё очень мало знаю о этом мире. В том числе и о том, что представляют собой гильдии на политической арене.

      - Ставлю тебе пятёрку, Рован. Мало того, что я готов слюной захлебнуться от озвученного, так ты ещё и воспользовался тем, что услышал от меня вчера. Будь на моём месте паренёк попроще, он бы не задумываясь согласился бы. – сказал я, переключившись в официально-серьёзный режим.

      - Хочешь сказать, тебя не заинтересовало моё предложение? Или я зря сказал последнее? – удивился он.

      - Отвечу тебе откровенно. Вчера я своими словами намеренно создал ложный настрой. Всё, что я сказал – правда, но это не значит, что я хочу найти людей, которые станут мне близки. По крайней мере, не в ближайшее время. Видишь ли, последние мои годы были… скажем так, не приятными. Поэтому я сейчас предпочёл бы свести общение с людьми к необходимому минимуму. Кроме того, из-за моих обстоятельств, я знаю не всё необходимое о окружающем мире. Я даже больше скажу, часть денег, которые ты мне выплатил, пойду на покупку разных книг, энциклопедий и журналов.

      - С этим мы тоже можем помочь. Мы можем бесплатно предост---

      - СТОП! – жёстко рявкнул я, сделав жест с поднятой ладонью.

      Рован прервался из-за моей неожиданной реакции.

      - Рован, давай договоримся. Ты никогда не будешь использовать в общении со мной понятие «бесплатно». Там, где я вырос, оно означало либо развод, либо скрытые навязывающиеся обязательства. Не провоцируй мою паранойю, а то мы очень быстро поссоримся.

      - Я… я понял. Но, в каком же ты окружении рос? Как люди в этом случае помогали друг другу? – спросил он в замешательстве.

      - Никак.

      - …О, боже…

      - Да. Вот такой я человек. Не особо приятный. У меня неприятные привычки, но отравиться я ими до глубины души не успел. Мне нужно время, чтобы привыкнуть к… местному… менталитету… если можно так выразиться.

      - Я тебя понял. Другими словами, моё предложение тебя заинтересовало, но у тебя ещё мало знаний, чтобы взвешенно принять решение. Это ты хочешь сказать, верно?

      - Абсолютно верно. 

      - Понятно. В таком случае, я не буду сейчас настаивать на своём. Однако, моё предложение остаётся в силе, и наша гильдия будет следить за твоими успехами.

      - И гонять от меня конкурентных рекрутёров? – уточнил я, ухмыльнувшись.

      - По возможности. – честно ответил Рован.

      - Ценю честность. Я не против, но делайте это ненавязчиво. А то я могу обидеться.

      - Конечно-конечно. Если ты вдруг передумаешь, в Гильдии Авантюристов Альдебарана ты всегда сможешь найти кого-нибудь из наших. Или вообще можно обратиться к персоналу самой гильдии. Просто попроси кого-нибудь связаться с Рованом Торнеусом из Рубинового Неба, и мы всё утрясём. Запомнишь моё имя?

      Я достал записную книжку, записал его имя и театрально захлопнул её.

      - Запомнил.

      - Ну и замечательно. 

      - Кстати, Рован. Раз уж я тебе помог с Шелли, не мог бы ты оказать ответную услугу, как Возвышенный? Небольшую. Меня интересует кое-какая информация.

      - О? И что же ты хочешь узнать? – спросил он насторожившись.

      Я сделал серьёзное лицо, наклонился к нему и задал интересующий меня вопрос.

      - Валькирия… она красивая?

      Рован несколько секунд смотрел на меня неменяющимся взглядом, после чего он смачно хлопнул себя по лицу.

      - И чего я только от тебя ждал, ха-ха-ха… да, Алексей. Очень красивая. Она – самая красивая женщина, которую можно только встретить в мире. Однако, она – слуга богов. Очень могущественная слуга. Поэтому ей можно только любоваться и почитать, но не более того.

      - Ожидаемо. А насколько она могущественна?

      - Точно никто не знает, но ходят слухи, что у неё 200 уровень.

      - Ого! Интересно, интересно. Спасибо, что удовлетворил моё любопытство.

      - Пожалуйста. Что ж, мне пора. Приятно было поговорить. Всего хорошего.

      - И тебе… а, Рован, погоди! Чуть не забыл. Тебя просил зайти Эссофейт Лагейя, один из здешних старших рыцарей.

      - Я знаю его. Хорошо, зайду.

      - Тогда на этом всё. Счастливо оставаться и удачи тебе с Шелли. – попрощался я с улыбкой.

      В ответ Рован закатил глаза и пошёл в направлении кабинета Эссофейта.

      Ну что ж, это была очень интересная беседа. Не успел я укорениться в этом мире, как меня уже решила заарканить одна из топовых гильдий. Полагаю, это у Рована такой своеобразный способ мне отомстить. Креативно и без вреда кому-либо. Снимаю шляпу, молодец мужик.

      Что касается гильдий, наконец-то я получил хотя бы минимальную инфу. В составе «Рубинового Неба» 38 адвансов и 2 третьепрофника, и этого достаточно, чтобы быть пятой в топе по стране. Мне пока неизвестна разница в силе между первым и пятым местом, но я ожидал большего. В топовых гильдиях РО, когда я играл, все поголовно были ламповыми адвансами, да и то, не с единственным таким персонажем на аккаунте. И не с единственным аккаунтом. Одновременный запуск нескольких окон игры было обычной практикой. Разумеется, в реале подобное невозможно.

      Но самое интересное – это убертехника! Личный дирижабль, твою за ногу! Довольно жирная причина вступить в гильдию! Мало того, Рован сказал «Особой Стратегической Техникой»! Именно так, а не просто дирижабли! Значит, у гильдий есть и другая какая-то убертехника! Надо будет покопаться в этой теме.

      Ну что ж, сейчас у меня на руках 275 тысяч зени. Вполне приличная сумма. Сейчас надо найти Наставника, отсыпать ему его долю, пожурить на счёт «Чистильщиков», и потом можно будет идти за покупками! Наконец-то у меня будет свордовский шмот!
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        Глава 82. За покупками
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Поскольку сейчас завтрак, Наставника я нашёл в столовой. 

      - Наставник, доброе утро. Ко мне только приходил вчерашний «мечник», принёс деньги за вчерашнюю работу. – сказал я ему, подсаживаясь со своим завтраком. 

      - Какой же ты злопамятный, Алексей. – притворно вздохнул он. 

      - Я не злопамятный. Зло сделаю, и забуду. В общем, я принёс вашу долю… 

      И тут, когда я полез за монетами, до меня дошёл один важный момент. 

      - …Вчера ребята набрали 7 уровней. Уточните, вы договаривались на 5 тысяч или 20% с уровня? 

      - Какая разница? – пожал плечами Наставник. 

      - Наставник, ровно 5 тысяч или 20% было оговорено? – переспросил я. 

      - …По 5 тысяч. – сказал он после короткой заминки. 

      Я кивнул и отсчитал ему 35 тысяч. Как и было оговорено. 

      - Остальные 20 тысяч можешь оставить себе. – сказал он, убирая монеты в карман. 

      А вот эти его слова для меня были подобны скрипу гвоздя по стеклу. 

      - Вы знаете о изменении условий? 

      Наставник сунул руку в карман, достал чёрный предмет и повертел в пальцах передо мной кристофоном. 

      - Я ожидал, что у тебя опять всё пройдёт не как у нормальных людей, поэтому заранее попросил парня держать в курсе происходящего. Но ты не напрягайся. Оговоренную сумму ты передал, а остальное уже меня не касается, и обманом не считается. – сказал он это таким тоном, будто это обычный скучный факт. 

      - Вы настолько чётко повторили мои мысли, что мне даже обидно стало. – нахохлился я. 

      - Ха-ха. Несмотря на то, что человек ты принципиальный, своё не упускаешь. 

      - Считаете, это плохо? 

      - До тех пор, пока ты всерьёз не обманываешь людей, всё в порядке. Кстати, а в связи с чем ты повысил плату конкретно для него?

      - В связи с сокрытием истинных возможностей и объёма усилий для его прокачки.

      - Сокрытие?.. Объём?.. А! Ты просёк, что он – Возвышенный? – спросил Наставник.

      - Так он вам сказал об этом. – сказал я с уверенностью.

      - Нет, от меня он тоже это скрыл. – отверг он моё мнение.

      - Откуда вы тогда знаете?

      - Просто он слишком много о себе возомнил, если решил, что человек профессиональным взглядом не отличит начинающего авантюриста, от прожжённого ветерана. – ответил он, пожав плечами.

      И то верно. Я же спалил его похожим способом. Полагаю, Наставник должен такие мелочи вообще на ходу различать.

      - А ещё у Возвышенных мана немного иначе ощущается. – добавил Наставник.

      - М?! А это случайно не была основная причина? И вообще, как можно увидеть… секунду… увидеть? Разве договаривался не отец Рована? – заметил я очередное расхождение.

      - Это он тебе так сказал? – уточнил наставник с ухмылкой.

      - Да, он… А-а-а-й, всё, хватит! Меня это достало! К чёрту Рована! Пусть сам варится в своей брехне! – закрыл я эту тему, и продолжил хавать.

      - Мудрое решение. Итак, какие планы на сегодня?

      - Сперва схожу за покупками. Теперь у меня есть деньги на нормальные шмотки. Потом устроим небольшой спарринг. Надо оценить, каково мне будет двигаться в новом снаряжении. 

      - Это правильно. Кстати, что ты себе наметил взять?

      - Шлем, Манто, Сапоги и Щит. – перечислил я свордовский шмот, который можно купить в магазине.

      - Да, подходящие вещи для мечника. А что потом? 

      - Думаю… проверю новое место для охоты. Если до туда возможно добраться…

      - И куда ты собрался?

      - В Люти.

      - Люти? Это тот городок в ледяных широтах? Так ты на Фабрику Игрушек собрался? Интересное ты место выбрал.

      - Мне и самому интересно на него посмотреть. Кстати, как туда добраться?

      - Ммм… пешком на север, несколько тысяч километров. Думаю, месяцев за 6 ты до туда доберёшься.

      - …Очень смешно. А побыстрее путь туда есть? Если ничего не путаю, туда можно добраться из Альдебарана, да?

      - Да. Там есть специальный офис Кафры с дальним телепортом. Цена перемещения – 10 тысяч.

      Оп-па! Это что-то новое! В игре туда из города перемещал Санта… бесплатно… на северный полюс… да, это тупость. Явно игровая условность.

      - Про цену я не знал… это сильно куснёт мой кошелёк… а что за «дальний телепорт»?

      - Поскольку до Люти огромное расстояние, туда можно отправиться только специализированным телепортом. Он работает только в одну точку и жрёт намного больше энергии, но зато им можно пересечь гораздо большее расстояние, чем с помощью обычного телепорта. 

      - Вот оно как… а Крыло бабочки вернёт меня оттуда в Пронтеру?

      - Вернёт. И не спрашивай, почему эта вещица на это способна, я в таких тонкостях не разбираюсь.

      - А оно может откуда угодно вернуть человека?

      - Представь себе, да. С его помощью можно вернуться даже из царства мёртвых… если ты ещё будешь жив, ха-ха. Единственное, что может помешать его действию – это Ингибиторы Телепортации.

      - Та-а-ак… а это что такое?

      - Особые устройства, которые генерируют пространственное возмущение, не позволяющее использовать любой вид телепортации. Кажется, так мне говорили. – сказал Наставник с таким видом, будто выковыривал эти слова из мозга вилкой.

      - Такие устройства часто встречаются?

      - Нет. Это не переносные устройства, если ты об этом подумал. Это огромные и громоздкие машины, которые почти нереально перемещать человеческими силами. Такие установлены в важных местах, вроде Королевского замка, Главной Церкви, Башни Магов и подобных местах.

      - О, как. А я всё думал, не боятся ли тут, что кто-нибудь явится, обворует сокровищницу и исчезнет с помощью крыла. Похоже, это тоже продумали.

      - Ты давай поаккуратней с такими мыслями, а то кто-нибудь решит проверить, с чего вдруг тебе это пришло в голову. – предупредил Наставник с серьёзным видом. 

      - Увы, из-за моей ситуации, мне приходится думать обо всём подряд. Пусть остальные радуются, что им не приходится собирать информацию по кускам как мне. – пожаловался я.

      - Угу. Да, в случае чего такое оправдание прокатит. – кивнул он.

      - Будем надеяться, что это не понадобится. Кстати, а подобное возмущение можно создать своими силами, или это возможно только техническими средствами?

      - По идее можно, но для это нужно огромное количество маны, которое даже не у каждого человека третьей профессии найдётся. Хотя… некоторые Монстры-Монархи способны создавать такой эффект.

      - Ну зашибись… выходит, если Монарх тебя поймает, то свалить не получится. Либо победа, либо смерть. Вы сказали «некоторые». Кто из них на это способен?

      - Точно известно, что на это способны Бафомет, Герой Орков, Фараон, Повелитель Тьмы и Гарм. На счёт остальных достоверной информации нет.

      - Ясно, запомню. – сказал я, записав этот перечень в записную книжку, после чего вспомнил ещё один момент: - Да, я ещё хотел спросить на счёт Гарма. Он ведь живёт рядом с Люти. Насколько я знаю, с ним заключено перемирие, но какие отношения между ним и местными на самом деле?

      - Спокойные. – ответил Наставник максимально кратко.

      - Эмм… я надеялся на более развёрнутый ответ.

      - А там нечего добавить. Гарм не из тех, кто любит конфликты. Пока не трогают его или его щенков, он и сам никого не трогает. Вроде бы он даже защищает местность вокруг Люти от метелей, так что местные и сами рады поддерживать с ним спокойные отношения.

      - Ха… учитывая, как некоторые реагировали на Лунный Свет в Пайоне, я думал, что люди с монстрами не особо уживаются. – искренне удивился я.

      - На самом деле уживаются. Практически со всеми Монархами, с которыми заключено перемирие, у людей нет проблем. Только в Пайоне с Лунным Светом какие-то очень нездоровые тёрки на почве святой местности. Не советую тебе в это лезть. По крайней мере, до тех пор, пока не будешь уверен, что не помрёшь от ножа в спину.

      - Ножа? В смысле, от людей? Там всё НАСТОЛЬКО плохо?! – удивился я.

      - Я ж говорю. Очень нездоровые тёрки. – кивнул Наставник.

      Сраные дебилы! Получается, выйти на контакт с лисодевочкой будет ещё сложнее, чем я думал. Нож в спину… в таком случае, нужен хил. Пойди туда можно будет только после того, как я на крузе вкачаю ГК и Хил. А это будет примерно к 80 уровню. Грёбаные людишки! Святые земли, тоже мне причина! Минус 50 очков уважения к местному человечеству!

      - В таком случае, мне остаётся только дальше расти над собой. Спасибо за предупреждение. И последний момент. Кто такие «Чистильщики Лайроса»?

      
        *Дзынь!*
      

      От этого вопроса у Наставника лицо скривилось, а вилка выпала из руки.

      - Скажу в своё оправдание, это была не моя идея. – сказал он обиженным тоном.

      - Ваши показания будут приняты к сведению, хе-хе. А если серьёзно? Это некая специальная группа? И сколько у вас всего учеников?

      - Нет, это не группа. По крайней мере, не официальная. Просто так называют тех моих учеников, которые способны вырезать монстров толпами. Кстати говоря, не все этим занимаются, но излишне активные привлекают к себе слишком много внимания. Такие, как ты. Что касается количества, если считать именно тех, кто закончил у меня более-менее сносное обучение, то таких 32 человека.

      - Более-менее сносное? А что на счёт тех, кто прошёл полное обучение?

      - Таких нет.

      - Как это, нет? – удивился я его ответу.

      - А вот так. Самые жёсткие и продвинутые навыки я до сих пор никому не передал. – пожал он плечами.

      - Неожиданно… сказал бы я, если бы не понимал разницу между обычными тренировками и вашими. А то, что вы называете жёсткими… хах… любопытно бы на это посмотреть.

      - Будешь тренироваться в том же духе и дальше, может быть и увидишь. – сказал он с заговорщицкой улыбкой.

      - До этого ещё надо дожить. Ладно, всё это интересно, но мне пора за покупками. Вернусь через час или два. – сказал я, собирая пустую посуду.

      - Конечно. Удачных покупок. – попрощался Наставник.

      Итак, возвращаемся в свою комнату и проверяем, что мы имеем. Теперь у меня в наличии 247.730 зени. Приличненькая сумма. Получилось намного больше заработать, чем я рассчитывал. Вот только весь этот напряг… мне было сложно с нубами, затем возникли сложности с опытными ребятами… неужели так будет каждый раз? Эх… 

      Переодеваюсь в повседневную одежду, беру деньги и направляюсь в магазин. Попутное такси на пеке мне обошлась в 50 зени. Думаю, мне уже можно на них тратиться. Добравшись до магазина бронированного снаряжения, я нашёл нужный мне отдел, где я обратился к продавцу. 

      - Добрый день. Меня интересует боевое снаряжение с магическим подгоном. 

      - Конечно. Пройдёмте со мной, и мы подберём вам всё, что нужно. – ответил мне продавец.

      Для начала, Сапоги. Высокие тяжёлые сапоги, подбитые мехом Лунатика. Отлично защищают от влаги и резких температур. К моему удивлению, продавец сказал, что в них даже не становится жарко. В игре Сапоги были синего цвета, а тут у них есть разные цвета. Я выбрал болотные, цвета хаки. Стоимость: 18000.

      Дальше Манто. Длинный тёплый плащ, отлично защищающий от непогоды. Он также достаточно плотный, чтобы защищать и от клинкового оружия. Не сильно, но даже небольшая защита уже плюс. У него ещё и капюшон есть, который удобно складывается у шеи, чем даёт ей дополнительный слой защиты. И при всём при этом он совсем не тяжёлый. Его я тоже выбрал цвета хаки. Стоимость: 32000.

      Шлем. Прочный металлический шлем, защищающий большую часть головы. Вот на счёт него я больше всего беспокоился, но оказалось, что зря. Конструкция подогнана так, чтобы идеально защищать голову, и при этом не дёргаться при резких движениях. Магический подгон тут более серьёзный, позволяющий чётко повторить контур головы. Ощущение такие, словно плотную шапку надел, тем более, что изнутри у него мягкая отделка. Лицевая часть не защищена, но зато так ничего не мешает обзору, как в некоторых ведро-шлемах. По крайней мере, задняя часть головы полностью защищена. За счёт такого удобства и цена довольно высокая, но голова мне дороже. Стоимость: 44000.

      И последнее, Щит. Классический стальной треугольный щит с высокой степенью защиты. Вот с ним всё оказалось сложнее всего, поскольку вес этого Щита в два раза больше моего нынешнего Круглого щита. Не то, чтобы для меня это стало проблемой, но дополнительный напряг обеспечивает. Кажись, надо будет вскоре поднять силу до 20. Но зато он такой плотный, что, ударь по мне Джис своим молотом сейчас, я бы даже не почесался. Наверно. Плюс, у него есть настраиваемые крепления для Крестоносцев, которые используют его с навыком Щит-бумеранг. Боже упаси получить такой стальной плитой по роже. Стоимость: 56000.

      Также я уточнил, есть ли поддоспешники. Оказалось, что есть. Комплект из кофты и штанов с зачарованием климат-контроля. Ощутимой защиты как доспехи не даёт, но очень удобно сидит на теле, не давая даже стальным доспехам натирать тело. Но штаны тут явно крепче, чем прошлые, так что порвать из не так-то просто. Стоимость: 25000.

      И это не самая дорогая модель. Мне приглянулся поддоспешник с шикарным дизайном, который отлично смотрится даже в качестве повседневной одежды. Продавец также сказал, что у него есть рунный интегратор. Что это такое, у меня духу не хватило спросить после того, как я взглянул на цену. Стоимость: 250000. 

      В итоге, Сапоги, Манто, Шлем, Щит и Поддоспешник обошлись мне в 175 тысяч. Дорого, да. Но зато теперь у меня есть полный комплект начинающего мечника. К тому же, у шмоток есть зачарования на подгон и климат-контроль, что очень поможет мне, когда я отправлюсь в Люти или пустыню Сограт. В моей Кольчуге оказывается есть тоже самое, так что она не околеет на морозе. По крайней мере, пока снабжаешь её маной. Я уж думал, мне понадобится дополнительно зимнюю куртку или шубу брать, но с этим обошлось!

      На этом можно считать, что Квест №3 успешно завершён! Я больше не нубас! И у меня даже есть 72680 зени на всё остальное! Дамы и господа, мы покидаем территорию бедности! Уря!

      Полностью укомплектовавшись, я вернулся в Гильдию Рыцарей и направился к Наставнику. Он оценил мой выбор, как достойный, и следующие пару часов я приспосабливался к новому эквипу. Особенно помогли советы Наставника, как что лучше подогнать и как пользоваться таким вот более тяжёлым щитом. Заодно он показал, как Щит и Шлем лучше всего носить в походном режиме. Сегодня мы даже обошлись без травм!

      Даже не представляю, сколько бы я на это времени угробил в одиночку. Такое ощущение, что я перед Наставником всё в более и более глубоком долгу. Он, конечно, имеет свои плюсы с меня, но всё равно моё чувство благодарности это не затмевает. 

      Убедившись, что всё готово к боевому использованию, я поблагодарил Наставника и пошёл к себе. Теперь пора приступать ко второму этапу покупок. На этот раз я отправляюсь в библиотеку за литературой. Добравшись до здания, которое также является книжным магазином, я начал искать нужные мне справочники.

      Итак… Энциклопедия по монстрам Шварцвальта – 5000, Энциклопедия по монстрам Арунафельца – 5000, Энциклопедия по элитным монстрам и монархам… Э?! Скока?!

      - Эм, прошу прощения. Энциклопедия по элитным монстрам и монархам действительно стоит 50 тысяч? – спросил я у продавца.

      - Да, именно столько. В ней описаны не только о характеристики, но и подробный разбор навыков, повадки монстров и способы борьбы с ними. До того, как Монархи пробудили свои личности, эта книга вообще стоила 200 тысяч, а сейчас даже характеристики уже не достоверны. Однако, общее описание всё ещё соответствует истине. – ответил мне продавец.

      Ясно. Про МВП почитаю в другой раз. Дальше. Справочник по скиллам – 10000. Справочник по Гильдиям – 2500. Журнал «Рун-Мидгард Сегодня!» - 250. 

      Думаю, пока хватит. Выложив 22750 зени за книги, я собрал макулатуру и поехал обратно. По пути глянул содержимое книг. С энциклопедиями всё понятно. Справочник по скиллам такой же, какой я одалживал в новис центре. Сами скиллы я знаю, а вот дополнительные факты, вроде снижения фактического веса у скилла Увеличение носимого веса Торговцев, надо бы поизучать. В справочнике по гильдиям вводная информация, требования для основания, возможности, обязанности, льготы, в общем самые основные пункты, касательно гильдий. Журнал же содержит последние новости: на каком фронте проблемы, кто взял 99й уровень, кто у руля при власти, слухи, происшествия и прочее. В общем, бумажный заменитель новостной страницы интернета. Подходящее чтиво на вечерок. Или верхом на толчке.

      Закинув книги к себе в комнату, я решил, что пора уже взяться за квест №12. Тем более, что у меня в запасе ещё есть 49830 зени. Я слишком долго его откладывал.
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        Глава 83. Сладкая Жизнь
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Поймав такси, я направился по выданному мне в прошлом адресу. На месте назначения обнаружился красиво оформленный магазин с названием «Сладкая Жизнь». Судя по запаху, это не только кондитерская, но и пекарня. 

      Зайдя внутрь, у меня начали глаза разбегаться! Торты, пирожные, пирожки, печенье, коржи, карамель, пончики, и ещё куча всего, что я даже не узнаю! Здесь столько всего, что от одного этого вида можно заработать диабет! А что там с ценами? О! Не так уж всё и кусуче! Подороже обычной еды, но в пределах сотни за штуку. Выше тысячи уходят только торты.

      Блин, я реально не знаю с чего начать! А эта выпечка лучше или хуже пирогов Изольды в новис центре? О! Вот со сравнения и начну! Где тут яблочные пироги? Ага, есть! Я подошёл к нужному прилавку и обратился к молодой девушке, что стояла за ним. 

      - Прошу прощения, а можно взять небольшую порцию яблочного пирога на пробу? – спросил я.

      - На пробу? Можно. Но бесплатно такая даётся один раз. – сказала девушка.

      О, бесплатная проба? Вообще замечательно! Девушка отрезала маленький кусочек от уже порезанного на доли пирога, наколола кусочек на зубочистку и передала мне его на тарелочке. Поблагодарив, я взял тарелку, а затем зубочистку с кусочком и направил его в рот. Действительно порция на пробу, лишь на один укус. Что касается вкуса… хмм… хмммммм… странно…

      - Не понравилось? – спросила девушка.

      - А? Нет, нет, понравилось. Пирог вкусный, ароматный, с приятной текстурой теста… просто… не знаю, как объяснить… ощущения не такие насыщенные, как у того, что я пробовал в прошлый раз… - сказал я, не зная, как объяснить ощущения.

      - Насыщенные? А вы, случайно, сравниваете не с выпечкой из продуктов, что выпадают с монстров? – уточнила девушка.

      - Да, тот пирог делался из яблок, что я добывал с Порингов.

      - А, так вы бы сразу сказали, что вас интересует продукция из обогащённых продуктов. Это к нашему главному кондитеру. Секунду, я позову его. – сказала девушка и ушла прежде, чем я успел что-либо сказать в ответ.

      О чём это она? Обогащённые продукты? Это что ещё такое? Никогда не слышал. Кажись, я сейчас опять буду немного позориться. Через пару минут девушка вернулась, и привела с собой старичка. Вид у старичка довольно бодрый, не сутулится, но на голове довольно большая проплешина на лбу. Судя по внешнему виду, он не из тех, кого погнула жизнь.

      - Добрый день, юноша. Вы хотите заказать обогащённую выпечку? – спросил он меня.

      - Эм… пока не знаю. Видите ли, я ищу выпечку, которую пробовал раньше, но не уверен, в чём её разница с вашей. Ваша сотрудница упомянула обогащённые продукты, но я не знаю, что это такое.

      - Хм? – удивился старичок, и перевёл взгляд на девушку.

      - Я… это… клиент сказал, что речь о яблоках из Порингов, вот я и подумала, что он хочет сделать спецзаказ. – сказала она растерянно.

      Старичок кивнул, показав ей жестом успокоиться, после чего посмотрел на меня. Он прошёлся взглядом по мне, от макушки до ног, посмотрел на тарелку, на которой всё ещё лежит зубочистка, после чего закрыл глаза и кивнул.

      - Вы, молодой человек, говорите про пироги поварихи Изольды из Центра Новичков? – спросил он.

      - О! Э, да… а как вы догадались? – удивился я.

      - Вы – авантюрист, это видно по вам. Вы – воспитанный юноша. И речь идёт о яблочной выпечке, которая лучше обычной. Если сложить всё это вместе, то могу предположить, что вы пробовали яблочный пирог Изольды, когда проходили обучение в Центре Новичков. В конце концов, эта женщина любит поощрять вежливых молодых людей. – сказал он с улыбкой.

      ВАУ! Снимаю шляпу, Шерлок! Вот это реально мудрый дедок, а не старый хрыч с лавочки!

      - Потрясающая наблюдательность. Да, всё верно. Вот только я не понимаю, что означает «обогащённые продукты». – сказал я.

      - Обогащёнными называют те продукты, что были получены в качестве трофеев из монстров. – спокойно ответил он.

      - Они отличаются от обычных? – удивился я.

      - Оу… да у вас серьёзные пробелы в знаниях, юноша. – сказал он, наклонив голову.

      - Да, я знаю. Так уж сложились мои обстоятельства, что я многого не знаю. – сказал я, почесав затылок. 

      - Понятно… скажите, юноша, вы любите сладости? – неожиданно задал он мне вопрос.

      - Люблю. Они стали для меня одним из немногих источников счастья. – искренне ответил я.

      - Понятно. – кивнул он с более откровенной улыбкой, после чего сказал: - Я бы мог рассказать вам подробности… за чашкой чая и сладости, что вы купите.

      О как! Информация в обмен на покупку. Деловой старичок, мне он уже нравится.

      - Я у вас впервые. Что можете порекомендовать?

      - Раз уж мы заговорили о яблоках, могу предложить яблочную пастилу с зелёным чаем. Они замечательно дополняют друг друга, и стоят лишь 240 зени.

      - Заинтересовали. Беру. – кивнул я без раздумий, передав деньги.

      Дедок улыбнулся, а затем кивнул девушке. Та всё поняла и пошла за заказом, а дед вышел из-за прилавка ко мне.

      - Пройдём за столик. – сказал он, и мы пошли в противоположную сторону помещения.   

      Я так зациклился на сладостях, что не заметил столы на противоположной стороне зала. Выходит, этот магазин ещё и выполняет функцию кафе. За один из этих столиков мы и уселись.    

      - Меня зовут Грэмс Таборт. Но все меня зовут либо дедушка Грэмс, либо дядя Грэмс. Ты тоже не стесняйся.    

      - Понял, дядя Грэмс. Меня зовут Алексей Смирнов. Как вы уже знаете, я - авантюрист.   

      - Алексей, значит... понятно. Обстоятельства, когда у человека не хватает общеизвестных знаний, никогда не бывают радужными, поэтому я не буду вдаваться в подробности твоей ситуации.   

      - Да там вдаваться особо не во что. - сказал я и постучал себе кулаком по виску, дав ему сделать свои выводы, а затем добавил: - Но за учтивость всё равно спасибо.   

      - Пустяки. Ты у нас мимоходом, или кто посоветовал?

      - Скупщик в Центре Новичков дал ваш адрес в обмен на то, что я ему продал всю клубнику со Спор, а не оставил её себе. – ответил я ему с улыбкой.

      - Хо-хо-хо, забавно! Значит Хобс тебя направил. Понятно, понятно. – кивал с улыбкой Грэмс.

      Так того торгаша зовут Хобс, и они с Грэмсом знакомы. Прорекламировал магазин знакомого, значит. Обычное дело. В прошлом я делал также много раз.

      Следом за этим девушка принесла нам на подносе тарелку с пастилой и две чашки зелёного чая. На тарелке было пять штук пастилы. Пастила была не в виде брикетика, как я ожидал, а в виде свёртка из тонкого листа, словно свёрнутый блин.    

      - Ты позволишь? - спросил Грэмс, взяв свою чашку с чаем и указав на пастилу.   

      - Конечно. Если будет мало, я возьму ещё. - ответил я.   

      - Благодарю. - поблагодарил он, и взял одну пастилу.   

      Я тоже взял одну, и сделал пробу. Во рту сразу возникло ощущение фруктовой лёгкости, порождённой воздушной текстурой, и при этом у неё достаточно «спокойный» вкус – не слишком сладкий и не слишком кислый. Сделав ещё один укус, я запил пастилу зелёным чаем. Он идеально к ней подошёл. Чай приятно дополнял весь этот тонкий аромат. Отдельно зелёный чай я не люблю пить, а вот с такими сладостями получается само то.   

      Господи, как же мне этого не хватало! Какого чёрта я так долго откладывал поход сюда?! Ах да, деньги, точно.   

      - Вкусная штучка. И аромат, и воздушная текстура, не к чему придраться. Но это явно не те ощущения, когда я ел пирог Изольды. В чём же дело?   

      - В продуктах, из которых их готовили. - сказал Грэмс.   

      - Угу... я так понял, есть обычные, а есть обогащённые продукты, верно?   

      - Да. Обычные продукты - это те, которые выращивают традиционными способами, на земле. Обогащённые - это те, которые возникают после убийства монстров.   

      - В чём разница между ними?   

      - Как и сказано, продукты из монстров перенасыщены маной. В обычных она тоже есть, но её мало. В обогащённых же её столько, что она может не только исцелять тело, но и усиливать его. Временно и только, если их правильно приготовить, но это возможно, и эти эффекты не вызывают никаких осложнений со здоровьем.   

      Вот оно как! Выходит, вся жрачка, что была в игре - это обогащёнка, а усиливающие блюда - это хавчик с бустом на статы! А то, что я всё время ел в столовках - это обычная еда. То-то мне казалось, что обычная еда не производит такого "Вау-эффекта" как яблоки, которые я таскаю с собой. Теперь всё встало на свои места. А заодно возникли дополнительные вопросы к правилам функционирования системы.   

      Ой, пастила кончилась. Мне мало!

      - Девушка, можно ещё порцию пастилы?! – крикнул я в сторону прилавка.

      - Конечно, минутку! – послышалось в ответ.

      - Без чая она стоит 200 зени. – сказал Грэмс.

      - Хорошо, что я всегда таскаю с собой мелочь. – улыбнулся я, положив на стол две сотенных монеты, а затем задал пришедший в голову вопрос: - Если блюда из них такие шикарные, то почему они такие редкие? До сих пор я много где питался, но блюдо из обогащённых продуктов я пробовал только у Изольды. Не похоже, что ингредиенты для них труднодоступны.

      -  Хо-хо, это относится не ко всем ингредиентам. Продукты из низкоуровневых монстров, вроде яблок, батата, моркови и прочего, действительно доступны и у многих налажены постоянные поставки, включая наш магазин. Но есть ещё продукты из высокоуровневых монстров, которые могут достать только опытные авантюристы. Вот из них блюда уже считаются дорогим деликатесом. 

      А, да-да. С хайлевельных мобов действительно падает особый хавчик. Например, с тех Хогремлинов, что нападали на дирижабль, выпадает какой-то красный колючий фрукт. Понятия не имею, что это, но мне уже хочется его попробовать. Однако, завалить моба 122 лвла мне ещё долго будет не по силам.

      Девушка принесла пастилу и забрала деньги. Я же взялся за новую порцию, заодно предложив Грэмсу жестом взять ещё одну, что он и сделал с благодарным кивком.

      - …Что же касается редкости в общепите, то тут дело в другом. Во-первых, обогащённые продукты надо готовить специальным методом, что не каждому повару по силам. А во-вторых, у приготовленных ингредиентов насыщенность маной сохраняется только в течении суток, после чего выветривается. Именно поэтому такие блюда готовятся в основном на заказ, потому что их вкус и эффект максимален сразу после приготовления. Обогащённые продукты слишком дорогие, чтобы позволять им дожидаться клиентов и выветриваться.

      Что ж, чего-то подобного стоило ожидать в реальности. Не могут же в реальности продукты лежать на складе сколько угодно и не портиться.

      - Понятно. А что на счёт… эм… уже приготовленных выпадающих из монстров блюд, вроде печенья и тортов в Люти?

      - О, так ты знаешь о них? Это редкие сладости, которые тоже долго не теряют своих свойств, как и остальные обогащённые продукты. К примеру, торты не тают даже при комнатной температуре.

      - Ага… а из того печенья вы готовите, например, пирожное? 

      - Пирожное из печенья? Это возможно, хотя заказ довольно редкий. Проблема в том, что это печенье очень редко довозят до нас.

      - Почему? Пропадает?

      - Да, пропадает. В желудках авантюристов, как эта пастила. – сказал он, указав на пустую тарелку.

      - Ой, ха-ха-ха! Кхм, я понял. А что, если я вам достану печенье? Вы мне такое пирожное приготовите?

      - О-хо-хо? Так ты, юноша, собираешься в Люти? – спросил он с пристальным взглядом.

      - Да. Я выбрал Фабрику Игрушек как следующую точку своей охоты. С Коробками, из которых падают торты, я сейчас не думаю, что справлюсь, а вот Гномы, с которых добывается печенье, мне по силам.

      - Понятно. Тогда, вот моё предложение. Если сможешь донести до нас сладости из Люти, при этом не съев их по пути, хо-хо, наш магазин выкупит Конфеты по 10 зени, карамельные палочки по 25 зени, а печенье по 600 зени за штуку. Если же удастся достать торты, то их скупим по 2000 за штуку. – сказал он с улыбкой.

      - Хм? Если не ошибаюсь, это дороже рыночной цены, не так ли? – уточнил я, потому что чётко помню, что печенье продавалось по 500 зени, а торты по 1500.

      - Перекупщики накидывают цену даже больше. – сказал он, разведя руками.

      - А, ну конечно. Как я мог об этом забыть. В таком случае, постараюсь добыть что смогу. Большие объёмы не обещаю, но на пару заказов точно наберу. 

      - Буду ждать. Если хочешь гарантировано донести до нас сладости из Люти, я бы предложил тебе вообще их не пробовать, но… вижу, что это будет бессмысленное сотрясание воздуха, хо-хо. Итак, ты всё узнал, что хотел?

       - Да, благодарю. Вы мне очень помогли. Скажите, а сколько стоит заказать такой же яблочный пирог, как у Изольды?

      - Яблочный медовый пирог? Это одно из самых простых блюд. Его стоимость – 2500 зени.

      Хмм… сейчас уже эта цена для меня не проблема, но, по сравнению с обычной едой, это довольно дорого.

      - Для пирога это довольно приличная цена. И Изольда готовит такой всего за 10 яблок? – удивился я, прикинув подсчёты трудозатрат.

      - Ну так у неё доступ к практически неограниченному источнику низкоуровневых обогащённых продуктов. Может себе позволить. – недовольно проговорил Грэмс.

      О как! С такой позиции я на новис центр раньше не рассматривал! Это действительно мощная кормушка, а не только тренировочный центр! Не удивлюсь, что его не просто не нужно спонсировать, а он сам находится на самообеспечении.

      - Понял. А вы сделаете скидку, если я принесу свои продукты?

      - Сделаем, но максимум до 50%. И то, если принесёте все необходимые ингредиенты. За 10 яблок мы цену снизим до 1875 зени.

      - Это 25%. Полагаю, ещё нужен мёд из Пчёл? – уточнил я.

      - Верно. Точнее, два горшочка мёда из Пчёл, что обитают к западу от города.

      - Буду иметь ввиду. Что ж, спасибо за уделённое мне время. Обязательно ещё к вам зайду. А сейчас… надо изучить монстров в Люти… скажите, что можете посоветовать в качестве перекуса над книгой?

      - Фруктовые кексики отлично помогают мозговой активности.

      - О, замечательно! Покажете какие есть?

      Мы встали и направились к прилавку, где Грэмс показал ассортимент кексиков. Я насобирал себе практически весь ассортимент из 16 кексов по 50 зени. В итоге я выложил ещё 800 зени. Рассчитал меня сам Грэмс. Как я и думал, он тут не просто кондитер, раз рассчитывает и предлагает сделки.

      - Благодарю за покупку. Надеюсь и дальше иметь дело с таким перспективным будущим Алхимиком. – сказал Грэмс с улыбкой.

      - Спасибо. Только я не торговец. Я – мечник. Приятного дня!

      - …Э?! – удивился Грэмс так, будто его ведром воды окатили.

      Я же, ничего не говоря и сохраняя невозмутимый вид, покинул магазин. И когда уже оказался на улице…

      - ПХА-ХА-ХА-ХА! - пробило меня на ржачь. 

      Вот это у него рожа была! Выкуси! Как же забавно наблюдать, когда ошибаются люди, абсолютно уверенные в своей правоте, ха-ха-ха!

      Дедок очень хитрый. Он из той породы соседских дедушек, которые кажутся божьими одуванчиками, но стоит с их дачи стырить яблоки, как они погонятся за тобой покруче атлетов. Практически весь наш разговор он меня ненавязчиво прощупывал. Полагаю, он размышлял по следующей цепочке. Раз умный и стремится к знаниям, значит маг или торговец. Раз умеет считать в процентах, значит торговец. Раз не может справится с коробками в Люти, значит ещё на первой профе. Если разбирается в ингредиентах, значит собирается стать Алхимиком, а не Кузнецом. И тут практически не к чему придраться, всё верно.

      А тут такой облом, а-ха-ха!

      Ну ладно. Судя по всему, я не зря опасался за свой кошелёк. За один поход я там оставил 1240 зени. Для пробного захода это не мало. Но зато у меня теперь есть точка, где я могу сбывать продукты из мобов с большей выгодой. Минус две поездки на такси, и у меня на счету теперь 48490 зени.

      Пора обратно к себе в комнату. Сначала проверю монстров в Люти, потом пополню запасы зелий и отправлюсь в новое путешествие! На северный, мать его, полюс!
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К тому моменту, когда я вернулся в свою комнату, я уже успел прикончить половину кексиков. Боже, какие же они вкусные! И, главное, свежие! Тесто мягкое, не хрустит на зубах, как то засушенное, что мне часто попадалось в прошлом! Ягодный и фруктовый наполнитель приятен и не вызывает рвотных позывов! 

      Неужели я наконец-то могу наслаждаться выпечкой и сладостями, не задаваясь вопросом, не накроет ли меня потом пищевое отравление?! Плюс 200 очков уважения местному человечеству за уважительное отношение к сладостям! 

      Сев за стол и положив рядом пакет с кексиками, я открыл энциклопедию монстров и стал копаться в воспоминаниях. Что я знаю о Люти? Это небольшая деревенька в заснеженной местности, где вечно стоит зима. Там также живёт Санта Клаус, которому принадлежит Фабрика Игрушек. 

      Насколько соответствует эта информация истине? Ни малейшего понятия. Я даже не уверен, что эта территория находится на полюсе, так как в разных картах РО эту локу рисовали то отдельным островом, то северной зоной, то вообще выносили за грань карты, как отдельный данж. А Фабрика реально принадлежит Санте? Чего тогда она оккупирована монстрами? Она вообще функционирует? Короче, относительно реальности там вообще мне ничего не понятно. 

      Теперь монстры. В Люти три боевых локации: Окрестности Люти, 1й этаж Фабрики и 2й этаж Фабрики. Учитывая, что на второй этаж в игре надо было подниматься по огромной горе подарков, можно предположить, что там буквально двухэтажное здание. А может и больше. 

      Монстры окрестностей: Марин, Снежный человек и Детёныш Гарма. 

      Монстры 1го этажа Фабрики: Поринг, Дропс, Попоринг, Гном, Рождественский Гном, Марин, Подарок, Чепет, Мастеринг и Ангелинг. 

      Монстры 2го этажа Фабрики: Гном, Рождественский Гном, Подарок и Солдатик. 

      Блин, ребята, вас слишком много! Не запомню их статы, если всё разом буду перебирать. Но книгу с собой тащить не охото. А! Что я туплю-то? Просто перепишу их на тетрадный лист и порядок! Буду перебирать их по ходу дела. 

      Следующие 10 минут я переписывал инфу о мобах на листик. По правде говоря, тут не вся инфа. Здесь нет инфы ещё на двух монстров, что обитают в тех зонах. Монстры-монархи: Гарм и Рыцарь Бури. 

      С ледяным собакеном всё более-менее понятно. С ним заключено перемирие и, пока мы друг друга не трогаем, всё в порядке. 

      А вот со вторым всё не так радужно. В моём списке он не фигурирует. Другими словами, этот гуманоидный лось в красном плаще враждебен к людям, хотя и не до крайности. Живёт он на втором этаже, куда я подниматься пока не собираюсь, но в реале ничего не мешает ему спуститься на первый этаж. По идее, винги мне в помощь от него, но самое хреновое, что у него есть "гаст". 

      Или же, магический АоЕ-скилл Ледяной Шторм. Один из самых эффективно-вредоносно-опасных скиллов в РО. Во-первых, он накрывает большую площадь. Во-вторых, он мощно дамажит водным элементом, нанося 10 ударов. В-третьих, попадая под него, тебя, как и при обычном шторме, начинает вертеть по всей зоне действия скилла. Ну а в-четвёртых, после получения 3го удара, на перса гарантированно накладывается дебаф "заморозка", или в простонародье "фриз". 

      В состоянии фриза персонаж превращается в ледяную статую. Буквально. Он полностью лишается возможности что-либо делать, ни вещи использовать, ни скиллы, ни даже двигаться. Единственное спасение в том, что гаст в таком состоянии уже не дамажит, а также пропадает после одного нанесённого персонажу удара. Вот только это не мешает врагу разбить под гастом фриз, после чего перс получит ещё три удара, и вновь окажется зафризенным. При достаточной ловкости в разбивании фриза, этот цикл можно повторить 3 раза. 

      Также не стоит забывать, что в зафризенном состоянии элемент персонажа меняется на водный. Если по нему в этот момент долбануть магией воздуха, то дамаг вылетит особенно завышенным. В игре классической карательной связкой была Гаст + Юпитер. Гастом замораживаешь и обезвреживаешь цель, а Громом Юпитера, что наносит огромный урон ветром, убиваешь. Ну а поскольку здешние МВП не обделены мозгами, значит Рыцарь Бури должен знать о таком способе казни. Не удивлюсь, если у него в наличии есть атаки с элементом ветра. 

      К чему я всё это вспоминаю? Да просто так. На своём 27 лвле я не переживу и одного удара гастом, не говоря уже о трёх или десяти. Если этот гад незаметно кинет на меня гаст, то я даже не узнаю, что меня убило. К этому вопросу надо будет подойти особенно серьёзно. Поспрашиваю об этом у местных. Раз туда портует Кафра, значит там есть их офис. А там, где офис Кафры, там должно быть и отделение Гильдии Авантюристов. 

      Чёрт, кексики закончились. Эх... 

      Ладно, пора собираться. Я оделся в новую экипировку и взял с собой 30 тысяч зени. Десятка уйдёт на телепорт в Люти, вторая на зелья, а третья на расходы. По пути в Люти понадобится кое-что купить. Заодно возьму три билета на телепортацию. Вдруг им можно расплатиться за телепорт в Люти? Ах да, ещё один билет на склад возьму. Ну и Котелок прихвачу. Мало ли какой там мороз, шапка лишней не будет.

      Добравшись до магазина, я начал считать. Можно ли мне перейти на Жёлтые зелья? В отличии от оранжевых, стоимость которых 200 зени, эти стоят по 550. Десять зелий будет 5500. А 50 штук - 27500 зени. Не, всё ещё дороговато. Сейчас у меня 12 оранжевых и 18 зелёных. Беру 38 оранжевых и 12 зелёных зелий, оставив в магазине 8080 зени. Приемлемо.    

      А теперь начинаем операцию "Хитрая Задница". Иду в торговый центр и ищу отдел с походными вещами. Там я нашёл здоровенный ранец на всю спину за 6500 зени. Дороговато, но пусть. Затем иду в офис Кафры. Пришло время воспользоваться складом. Тут я обращаюсь к нужной мне сотруднице. Ею оказалась уже зрелая дама средних лет, которая ещё не растеряла своего очарования.

      - Здравствуйте. Могу я воспользоваться складом? - спросил я, протягивая билет на склад.   

      - Конечно. Вот через эти двери на нижний этаж. Выбирайте любое свободное помещение. - сказала она, указав на дверь, после чего вновь уткнулась в свой монитор.   

      Я же так и остался стоять с протянутым билетом в руке, как дурак.   

      - Прошу прощения, я собираюсь первый раз воспользоваться складом. Не могли бы вы показать, как это делается?   

      - О? Извиняюсь, я не сразу поняла. - извинилась она.   

      Затем она попросила коллегу сменить её, и повела меня на склад. Мы спустились в подвальный этаж и попали в коридор с кучей массивных дверей, рядом с которыми висели уже знакомые мне считыватели маны. Некоторые горели зелёным светом, некоторые красным. Пока ничего не понятно.   

      - Свой личный склад можно открыть с любого считывателя. Если экран горит зелёным, значит комната свободна. Если красным, значит внутри кто-то есть. Настоятельно рекомендую не ломиться в занятые комнаты, в которые вас не приглашали. - начала объяснять женщина.   

      - Личный... с любого?! Погодите, а как это работает? - запутался я.   

      - Ваш личный склад - это отдельное подпространство, зафиксированное за каждым офисом. Когда вы кладёте руку на считыватель, система распознаёт вашу ману и по ней формирует проход на ваш склад. Как вы должны догадаться, с помощью вашей маны можно открыть проход только на ваш склад. Ни вы не сможете попасть на чужой склад, ни никто другой не сможет попасть на ваш. Корпорация Кафра гарантирует сохранность хранящихся здесь вещей.   

      - Никто? Даже сами сотрудники Кафры?    

      - Никто. Даже наши сотрудники. Чтобы открыть склад, в держатель считывателя сверху нужно поместить пять сотенных бронзовых монет. Или билет бесплатной услуги, который помещается в щель рядом с держателем. Затем приложите руку к экрану считывателя.   

      На крышке считывателя действительно были держатель для монет и щель, как для пластиковой карты. Я сунул билет в щель, куда её мигом засосало, после чего на экране стало мигать изображение ладони. Я приложил ладонь к изображению, и затем вокруг изображения по часовой стрелке начала заполняться полоска.   

      - Держите руку на считывателе, пока не закончится открытие склада. - сказала женщина.   

      Так это экран загрузки?! Какая прелесть, блин! Но, должен признать, тут очень забавно сделали систему склада. Это буквально инвентарь в инвентаре! Офигеть! Я дождался окончания заполнения круговой шкалы, после чего громко щёлкнула дверь.   

      - Всё, склад открыт, можно входить. Вам нужна помощь по использованию внутренних функций склада?   

      - Да, будьте любезны.   

      - Тогда, с вашего позволения, я пройду с вами.   

      - Посторонний не может пройти на склад, но его можно провести с собой, верно? - уточнил я, открывая дверь.   

      - Верно. Однако, имейте ввиду. Всё, что вы делаете на складе, строго конфиденциально. Никогда не проводите на склад человека, если вы не полностью доверяете ему. - предупредила она меня.   

      Пройдя внутрь, передо мной предстала достаточно просторная комната. Слева стоит длинный стол, на котором установлен монитор. Прямо от меня в стене встроено что-то вроде железного шкафа для одежды с тремя пронумерованными дверцами. А справа находится шесть пронумерованных ящиков на подобии крупных ячеек пространственной сумки.   

      - Если вы не хотите, чтобы вас беспокоили, можно закрыть дверь изнутри с помощью этого переключателя. - сказала женщина, показав на светящуюся кнопку, которая при нажатии меняла цвет с зелёного на красный и обратно.   

      - Эта дверь запирается только изнутри?   

      - Да. Никто снаружи вас тут не сможет запереть, можете не переживать.   

      - Но можно запереться изнутри, да?   

      - Можно, если только ненадолго. Запертую с помощью этого замка дверь наши сотрудники уже могут открыть. Это сделано на случай, если вдруг посетителю станет плохо за закрытой дверью. В пол встроены автоматический датчик, который пошлёт сигнал тревоги, если в течении минуты на полу будет обнаружено лежачее тело, не подающее признаков движения.   

      - Очень предусмотрительно. Итак, как пользоваться складом?    

      - В ячейки справа складываются обычные вещи, как в любую пространственную сумку. В ячейки прямо помещаются элементы экипировки, вплоть до полных доспехов. Слева стол для сортировки и терминал для управления складом. Раз вам понадобились услуги склада, вы пришли что-то положить. Если вы не против, можно всё рассмотреть на примере.   

      Кивнув, я вытащил Красные зелья, открыл крышку первого ящика и стал их туда складывать. Первое легло как обычно. После посещения второго, первое исчезло. После помещения третьего, исчезло второе. Да, тут такая же технология, как в пространственных сумках. Затем я закрыл крышку ящика, после чего вновь открыл. Зелий там уже не было.   

      - После закрытия ячейки, она автоматически сохраняется и закрывается. При последующем открытии ячейки она уже будет связана с новым слотом. 

      - То есть, я могу сложить в один слот 10 красных зелий, а во второй 20, и они не будут смешиваться, верно?   

      - Верно. Чтобы взаимодействовать с уже имеющимся слотом, необходимо открыть его через терминал. - указала она на монитор.   

      - Покажите, как. - попросил я, подойдя к монитору.   

      Женщина кивнула и нажала пальцем на экран, который тут же заработал. Похоже, пока никого нет, он стоит в спящем режиме. Функционал был довольно прост. На экране было два раздела: экипировка и вещи. Сверху в левом углу ещё была кнопка «Перенос». Раздел «Экипировка» был чист, а в «Вещи» была одна строчка: «Слот 1: Красное Зелье - 3 единицы».   

      - Если хотите открыть определённый слот, то нажмите на него пальцем, после чего откроется меню со списком из 6 ячеек. На какую нажмёте, к той и подключится выбранный слот.   

      В выпадающем меню она нажала на 3ю строчку, после чего сразу самостоятельно открылся ящик с номером 3. Подойдя к нему, я обнаружил в нём Красное зелье. Начав опустошать ящик, я вытащил из него 3 своих Красных зелья, которые до этого сложил в ящик с номером 1.   

      - Круто. С экипировкой, полагаю тоже самое, только с тремя этими ячейками? - уточнил я, указав на три дверцы.   

      - Именно так. С этим всё понятно?   

      - Да, спасибо. А почему их несколько штук?   

      - Это на случай, если клиенту надо будет загрузить или разгрузить несколько сотен или тысяч вещей, с чем ему будут помогать другие люди. Однако, разгрузка возможна только если материалы будут в нескольких слотах.   

      - Разделить содержимое одного слота между несколькими невозможно?   

      - Нет, невозможно.   

      - Понятно. А система может распознавать любые вещи, раз она определила, что я положил именно Красные зелья?   

      - Любые, занесённые в базу данных. Сейчас уже практически не осталось таких вещей, которые не были бы занесены. Однако, если такая найдётся, она будет отмечена как "Неопознанный объект". В этом случае с вами свяжутся сотрудники кафры и попросят помочь с занесением. Разумеется, лишние хлопоты будут компенсированы билетами на склад.   

      - Ясно. А что за кнопка «Перенос»?   

      - Это функция транспортировки вещей с помощью курьеров. Смотрите. Нажимаете на кнопку, и экран меняется на список отделений Кафры. Вам нужно выбрать "Исходящее отделение", из которого будут изыматься предметы, и "Целевое отделение", куда выбранные предметы надо доставить.    

      - Список состоит из полупрозрачных и красных наименований. Что это значит?   

      - Полупрозрачные наименования - это те отделения, в которых на ваше имя ничего не хранится. Их можно выбрать только целевыми. Красные - это те отделения, взаимодействие с которыми по определённым причинам невозможно из офиса, в котором вы находитесь. Они никак не выбираются.   

      В списке полупрозрачными отмечены офисы городов трёх стран-соседей. Красными же отмечены офисы городов других континентов, такие как Кунлун, Аотайя, Московия и ещё несколько незнакомых мне городов. Также в списке недоступных отмечен офис в Люти.

      - Почему недоступен офис в Люти?

      - Курьеры не доставляют вещи через дальние телепорты. А напрямик добраться до Люти очень сложно из-за огромного расстояния. Не то, чтобы это было невозможно, но цена такой доставки будет непомерной. 

      - Но они доставляют вещи в Шварцвальт и Арунафельц, верно?

      - С помощью дирижаблей, да.

      - Угу. Ещё момент. У меня есть три билета на использование услуг курьеров. Ими можно расплатиться за перевоз любого объёма вещей?

      - Нет. Билеты можно использовать только если стоимость доставки не превышает 50 тысяч зени. Если же цена будет выше, офис не примет билет, и вам придётся расплатиться деньгами.

      Похоже, тут уже кто-то пытался нагреть Кафру, заставив их перевести бесплатно огромный объём груза. Жаль, что этот эксплоит уже закрыт, хех.

      - Буду иметь ввиду. А как рассчитывается цена доставки?

      - Когда будут выбраны офисы отправления и назначения, экран переключается на выбор вещей, имеющихся на вашем складе. Рядом будет автоматически рассчитываться две цены. Одна за обычную доставку, а вторая за скорую. Когда вы закончите составлять список, нажимаете на нужную вам услугу, и запрос передаётся сотрудникам в главный зал. После этого вам нужно подняться наверх и расплатиться за доставку. Только после этого начнётся процесс перевоза ваших вещей.

      - В чём отличия обычной и скорой доставок?

      - Обычная доставка проводится в определённое время, по расписанию. Скорая же предусматривает немедленную отправку индивидуальным курьером. Он доставит указанные вещи так быстро, насколько это вообще возможно, но и цена на скорую доставку значительно выше, чем за обычную.

      Я кивнул и стал обдумывать всё, что она сказала. Очень толково всё составлено. Самое интересное, что этими ненавязчивыми порядками они прикрыли свои задницы. Смущает меня лишь один момент.

      - Ещё вопрос. Вы говорили, что на мой склад никто не может попасть. Но как же тогда изымаются вещи для перевозки?

      - Для этого используется особый автоматический склад, который аппаратно подключается к складам, клиентов и переносит вещи из ваших слотов в особое запечатанное хранилище, которое и перевозит курьер. Попасть через этот склад на склады клиентов невозможно. Перевозимые хранилища также невозможно вскрыть вне офисов. 

      - Другими словами, курьер не сможет украсть вещи, даже если очень захочет. А курьера не могут перехватить злоумышленники?

      - Если перевозимое хранилище отдаляется от машины курьера, включается особый аварийный маяк, на сигнал которого выдвигается наша группа особого реагирования. Не было ещё ни одного случая, чтобы она не вернула утерянное хранилище.

      - Ну и ну. Я впечатлён. Даже не знаю, к чему вообще можно придраться. Моё почтение, леди. – со всей серьёзностью сказал я.

      - Благодарю за хвалебную оценку. Корпорация Кафра гордится своими возможностями и всеми силами старается, чтобы её услуги всегда находились рядом с вами! – ответила мне женщина.

      - Приятно слышать. И ещё, если вы не против, последний вопрос. Если есть такие передвижные склады, разве нельзя сделать так, чтобы они перемещали вещи между разными складами офисов?

      - Увы, эта технология работает только в пределах одного офисного домена. Даже если местом назначения будет соседнее здание, склады между ними соединить невозможно.

      - Понятно. Что ж, спасибо за оказанное мне время. Извините, что засыпал вас вопросами. – сказал я с улыбкой.

      - Всё в порядке. Это моя работа, консультировать клиентов. Я рассказала вам всё, что необходимо знать о использовании склада, так что я пойду. Если возникнут ещё вопросы, обращайтесь к персоналу в главном зале.

      - Конечно, благодарю. Приятного дня.

      Женщина поклонилась и ушла, оставив меня в помещении одного. Что ж, это было… очень познавательно. Целая магическая логистика! Я всё думал, как же тут устроены их склады, а тут оказывается вон оно как! Офигеть можно!

      Так… а зачем я сюда пришёл?..

      Ах, да! Операция "Хитрая Задница"!

      Пора за дело. Начинаю полностью опустошать пространственную сумку. В ней у меня 50 Оранжевых зелий, 37 Крыльев бабочки, 50 Крыльев мухи, 72 яблока, 100 Красных зелий, 30 Зелёных зелий и 1 Белое зелье в качестве запаски.   

      В рюкзак я переложил 50 Оранжевых зелий, 5 Крыльев бабочки, 50 Крыльев мухи, 10 Зелёных зелий и 1 Белое зелье. Яблоки тоже оставлю тут. На Фабрике есть Поринги, с них наберу новых. Еду тоже лучше возьму в Люти, вместо того, чтобы тут нагружаться. Ни за что не поверю в то, что там нет закусочных.

      Остальные вещи, среди которых 32 Крыла бабочки, 72 яблока, 100 Красных зелий и 20 Зелёных зелий, я разместил по четырём слотам склада Кафры.

      Убедившись, что в сумке больше ничего не осталось, я вынул руны из пояса. Теперь у меня ничего нет в пространственном хранилище, да и само оно обесточено. Схлопываться при телепортации теперь нечему. Я спрашивал у народа, так делать можно. Проблема лишь в том, что таким способом много с собой не унесёшь. То, что у меня с собой, уже даёт немалый вес. Да и круг телепортации не такой уж и большой. С этим рюкзаком и всем снаряжением я уже буду практически впритык по его размеру.

      Вернувшись в главный зал, теперь я подошёл к сотруднице, отвечающей за телепортацию.

      - Мне нужна телепортация в Альдебаран. – сказал я, протягивая билет. 

      - Из Пронтеры телепортация в Альдебаран не производится. Для этого нужно сначала отправится в Излюд, и оттуда уже сможете попасть в Альдебаран. – ответила девушка.

      - О… точно. Тогда мне в Излюд… напомните, сколько стоит прыжок в Излюд?

      - 500 зени.

      - Угу… я расплачусь деньгами. – сказал я, доставая мелочь.

      Если не ошибаюсь, порт в Альдебаран значительно дороже, чем в остальные города. Выгоднее именно на него тратить билеты. Девушка приняла деньги, и повела меня к кругу телепортации.

      - Кстати, а почему из Пронтеры нельзя провести телепортацию в Альдебаран? – спросил я по пути.

      - Это связано с магическим фоном Священного Лабиринта, из-за которого возникают проблемы со стабильностью канала. Говорят, его можно усилить, но в этом случае цена перемещения будет превышать 5 тысяч. Абсолютно неоправданные траты, если можно прыгнуть через Излюд. – ответила она.

      Значит, у стационарной телепортации тоже имеются свои ограничения. Даже немного обидно. Добравшись до круга телепорта, девушка отправила меня в офис Излюда. Тут я не стал задерживаться, и заказал переход в Альдебаран. Его стоимость – 1800 зени. Как я и думал. Расплатившись за этот переход билетом, я бесплатно отправился в Альдебаран.

      Пришло время посмотреть новый город.
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        Глава 85. Пограничный город Альдебаран

      

      [image: after_title]

Появившись в новом офисе, я первым делом осмотрелся. Никакой разницы с остальными. Если часто перемещаться между офисами, то так можно и потеряться в однообразии. Но, с другой стороны, ты всегда будешь знать куда идти.

      Покинув зал приёма, я вышел в главный зал. Он оказался сравним с Геффенским. Здесь оживлённо, но не так, как в Пронтере. Начал я с того же, что и в Геффене. Поиске брошюрки. Разумеется, тут они тоже продавались по 10 зени. Карта… хм… чем-то напоминает игровой Альдебаран, но там он состоял из внешнего квадрата с домами и центральным островом с Часовой Башней. Реальный же похож на гигантский лабиринт с островом в центре, который ещё и огромен, относительно города. На карте очень много голубых полосок. Если учитывать, что они огибают центральный остров с башней, это всё водяные каналы? Этот город – здешняя Венеция, что ли? Что там интересного написано про Альдебаран?

      ---

      
        Альдебаран – мирный город, который не относится ни к Рун-Мидгарду, ни к республике Шварцвальт, так как был возведен на границе этих двух государств. Здесь же государственные торговцы продают самые редкие товары. В городе расположен невероятной красоты канал, который огибает Часовую Башню, находящуюся в самом центре города. Альдебаран буквально представляет собой город на оазисе, дающий передышку для уставшего путешественника, направляющегося либо на север в республику Шварцвальт через пустынные каменистые равнины, либо на юг - в королевство Рун-Мидгард через горы Мьёльнир, изрезанные извилистым хребтом. Кроме того, в городе по всему периметру построена целая система ветряных мельниц, создающих освежающий горный бриз во время особо засушливого сезона. Именно благодаря чистому горному воздуху, многообразию растений и архитектуре этого райского уголка, Альдебаран хорошо известен среди туристов.
      

      
        Достопримечательности
      

      
        Часовая башня - огромное строение, возведённое в самом сердце города. Всё, что связано с часовыми механизмами, покоится в стенах этого гротескного сооружения. Именно благодаря ней Альдебаран получил популярность у туристов и простых путешественников. На ранних стадиях развития города местные умельцы изобрели бесчисленное множество всевозможных часовых механизмов в стенах этой башни. Также не меньшее количество сломанных часов было утилизировано в этой башне. Каким-то образом, благодаря магической энергии башни, эти механизмы преобразились в ужасных, злобных монстров. В конце концов, часовые монстры выгнали всех норманов из башни и обратили её в ужасное подземелье, где отныне бродят злые монстры. Многие любопытные искатели приключений спускались в башню, чтобы уничтожить злобные часы, но лишь немногие из них благополучно вернулись живыми. Даже сегодня все тайны часовой башни Альдебарана окончательно не раскрыты.
      

      
        Корпорация Кафра – ведущий специалист по перемещениям и пространственной логистике нашего мира. Если вы хотите недорого и быстро переместиться в нужный вам город, Кафра - ваш выбор. Офисы Кафры есть в каждом крупном городе и даже в небольших поселениях всего Рун-Мидгарда. Штаб-Квартира Кафры находится на северо-западе города. Сотрудниц Кафры всегда можно опознать по фирменному наряду горничных, основными элементами которого являются чепчик на голове, белый фартук и бежевое платье. Именно усилиями Корпорации Кафра был создан этот город. Тысячу лет назад данная корпорация передислоцировала своё местоположение как раз на границе Рун-Мидгарда и Шварцвальта. В последующую тысячу лет нынешний город строился постепенно, в несколько этапов. С тех самых пор город является олицетворением оазиса среди бурного пейзажа на фоне гор и пустыни.
      

      
        Гильдия Алхимиков – это сердце Рун-Мидгарда по исследованию и изготовлению различных зелий. Хотите попробовать себя в древнейшем искусстве алхимии? Пополнить запасы зелий для восстановления здоровья и маны? Для всех желающих открыты двери гильдии алхимиков в Альдебаране! Гильдия расположена в юго-западной части города. Помимо изготовления различных настоек и отваров вы сможете научиться управлять необычными питомцами алхимиков – гомункулами.
      

      ---

      Хм… здесь уже больше инфы, чем в Геффене. Причём, некоторая меня откровенно удивила. Выходит, Альдебаран не принадлежит Рун-Мидгарду? Неожиданное открытие. Я всегда думал, что он тоже часть страны, учитывая, что тут есть замки гильдийных войн. 

      Но самое интересное то, что Кафра появилась не во времена восстания монстров. Оказывается, она существовала ещё тысячу лет назад! Нифига се, какие крепкие у неё корни! Это ж кто её так мощно крышует? Пусть теперь кто-нибудь попробует меня убедить, что их связи ограничиваются только королевской семьёй, а не кем-то более серьёзным! В этом мире такое исключать не стоит!

      Ладно, сейчас подобные закулисные игры мне не по зубам. Где находится телепорт в Люти? Там же, где в игре, около башни? Сильно сомневаюсь. Лучше спросить у сотрудницы. 

      - Прошу прощения, не подскажете где находится телепорт в Люти? – спросил я у сотрудницы, протянув ей карту на брошюрке.

      - Да, конечно. Офис с телепортом в Люти находится недалеко от северных ворот, вот тут. Пройти можно вот этим путём. – поставила она мне крестик на карте и показала кратчайший путь.

      Ага, значит сейчас я в центре северо-восточной части города. Поблагодарив девушку, я направился на выход. Оказавшись на улице, меня встретил приятный и освежающий бриз и шум воды. Архитектура города была именно такой, какой я её запомнил из игры. Здания до 5 этажей из синевато-белого материала с синей черепицей на крыше. Но, что я реально не запомнил в игре, так это…

      Мельницы! Мельницы, мельницы, мельницы! Всюду мельницы! На каждой, сцуко, крыше установлена минимум одна ветровая мельница! Просто глядя на всё это вращение, у меня начинает голова кругом ходить! Брр! Строители реально ставили для себя цель взять под контроль целый воздушный поток!

      Отлипнув от разглядывания вращающихся лопастей, я осмотрел окружение. Застройка тут не плотная, поскольку много где проходят водные каналы, по которым плавают гондолы. Ну да, подобие Венеции. Интересно, они используются в качестве такси? В следующее воскресенье обязательно покатаюсь. Сейчас же у меня есть дело поважнее. 

      Я направился по карте в нужную мне сторону. Пешком пришлось пройти три квартала, так что много времени мне не понадобилось. По пути я рассматривал город. Такая же мирная атмосфера, как и в других городах. По дорогам всё также носилась грузовая живность и механический транспорт. А ещё тут довольно много мостов, соединяющие кварталы города. Причём, жирных таких мостов, которые спокойно держат и грузовую технику.

      Не, на Венецию этот город похож только наличием каналов. Застройка иная, имеется транспорт и мосты не на каждом шагу. Кварталы тут довольно большие. И всё отделано голубоватым камнем. Даже железные периллы у каналов покрашены голубовато-серой краской. Интересно, а дно каналов тоже в тот же цвет обработано? Сверху не видно, глубина каналов довольно ощутимая.

      Вскоре я дошёл до нужного мне здания. Его я узнал сразу, поскольку только на нём была изображена новогодняя шапка, и парковочная территория намного больше, чем у других зданий. Зачем, пока не понятно. Зайдя внутрь, я обратился к сотруднице в приёмной.

      - Здравствуйте. Это отсюда можно отправиться в Люти?

      - Здравствуйте. Да, отсюда. Цена перемещения – 10 тысяч зени. Телепортация проводится каждый час. Следующая будет через 47 минут. – ответила мне девушка, указав на часы, которые показывали 12:13 дня.

      - Ага, ясно. Скажите, а телепортацию в Люти можно оплатить билетом на телепортацию?

      - К сожалению, нет. Билетами на бесплатную телепортацию нельзя расплатиться за услуги использования дальних телепортов. Они распространяются только на телепортацию между населёнными пунктами Рун-Мидгарда.

      - Понял. Тогда я вернусь к часу. – сказал я, и направился на выход.

      О как получается. Оказывается, в Люти ещё и по расписанию телепортируют. Экономят? Чёрт его знает, как именно. А с билетами это было более чем ожидаемо. Раз уж у меня есть свободные полчаса, я решил сходить к центру города, посмотреть на Часовую Башню. Мне как раз два шага до центральной улицы, так что до башни можно спокойно пройти по прямой. За время я не беспокоился, тут на многих зданиях были установлены часы. Видимо, тоже одна из фишек города. 

      Дошёл я до центрального канала только через полчаса. Недооценил я расстояние. Передо мной открылось довольно величественное зрелище. В центре города находился остров, на котором стояла огромная башня с часами, лишь немного уступая своими размерами Башне Магов в Геффене. К ней вели четыре моста через довольно большой водный канал. Вот только из-за построек и заграждений, что там находятся, этот остров с башней больше похож на военный блокпост, чем на часть города. Впрочем, это не удивительно, учитывая, что эта башня – данж с монстрами. Даже мосты выглядят механическими. Не удивлюсь, если в критической ситуации они разбираются. Или вообще самоуничтожаются.

      Лично мне в этой башне даже на входе долго не протянуть. Уже на первом этаже живут Панки и Злые Слова. Первые - это мелкие пушистые летуны, которые даже на экране монитора не всегда были заметны. А вторые - это злобные книги, которые летают как угорелые и кусаются так, словно гранит науки они грызут на завтрак, обед и ужин. Меня они схавают за пару тройку ударов. И это не вся живность первого этажа, но про остальных мобов смысла говорить нет.

      Кроме того, Часовая Башня – это двойной данж. Первый, это сама башня, идущая на 4 уровня вверх. А второй – это её подземелье, идущее на 4 этажа вниз. И самое интересное, что оба четвёртых этажа запечатаны. Туда нельзя попасть без особых ключей, которые падают в башне с Хранителей и Старейшин. Подземный 4й этаж я помню: мы туда часто устраивали гильдийные рейды за золотым песком с Бафори, который используется в крафте уменьшенных белых зелий. А четвёртый этаж в башне я… он… эм… я его не помню. Я там вообще был хоть раз? Нет, наверняка был за те три года хоть раз. Так ведь?.. Ай, не важно. Всё равно я туда ещё не скоро попаду.

      Снаружи на самой башне были установлен огромный циферблат, который отсчитывал время. Причём, довольно быстро отсчитывал. Минутная стрелка неслась как секундная. Заинтересовавшись этим моментом, я начал отсчитывать минуту. За это время стрелка прошла 51 деление. Всё-таки, она движется медленнее секундной. 

      А ещё башня не звонит. Мне тут вспомнился отрывок из аниме, когда башня подверглась нападению демонов. Тогда она гремела на весь город. Учитывая, как быстро тут ходят стрелки, реальная тоже должна звонить не переставая. Подозреваю, что ей специально сломали колокольный механизм.

      Насмотревшись, я стал ловить такси до офиса с телепортом в Люти, а то вернуться пешком уже не успею. По пути я снова задумался о Кафре. Технологии у них как-то уж слишком выбиваются из общей картины. И я очень сомневаюсь, что они не используют их для собственной выгоды. Пространственные склады – это просто идеальное пространство для того, чтобы прятать там особые товары. Или похищенных людей. Но последнее возможно только если ты в сговоре с верхушкой корпорации. Внутренние замки и половые датчики прям кричат о том, что они всегда узнают, если внутри кто-то окажется заперт. До тех пор, пока их не отключить.

      Также там не получится без сговора хранить запрещённые вещества или предметы. Раз система способна распознавать хранимые вещи, значит она наверняка подаст сигнал на случай, если туда тихо положат что-то запрещённое. То, что она реагирует на «неопознанные объекты» это подтверждает.

      По той же причине трупы там спрятать тоже не получится. Даже расчленённые части тела эта штука должна распознать. Хмм… а если оставить труп на том столе? Или перемолоть труп в фарш и уже в таком виде поместить в слот? Как на это отреагирует система? Распознает человечину? Или отметит просто как «мясная масса»?

      Ой, брр! Что-то меня куда-то не туда понесло. Старые привычки тестировщика не прошли у меня окончательно.

      Вернулся я как раз без пяти час. Оплатив перемещение, меня направили в зал с кругом телепортации, где ожидало перемещения ещё несколько человек. И вот тут я понял в чём прикол. Круг телепортации было огромным, метров 10 в диаметре! Сюда можно было даже автобус загнать, и он наверняка переместится. Мои догадки подтверждало то, что тут стояло несколько тележек с грузами. Отправлять нас всех явно будут разом. 

      Теперь понятно, и зачем им парковочная зона, и на чём они экономят. Вместо того, чтобы перемещать людей по одному, они перемещают всех разом. Промышленным масштабом, так сказать. Удобно! Но не мне их за это судить: я бы также сделал.

      Прозвучало объявление о минутной готовности. Я зашёл в круг к остальным, и стал ждать. После окончания отсчёта, круг начал медленно набирать свечение, после чего ярко вспыхнул, и я ощутил уже знакомое ощущение полёта. 

      Следующая остановка – Люти.
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        Глава 86. Люти, заснеженная деревня
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На этот раз перенос длился дольше, где-то секунд на 20. Когда перемещение закончилось, я едва не упал на пол. После такого полёта, меня шатало конкретно.

      Вот это место уже отличалось от привычного офиса Кафры. Пол с кругом был такой-же каменный, а вот стены и потолок были такими, словно мы оказались в большом лесном домике. Здание было сделано из светло-коричневого дерева. 

      Пока я осматривался, остальные прибывшие собрались и направились на выход из зала. Я последовал за ними в главный зал. Он тоже отличался от привычного. Такое впечатление, что тут уже встречают новый год. На окнах висят гирлянды, на диванах лежат подушки в виде Рождественских порингов. Это которые в красных шапках и белым помпончиком. Даже было пара каминов с красными носками над ними. Рядом с каминами стояли кресла и даже украшенные ёлки. За окнами лежал снег, но в помещении было тепло, хотя и ощущался свежий зимний воздух.

      Капец я сейчас в растерянности. И пусть это было ожидаемо, но такой тематический переход в начале осени здорово выносит мозг. Так, что делать? Для начала повторяю действия в Баране, ищу брошюрку. И вот облом! В Люти своих брошюрок нет! Ну тогда спрашиваем напрямую у сотрудницы Кафры.

      - Добрый день. Подскажите, пожалуйста, к кому можно обратиться на счёт информации о городе? А то я здесь в первый раз. – обратился я к девушке за стойкой.

      - Добрый день. Вы – авантюрист, верно? За справочной информацией можете обратиться в Гильдию Авантюристов. Там вам выдадут всю необходимую вам информацию. Их здание расположено на обратной стороне площади, не пропустите. – ответила она с улыбкой.   

      - Спасибо большое. Всего хорошего. – попрощался я.   

      Значит, в местную Гильдию Авантюристов. Окей. Идём на выход. Найти его можно было даже без глаз, просто по холодному воздуху. Итак, пришло время проверить, насколько тут холодно. Достав по пути Котелок, я вышел на улицу.   

      О... ООО! ЗИМА!!! РЕАЛЬНО ЗИМА!!!   

      Везде снег лежит, снеговики украшенные, дома в гирляндах и... и даже ёлка огромная посреди площади стоит! Ёшкин кот, красота-то какая! Прям как на фотках из Германии на рождество! Дети носятся на санках, взрослые куда-то спешат то с сумками, то с тележками! И у всех довольный вид! Сейчас точно начало осени, а не канун нового года?! Атмосфера тут праздничней не бывает!   

      Со вздохом я обратил внимание на облачко пара изо рта. Точно, холод! Ну-у-у... да, холодно, но у нас зимой бывало и попрохладнее. Прыгать от мороза не хочется, пробежаться от здания к зданию не проблема, но долго без дела стоять не захочется. По крайней мере, без шапки. Для проверки натягиваю капюшон от Манто, и прислушиваюсь к ощущениям. Теплее. Ещё бы подогрев какой-нибудь, и было бы совсем шикарно.

      Подогрев? Если подумать, когда я пытался неправильно настраивать одежду, выпуская ману из тела, у меня только выработка тепла повышалась. В Пронте это было бесполезно, а тут... ну-ка... ха! Теплее! Вот и подогрев нашёлся! Правда, запас маны проседает, но вне боя это не проблема! К тому же этот нагрев не нужно использовать всё время.    

      Забавно. Я ожидал более сурового холода от северного полюса. Если это вообще полюс. Или это так здорово работает мой шмот? Надо бы проверить... потом. Сейчас ищем Гильдию Авантюристов. Ага, вижу их вывеску как раз на другой стороне площади. Иду туда, неотрывно заглядываясь на ёлку. Блин, какая она шикарная! И под ней куча здоровых подарочных коробок, явно бутафорских. А... каменной площадки под ними нет! Выходит, ёлка тут просто растёт из земли и всегда украшена? Прикольно, реально прикольно!    

      Как же это крышу выносит. Вот я только что был в летней обстановке, зашёл в здание, вспышка, и я в новогодней зиме!

      Войдя в здание гильдии, я обнаружил такую же праздничную обстановку. Мало того, некоторые авантюристы тут пьют в новогодних шапках! Я тоже хочу такую!

      Ой, ой, я же не за этим сюда пришёл! Держи себя в руках, Лёха! Иду к девушке за стойкой... которая тоже в этой шапке!    

      - Здравствуйте. Подскажите, к кому можно обратиться по поводу местных правил? А то я впервые в Люти. - обратился я к ней.   

      - Здравствуйте. Можете спрашивать у меня всё, что вас интересует.   

      - Хорошо. Я пришёл охотиться на монстров, обитающих на Фабрике Игрушек. Для этого нужно что-нибудь дополнительно знать, или просто можно идти охотиться?   

      - Нет, ничего особенного знать не надо. Вы только не перепутайте, монстры заполонили северную Фабрику. На остальных присутствие посторонних нежелательно.   

      - На остальных? Тут есть ещё фабрики?    

      - Конечно. Где бы у нас тогда делали игрушки? Не среди монстров же их производить, верно? Производством занимаются восточная и западная фабрики, а на северной авантюристы охотятся на монстров. - ответила она.   

      ОЙ Я ДУРАК!!! Как я мог об этом не подумать! Ну разумеется люди бы тут построили другую фабрику, раз первая была оккупирована! Даже две! Вся остальная местная инфраструктура же цела!   

      - Понятно. Также я слышал, что на втором этаже фабрики обитает монстр-монарх. Что о нём известно?   

      - Рыцарь Бури? На данный момент он мёртв. Его возрождение ожидается через 4 дня, так что в ближайшее время можете об этом не беспокоиться. Но в субботу вам лучше будет воздержаться от посещения фабрики. По крайней мере, второго этажа.   

      О! Он в откате! Всё оказалось намного проще, чем я ожидал!   

      - А он может спуститься на первый этаж?   

      - Может, такое случалось несколько раз. Поэтому я и рекомендую воздержаться от посещения фабрики в это время. За новостями на этот счёт можете обращаться здесь или следить на нашем электронном сайте, если у вас есть кристофон.   

      Блин, мне реально не хватает смартфона с выходом в местный интернет!   

      - Благодарю. Ещё хотелось бы уточнить, можно ли охотиться за пределами Люти?   

      - Можно, но только на Маринов и Снежных людей. На Детёнышей Гарма и его самого не только охотиться, но и провоцировать строго запрещено, имейте это ввиду. За нарушение этого правила к вам будут применены очень суровые меры, вплоть до выдачи на расправу самому Гарму. - строго предупредила она.   

      САМИ ЕМУ ВЫДАДУТ?! Хренасе насколько у них с этим всё строго! Вот это я понимаю, всерьёз озаботились соблюдением перемирия!   

      - Не то, чтобы у меня были силы что-то им сделать, но я это запомню. Спасибо, что предупредили. А он со своими щенками где-то в определённом месте живёт?   

      - Нет, он в основном бродит и спит где-то в окрестностях. Шанс напороться на его щенков гораздо выше. Если вы вдруг пересечётесь с ними, ни в коем случае не нападайте. Если они будут рычать на вас, просто спокойно отходите от них. Без причины они не нападают.    

      - Понял. Что-нибудь ещё мне надо знать?   

      - В остальном все правила поведения такие же, как в других городах. Также нежелательно уходить далеко от города, если вы плохо ориентируетесь в снежной местности. Рекомендую всегда иметь в кармане Крыло бабочки.   

      - Хорошо. И ещё. Где-нибудь можно оставить этот рюкзак на хранение? - спросил я, указав на свою поклажу за спиной?   

      - Можете снять дешёвый номер гостиницы за 500 зени в сутки, и там оставить вещи.   

      - О! Точно, не подумал. А где искать гостиницу?   

      - Южнее площади находятся большие дома. По вывескам ищите, городок у нас не большой.   

      - Понял. И последнее. Где можно достать такую же шапку, как у вас?   

      - Шапку Санты? Такая выпадает с Рождественского поринга, который появляется в канун нового года. Ну или вы можете купить её в наших магазинах за 10 тысяч.   

      - Ясно. Спасибо за ответы. Больше вас не отвлекаю.   

      - Рада помочь. Приятного времяпровождения в Люти! - сказала она с поклоном.   

      Теперь мне надо искать гостиницу. Я вновь недооценил человеческую жилку. Мне и в голову не приходило, что тут может быть не одна фабрика игрушек. В таком случае, не удивительно, что тут так оживлённо. Люти - рабочий городок, где действует собственное производство. Такие места никогда в запустении не стоят. Если только не разграбленные, но такая участь Люти явно обошла. Интересно было бы посмотреть рабочие фабрики. Туда водят экскурсии? Что там у меня по деньгам? 4870 зени? Блин, мало. Вот и потратилась четверть миллиона менее чем за день, хех.   

      Южнее от площади шёл наклонный спуск. Вроде бы не скользкий, но я всё равно не решился по нему спускаться, и воспользовался ступеньками. Снизу же я заметил, что на этом спуске нарисован санта-поринг. Прикольно смотрится. 

      В стороне стояли длинные дома, похожие на гостиницы. К ним я и направился. По пути у дороги стоял толстый снеговик в полный рост. Огромный шар в качестве туловища, две здоровые пуговицы на брюхе и шарф, скрепляющий голову, на которой покоится шапка Санты. Лицо у него хорошо сделано. Рот, глаза, морковный нос… он словно живой.   

      - Здрасте! - не удержался я, и поздоровался с ним.   

      - Здрасте!   

      УЙ ТЫ ЙОПТЫЖ!.. Грёбаное фэнтези! Этот снеговик со мной поздоровался в ответ! Чуть не обосрался! 

      Отскочив, я съёжился и пошёл дальше. Через несколько шагов, я обернулся и посмотрел на снеговика. Тот смотрел на меня и улыбнулся в след. Я ему тоже улыбнулся… если у меня действительно получилась улыбка… и пошёл дальше.    

      Жесть какая. А он считается монстром? Или как он вообще вписывается в местные реалии? Фак мой моск, блин! Как-нибудь потом об этом подумаю.   

      Вскоре я добрался до большого дома Т-образной формы, огороженного забором без калитки. Судя по вывеске, это и есть гостиница. На её территории даже стояла своя ёлка и было слеплено пара снеговиков. С ними я здороваться не стал чисто из предосторожности.   

      Войдя в помещение, и миновав веранду, меня встретила уютная атмосфера зимней тёплой избы всё также украшенной в новогоднюю тематику. Несколько человек отдыхало перед камином, а дети играли с плюшевыми порингами. Мне даже немного неудобно стало от того, что явился сюда при оружии.   

      Заметив меня, одна пожилая женщина встала с кресла и встала за стойку. Полагаю, мне к ней. Подойдя к ней, я обратился по теме.   

      - Здравствуйте. Можно комнату на сутки снять, вещи оставить?   

      - Конечно, милок. Тебе дешёвую, за 500 зени?   

      - Да. Я всё равно сразу уйду по делам. - сказал я, передав деньги.   

      - Всё-то вы, молодые, куда-то спешите. Нет бы отдохнуть перед огоньком. Вот, держи ключ. Комната 115 на нижнем этаже. Лестница там. – сказала она, передав ключ и указав на лестницу в правой части здания.

      - Что-бы хорошо отдохнуть, надо хорошенько нагуляться, а я ещё не устал. Но в будущем я и сам надеюсь также проводить время перед камином в окружении приятных людей, особенно, если это будет моя семья. – ответил я ей, и пошёл в сторону лестницы. 

      - Какой не по годам зрелый ответ, хи-хи. – услышал я за спиной.

      Не по годам, да? В моём случае уже и не поймёшь, что мне по годам, а что нет. Зато вот бабуля не по годам энергична. Похоже, мана этого мира благоприятно влияет на людей даже в преклонном возрасте. 

      Лестница была круговой, идущей вверх и вниз. Я направился вниз. Подвальный этаж оказался вполне ухоженным, а яркие светильники не создавали явного ощущения, что ты находишься под землёй. Найдя свой номер, я открыл дверь выданным ключом и вошёл в комнату. Всего одно помещение с кроватью, шкафом и сундуком. Минимальная комнатка чисто перекантоваться. Собственно, как раз то, что мне надо. 

      Сняв рюкзак, я стал перекладывать вещи обратно в пространственную сумку. 50 Оранжевых зелий в первый слот, 5 Крыльев бабочки во второй, 50 Крыльев мухи в третий, 10 Зелёных зелий в четвёртый и 1 Белое зелье в боковой кармашек. Остальные 6 слотов уйдут под лут. Нет, поправка. Под лут пойдут 5, а последний под хавчик.

      Разложив всё куда надо, мне пришли в голову два вопроса. Первый: насколько холодно на улице без климатической экипировки? Второй: что будет с вещами, если я за ними не вернусь?

      Поддавшись любопытству, я снял всю снарягу, оставшись только в поддоспешнике. Он тоже с климат-контролем, но его можно легко расстегнуть. Оставив вещи, я закрыл комнату и пошёл наверх. Пройдя мимо старушки, удивлённо посмотревшей на меня, я вышел на веранду, расстегнул верхнюю часть поддоспешника, а затем вышел на улицу.

      Секунду спустя.

      
        *ХЛОП!*
      

      Я мигом заскочил обратно! Вот теперь меня проняло! Там холодно! Настолько, что до костей мигом пробрало! Минус 30 или 40, где-то так по ощущениям! Лицо в плане перепада температур вполне устойчиво, а вот остальное тело нет. В полном эквипе совсем не ощущается, что там реально лютый мороз. Я впечатлён. Плюс 50 очков уважения к местному человечеству за такое изобретение, как одежда с магическим климат-контролем.

      Вернувшись в помещение, я уже согрелся выбросом маны, и направился к старушке.

      - Ты чего это раздетым на улицу пошёл? - спросила она с беспокойством.

      - Просто решил на своей шкуре оценить здешний мороз, не обращайте внимания. Я тут хотел уточнить один момент. Если я по каким-то причинам не вернусь за своими вещами до истечения времени оплаты номера, что с ними будет?

      - То же, что и везде. Пару дней вещи будут храниться у нас в подсобке. Если же клиент и после этого за ними не вернётся, персоналу полагается отнести их в офис Кафры, где они хранятся месяц с извещением владельца по месту жительства и через личный склад. 

      - Вот оно как. А если владелец и через месяц их не забирает, что с ними случится?

      - Они уходят в качестве благотворительности по различным фондам.

      - Понятно. Спасибо за ответы. – улыбнулся я, и пошёл обратно в номер.

      Фонды благотворительности, да? В прошлом мире это понятие для меня стало синонимом обмана под личиной добродетельности. Такое мнение во мне укоренилось после одного случая, когда потопленцам от наводнения собирали деньги и вещи. Вскоре после сборов сразу за городом нашли те самые вещи, которые были выброшены словно помойный мусор. Разумеется, ни собиравших людей, ни пожертвованных денег больше никто не видел. Власти же проигнорировали этот случай, ибо «приватизация» уже подаренных вещей кражей не является. А значит и статью припаять нельзя, даже если их найдут.

      Самое смешное, что неприкасаемость «подаренного» больше работает в пользу простых людей. Даже я в некоторых случаях получал от этого пользу. Но это очень плохо заметно на фоне таких вот мерзких случаев. Тьфу. Юридическая мерзость, когда всех гребут под одну гребёнку. После этого я с крайним негативом смотрел на любую благотворительность. Что же касается этого мира… пожалуй, дам ему один шанс. 

      Но только один. 

      Как-нибудь потом.

      Ай, к чёрту мрачные мысли. Ответы я получил, теперь пора двигаться дальше.
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        Глава 87. Окрестности Люти
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Вернувшись в комнату, я теперь уже полностью экипировался в охотничье облачение. Осталось закупиться хавчиком, и можно идти качаться. Покинув гостиницу, я стал искать закусочную или какую-нибудь кафешку. Долго искать не пришлось, ведь это было одно из тех зданий, в которое часто заходили прохожие. 

      В закусочной стоял очень приятный и провокационный аромат выпечки. Тут даже блины есть! Круто! Но их в качестве пайка не взять. Лучше вернусь сюда вечерком. Проверив ассортимент, я взял 10 пирожков с мясом по 85 зени. Дороже, чем в городах. Полагаю, это наценка с учётом доставки. Закупившись, я направился на выход, при этом поедая один пирожок. Очень вкусный! Кажется, на холоде он ощущается даже вкуснее, чем обычно. Потом надо будет прихватить ещё.

      Итак, какие планы? Достаю список и проверяю перечень монстров. Хмм… Снежный человек – агрессивное животное. Довольно опасное, но не смертельное для меня. Полагаю, это отличный вариант проверить, будут ли на меня бросаться местные животные со статусом «агрессивный». Заодно можно поохотиться на Маринов. Что там по статам с мобами в окрестностях?

      ******************************

      Название монстра: Марин

      Размер: Средний

      Раса: Растение

      Элемент: Вода-2

      Уровень: 37

      ОЗ: 987

      Атака: 116 ~ 143

      Защита: 32 + 23

      Магическая защита: 8

      Способности: Ледяная Волна-5, Водная атака.

      Советы: Несмотря на схожесть с Порингом, не стоит их сравнивать. Марин является намного более прочным и сильным его родственником, пропитанный холодом снежных земель. Старайтесь атаковать его быстро, не давая использовать навык Ледяной волны. Особенно это может плохо кончиться при попытке убежать от агрессивно настроенного Марина.

      ******************************

      Даже так, да? Если не сможешь убить его, то убежать тоже не получится. Заморозит в спину. Уже чувствуется, что сложность игры повышается, хех.

      ******************************

      Название монстра: Снежный Человек

      Размер: Большой

      Раса: Животное

      Элемент: Нейтральный-3

      Уровень: 72

      ОЗ: 3163

      Атака: 376 ~ 493

      Защита: 101 + 66

      Магическая защита: 28

      Способности: Толчок копьём-10, Стойкость.

      Советы: Крепкий и довольно умный вид представителей медвежьего рода. Не терпит чужаков на своей территории, поэтому нападает без предупреждения. Следите за окружением. Благодаря своей силе, навыком «Толчок копьём» он способен отбросить противника на очень большое расстояние, скинуть с обрыва или сломать спину, если толкнёт на твёрдую преграду. Невосприимчив к боли, из-за чего может поддерживать очень агрессивную манеру боя.

      ******************************

      Мда... сразу он меня убить не должен, но в бой мне с ним вступать ни в коем случае нельзя. Я его не уделаю, даже если буду спамить Башем. С таким уроном он прибьёт меня раньше даже с учётом Пупы. В общем, найти, проверить реакцию, и драпать со всех ног. В своей скорости я уверен, а в игре этот медведь был не из быстрых. Всё должно пройти хорошо.

      ******************************

      Название монстра: Детёныш Гарма

      Размер: Средний

      Раса: Животное

      Элемент: Вода-2

      Уровень: 94

      ОЗ: 10016

      Атака: 561 ~ 760

      Защита: 62 + 74

      Магическая защита: 43

      Способности: Ледяная волна-40.

      Советы: Является потомством монстра-монарха Гарма, с которым заключено перемирие. Вступать с данным монстров в бой категорически запрещено. Несмотря на свою агрессивную природу, детёныши стараются не вступать в конфликт с людьми, просто прогоняя со своей территории. Свой навык Ледяной волны они используют только в случае явного нападения на себя. По неясной причине, данный навык гораздо мощнее своих аналогов у любых других монстров и даже Архимагов, поэтому пережить его без защитных средств не так-то просто.

      ******************************

      Ну это даже не смешно. Детёныш 94 уровня! Что там тогда со статами самого Гарма? Я даже не уверен, что хочу это знать... ОЙ, ДА КОГО Я ОБМАНЫВАЮ! Я помню, что у него было около МИЛЛИОНА ХП! Не просто так я в игре не хотел на них охотиться! 

      В любом случае, и в гильдии, и тут указывается, что надо просто от них спокойно уходить, и всё будет хорошо. Интересно, а 40й уровень волны – это просто автор книги так показал заоблачную силу, или система реально указывает такой уровень, что существует выше прокачиваемого у людей? Надеюсь, что первое. Хотя не удивлюсь, если второе.

      Убрав листик с подсказками, я продолжил движение на юг. Судя по всему, выйти из деревни можно было с любой стороны, но у меня взыграла игровая привычка выходить через южный вход. По пути я нашёл установленные на большой подставке рождественские сани Санта Клауса. Красивый такой символ. 

      Сразу за ними был мост через речку с текущей водой. Переходя через мост, я задумался, действительно ли подо мной вода? У обычной воды температура замерзания – ноль градусов. Тут температура воздуха гораздо ниже, но эта вода течёт без следов замерзания. Это явно неспроста. Но её температуру я уже точно проверять не буду. Просто сделаю заметку, что падать в эту воду ни в коем случае нельзя.

      Перейдя мост, я оказался перед стеной городка, которая также была украшена в новогоднем стиле. Над воротами даже был установлен большой рождественский колокольчик. Спокойно миновав проход, я оставил всю праздничную атмосферу позади и оказался на заснеженных землях. Пришло время вновь взяться за охоту. 

      Приходилось двигаться внимательно и запоминать ориентиры, чтобы не потеряться. Конечно, в этом мире потеряться не страшно, ведь я всегда могу вернуться в город с помощью бабочки, но это будет значить, что я зря потратил 10 тысяч на телепортацию сюда. Поправка, 12300 зени, если учитывать путь до Барана. 

      В отличии от одиночной игровой локации вне Люти, тут окрестности были огромны. Деревьев не так уж много, ноги в снегу не утопают, а в некоторых местах видны дороги, которые уходят куда-то в даль. Это позволяет мне не потеряться, а также наводит на мысли, что тут есть и другие поселения, а не только Люти. Как-нибудь можно будет это проверить.

      Пройдя ещё некоторое расстояние, я нашёл первого монстра. Марин. На вид, тот же Поринг, но синего цвета. Как и указывалось в книге, не стоит их путать. Ведь у этого почти тысяча хп. Итак, пришло время попробовать свои силы против монстра 37 лвла.
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      Наношу обычный удар. Ощущение такое, словно бью колёсную покрышку. Марин разворачивается и прыгает на меня. Скорость и сила удара заметно выше, чем у Поринга, но поведение такое же, так что я без труда ловлю его удар щитом. Новым щитом хоть и удобнее защищаться, но вот атаковать приходится внимательнее, а то из-за увеличенного веса можно не успеть заблокировать удар. Марин продолжал бить меня прыжками, а я отбивался и бил в ответ. Довольно простенькая комбинация. 

      Лопнул Марин после 6 ударов, оставив после себя фиолетовый круглый кристалл. Помню его, это Гарлет. Они иногда выпадали с Самок жука-вора. Шанс дропа низкий, где-то 1 к 100, так что я их не собирал. 

      За это время Марин успел ударить 5 раз, из-за чего теперь рука сильно ноет. Терпимо, но бьёт он довольно ощутимо. Решив постоять немного и сосредоточиться на восстановлении, я заодно начал считать в уме. 6 ударов – это много, чтобы снести тысячу хп. Выходит, из-за прочности Марина, мой дамаг по нему упал где-то до 160 или 170 единиц. Если так, то Баш должен сносить около 470 единиц. Значит, нужно 2 Баша и 1 обычный удар. Вон ещё один Марин. Проверяем.

      
        - { Баш! }
      

      Бью башем, после чего ловлю удар, затем бью обычным, блокирую ещё удар, а затем ещё один баш. После удара скиллом, Марин лопнул и исчез в искрах. Да, так намного комфортнее. С этого моба дропа не было, и я пошёл дальше.

      Так я бродил около получаса, стараясь держать в уме пройденный путь. Насчитав пару десятков убитых Маринов, я ощутил вспышку эйфории, знаменующую взятие 28го уровня. Круто!

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 3 дня

      Профессия: Мечник

      Уровень: 28

      Уровень профессии: 20

      Сила: 11 + 2 » 3

      Ловкость: 11 » 3

      Живучесть: 26 + 2 » 4

      Интеллект: 11 » 3

      Сноровка: 21 + 1 » 4

      Удача: 3 » 2

      Очки характеристик: 10

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 0 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0

      Восстановление Очков Жизни – 3

      Баш – 5

      Удар Магмы – 0

      Провокация – 1

      ====================================

      Ну вот! Вкидываю ещё 2 виты, и у меня получается 28+2. Первая тридцатка достигнута! Для гарантии стоило бы кинуть ещё 2 единицы, но зато теперь моё тело и имунка должна стать в разы крепче, чем раньше. По крайней мере, теоретически. 

      Продолжаю поиски. Снежный человек мне до сих пор не попался. С Маринов мне выпало 6 Гарлетов и даже одна синяя трава. Ещё спустя несколько Маринов, поднялся 21й джоб, на который я взял 4й реген. А медведя всё нет. Продолжая охоту, я нашёл очередного Марина на пригорке.

      
        - { Баш! }
      

      Шарик словил удар, но затем произошло неожиданное. Из-за инерции удара, Марин покатился вниз по пригорку. Пришлось спускаться за ним. Вот только, когда он остановился, под ним начал светиться магический круг голубого цвета. И вот тут я понял, что тупанул. Спустя пару секунд на меня понеслась ледяная дорожка. Я постарался прикрыться щитом, но…

      
        *ФТРЩ!*
      

      Меня обдало таким холодом, что показалось, будто по всем органам ледяными иглами прошлись! Больно! Терпимо, но всё равно оч больно! Да ещё и… двигаться не получается! Тело заледенело! Пытаюсь пошевелиться, но получается очень плохо… двигайся, чёрт, ДВИГАЙСЯ!!!

      
        *ТРЕСК!*
      

      В бок прилетел болезненный удар, от которого слетело обледенение, но сам я упал в снег. Спохватившись и оглядевшись, я заметил рядом Марина, который собирался нанести очередной удар. Перекатившись и прикрывшись щитом, я, стоя на коленях, треснул его башем, а затем ещё раз башем, для гарантии. Марин лопнул, оставив ещё один Гарлет. Я же остался так, не поднимаясь, стараясь отдышаться, сосредоточившись на восстановлении и согревании.

      Чёрт… вот значит каково получить удар фростдайвом. От вспышки холода мысли путаются и теряется концентрация. Да ещё и боль по органам… пару тройку таких ударов словишь, и может сердце тупо остановиться. И то обледенение… ещё и фриз словил. Значит, ты тупо покрываешься тонкой коркой льда, которую очень сложно сломать самостоятельно. Я чувствовал, что она постепенно поддавалась, но времени на это уходило много. Да ещё и щит от этого не помог. Интересно, есть ли польза в этом плане от Зеркального щита, который даёт магическую защиту? Хотелось бы проверить. Точнее, знать, а не проверить.

      Поднявшись на ноги, я всё ещё ощущал холод в теле. Думаю… пирожки должны быть ещё тёплыми. Вытащив один, я стал его есть, чувствуя, как тепло от приготовленного мяса согревает внутренности. Мда. Ледяные атаки в холодной местности – это не шутки. Даже не знаю, сколько мне снесло хп, но последствия уже не дают нормально продолжить бой. 

      - Гав!

      Вести бой с несколькими противниками в таком состоянии было бы чертовски трудно. Тут уже проблема не в самом дамаге, а в дебафах и самочувствии от их применения. Мож ну нафиг эти поиски и идти на Фабрику? Агрессивных животных я ещё успею найти.

      - Гав, гав!

      Чья тут собака лает неподалёку? По идее, как раз в этих местах должны держать морозостойких животных. Интересно, в этом мире есть Хаски? Повернув голову влево, откуда раздавался лай…

      …Я застыл.

      Недалеко от меня стояла здоровенная зверюга, покрытая ледяными шипами на подобии шерсти. Размером этот волкодав с ледяной бронёй мне по грудь, а пасть достаточно здоровая, чтобы разом перекусить шею. 

      Вот уж свезло так свезло. Это и есть Гарм? Не знаю, но на вид такое ощущение, что я его даже поцарапать не смогу. Так, спокойно. Спокойно. При встрече с ним надо просто уйти, без нервов. Да и сам пёс смотрит спокойно, не в агрессивной манере. Скорее, просто как на непонятно кого, кто оказался на защищаемой территории. Но на всякий случай, я стал опускать руку с пирожком, надеясь дотянуться до второго подсумка, где лежат крылья бабочки. Пёс же наблюдал за моей рукой, когда я её начал опускать. Да ещё и облизнулся. Блин, деньги деньгами, а вот в зубах этой псины мне закончить не хочется!

      Нет, погоди-ка… у меня в руке пирожок. Может, он пришёл на его запах? Я стал медленно водить рукой из стороны в сторону, а пёс продолжал наблюдать именно за рукой, а не в целом за мной.

      - Хочешь есть? – спросил я.

      - Гав! – услышал я в ответ.

      Кажется, это означало «да». Поставив щит у ноги, я достал из сумки левой рукой ещё один пирожок. Надкусанный я ещё раз укусил, показав, что я тоже это ем, после чего новый я кинул псу. Тот очень ловко поймал его в полёте, и стал есть. Слопал он его всего за пять секунд.

      - Ваф! – гавкнул он с более довольным видом и активно дыша, даже вывалив синеватый язык, как обычная собака.

      - Хочешь ещё? – спросил я.

      На ответный гав, я вытащил ещё один пирожок и кинул ему, который пёс сразу поймал. Сам я доел свой пирожок, но с места не сходил, а то мало ли. Доев свой пирожок, пёс стал меня внимательно рассматривать, а затем и подходить. Подходил он с осторожностью, но без агрессивного настроя. Знакомое поведение. Также собаки подходят к незнакомцам на улице. Он сделал круг вокруг меня и начал принюхиваться. Я же ему не мешал и не дёргался. В такие моменты лучше дать собаке себя обнюхать и позволить понять, что я не враг. 

      После минуты обнюхивания, он встал передо мной и гавкнул уже более мягко. А затем… ледяные шипы на его теле начали измельчаться, превращаясь в обычную шерсть. Спустя несколько секунд передо мной уже стоял здоровый, но вполне обычный на вид пёс. 

      Вот это да. Выходит, ледяной покров – это его магическая защита на подобии трансформации, а не часть тела. Неожиданный факт, особенно учитывая, что в игре он при смерти рассыпался как ледяная скульптура. Да и язык у него вполне органический, пусть и синего цвета. С другой стороны, это вполне ожидаемо, учитывая, что он по расе «животное», а не «бесформенный», как у големов и других неживых существ.

      - И что ты от меня хочешь? – спросил я.

      - Гав! – гавкнул пёс и наклонил голову.

      И что это должно означать? Я не настолько понятливый, чтобы понимать даже первого встречного пса. Не почесать же он себя просит?

      …Да ладно… не может же быть, да?..

      Я поднял руку и потянулся к его голове. Признаков нежелания у пса нет. Ну тогда…

      
        *Хлоп!*
      

      Моя рука коснулась его головы. Через перчатку ощущения плохо проходили, но голова у него была довольно мягкая. Затем я начал его гладить и чесать, как обычного пса. К моему удивлению, ему понравилось!

      Почему-то мне кажется, что я сейчас делаю что-то ну очень ненормальное даже по меркам этого мира. Но кто я такой, чтобы решать за пса, что он должен делать, а что нет? Добавив вторую руку, я стал его чесать за ушами и гладить то по голове, то вдоль спины. Он от этого стал балдеть ещё сильнее, вплоть до того, что стал крутиться вокруг меня.

      Забавный. У него щенячьи повадки. А значит, это не Гарм. Это один из его щенков. Детёныш Гарма… который размером мне по грудь. Это ж какого размера должен быть сам Гарм? Честно говоря, не хотелось бы тут задерживаться, пока батя не пришёл. Почесав пса ещё немного, я прекратил его развлекать. Он же в ответ пару раз гавкнул и даже стал подпрыгивать на месте.

      - Ну что такое? У меня ещё есть дела. Или ты хочешь, чтобы я тебе ещё и палку побросал? – сказал я в шутку.

      Пёс состроил удивлённый взгляд, после чего начал осматриваться. Через пару секунд его взгляд задержался на одной из елей, после чего он рванул к дереву, прыгнул на ствол, оттолкнулся от него и вцепился зубами в самую нижнюю ветку. Ветка сопротивляться не стала, и была сразу перекушена, оставшись в зубах у пса. Похоже, собакен шутку не оценил.

      Наверно у меня было очень глупое выражение лица, когда пёс вернулся ко мне с двухметровой веткой в зубах. Что ж, Лёха, сам предложил – сам разгребай.

      - Ладно, давай её. – сказал я, забрав ветку.

      По размеру она была довольно здоровая и явно тяжелее, чем те, с которыми играют в «принеси палку». Но у нас тут не обычная собака, так что и такая сойдёт. Понадобилось лишь отломать мелкие ветки с иголками, чтобы они не мешали, и вот, у меня в руках довольно длинная палка для игр.

      - Ну давай, неси! – сказал я и постарался посильнее кинуть ветку.

      Кинуть у меня получилось очень даже неплохо, несмотря на увесистую палку. Десятка силы в новом теле делает своё дело. Пёс радостно побежал за ней. Бегал он довольно резво. Надеюсь это из-за того, что на нём нет его ледяной брони. Надеюсь это из-за того, что на нём нет его ледяной брони. Потому что, если он бегает с такой же скоростью даже в броне, то моё понимание скорости относительно реальных мобов и игровых ошибочно.

      Спустя несколько секунд пёс вернулся с палкой.

      - Хороший мальчик! – похвалил я его и погладил по голове, после чего кинул палку ещё раз.

      Пёс с радостным лаем побежал за ней. В итоге я увлёкся и продолжил с ним играть. Я кидал палку, а он её приносил. Не много для счастья собакам надо. Очередной раз вернув мне палку, он посмотрел куда-то мне за спину и начал радостно лаять, подпрыгивая на месте. Удивившись его поведению, я обернулся…

      А…

      Ха…

      Ха-ха…

      Твою же блять за ногу…

      Сразу вспомнились тупые моменты из фильмов, когда герои крадутся, крадутся, а потом поворачиваются, а у них за спиной чья-нибудь огромная туша стоит. Мол, не заметили, как танк подкрался за спину.

      Могу себя поздравить. Теперь я один из таких же дебилоидов.

      Недалеко от нас стоял огромный… реально огромный пёс, размером с дом. Одноэтажный, но всё равно с дом. Огромный размер, белая шерсть и символ луны на лбу не оставляли сомнений, касательно личности этого существа. И эта огромная туша внимательным взглядом следила за мной.

      Батя пришёл.
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        Глава 88. Монстр-Монарх Гарм
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Это воистину неописуемый опыт, когда на тебя смотрит существо в десятки раз превышающее тебя размером. Это так себя чувствую кошки, когда стоят перед человеком? Когда любое его резкое движение решит, будут ли переломаны твои кости, и это в лучшем случае. 

      Нет… у меня всё намного хуже. Если кошка ещё может убежать от человека, то я никуда не денусь. То, что я сейчас ощущаю, это неконтролируемый микс из благоговения, потрясения, ступора, обречённости и… страха.

      Впервые я боюсь пошевелиться. Страх сковал и тело, и разум. Не знаю, что делать. Крыло бабочки под рукой? Не успею дотянуться. Никак. Он уничтожит меня раньше, чем я дотянуть до подсумка, я в этом уверен. 

      Что мне делать?

      Что мне делать?!

      ЧТО МНЕ ДЕЛАТЬ???

      
        *Тук!*
      

      Почувствовав удар по ноге, я кое как опустил свой взгляд вниз. Щенок Гарма, с которым я играл, тыкал в меня принесённой палкой, призывая продолжать играть. Он издевается?! В таком положении он предлагает продолжать играть?!

      Нет, минутку! Точно! Мы же просто играем! Что тут такого?! От этого никому вреда не будет! Надо просто донести эту мысль до пса-босса! Если это возможно.

      — М-мы… тут прос-с-сто играем… нич-чего ведь такого… да? – еле выдавил из себя я эти слова хриплым голосом.

      Гарм перевёл взгляд с меня на своего детёныша, который весело подпрыгивал с палкой в зубах, словно не видит в этой ситуации вообще ничего особенного. Затем он вновь перевёл взгляд на меня, но уже не такой суровый, и… кивнул. 

      Своей огромной головой, он мне кивнул!

      Затем он сделал шаг назад и сел, как любой обычный пёс, заодно уложив свой огромный хвост сбоку от себя. Я почувствовал, что атмосфера стала менее напряжённой, и меня начало отпускать. Даже несмотря на то, что в сидячем положении Гарм кажется на голову выше, чем раньше.

      Я повернулся к щенку, взял у него из пасти палку, и вновь кинул её. В этот раз бросок получился совсем неудачным. Палка едва пролетела и половину расстояния от прошлых бросков, что не осталось незамеченным щенком, который недовольно начал скулить, когда вернулся с палкой. Ну извини! У меня всё ещё нервы одеревенены от ужаса! Ноги, кстати, тоже едва двигаются! 

      Немного размяв руки, я вновь кинул палку. В этот раз она полетела дальше, что порадовало щенка. Увы, я порадоваться вместе с ним не мог, бросая напряжённые взгляды себе за спину, где всё также сидел и наблюдал за нами Монстр-Монарх. 

      Ну, допустим, кризисная ситуация миновала. Что дальше? Я стою к нему спиной, так что мог бы незаметно достать крыло бабочки и мигом свалить. Могу, но… почему это кажется крайне невежливым действием? У меня за спиной сидит зверюга, размером с дом, а я думаю о вежливости! ЧТО СО МНОЙ НЕ ТАК???

      Взяв у подбежавшего щенка палку, я вновь её кинул. Можно ли просто попрощаться и уйти? Не обидит ли это их, и не станут ли они меня преследовать? Я ни в чём сейчас не уверен!

      Бросив ещё один взгляд на Гарма, я заметил, как он опустил взгляд на свои лапы, после чего поднял правую лапу, выпустил один коготь и воткнул его в землю перед собой. А в следующий момент, от когтя в мою сторону понеслись ледяные дорожки.

      Ледяные дорожки, как от Марина! Фростдайв! Не переживу! Мне пиздец!

      Сразу за этой мыслью, не добежав до меня пары метров, ледяные дорожки внезапно сформировали на снегу грубые, но читаемые ледяные слова.

      
        «Не надо так бояться, дитя. Пока ты не причиняешь вреда, мы тоже не причиним вреда.»
      

      Прочитав это, мои ноги не выдержали, и я грохнулся на задницу с дикой дрожью в теле. Я думал, что сейчас умру. Даже фростдайв от Марина мне довольно болезненно дался, а уж от Гарма я его гарантированно не переживу! Но, нет. Оказалось, это была не атака. И я всё ещё живой.

      Стараясь успокоиться, у меня кое как получается осмыслить фразу, которая сформировалась изо льда на снегу. Он заметил, что я его боюсь, и поэтому так решил успокоить? Попытка получилась та ещё. Но… зато я вспомнил то, что вылетело у меня из головы от ужаса.

      Гарм – не дикое животное. Он, пусть и нечеловеческое, но вполне разумное существо, способное идти на контакт. А раз он разумный, значит не будет неразумно нападать на незнакомца. Как он и “сказал”, пока я не проявлю агрессии, ответки не получу. Всё в порядке. Угрозы нет. Можно успокоиться. Нужно успокоиться!

      — У-у-уф! – прозвучало у меня почти над ухом.

      Я даже не заметил, как ко мне подбежал щенок и сейчас с беспокойством скулит. За меня беспокоится Детёныш Гарма. Эта мысль позволила отойти большей части моего напряжения. Из-за глупости ситуации, полагаю. Улыбнувшись ему, я почесал его за ушами.

      — Всё нормально. Я просто упал от неожиданности, – сказал я уже более ровным голосом.

      — Гав! – ответил он, вывалив язык.

      Вот только облизывать меня не надо! Судя по отсутствию пара изо рта, температура его тела может оказаться слишком низкой для такого теплокровного и низкоуровневого существа, как я.

      Поднявшись на ноги, я поднял палку с земли и вновь её кинул, за которой радостно побежал щенок. После этого я повернулся к Гарму, который всё также спокойно наблюдал за мной.

      — Прошу прощения. Просто я впервые встречаю кого-то… кто настолько больше меня. Вот и… ну… не совладал с эмоциями. – сказал я нормальным голосом, но всё ещё заплетающимся языком.

      Гарм кивнул, после чего зашевелил лапами и медленно улёгся животом на снег, приняв позу сфинкса. Собаки никогда не ложатся перед теми, кого считают угрозой или на кого собираются напасть. Это можно считать открытой демонстрацией доброжелательности. К тому же, в лежачем положении он уже не так сильно меня пугает. Даже несмотря на то, что он и в таком положении вдвое выше меня. Благодаря этому страх меня практически полностью отпустил.

      — Ничего, что я так играю с вашим детёнышем? – спросил я.

      Гарм вновь приподнял лапу и когтем отправил в мою сторону дорожки льда. От этого зрелища у меня всё ещё пробежали мурашки, но испуга не было. Передо мной вновь сформировались слова.

      
        «Всё в порядке. Им не часто удаётся с кем-нибудь поиграть.»
      

      Им? Значит, щенков у него несколько? А, ну да. В его призыве их… не помню, кажется от 5 до 10 штук. А раз в жизни нет ограничений на количество призывов, то щенков у него может быть намного больше, и вряд ли в этих заснеженных местах их кто-нибудь всех найдёт.

      — Ну, я и сам не против. Хотя, меня удивляет то, что меня не прогнали, а вполне тепло приняли, – сказал я, ещё раз бросив палку.

      
        «Ничего удивительного. Твоя аура располагает к себе.»
      

      Аура? Располагает? ОП-ПА!!! Нежданчик! Гарм ведь животное! Животное, с которым возможно общаться на человеческом языке! Я, наконец-то, могу узнать, из-за чего звери так липнут ко мне!

      — Извините, позвольте мне поинтересоваться на этот счёт! Животные всю жизнь ко мне хорошо относились, и я всегда старался отвечать тем же, но… почему это происходит? Ни к кому другому животные никогда не проявляли такой доброты, как ко мне. Вы упомянули ауру. Что именно во мне такого особенного? – спросил я.

      Гарм наклонил голову, нахмурился и отвёл взгляд. Вид у него такой, словно он напряжённо о чём-то думал. Или размышлял, как мне ответить. Я не стал подгонять его, и просто продолжал играть со щенком. Ради этого ответа я буду ждать столько, сколько придётся. 

      И вот, через 5 минут размышлений, Гарм отправил ко мне волну льда заметно большую, чем раньше. Она сложилась в довольно большой текст.

      
        «У каждого существа есть аура. Как запах. Но другое. Есть мерзкая. Есть обычная. Есть приятная. У тебя она очень приятная. Словно пришёл старый добрый друг. Это располагает к себе. Чувствуется, что ты не причинишь вреда. Без особенной причины. Мы это чувствуем. Поэтому к тебе такое отношение.»
      

      Вот оно как! Чего-то такого я и ожидал, хотя больше уповал на особый запах. Аура, значит? Вроде того, когда ощущаешь теплоту от хорошего человека и дикий напряг от злого? Понятия не имею, какие принципы за этим кроются и почему оно у меня есть, но теперь я хотя бы понял, в чём дело. Вот только, все ли также будут реагировать?

      — Разве этого достаточно, чтобы мне так доверять? Разве подобное не может оказаться ловушкой, если бы у меня были дурные намерения?

      Гарм отрицательно покачал головой и отправил ещё один текст.

      
        «Аура – хрупкая. Испортишь раз – испортишь навсегда.»
      

      — Порча ауры, да? Слышал о таком. Другими словами, стоит мне хоть раз предать это доверие, и я навсегда лишусь такого отношения со стороны всех животных?

      Гарм положительно кивнул.

      — Понятно. Я это запомню. А что на счёт тех, кто агрессивно настроен? Есть ведь те, кто нападает на нарушителей без разбора.

      
        «Уважай чужую территорию. Но даже так, на тебя не должны сразу напасть. К тому же, защититься можно и не убивая.»
      

      — Да, это я понимаю. А если кто-нибудь нападёт в бешенстве, наплевав на всё вокруг?

      На этом моменте Гарм задумался на пару минут. Затем он ответил с заметным сомнением в движениях.

      
        «Не знаю. В таких случаях лучше положись на других.»
      

      — Ясно. Другими словами, не нарывайся и всё будет хорошо. Спасибо! Вы мне дали очень важную информацию! – сказал я поклонившись.

      
        «Пожалуйста. В замен, приходи иногда поиграть с мальцами. Тут не часто можно с кем-нибудь спокойно поиграть.»
      

      — Что ж, в ближайшее время я буду часто тут появляться, но скоро я уйду в другие места, так что буду появляться реже. А как я их найду?

      
        «Они сами найдут тебя.»
      

      — Понятно.

      Вот я и открыл самую большую тайну своей жизни. Ну или хотя бы частично открыл. Правильно сделал, что пришёл сюда. Узнал даже больше, чем рассчитывал узнать. Посмотрев в сторону, я увидел, что щенок сидит рядом со мной и тяжело дышит. Видимо, наигрался. Усмехнувшись, я стал его гладить. 

      Гарм наблюдал за нами со спокойным видом, как… точно, как дедушка наблюдает за играющими внучатами. Хотя по идее он им отец, но выглядит он именно как дедушка. Впрочем, это не слишком удивительно, учитывая сколько им лет. Э… нет, щенкам же столько же, значит понятие возраста им неприменимо. Странный момент.

      Затем Гарм резко посмотрел в сторону, после чего перевёл взгляд на нас и отправил новый текст.   

      
        «Нам надо идти.»
      

      — А, да, конечно. Мне тоже уже пора… э… забыл куда… не подскажете, в какой стороне ближайшая деревня Люти? – спросил я, потерявшись в направлениях.

      Гарм встал и кивнул куда-то налево.

      — Понял, спасибо. Приятно было познакомиться! – сказал я им.

      Гарм уже собрался уходить, а вот щенок явно не спешил убегать. Разве он должен с батей уйти?

      
        — ВУФ!!!
      

      По округе раздался низкий, но очень громкий лай, от которого мы с щенком резко съёжились. Будь у меня на голове собачьи уши, они бы тоже, как у щенка, ровно сложились на голове. Ну и громкость. Это ж насколько оглушителен будет его лай, если он вздумает лаять в полную силу?!

      Щенок не стал испытывать терпение бати, так что встал и побежал за Гармом, при этом не забыв обернуться и пару раз гавкнуть на прощанье.

      Я помахал ему в ответ, после чего пошёл в направлении, куда указал Гарм. 

      Вот так встреча. Настолько впечатляющая, что я даже не знаю, о чём думать. А может просто от перенапряжения у меня вырубилась думалка, потому что очухался я только когда уткнулся лбом в стену Люти.

      Хе-хе…

      У меня это в голове не укладывается…

      Он же огромный! Огромный даже без своей ледяной брони, а она у него точно есть! Если у щенков есть, то у батьки и подавно! 

      Как… 

      Хех…

      КАК С ПОДОБНЫМ ВООБЩЕ МОЖНО СРАЖАТЬСЯ???

      Он ведь не просто силён физически! Он ещё и владеет мощной ледяной магией, которой способен разметать всё, что увидит! 

      Как тут с ним боролись?!

      Это же, блять, невозможно!

      ЭТО ЖЕ ПРОСТО НЕВОЗМОЖНО!!!

      КАК ТУТ ЭТО ДЕЛАЛИ???

      КАК МЕСТНЫЕ ВООБЩЕ ПРОТИВ НЕГО ВЫХОДИЛИ???

      ПЛЮС ДВЕСТИ… НЕТ, ПЛЮС ПЯТЬСОТ ОЧКОВ УВАЖЕНИЯ К МЕСТНОМУ ЧЕЛОВЕЧЕСТВУ ПРОСТО ЗА ТО, ЧТО У НИХ ХВАТАЕТ ХРАБРОСТИ ВЫХОДИТЬ В БОЙ ПРОТИВ ТАКИХ СУЩЕСТВ!!!

      С ХОЛОДНЫМ ОРУЖИЕМ!!!!!!

      Смог бы я?

      Невозможно!

      Невозможно, невозможно, невозможно, невозможно, невозможно!!!

      Бля, у меня крыша едет!

      Где яблоки?

      Где мои яблоки?!

      КАКОГО ХЕРА Я ВЫЛОЖИЛ ВСЕ СВОИ ЯБЛОКИ???

      Твоюж…

      Да что ж…

      Ха-ха-х…
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Не знаю, сколько я так просидел в снегу, уперевшись спиной в стену. Даже утирание лицо снегом мне толком не помогало. Тупо не чувствовал температуры. Но, как и всегда, любой психоз со временем проходит, вот и меня начало отпускать. Постепенно, опираясь спиной в стену, я поднялся на ноги, отдышался и побрёл в город. 

      С чего вдруг меня так пробрало? От мысли, что мне придётся в будущем бороться с подобными Гарму существами? Не исключено. Аниматоры игры явно не соблюдали пропорции некоторых существ в угоду игровой механике. Поэтому придётся всерьёз уделять внимание «размерам» монстров, указанных в энциклопедиях, чего я никогда не делал в игре. 

      «Малый» – это те, кто человеку по колено или около того. Учитывается именно тельце, потому что Крими – маленький монстр, но крылья у неё довольно большие, в полтора или два раза превосходящее размером само тело. С распахнутыми крыльями Крими выглядит больше Поринга, который считается средним монстром. 

      «Средний» – это те, кто ростом от пояса человека и до головы. Может быть ещё повыше… в общем, до двух метров. Поринги и Марины относятся к среднему размеру, хотя они едва достают мне до пояса. Детёныш Гарма тоже средний, но ростом он мне по грудь, а своей массой явно может вдавить меня в землю, как мультяшного персонажа. В общем, средний размер имеют те существа, с которыми людям удобнее всего бороться. 

      А вот «Большой» - это уже всё, что превышает два метра. Насколько именно – уже очень интересный вопрос. Минотавры и големы в игре были большими монстрами, и в играх они почти всегда рисовались в полтора или два раза больше людей. Именно это, полагаю, придётся считать минимумом «большого» размера. А вот максимум… в этом мире ведь есть драконы, так?

      Боже… меня трясёт от одной мысли, что с такими тварями придётся биться. 

      Так… спокойно… меня всё ещё не отпустило. Надо успокоить нервы. Яблоки… на фабрике у Порингов? Нет, сейчас мне чревато лезть на фабрику. Тогда… точно, мой старый «коктейль». Давно я им не пользовался. Полагаю, потому что уже давно так не срывало крышу.

      Вспомнив про кафешку, в которой я брал пирожки, я направился туда. Перепутав по пути пару поворотов, я добрался до здания и вошёл внутрь. Что там есть в продаже? О, блины есть!

      — Мне пожалуйста, три блина со сгущёнкой, – попросил я.

      — Э… извините, но сгущёнки у нас нет, – покачал головой продавец.

      Нет сгущёнки? Блины есть, а сгущёнки нет?! КАКОГО ХЕРА ТУТ НЕТ СГУЩЁНКИ???

      Тихо! Спокойно! Без нервов!

      — …А сметана?

      — Сметана есть.

      — Хорошо. Три блина со сметаной и чёрный чай с 10 ложками сахара.

      — Простите… 10 ложек? Вы серьёзно? – удивился продавец.

      — Мне надо! – рявкнул я.

      — А, ну хорошо. Десять, так десять, – напрягся парень и передал заказ, после чего присмотрелся ко мне. — С вами всё в порядке? У вас бледный вид.

      — Бледный вид? Ой, какие мелочи! После знакомства с Гармом, это реально мелочи! – ответил я, закатив глаза.

      — Вы пересеклись с Гармом? Он вас прогнал? – удивился он.

      — О, нет, мы разошлись вполне мирно. Просто меня никто не предупредил, что он размером с ДОМ! 

      — А вы не знали?

      — ОТКУДА?!?! – не сдержался и крикнул я, чем привлёк внимание всех посетителей, после чего постарался ответить более ровно. — Извините, всё в порядке.

      — Может вам успокоительного надо? – спросил продавец.

      — А зачем, по-вашему, я столько сахара заказал? – сказал я, хмуро посмотрев на него.

      Следом принесли мой заказ на подносе. Наплевав на сдачу, я выложил 200 зени и пошёл за свободный столик. Передо мной было три блина на тарелке, сметана в чеплашке и кружка чая с кучей сахара на дне. Я начал размешивать чай и сворачивать блин в трубочку. После этого я сделал глоток блина. Ой, глоток чая. Дикая сладость вдарила мне в мозг. Ох, хорошо пошло!

      В детстве однажды вбухав кучу сахара в тёплую воду, когда было дерьмовое настроение, я заметил, что от такой сладкой водички гораздо быстрее выпрямляется настроение. С тех пор это стало моим «лекарством на крайний случай». Только часто этим пользоваться нельзя, такой объём сахара жрать уже реально вредно.

      Блин со сметаной тоже оказался очень вкусным. Как же радует, что тут используют качественные продукты. А то бывали случаи, когда попадались безвкусные блины или вообще как трава на вкус. Хорошо, что тут не из таких, а то бы меня только сильнее переклинило.

      Вот так я и сидел за столом с закрытыми глазами, попивая сверхсладкий чай и закусывая блинами. Руки ещё чуток дрожали, но постепенно я приходил в норму. Можно даже поразмыслить над тем, что я узнал.

      Если как следует поразмыслить, переклинило меня так не только из-за страха. В довесок было ещё ощущение, что воздух стал неприятно плотным, из-за чего становилось очень дурно. Такое ощущение я уже испытывал. Это было при встрече с Мирией, архипристкой. Давление от неё было похожим, но не таким… тяжёлым. Скорее всего это было давление маной или что-то в этом роде, на подобии того, когда стоишь рядом с мощным генератором. Воздействие таких машин прошивает тело насквозь. Можно сделать вывод, что тут похожий эффект, что от хайлевелов, что от МВП. Только от МВП, судя по всему, он настолько мощный, что даже мозг начинает глючить. И это не удивительно, ведь цифровое значение их запасов маны наверняка составляет пятизначную цифру.

      Короче говоря, чтобы адекватно стоять и мыслить перед этими монстрами, а не дрожать и мямлить, мне понадобится высокий уровень. Я думал, что мне понадобится 80й уровень чтобы в Пайоне мне было не трудно остаться целым? Метим выше. Гарм был ко мне вполне доброжелателен, но всё равно даванул так, что у меня чуть крыша не поехала. Мунлайт же вряд ли проявит такой доброжелательности, и наверняка долбанёт подобным эффектом посильнее. 

      Короче, мне понадобится 80 или 90 лвл просто для того, чтобы поговорить с ней. Капец.

      Но есть и хорошие новости. Раз моя «аура» так хорошо действует, что даже животные-монархи ко мне дружелюбно относятся, значит можно будет подобраться к Мунлайт через Девятихвостов. Как я слышал, они патрулируют пещеры, разбираясь с нежитью. Это значит, что их можно встретить там и наладить дружеские отношения с ними. Наверняка они способны общаться с лисодевочкой и замолвить за меня слово, мол, я не такой вредный, как другие люди. Звучит, как зачаток плана. Буду работать в этом направлении.

      О! Кстати! Ещё один приятный факт. Гарм изображался в игре как волк-голем в ледяной шкуре. Здесь же он был без ледяной брони и выглядел как обычный гигантский пёс. Другими словами, аниматоры игры не чётко передали их образ. Значит, и с Мунлайт наверняка ошиблись. Шанс того, что она - ряженная в костюм лисы девочка, уже совсем низок. Тем более, что её раса не «человекоподобный», а «демон». Как и Гарм не «бесформенный», а «животное».

      Теперь в том, что Мунлайт – это демон-ёкай кицунэ, я практически уверен. Эта мысль меня очень порадовала. Настолько, что даже руки перестали трястись. Или же это сахар просто долбанул по мозгам. До омерзения сладкий чай получился. Само то для нынешней ситуации.

      Закончив перекус, я ещё немного посидел и затем сдал посуду. Заодно извинился за резкое поведение и сказал оставить сдачу себе. Мой заказ был на 140 зени, так что не так уж много чаевых оставил.

      Выйдя на улицу, я пошёл в северном направлении неспешным шагом. Местная атмосфера отлично настраивает на позитив. Кстати, сколько там у меня мелочи осталось? Хмм… 3320 зени. Не густо. Опять чувствую себя бомжом, даже несмотря на то, где я нахожусь и во что одет. Впрочем, тут-то как раз я и смогу это дело исправить.

      Неспешно направляясь на Фабрику Игрушек, я перебирал воспоминания. Перед глазами до сих пор стоит образ Гарма в полный рост передо мной. Это хорошо, что с ним вышло наладить тёплые отношения, но меня не оставляет вопрос, как вообще бороться с подобным монстром?

      Единственное, что приходит в голову на эту тему, это сражение с великим волком Сифом в Дарк Соулс. Тот был примерно таким же огромным. Вот только силы их несравнимы. Гарм, как адекватное живое существо, не даст залезть себе под брюхо. Он может отпрыгнуть, раздавить весом своей ледяной брони или просто сдуть противника гастом. 

      На ум не приходит ни одной идеи, как бороться с ним в ближнем бою. Лучшее, что получается придумать, это атаки с максимальной дистанции за пределами зоны поражения гастом. Даже в игре его если и били Азурой, то только тактикой камикадзе: подбежал, ударил, сдох, возродился и заново до победного конца. Разумеется, в жизни, где с каждой смертью теряются целые уровни данная тактика нерентабельна. По возможности, надо будет узнать, как с ним в прошлом боролись.

      Кстати, а ведь он может использовать магию не по прямому назначению. Ледяной текст явно формировался с помощью нестандартного использования Ледяной Волны. Чёрт его знает, что ещё припасено в лапах современного Гарма. Интересно, а он может создать гигантский ледяной меч и бить им, держа его в зубах? С его магией подобное ему вряд ли понадобится, но всё же? Гарм, косплеющий Сифа. Хех, забавно.

      Хмм… если подумать, а к какому виду мифических существ он относится? Первое, что вспоминается при упоминании гигантских представителей собачьих, это волк Фенрир. Но Гарм не волк, а именно пёс. Если я ничего не путаю, Гарм вообще является родственником другого особо знаменитого пса. Адского Стража Цербера. Несмотря на то, что у него не три головы, Цербер и Гарм являются псами-стражами. Но, в таком случае, что по мифологии охранял Гарм? Хм-м-м-м… вообще ничего не помню на эту тему. Чёрт, знал бы, что окажусь в подобном мире, я бы перерыл всю мифологию. Обидно. Но теперь уже нет смысла горевать на этот счёт. 

      Размышляя на эту тему, я дошагал до северной части Люти. Атмосфера тут была всё такая же новогодняя, но инфраструктура явно уже была рабочая. Жилых домов тут нет, люди ходят с разными товарами туда-сюда, а на земле проложено множество железных дорог, по которым ходят миниатюрные поезда, похожие на те, что гоняли в Диснейленде. Основная движуха происходит между восточным и западным направлениями. Полагаю, именно там находятся новые фабрики. Товарообмен происходит с центральным зданием квартала, которое оформлено в виде гигантских рождественских саней на крыше которого ещё и установлена двигающаяся фигурка оленей с Сантой. Дом здешнего Санта-Клауса неузнать сложно. Но заходить мне туда не хочется. Уж очень это место напоминает производственное здание, в которое посторонним вход воспрещён.

      Насмотревшись на работяг, я направился дальше на север вдоль единственной неиспользуемой железной дороги. Именно там в игре находится Фабрика Игрушек №1, которая захвачена монстрами. Путь привёл меня к большой горе с пещерой, вход в которую оформлен в виде паровозика, застрявшего в снегах. В игре он также был оформлен? Я как-то не обращал на это внимание.

      Ну что ж, пришло время посетить одно из самых запоминающихся мест Рагнарёка Онлайн. Я перепроверил всё снаряжение, оружие и расходник, затем снял капюшон от манто и надел шлем, после чего уже зашёл внутрь «котла паровоза». Пещера была длинной, но освещённой, благодаря чему двигаться по железной дороге было не трудно. Где-то на полпути холодный воздух перестал щипать лицо и почувствовалось некоторое тепло. Похоже, Фабрика не только не обесточена, но и до сих пор обогревается. Это хорошо.

      В конце железнодорожного пути я нашёл нечто вроде погрузочной станции. Поднявшись на платформу я обошёл установленные тут погрузочные механизмы и прошёл через единственный вход в помещение. А там…

      О…

      О-о-о!

      О-О-О-О-О-О!!!

      Сине-бежевая плитка на полу, огромные кубики для домино, межстенные перегородки в виде карт крестей с головами панд! Всё, как я помню! Только тематической музыки нехватает! Как же меня ностальгией сейчас проняло! Словно в старый дом вернулся! 

      Забыв про осторожность, я побежал направо за карточную перегородку. Ага! Тут некое подобие детской комнаты! Множество столов с приставленными к ним креслами-качалками, на столах разные игрушки вроде заводных челюстей и роботов, а плитки пола сделаны в виде паззлов! Как же тут здорово! Это место мне нравится даже больше, чем сама деревня.

      Усевшись в одно из кресел, я начал в нём качаться и осматривать всё вокруг. О! А вот потолок мне не знаком. Высота до потолка составляет примерно пять метров. Везде на нём закреплены какие-то механизмы и огромные захваты. Полагаю, это для перемещения больших предметов. Внушительно. Но ничего не работает. 

      Глянув на стол с игрушками, я задумался: почему игрушки до сих пор не растащили? Люди тут хорошие, но не до такой же степени, так? Потянувшись к столу, я взял робота. Точнее, попытался взять. Тяжёлый, зараза! Он из цельного куска железа выплавлен? Оставив попытки поднять робота, я взял гораздо меньшую по размеру заводную челюсть. Она тоже очень тяжёлая, а заводной механизм не настоящий.

      Всё понятно. Это муляжи из цельного металла. Красивые, но абсолютно бесполезные. Да ещё и опасные для детей. Если прищемить что-нибудь или уронить на ребёнка такую игрушку, то мало не покажется. На переплавку тоже нет смысла брать, когда из монстров имеются поставки уже готового к обработке железа. Ничего удивительного, что их не растащили. Они просто нафиг никому не нужны, хех.

      
        *Пунь! Пунь!*
      

      Услышав поблизости знакомые прыгательные звуки, я осмотрелся, но никого не увидел. Затем мне в голову пришла глупая мысль, и я заглянул под стол. Угадал! Оказывается, там сидел зелёный представитель прыгучих шариков.

      - Вот и с тобой познакомились, Попоринг! – сказал я.
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      Ядовитая версия Поринга: Попоринг. Как и Марин, внешне от Поринга отличается только цветом. Но я знаю, что у него ядовитый элемент, и своими атаками он может отравить жертву. Продолжая сидеть в кресле-качалке, я достал листик со статами местных мобов.

      Итак, с Порингами, Дропсами и Маринами я уже знаком. Что на счёт остальных?

      ******************************

      Название монстра: Попоринг

      Размер: Средний

      Раса: Растение

      Элемент: Яд-1

      Уровень: 30

      ОЗ: 524

      Атака: 106 ~ 135

      Защита: 36 + 25

      Магическая защита: 17

      Способности: Ядовитая атака, Отравление-2.

      Советы: Способен отравить. Не забывайте по Зелёные зелья.

      ******************************

      После знакомства с Марином, Попоринг для меня вообще ни о чём. Одного баша и одного обычного удара хватит, чтобы его прибить.

      ******************************

      Название монстра: Гном

      Размер: Маленький

      Раса: Человекоподобный

      Элемент: Нейтральный-3

      Уровень: 35

      ОЗ: 666

      Атака: 97 ~ 120

      Защита: 56 + 35

      Магическая защита: 28

      Способности: Лечение-5, Призрачная атака-5.

      Советы: Нападают толпой, если видят нападение на их сородичей. Способен лечить себя и всех раненых монстров в пределах видимости примерно на 200 оз. Рекомендуется избавляться от них в первую очередь.

      ******************************

      Точно, точно, помню их эту дурную натуру отхиливать других. Особенно это бесит, если они собираются в группы от двух штук и больше. На низких уровнях отхил в 400 или 600 единиц пересилить очень сложно. Разве что если безостановочно спамить башем или другим дамаговым скиллом. 

      ******************************

      Название монстра: Рождественский Гном

      Размер: Маленький

      Раса: Человекоподобный

      Элемент: Святость-2

      Уровень: 37

      ОЗ: 733

      Атака: 114 ~ 142

      Защита: 48 + 33

      Магическая защита: 36

      Способности: Ледяной Заряд-3, Святая атака, Лекс Этерна, Иллюзия.

      Советы: Часто использует комбинацию Лекс Этерна + Ледяной Заряд. Вовремя избавляйтесь от Лекс Этерны, даже если придётся нанести самому себе вред.

      ******************************

      Это совет скорее для тех, кто бьётся не в ближнем бою. Лекс Этерна, называемая ещё по какой-то причине «вилкой», довольно простой скилл. Он умножает следующий наносимый дамаг по цели в два раза. На низких уровнях от него толку мало, а вот на высоких, когда ты можешь садануть одним ударом на 25 тысяч дамага, его действие уже будет очень ощутимо. Впрочем, двойной дамаг от третьего ледяного заряда меня вполне может грохнуть, так что нельзя давать кастовать этому паразиту.

      ******************************

      Название монстра: Подарок

      Размер: Средний

      Раса: Бесформенный

      Элемент: Нейтральный-3

      Уровень: 39

      ОЗ: 879

      Атака: 119 ~ 146

      Защита: 50 + 39

      Магическая защита: 11

      Способности: Телепортация, Толчок Копьём-5, Маммонит-5, Галлюцинация.

      Советы: Тщательно выбирайте место начала боя. Толчок Копья Подарка откидывает на большое расстояние, и это может закончится долгим и болезненным, если не смертельным, полётом. Осторожнее с галлюцинациями. Под их действием окружение становится не тем, чем есть на самом деле.

      ******************************

      Угу… а чего нет предупреждения на счёт Маммонита? Несмотря на то, что Подарок можно завалить тремя башами, удары от него прилетают очень и очень болезненные. Ну а про боссов потом почитаю, если нарвусь на них. 

      Ну ладно, с тактикой определились. Поднимаем задницу. Пора на кач.
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        Глава 90. Фабрика Игрушек (2)
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Оставив первого встреченного Попоринга сидеть под столом, я вышел из «детской» и направился на север. В силу привычки, я обхожу эту карту всегда против часовой стрелки. Вход находится в юго-восточном углу карты, так что я сейчас иду вдоль восточной стены на север. Заодно посмотрим насколько настоящая фабрика отличается от игровой.

      Дойдя до большой перегородки, я прошёл через один из дугообразных проёмов. Передо мной было помещение, уходящее на пять метров вниз, к которому вёл спуск слева. Ну да, перепады высоты на этой локации всегда казались довольно необычными. А в жизни они ещё и, сцуко, высокие! В общем, зал в высоту получается около 10 метров, и это только первый этаж фабрики, хех. По пути были установлены непонятные панели управления с тремя рычагами на каждой. Красный, зелёный и синий. Для чего они? Я попробовал их подёргать, но они закреплены намертво. Ладно, пофиг.

      Спустившись на нижний участок, я по пути грохнул несколько Дропсов и Порингов, собрав пару яблок. Больше я с них ничего не собирал. Учитывая, что у меня уже есть Гарлеты, синяя трава и теперь яблоки, у меня осталось 3 свободных слота в сумке, если не считать пары оставшихся пирожков. Мне реально нужна сумка побольше, хотя бы на 20 слотов. Внизу нашёлся новый для меня противник. Гном. Маленький человечек, высотой мне чуть выше колена и в зелёном костюмчике рождественского эльфа. 
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      Это мой первый человекоподобный противник. Напрягает ли меня это? Есть немного. Будоражит мерзкая мысль, что я собираюсь поднять меч на ребёнка, но… лицо у него странное, да и руки не пропорциональны. Короче, при ближайшем рассмотрении, он только кажется похожим на человека. Раса у него отлично подходит описанию, «Человекоподобный». Ну ладно, посмотрим, что он может.

      Поднимаю Ятаган и бью его по диагонали в плечо. Рана получилась не глубокой, а тело у него довольно плотное. К тому же разрезанное место не кровоточило. Внутренности Гнома не отличались от кожи, будто он полностью сделан из пластилина телесного цвета. 

      Гном развернулся на меня и как будто что-то кинул. В следующее мгновение вокруг меня что-то начало взрываться и обжигать, словно в меня кинули кучу петард. От неожиданности я отпрыгнул и закрылся щитом. Неприятно, но терпимо. Главное лицо прикрывать от такой гадости. Подбегающему Гному я нанёс ещё один удар, а затем прикрылся от следующей атаки хлопушками. 

      Когда я нанёс третий удар, под Гномом на мгновение возник зелёный магический круг, и его охватило зелёным сиянием, от которого раны на нём стали затягиваться. Отхиливается. Продолжаем обмен ударами. Через каждые три моих удара он отхиливается. Но его раны продолжают накапливаться, а значит он проседает по хп. Но и мне от этих петард прилетает прилично. Одиночный удар мелочь, но вот постепенно раны начинают накапливаться. После очередного отхила, я на всё плюнул и добил его башем. Гному этого удара хватило, и он упал замертво, после чего рассыпался искрами. С него выпала Конфета.

      Я уселся на пол и взял лежащую рядом конфету. Круглая ничем не примечательная конфета, завёрнутая в фантик. Я её развернул и бросил в рот. М! Вкусная и сладкая карамелька! Мне нравится! Фантик я бросил рядом прыгающему Порингу, который только рад был его слопать, а сам задумался.

      Это был первый противник, который был способен на самоотхил. Неприятно. Я даже не смог высчитать наносимый ему урон. Да ещё и вспышки от его атак сильно отвлекают, не говоря уже о накапливающихся ранениях. В общем, это не тот противник, с которым стоит возиться простыми ударами.

      Почувствовав, что все раны восстановились, я поднялся и пошёл дальше. Встреченный Попоринг помер после одного обычного удара и добивания Башем, как я и рассчитывал. С него тоже выпал Гарлет. 

      Путь мой проходил мимо сложенных в кучу подарков, высотой с мой рост. Их тоже никто не тронул? Впрочем, у меня есть догадка, почему. Подойдя к одному из них, я постучал по его поверхности. Ну точно. Гольный металл. Огромный подарок из цельного железа. Это тут такая шутка, мол непослушным детям Санта дарит не уголь, а железные подарки? Даже не знаю, смеяться над этим или плакать. Особенно глядя на огромные кучи из этих подарков. Страшно представить, сколько это всё весит.

      Продолжив идти дальше, кромсая по пути Порингов с одного удара, я нашёл ещё одного Гнома. Теперь пробуем более толковую атаку. Подхожу к нему и наношу первый удар.

      
        — { Баш! }
      

      Удар оставил на нём глубокую рану, которую он сразу начал отхиливать. Затем я нанёс обычный удар в то же место, после чего принял атаку на щит, и затем на добивание.

      
        — { Баш! }
      

      Удар, и Гном пал, ничего не оставив после себя. Вот тебе и разница, когда можешь быстро прибить врага, не давая ему отхилиться. Теперь я знаю, что такой связки атак ему хватает. 

      Идём дальше. За следующим поворотом обнаружились два Гнома. Я кинул на одного Провокацию и увёл его за угол, где и прибил. У них нет дальних атак, так что можно их растаскивать таким способом без всяких проблем.

      Пройдя мимо очередной кучи подарков, я чуть не обосрался, когда один из них начал прыгать! Здоровенная прыгающая коробка с красным бантиком, ростом мне по грудь. Прыгает он с забавным звуком, как от пищалок, что вставляются в мягкие или резиновые игрушки. В отличии от бутафории, это как раз монстр по имени Подарок. На нынешнем уровне нежелательно его трогать. Несмотря на кажущуюся несерьёзность его статов, он не просто так старше меня на десяток уровней.
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      Оставив «картонного» монстра и кучу подарков позади, мне пришлось перелазить через здоровый выключенный конвейер, на котором до сих пор стояли подарки. Если не ошибаюсь, на карте есть четыре таких конвейера, которые идут к центру карты, где располагается «центральный замок». Потом его позырю.

      После конвейера нашлось три Гнома, вот только двое были в зелёной одёжке, а один в красной. В Красной – это Рождественский Гном, и у него уже есть дальние атаки. Избавившись от зелёных проверенным способом, я встал напротив красного. Если у меня дамаг наносится в пределах 150 единиц, то мне хватит 5 ударов по нему. Поехали.
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      Первый удар. Всё проходит также, как с зелёным Гномом, но петарды красного ощущаются болезненнее. После второго моего удара Гном сделал щелчок пальцами и я услышал резкий металлический звон. Я хорошо помню этот звук из игры. Он вилку на меня повесил. Затем под Гномом возник голубой магический круг. О, не-не-не, не дам! Ослабив защиту, я резко двинулся на него и нанёс быстрый удар, чтобы сбить каст. Получилось удачно: круг под ним рассыпался искрами. Зато в ответ я получил очень неудачный удар петардами, которые не только прошлись по всему телу, но ещё и ощущались в два раза болезненнее. Но это всё равно было терпимо. Затем я методично нанёс четвёртый, затем пятый и только после шестого удара Гном помер.

      Выходит, урон от моих ударов даже ниже 150. Да уж… защита «48+33» уже хорошо режет входящий дамаг. Или же это всё из-за малого размера противника, не уверен. В общем, по ним я выдаю где-то от 120 до 140 дамага. Будем считать, что 130. Если урона от комбо двух башей и простого удара хватит, чтобы завалить красного, значит расчёт верный. 

      О! С этого Гнома выпала печенька! Я подобрал её, отряхнул и стал рассматривать. Квадратная печенька из четырёх тёмных и светлых кубиков, расположенных по диагонали как на шахматной доске. Размером она чуть меньше ладони. Хм… довольно простая на вид. И вот это стоит 500 зени? А что на вкус? Понюхав, я ощутил очень приятный аромат сладкого теста. Замечательный запах, тут без претензий. Делаю укус…

      ММММММММММ!!!

      ВОТ ЭТО ДА!!! Прекрасно прожаренное сладкое печенье с оттенком шоколадного вкуса! Хрустящее, но не жёсткое! Приятно жуётся и тает во рту! Это лучшее печенье, которое я когда-либо ел!

      В следующую секунду, не контролируя себя, я закинул в рот оставшуюся часть печенья. Шикарно! Просто шикарно! Но мало! МАЛО!!! ХОЧУ ЕЩЁ!!! Где там ещё Гномы?!

      Стартанув с места, я побежал дальше в поисках Гномов, проигнорировав некоторых Порингов, которые прыгали в стороне. Низина закончилась и дальше был подъём на среднюю высоту этажа. Поднимаясь по подъёму, я вновь услышал пищание. Подарки, причём несколько. Их я также не буду трогать…

      СТОП! Несколько? На первом этаже их можно по пальцам одной руки пересчитать, если я ничего не путаю. Но есть исключение. Резко напрягшись, я прислонился к стене и стал медленно выглядывать из-за поворота.

      Чёрт! Я не ошибся! Там прыгало три Подарка. Но проблема была не в них. Между ними была девочка. Босоногая девочка с жёлтыми волосами, одетая в лёгкое красное платье. А на животе у неё висела сумка, в которой сидел какой-то зелёный гоблин с огромной спичкой в руках.
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      Это Чепет. Местный мини-босс. 

      Так, тихо разворачиваемся и сваливаем, пока меня не заметили. На данный момент эта зверюшка мне не по зубам. Вернувшись в низину, я стал осматриваться. Чепет перекрыла проход на север, а других подъёмов тут нет. Придётся возвращаться и подниматься по конвейеру. Направившись туда, я достал листик со статами монстров. 

      ******************************

      Название монстра: Чепет

      Размер: Средний

      Раса: Человекоподобный

      Элемент: Огонь-1

      Уровень: 42

      ОЗ: 4950

      Атака: 137 ~ 168

      Защита: 55 + 38

      Магическая защита: 25

      Способности: Лечение-9, Телепортация, Демоническое Пламя-5, Огненный Столб-5, Восстановление, Призыв Свиты.

      Свита: Подарок (3 монстра)

      Советы: Является элитным монстром. Остерегайтесь демонического пламени, которое Чепет разжигает на земле. Оно способно повредить экипировку, если она не защищена специальными средствами.

      ******************************

      Нехилые такие статы. А набор из скиллов вообще самый большой из всех, что я до сих пор видел. Я с ней не справлюсь, даже если она будет без свиты. А вот совет правильный. В игре я часто обнаруживал в инвентаре сломанный шмот, когда нарывался на неё и не замечал этот чёртов костёр под ногами. Вот только в жизни он обязательно ещё и поджарит мне зад, а не только сломает шмот. 

      Во всяком случае, теперь я знаю её местоположение, и нарываться на неё не собираюсь. Вернувшись к конвейеру, я стал подниматься по нему наверх. Наклон был совсем не большой, но длина явно была больше, чем в игре. Карта фабрики очень похожа на игровую, только масштабом значительно больше. А так всё очень даже узнаётся. В том числе и «центральный замок».

      На конце конвейера находился вход в центральную часть карты, которая была оформлена в виде сказочного замка. Я заглянул внутрь. В центре была сложена самая большая гора подарков, которую я когда-либо видел. Поправка, не сложена, а свалена. Гора была очень неаккуратной, будто эти подарки тут просто накидали. Вся эта гора доставала до дыры в потолке. Это как раз вход на второй этаж фабрики. Ну… подняться туда вроде бы можно… с напрягом, но можно. Хе, в игре тоже было немного проблемно подняться по этой горе. А тут ситуация ещё хуже, учитывая, что с этой горы подарков вполне можно грохнуться.

      Ладно, пофиг. Идём дальше. Решив обойти эту гору кругом, я нашёл тут ещё одного красного Гнома. Улыбнувшись, я приготовил меч и начал бой. Удар башем, блок, обычный удар, блок и ещё раз Баш. Да, ему хватило. Но печенье он, падла, не дропнул.

      Чертыхнувшись, я пошёл дальше. Обходя гору дальше, я увидел несколько Порингов и Попорингов. Вот и поставщики яблок! Я направился к ним… но затем что-то пошло не так. Они все резко уставились на меня. Почуяв жёсткую подставу, я быстро понял что было не так.

      У одного из Порингов были маленькие ангельские крылышки и нимб!
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        Глава 91. Преследование
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ПОРИНГ С КРЫЛЫШКАМИ! БЛЯ! НАДО ДРАПАТЬ!!!

      Я развернулся и побежал в обратную сторону! Оглянувшись, я заметил как вся эта прыгающая братва с энтузиазмом пустилась за мной в погоню! Бежал я вокруг горы. Нельзя находиться в прямой видимости крылатого. Если он шмальнёт холиком, мне жопа! 

      Братва не отставала, и я побежал вниз по одному из конвейеров. Спускаясь, я юлил между стоявшими тут подарками, пытаясь сбить со следа преследователей. Конвейер закончился высокой стеной, и я побежал налево, затем направо по ещё одному спуску. Вот только, добежав до низа, я встал. Передо мной был какой-то незнакомый тоннель. И он был обвален.

      Тупик.

      Я уже думал бежать обратно в другой поворот, но… 

      
        *Пунь! Пунь! Пунь! Пунь! Пунь!*
      

      Они уже тут. Всё, я попался.

      Так, используем экстренный вариант! Где крылья мухи?! Второй подсумок? Нет, там бабочки! Третий? Да! Вытаскиваю чёрное крыло и поднимаю взгляд. На спуске уже появились шарики во главе с крылатым.

      — Обломись! – крикнул я и сжал крыло мухи.

      
        *ВСПЫХ!*
      

      Резкая вспышка света, смена окружения и…

      — ААА!!! – вскрикнул я и упал на задницу.

      Испугавшись ещё раз, я обернулся. А, нет, всё нормально. Фух чёрт, всё нормально. Крыло перенесло меня на высокую башню. Прямо на край! Зараза, один шаг вперёд и я полетел бы со свистом вниз с пяти метров… нет, более высокой высоты. Повезло, что сзади была платформа с рычагами, а то мог бы и вниз полететь, если бы тут ничего не было.

      У меня вылетело из головы, что винги могут перенести куда угодно, и это не обязательно будет безопасное место. Я вот только не знаю, чем ограничивается винговая телепортация. Надо было уточнить у Наставника. Что ж я упустил такой важный момент.

      Ну ладно, сделанного не вернёшь. По крайней мере я ушёл от старого знакомого. Осмотревшись и определив, где находится центральный замок, а где стены, я понял где нахожусь. Самая высокая башня юго-западной части карты. Самая неудобная её часть, так как отсюда спускаться даже в игре напряжно было.

      Посижу немного, отдышусь. Заодно проверю статы встреченного моба. Это ведь был один моих самых «любимых» мобов в РО, Ангелинг.
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      ******************************

      Название монстра: Ангелинг

      Размер: Средний

      Раса: Ангел

      Элемент: Святость-4

      Уровень: 77

      ОЗ: 19 800

      Атака: 447 ~ 604

      Защита: 72 + 55

      Магическая защита: 238

      Способности: Лечение-9, Телепортация, Стена Безопасности-5, Святая атака-5, Иллюзия, Призыв Свиты.

      Свита: Попоринг (6 монстров), Рождественский Поринг (2 монстра).

      Советы: Является элитным монстром. Невозможно убить с помощью магии или элементальным оружием. Способен лечить себя и всех раненых монстров в пределах видимости примерно на 1500 оз. Рекомендуется использовать против него оружие с элементом тьмы.

      ******************************

      Жесть! В уме не укладывается, что в игре я с фанатизмом охотился на такого монстра! Я точно могу стать настолько сильным, чтобы унижать вот такую тварь? Конечно, пару недель назад для меня и Крими были смертельны, но, когда видишь пятизначное значение хп, тут ощущения становятся иными. И почему в списке скиллов нет Холи Лайта? Я точно помню, как эта зараза убивала меня в игре холиком с расстояния, когда я пытался от него сбежать.

      Или я что-то путаю, и это не он меня им лупил? Как-то я уже не уверен.

      Кстати, на счёт невозможности убить магией – чистая правда. Элемент «Святость-4» для остальных элементов, кроме тёмного и нейтрала, имеет модификатор 0%. Чистый ноль. Даже если по нему шарахнуть огненной магией, которая снесёт любому обычному монстру или человеку МИЛЛИОН хп, Ангелингу влетит ровно НОЛЬ дамага. Поэтому Ангелинга можно убить либо нейтральным элементом, либо тьмой. Больше никак.

      Кстати, последний совет – это такая шутка? Оружие с необычным элементом: тьма, святость, яд и нежить, дико редкое. То, что существует, практически всегда оказывается оружием 4 ранга. Даже в игре такое достать было не просто, а уж в реале… ха-ха. Этот совет буквально рекомендует простому человеку бить монстра легендаркой.

      Хотя есть и исключение. Существует одна вещица, которая может временно наделить абсолютно любое оружие элементом тьмы. Бутыль с проклятой водой. Но и с этим у меня дикие сомнения. Не уверен, что из реально живущих много кто заслужил разрешение на посещение замка Богини Смерти – единственное место, где можно набрать эту воду.

      Кста-а-а-ати… а может мне обратиться именно к ней, касательно своей ситуации с перерождением? Кому как не Богине Смерти Хель знать про это больше всех?

      Хмм…

      Нет, не стоит. Спрашивать у Богини Смерти почему я ещё жив как-то… стрёмно. Оставлю это в качестве запасного варианта, если Валькирия мне не даст никакого ответа.

      
        *Пунь! Пунь! Пунь! Пунь! Пунь!*
      

      Услышав эти звуки, у меня волосы встали дыбом! Где? Откуда? Подкравшись к краю и посмотрев вниз, я увидел толпу шариков, которых вёл Ангелинг, спеша куда-то на юг. По пути они остановились и всей толпой посмотрели вверх. На меня.

      У меня от этого зрелища мурашки побежали по телу. Что вообще происходит?

      Не понимая происходящее, я смотрел как эта братва вновь сорвалась с места и попрыгала дальше на юг. Я же сидел и с высоты наблюдал, куда они так усердно спешат. Они двигались дальше на юг, потом поднялись по подъёму, а потом свернули на лестницу, которая вела к неровной конструкции. Той самой, которая вела ко мне.

      Я не понял… он меня через всю карту преследует?! Не, не может быть! Мобы себя так не ведут!

      Ведь так?..

      Продолжая наблюдать за передвижением Ангелинга, моя надежда таяла на глазах. Он реально идёт за мной! Ну не может же он случайно спешить на эту башню, где случайно оказался я? Тем более, что его взгляд под башней был более чем красноречивым.

      Надо перепроверить. Достаю муху и вингуюсь. 

      
        *ВСПЫХ!*
      

      Вновь резкая вспышка света и смена окружения. Так, на этот раз всё норм, никаких высоток. Передо мной один из спусков, а за моей спиной одна из стен-карт. Кажется, я узнаю это место. Заглядываю за карту… да, я недалеко от входа. Этот тот самый спуск, с которого я начал путь по фабрике. Другими словами, я сейчас нахожусь в юго-восточном углу карты, а Ангелинг в юго-западной. Посмотрим, придёт ли он за мной.

      На этот раз я направился западнее, по краю того места, где спускался. Тут нашлись ещё пара красных Гномов. На открытом участке тащить их Провокацией рискованно, а агрятся ли они, если бьют своих, я не помню. И проверять пока что не охото. Пришлось проигнорировать их и идти дальше.

      Добравшись до конвейера, я нашёл ещё пару Гномов, зелёного и красного. С этими уже проще. Баш по зелёному, обычный удар, он пытается отхилиться и затем подыхает от второго Баша. О! С него выпала Карамельная палочка! Наверняка тоже вкуснятина. Убрав её в карман, я нацелился на красного Гнома. 

      И всё-таки, это удивительно, как их маленькие тела могут выдерживать удары здорового меча. Тела у них не нормальные, но должно же быть какое-то сохранение здравого смысла? Вот шея у них совсем тонкая. Почему они не дохнут, если ударить по ней и срубить башку? Захожу Гному сзади, целюсь в шею и делаю горизонтальный взмах.

      
        — { Баш! }
      

      Удар проходит резко и почти без сопротивления. Я прикрываюсь щитом и жду ответного удара… не сразу заметив, что Гном потерял свою голову. Тельце упало и развеялось искрами, оставив после себя ветку Красной травы.

      … Э… не понял… А ЧТО, ТАК МОЖНО БЫЛО?!

      А почему нет?! С чего я взял, что нельзя противника просто обезглавить?! А, ну да! Я же до сих пор бился с теми, у кого головы анатомически не было. Жуки не в счёт, у них она встроена в панцирь и отсечь её большая проблема. Проще так прибить.

      Со вздохом, я сделал фейспалм. Как же я забыл о местной системе критических ударов? Снова вспомнились унизительные слова лучницы. Ладно, теперь всё пойдёт гораздо проще…

      
        *Пунь! Пунь! Пунь! Пунь! Пунь!*
      

      Да вы, суки, издеваетесь… 

      Ещё раз вздохнув, я достал Карамельную палочку, сунул её в зубы и обернулся. Центральный замок с юга обходила толпа Попорингов с Ангелингом во главе. Левой рукой я показал ему средний палец, а правой раздавил крыло мухи.

      Вспышка, и я оказываюсь на небольшой башне, рядом с которой есть и другие, соединённые лестницами и прямыми подъёмами. Небольшой, так сказать, высотный лабиринт. Это глупое место я помню. Северо-запад карты.

      — Ну шо са ферня туф происхопиф? – прошипел я, крутя в зубах карамельку.

      Ангелинг реально преследует меня. Получается, в реале агрессивные монстры преследуют свои цели безостановочно? Это капец. С таким хвостом нормально фармить не получится. Сколько у меня там вингов в запасе? Три использовал, осталось 47. Довольно много, да и могу купить ещё, но… это напрягает. А вот карамелька вкусная, тут без претензий!

      Спустившись по ровному спуску и пройдя несколько балок, я вышел из этого высотного лабиринта и оказался чуть западнее центрального замка. Здесь пара красных Гномов и один зелёный. Проверим ещё раз. Захожу за спину зелёному и готовлюсь к удару.

      
        — { Баш! }
      

      Один удар, голова Гнома отделяется от шеи, и он рассыпается на искры, не оставив дропа. Ну что ж, хорошая новость состоит в том, что так качаться будет гораздо проще. Плохая новость состоит в том, что точно также грохнуть могут и меня. Надо внимательно следить за своей шеей.

      Следующие жертвы. Захожу на красного. Первый удар башем, и первый красный Гном обезглавлен. Второй удар башем, и второй Гном обезглавлен. Оба оставили по печеньке! Ура!

      Забрав хавчик, я направился дальше на восток. Кромсая по пути Гномов и шариков, я дошёл до конвейера. К моему удивлению, это тот самый конвейер, по которому я убегал от Ангелинга. Северный, значит… а что там за тоннель был? Спустившись по нему ещё раз, я вновь завернул за угол и стал осматриваться. Впереди тоннель, а слева длинный ровный подъём. Подъём я помню, там наверху ещё выложено кубиками слово «CHESS». А вот тоннель мне не знаком. Он здесь изначально был? Не могу вспомнить. Хотя, какая разница, если он всё равно обвалился, так?

      
        *Пунь! Пунь! Пунь! Пунь! Пунь!*
      

      Да, да, конечно. Как он меня вычисляет? Ладно, пофиг. Вингуюсь и оказываюсь на конвейере. К счастью, не на том, по которому сейчас спускался Ангелинг. Поднявшись по нему и осмотревшись, я понял, что нахожусь на южном конвейере. Спустившись по нему, я направился на восток. С этой ненормальной ситуацией надо что-то делать. И идея у меня есть. 

      Пройдя несколько куч подарков я продолжал охотиться на мобов. После очередного обезглавленного Гнома я ощутил чувство эйфории. Вот и 29й уровень!

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 3 дня

      Профессия: Мечник

      Уровень: 29

      Уровень профессии: 22

      Сила: 11 + 2 » 3

      Ловкость: 11 » 3

      Живучесть: 28 + 2 » 4

      Интеллект: 11 » 3

      Сноровка: 21 + 2 » 4

      Удача: 3 » 2

      Очки характеристик: 10

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 1 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0 +

      Восстановление Очков Жизни – 4 +

      Баш – 5 +

      Удар Магмы – 0 +

      Провокация – 1 +

      ====================================

      Ага, Джоб тоже скаканул. От него даже вторая бонусная декса появилась. Итак, тридцатка виты есть, теперь можно поднять дексу. Можно было бы и силу… но нет, декса важнее. Вкачиваю +2 дексы и 5й реген хп, после чего иду дальше. Вскоре я поднимаюсь по подъёму и обнаруживаю выставленные в ряд кубики для домино. Я вновь вышел ко входу, только на этот раз я искал его специально.

      
        *Пунь! Пунь! Пунь! Пунь! Пунь!*
      

      Ему реально тут нечем заняться, кроме как за мной гоняться?! Сорвавшись с места, я побежал в сторону выхода. Миновав погрузочную платформу я спрыгнул на рельсы и побежал вдоль них. Метров через пятьдесят, я остановился и обернулся. 

      Последует ли Ангелинг за мной в Люти? 

      Под звук тревожного биения сердца, я наблюдал за погрузочной платформой. Ангелинг со своей братвой вышел на неё. 

      Он реально покинул территорию первого этажа фабрики! 

      Я уже собрался бежать дальше, но заметил, что шарики остановились. Ангелинг некоторое время стоял на платформе, наблюдая за мной. Я в ответ наблюдал за ним, ожидая его действий. Через пару минут Ангелинг развернулся и упрыгал обратно, уводя свою братву за собой.

      Вздохнув с облегчением, я шагом направился на улицу. Что могло означать такое поведение? Мол, «я могу выйти и догоню тебя, если захочу»? Или «проваливай с моей территории»?

      Хмпф! Наглый шарик! Думаешь я не найду на тебя управу? Самостоятельно я с ним не справлюсь, это 100%. Но это не значит, что у меня нет вариантов решения проблемы.

      Я просто воспользуюсь советом Гарма. И плевать, что это не спортивно.
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        Глава 92. Ответный удар (1)
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Выбравшись на улицу, я сразу направился в Гильдию Авантюристов. Совет Гарма был очень прост: в проблемном моменте положись на других. Я не соло игру прохожу, так что нет смысла самостоятельно заморачиваться над всеми проблемами. Сейчас лучше всего будет найти какого-нибудь местного второпрофника, способного грохнуть Ангелинга. По идее, на это даже нанимать человека не придётся - шанс выбить ободок с шарика сам по себе очень заманчивая перспектива. 

      Я вернулся в центр города, зашёл в гильдию и прямиком направился к девушке на ресепшне. 

      — Здравствуйте. У меня вопрос.

      — Вижу, вижу, хи-хи. Одну минутку, – сказала она со смехом, после чего крикнула в сторону задней комнаты, — Энэс! Нужна помощь с иллюзией!

      — Не понял, вы о чём? – спросил я в непонятках.

      — Ну так вы пришли на счёт этого? – спросила она, передав мне небольшое зеркальце.

      Я взглянул в зеркало и чуть не выронил его от неожиданности! Через него я увидел зелёную рожу орка! В зеркале! То есть, это моя рожа? Пощупав лицо, я убедился, что это действительно моя рожа. Заодно, прикрыв один глаз, я заметил, что мой нос действительно сейчас зелёного цвета!

      Отойдя от секундного охреневания, до меня дошло в чём дело. Скилл Ангелинга «Иллюзия». В игре он тоже между делом превращал голову персонажа в зелёную харю орка. Никаких эффектов этот скилл не даёт. Это тупо шуточный скилл по смене спрайта. У меня и мысли не возникло, что в реале эта гадость тоже будет работать. Видимо, эта круглая скотина бросила иллюзию на меня, пока я от него удирал.

      Из задней комнаты вышла ещё одна девушка в униформе Кафры, заметно старше той, что за стойкой. Она взглянула на меня и усмехнулась.

      — Вижу, вижу. Ангелинга встретили, значит. Ну, здесь это не проблема. { Очищение! }

      Она использовала на мне навык, после чего я пару секунд покрылся лёгким свечением, от которого исходили маленькие шарики света, словно мыльные пузырьки. Когда эффект пропал, я заметил, что нос вновь стал обычного цвета, а через зеркальце убедился, что лицо пришло в норму. Этот скилл… разве он способен снимать иллюзии? Ну… видимо, в реале он может больше, чем в игре.

      — Спасибо, – сказал я, вернув зеркальце.

      — Пожалуйста, – сказала она в ответ и вновь скрылась в задней комнате, после чего я вновь обратился к девушке на ресепшне. — К слову, на счёт Ангелинга. Не подскажете, где можно найти человека достаточно высокого уровня, способного его завалить?   

      — Ммм... вы имеете ввиду, что собираете на него группу?   

      — Группу? Нет. Мне просто нужно от него избавиться, а то он мне мешает охотиться.   

      — Так это ведь не обязательно. Можно воспользоваться Крылом Мухи, и охотиться в другой части фабрики.    

      — Пробовал, не помогает. Он меня преследует по всей фабрике.   

      После этих слов девушка озадаченно подвисла.   

      — ...Так ведь... ожидаемо, что он перемещается по всей фабрике. Главное, запоминать где он и не оказываться в прямой видимости. Также можно завести его в какой-нибудь угол, скрыться с помощью крыла и охотиться в другом месте.   

      Она описывает стандартную тактику побега от опасного монстра из игры.   

      — Значит то, что он только что в течении получаса безостановочно преследовал по всей фабрике, всё-таки не нормальное поведение? - уточнил я.   

      — ...   

      Девушка снова подвисла, явно не понимая ситуацию.   

      — Послушайте, я ценю ваше желание помочь советом, но у меня ситуация непонятная. Давайте просто сойдёмся на мысли, что мне он мешает и я хочу от него избавиться. Есть в Люти человек, который с этим может помочь?   

      — ...Хорошо. Значит, нужен кто-то второй профессии... сегодня такие почти не появлялись... А! На втором этаже сейчас должна находиться девушка в доспехе. Зовут Стейсия. Если не ошибаюсь, она - рыцарь 64 уровня. Попробуйте обратиться к ней, - предложила она, указав на ступеньки.

      — Понял, спасибо.   

      Поблагодарив девушку, я направился по ступенькам на второй этаж. Тут обнаружился зал отдыха с миникафешкой. Здесь находилось с десяток людей, но девушка в доспехе была единственной. Взрослая женщина с короткими голубыми волосами и в кольчуге, как у меня, сидела у окна и пила кофе, читая что-то в своём сотовом. Раз у неё есть деньги на кристофон, значит и шмот должен быть серьёзным. К ней я и подошёл.   

      — День добрый. Извините, вы - Стейсия?   

      — Угу... кто спрашивает? - спросила она монотонно, не отвлекаясь от своего гаджета.   

      — Мне нужны ваши услуги. Не уделите мне часок? - спросил я.   

      
        *ХЛОП!*
           
      

      Её телефон выпал из рук на стол. Затем она перевела на меня ошарашенный взгляд. И до того, как я успел понять, что не так, она, не вставая с места, схватила меня за горловину кольчуги и резко прижала к столу!   

      
        *БУХ!*
           
      

      Угх! Вот это хватка! И вырваться не получается!   

      — Я что, похожа на девочку для ночных утех?! - угрожающе спросила она.   

      А? О чём она? Ночных утех? С чего она так решила?! Я же только спросил... А!   

      — Нет-нет, вы неправильно поняли! Я имел ввиду на час помочь мне с монстрами на Фабрике Игрушек! - быстро стал я оправдываться, пока она не вздумала мне шею свернуть.   

      — На Фабрике? Ой! - воскликнула она, отпустив меня. — Извиняюсь, я... неправильно поняла просьбу.   

      — Не нужно извиняться. Сам виноват, что двусмысленно выразился. - сказал я, поправляя воротник. — Как неудобно получилось… позвольте ещё раз. Гхем... День добрый. У меня возникли сложности на Фабрике Игрушек. Девушка за стойком порекомендовала мне вас, как высокоуровневого авантюриста. Не уделите мне около часа вашего времени?   

      — Угу, так гораздо понятнее. Извините, но нет. Я не помогаю с прокачкой, даже за деньги, - сказала она, взяв обратно в руки телефон.   

      — Мне не нужна помощь с прокачкой. Мне нужно грохнуть Ангелинга.   

      — Убить Ангелинга? Какой смысл просить об этом постороннего? То, что вы укажете его местоположение, не значит, что я буду делиться трофеями.   

      — Я не против, если вы оставите всё себе. Мне просто нужно от него избавиться, чтобы он меня не преследовал.   

      На мои слова она удивлённо приподняла правую бровь.   

      — Какая проблема просто охотиться в другой части фабрики, или переместиться Крылом Мухи?   

      — Так, погодите. Этот разговор у меня уже был с девушкой за стойкой. Давайте просто сойдёмся на том, что он мне дико мешает и я хочу от него избавиться.   

      — ...Ладно, допустим. Вот только я уже провела там два часа, и у меня нет особого желания опять туда идти, - сказала она с неохотой.   

      — Хотите сказать, что вы откажитесь от возможности выбить с Ангелинга ободок, который стоит больше миллиона зени? Напоминаю, на трофеи я не претендую.   

      После моих слов она подвисла и серьёзно задумалась с отсутствующим взглядом. Это не удивительно, ведь жадность всегда была эффективным двигателем для людей. А ангелвинги на любом сервере с нормальными рейтами стоили дорого. Когда я играл, их цена превышала 2 с половиной миллиона зени. По идее, тут их цена должна быть поменьше, но точно не ниже миллиона. Проблема лишь в том, что шанс их выпадения – 1%.

      — С другой стороны, снаряжение я ещё не сняла... а где ты его видел?   

      — Он меня гнал прямо до выхода. Я даже думал, что он на улицу за мной попрыгает. Думаю, он всё ещё около входа.   

      — Когда это было?   

      — Я сразу сюда прибежал, так что около 10 минут назад.   

      — Угу... тогда да, он должен быть ещё у входа. Хорошо, схожу с тобой. Но если он убежал вглубь фабрики, я гоняться за ним не буду.   

      — Согласен.   

      Договорившись, она убрала свой телефон, и мы направились на выход. В пути я смог рассмотреть её получше. Стейсия - крепкая на вид женщина, хотя и не мужеподобная. Красивая и сбалансированная фигура, как у киношных амазонок. Кольчуга у неё такая же, как у меня, а вот на ногах стальные сапоги. Пространственная сумка выглядит подороже моей, ну и... всё? А где оружие?   

      — Извините---   

      — Хватит уже излишней вежливости, а то слух режет. Будь проще, - перебила она меня с кислым видом.   

      — А, ну ладно. Я спросить хотел, ты оружие не забыла?   

      — Не забыла. Мой меч всегда со мной, - сказала она, похлопав по карману.   

      Намёка я не понял. Причём тут карман? У неё не то что меча, даже кинжала не наблюдается.   

      — А где?   

      — Эх... вот, - сказала она, показав мне какой-то блестящий прямоугольный... брелок.   

      — И это - ваш меч? - с недоумением спросил я.   

      Она ещё раз вздохнула и подкинула брелок в воздух. А затем...   

      
        *ВСПЫХ!*
           
      

      …Брелок вспыхнул ярким светом, после чего вместо него появился здоровенный обоюдоострый палаш, который она поймала в падении и ловко крутанула в руке.   

      — Вот мой Клеймор. Доволен? - произнесла она, после чего её двурушник снова вспыхнул и превратился обратно в брелок.   

      Могу себе представить настолько глупо сейчас выглядело моё лицо. Окей, начнём новый эпизод позора.   

      — Это что сейчас было? Как это брелок превратился в меч и обратно?!   

      — Боже, парень, ты что, рун хранения никогда не видел? - угрюмо спросила она.   

      В ответ я активно стал крутить головой.   

      — Погоди... серьёзно не видел?! Из какой глуши ты вылез?!   

      — Из очень-очень далёкой галак... глуши. Нам всё равно идти до фабрики несколько минут. Можете рассказать мне про эти «Руны Хранения»?   

      — А что тут рассказывать? Существуют руны, которые можно наложить на оружие, которые превращают громоздкие стальные шпалы в компактные игрушки, которые можно носить в кармане или пристегнуть к поясу. Вот и всё. Это очень удобно, когда речь идёт о тяжёлом оружии, вроде двуручных мечей или топоров. Таскаться с ними туда-сюда довольно выматывающе.   

      — Действительно. И где такие руны можно наложить?   

      — У специалистов-рунологов. В городах у них есть специальные лавки.   

      — Понял. И что, такими рунами можно обвеситься сколько захочешь?   

      — Скорее, насколько у тебя денег хватит. Это дорогое удовольствие. А так да, их можно таскать с собой сколько захочешь.   

      — Сколько стоит такая услуга?   

      — 100 тысяч. О, и наложить руну можно не на любое оружие. Только на оридеконовое.   

      — Другими словами, только на оружие 3 и 4 ранга? Значит, мой Ятаган зачаровать руной хранения не получится?   

      — Ятаган? Нет, не получится. Точнее, получится, но он рассыплется в пыль после нескольких использований.   

      — Зависимость от стабильной магической структуры, да? Понятно... - размышлял я, после чего мой взгляд упал на её кольчугу. — А на доспехи можно наложить такие руны?   

      — Можно, но там немного другой подход. К тому же, если уж зачаровывать рунами доспехи, то лучше сразу через Рунный Интегратор.   

      Рунный Интегратор?.. Где-то я это уже слышал... хмм... а, вспомнил!   

      — Речь про поддоспешники за четверть миллиона?   

      — Да, примерно от стольки начинается их цена. Поддоспешники с несколькими рунами одного типа, вроде нагрудника, могут уйти и за семизначную цену, но их, если не ошибаюсь, делают только на заказ. Кроме того, сами доспехи надо зачаровать руной, а потом ещё соединить с Интегратором. Всё это отдельные услуги и цена зависит от типа доспеха, который будут зачаровывать... в общем, можно сразу рассчитывать, что сумма улетит за четверть миллиона.   

      — И это только за отдельный элемент доспеха, вроде кольчуги? На сапоги и шлем придётся тратиться отдельно?   

      — Ага. Я же сказала: это дорогое удовольствие.   

      — Понятно. Спасибо за ответы.   

      Теперь понятно, почему я не видел тяжёлого оружия у авантюристов в городе. Я часто видел первопрофников с оружием первого и второго ранга, а вот третьего и четвёртого не встречались. Теперь понятно, почему. Если есть деньги на такое оружие, то и сотка найдётся, чтобы его спрятать. И для удобства, и от лишних глаз.   

      Это ещё больше поднимает уровень опасности местного населения. До этого я беспокоился о магах и силачах, но теперь уровень риска вновь стал выше. Даже человек в кепке и шортах может вытащить вот такой мелкий брелок, превратить его в двуручный меч и дать бой.   

      Причём, это в лучшем случае будет холодное оружие. Если я ничего не путаю, многоствольный пулемёт «Мясник» и гранатомёт «Уничтожитель» - это оружие третьего ранга. В игре они были так себе оружием, но это было в игре и относительно высоких уровней. Я не поручусь, что тут с ними тоже самое.

      Неужели авантюристы этого мира настолько адекватные люди, что им дают в руки подобное оружие, которым можно устроить полномасштабную резню? Или, с наличием системы воскрешения, это не так уж и важно?   

      Капец у меня растерянность из-за этого. А ещё мне больше не внушают чувства безопасности мой уровень и 30 вит. Надо скорее выкачивать вторую профу. Первопрофники - это всегда зона риска, даже если их упаковать в топовый шмот.
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Пока эта информация усваивалась моим мозгом, мы со Стейсией уже вошли в тоннель фабрики. Она перепроверила своё снаряжение, а под конец нацепила вокруг головы ободок с белым треугольником на лбу. Ха… забыл название этой так называемой шапки. Помню только, что она даёт +2 аги. Обычно эту вещицу используют агильники, для которых ловкость и уворот – главные статы.

      — Как будешь убивать Ангелинга и его свиту? – спросил я.

      — Снесу всю свиту одним Боулинг Башем, а затем просто прибью Ангелинга, – ответила она.

      Значит, она — Агильный Рыцарь с ББ. Понятно. Довольно эффективный соло-билд для охоты на мобов, но в пвп он едва тянет из-за низкой виты. Что касается скилла, Боулинг Баш – это усиленный Баш с эффектом ударной волны. Работает также, как удар шара в боулинге: сносит толпу целей перед собой, сталкивая их друг с другом. Приличный мини-аое скилл. Также у неё скорее всего и Стальной Вихрь есть, раз она на аги и двуручнике заточена. Этот скилл даёт ощутимую прибавку к скорости атаки двуручным мечом.

      Вот только, если у неё есть эти два скилла, значит у неё примерно 20й джоб. Девушка на ресепшне сказала, что она 64й лвл. Раз так, то она переходила на вторую профу примерно с 40го джоба. С точки зрения игры, это плохо, но насколько сильно проседают в силе в реальном мире? Сложно сказать. Любопытный вопрос, но для меня сейчас самое главное, чтобы она смогла завалить Ангелинга.

      Пройдя тоннель, мы оказались на фабрике. Поблизости Ангелинга не было.

      — Убежал. Придётся немного поискать. Надеюсь, он не далеко ускакал, - сказал я и мы пошли осматриваться.

      Сначала мы заглянули в «детскую». Там был только один Попоринг. Дальше мы собрались осмотреть северную часть этого участка карты…

      …но не пришлось.

      
        *Пунь! Пунь! Пунь! Пунь! Пунь!*
      

      Со спуска, что находился чуть западнее от входа, были слышны звуки эластичных прыжков.

      — Даже искать не понадобилось, этот гад уже бежит за мной, - сказал я с хмурым видом.

      — Ты придумываешь. Это просто совпадение, - уверенно сказала Стейсия и приготовила свой меч, после чего произнесла: { Контратака }, { Стальной Вихрь! }

      Её тело покрыла тёмно-золотистая аура, из-за которой при её движениях возникал эффект остаточной тени. Как я и ожидал, вихрь у неё есть, а вот про контру я забыл. Если не ошибаюсь, этот скилл блочит вражескую атаку, сводя её на нет, и наносит ответный критовый удар.

      — На своём уровне я тебе не помощник, так что буду стоять в стороне, чтобы не мешаться, - сказал я, после чего отошёл и прикрылся щитом на всякий случай.

      Спустя несколько секунд с подъёма показался Ангелинг со своей братвой, и направился в нашу сторону. Стейсия не стала мешкать и ринулась на них, замахиваясь мечом.

      
        — { 
        Боулинг Баш! 
        }
      

      Её Клеймор словно породил небольшой вихрь, который с огромной мощью ударил по группе монстров, раскидав ошмётки Порингов и Попорингов во все стороны. Этого следовало ожидать, ведь для её уровня и с таким оружием даже Попоринги должны быть ей лишь на один удар. Ангелинга же от удара лишь слегка отбросило от неё. Это меня удивило, ведь в игре элитные мобы вообще не отталкивались. Полагаю, в реале силу инерции и гравитации никто не способен игнорировать, что вполне логично.

      Увлёкшись этой мыслью, я не сразу заметил новую проблему. Ангелинг не переагрился.

      Несмотря на полученный удар, этот упорант продолжал прыгать в мою сторону! Мало того, вокруг него возникло множество магических кругов, из которых с яркой вспышкой появились новые Поринги и Попоринги, после чего на меня вновь начала гнать вся братва!

      — Да ты, сука, издеваешься! – крикнул я и бросился убегать.

      Начались какие-то глупые догонялки. Я побежал налево, толпа шариков погнала за мной налево. Сделав круг, я побежал направо, и они бегут за мной направо. А пока я бегал и спасал свою задницу, краем глаза бросил взгляд на Стейсию. 

      Эта дура стояла на месте и наблюдала за происходящим с охреневшим видом!

      — НЕ СТОЙ СТОЛБОМ, МОЧИ ИХ!!! – заорал я ей во всю глотку.

      Она отмерла и побежала на монстров. Ещё раз применив Боулинг Баш, она второй раз снесла всю свиту Ангелинга, но главному поганцу было пофиг, и он продолжал преследовать меня. На это девица уже начала откровенно злиться.

      — Я, по-твоему, не достойна внимания?! { Баш! }

      
        *БДУХ!!!*
      

      Ого! Её Баш был несравним с моим! Если мой выглядел просто как сильный удар, то у неё он сопровождался резким порывом воздуха, как от лёгкого взрыва! Как у Людвига в прошлом, на дирижабле! Такой удар точно должен нанести больше тысячи дамага! Надеюсь.

      Но Ангелингу было пофиг! Он продолжал игнорировать её и преследовать меня!

      Девушка совсем освирепела, и начала спамить Башем. Она нанесла третий удар, потом четвёртый. И только после пятого удара, Ангелинг соизволил развернуться и прыгнуть на неё. Несмотря на злость, Стейсия вовремя среагировала и приняла его атаку на свой меч, чем смола перенаправить его прыжок, а затем ещё и вломить хорошенько вдогонку. Это и была контратака или просто техника меча? Увы, не знаю. После этого финта она продолжила бить очередью из Башей. 

      Ещё через два удара Агнелинг замер, создал под собой магический круг и оказался заключён в фиолетовый световой столб. Скилл «Стена Безопасности», которым ещё спасла меня Мирия на дирижабле. Или «СВ», для краткости как аббревиатура от «Safety   Wall». Следующий удар Башем выглядел так, будто Стейсия ударила мечом по эластичной стене, от которой с яркими искрами отскочил меч. Ангелинг прыгнул на неё из-за стены. Хотя девушка и пыталась отскочить и увернуться, но удар вскользь она словила. Ангелинг же, после своей удавшейся атаки… прыгнул обратно в СВ и начал светиться зеленоватым светом. 

      Ага! Вот и признаки интеллекта, которого не было в игре! Там Ангелинг продолжал безостановочно преследовать жертву, наплевав на созданную СВ. А тут он вернулся в безопасную зону и начал отхиливаться.

      Стейсия нахмурилась и подбежала к Ангелингу, став наносить очень быстрые и неаккуратные удары. Правильно делает. СВ нивелирует около 10 любых ближних физических атак, будь то удар кулаком на 1 дамаг или Удар Азуры на 100 000 дамага, без разницы. Если противник не покидает СВ и у тебя нет дальних атак, то остаётся только снести его самыми быстрыми атаками. 

      Срубив очередным ударом СВ, заставив световой столб вспыхнуть и рассеяться, она в ответ получила удар от Ангелинга. Судя по гримасе боли на её лице, удары были чувствительные, но темп она не сбавляла и продолжала наносить удары Башами. Несколько следующих ударов она смогла законтрить, некоторые пропустила. Между делом Ангелинг ещё раз призвал свиту, но она также была стёрта ББшкой. 

      Они продолжали наносить друг другу удары, во время которых Ангелинг несколько раз подхиливался. Из-за ярких магических вспышек я сбился со счёта, сколько было нанесено ударов по Ангелингу. Он ещё раз поставил на себя СВ, после чего повторились действия со срубанием световой стенки. Когда СВ исчезла, Стейсия снова перешла на Баши.

      И вот, после очередного Баша, Ангелинг лопнул в сопровождении яркой световой вспышки, которая ещё и рассеивалась медленно. В игре такого эффекта не было. В реале он умирает пафосней, хех.

      Расслабившись, я подошёл к девушке, которая стояла перед местом гибели Ангелинга и тяжело дышала. Похоже, шарик успел её неплохо помять. Этот бой выглядел красочно, тут поспорить не могу. Что же касается моего мнения, как игрока… получилось у неё с напрягом. Но я не могу назвать её слабой, ведь это был бой 64го найта против 77го элитника, скиллы которого заточены против противников, атакующих на ближней дистанции. Так что я не могу не признать её способности.

      — Это был классный бой! Я впечатлён! – похвалил я её.

      — Спасибо… бьёт он больновато, ничего не скажешь… - пожаловалась она и зачем-то выпила жёлтое зелье, после чего с сомнением уставилась на меня. — Он действительно тебя преследовал. Причём, очень упорно. Никогда с таким не сталкивалась. Что ты ему сделал, чтобы так разозлить?

      — Ничего я ему не делал. Я вообще сегодня в первый раз оказался в Люти, – пожал я плечами.

      — Но должна же быть причина, по которой он так фанатично тебя преследовал?

      — Откуда я знаю, зачем ему так фанатично… э…

      На этом моменте я завис. Фанатично преследовал? Как я его в игре?! Не понял! Этот шарик… что-то знает обо мне?!

      — Судя по твоему виду, что-то у тебя на уме есть, – подметила Стейсия.

      — Не… не-не-не, этот вариант уже на грани бреда, – покачал я головой.

      — Иногда истиной оказывается как раз самый бре---

      Стейсия прервалась на своём слове, когда её взгляд опустился на место, где сдох Ангелинг. Я проследил за её взглядом. Свечение уже пропало, и там…

      — Вот с-с-сука! – прошипел я.

      На полу лежал ободок. Стейсия подошла, подобрала его и осмотрела. Это был простой на вид ободок с приделанными к нему пушистыми белыми крылышками.

      Ангелвинги! Эта скотина реально дропнула Ангелвинги!!! Он даже мёртвым умудряется надо мной издеваться!!!   

      — Ты сказал, что все трофеи я забираю себе, верно? - уточнила Стейсия с улыбкой.   

      Женщина, не беси меня так!!!   

      — Д... да, сказал. Забирай, - выдавил я сквозь зубы, после чего сделал глубокий вдох, чтобы успокоиться. — По крайней мере, несмотря на его упоротость, он меня не достал.   

      — Ну не то, чтобы совсем не достал, хе-хе-хе, - как-то странно посмеялась она.   

      — В каком смысле? - уточнил я.   

      В ответ она молча круговым движением показала на своё лицо. Сперва я не понял, что это значит, но затем до меня дошло. Затем, скосив взгляд на нос, я убедился, что у меня опять зелёная кожа.   

      — Вот с-с-сука... когда только успел... – опять прошипел я.   

      — Не делай такое сердитое лицо, а то на орка похож, ха-ха-ха! - начала она откровенно ржать.   

      — Да, да, очень смешно! Кстати, как долго держится эта иллюзия?   

      — Около часа. Лучше обратиться с этим в Гильдию Авантюристов, там есть девушка, которая может снять иллюзию.   

      Около часа? В игре же она держалась примерно 5 или 10 минут! Нафиг нужна такая поправка на реал?!

      — Знаю. Энэс. Она её с меня уже снимала, когда я до этого удирал от Ангелинга.

      — А, ну тем более! Полагаю, больше тебе моя помощь не требуется? - спросила она, убирая ободок в сумку.   

      — Нет, на этом всё. А, кстати! Ты завтра тут будешь? А то я подозреваю, что этот розовый ган... шарик и завтра продолжит меня преследовать, - спросил я.   

      — Да, я какое-то время ещё пробуду в Люти. Могу дать свой номер, чтобы ты мог позвонить мне, - сказала она и достала кристофон.   

      — У меня пока ещё нет кристофона. Можно как-нибудь по-другому связаться?   

      — Хмм... можно. Обратись к сотруднице в Гильдии Авантюристов. У них есть номера всех, у кого имеется кристофон, поэтому могут связаться с любым человеком. Пусть отправят мне сообщение, а там я отвечу и затем состыкуемся.   

      — Понял, спасибо. Тогда больше не задерживаю. Всего хорошего.   

      — Ага, удачной охоты.   

      Мы попрощались и разошлись: она на выход, а я вглубь фабрики.   

      — Гр-р-р-р...   

      От обиды я аж рычал. Сколько? Миллион? Или два? Сколько стоит на здешнем рынке этот чёртов ободок?! Как же это бесит! Он решил так мне отомстить за то, что я с ним делал в игре?! Не надо так со мной играть! Я же его поимею, когда стану второпрофником!    

      Дуясь от злости, я заметил двух гномов. Ринувшись на них, я достал меч и начал замах, целясь в шею.   

      
        — { Баш! }, { Баш! }
           
      

      Два удара и две головы слетели с плеч. С первого ничего не дропнулось, а со второго печенька. Я схватил её с пола и сразу откусил половину, даже не отряхнув. Ммм! Вкуснотень! Даже злость слегка отошла на второй план.

      Нужны ещё гномы! Где печеньки?   

      Печеньки, печеньки, в рот мне ноги, НУЖНЫ ЕЩЁ ПЕЧЕНЬКИ!!!   

      Я АБСОЛЮТНО СПОКОЕН!!!   
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        3 сентября, среда   

      
        Гильдия Рыцарей Пронтеры   

      
        ---------------------------------------------------------------   

      — И в итоге ты сожрал всё, что навыбивал? Ха-ха-ха! 

      — Не всё! Там выпадали и другие трофеи!

      — А ты их собирал?

      — …Некоторые!

      — Но большую часть собранного ты сожрал, да?

      — Ну…

      — Ха-ха-ха! Алексей, тебе бы потренировать свою волю и выдержку!

      В ответ я лишь фыркнул на Наставника. 

      Настал новый день. С утра мы позанимались на мечах, и вот к обеду сидим в столовой, где я рассказал о вчерашних похождениях на фабрике в Люти. Наставник же воспринял происходящее не в том же свете, что и я. И это очень раздражало!

      — Наставник, вы не понимаете! Дело не в выдержке! Вы просто не представляете, какой это кайф, когда можно есть всё, что тебе нравится, не боясь отравиться!

      
        *Бряк!*
      

      Его вилка выпала из руки на стол, а сам он растерял все следы веселья. Вот и правильно. Нет ничего смешного в том, когда в магазинах не следят за качеством товаров. Сколько раз я страдал от пищевых отравлений, я даже считать не возьмусь! Причём, временами от одних и тех же продуктов! Когда у тебя седалище полыхает, сидя на толчке, это нифига не смешно! По крайней мере, не для того, кто через это проходит!

      — Ну… это… ты не переживай. Тут никто тебя травить не будет. Можешь спокойно есть всё, что пожелаешь, - произнёс Наставник с какой-то вымощенной улыбкой.

      — Это я и делаю, - ответил я, продолжая обедать.

      Местная еда реально прекрасна. Даже уличная. Хотя у меня есть подозрение, что свою лепту вносит мана и моя высокая живучесть, но факт остаётся фактом: не считая исключённое моими предпочтениями, еда везде вкусная и у меня до сих пор не было ни одного пищевого отравления. 

      После этого между нами повисла какая-то неловкая тишина. У Наставника был вид, будто он чем-то серьёзно загрузился. Его настолько задели мои слова? Я понимаю, что некачественную пищу во время еды обсуждать не лучшая идея, но зачем так остро реагировать? Надо сменить тему. И я даже знаю на какую.

      — Кстати, Наставник, вы не знаете, существуют ли четырёхметровые мечи?

      Наставник собирался что-то ответить, но затем вдруг завис. Затем нахмурился. Затем ещё сильнее нахмурился. И только после этого переспросил.

      — Какие-какие мечи?

      — Мечи, длиной в четыре метра.

      — Ну… разве что декоративные… создавать настоящие мечи таких размеров – это пустой перевод денег и материалов, ведь таким дрыном никто эффективно пользоваться не сможет. А почему ты об этом спросил?

      — Да так, вспомнил про одну историю, в которой гигантский волк сражался огромным мечом, держа его в зубах.

      — …Чего только иногда не придумают. В зубах, да? Для этого нужно иметь запредельные физические показатели относительно прочности костей, чтобы такая тактика не оставила волка без зубов, - усмехнулся Наставник.

      — Согласен. Но, когда я увидел зубы Гарма, я подумал, что у него вполне получилось бы такое. Поэтому и спросил, существуют мечи, с которыми он мог бы воспроизвести такую сцену.

      — Хех, понятно, - усмехнулся Наставник, но затем вдруг напрягся. — Погоди… увидел? Ты пересекался с Гармом?

      — Ага. Я про это не сказал? Вчера, когда гулял по окрестностям Люти и охотился на Маринов, я нарвался на него.

      — Ха… судя по твоему поведению, он тебя не тронул. И как тебе эта встреча?

      — Честно? Очень впечатляющая! До усрачки! Повезло ещё, что он не проявлял враждебности, а то я бы прямо там обгадился… ой, извиняюсь, что говорю об этом за столом… но, честное слово, рядом с ним даже стоять было тяжко! Повезло ещё, что это не первая моя встреча с «особой» личностью, иначе я бы и рта не смог раскрыть.

      — Хм… про «особую» личность… это ты сейчас кого имеешь ввиду? – спросил Наставник, нахмурившись.

      — Когда я только стал Мечником, я прокатился на дирижабле. На его борту я встретил главу церкви, с которой умудрился вступить в дискуссию. 

      — Главу церкви? Это ты про Мирию Вильден? – удивился Наставник.

      — Ага, про неё. Но тогда всё обошлось, и я даже получил несколько жизненных советов. Добыть кристалл Пупы был одним из них. Но общаться с ней было тяжело. Не конкретно из-за неё, а потому что было ощущение, что я говорю… эм… не знаю, как правильно объяснить…

      — Будто задыхаешься от тяжёлого воздуха?

      — Да, примерно так. Это ведь давление маны?

      — Можно сказать и так. Подобное ощущение возникает, когда собеседник стократно превосходит тебя по объёму маны, и не пытается скрыть это. Некоторые считают это неприятным эффектом, но лично мне кажется, что это отличная отсеивалка. Сразу отсеиваются никчёмные люди, которые не способны даже стоять рядом с ней. Говоришь, ты вступил с ней в дискуссию? Сильно сомневаюсь, что она не смогла определить твой приблизительный уровень. Могу предположить, что она так проявила уважение к твоей силе воли, раз ты смог с ней общаться.

      — Вот как? У меня проскакивала мысль, что это странно, когда человек такой высокой должности, спокойно общался с таким, как я. Если же посмотреть на это с вашей точки зрения… это уже более понятная позиция. Хотя мне всё равно кажется, что она решила пообщаться со мной просто от скуки.

      — Ха-ха, такое тоже возможно. Больше ни с кем подобным ты не встречался?

      — Ну… не уверен… была ещё одна встреча, но… на этот случай я не уверен. В тот день, когда меня поимела Крими-Экзальт, я пересёкся с девушкой, которая была по уши упакована в магическую одежду, а в руках у неё был довольно необычный посох. Кстати, может вы знаете такой посох? Длинное плотное древко, вкраплённые посередине красные драгоценные камни, а на верхушке фигура птицы, которая крыльями обнимает розовую крупную сферу.

      Посох Разрушения – это очень необычная вещица. Если Наставник хорошо знает местных знаменитостей, то и их оружие он должен хотя бы на вид знать. И, судя по его распахнутым глазам, я не зря закинул эту удочку. Он бросил вилку и полез за своим кристофоном, в котором начал что-то искать. Через минуту он закончил и показал мне фотографию на дисплее.

      — Это она? – спросил он.

      На фотографии в компании довольно мощных на вид людей стояла та самая девушка с Посохом Разрушения и треугольной шляпе на голове.

      — Да, это она. Кто она? Тоже глава какой-нибудь организации?

      Наставник ничего не ответил. Он просто продолжал смотреть на меня какие-то странным взглядом, от которого мне было ой как неуютно.

      — Что-то не так? – спросил я.

      — …Скажи, Алексей. Во время этих встреч, у тебя не было ощущения, будто тебя к ним что-то вело? – спросил он серьёзным тоном.

      Удивившись его вопросу, я стал копаться в воспоминаниях. Звучал этот вопрос глуповато, но я не мог отнестись к нему легкомысленно, будучи Трансмигратором и находясь в мире магии. Это было бы слишком халтурно. При каких условиях произошли эти встречи?

      — Хмм… на дирижабль я попал… спонтанно… просто резко захотелось прокатиться. На островок, где нашёл девушку с посохом… я тоже залез именно из-за внезапной хотелки. С Гармом же мы… угу, пересеклись случайно, во время охоты. Не уверен, Наставник. Если думаете, что эти встречи не случайны, то такой вариант вряд ли можно полностью исключить, но он всё равно притянут за уши. А что сами думаете?

      — А что я должен думать? Неизвестно откуда взявшийся молодой парнишка меньше чем за пару недель пересёкся, как минимум, с тремя личностями, в руках которых сосредоточена огромная власть. Как это называется?

      — Ну… учитывая, что эти личности попались мне в общественных местах, если можно так выразиться, то это совпадение. Пусть и дикое. Во всяком случае, я не искал встречи с ними, но и убегать не стал.

      — Угу… не переживай, я тебе верю. И всё же, ситуация странная… ты сказал, что у тебя с главой церкви была дискуссия. Она могла стать опасной для жизни?

      — Учитывая щекотливую тему, на которой она меня подловила… да. Если бы она неправильно меня поняла, то я вполне мог бы оказаться за решёткой. Или ещё где, смотря что она делает с теми, кто ей не нравится.

      — Другими словами, все три встречи сулили тебе смерть. Очень интересно, - задумался Наставник.

      — Если с Мирией и Гармом опасность ситуации ясна, то почему вы говорите, что ситуация с девушкой на фотографии была смертельной? Кто она?

      — Её зовут Александра. Она – авантюрист и… внесистемный маг.

      — …Не понял, что значит «внесистемный»? – удивился я.

      — Помнишь я рассказывал тебе, что навыки можно использовать нестандартно? Ну так вот, это не предел. Возможно даже изучить навыки без вливания очков уровней профессии. Тех, кто способен изучить магию, не пользуясь статусом, называют «Внесистемными».

      Ох, нихрена себе! То есть, скиллы можно качать и без прокачки джобов?! Значит, мои подозрения были верны: местная система – это костыль. Огромный, божественный, но всё же костыль. Хотя, чтобы убедиться в этом, придётся серьёзно проштудировать эту тему. Или допросить этих «Внесистемных».

      — Вот это новости! Это же такой простор для обретения новых сил! Почему же я об этом впервые слышу?

      — Потому что эту тему предпочитают умалчивать. Внесистемных авантюристов в мире очень мало. Даже просто изменить действие навыка уже тяжёлая задача, а уж изучить новые навыки таким способом вообще невероятно сложно. Настолько, что люди предпочитают игнорировать саму возможность подобного развития, а тех, кто заявляет, что добился в этом определённых результатов, называют мошенниками.

      — Хы… почему так?

      — Ну, как сказать… слишком уж религиозное отношение у людей в отношении системы.

      Ну, приехали! Значит, если я попытаюсь вслух называть систему «магическим костылём», то меня могут отправить на костёр как еретика? Класс! А я только-только был под впечатлением от менталитета здешнего населения, и тут такое! Минус 50 очков уважения местному человечеству за такую жалкую отговорку в плане нежелания саморазвиваться.

      — Я понял, это гиблая тема. А что на счёт этой Александры? Мне она показалась высокоуровневым авантюристом. Таких людей тоже смеют игнорировать?

      — Она… скажем так, специфическая личность. Она не любит встревать в подобные дискуссии, предпочитая направлять все силы на свои стремления. И она очень не любит, когда к ней лезут с посторонними темами. Настолько, что за ней числится несколько убийств своих же сокомандников, которые позволяли себе лишнего. Поэтому я и сказал, что встреча с ней была для тебя смертельным риском. Если бы ты к ней полез, то она могла бы тебя сжечь просто для того, чтобы ты ей не мешал.

      — …Блеск! Значит, бывают и такие люди. Выходит, я тогда правильно сделал, что послушал свою интуицию и свалил побыстрее. И что? Ей это спустили с рук? Раз об этом знаете вы, значит знают и другие, так? Уточните, как вообще относятся к тому, если авантюристы убивают друг друга?

      — В конфликты старших авантюристов стараются не вмешиваться, если они не задевают других людей. Конечно, если человек просит защиты от какого-то психопата, то тут уже другой разговор. Но в целом, среди авантюристов такое происходит очень редко, даже в отношении Александры. Она – очень сильный рейд-лидер. Если не позволять себе лишнего, то с ней можно очень эффективно охотиться на опасных территориях.

      — Мысль уловил. А откуда тогда известно, что она – Внесистемный маг?

      — Если посчитать все навыки, которыми она владеет, то можно уйти далеко за пределы доступных 70 уровней профессии. Но некоторые считают, что они у неё просто на низких уровнях, а снаряжение, дающее огромную прибавку к урону, позволяет компенсировать низкие уровни. Но, поскольку она жёстко пресекает обсуждение её способностей, не давая возможностей развивать эту тему, к ней с этим не пристают.

      — Понятно. Значит, она – агрессивный трудоголик. Забавно, но с такими мне как раз всегда проще всего было иметь дело. Если всё, что вы сказали – правда, то я смог бы с ней сработаться.

      — Смотри сам, я тебя предупредил. Очень многие считали, что у них может с ней что-нибудь получиться, учитывая, что она до сих пор одинока, и эти многие жестоко поплатились за свою самонадеянность.

      Хмм… одинокая авантюристка… высокоуровневая… которой я мог бы помочь с особым секретом. Совпадение? Клише? Подстава? Вот и думай после этого, что всё это случайность.

      Так или иначе, этот разговор навёл меня на новый особо опасный пробел в знаниях. Я не знаю, как работает здешняя законодательная система. Достаю записную книжку и вношу новый квест.

      Квест 14: Достать местный свод законов и изучить его.

      Если уж собираюсь жить в этом мире, надо разобраться на каких правилах держится местное общество.

      — Как бы то ни было, раз что-то натравливает меня на смертельные ситуации, то мне остаётся только повышать свои уровни, чтобы из них выбираться. Кстати, на счёт этого. Добираться отсюда в Люти довольно накладно. Ничего, если я пару дней побуду там?

      — Что, опять проблемы с наличкой? Сложности с оплатой телепорта?

      — Ну, не то, чтобы прям были сложности, - сказал я, вытащив на свет из кармана два розовых круглых драгоценных камня, которые я выбил с Гномов, — но это всё равно ощутимо бьёт по карману.

      — Жемчуг, да? Ценные камешки. Но лучше всего их продавать горстью, по 10 штук. В этом случае они уходят дороже.

      — О, не знал. Спасибо за совет, - сказал я, убрав жемчужины обратно в карман.

      — Пожалуйста. Значит, на пару дней хочешь там остаться? То есть, в этот четверг ты уже на рейд в канализацию не пойдёшь?

      Ой, забыл про него.

      — Ну… а на этот рейд найдутся люди, которых надо качать за деньги?

      — Втянулся, да? Увы, на этот раз таких заказов нет.

      — Хмм… тогда я откажусь. Люти – более козырное место для меня. Конечно, я мог бы поохотиться в четвёртой зоне, но там есть кое-кто, способный меня сожрать.

      — Если ты про Золотого жука, то он мёртв.

      — Нет, я про Ядовитую Мышь.

      Можно предположить, что эта мышара ко мне не полезет, раз уж она – животное, но… с мышами по жизни у меня не так хорошо всё ладилось, как с остальными животными. Не хочу с ними пересекаться лишний раз.

      — Ах, это… да, неприятная зверюшка. Забавно. Впервые на моей практике человек перерастает канализацию за такой короткий срок. Хорошо, на четверг и пятницу я тебя от утренних занятий освобождаю. А к субботе чтобы был уже 40м уровнем, - ехидно сказал он мне.

      — Понял. Кстати, вы не знаете, где можно продать эти вещицы? – спросил я, достав пару свитков.

      С Гномов мне ещё выпадали два вида свитков. Это такой забавный расходник, который позволяет одноразово использовать заложенный в них скилл. С Гномов падали свитки с Лечением, а с Рождественских Гномов с Ледяным Зарядом. Полезные вещицы, вот только их мощность зависит от инты пользователя, поэтому мне не хочется ими пользоваться.

      — Мог бы оставить себе на будущее. Раз ты собираешься становиться Крестоносцем с упором на интеллект, то они с твоих рук будут действовать довольно эффективно.

      — Знаю, но меня жаба задушит использовать их. Лучше продать. Так больше пользы будет.

      …М? Разве я говорил Наставнику, что качаюсь на интового круза? Видимо говорил, раз он знает.

      — Ну как знаешь. Могу прямо сейчас скупить их у тебя по тысяче. У меня есть знакомый, который их собирает.

      Подозреваю, что этому знакомому он продаст их по две тысячи. Хотя, не факт.

      — Годится, - сказал я и начал доставать свитки.

      Шесть с Лечением и пять с Ледяным Зарядом. Выходит 11 тысяч на мелкие расходы. Норм. Наставник забрал свитки и с некоторой загруженностью на них смотрел, после чего перевёл взгляд на меня.

      — Это ты только за вчерашний день достал?

      — Конечно. Я же только вчера был в Люти.

      — Эти свитки, если не ошибаюсь, довольно редко падают. Чтобы за день столько получить… Алексей, какой у тебя сейчас уровень?

      — 33й, - ответил я, на что у Наставника распахнулись глаза.

      Ну да, да. Перестарался я вчера немного от злости. Устроил «Адовый гринд» Гномам. А из-за постоянной подпитки печеньками, я остановился только под ночь, когда начала одолевать сонливость. На фабрике нет часов и всегда горит свет, поэтому я там… подзадержался.

      — Вообще-то, про 40й уровень я пошутил… - сказал наставник, потирая глаза.

      — Ну и зря. К пятнице я возьму 40й уровень, - самодовольно заявил я.

      — Ты совсем не замедляешь темп… Алексей, давай я тебе кое-что объясню, - сказал Наставник серьёзным тоном, после чего взял вилку и начал ею замахиваться.

      Глядя на его движения, у меня сразу возникла мысль: кинет в меня.

      
        *ВУХ!*
      

      Наставник резко бросил в меня вилку. Мне удалось её поймать на лету лишь в последний момент, да и то только благодаря тому, что я выкачал 30 дексы. Благодаря этому динамическое зрение у меня заметно улучшилось.

      — Не понял прикола, - сказал я, положив вилку на стол.

      — Ты понимаешь, что я сейчас бросил эту вилку с достаточной силой, чтобы убить обычного человека?

      — Серьёзно? – удивился я.

      — Абсолютно. Алексей, твоя одержимость силой мне в некоторой мере понятна, но это также отдаляет тебя от людей. Ты не замечаешь, как растёшь в силе. В таком темпе ты однажды просто перестанешь понимать, почему остальные люди вокруг тебя такие слабые и хрупкие. Из-за этого ты можешь даже перестать смотреть на тех, кто ниже тебя уровнем, как на людей.

      Ох, Наставник… вы даже не представляете насколько у меня с этим всё плохо было ещё до моего появления в вашем мире.

      — Я… понимаю последствия подобного эффекта. Но я всё равно пойду на этот риск. Как вы уже заметили, я неосознанно встреваю в странные происшествия. Лучше я наращу уровень повыше, просто ради своего спокойствия и безопасности. Что же касается взгляда на людей… ну… если у меня реально крыша поедет, найдите меня и настучите по шапке, хе-хе! – высказался я.

      Наставник лишь устало покачал головой, но ничего не ответил. После этого мы сдали посуду и разошлись по своим делам. Пойду собираться в Люти. Придётся вновь проворачивать трюк с рюкзаком. А уровни мне реально надо повышать скорее. Статус!

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 4 дня

      Профессия: Мечник

      Уровень: 33

      Уровень профессии: 24

      Сила: 16 + 2

      Ловкость: 11

      Живучесть: 28 + 2

      Интеллект: 11

      Сноровка: 28 + 2

      Удача: 3 » 2

      Очки характеристик: 2

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 2 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0 +

      Восстановление Очков Жизни – 5 +

      Баш – 5 +

      Удар Магмы – 0 +

      Провокация – 1 +

      ====================================

      Следующим апом я докачаю силу до 20, а потом начну вливаться в инту. Что касается джобов, их пока подкоплю. Я пока не уверен, брать ли мне 10й Баш или вкачивать Стойкость, для которой нужна 5я Провокация.

      А вот на счёт внешнего вмешательства… боюсь, что Наставник в чём-то прав. Особенно, после случая с Ангелингом. Происходит что-то странное, и я не понимаю, что именно. Но кое-что отличительное в Ангелинге я вспомнил.

      «Раса: Ангел»

      Если дело в этом, то это очень дурной знак. Так или иначе, я не буду специально замедлять кач. Мало ли что может ещё произойти. И успокоюсь я только когда… угу, когда возьму лампу.
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        Глава 95. Пари
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После обеда я вновь добрался до Люти, потратив на путь один билет телепорта и 10500 зени. Несмотря на то, что я сожрал весь выбитый хавчик, проданными свитками мне удалось компенсировать расходы на дорогу. Билет учитывать не будем. Но дополнительные деньги из своей комнаты я всё же взял. В кармане, за минусом потраченного на телепорт, оставалось 3520 зени, а в комнате на сохранке 18490. Забираю 3490, и теперь у меня в комнате 15к на запас и 7010 в кармане на эти дни в Люти. Думаю, хватит.

      Вернувшись в ту же гостиницу, я взял у бабульки простую комнату на 3 дня за 1500 зени, разгрузился там и затем направился в кафешку. Там закупился провиантом и, перекусив хорошенько, я вновь отправился на фабрику с 4460 зенями в кармане. Дороговато использовать здешние пирожки в качестве провианта, но уж очень они вкусные. Надеюсь, с их помощью на этот раз у меня не сорвёт крышу на почве шикарных сладостей, и я донесу товар до магазина. Тем более, что пора брать обновку.   

      Моя задача на эти три дня: взять 40й лвл и накопить 300 тысяч зени. Примерно столько мне нужно на покупку и улучшение ХДГ, оридеконового меча 3го ранга. Это лучшее "магазинное" оружие, которое можно надыбать без огромных трат. А учитывая, что клинкового оружия в РО, которое даёт бонус к инте или магической атаке, раз два и обчёлся, с этим мечом я буду бегать очень и очень долго.   

      И вот, я продолжил кач. Главное сейчас следить за окружением и держать ухо в остро. Я слышал, что в реале у элитников время респа составляет 6 часов, когда в игре был всего 1 час. Это также наталкивает на мысль, почему тут не караулят Ангелинга круглые сутки. По крайней мере, в одну харю. На мой взгляд, крупные гильдии могли бы отрядить 4 человека, которые по очереди каждые сутки выпиливали бы шарика. Или у них есть дела поважнее? Блин, у меня ни малейшего представления о внутренней кухне реальных гильдий. И к Ровану с этим обращаться не стоит, ведь он - лицо заинтересованное. Надо найти и расспросить какого-нибудь левого, но толкового человека.   

      Я продолжил гринд, вырезая всех на своём пути. Шарики мне не представляли угрозы, Гномы обезглавливались одним Башем, а коробки я продолжал игнорировать. Хотя надо попробовать их бить. Торты - самый лакомый здешний лут, не говоря уж про другой дроп с них. Пожалуй, попробую грохнуть одну, когда докачаю и оптимизирую двадцатку силы. А пока, продолжаем гринд.   

      Вновь стала ощущаться нехватка слотов в сумке. 4 слота под обязательный расходник, 5й под яблоки и 6й под пирожки. Синюю траву, Жемчуг и Гарлеты я выложил в Пронтере, так что свободно у меня только 4 слота. Под печенье, конфеты и палочки. Остаётся всего один свободный слот. 

      Чёрт, я не хочу заниматься таким тупым расчётом! Хочу сумку побольше! Может отказаться от конфет?.. Ммм... нет. Даже сама эта мысль отдаёт раздражением. Эх… хорошо, что в штанах ещё и карманы имеются.   

      Так продолжалось почти полтора часа. Я нашёл Чепет в центральной части. Она меня тоже заметила, и пустилась в погоню. Решив провести проверку, я стал убегать от неё, внимательно смотря под ноги. Но, на большом расстоянии она костёр и столб не кидала. Пробежав пару залов, я стряхнул её с хвоста. Затем, аккуратно вернувшись и выглядывая из-за угла, я убедился, что она потеряла ко мне интерес.   

      Как я и думал, с Ангелингом у меня особая ситуация. Версия с кармой сквозь миры меня очень забавляет, но уж слишком это сомнительно. Высока вероятность, что дело в другом. Но в чём... надо проверить это на других монстрах-ангелах. Вот только, на ком? Ангелы практически поголовно хайлевелы. Кого могу вспомнить? Минибоссы в башне Танатоса? Ну да, конечно, самое место для меня. Фальш ангелы в Геффении? Ещё лучше вариант. Архангелинг? Ещё один круглый гандон. Он будет пострашнее Ангелинга.   

      К слову о круглых гандонах. Обойдя Чепет и добравшись до северо-восточного угла, мы встретились снова. Крылатый шарик вновь живой. И опять со всей братвой зырит на меня. Недолго думая, он вновь пустился в погоню. А пока я доставал Крыло мухи, мною было замечено новое отличие в его тактике. Несмотря на уже многочисленную братию, он сделал ещё один призыв. Прыгающих шаров тут теперь ваще толпища!    

      
        *ВСПЫХ!*
           
      

      Сжав муху, я винганулся, и... А, ПЛЯ, ЧЕПЕТ ПРЯМО ПЕРЕДО МНОЙ!!!   

      Наблюдая за тем, как девчонка, её гоблин и три коробки рядом поворачиваются ко мне, я винганулся ещё раз. Хорошо, что держу руку у подсумка на такой случай.   

      Ещё одно перемещение, и...   

      И я начал падать на стену.   

      ...Э?!   

      
        *БУБУХ!*
           
      

      — АЙ!!!   

      Э? А?! ЧТО ЭТО БЫЛО???   

      Почему я упал на стену?! Что меня притянуло?!   

      Я начал осматриваться, пытаясь осознать произошедшее. Обнаружив, что потолок находится "сбоку", до меня дошло. Упал я на пол. Это винганулся я на стену!    

      Как так?! Такое возможно?! Почему никто не предупредил?! Вашу ж мать!   

      Поднявшись на ноги, я сразу понял где нахожусь, глядя на самую большую гору подарков фабрики. Ангелинг отсюда недалеко. Надо уходить. Выбежав из южного входа в замок, я направился на юго-восток, на выход. Попутно, по возможности, я срубал зелёных Гномов, стараясь не задерживаться. Красных не трогал на случай промаха и срочного отступления. Ледяные колья в спину мне совсем не хочется словить. Особенно под вилкой. Почти добравшись до выхода, я прибил очередного Гнома и ощутил эйфорию от взятия уровня. Увы, сейчас не до этого.    

      К счастью, добрался до входа на фабрику я без проблем. Осталось только убедиться в повторе происходящего. Встав у входа, прижавшись к стене, я стал ждать. И я даже не удивился тому, что ждать мне пришлось лишь пару минут.   

      
        *ПуньПуньПуньПуньПуньПуньПуньПунь!*
           
      

      Ого. Это уже откровенный шум из прыжков. Не, не так. Марш! Марш в мою честь! Поправка, ПО мою честь! Если я правильно помню число свиты Ангелинга, то сейчас там 17 шариков. Круто! Полюбовавшись, я мигом рванул в тоннель на выход из фабрики. На этот раз Ангелинг не стал выходить на платформу и провожать меня. Понятия не имею, как это воспринимать.   

      Повторяя вчерашний путь, я побежал в Гильдию Авантюристов. По пути я заметил удивлённые и насмешливые взгляды прохожих в мою сторону. Над причиной долго думать не пришлось. У меня опять зелёная кожа. Вот с-с-сука.   

      Войдя в Гильдию Авантюристов, я направился к стойке ресепшна. Присутствующие тут авантюристы обратили на меня внимание, усмехались, но к оружию не тянулись. Видимо, мой внешний вид тут не редкость. На месте сотрудницы сидела знакомая взрослая женщина.    

      — Здравствуйте, - поздоровался я.   

      — Здравствуйте. { Очищение! } Чем могу помочь? - спросила Энэс, сразу рассеяв мою иллюзию.   

      — Спасибо. Можно от вас позвонить авантюристке-рыцарю Стейсии? Она мне вчера помогала справиться с Ангелингом, и мне опять нужна её помощь.   

      — Да-да, она предупреждала на ваш счёт. Одну минутку, - сказала она и достала кристофон.   

      О, она даже предупредила об этом! Предусмотрительная девушка, уважаю. А пока я ждал, как Энэс набирала номер, к нашей стойке шустро подбежал... ещё один орк.   

      — Народ, это жесть! Там на входе фабрики Ангелинг огромную толпу за собой собрал! Надо что-то делать! - завопил он.   

      — Не переживай, мы уже в курсе, - сказал я.   

      — Да, как раз занимаемся этим вопросом. { Очищение! } - сказала Энэс, сняв иллюзию и с него.   

      Теперь за место орка передо мной стоял мужик, заметно старше меня. Судя по боевой рясе и моргенштерну на поясе, он - боевой аколит.    

      — Он всё ещё у входа? - спросил я.   

      — Да. Когда я шёл на выход, он меня там перехватил. Пришлось удирать с помощью Крыла Бабочки. А я так не хотел на него тратиться, - недовольно ответил он.   

      — Я передала сообщение Стейсии. Она будет здесь через пять минут, - сказала Энэс, убрав трубку.   

      Поблагодарив девушку, я стал ждать. За эти пять минут к стойке подбежал ещё один орк с похожей репликой, что и прошлый. Им оказался вор. И вот, пока мы делились нецензурными мнениями, какой же плохой этот Ангелинг, в помещение вошла синеволосая девушка.   

      — Привет, Алексей. Что, опять также, как вчера? - спросила она.   

      — Ага. Также, как вчера, - угрюмо я ей ответил.   

      — Ну, пошли.   

      — Мы с вами. Хочется посмотреть, как его завалят! - воскликнул первый мужик, а второй ему поддакивал.   

      Так мы и почапали на фабрику вчетвером. Попутно я решил предупредить девушку.

      — Кстати, Ангелинг сделал двойной призыв. Так что сейчас у него при себе толпа почти в два десятка шариков, - сказал я.

      — Серьёзно? Он редко делает призыв до расправы с имеющейся свитой. Как и вчера, рядом с тобой он ведёт себя неадекватно.

      — В каком смысле, неадекватно? – удивился один из попутчиков.

      Я рассказал им то, что произошло вчера. Ответная реакция была ожидаемой, но, благодаря Стейсии в качестве свидетеля, убедили мы их быстрее. Они тоже не знали о подобном поведении у монстров, и даже предположили, что Ангелинг – Экзальт. Но увы, эта теория быстро рассыпалась по причине того, что Ангелинга часто убивают, так что у него нет возможности набраться опыта.

      — Кстати, ещё такой вопрос. Переместившись с помощью Крыла Мухи, я оказался на стене, после чего шикарно шлёпнулся на пол. Это нормально? – решил я уточнить у них этот вопрос.

      — На стене? Бывает иногда. По идее, Крыло Мухи телепортирует на любую твёрдую поверхность. Вот только, что это за поверхность, уже отдельный вопрос. Чаще всего это оказывается пол, но может оказаться стена или даже потолок, - ответила Стейсия.

      — Можно портануться на потолок?! – удивился я.

      — Да, хотя это большая редкость. Кажется, при телепортации имеет какое-то значение перепад высот. Не знаю подробностей. Вот в тоннеле к фабрике, где высота до потолка около трёх метров, наверху оказаться можно. А вот на самой фабрике, где высоченный потолок, на нём оказаться практически невозможно, - добавила девушка.

      — А ещё можно оказаться на дереве. Я как-то раз в лесу Пайона портанулся и оказался на ветке, на которой не удержался и полетел вниз… насадившись на ветку пахом. Я тогда реально думал, что раздавил свои «драгоценности», - поделился опытом вор.

      — Избавь меня от таких подробностей, - недовольно фыркнула Стейсия.

      — А ещё эта телепортация действует как вверх, так и вниз, - решил вклиниться в разговор аколит. — От старших я слышал, что мухами крайне не рекомендуется пользоваться на местности с обрывами. Можно оказаться на скосе и отправиться прямиком в пропасть. От этого спасает повторная телепортация, но риск очень велик.

      — О, точно, я тоже о таком слышал. Один мужик рассказывал, как в Муспельхельме портанулся со скального мостика и оказался прямо под ним. В итоге отправился головой вниз, прямо в лаву! – ответил вор.

      Ого, какие тут ходят истории! А винги тут, оказывается, очень подставушный расходник! Прям догоняют сухие ветки по уровню косячности! Надо принять это на заметку. А заодно следить за их запасом.

      Так мы прошли горный тоннель и оказались перед входом на фабрику. Стейсия приготовила оружие и глянула на меня.

      — Давай так. Пусть он за тобой погоняется, а я снесу всю свиту, после чего прибью как вчера.

      — Эх… ладно, - неохотно согласился я.

      Появившись на фабрике, мы стали осматриваться. На этот раз Ангелинг не убегал далеко. Он ждал меня чуть севернее. Стоило нам появиться в его поле зрения, как вся толпа тут же направилась на нас. Стейсия тут же активировала свои скиллы и бросилась в бой. Я начал бегать вокруг неё, водя Ангелинга, а пара наших попутчиков осталась у входа и наблюдала за представлением.

      Несмотря на нестандартное начало, бой прошёл более гладко, чем вчера. Единственное отличие было только в начале, когда Стейсии понадобилось 3 раза использовать Боулинг Баш, чтобы снести всю свиту. После этого она также, как и вчера, забила Ангелинга Башами. Вся возня заняла около пяти минут, после чего Ангелинг вновь лопнул в сопровождении яркого сияния.

      — Фух… в этот раз лучше получилось, - сказала Стейсия, убрав свой Клеймор.

      — Это потому что мы знали, чего ожидать от него, - пожал я плечами.

      — Тебя он снова окрасил в зелёный цвет, - усмехнулась она.

      — Вау, какая неожиданность, - сухо произнёс я, закатив глаза.

      — Круто справились! Поздравляю! – произнёс подбежавший аколит.

      — С него что-нибудь выпало? – спросил вор.

      Мы вчетвером уставились на место смерти Ангелинга. И там…

      — Да он, сука, издевается… - произнёс я, ощущая, как начинается нервный тик.

      На полу лежал ободок. Ангелвинги! ВТОРЫЕ!!! Да что это такое-то?!

      — Ты сказал, что все трофеи я забираю себе, верно? – повторила Стейсия с улыбкой вчерашнюю фразу.   

      — Не беси меня, женщина! – воскликнул я на этот раз в слух, после чего начал злобно нарезать круги.

      — Ха-ха-ха! Ладно, не переживай. Если выпадет третий, то я отдам его тебе, - сказала она, подобрав ободок.

      — Теперь, когда ты это сказала, я уверен, что третьего ободка не будет! Да и не надо мне этого! Лучше помогай мне от него избавляться, а потом я уже сам его буду лупить!

      — Так уж и быть, буду помогать, хе-хе. Авось, твоё предположение не сбудется. Вот только Ангелинг – противник сильный. Тебе понадобится очень много времени, чтобы получить силу, достаточную, чтобы его завалить, - сказала она.

      — О, не так уж и много. Месяц! И я сам его прибью! – заявил я.

      — Месяц? Скажи, а какой у тебя сейчас уровень?

      — Сегодня взял 34й.

      — Чтобы завалить Ангелинга, тебе надо взять вторую профессию. Это как минимум надо ещё 25 уровней. И ты говоришь, что собираешься взять столько лишь за месяц? – усмехнулась она.

      — 25? Не-е-ет. Я собираюсь идти на Крестоносца с 50 уровня профессии. Так что, не 25, а около 40 уровней, - поправил я её.

      — 40 уровней? За месяц?! Ха! Это невозможно! 

      — Мне плевать, возможно это или нет! Через месяц я завалю этого крылатого ублюдка!

      — Да неужели? А давай устроим пари? Если ты действительно сможешь третьего октября самостоятельно завалить Ангелинга, то я отдам тебе этот ободок! – произнесла она с улыбкой.

      Услышав её предложение, я уставился на неё внимательным взглядом.

      — Это ты сейчас серьёзно или чисто по приколу сказала?

      Услышав мой серьёзный тон, её улыбка слегка дрогнула, но отступать она не стала.

      — Я серьёзно, - сказал она.

      — Ну, давай. При двух свидетелях, я заявляю, что через месяц, 3 октября, я на твоих глазах в одиночку завалю Ангелинга. Твоя ставка: Крылья Ангела. Что хочешь от меня в случае победы?

      — От тебя? Хмм… от тебя… что-нибудь равноценное крыльям. Или же в деньгах его рыночную стоимость. Устраивает? – предложила она.

      — Справедливо. Я согласен, - сказал я, протянув ей руку.

      — Парень, да она же тебя тупо на понт разводит! Не соглашайся! – воскликнули мужики.

      Я же не стал их слушать, и пожал ей руку.

      — Надеюсь, ты не сбежишь, поджав хвост, - сказала она с надменной улыбкой.

      — О, ты меня плохо знаешь, - сказал я, нацепив кровожадную улыбку. — Меня зовут Алексей Смирнов. Через месяц, я заберу у тебя этот ободок. Даю слово «Ученика Лайроса».

      Мои слова дали мгновенный эффект. Улыбка с её лица пропала, сменившись шоком. Как и у остальных мужиков. Рован был прав, я недооценивал негласную мощь этого титула. Довольный произведённым эффектом, я отпустил её руку и направился вглубь фабрики.

      — Рассчитываю на твою помощь с Ангелингом через 6 часов. Надеюсь, ты не сбежишь, поджав хвост.

      Оборачиваться я не стал, желая сохранить наглый образ. Глупо ли я поступил, согласившись на такое пари? Не, не думаю. Такой выигрыш будет хорошим подспорьем на будущее. К тому же, я не вижу здесь ничего сложного. Лишь за вчерашний день я успел поднять 4 уровня. Даже если я проиграю пари, следующей моей локацией кача будет пещера Комодо с лягушками Тарами. Из них я постараюсь выбить кристалл. Его стоимость должна быть примерно равна Ангелвингам. 

      Но это только в крайнем случае. Проигрывать я не собираюсь. В конце концов, чтобы добиться победы мне не понадобятся какие-либо изощрённые действия.

      Всё, что мне нужно – это убивать.
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        Глава 96. Фабрика Игрушек (3)
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Квест 15. Выиграть пари у Стейсии на Ангелвинги, убив Ангелинга 3 октября.

      Записал. Главное не забыть, а то бывает, что я путаюсь в датах. А теперь ещё один важный момент. Статус!

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 4 дня

      Профессия: Мечник

      Уровень: 34

      Уровень профессии: 25

      Сила: 16 + 2 » 3

      Ловкость: 11 » 3

      Живучесть: 28 + 2 » 4

      Интеллект: 11 » 3

      Сноровка: 28 + 2 » 4

      Удача: 3 » 2

      Очки характеристик: 11

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 3 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0 +

      Восстановление Очков Жизни – 5 +

      Баш – 5 +

      Удар Магмы – 0 +

      Провокация – 1 +

      ====================================

      Итак, +2 к силе, и она становится кратной 20. Остаётся 5 очков, на которые можно добавить только одну инту. Теперь силу можно будет добавить только когда появится бонус от джоба. В противном случае, прибавка будет незначительной. 

      Ну а теперь, когда Ангелинга нет, можно спокойно продолжать кач. Главное с центром карты быть аккуратнее, чтобы на Чепет не нарваться. Можно просто накручивать круги по краю карты. Взяв в руки Ятаган, я начал охоту. 

      Поринги, Дропсы, Попоринги, Гномы, Марины... под нож шли все. И, что самое противное, большую часть лута приходилось оставлять. Да, я собирал самое ценное, но всё равно жалко. Благо, свитки можно было распрямлять и засовывать в кармашек сумки одним свёртком. 

      Пройдя пол карты и оказавшись перед северо-западным лабиринтом, я замер, услышав знакомые звуки. 

      
        *Пунь! Пунь! Пунь! Пунь! Пунь!* 
      

      Мигом прижавшись к стене, я стал лихорадочно размышлять. 

      Прошло ведь меньше часа! Какого чёрта?! Он не должен был ещё возродиться! 

      Прислушиваясь к источнику звука, я аккуратно двигался вдоль стены и выглянул из-за угла. За поворотом я заметил огромную толпу Порингов, немного Дропсов и... гигантского Поринга в мой полный рост! 

      Это не Ангелинг… но… как Поринг мог так отожраться?! Экзальт? Поринг? На Фабрике?! Да ну, полный бред! Мало того, ещё и свиту собрал! Разве найдётся достаточно сильный Поринг, чтобы такого добиться? 

      А!.. Погоди-ка... кажется я туплю безбожно. Достав свою шпаргалку со списком мобов, я его прочитал. Дойдя до конца списка, я сделал фейспалм. 
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      ******************************

      Название монстра: Мастеринг

      Размер: Средний

      Раса: Растение

      Элемент: Вода-1

      Уровень: 42

      ОЗ: 1260

      Атака: 141 ~ 173

      Защита: 48 + 41

      Магическая защита: 31

      Способности: Телепортация, Водная атака-5, Призыв Свиты.

      Свита: Поринг (13 монстров), Дропс (2 монстра).

      Советы: Является элитным монстром. Несмотря на малую собственную силу и силу свиты, недооценивать его не стоит. Всей толпой монстры могут придавить массой и убить через удушье.

      ******************************

      Точно. В игре он на данной локации ничего из себя не представлял, поэтому убивался чисто на проходняке. Поэтому он и выпал у меня из памяти. Что же до совета... хех... ну да. Его размера хватит, чтобы полностью накрыть человека. А воздух нужен всем. Что наводит на некоторые мысли. 

      Итак, вопрос: бить или не бить? 

      Свита у него не меньше двойного призыва Ангелинга. Почти два десятка шариков. А если он сделает ещё один призыв, то будет три десятка! Но это Поринги и Дропсы. Чтобы их мочить даже сильного удара не надо. Круговые атаки я не пробовал проводить, но даже этого им должно хватить. Самому же Мастерингу хватит трёх Башей. В теории, прибить мне его не составит труда. А по факту... что ж, если меня прижмут, я всегда могу вингануться. Попробую. 

      Приготовившись, я вышел навстречу толпе. Мастеринг со своей свитой сразу меня заметили и двинулись в мою сторону. 

      
        *Пунь! ПУНЬ!!! Пунь! Пунь! Пунь! ПУНЬ!!! Пунь! Пунь! Пунь! Пунь! ПУНЬ!!!* 
      

      Глядя на всю эту прыгающую желейную массу, я как-то сильно уж засомневался в том, хорошая ли это была идея. Но, нет! Убегать нельзя! В игре я часто был "водилой", собиравший толпы мобов на высокоуровневых локациях. Высока вероятность, что тут я буду заниматься тем же. Что я за водила буду, если испугаюсь толпы Порингов?! Соберись, Лёха! 

      Сперва надо проредить свиту. До меня допрыгали первые Поринги. Взмах по горизонтали, и сразу срубаются три Поринга. Да, получается! Отпрыгиваю назад, чтобы не дать окружить, и ещё один взмах. Минус два Поринга. Ещё раз, и минус три. И тут на меня прыгнул Мастеринг! 

      
        *Бух!* 
      

      Ощущение получилось странным. Удар не был болезненным, но на месте удержаться не получилось, из-за чего пришлось отскочить. В общем, меня будто гигантской подушкой ударили. Забить меня ему будет сложно, а вот повалить на пол не проблема.   

      
        — { Баш! }
           
      

      Я нанёс удар по Мастерингу. Ятаган выбил огромный кусок его тела, словно я огромное желе разбивал. По прочности он был на уровне Попоринга, такой же мягкий. Прежде, чем я успел нанести второй удар, вокруг меня засветился пол от огромного количества магических кругов. А в следующую секунду я оказался окружён розовыми шариками.    

      И затем они прыгнули! И это было... забавно. Меня словно начали закидывать подушками. Никакой боли, но толкаются капец как. И через эту толпу на меня прыгнул Мастеринг. Толчок, я отлетаю... и спотыкаюсь о Поринга, что обошёл меня сзади! В итоге я грохаюсь на задницу. И вот это уже плохо!   

      Отпустив щит, я взялся за Ятаган обеими руками и, стоя на колене, начал вращаться. Сколько задевал Порингов, я уже не считал, но звуки лопающихся шариков раздавались часто. Мастеринг собрался прыгнуть ещё раз.   

      
        — { Баш! }
           
      

      Ещё один удар, выбивший из огромного шарика желейные брызги. Ещё один удар, и...   

      
        *ВСПЫХ!!!*
           
      

      АЙ! Со стороны в меня ударило воздушной волной, из-за чего я улетел кубарем. Благо, Мастеринг тоже отлетел в сторону. Я успел вскочить на ноги, и когда он уже оказался на расстоянии удара...   

      
        — { Баш! }
           
      

      Третий удар башем, и Мастеринг разлетается на куски, словно торт, в который засунули шашку динамита. В итоге я стою на месте, весь покрытый его желейными ошмётками. Какая прелесть. Однако, через несколько секунд, все его ошмётки начали светиться и исчезать в искрах. А учитывая, что их было очень много, выглядело это зрелище очень красиво. Когда они исчезли, я... оказался в окружении ещё пяти Порингов. Свита Мастеринга не погибла вслед за ним, как в игре. Пришлось добивать.   

      Добив шариков и подобрав брошенный щит, я вздохнул с облегчением и осмотрелся. Вокруг меня валялась куча лута, в числе которых множество яблок. Вполне неплохо! Кстати, та ударная волна... это было оно? Став внимательнее осматривать пол, я нашёл, что искал. Среди белых кристалликов Желлопи лежал светящийся фиолетовым светом ромбовидный кристалл фиолетового цвета!   

      Подняв его и ощутив исходящую от него ману, я убедился, что это кристалл монстра. Но он не с Поринга, ведь у него выпадает красный прямоугольник. И, ясное дело, он не с Мастеринга. Значит, это кристалл Дропса. Если не ошибаюсь, он даёт дексу и вставляется в оружие. Не особо ценно, но гораздо полезнее кристалла Поринга. Для магазинного оружия в самый раз. Может быть я его даже использую. Надо лишь уточнить, сколько он на рынке стоит.   

      Убрав его в карман, я начал собирать яблоки. Собрал аж 12 штук! А ещё, добравшись до места гибели Мастеринга, я обнаружил... какой-то конус. Что это? Подняв его и осмотрев, я распознал в этой вещице рог. Вспомнил. Рог единорога, который в игре можно нацепить на лоб. Вслед за этим осознанием, возник вполне закономерный вопрос.   

      Нахрен он мне нужен? В качестве шапки я его использовать точно не буду, у меня есть классный шлем. Куда его ещё девать? Сделать стул для нежелательных гостей? Хммм... кстати... форма соответствующая... и текстура гладкая... шутки шутками, а может пригодиться.    

      Ну вот, опять! Глянул своими развращёнными глазами на игру детства, называется!   

      Куда его деть, я не нашёл. Мало карманов. В итоге, мне пришло в голову засунуть его за шиворот, в капюшон от манто. Нормальный такой запасной кармашек, хех. А вот почти три десятка Желлопи пришлось оставить. Жаль.   

      Решив продолжить кач, я грохнул одного Гнома. Вот только в процессе, при резких движениях, рог в капюшоне неприятно бился о голову. А учитывая последние мысли, это стало сильно меня отвлекать. Даже слишком сильно.

      Пришлось сделать перерыв и вернуться в гостиницу. По пути я обдумывал прошедший бой с Мастерингом. Это был мой первый бой против толпы. И прошёл он... ужасно. Будь на их месте мобы покруче, вроде Попорингов, меня бы забили без особых проблем. Я совершенно не контролировал течение боя и справился только за счёт неспособности противника наносить мне урон.    

      До сих пор я тренировался и бился только против одиночных противников, так что опыта борьбы против многочисленного нападения у меня мизер. Даже жуки на меня нападали по паре-тройке штук. Это очень плохо. Повезло, что я осознал это с таким несерьёзным противником. Пока буду качаться на фабрике, надо будет потренироваться справляться с такими ситуациями.   

      Вернувшись в комнату гостиницы, я закинул рог, кристалл и свитки в рюкзак, после чего заскочил в кафе на чай и пошёл обратно на фабрику. Продолжая фарм, я начал замечать, что из Порингов выпадали дополнительные вещи, вроде лишних желлопи, красной травы, гарлетов, заргонов и прочего. Собирал я только гарлеты в 10й слот, а заргоны пихал в карман. Они падают редко, но довольно дорогие. Жаба душит игнорировать их.   

      Через некоторое время, я ощутил, что мои удары стали более жёсткими в хорошем смысле. По статусу я убедился, что статы силы оптимизировались, и теперь у меня чёткая двадцатка. А значит, пора проверить силы против самого проблемного моба этой локации.    

      Припомнив, где у меня была последняя встреча, я направился на северный край карты. Там я обошёл мини-лабиринт, составленный из кубиков, и прошёл севернее. Дальше был спуск в низину, а слева высокий уступ вдоль стены. По нему я и пошёл. Почти в самом северо-восточном углу карты до сих пор прыгала картонная коробка, размером мне по грудь. Пришло время бросить вызов Подарку.   

      Приготовив Ятаган, я собрался сразу бить Башами. Экспериментировать не буду, слишком рискованно. Нужно нанести три Баша. Хоть и кажется, что это немного, но я побаиваюсь его скиллов. В игре уж слишком часто я подыхал от Маммонита. Хотя и в Пупе я ни разу не охотился. 

      Итак, захожу со стороны. Я помню совет из книги, и улететь в низину мне не хочется. А так просто укачусь в сторону, никуда не врезавшись и никуда не упав. Поехали.   

      
        — { Баш! }
           
      

      Раздался глухой удар, и от Подарка оторвался крупный картонный кусок, сквозь который было видно перчатку на пружине. Монстр повернулся ко мне и быстро сжался. Я прикрылся щитом, готовясь принять удар перчаткой. Но он поступил иначе. Подарок сделал прыжок, обойдя меня слева. Затем засветился и нанёс удар перчаткой из-под крышки. Очень резкий удар с сильным импульсом, который буквально сдул меня и отправил в полёт… во время которого я ощутил чувство свободного падения!   

      Эта тварь целенаправленно обошла меня, чтобы скинуть с уступа!!!   

      Я прикрыл голову и приготовился к жёсткому падению!   

      
        *БУБУХ!!!*
           
      

      — АААГХ!!!   

      Удар пришёлся на руку. От удара и резкой боли, я выронил щит и меч, после чего ещё непонятно сколько кубарем катился по полу. Через несколько кувырков, я остановился, но встать не мог из-за сильной резкой боли. Правая рука страшно болела и не двигалась. Плечо ощущалось не на своём месте. Также в нескольких местах болели ноги и копчик. Я также чувствовал, что пару раз хорошенько приложился головой, но мягкая отделка шлема годно нивелировала удар.   

      Так сильно я ещё ни разу не увечился, даже на тренировках с Наставником. Терпя боль, я медленно повернул голову в сторону, откуда упал. Пятиметровая высота… меня сейчас буквально сбросили с двухэтажного дома! Рука сломана… а остальное… просто ушибы. Если подумать, после падения с такой высоты, я отделался довольно легко.

      Так… опираясь на левую руку, поднимаюсь и сажусь. Чёрт, как же больно! Оглядевшись, я не увидел агрессивных монстров рядом, так что спасаться бегством незачем. Два Гнома на меня внимания не обратили. А ещё повезло, что шариков-клептоманов тоже нет.

      Достаю оранжевое зелье и выпиваю. Боль ослабевает. В ногах и копчике она проходит, а вот с рукой беда. Выпиваю ещё одно, но толку почти нет. Рука не двигается. Ладно, сначала вправлю плечо. Это дело знакомое, с подачи Наставника я часто вывихи вправлял. Но не вывих сломанной руки. Что ж, раз, два…

      
        *ХРУП!*
      

      АУЙЙЙ! Уфф… так… ладно… нормально… пью ещё одно зелье, и плечевой сустав начал двигаться. А вот в локте и дальше рука всё ещё не шевелиться. Придётся снимать одёжку, чтобы проверить руку. Максимально растянув Кольчугу, я попытался её аккуратно стянуть. Не вышло. Пришлось лечь и стягивать её с себя лёжа. За пару-тройку минут у меня это получилось. Ощущение оттока хп из-за снятия Пупы чуть не лишило меня сознания, но удалось удержаться, треснув себя по сломанной руке. Поддоспешник же удалось просто завернуть, хотя и не безболезненно. 

      Ну и что там… ох… похоже, что я приземлился на локоть. Не удивительно, что рука дальше локтя не работает. Даже невооружённым глазом видно, что кость сместилась. Видимо, придётся использовать крайнее средство. Я достал ещё одно оранжевое зелье, а из кармана белое. Посмотрим, насколько они действенны.

      Выпиваю оранжевое и чувствую как притупляется боль. Затем надо вправить кость. Раз, два…

      
        *КРАК!*
      

      УУУЙЙЙ!!! С-с-сука… уф… вроде… встала куда надо… так… выпиваю белое зелье. Вкус как у подслащённого молока. Ничего так. Сразу возникло ощущение как по телу прошлось что-то новое. Когда это чувство дошло до руки, я почувствовал как начала сращиваться кость… и даже будто её осколки собирались воедино. Странное и непонятное чувство. Очень неприятное. Но действенное. 

      Через пару минут это дело прекратилось, и я попробовал пошевелить рукой. Работает. С неприятным ощущением, как если пробуешь открыть ржавый замок, но работает. Заглотив ещё одно оранжевое зелье, я стал ждать полного восстановление. И рука действительно восстановилась. Осталось неприятное пощипывание, но и оно скоро пройдёт, зуб даю.

      Ха, удивительно! Я сам восстановил себе перелом и вывих руки! Одуреть! Вот тебе и магический мир с зельями-хилками! Впрочем, со скиллом наверняка получилось бы проще. 

      Поднявшись, я оделся и направился за упавшими щитом и мечом. А когда я поднял щит, меня посетила одна важная мысль. Если бы я сейчас использовал Крыло Бабочки, когда щит и меч валялись отдельно, их бы телепортировало со мной, или я бы улетел без шмота? Если второе, то дело дрянь! Надо будет у кого-нибудь спросить. Или провести эксперимент, когда вернусь в Пронту.

      Я собрался и привёл себя в порядок. Жаль, что пришлось белый пот потратить, но зато я вновь в строю. Повезло, что оно не разбилось при падении. Кстати, я ни разу не проверял, насколько прочные эти бутыльки. Взяв один из только что израсходованных, я поднял его на высоту метра и отпустил.

      
        *Дзынь!*
      

      Ха! Бутылёк ударился о каменный под и не разбился! Поднимаю на высоту двух метров и отпускаю. Он отскочил от пола с более резким звуком, но не разбился! Офигеть! Я поднял его ещё раз и со всего маха кинул в пол.

      
        *ТРЕСК!!!*
      

      Ага, вот теперь он уже разлетелся на куски. Но, даже так, капец из какого прочного стекла их делают! Это, конечно, понятно, ведь от их содержимого зависят жизни авантюристов, но всё равно удивительно! 

       Удовлетворив любопытство, я направился к подъёму в западном направлении. По пути я проверял работоспособность руки. Дискомфорт почти не ощущается, даже если крутить рукой как мельницей. Ну раз так, то пришло время расплаты.

      Поднявшись по подъёму и вернувшись на уступ, я обнаружил немного подранный Подарок, который скакал на прежнем месте. На этот раз я зашёл на него со стороны стены. С такой позиции он меня обойти не сможет, чтобы ещё раз скинуть. А от удара о стену я оклемаюсь, не беда. В крайнем случае, Шлем у меня прочный, да и Манто на спине плотное.

      
        — { Баш! }
           
      

      Мой удар оторвал ещё кусок картона от монстра. В ответ он ударил перчаткой, которую я заблокировал щитом. Обычные его удары не особо болезненны. Теперь ещё раз!

      
        — { Баш! }
           
      

      
        *ХЛОП!!!*
      

      От удара Подарок лопнул как воздушный шарик, разлетевшись на картонные ошмётки. Вот он и помер. Монстру я отомстил, но… учитывая, как быстро он сдох, удовлетворения мне это не принесло. Скорее, раздражение. В этом и беда «стеклянных пушек». Дохнут они быстро, но, если успеют ответить, мало не покажется. Огрызки Подарка исчезли в искрах, и на полу…

      УХ-ТЫ! Мне это не кажется?! Подойдя к месту смерти подарка, я присмотрелся к дропу. На полу лежал прозрачный драгоценный камень, размером в пол ладони. Вот это мне свезло! Алмаз выпал! Редкий дроп! 

      Я поднял его с пола и начал рассматривать. Красивый. На свету шикарно переливается. Недовольное настроение сразу улетучилось. Я получил ценный опыт и ценную лутину. Жаловаться не на что. Но на Подарки я лучше буду с завтрашнего дня охотиться, когда куплю новое белое зелье. Не хочу рисковать без необходимости. 

      Направившись дальше, я ещё немного полюбовался алмазом, после чего убрал его в карман. Думаю, набрать 300 тысяч тут мне будет не так уж и сложно. Затем, достав и схрумкав яблоко, я продолжил фарм. Время ещё даже не вечернее.
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        6 сентября, суббота   

      
        Пронтер
        а
      

      
        ---------------------------------------------------------------   

      Ууугх… что-то мне кажется, что Наставник сегодня специально на мне отыгрался. Четырнадцать вывихов за одно утро – это как-то перебор. Неужто его так прижучило из-за того, какой у меня теперь уровень? Наоборот же радоваться за меня должен! Странный он.

      По крайней мере, он скупил все свитки, которые я насобирал в Люти. Притащил я их довольно много: 21 свиток с лечением, 18 с ледяным зарядом и, к моему удивлению, 7 с ледяной волной, которые падали с Маринов. Вышло 46 тысяч. 

      Дальше я пошёл сдавать лут. В Гильдии Авантюристов были заявки на незрелые яблоки, синюю траву и жемчуг. Мои 7 яблок ушли по 4 тысячи за 28 тысяч. Синяя трава из-за своей ценности уходила по 1500 зени в любых количествах, так что мои 22 стебля ушли за 33 тысячи. Жемчужин я набрал 14 штук, но в заявке требовался комплект из 10 штук за 100 тысяч. Их я и продал, а оставшиеся 4 оставил на будущее.

      Что касается алмаза, его я продал в ювелирный отдел Люти. Его у меня забрали за 20 тысяч, вот только… у меня упорное впечатление, что я продешевил. Хотя в здешних заявках их цена прыгает от 17 до 25 тысяч, мне кажется, что он должен стоит гораздо больше. Такой алмазный булыжник всего за 20 тысяч… реально как-то очень дёшево.

      Гарлеты и Заргоны пришлось тащить в торговую гильдию. Продать их можно было только там. Продал я 430 Гарлетов и 70 Заргонов. На последнем Заргоне, давшем кратное десятке число, я как раз и закончил вчерашний фарм. Гарлеты скупались по 20 зени, а Заргоны по 240. В итоге они ушли за 8600 и 16800, что в сумме составило 25400 зени.

      Ещё с Гномов мне иногда падали слотовые Сандалии и Капюшоны, вот только, как оказалось, спросом они совсем не пользуются из-за никчёмности, что меня не удивило. Меня даже боевые ботинки не устраивали в прошлом из-за малой защищаемой зоны, а уж эти шлёпки, которые даже не всю ступню покрывают… в общем, их только гражданские берут, да и то редко. С капюшоном тоже самое, он только голову прикрывает, а спину – нет. И то и другое в Гильдии Авантюристов Люти скупали по 1 тысячи зени. Пару раз я бегал их сдавать, но, когда я посчитал, что за время беготни в деревню и обратно на Фабрику я быстрее выбью более двух печенек, то решил забить на них.

      Также с Попорингов иногда падал виноград, который мною сжирался на месте. Такая вкусняшка, что я временами даже косточки забывал выплёвывать. Ну а что касается убердропа, вроде кристаллов и алмазов… тут облом. Похоже, я в среду исчерпал свой лимит удачи на рарки, так что ничего интересного больше не дропалось.

      Ну и моё предсказание на счёт Ангелинга сбылось. Больше с него Ангелвинги не падали. Только белая трава, к великому неудовольствию Стейсии. Она явно надеялась на ещё один ободок. К слову, больше она с высокомерием на меня не смотрела, особенно следя за интенсивностью моего кача. Вчера она не выдержала и заявила, что я ей вру. Я же ответил, что мне оно нафиг не надо, ведь на счёт уровней мы не условились. Я могу хоть на нынешнем уровне забить Ангелинга, обжираясь расходником, и это будет в рамках условий нашего пари. В общем, я её капец как напрягаю. И, подозреваю, что дело не в ставке. С уверенностью не скажу, но, кажется, что дело в моей скорости кача. Она гордится своим набранным уровнем, а я своей скоростью смешиваю её усилия с грязью. Хех. Впрочем, это не мои проблемы. Пусть идёт и дальше качается.

      Ну а теперь у меня на очереди самая интересная часть продаж. Я иду сдавать хавчик в кондитерскую. Надеюсь, дедок ещё не забыл про нашу сделку. Добравшись на такси до заветного магазинчика, я зашёл внутрь и направился к кассирше. На этот раз тут была другая девушка.

      — Здравствуйте. Чего желаете? – спросила она у меня с улыбкой.

      — Здравствуйте. Скажите, Грэмс Таборт здесь? Я принёс обещанные в начале недели продукты. 

      — Конечно, одну минутку, - сказала она и ушла в глубь магазина.

      Через пару минут с ней вышел знакомый мне старичок.

      — О, рад тебя снова видеть. Алексей, если ничего не путаю? – уточнил он с улыбкой.

      — День добрый, дядя Грэмс. Рад, что вы меня не забыли. Я вот вернулся из Люти с товаром. Интересует?

      — Таки, донёс? Интересует, ещё как интересует! У тебя всё с собой?

      — Да, всё в сумке. Надеюсь, у вас есть куда всё переложить?

      — Конечно, но только не в зале для клиентов. Идём со мной.

      Он повёл меня в комнату, откуда вышел. Тут находилась комната отдыха с парой диванов перед журнальным столом, телевизором, буфетным столиком с закусками… в общем, приятная такая комнатка. Отсюда ещё вели двери на кухню и ещё куда-то. 

      — Присаживайся, - сказал он, указав на диван. — Кстати, Алексей, ты не против, если сделку проведу не я?   

      О! Интересный момент. На такой вопрос нельзя отвечать "мне без разницы" или типа того, если ты рассчитываешь на долговременное сотрудничество. У спрашивающего сразу возникнет чувство, что мне наплевать с кем работать. А я, несмотря на неприхотливость, предпочитаю работать с умными людьми.   

      — Договаривался я ведь с вами. У вас что-то случилось?   

      — О, ничего не случилось. Просто я внука подтягиваю. Приобщаю к семейному делу. Разумеется, все условия те же, да и я никуда уходить не буду.   

      — Семейное дело - это здорово. Конечно, я не против. Побуду для вас подопытным кроликом, хи-хи, - ответил я со смехом.   

      Грэмс усмехнулся и ушёл в соседнее помещение. Судя по звуку шагов, там лестница на второй этаж. Я же положил пространственную сумку на диван, а сам развалился поудобнее рядом, после чего стал ждать. Диван у них удобный.   

      Спустя пять минут Грэмс вернулся вместе с парнишкой-брюнетом, лет 16-17. Внук явно пошёл в деда, так как выглядел как его молодая версия. Разве что волосы у него чуть длиннее и не седые.

      — Здарова. Так значит у тебя продукты из Люти? - с ходу спросил он у меня, чем вызвал хмурое выражение лица у Грэмса.   

      — Верно. Кстати, позволь указать на грубую ошибку. При ведении деловых переговоров следует придерживаться уважительной речи, независимо от того, кто собеседник, и является ли он вашим знакомым. Это показывает вашу серьёзность отношения к делу, - отчитал я паренька.   

      Тот ошалел от услышанного и краем глаза глянул на Грэмса.   

      — Он прав, - ответил дедок, с укором глядя на внука.   

      Тот закатил глаза, покривив губами, после чего закрыл глаза, сделал глубокий вдох, и затем посмотрел на меня уже с более презентабельным видом.   

      — Добрый день. Полагаю, это вы желаете продать нам продукты из Люти? - спросил он более уважительным тоном, на что Грэмс удовлетворённо кивнул.   

      Интересно, насколько бы у деда сейчас скривилось лицо, если бы на этот раз уже я ляпнул какую-нибудь неадекватную фигню? Очень любопытно, но не хочу портить о себе впечатление.   

      — Верно. Меня зовут Алексей Смирнов, - представился я, протянув руку.   

      — Курт Таборт, к вашим услугам, - представился он, пожав мне руку.   

      — В начале недели у меня с дядей Грэмсом сложилась беседа, в которой я упомянул, что собираюсь в Люти, и он предложил мне продать здесь продукты, которые я там смогу добыть.   

      — Хорошо. Что удалось добыть? - спросил он.   

      Я достал из кармана листок и передал его Курту.   

      — Вот полный список. Составил его когда пересчитывал собранное.   

      Он взял лист и прочёл написанное. Прочитав, он удивлённо вскинул бровью, затем покачал головой и ещё раз прошёлся по списку. Затем он, с напряжённым видом, достал обычный блокнотик с ручкой и стал что-то писать, в процессе чего на его лице всё сильнее была заметна растерянность. Дописав и ещё раз пересмотрев написанное, он перевёл растерянный взгляд на Грэмса.   

      — Д... деда... в каком месте это малая закупка? - прошептал он.   

      Грэмс удивлённо уставился на него, после чего бросил взгляд на меня, уже не сдерживающего лыбу, а затем протянул руку внуку. Курт передал ему лист и свой блокнот. Грэмс просмотрел написанное, после чего у него широко распахнулись глаза.   

      — Пятьсот пятьдесят обогащённых печений?! - удивлённо переспросил он.   

      — Понимаю, маловато. Увы, я не смог удержаться и часть товара была мною... экспроприирована. Надеюсь, этого объёма достаточно, чтобы заключить сделку? - спросил я, делая максимально виноватую моську.   

      Я не соврал. Здесь действительно отсутствует примерно четверть от предоставленного. Или треть... ну, уже не важно. Где-то на 10 секунд повисла тишина, после чего спохватился дедок.   

      — Да-да-да, это действительно… неудобный момент, несмотря на то, что ваша ситуация вполне понятна. Однако, вы же понимаете, что мы не можем оставить подобное без внимания? – укоризненно произнёс Грэмс, скрестив руки.

      Значит, дедок решил подыграть? Окей, я только за. К тому же, вид Курта, который переводил ошарашенный взгляд с меня на деда и обратно, похоже, забавлял нас обоих.

      — В качестве жеста извинения, я готов дать слово, что часть полученных средств пойдёт на заказы в вашем магазине!

      — Весьма привлекательное предложение. И всё же---

      — Э! Вы что несёте?! Какое «Маловато»?! Да тут список на треть миллиона! Деда, ты же говорил про малые поставки! Опять надо мной издеваешься? – не сдержался Курт.

      Мы же в ответ просто невзрачно и молча уставились на него. От наших действий паренёк растерялся ещё сильнее.

      — Он не понял юмора, - сказал я Грэмсу.

      — Увы, ничего не поделаешь. Он ещё молод, - пожал плечами Грэмс.

      — О? А я, значит, уже старый? – слегка возмутился я.

      — О, нет-нет, что ты! Ты… более зрелый, - ответил он.

      — Хех, хороший ответ. Выкрутились, - сказал я и мы хитро друг другу улыбнулись.

      — Ладно, поиграли и хватит. Алексей, у тебя действительно с собой всё, что тут написано? – перешёл Грэмс на серьёзный тон.

      — Да. Прямо в этой сумке у меня 168 конфет, 44 карамельных палочки, 550 печенек, 16 тортов и 400 яблок, - перечислил я свою добычу из Люти.

      — Насколько я помню, на счёт яблок мы разговор не вели, - подметил Грэмс.

      — Да, не вели. Однако, я их насобирал там очень много. Хотя яблоки – одно из моих любимых лакомств, столько я их не съем. Сотни в запасе более чем достаточно, а вот с остальными четырьмя сотнями я не знаю что делать. Может, вы и их заберёте?

      — Что ж, если ты готов отдать их по 10 зени, то не вижу в этом проблем.

      — Всего 4 тысячи за такую гору яблок?

      — Не стоит удивляться. Яблоки – одни из самых легкодоступных обогащённых продуктов. Из Порингов их могут добывать даже гражданские, поэтому и цена на них низка.

      — Да-да, я это знаю, но всё равно как-то… обидно. Ладно, не заставлять же их гнить на складе. Согласен на 10 зени за штуку.

      — Хорошо. Курт, рассчитай его, - обратился Грэмс к внуку.

      — Э? А, да, сейчас… - очухался парень, после чего взял свой блокнот обратно, и стал читать. — Итак, по порядку. 168 конфет по 10 зени мы покупаем за 1680 зени. 44 карамельных палочки по 25 за 1100 зени. 16 тортов по 2000 за 32 тысячи зени. 400 яблок по 10 за 4000 зени. Ну и 550 печений по 600 зени мы берём за… *Глоть!* …за 330000 зени. В сумме получается… 368780 зени, - продиктовал цифры Курт.

      — Да, всё верно. Итак, забираете всё? – спросил я с довольным видом.

      — Забираем всё. Деньги перевести на счёт или рассчитать наличными?

      — Наличными, если вас не затруднит.

      — Никаких проблем. Я на пять минут отлучусь за сумкой для хранения и деньгами, - сказал Грэмс и вышел из комнаты.

      После этого в комнате остались только мы с Куртом. Парень внимательно смотрел на меня и явно хотел о чём-то спросить, но не решался.

      — Ко мне есть вопросы? – спросил я у него.

      — Да… если можно, я хотел бы у вас спросить…

      — Можно уже на «ты». Игра в деловые переговоры уже закончилась, - сказал я с ухмылкой.

      — Эм… игра?

      — Да, игра. Иногда, если ситуация позволяет, можно вот так увести разговор, при этом сохраняя деловой тон. А тем, что дядя Грэмс согласился мне подыграть, он практически выразил этим мне свою доброжелательность. Такие вот дела, - объяснил я ему ситуацию.

      — Ага… честно говоря, не понял прикола, - сказал он.

      — Не удивительно. Это как-то само собой получается, когда долгое время занимаешься бизнесом. Сложно сказать, есть ли вообще смысл заниматься подобной фигнёй. Поэтому я и назвал это игрой.

      — Угу… ну ладно. Кстати, я ещё один момент не понял. Ты сказал, что о сделке вы с дедом договорились в начале недели, так?

      — Да. Во вторник, если точнее.

      — Другими словами, четыре дня назад. Это значит, что… все эти запасы ты набрал за 4 дня?

      — Да, именно так, - спокойно ответил я.

      — Э-э… а я могу поинтересоваться, какой у тебя уровень?

      — Вчера взял сорок первый.

      — О, поздравляю. И всё же, такой объём слишком велик для такого уровня. Ты с группой охотился там?

      — Нет, охотился я в одиночку.

      — Да как же можно набить столько в одиночку…

      На этом моменте парень задумался, и надумал что-то такое, от чего сразу напрягся и даже выправил спину.

      — Прошу прощения, что не распознал в вас Возвышенного, - сказал он вежливым тоном и даже поклонился.

      О, какая интересная реакция.

      — Хех. Ничего удивительного, что не распознал. Ведь я не Возвышенный. Я всё ещё обычный Мечник, - ответил я ему.

      — Да? Но, тогда… нет, как же… - совсем растерялся парень.

      — Просто я из тех упорантов, которые могут сутки напролёт рубить монстров.

      — Прям сутки напролёт? Ну, если так, тогда… нет, погоди-ка! Ты реально так можешь?!

      — Ага. Причём, подпитка в виде печенья и яблок сыграла не последнюю роль, хе-хе.

      В итоге парень завис с пустым взглядом. Очередной показатель того, что среди обычных людей не принято рубить монстров с такой интенсивностью, как это делаю я. Могу понять, насколько плохо выглядит ситуация, когда молодой парень режет и убивает монстров круглые сутки, но… мне реально это делать намного легче, чем заниматься делами фирмы в прошлой жизни. Тут я хотя бы могу уйти спать в любой момент, когда захочу. Что же касается моих возможностей, они теперь выглядят более солидно. Статус!

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 7 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 41

      Уровень профессии: 30

      Сила: 18 + 2 » 3

      Ловкость: 11 + 1 » 3

      Живучесть: 28 + 2 » 4

      Интеллект: 30 (18) » 4

      Сноровка: 28 + 2 » 4

      Удача: 3 + 1 » 2

      Очки характеристик: 9

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 3 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0 +

      Восстановление Очков Жизни – 5 +

      Баш – 10

      Удар Магмы – 0 +

      Провокация – 1 +

      ====================================

      На этом уровне мне удалось догнать инту до 30, но стабилизируется она довольно плохо. Полагаю, потому что в Люти я почти ничего не читал. Даже поднятием до 18 я обязан одной любопытной книженции, которая, к моему удивлению, выпала из Гнома. Мне кажется, с интой лучше пока повременить. Но, что качать теперь, я пока не уверен.

      В скиллах я поднял Баш до 10 по довольно простой причине. Мои запасы маны даже до половины сейчас редко проседают. А раз так, то можно увеличить расход. К тому же, с новым мечом мой дамаг должен резко возрасти. Может быть, лягушек Тар я смогу выносить с пары ударов. Что качать дальше, я и тут не уверен.

      Баш я качнул уже после возвращения из Люти, надеясь, что Наставник покажет, как правильно дозировать ману для ударов пятого и десятого уровней скилла, но сегодня как-то не сложилось.

      Через пару минут к нам вернулся Грэмс с сумкой, похожей на мою, только побольше. 

      — Ну что ж, поможете мне переложить продукты? – попросил он.

      Мы согласились и в шесть рук начали перекладывать продукты из моей сумки в их. Управились примерно за полчаса. Чуть сложнее было только с тортами. Их нужно было упаковывать особым способом, чтобы не попортить при транспортировке. Жаль, что я не сразу об этом узнал, поэтому испортил первые несколько штук. 

      Ну а пробовать торты я побоялся. Если уж от печенья меня так штырило, что что уж будет от тортов, которые там эквивалентны белым потам? В общем, скрипя зубами, я решил повременить с их дегустацией.

      — Всё пересчитано верно. Тогда, как и оговаривали, передаю тебе 368780 зени, Алексей. Приятно иметь с тобой дело, - вежливо сказал Грэмс, передав мне деньги.

      — Взаимно, дядя Грэмс. Ну а теперь, когда денежный вопрос мы утрясли… - произнёс я, после чего нацепил на лицо максимально серьёзное выражение, — …пора обсудить самый важный вопрос.

      Глядя на мою реакцию, и Грэмс и Курт резко напряглись.

      — Я тебя слушаю, - также серьёзно произнёс Грэмс.

      — Пирожное. Из печенья. Какое можете предложить и сколько оно будет стоить? – спросил я, не меняя лица.

      
        *Хлоп!*
      

      Из рук Курта выпал его блокнот, после чего он резко вскочил с дивана.

      — ДА ВЫ НАДО МНОЙ СТЕБЁТЕСЬ!!! – закричал он и свалил, хлопнув дверью.

      — Обиделся, - констатировал я.

      — Обиделся, – подтвердил Грэмс.

      — У него сейчас должен быть переходный возраст. Надеюсь, вы не рассоритесь с ним из-за этого, - сказал я.

      — А что же оставалось? Я должен держать перед ним образ всегда собранного и мудрого дедушки. Не хотелось показывать ему, что ты смог застать меня врасплох, - сказал он, глядя на меня с укором.

      — Что, я действительно принёс слишком много?

      — Не то слово. Обычно простые авантюристы если и приносили печенье на продажу, то десяток или чуть больше. В лучше случае пять десятков. А ты, боже мой, притащил больше пяти сотен! Да я их за свою практику в таком количестве лишь пару раз видел!

      — Я очень трудолюбивый хомяк. Но давайте вернёмся к теме. Какие пирожные вы можете приготовить?

      — …Эх, сладкоешковая ты душа. Вот, выбирай.

      Грэмс вытащил с полки под столом книгу, открыл определённую страницу и протянул её мне. Тут были перечислены разные пирожные, которые готовились из печенья. Выбор был богатый, так что просидел около пяти минут, листая список. В итоге мой выбор пал на аналог нашего пирожного-картошки, оформленное в местном стиле.

      — Шоколадный Поринг, значит? Пирожное с шоколадом и печеньем. Хороший выбор, хотя я думал, что ты выберешь что-нибудь посложнее. Каждое пирожное стоит 1000 зени. Я бы порекомендовал тебе взять 20 штук.

      — Ничего так цена за маленькое пирожное. Надеюсь, оно стоит своей цены, - сказал я, выложив деньги.

      — Уверяю, ты разочарованным не останешься. Готово будет примерно через час. Можешь подождать здесь, если хочешь.

      — Нет, спасибо. Этого часа мне как раз хватит, чтобы пробежаться по магазинам и купить новый меч.

      — Вот как... в таком случае, удачной покупки. А я пойду заниматься заказом.

      Затем мы попрощались, и я направился на выход. Это было забавно, ничего не скажешь. Если бы все сделки так проходили, может я даже любил бы свою работу.

      Итак, подведём итоги. С продажи лута я получил 254400 зени. С продажи хавчика, за вычетом двадцатки на пирожные – 348780 зени. В комнате я забрал заныканные 15 тысяч, а из того, что я взял в Люти, у меня осталось лишь 640 зени. В итоге у меня теперь на руках 618820 зени! Намного больше, чем я рассчитывал! И это с простого дропа! Вот за это я и обожаю Люти и Фабрику! Отличное место с прекрасной атмосферой, где можно вдоволь поохотиться и хорошо на этом заработать! 

      Интересно, а там можно купить коттедж? Я бы не отказался от такого «домика в деревне». Сейчас о подобном думать рано, но заметку на будущее сделаю.

      Ну а теперь, пора ехать в торговый центр. Пора купить себе магический меч и 5 кусков Оридекона к нему!
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        Глава 98. Меч и стрелки
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Добравшись до самого большого здания в квартале, я направился в отдел частных сделок. Оридекон – это не железо, которое можно всегда купить у кузнеца. Этот «божественный минерал», как и в игре, продаётся через сделки. Разумеется, и цена у него соответствующая. Но мне хотелось бы проверить не только это. Найдя платный терминал, я закинул в него 100 зени и стал рыться в ценах.

      Крылья Ангела — 1.800.000 зени.

      Кристалл Лягушки Тары — 1.500.000 зени.

      Оридекон — от 55.000 зени.

      Что ж, цены в пределах ожидаемого. Хотя я рассчитывал, что кристалл, защищающий от человекоподобных, будет стоит дороже. Оставив терминал, я направился к клерку, у которых проводят сделки. На этот раз мне попался мужчина в деловом костюме.

      — Добрый день. Я желаю приобрести пять Оридеконов, - произнёс я.

      — Конечно, одну минутку… - сказал он и начал рыться в своём терминале. Через минуту он закончил поиски и вновь заговорил: — В наличии у нас 3 Оридекона за 60 тысяч и два за 62 тысячи. Будете брать?

      — Хм? Я только что видел в терминале минимальную цену в 55 тысяч, - засомневался я.

      — Это так, но указанные два Оридекона за 55 тысяч находятся в торговом центре Геффена. Если есть желание, можете отправиться туда и забрать их по более низкой цене, - ответил клерк.

      О… я не обратил внимания на фильтр по местонахождению товара… блин. Получается заметно дороже, чем планировалось. Побегать по городам?.. Ой, ну нафиг. Тем более, что скоро будут готовы пирожные.

      — Ммм… нет, не желаю. Я возьму все пять тут. 304 тысячи получается, верно?

      — Верно. Желаете оплатить через счёт или наличными?

      — Наличными.

      — Хорошо. Пройдёмте со мной, - сказал он и повёл меня в отдельную комнату.

      Зарулив в небольшую комнату, мужчина сказал мне подождать тут, а сам направился за товаром. Значит, сделки проводят за закрытыми дверями. Это правильно. Нечего другим пялиться на то, какими деньгами я владею и какие вещи покупаю. 

      Через пять минут клерк вернулся с мягким подносом, на котором были выложены в ряд пять камней небесно-голубого цвета разной формы. Вот значит, как выглядит Оридекон в живую. Красивый минерал. Интересно, а украшения из него делают? Наверняка делают. 

      О! Кстати! Вспомнил, что мне очень надо кое-что купить!

      — Прошу, дорогой клиент. Оридекон в количестве пяти единиц. С вас 304 тысячи зени.

      — Конечно. Вот деньги, - сказал я и отсчитал нужную сумму.

      — Благодарю. Приятно иметь с вами дело, - поклонился он.

      Я собрал камни в походную сумку, после чего мы распрощались, и я покинул здешний отдел. Теперь у меня в наличии осталось 314670 зени. Эх… в игре я ненавидел точить Оридеконовое оружие, даже несмотря на то, что у меня этих камней на кафре было несколько сотен.

      Так, теперь мне надо заглянуть в ещё один отдел, поход в который я откладывал до лучших времён. И вот, это время наступило! Побродив по зданию и поспрашивая дорогу, я добрался до отдела, где продают наручные часы. 

      Меня уже реально вымораживает отсутствие возможности узнать, сколько сейчас время!

      Посмотрим, что тут есть. Ага… ценник приличный. От 25 тысяч и выше. Выглядят стильно, вот только… достаточно ли они прочные? Вспоминая падение на фабрике, мне очень не хотелось бы, чтобы они разбились после одного неудачного удара по ним во время охоты. Ну или нового падения. 

      — Добрый день, юноша. Вас интересуют часы? – спросил подошедших ко мне продавец, который на вид был ровесником Наставника.

      — Добрый. Да, я хочу себе купить наручный часы, но я не уверен, что они уцелеют в бою с монстрами. Достаточно ли они прочные? – спросил я, озвучив свою озабоченность.

      — Так вы авантюрист? Понятно. Нет, к сожалению, эти часы боевых условий не выдержат. Специально для авантюристов, у нас есть отдельная линейка часов, конструкция которых значительно крепче обычных моделей. Но и цена у них значительно выше.

      — Можете показать?

      Продавец кивнул и указал мне на отдельную витрину. Она была самой маленькой по числу товара в ней, но все часы в ней стоили, сука, дороже 100 тысяч! Ну, капец! И всё же, я решил их рассмотреть. Выглядели они не совсем так, как другие часы. У них не было острых краёв, а внутренняя часть отделана каким-то мягким на вид материалом. В остальном же они выглядели как самые обычные наручные часы.

      Рассматривая их, мне приглянулись часики с серебристо-голубоватой окантовкой и декоративными рунами. Циферблат показывал не только время, но и дату, а под стрелками был нарисован герб Рун-Мидгарда, двуглавый орёл. Стильные часики. Я, как их увидел, другие уже не рассматривал. Это ощущение не посещало меня с момента покупки моей записной книжки. Ощущение, что вещь передо мной – моя.

      — Можно посмотреть эти? – указал я заинтересовавшую меня модель.

      — А у вас острый глаз, юноша! Эта модель изготавливалась на заказ, но, увы, клиент отменил покупку по личным причинам. У них усиленный корпус и бронированное стекло. Оридеконовые вставки позволяют часам самовосстанавливаться при подпитке маной, а ремешок из сплава с примесью Элуниума чертовски сложно разорвать. Внутренняя часть покрыта мягким дышащим материалом, не дающий металлу натирать руку и под которым она не преет. Их можно спокойно носить под бронёй, и они могут даже послужить дополнительной защитой для запястья, - прорекламировал продавец мне часы, указывая при этом на каждый озвученный элемент.

      — Они могут самовосстанавливаться? – удивился я.

      — Да, как и любое изделие с наличием Оридекона. Однако, вставки тут маленькие, так что восстанавливаться будут только шероховатости и меленькие царапины. Заметные дефекты уже придётся ремонтировать. В противном же случае, износ им, ни внешний, ни внутренних деталей, вообще не грозит.

      Про такую функцию Оридекона я впервые слышу.

      — А насколько они прочные?

      В ответ продавец усмехнулся, отошёл к прилавку, поднял часы над собой и затем резко опустил их на прилавок.

      
        *БАЦ!*
      

      Раздался металлический удар. Он ударил циферблатом о железный прилавок так, что на последнем осталась вмятина, а на часах ни царапины. Кстати, судя по вмятинам на прилавке, это он не первый раз так демонстрирует товар. Впечатляет, ничего не скажешь.

      — Как видите, нужно очень постараться, чтобы повредить их, - сказал он с гордой физиономией.

      Для интереса, я проверил металлический прилавок. Слой железа тут был приличный, не какой-то алюминий, так что удар был действительно сильный. Ладно, признаю. Мне эти часики очень нравятся. Всё в них… кроме их цены.

      — За них 150 тысяч зени, да? – спросил я, глянув ещё раз на прилавок.

      — Понимаю ваши сомнения, эта цена очень велика для наручных часов. Однако, уверяю, они стоят своих денег!

      Чувак, очень велика - это ещё мягко сказано! Если судить по товарам первой необходимости и обычной еде, зени примерно эквивалентны рублю, с небольшими колебаниями! Другими словами, ценник у этих часов около 150 тысяч рублей! Не многие швейцарские часы переваливали за такой ценник! Я, конечно, в прошлом мире не мог за пол недели 600 тысяч нагрести без особых ухищрений, но всё равно это жесть как много!

      — …Можно примерить?

      Он кивнул и надел мне их на запястье. Они даже сидели на руке идеально. Даже дискомфорта не ощущалось. Мягкая прокладка не только смягчала контакт с кожей, но и не давала часам скользить по руке. Ммм… блин, ну ведь нравятся же…

      — А, к чёрту! Беру! – сказал я.

      — Замечательно! Вам их упаковать? 

      — Нет, я их сразу буду носить.

      — Как пожелаете. Тогда, ещё пара моментов на счёт этих часов.

      Затем он показал мне как ухаживать за часами и как настраивать время. Головки утоплены в корпус, и до них так сразу не добраться. Это немного напрягает, но обеспечивает их защиту. Затем я расплатился и вышел из отдела с шикарными часами. Да, я потратил на них кучу бабла, но мне они очень нравятся, так что о покупке я не жалею. Чуть-чуть жаба только скулит, но это пройдёт.

      Осталось 164670 зени. Вот я транжира. Так, пока я не спустил все деньги, срочно покидаем торговый центр и идём в оружейную лавку. 

      Добравшись до нужного здания, я поздоровался с продавцом и спросил о имеющемся в наличии оружии 3го ранга. В наличии из мечей были Цуруги, Хае Дон Гум, Фламберг, Сабля, Двуручный меч и Широкий меч. Последние два – двуручники, а Фламберг только для второпрофников, так что я могу себе взять только первые три.

      
        Цуруги[1]. Цена: 51 000. Атака: 130.
      

      Самый мощный одноручный магазинный меч. Хотя в жизни его лучше назвать «конвейерным». Представляет собой усиленную катану со слегка искривлённым лезвием. Полагаю, именно такими клинками пользовались японские самураи. Ощутимо тяжелее Ятагана.

      
        Сабля[2]. Цена: 49 000. Атака: 115.
      

      Кавалерийская сабля. Более удобна в обращении, чем Цуруги, и легче его по весу. А ещё Сабля – одно из немногих оружий 3го ранга, у которого есть 3 слота под кристаллы. Хотя у магазинных клинков только два слота. Трёхслотовые, если не ошибаюсь, это дроп с МВП.

      
        Хае Дон Гум[1]. Цена: 50 000. Атака: 120.
      

      Магический меч, выкованный по древним методикам и со странным названием, которое обычно сокращают до трёх букв, начинаемое на Хэ. Представляет собой ровный односторонний одноручник с фиолетовым узором вдоль лезвия рядом с гардой, похожим на змейку. Даёт +3 очка интеллекта.

      — Можно мне посмотреть Хае Дон Гум? – попросил я давно выбранное оружие.

      Продавец кивнул и вынес мне клинок в ножнах. Взяв и вынув меч из ножен, я стал изучать его. В тот же момент, как я его вынул, сразу ощутилась некая энергетика, которая будто бы стала подпитывать моё сознание. Полагаю, это и есть воздействие бонусных статов. 

      По весу ХДГ равен Ятагану, хотя заметно меньше его. Если бы не традиционная ручка, я бы принял его за прямую катану. Сделав пару взмахов, я убедился, что он отлично сидит в руке. А проверив остроту, я случайно порезал палец. И это при моих 30 вит, хех. Он ощутимо острее Ятагана, даже несмотря на то, что разница в дамаге у них как бы «всего 20 единиц». Единственное, что меня смущает, это его размеры по сравнению с Ятаганом, а значит и прочность. У Ятагана ширина лезвия примерно 20 см, а у ХДГ где-то 6 см.

      — Подскажите, а Хае Дон Гум прочнее Ятагана, или нет? – озвучил я свои опасения.

      — О чём вы говорите? Это же Оридеконовое оружие. Хае Дон Гум за несколько ударов покрошит Ятаган, - заявил продавец так, будто это прописная истина.

      — Как это? – удивился я, показательно глянув на ширину лезвия.

      — М? А, я понял. Вы раньше не имели дела с Оридеконовым оружием, верно, юноша? 

      — Да. Этот меч будет моим первым, - сказал я.

      — Что ж, раз вы будете брать меч, то я вам немного рассказу об этом. Несмотря на размеры, Хае Дон Гум содержит в своём составе значительный процент Оридекона. Этот минерал с большим трудом поддаётся обработке, но в то же время он намного прочнее любых других металлов. Благодаря этому оружие из него не только острее и прочнее, но и имеет магические свойства. У этого, к примеру, имеется прибавка в виде трёх очков интеллекта.

      — Это я знаю. Я также слышал, что Оридеконовые изделия могут самовосстанавливаться. Он это может?

      — Может, хотя и не с такой эффективностью, как Цуруги или Сабля, у которых весь магический потенциал направлен на структуру. Если меч не убивать в край, то царапины и даже мелкие сколы он будет со временем восстанавливать, благодаря чему можно сэкономить на ремонте. С другой же стороны, если вы его расколете, то его полноценный ремонт неплохо куснёт ваш кошелёк.

      Угу… вот мы и подобрались к важности прочности среди различного вооружения. В игре всё оружие было неразрушимо, пока противник не обладал скиллом сломать оружие, поэтому на подобные моменты там игнорировались. Здесь же, судя по всему, его можно сломать и в обычном бою, и даже… 

      Ох ты ж твою мать!!!

      — Извините, у меня ещё такой вопрос! Если в бою сойдутся два авантюриста… допустим, 90 уровня. У одного будет меч первого ранга, а у второго третьего ранга. Первый авантюрист сможет им дать бой?

      — Я так понимаю, вы имеете ввиду дуэль на мечах? Боюсь, нет. Если у обоих авантюристов будет около 60 силы, то клинок у первого сломается от нескольких ударов Оридеконового меча.

      — А у сломанного оружия работают эффекты от кристаллов?

      — Нет, не работают.

      ……БЛЯЯЯААА!!!

      — Я… ясно… спасибо за информацию. Меч я беру. Пятьдесят тысяч, верно?

      — Верно.

      Я расплатился за меч и направился на выход, размышляя о услышанном. Могу себя поздравить. Я вовремя узнал, что оружие первого ранга с 4 картами, которое очень любили в игре, в этом мире не роляет. Точнее, их можно использовать как усилители скиллов, но сломать их противнику будет проще простого. Особенно учитывая, что у меня профессия контактного боя. Придётся вновь пересматривать своё будущее снаряжение.

      Гоняя эти мысли, я добрался до местной кузницы. Здесь я закончу подготовку своего нового оружия.

      — Привет, малец. Чем помочь? – спросил меня мужик, сидящий в кресле перед лавкой.

      — День добрый. Можете мне усилить Хае Дон Гум пять раз? – спросил я, показав меч.

      — Третий ранг, да? Для его улучшения необходим Оридекон. У меня его в наличии нет. Свой имеется? – спросил кузнец.

      — Да, у меня с собой пять штук, - сказал я, выложив на прилавок пять камней.

      — Хорошо, хорошо. Цена улучшения оружия третьего ранга – 5 тысяч. За пять улучшений с тебя 25 тысяч.

      — Конечно, - кивнул я и выложил деньги, после чего решил поинтересоваться: — Скажите, а почему такая разница в цене? Улучшение второго ранга стоит 200 зени, а третьего аж 5000.

      — Из-за сложности. Фракон и Эмверетракон легко поддаются переработке в субстанцию для улучшения оружия. Оридекон же этому поддаётся с большим трудом.

      — Понятно. А можно мне посмотреть на процесс?

      — Можно, если не будешь отвлекать. Даже разговорами. Оридеконовое улучшение – очень кропотливый процесс. Если отвлечься, то можно сломать оружие и при первом улучшении. Понял? – предупредил он меня.

      — Понял.

      Затем мы направились в кузницу, где я встал у стены и постарался быть как можно незаметнее. Кузнец отложил 4 куска Оридекона на стол, взял только один и меч, после чего направился с ними к наковальне. Затем он поставил меч в стороне, а Оридекон положил на наковальню. Дальше он, к моему удивлению, не взялся за молот, как в прошлый раз, а поднёс руки к камню, закрыл глаза и сосредоточился. От его рук начал исходить голубоватый свет по направлению к камню. Больше ничего.

      Он стоял так в течении пяти минут, в процессе которых Оридекон начал светиться тем же голубоватым светом. Только после этого кузнец открыл глаза, тяжело вздохнул и стал рассматривать светящийся камень. Кивнув своим мыслям, он положил Оридекон обратно на наковальню, после чего уже взялся за молот. Он поднял молот над собой и затем ударил по камню.

      
        *БДУМ!!!*
      

      Ох, чёрт! От силы удара я аж вздрогнул! Он ударил по камню с такой силой, что это почувствовалось даже через стену! А затем он ударил ещё раз! Затем ещё раз! И ещё раз! От ударов подобной силы у меня едва не закладывало уши! Но самое дикое… Оридекон не менялся! Он бил по нему, бил и бил, а камень даже не крошился! Когда продавец сказал, что Оридекон с большим трудом поддаётся обработке, я явно недооценил степень сложности! Это ж какая прочность у этого минерала?!

      Кузнец продолжал долбить Оридекон в течении 15 минут. За это время камень всё же сдался, и начал приобретать полужидкое состояние. Закончив этот этап, кузнец вытер пот со лба, после чего взял меч и поместил его на получившуюся жижу, как и в случае с прошлыми мечами. Он начал что-то бормотать себе под нос, в ответ на что жижа стала обволакивать меч. Вот только, по сравнению с прошлыми улучшения, тут уже спецэффекты были очень даже богатыми. При соприкосновении с мечом жижа ярко светилась и испарялась в виде пара, в котором мелькали электрические разряды!

      Это было настолько же завораживающее зрелище, насколько и болезненное. Яркие вспышки били по глазам, но взгляда я не отводил. Уж очень хотелось досмотреть до конца.

      Этот процесс продолжался ещё около пяти минут, после чего эффекты постепенно рассеялись, а меч, впитавший жижу, перестал светиться. Кузнец положил меч, тяжело вздохнул и направился к ящику в углу комнаты. К моему удивлению, этим ящиком оказался холодильник, из которого он вытащил бутылку с водой и залпом опустошил ещё на половину.

      — Фуах! – ещё вздохнул он и вытер пот, после чего посмотрел на меня: — Теперь понятно, почему такая разница в цене?

      — Ага… п-понятно… - промямлил я, пытаясь протереть глаза.

      — Как самочувствие? – спросил он.

      — В ушах звенит и в глазах зайчики бегают, - ответил я.

      — Ха! Это ещё ничего. Низкоуровневые люди вообще могут упасть без сознания от этого процесса. А ты, как я и ожидал, крепкий парень. Но смотреть на остальные четыре улучшения я бы тебе не советовал.

      — Меня тоже посетила такая мысль. К тому же, процесс оказался более долгим, чем я ожидал. Ничего, если я потом зайду за мечом? 

      — Без проблем. Возвращайся через пару часов. Я к тому времени закончу.

      — Хорошо. Тогда, вернусь через пару часов, - сказал я и направился на выход.

      Фух, жесть какая. Вот это я понимаю, магическая ковка. А вот то, что на заточку понадобится пара часов – этого я не ожидал. Ну да ладно. Я найду, чем себя занять на ближайшее время. Тем более, что сейчас надо спешить обратно в кондитерскую. Мои пирожные уже должны быть готовы!
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        Глава 99. ПДМ (1)
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Очередной раз прокатившись на птичьем такси, я вернулся в кондитерскую. Девушка у прилавка заметила меня, кивнула и убежала во внутреннее помещение. Я же просто стал ждать у прилавка. Вернулась она меньше чем через минуту.   

      — Ваш заказ как раз закончили. Осталось только оформить. Пять минут, и будет готово, - сказала она.   

      — Ясно. Тогда я подожду за столиком, - ответил я.   

      Я сел за свободный столик и стал ждать. Долго мне ждать не понадобилось. Вскоре вышел Грэмс с красивой картонной коробкой, украшенной в стиле их магазина. По форме она была как упаковка из-под торта. Фирменную марку держат, да? Это круто. Я подошёл к нему.   

      — Ну вот, твой заказ готов. С собой заберёшь или здесь во втором зале устроишься?   

      — Хм... никуда конкретно я не собирался идти... а что за второй зал?   

      — На втором этаже у нас отдельный зал для тех, кто пожелает насладиться обогащённой едой в спокойной обстановке. К тому же, можно дополнительно заказать напитки или закуски. Сейчас он как раз свободен.   

      — Предусмотрительно. Да и пирожные с чаем пойдут лучше. Вот только сидеть там одному... хмм... дядя Грэмс, вы сейчас свободны?   

      — Ну, на данный момент у меня заказов нет. А что, хочешь что-то обсудить?   

      — Есть одна тема. Вы знакомы с "мановой привязкой"?   

      — Ммм... уточни, что это?   

      — Когда я спрашивал, перенесётся ли моё снаряжение при использовании крыла бабочки, если его не будет в моих руках, мне ответили что да, но только в течение 30 секунд. Почему так, мне никто объяснить не смог. Назвали только "мановой привязкой". Вам это знакомо?   

      — Ах, это. Как только этот феномен не обзывали. Я так понимаю, тебе интересно, как это работает? Научным языком я это не объясню, но могу объяснить, как сам понимаю.   

      — О, здорово! Составите мне компанию? Мне к пирожным как раз неплохо бы взять чая и чего-нибудь в довесок, - сделал я намёк.

      — Хех, посмотрим… к шоколаду лучше всего идёт чёрный чай… можно ещё добавить… трюфели с молочным шоколадом и вафли. Как тебе?

      — Уже слюнки текут. Сколько с меня?

      Он кивнул в сторону девушки и сказал: — Сара, рассчитай парню «Осенний набор №4» и доставь во второй зал.

      — Конечно! К оплате 850 зени, - сказала девушка.

      В этот раз с меня взяли побольше. Впрочем, с того, кто унёс 300 тысяч, лично я бы попытался отжать побольше, хех. Расплатившись, я пошёл следом за Грэмсом, не забыв взять коробку с пирожными. Мы прошли через комнату отдыха, затем через дверь, куда уходил Курт. Тут, как я и ожидал, была лестница наверх. Поднявшись, мы прошли в помещение, куда вёл цветной ковёр. Полагаю, он тут был ориентиром. 

      Пришли мы в небольшой, но приятно украшенный и уютный зал. Я бы сказал, что он идеален для проведения семейного праздника, типа дня рождения. Он явно не рассчитан на большое количество гостей, так как тут только два стола: один круглый у окна, и прямоугольный по центру комнаты. Панорамная стена открывала вид на оживлённую улицу города. Снаружи я видел это окно. Оно зеркальное, а значит из него можно любоваться, но вас никто не увидит.

      — Приятый зал. Специально для того, чтобы клиентам с дорогими заказами не заглядывали в рот, да? – спросил я.

      — Ха-ха-ха, а ты в карман за словом не лезешь! Об этом в слух не говорят, но ты прав. Обогащённая еда, особенно из редких продуктов, очень заметна, и далеко не всем нравится, что им заглядывают в рот или вообще отвлекают вопросами, - ответил Грэмс.

      — Как будто это вообще кто-то любит, - усмехнулся я.

      Налюбовавшись обстановкой, я сел за круглый стол у окна, после чего ко мне присоединился и Грэмс. Сразу после этого в зал зашла девушка-продавец Сара с подносом. С него она расставила на столе заварник с сахарницей и две тарелки. На первой были красиво разложены трюфели с вафельной крошкой, а на второй вафли с шоколадными прослойками.

      — Приятного аппетита. Наслаждайтесь, - сказала она и оставила нас.

      Проводив её взглядом, я сделал последний штрих в приготовлении стола: открыл коробку с пирожными. Их вид меня удивил. Двадцать пирожных в виде шоколадных порингов с глазурными глазками располагались на трёхуровневой круглой подставке. Десять пирожных на нижней, шесть на средней и четыре на верхней.

      — Ну, как тебе? – спросил Грэмс.

      — Очень… милое оформление. Уверен, девушки и дети пищали бы от восторга, увидев это, - вполне искренне ответил я.

      Я поставил подставку с пирожными по центру стола и осмотрел получившуюся экспозицию. Подставка с пирожными по центру, две тарелки с трюфелями и вафлями рядом, заварник с чёрным чаем, сахарница и две кружки на блюдцах.

      — Ну прям небольшое праздничное чаепитие. Впрочем, сегодня мне действительно есть что отметить, - прокомментировал я увиденное, после чего стал разливать нам двоим чай.

      — Вот как? И что же? – спросил Грэмс, взяв свою кружку.

      — Покупку своего первого меча третьего ранга, - ответил я, добавив себе в чай две чайной ложки сахара.

      — Поздравляю. Похоже, ты удачно сходил за покупками, - поздравил меня Грэмс, тоже добавив себе одну ложку сахара.

      — Это точно. За час спустил пол миллиона, хе-хе. 

      — Пол миллиона? Для многослотового оружия этого мало, а для обычного много. Что-то ещё взял?

      — Ага. Пять кусков Оридекона на улучшение и часики, - ответил я, размешивая чай и ожидая, когда кипяток остынет.

      — Улучшение Оридеконового орудия до +5 – это очень правильное решение, хвалю. А что за часики?

      — Вот эти, - ответил я, похваставшись часами на руке.

      Грэмс сначала с улыбкой посмотрел на часы, потом начал хмуриться и присматриваться. Через несколько секунд он уже с удивлением смотрел на мои часы.

      — Ты извини, Алексей, но не мог бы ты дать мне их посмотреть? – спросил он с серьёзным видом.

      Удивившись его реакции, я кивнул, снял часы и передал их Грэмсу. Он их взял и стал рассматривать их, внимательно изучая со всех сторон. За этим занятием он провёл пару минут, за которые я уже успел распробовать чай. Очень приятный вкус, мне нравится. Только немного крепковат. Надо добавить третью ложку сахара. Размешивая чай, я решил отвлечь старика.

      — С часами что-то не так, дядя Грэмс?

      — Ну-у-у… не то, чтобы не так… просто это очень необычная вещица… я бы даже сказал, магический инструмент… где ты их взял?

      — В торговом центре купил. Продавец сказал, что это очень прочные часы с функцией самовосстановления, способные выдержать боевую обстановку. Даже если на счёт самовосстановления он соврал, они очень прочные, это было проверено на месте.

      — А, то есть, ты специально искал укреплённую модель. Тогда, понятно. На счёт самовосстановления не переживай, он не соврал. Хотя, вот такие часы, с магическими эффектами, в продаже встречаются очень редко, - сказал Грэмс, вернув мне часы.

      — По словам продавца, это частный заказ, но покупатель не взял их по личным причинам.

      — Хмм… да, очень похоже на правду. Видимо, покупателю очень понадобилось забрать обратно деньги. За такие заказы обычно сразу вносится полная предоплата, но деньги можно забрать, выплатив неустойку. За сколько ты их взял?

      — 150 тысяч. 

      — В таком случае, покупатель должен был оставить хотя бы 50 тысяч. И всё же, 150 тысяч за часы – это очень много. Они, конечно, стоят своих денег, но это всё равно дорого.

      — Мне они очень понравились. Да и страшно бесило то, что я не мог узнать время во время охоты. Особенно остро это проявлялось в закрытом помещении, типа Фабрики Игрушек. 

      — Что ж, если ты считаешь, что они тебе нужны, твоё право их приобрести. Тем более, что ты можешь их себе позволить, - кивнул Грэмс и взял себе вафлю.

      — Я тоже так подумал. Кстати, я вот не интересовался. Какая средняя заплата у людей в стране?

      — На обычной работе, имеешь ввиду? Это зависит от работы и условий. Например, мои девчата, за работу продавца-официанта, получают 40 тысяч в месяц. И это считается вполне достойной зарплатой.

      — Ха… не так много, как могут набирать авантюристы.

      — Ну ты сравнил. Простые люди работают в спокойной обстановке и без угрозы для жизни, просто выполняя поставленную задачу. Авантюристы же всегда рискуют своим здоровьем и жизнью. Да и у них не всё бывает одинаково радужно, в зависимости от того, как они к этому подготовились, и насколько удачно прошла охота. Впрочем, не мне об этом тебе рассказывать.

      — Да, тут вы правы. Я немного зажрался. Ладно, пора продегустировать главное угощение на столе!

      Я потянулся за пирожным и взял один из шариков. По текстуре, оно не отличается от привычной мне картошки-пирожного. Долго думать я не стал, и просто откусил кусочек.

      ММММММ!!!

      В голову моментально ударил вкус какао и печенья! Причём, именно ударил! Настолько был насыщенным вкус! Не было ни малейших твёрдых кусочков! Все ингредиенты были доведены до однородной массы, и с божественным ароматом таяли на языке!

      Шикарно! Идеальное пирожное! Мысли о том, что каждое их них стоит около 1000 рублей, выбило сразу же! Дожевав первое, я запил его чаем. Чай тоже с прекрасным ароматом, но… всё ещё крепковат. Закинул ещё одну ложку сахара, перемешал и глотнул. Во! Теперь зашибись! После этого я сразу потянулся за следующим.

      — Ну как? Нравится? – спросил Грэмс с ухмылкой.

      Услышав его голос, я слегка очухался и сбавил обороты. Не хотелось бы выглядеть перед ним свиньёй под кайфом. Однако, отвечать с полным ртом я ему не стал, так что просто показал ему большой палец вверх. Он усмехнулся, и продолжил пить чай с вафлей. Так мы и продолжили трапезничать в тишине. Остановиться я смог только после пятого пирожного.

      — Уф! Выражаю свой восхищение! Вы – шикарный кондитер! Даже не помню, ел ли я когда-нибудь такие шикарные пирожные! Хотелось бы есть такие каждый день!

      — Ха-ха-ха, спасибо на добром слове. Приятно видеть, когда твои труды так ценят. Однако, на счёт питания таким каждый день, я бы тебе посоветовал не налегать так сильно на обогащённую еду. Если есть её каждый день, то организм может к ней привыкнуть, из-за чего обычная еда будет казаться безвкусной ватой, вызывающей тошноту. 

      — Серьёзно? – удивился я.

      — Абсолютно. Была у меня в прошлом пара знакомых, которые, подобно тебе, кайфовали от обогащёнки. Кончили они… довольно плохо. Не говоря уже о том, что затраты на постоянное питание такой едой будут запредельными.

      — Да… действительно… об этом я не подумал… тогда, как часто лучше всего можно ею питаться? – спросил я, но всё равно потянулся за следующим пирожным.

      — Максимум, пару раз в неделю. Примерно при такой частоте у человека не сломается пищевой рацион.

      — Ясно. Спасибо за предупреждение. Буду иметь ввиду. Итак, что на счёт той привязки, о которой я спрашивал? Или как она правильно называется? – перешёл я к главной теме беседы, надкусив следующее пирожное.

      — Привязка, хмм… с чего бы начать… ну, начнём с того, что привязка, о которой ты говоришь, это лишь один из эффектов феномена, который носит название «Персональный Домен Маны». Слышал о таком?

      — Никогда не слышал. Что это такое?

      — Это в двух словах не объяснишь. Полагаю, ты знаешь, что каждое живое существо имеет в себе ману? Ну так вот, эта мана прежде всего воздействует на организм существа. Но, когда её становится много, она также начинает воздействовать на всё, что находится за пределами тела. Та область, на которую с определёнными эффектами воздействует мана носителя, и называется Персональным Доменом Маны. Это понятно?

      — Вроде бы. Пару раз я встречался с теми, ману которых можно было ощутить всем нутром, словно стоишь около костра или механического источника энергии. Речь об этом?

      — Да. Хотя, чтобы подобное ощущал посторонний, надо иметь колоссальный запас маны. 

      — Угу. Наставник мне говорил, что такое возникает, когда тебя по объёму маны превосходят стократно.

      — Нет, тут ты что-то напутал. Или Наставник твой неправильно выразился. Домен Маны можно ощутить когда угодно. Главное, чтобы его воздействие доходило до цели. А стократное превосходство достаточно для причинения вреда тем, кто под него попадает. Вплоть до того, что этим можно убить, не шевельнув и пальцем.

      — Оп-па… не знал. Довольно опасный эффект.

      — Как опасный, так и полезный. К тому же, те, кто имеют такой запас маны, способный навредить человеку, обычно имеют уровень выше 90. Такие люди достаточно умелые в плане контроля своей маны, и кому попало не вредят. Берегут свой имидж.

      — Это приятно знать. А почему вы сказали «полезный»?

      — Потому что оно действует ещё и как идеальный репеллент. Разве ты не обращал внимания, что на охоте тебя не беспокоят никакие букашки?

      От осознания этого факта я чуть кружку не уронил! А ведь он прав! Где бы я не бывал, я не припоминаю случаев, чтобы меня беспокоили комары, мошка, оводы или другая срань! А они были, это я точно помню!

      — Значит, из-за маны в теле, я для насекомых опасен сам по себе?

      — Да. Как живой костёр, в котором любое насекомое сгорит, не оставив и пепла. Однако, это касается только обычных насекомых. Насекомые-монстры и сами могут зажарить и сожрать.

      — Да, по Крими это было очень заметно, хех, - усмехнулся я, и проглотил последний кусочек пирожного, после чего потянулся за следующим. — Итак, с внешним воздействием маны на органику мы разобрались. Какие ещё имеются воздействия?
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— Следующий важный пункт – это воздействие на неорганику. А точнее, на броню и оружие. 

      — Мана видит разницу между бронёй и оружием? – удивился я.

      — Ха-ха, нет. Просто, в зависимости от того, как ты используешь снаряжение, запитанное маной, разнятся и итоговые эффекты. Когда ты надеваешь на себя экипировку или носишь при себе предметы, они постепенно обволакиваются твоей маной. Она не воздействует на предметы напрямую, а… ммм… да, она привязывает их к своему источнику, то бишь, к тебе. Поэтому некоторые и зовут это «привязкой». Именно благодаря этому люди телепортируются со всем своим снаряжением, а не голыми.

      — Вот оно как. А что на счёт ограничения в 30 секунд?

      — Привязка продолжает действовать даже если вещь упала, была выброшена или просто потерялась. Она будет держаться примерно 30 секунд, после чего рассеется. Если телепортироваться до истечения этих 30 секунд, то вещь переместится вместе с тобой, словно ты якорь, к которому привязаны твои пожитки. Ты только имей ввиду, что она, после телепортации, просто появится рядом, а не на тебе. И телепортация не обновляет этот отсчёт. Если ты продолжишь телепортироваться, вещи будут перемещаться вместе с тобой только до истечения этих 30 секунд. После этого ты переместишься уже без потерянной вещи.

      — О-о-очень интересно. Это также наводит на некоторые мысли. А возможно ли так обмануть человека, продав ему какую-нибудь вещь, а затем телепортироваться, утащив с собой проданную вещь и деньги?

      Грэмс на мой вопрос хищно улыбнулся.

      — Ты задаёшь резкие вопросы, Алексей. Да, такое возможно. Хотя, для этого, вор должен раньше тебя получить монеты, ведь они тоже считаются предметами, на которые распространяется правило привязки. Поэтому трижды подумай, прежде чем проводить сделки с незнакомыми или ненадёжными людьми. Впрочем, есть и контрмера на этот счёт. Надо просто условиться оставить вещь и деньги в стороне, пока не спадёт привязка, после чего проводить обмен. Кстати, бесплатный совет. Если человек по какой-либо причине откажется проводить такой обмен, что бы он не говорил, забей на него и сразу сваливай. 

      — Понятно. А переписать чужую привязку на себя до истечения указанного времени возможно?

      — Нет. К счастью, это невозможно даже для людей третьих профессий.

      — Значит, даже если кто-то подбежит, сворует у тебя что-нибудь и сразу телепортируется, то такая кража не увенчается успехом?

      — Нет. Вор лишь телепортируется сам, а вещь просто упадёт на землю. По крайней мере так случится, если он не продержит украденную вещь дольше минуты. То есть, 30 секунд на сброс старой привязки, и 30 секунд на формирование новой. В этом случае он исчезнет с вещью. 

      — Ясно. А учитывая, что ценные вещи обычно у довольно сильных авантюристов, то подобный промысел не процветает, да?

      — Верно подметил.

      — Ну и замечательно. Спасибо, что рассказали. Я давно задавался этими вопросами, но не знал, к кому с ними обратиться, чтобы при этом на меня косо не смотрели, хе-хе.

      — Понимаю, понимаю. Однако, ты такие вопросы обязательно уточняй, несмотря ни на что. Подобные знания очень важны. О, кстати о важности! Ещё один бесплатный совет. Возьми себе за привычку никогда не телепортироваться ранее, чем через минуту после надевания или приобретения какой-либо вещи. Вообще любой! А то был у меня один знакомый-торопыга. Однажды он проспал встречу, и встал он только после звонка на кристофон. Затем этот кадр решил по-быстрому сократить расстояние, используя Крыло бабочки. Вот только… одеться он умудрился менее чем за пол минуты.

      — ПХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!! – заржал я, осознав итог таких действий.

      — Вижу, ты понял последствия такой спешки, ха. Кстати, на его счастье, трусы на нём сохранились.

      — О, да! На огромное его счастье, ха-ха-ха! 

      Отсмеявшись, я стал переваривать информацию. Должен признать, в этом мире имеются довольно интересные поправки на механику телепортации. Само наличие возможности телепортироваться человеку лично, а не «вратами варпа» или другими стационарными устройствами, привносит в мир тотальный хаос. Но тут работают довольно продуманные ограничения. Мне вот любопытно, они природные, или кто-то искусственно их вшил? Для природных всё выходит как-то уж слишком заточено на порядочную жизнь. Даже просто схватить бесхозно лежащую вещь и сразу телепортироваться не получится…

      Так, секунду! У меня же такое было! Что-то у нас тут сюжетная дыра образовывается!

      — Дядя Грэмс, у меня есть одна непонятка. Недавно случилось так, что я выбил с Крими Шёлковую Мантию, после чего схватил её и сразу же телепортировался в город. Тогда 30 секунд точно не прошло, но мантия осталась при мне. Почему?

      — Это не тоже самое. Ты немного забегаешь вперёд. В данном случае действует один из эффектов от оружия. Дело в том, что на всех вещах, которые выпадают из монстров, сразу образовывается привязка с тем человеком, кто нанёс монстру больше всего урона. Раз именно ты выбил Мантию с Крими, значит она уже была привязана к тебе. Она бы телепортировалась с тобой, даже если бы ты не взял её в руки.

      — Даже так?! Ещё интереснее! Так значит… это также не позволит какому-нибудь вору в невидимости схватить выбитый мною трофей и сразу с ним телепортироваться, да?

      — Именно так, - кивнул Грэмс.

      Кстати, а ведь что-то похожее было в игре! У меня даже мысли не возникало, что подобная механика будет в реале! У дропа с мобов всегда было ограничение по времени на возможность поднять его, если он был выбит не тобой! Здесь дроп поднять можно, но портануться с ним не выйдет. Впрочем, ничего не мешает вору с ним вновь уйти в инвиз. Надо будет в будущем раздобыть Кристалл Хоронга, который выбивает из инвиза всех, кто окажется рядом с тобой.

      — Угу, я понял фишку. Хорошо. Какие ещё эффекты распространяются на броню?

      — На счёт брони я тебе рассказал всё, что знал.

      — Ясно. Тогда, переходим к оружию. Что оно ещё может, кроме привязки свежевыбитых трофеев?

      Задав этот вопрос, я потянулся за очередным пирожным, но не нащупал. Нижняя полочка оказалась пустой. Это значит, что половина шоколадных порингов закончилась. Чёрт. Ну, ничего. Есть ещё 10 штук.

      — На оружие действует всё вышесказанное, и ещё… ммм… пожалуй, уточню один момент. Разговор пойдёт не «конкретно о оружии», а о том, что используется «в качестве оружия». Другими словами, эффекты «оружия» будут проявляться и от предметов, которые по сути оружием не являются… - говорил Грэмс с напряжённым видом, словно старательно пытался подобрать правильные слова.

      — Думаю, я понял. К примеру, если я возьму в руки сапог и забью им Поринга, то трофеи с него выпадут привязанные ко мне также, как если бы я зарезал его обычным мечом, верно?

      — Да, верно! Это важно для тех профессий, которые используют в качестве оружия дополнительное снаряжение.

      — Как щиты у Крестоносцев?

      — Да. При определённом развитии этой профессии, щиты Крестоносцев становятся у них даже более опасным оружием, чем меч, так что для них это правило особенно важно.

      — Понятно. А-а-а… что на счёт оружия, что использует боеприпасы, вроде лука или пистолетов?

      — Тут всё работает также. Поскольку боеприпасы находятся у тебя, они также охвачены твоей маной. По факту, выстрелянная пуля, выпущенная стрела или тупо брошенный в противника меч – для маны это всё одно и то же. Главное, чтобы в цель они попали до истечения 30 секунд.

      — Угу… а как же боевая магия? В ней же не используются боеприпасы, которые доставили бы твою ману до цели.

      — Тут всё ещё проще. Боевые заклинания – это по сути и есть твоя мана. При контакте с целью процесс проходит точно такой же.

      — Значит, наличие физического предмета в качестве переносчика маны – это не обязательный пункт. Понял. Хм… а что насчёт долговременно устанавливаемых предметов, типа ловушек Охотников?

      — А им-то какая разница? Ловушки предназначены для ослабления или обезвреживания противника, а не для его убийства. Точнее, если мина убьёт противника в течении 30 секунд после установки, тогда да, захват эссенции произойдёт. Но это не эффективная тактика. Обычно Охотники ловушками ослабляют цель, а убивают уже стрельбой из лука.

      — …Э… так, погодите! Что значит «Захват Эссенции?»

      — Так ещё называют процесс получения опыта с монстров.

      — А какое это имеет отношение к Домену Маны?

      — Самое прямое. Это, кстати, ещё один из «оружейных эффектов». Опыт с монстров можно получить только тем оружием, которое привязано к твоему Домену Маны.

      — О как… значит… если в бою я выхвачу оружие другого человека и быстро убью им монстра, то опыта мне не перепадёт?

      — Если до этого монстр был цел и невредим, то нет, не перепадёт. И ещё важно, чтобы твоя мана полностью обволакивала используемое тобой оружие. Не каждое оружие можно привязать своим Доменом Маны. Особенно сверхтяжёлое.

      — Сверхтяжёлое? Это о чём речь?

      — Ну, к примеру, тебе ведь известно, что дирижабли могут сбрасывать бомбы, зачищая огромные территории, тем самым имея возможность истребить даже целую армию монстров?

      Услышав эти слова, на меня снизошло озарение. Озарение, в стиле попадания торта в хлебало. Прокачка с помощью тяжёлой военной техники! Как я мог об этом не подумать?!

      — Я так увлёкся классическими методами охоты, что мне это и в голову не приходило! – произнёс я, хлопнув себя по лбу.

      — Это не имеет значения. Такой метод всё равно не работает, - покачал головой Грэмс.

      — Дело не в том, что он не работает! Дело в том, что я даже не подумал об этом, хотя мне рассказывали о стратегической роли дирижаблей, да и турели на его борту я видел! Их, кстати, тоже нельзя привязать к Домену?

      — Как я уже говорил, слишком большое оружие ты не покроешь своей маной. А от мелких турелей толку не будет.

      — Но я так понял, что Домен увеличивается с ростом силы человека. Если набрать достаточно высокий уровень, то тогда получится привязать такую пушку?

      — Теоретически, да, получится. Но, знаешь… если человек достигнет такой мощи, то его персональное оружие будет в разы страшнее бортовой турели дирижабля. Так что, подобный подход всё также бессмысленен.

      — …Ну, капец, - расстроился я тому, что этот метод был порезан ещё до того, как я о нём узнал. — Я так понимаю, Стратегические Точки Контроля тоже не позволяют получать опыт?

      — На их счёт я мало что знаю, но, раз их для этого не используют, значит тоже не годятся.

      Ха, ну разумеется. Одним ударом спалить армию монстров и одновременно с этим получить уйму уровней – это слишком соблазнительно. Желающие обязательно бы нашлись, даже если только из числа особо богатых. Благополучие самовосстанавливаемой окружающей среды их бы точно не волновало.

      — Хорошо, это понятно. Какие ещё есть эффекты у оружия?

      — Увы, это всё, что я знаю.

      — Вот как. Что ж, желаемое я узнал. Вы мне рассказали много важного, дядя Грэмс. Спасибо большое. У меня даже такое ощущение, что я умнее стал, хе-хе, - сказал я.

      — А может у тебя просто интеллект повысился? – спросил он с усмешкой.

      На этом моменте я уже собирался ответить очередной колкостью, но тут до меня дошло, что говорил он в самом буквальном смысле. Я открыл статус и проверил стат инты. 

      
        Интеллект: 30 (20) » 4.
      

      В скобках цифры сменились с 18 на 20! Стабилизировалось 2 единицы инты!

      — Вы правы, дядя Грэмс! В скобках интеллект укрепился на 2 пункта! Странно… я же ничего не читал и не медитировал… - загрузился я.

      — Читать и медитировать – это методы для упрощённого понимания. Чтобы укреплялся интеллект нужно познавать новое и расширять кругозор. Раз у тебя поднялось аж два пункта, значит ты получил действительно важную для себя информацию и сделал ценные выводы. Должен сказать, повышение характеристики интеллекта – это самый лучший способ сказать человеку, что он с пользой потратил своё время на объяснение, - сказал Грэмс.

      Познание нового? Вполне логично. Ведь именно познавая новое ты становишься умнее. Вот только… почему у меня стабилизировался интеллект при чтении Матрицы? Это ведь развлекательное чтиво, а не обучающее? Хмм…

      Так, секунду. А я ведь читал её не для развлечения. Я сравнивал варианты Матрицы этого мира и прошлого, тем самым делая выводы на счёт разницы между мирами, и их принципами! А раз я делал ценные выводы, значит я расширял свой кругозор! Ха! Кажется, я использовал развлекательное чтиво совершенно нестандартным способом! Забавное открытие!

      М? Проверочка… статус… оп-па! Теперь стабилизировалась 21 инта!

      — Поправка, дядя Грэмс. Теперь укрепились 3 пункта. С вами очень полезно разговаривать, - сказал я с улыбкой.

      — Приятно это слышать. Кстати говоря. Раз ты мечник, не слишком ли ты вкладываешься в интеллект?

      — Наоборот, мне его нужно очень много. Я собираюсь стать магическим мечником.

      — Магический мечник? – заметно удивился Грэмс. — Это ведь… у Рыцарей нет магически ориентированных навыков… значит, ты собираешься стать Крестоносцем с Великим Крестом?

      — Угадали.

      — Хе-е-е… непростую ты себе цель выбрал.

      — Да, меня уже предупреждали, что это редкое направление из-за боли от навыка.

      — Боль от Великого Креста, конечно, имеет свой вес, но главная сложность такого вида профессии в другом.

      — И в чём же тогда?

      — Во множестве направлениях обучения. Обычно Крестоносцам нужно учиться фехтованию и владению щитом. Но в твоём случае добавляется ещё и атакующая магия. А чтобы она представляла из себя серьёзную мощь, тебе нужен очень большой показатель интеллекта.

      — И в чём проблема?

      — Ну… видишь ли… подавляющее большинство тех, кто становится мечниками, учиться не любят. Они… как бы это правильно выразиться…

      — Мышцеголовые?

      — О, верно! Для них важна только сила и выносливость, а знаниями они часто пренебрегают. Если ты найдёшь мечника, у которого есть хотя бы 30 очков интеллекта, то это уже редкость.

      — Вот оно как. Ну, для меня это не проблема. Тем более, что в моём случае будет не три, а четыре направления. Я ещё Лечение буду развивать.

      — У-у-у, даже так? Нда-а-а… - покачал головой Грэмс, после чего сложил руки на груди с задумчивым видом. — Судя по твоему виду и отношению, ты понимаешь на что идёшь. Многие люди ставили себе амбициозные цели, и многие сломались под их весом. В обычной ситуации я бы сказал тебе, что ты взваливаешь на себя слишком многое, но… мне начинает казаться, что ты выдержишь такую нагрузку. Магические Крестоносцы – очень ценные кадры. За ними гоняются даже самые могущественные гильдии. Если справишься, то тебя будет ждать довольно… насыщенное будущее. И уж точно не бедное. Так что не теряй хватку. 

      — Ни в коем случае. Ведь всё это не цель для меня, а средство достижения цели.

      — Позволишь поинтересоваться, какая же твоя главная цель?

      — Приключения. Я хочу побывать в самых редких и красивых местах. А для этого мне нужно быть очень сильным и живучим.

      — Вот оно как? В таком случае, тебя ждёт много нового. А ещё, если ты сможешь добыть из опасных локаций редкие продукты, то сможешь отведать более изысканные сладости, - сказал он с улыбкой.

      — Это вы так мне мотивацию подкидываете?

      — Да. Заинтересовало?

      — А то! Надеюсь вы знаете много рецептов, потому что я собираюсь побывать в самых разных местах. 

      — Ха-ха-ха! За мои навыки не переживай! Я за свою жизнь много чему научился, и много чего могу приготовить. Но, прежде всего, тебе надо сначала добыть эти продукты. А о рецептах мы поговорим уже потом.

      — Условие принято, - кивнул я, доев последнее пирожное. — Вот и кончились шарики. Но оно того явно стоило. Спасибо за всё, дядя Грэмс. Я отлично провёл время в приятной компании, шикарно перекусив.

      — Пожалуйста. Мне тоже приятно было пообщаться. Вот бы у моего внука была бы хотя бы половина твоего энтузиазма.

      — Ну так найдите ему правильную мотивацию. Совета получше дать не смогу, тут уже вам виднее. Кстати, дядя Грэмс. Я заметил, что у вас глубокие познания бытия авантюристом. Вы из их числа?

      — Да, я – бывший авантюрист. Увы, возраст уже не позволяет как в прошлом бегать за монстрами.

      — Мне можно поинтересоваться, какой у вас уровень?

      — Хех. Тебе, так и быть, покажу.

      Больше он ничего не сказал, и просто молча сидел. А затем вокруг него начали образовываться голубые светящиеся шарики, которые, на подобии воздушных пузырьков, летали вокруг него и поднимались вверх. Под его ногами же образовалась световая корона, переливающаяся белым и голубым цветом.

      Вот, значит, как она в реале выглядит! У Грэмса есть «лампа»! А это значит, что у него 99й уровень!

      — Красиво. Это ваша первая или вторая лампа?

      — Первая. Я не рискнул идти на Возвышение. Мне хватило тех приключений, в которых я взял этот предел, - сказал он, после чего лампа исчезла.

      Впервые я в этом мире встречаю владельца лампы. Аура 99го уровня и в этом мире зовётся лампой, поскольку в тёмном помещении она капец как светит. А ещё можно по своему желанию её отключать, что очень хорошо. Мало кому захочется жить в виде фонарика. А как с этим спать мне вообще страшно себе представить.

      — А на счёт профессии… дайте угадаю. Судя по профилю вашей работы, Алхимик?

      — Угадал. Но зельями и гомункулами я не занимаюсь, имей ввиду. 

      — Жаль. А я уже начал думать, смогу ли у вас заказывать зелья, хе-хе.

      — На этот счёт ищи кого-нибудь другого. Я занимаюсь только пищей.

      — Я уже понял. Ладно, мне уже пора. Думаю, мой новый меч уже должен быть готов. Ещё раз спасибо, дядя Грэмс.

      — Пожалуйста. Ты вафли и трюфели не забудь.

      — Спасибо, но я уже насытился. Можете сами их съесть в качестве моей благодарности за информацию.

      — Я ценю твой жест, однако, в моём возрасте не стоит слишком налегать на сладкое, - сказал он, после чего достал бумажный пакетик и сложил в него оставшиеся вафли и трюфели. — Держи. По дороге съешь.

      — Хех. Хорошо. До следующей встречи.

      — Аналогично.

      Он передал мне пакетик, после чего мы пожали друг другу руки, и я направился на выход. Это было действительно очень познавательное чаепитие. А Грэмс прям кладезь знаний. Не хотелось бы это признавать, но, по части заумных тем, он будет поумнее Наставника. Впрочем, у всех свои слабые и сильные стороны.

      Покинув магазин, я поймал такси с пекой и направился в кузницу. Пора заценить новое оружие.
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