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* * Тринадцатый * *

   «Анжело решился!» — такова была моя мысль после прочтения длинной «простыни» системного сообщения о появлении главного бога, просто и незатейливо именующегося «God».

   Прислушался к ощущениям, в плане «тонкого мира» изменения минимальны — лишь как-будто ненамного повысился общий энергетический фон. Возможно, пока прошло слишком мало времени, чтобы стали заметны какие-то подвижки, ведь даже сам Бог-Анжело никак не ощущается.

   Кстати, вопрос: он думает, что достаточно объявить себя Богом, а всё остальное придёт само? В таком случае, успехов ему на новом поприще! Есть ли у него вообще Искра, чтобы стать кем-то сильнее человека?

   Ладно, это несколько отвлечённые размышления. Что произошедшее может изменить лично для меня и других существ, в настоящее время уже проживающих в «Единственной»?

   На первый взгляд, ожидается резкое наращивание численности последователей «бога», что, в свою очередь, грозит некоторым оттоком у меня, Мараны и Свара, у других их пока нет, во всяком случае, официально. Ведь кем могли быть китайские игроки, сопровождавшие уничтоженного мною Тяньцзы?

   При воспоминании столкновения, в котором погибла Дунг с нашим неродившимся ребёнком, по сердцу проскребло чем-то острым, и так не безоблачное настроение ухнуло вниз.

   — Что с тобой? — взволновалась Мила.

   Меня взяли под круглосуточное наблюдение, стремясь отвлечь от меланхолии, и быть может, опасаясь проявления дурных мыслей. Сейчас как раз очередь жены, пришедшей в Храм вместе с нашим сыном, ТриМилом.

   — Прости, вспомнил Дунг.

   — Жаль её, — вздохнула моя красавица, искренне горюя по подруге, но отнюдь не сопернице, — Как ТриДу, держится?

   С дочкой, после смерти её матери, мы сблизились насколько возможно близко, она старалась получить те чувства, что ранее дарила Дунг, так что, мы вдвоём помогали друг другу преодолеть бездну после потери близкого человека.

   — Да, кризис миновал, всё уже нормально. И раз уж ты здесь, хочу попросить тебя взвалить на свои плечи обязанности главного жреца моего культа на территории Руси.

   — Что? Ты надумал ввести у нас свой культ? — удивилась Мила, ведь ранее я всегда отказывался от такого шага.

   — Да, очень нужны силы для дальнейшей борьбы, по-другому не получается, а времени ждать совсем нет.

   — Ну что же, если вопрос стоит так, то я согласна. Помогу всем, чем смогу.

   — Спасибо, милая, ты у меня самая лучшая!

   * * Арсол * *

   Вместе с Соланой работаем по заказу ТраАдара, так сказать, по прямой специализации — наёмными убийцами. Наша цель — князь рода лесных эльфов с окружением.

   У «брата по сути» после заполучения почти целого рода длинноухих разыгрался аппетит, хочет следующих. А мы что? Мы за экшон, поэтому с удовольствием подписались на щекочущее нервишки задание. Правда, у нас есть неоспоримое преимущество — бессмертие. Будь мы смертными, я бы совершенно точно не полез к этим альвам.

   А помимо этого не надо забывать про кулон отторжения света у нас обоих, немыслимо высокие для прочих игроков уровни, впечатляющие показатели очков здоровья и трансформу тумана. Без ложной скромности мы являемся главными кандидатами на звание лучших киллеров «Единственной», проводись такой конкурс в игре.

   Двумя туманными дымками скользим метрах в тридцати от верхушек деревьев, разыскивая самое «развесистое», в котором и «проживает» тупая цифра со своим окружением.

   Похоже, оно, спускаемся. Под сводом внушительной кроны с густой листвой нас обступает буквально чернильная темнота, природные альвы «по сценарию» стараются не пользоваться огнём, так что даже зрение древнего вампира, усиленное парой выпитых много ранее зелий, с трудом позволяет ориентироваться в переплетении ветвей.

   Едва скрипнув открываемыми ставнями, проникли внутрь дерева-жилища, двинулись к двери. В коридоре, наконец, признаки цивилизации — висят тусклые магические светильники, вот здесь, по-моему, разрабы не совсем доработали, в некоторых других играх у лопоухих есть специально выращиваемые светящиеся растения, что было бы гораздо более «канонично».

   Неслышно шарахаемся по неожиданно многочисленным внутренним переходам, замирая при каждом подозрительном звуке. Да, тут ещё надо умудриться найти покои князя.

   Добрались! Вряд ли какие-то другие двери будут охранять двое стражников пятьсот пятидесятого уровня. Хотя… вход в сокровищницу вполне могут, впрочем, эта дверь на него никак не походит, ничем не укреплена, да и расположение не то. Будем считать, что мы почти на месте.

   Резко влетаем за угол, в недлинный коридорчик перед, надеюсь, нужным помещением, молниеносно рубим по гортани каждый своего, чтобы те криком не подняли тревогу, и затем пронзающий удар удлинившимися когтями в сердце жертвы.

   Тихонько опускаем на пол трупы, дымкой втягиваемся в покои князя, проскальзывая под закрытой на засов дверью. Разберёмся с целью, надо будет затащить убитых внутрь, но пока шуметь не стоит.

   С князем получается как запланировано, фиксируем спящего, а потом я чуть приподнимаю его голову, наклоняюсь, и кусаю в шею, начиная процесс обращения в низшего кровососа. Задёргался, но у нас не забалуешь, у двоих, несмотря на разницу в уровнях, абсолютно точно хватит показателя силы, чтобы удержать его на месте.

   Обмяк, впал в беспамятство, это означает, что процедура запущена. Оставляем лежать на кровати, к утру очухается, что нам, точнее, ТраАдару, и требуется. Утром он навестит князя, который к тому времени обратится и обязательно захочет поесть — низшие первое время абсолютно не в состоянии контролировать жажду крови. Тут-то наш красавчик и избавит лесных альвов от монстра, чтобы следом взять власть над осиротевшим родом.

   А чтобы род окончательно осиротел, мы сейчас двинемся дальше: необходимо уничтожить остальных претендентов на власть, придав их смерти вид того, что всех убил переродившийся князь.

   — Хм, а позже можно воплотить в жизнь идею с сокровищницей… — мелькнула у меня мысль.

   Планы планами, но нашим свершиться было не суждено. С негромким хлопком в княжеских покоях материализовался архангел, от увиденного непечатно выругавшийся на английском с «лёгким» индийским акцентом, во всяком случае, мне показалось именно так.

   Ступор от неожиданности и поиск решения нестандартной проблемы потребовали времени, которого нам не предоставили. Миг, и мы оба в каких-то пузырях, где отключилось всё, и такое ощущение, будто сверху наступил невидимый слон, тяжесть неимоверная.

   Ни до кого докричаться не могу, все каналы связи обрублены, так что рассчитывать можно только на себя. Причём, желательно это всё делать в темпе вальса, так как английский понимаю: архангел, не вполне веря в свою удачу, пытается достучаться до кого-то важного, преодолевая все ступени иерархической лестницы, чтобы сдать «богатый улов».

   Пытаюсь разрушить пузырь изнутри, используя палаш — впечатление такое, будто стучу в каменную стену. Чёрт, что же это такое? Неужели приключения и сама жизнь подходят к концу? Как же глупо! Со злости бью кулаком в прозрачный пузырь…

   Под рукой раздаётся треск, появляется скол с сеткой мелких трещин. Так! Примеряюсь, заранее предчувствуя боль в разбитых костяшках и со всей дури луплю в то же место. Ах, твою мать! Боль иглой прошла по правой руке, вонзаясь куда-то в мозг, так что на секунду даже перехватило дыхание.

   Но результат «акта мазохизма» радует — выбил кусок оболочки, вокруг крупные трещины, теперь надо расширить проход, стоп… нафига? Дымкой ввинчиваюсь в отверстие, выбираясь из ловушки. Что теперь? Ломать пузырь Соланы или попытаться расправиться с архангелом, чтобы не посадил в новый пузырь? Похоже, второе, ибо человечек с крыльями явно хочет повторить своё действие с моей поимкой.

   Как есть, в трансформе, налетаю на него с истовым желанием разорвать, выпить, опустошить, уничтожить. Он посмел поднять руку на меня и мою любимую! Убью!!!

   Левой рукой с мгновенно выросшими когтями протыкаю шею пособника хозяина игры, а правую с нечеловеческой силой погружаю в грудь, раздвигая и ломая рёбра. Вот и оно! Обхватываю сердце и рву на себя, оставляя в теле архангела ужасающую дыру.

   Слышу многочисленные хлопки открываемых телепортов вокруг, на зов архангела успела придти подмога, похоже, Андрюша, это конец! С толпой я вряд ли справлюсь даже в боевом угаре.

   Материя в помещении замирает в абсолютной неподвижности, архангелы стоят истуканами, не в состоянии пошевелится.

   — Не стой!!! — слышу несколько истеричный женский голос из-за спины, — Забирай Солану и прыгай домой! Быстрее! Их слишком много!

   Оборачиваюсь, вижу «главную часть» Мараны, которая стоит с напряжённым лицом, словно удерживая весь кусок мироздания вокруг нас на своих плечах, что, скорее всего, именно так.

   Ещё пульсирующее сердце архангела в левую руку, редкую добычу я не оставлю, содрогаюсь при воспоминании о боли в руке, но нисколько не жалея себя, со звериным рыком бью в пузырь, окружающий Солану. Пробил с первого раза, но рука повисла культяпкой, по всей видимости, сломал запястье.

   Блин, а как уходить-то? Вероятно, из-за необычного состояния окружающей среды телепорт из свитка для Соланы не раскрывается!

   — Марана, телепорт не работает, к своему алтарю перекинуть сможешь?

   «Девушка» ругается, но выполняет просьбу, вытаскивая нас из задницы.

   — Уф, не ожидала, что они такие сильные будут, — переводя дух, говорит Древняя, — Откуда она у них, ведь это просто служители какого-то божества, но в тонком мире я никого не ощущаю! Ничего не понимаю.

   Не она одна, кстати. Осторожно интересуюсь, с чего она пришла нам на помощь, и каким образом вообще узнала?

   Её перстень-телепорт у меня на руке! В него вложена кроха силы, и именно она смогла сломать творение другой Сущности, а вовсе не я — вероятно, ломать руку было не обязательно. А столкновение её силы с оболочкой пузыря, собственно, и просигнализировало о месте творящейся странности, после чего древняя пришла посмотреть в чём дело, заодно выручив нас.

   — А из этого пузыря-ловушки смог бы выбраться с помощью твоего кольца-телепорта?

   — Да, смог бы.

   — В таком случае, прошу, прими дар, — кладу всё ещё «живое» сердце служителя другой сущности на камень алтаря, добавляя горку различных вещей из мешка, — Если можно и хватает сил, сотвори такое же кольцо для моей жены.

   — Хороший дар, благодарю, — медленно произносит она, останавливая взгляд на моей левой руке.

   Непроизвольно смотрю туда же, что она там увидела? Кольцо-телепорт от Сатаны? Без колебаний снимаю и кладу следом, безопасность Соланы превыше.

   — Хорошо, а то у меня нет заготовок для таких сложных вещиц, — слегка извиняясь, говорит Мара, — А огорчать отказом после столь щедрого дара не хотелось.

   Кольцо на алтаре раскаляется, приковывая взгляд, но я уже много раз учёный, отвожу глаза и щёлкаю пальцами левой руки, заставляя Солану посмотреть на себя.

   Вовремя, короткая вспышка яркого света разрезает муть, которая постоянно висит в Чёртовом лесу. Кольцо изменилось, став точь-в-точь как уже одетое на мой палец от того же «автора». Древняя лёгким пассом руки исцеляет мою многострадальную конечность, после чего торжественно подаёт кольцо мне, я же бережно одеваю его на правый безымянный палец супруги.

   — Как настраивать знаешь.

   — Знаю. Ещё раз от всего сердца благодарю за спасение, мы пойдём.

   — Подожди, у меня есть кое-что для тебя, — девушка легко касается левого виска указательным пальцем, — Всегда рада видеть вас у себя, заходите, — прощается древняя с нами.

   Я не совсем понимающе похлопал глазами, она мне что-то передала? Какие-то знания? Спрашивать постеснялся, скромняга прям.

   Бесплатным клановым телепортом возвращаемся домой, в крепость посреди болот. Смолчала, удержалась, не предложила нам стать её последователями, хотя, как я почувствовал, сначала хотела. Но я же «аватар» Тринадцатого, побоялась влезать на чужую территорию продуцирования Веры? К слову, а я способен эту самую Веру продуцировать?

   Телепортом перехожу на портальный камень около храма Ра-Мараны в Царьграде, ко всему прочему, надо рассказать Три о новых возможностях архангелов, и чтобы он уведомил ТраАдара, что соваться в гости к князю лесных эльфов категорически противопоказано.

   Поведал о произошедшем статуе Ра, стоящей в отдельном помещении, это прямой канал связи с богоподобным Тринадцатым, божественные технологии в действии, заодно попросив посмотреть, чем наградила древняя после касания «святым пальцем»?

   «Спасибо за информацию, ценное предупреждение, я тоже не чувствую в тонком мире этого Анжело-Бога, но смотри-ка, Вера прихожан уже значительно усилила его слуг, хреново. А через касание она перекинула тебе знания, огромную кучу знаний, и это именно куча, так как они нисколько не упорядочены и не связаны в систему, я бы сказал, что это квинтэссенция её опыта, так что, будь готов к боли при усвоении» — откликается старший.

   «А оно мне в таком случае нужно?»

   «Процентов восемьдесят — вряд ли, остальное пригодится, но так как разделить массив не получится, придётся потерпеть»

   «Ясно. Также хотел попробовать сделать тебе вливание Веры, посмотреть результат, вдруг окажется на уровне Грана, мы же вроде как сводные братья»

   «Очень хорошо, я упустил этот момент из вида, а нынче каждая капля силы на счету»

   — Смотри-смотри, тот вампир из агро-клана «Марана»! Ну, который устроил жесть с игроками на Равашском болоте! — мой нечеловеческий слух уловил перешёптывание двух игроков, когда я шествовал к алтарю, — Жаль, не красный, я бы его грохнул!

   — Совсем дебил? Говорят, что у него пятисотый уровень, как у тех бывших неписей из «тунков», он раздерёт тебя в два счёта или укусит, и ты превратишься в натурального вампира.

   — Интересно, что это он тут делает?

   — Как что? Пришёл сделать подношение этому богу Ра, который Тринадцатый, он же из клана его любовницы.

   — Какой любовницы?

   — Мне тут сказали, что раньше Тринадцатый и Колючка были любовниками, он же её в игру перетащил, понял?

   — Охереть. А что он на алтарь положит? Внутренности убитых игроков, кровь, мозги?

   — Головы двух тупых идиотов положу!!! — я не выдержал их глупости, в форме тумана рывком преодолел расстояние до них, и материализовался прямо возле «сладкой парочки», — Правда, к сожалению, мозгов в этих головах не будет, потому-что их там отродясь не было!!! — оскалился самой «дружелюбной» улыбкой.

   Один из шептунов тонко взвизгнул, второй упал в обморок, неженка какой.

   — Забирай дружка, и валите отсюда нахрен, сплетники нашлись!

   «Блин, зачем в своём виде пошёл, надо было иллюзию навести» — посетовал сам себе.

   На алтарь кладу довольно много: тиару-накопитель маны из адаманта, два комплекта одежды с пуговицами — камнями маны от мастеров Руси, два уникальных парных кольца «Мага Тьмы». Как выяснил не так давно, статы вещей на меня уже не действуют, так что жертвую то, что ни на кого другого не подойдёт вследствие осуществлённой привязки к моему персонажу.

   — Ничего себе, три уника и два диковинных комплекта одежды пожертвовал! — поражённо говорит стоящая поблизости девушка другой, наблюдая за моими действиями.

   — Мне для бога ничего не жалко, он щедро одаривает своих верных последователей! — отвечаю им, после чего переношусь в крепость кольцом-телепортом Соланы.

   Не забыть предупредить Колючку о новой опасности, и пусть узнает у Три о результатах натурного опыта.
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    Глава 2
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* * Тринадцатый, недели через две * *

   Бьют по всем фронтам!

   Ангелы и архангелы, подчинённые Анжело-Бога, обрели невиданную прежде силу, а осознав это, перестали опасаться и сами начали непрерывно давить на наш общий с Марой храм в Царьграде, а также сам Чёртов лес. Заблокировали проход и телепорт игроков в обе локации, поэтому поступлений Веры нет. Почти нет. Гран через Белгородский храм, а Наяна в Царьграде регулярно питают меня, Арсол с Колючкой и Иваноном по мере сил поддерживают Марану, которая держит оборону сразу в двух местах.

   Культ меня на Руси обернулся пшиком, мои цифровые подданные Веру не продуцируют. Взять новых последователей неоткуда — видя наше бедственное, избиваемое положение, игроки очень резко отвернулись от «неудачников». Да и если бы были, куда приходить с пожертвованиями, храмов и алтарей у нас с древней больше нет.

   В клане у Елены-Колючки разброд и шатание, многие члены уже пожалели о решении вступить в ряды борцов с Системой. Самых ненадёжных и буйных пришлось исключать из клана и даже выпроваживать за пределы Чёртового леса, где их с удовольствием приняли в свои лапы админы.

   Свар под Семиреченском в своём сакральном месте тихонько посмеивается, злорадствуя, видимо, не осознавая, что и его время сочтено — как только расправятся с нами, следом исчезнет и он. Просто сейчас всё внимание сосредоточено на нас, как на самой большой угрозе.

   От Арсола, к слову, поступления Веры не очень большие, даже чуть ниже уровня Наяны, но у него имеется другая фишка, из-за которой крылатые твари в одиночку теперь нигде не появляются: после самого первого раза как-то так пошло, что он может убивать «бестелесных» ангелов, выдирая у тех сердца. Мироздание зафиксировало прецедент и теперь действует в его канве? Вкусное и сытное угощение, древний вампир смог убить ещё двоих пернатых, пожертвовав мне и Маране по одному «трофею», после чего они и стали всегда летать группами.

   * * Гран * *

   Тяжёлые времена настали, Анжело-Бог серьёзно усилился за очень короткий срок, высший административный ресурс помог. В регионе Царьграда неспокойно, админы всем настоятельно рекомендуют на время проведения «технических работ», как на сайте компании официально называется война против Ра и Мараны, покинуть город, мне поневоле приходится не сильно отсвечивать.

   Я (тут имею в виду обе части себя как одно целое) уже даже начал потихоньку готовиться к вселенской катастрофе в виде победы «Гада», от английского произношения слова «God», в войне, и нахождения им скрытого до сей поры плана Руси (сплюнуть три раза через левое плечо от такой перспективы).

   В глухих местах создаю захоронки ценных вещей, строители с Руси построили два десятка подземно-подгорных бункеров-убежищ по всему миру, где, быть может, удастся отсидеться первое время, после чего начать жизнь «с чистого листа». На имя своего персонажа купил усадьбы в игровых Мельбурне, Сан-Франциско, Майами, Генуе и Барселоне, то есть не в столицах, но достаточно многолюдных городах, в которых «фенотип» нашей большой группы не будет выделяться на фоне окружающих жителей, в том числе «местных».

   Сейчас я с группой бойцов-трёхсоток с Руси занимаюсь гриндом «камней душ» высокого качества в малопосещаемой по причине относительно высоких уровней мобов локации. Основным населением здесь волки, живущие стаями голов по пять-семь, а также одиночные бурые медведи, выросшие до триста тридцатого и чуть выше левела.

   При нападении волков воины сразу отсекают «лишних», оставляя одного, которого агрит на себя паладин. Вот теперь следует мой выход: мощным и обычно метким ударом (ловкость не просто так вкачивал) наношу мобу критический удар по позвоночнику, ломая его, тем самым лишая жертву подвижности. Далее идёт простое добивание беспомощного хищника.

   Очень часто при этом количество нанесённого урона от двух-трёх ударов двуручным топором сильно не совпадает с общим числом хелспойнтов убиваемых волков, однако те умирают.

   По моему мнению, это происходит из-за того, что лично я не могу правдоподобно представить, что серый хищник останется жив после того как лезвие топора проломит череп, глубоко погрузившись в ткани мозга — ведь я стараюсь бить в самые уязвимые места. Так что обычно одного такого приёма хватает для убийства. Если же вдруг промахиваюсь по голове, то уж третий удар в абсолютном большинстве случаев являлся фатальным, обрывая цифровое существование зверя.

   При нападении топтыгина действуем иначе: маги накладывают заклинания контроля и замедления, я поражаю косолапого тяжёлым копьём в грудину, чтобы ограничить резкость телодвижений, а затем захожу со спины, где уже работаю топором, опять же стараясь попасть в голову.

   Таким образом, примерно с каждой девятой жертвы насилия получаю требующийся мне камень души, что опять же «несколько выше» официально заявленного администрацией шанса на подобное.

   Не понял, что это с Солнцем? Свет вокруг притух, став каким-то… серым что ли.

   — Стоять! — слышу сзади-слева голос одного из бойцов.

   Нехороший чавкающий звук, похожий на отделение головы от тела, заканчиваю поворот вокруг оси, вижу подтверждение своей мысли: паладин из моей группы валится на землю двумя «частями». Непонятный человек до боли знакомыми приёмами из «серой магии» в быстром темпе уничтожает остальных сопровождающих, в то время как самого меня вздёрнуло на магической дыбе, появившейся из ничего, больно рванув руки.

   Незнакомец, одетый в странные, ни на что не похожие одежды, подходит ко мне:

   — Нуоми вида лоса Матэн тахэр? — спрашивает он меня, приподнимая голову за подбородок.

   Сколько знаю языков, этот вроде ни на один не похож, даже приблизительно.

   — Вот именно, ХЭР! — отвечаю ему вслух, про себя посылая в пешее эротическое путешествие с элементами садо-мазо.

   «Что? Ты умеешь общаться мыслеречью?» — поражённо спрашивает убийца.

   Честно говоря, я поражён не меньше него. И сразу мелькает практичная мысль — мыслеречь не имеет языковых барьеров?

   «Тем лучше! Мне нужно то, что находилось в скрытой сфере моего учителя» - продолжает он.

   В ходе недолгого общения, удалось понять, что этот тип из Ускользающих, как называют их Древние, и пришёл он за содержимым пространственного кармана седобородого старца, попавшего в наш мир вместе с Драком, и которого чуть позже убил Тринадцатый.

   «Как это ты не знаешь, как пользоваться скрытой сферой? Она же прикреплена к тебе!»

   «Жопой об косяк» — зло отвечаю этому типу, так как даже не знал, что ко мне прицепилась сфера старичка. Их «серые технологии», видать, настолько отличаются от других, что Три и Мара не смогли распознать её на мне.

   Если это и смутило ускользающего, то ненадолго. Он начал подробно объяснять технику проявления в реальности и открытия сферы, стимулируя мои действия болью, уж очень ему хочется добраться до сокровищ учителя. Я не в силах противиться такому эффективному подходу.

   «Да где же Тринадцатый⁈» — думаю про себя, не понимая задержки, времени с начала нападения прошло прилично, а кавалерии всё нет и нет.

   Ускользающий «роется» в МОЕЙ скрытой сфере, ведь я уже научился ей пользоваться.

   «Кристалл отрицания!» — мыслеречью делится своей радостью от находки мой мучитель.

   «Ценная вещь?» — поддерживаю диалог.

   «На время блокирует всю прану, даже от Вторых»

   «Прану? Вторых?» — переспрашиваю.

   «Ай, что я тебе объясняю!» — скривился тип, — «Кстати, как ты смог убить моего учителя, Матэна?» — задаёт неудобный вопрос ускользающий.

   «Думаю, сейчас узнаешь!» — довольно отвечаю ему, так как за его спиной проявился Три в ипостаси огненной птицы.

   Раскалённые иглы-перья протыкают серый пузырь, непрерывно висящий вокруг него, и входят в тело. Крик боли ускользающего звучит для меня как симфония Вивальди, линии его тела начинают «растворяться» — Ра добрался до вкусного «витаминного батончика», поглощая Суть ускользающего.

   Я падаю мордой в траву: магическая дыба, на которой висел распятым, пропала вместе с её источником. Острая боль простреливает вывернутые руки, не удерживаюсь, вскрикиваю.

   Надо мной тут же захлопотали прибывшие по приказу князя жрецы и друиды с Руси.

   «Извини, что задержался, админы штурмовали храм в Царьграде, отбивались. Ладно, я домой, а то тут силу быстро теряю. Как разберёшься со скрытой сферой, приходи» — уведомляет меня Три и исчезает телепортом.

   Растираю плечи, они хоть и «вылечены» умениями жрецов и друидов, но всё равно слегка ноют. «Фантомные боли» — думаю я, поднимая «кристалл отрицания», выпавший из рук не ускользнувшего на этот раз Ускользающего.

   * * Тринадцатый, два дня спустя * *

   Седобородый старец — ускользающий по имени Матэн, одарил нас не очень щедро (хотя, кто знает!). В скрытой сфере, теперь принадлежащей Грану, лежало много всякого, но непонятного. Колбы с какими-то веществами, никак не распознаваемые Системой — надо думать, собранные в других мирах. Частью отдали их на исследование нашим алхимикам, вдруг что-то да получится.

   Дощечки и свитки бумаги с неизвестными письменами, этот язык был незнаком и Маране, на основании чего можно предположить, что это язык Ускользающих. Далее шли личные вещи старика — одежда; походный шатёр, который надо было ставить вручную; ковры и мебель для него; большой казан, другая посуда; запас неизвестных продуктов, который мы спалили огнемётом Адского пламени во избежание отравления или диареи (при программно непрописанном анусе!); запас дров невиданных деревьев опять же из чужих миров.

   Следующей группой шло множество сундуков с различными монетами, нумизмат бы пришёл в неописуемый восторг — разнообразие форм и стилей впечатляло. По материалу — большинство было из золота, как нам подтвердили кузнецы, также попадались из стали, платины, серебра, некоторых сплавов. Но были и такие, материал которых определить не удалось — пришлось жертвовать частью, чтобы кузнецы и алхимики попробовали определить их свойства и пользу от применения в создаваемых заново вещах.

   Далее снова сундуки, точнее, сундучки с «драгоценными» камнями. Самыми разными, обычными и не совсем. Например, в одном мы увидели камень формой и размером как пасхальное яйцо Фаберже. Но когда мы показали его нашим ювелирам, те чуть не умерли от сердечного приступа: это яичко оказалось натуральным бриллиантом высшей чистоты и прозрачности весом в пять тысяч сто двадцать восемь карат, то есть, больше килограмма. И это уже в обработанном виде!

   Но, несмотря на их «ценность», ценного в них для нас не было, это не камни маны, а обычные «цацки», годные лишь в декоративном плане.

   В сухом остатке пять вещей. Первое — кристалл отрицания, с действием которого мы уже разобрались. Второе — странный металлический шарик диаметром около четырёх сантиметров, из материала тверже(!) адаманта, и могущий самопроизвольно менять свой вес в очень широком диапазоне. Третье и четвертое — две маленьких семилучевых звезды пронзительно-чёрного цвета, если можно так выразиться, цвета Тьмы. Все, кто имел удовольствие «пообщаться» с ними поближе, в один голос говорили, что они вызывают у них опаску, а то и прямое чувство страха. Последнее — полая трубка с расширением на одном конце как у духового музыкального инструмента, посередине же был встроен шар.

   Как мы ни бились со звёздами и трубкой, ничего у нас не вышло. Впрочем, охотников возиться с чёрными звёздами было исчезающе мало. Также мы не поняли, как менять вес металлического шарика по нашему желанию, и возможно ли это вообще?

   Очередная тревога, архангелы пытаются добраться до храма в Чёртовом лесу. Надо лететь на помощь Маре. После «выпивания» ускользающего, моя серая магия стала ощутимо сильнее, что эти пернатые твари прочувствовали на своих задницах, когда в очередной раз попытались проникнуть в храм Царьграда. После побоища, устроенного им, полдня сидели на попе ровно, вырабатывая новую стратегию. И выработали — перенесли основной фокус атак на Чёртов лес, атакуя почти беспрерывно, со всех направлений. Нам с Мараной пришлось сильно сократить прикрываемую площадь, ограничившись кругом метров в двести вокруг храма, где собрались также все уцелевшие жители Чёртового леса.

   Крепость клана «Марана» пришлось оставить, сорвавшихся игроков случайным образом раскидали по миру. На Русь забрали только Солану и Блэйда, оставив остальных на произвол. Но рисковать Русью я не решился, вдруг посторонние игроки своим присутствием выдадут местонахождение спрятанного небесного материка. Как гласит немного переделанная пословица: «Своя рубашка гораздо ближе к телу, чем незнакомые мне люди».

   Больше суток боёв, когда мы уничтожали архангелов и ангелов пачками, а они стреляли в наш щит своими заклинаниями, очень сильно подорвало уровень моей Силы, которая самотёком исходила в окружающее пространство. Правда, даром она не пропала, её тут же поглощала древняя, что давало ей возможность сражаться.

   Но если подобное продлится ещё пару дней, то я «кончусь» в энергетическом плане, после чего Маране придётся засесть в своём сакральном месте. Но я уже не уверен, что это надолго отсрочит гибель — Анжело-Бог без какой-либо жалости погонит подручных внутрь, и древней не останется ничего другого, как самоликвидироваться… или сдаться на милость победителя.

   Переход в Чёртов лес. Ого, сколько врагов! Я говорил о паре дней? Бессовестно лгал, похоже, всё кончится сегодня, причём очень скоро. Марана смотрит на появившегося рядом меня, на её лице отчётливый страх:

   — Три, мы не справимся!

   — Посмотрим! — осаживаю древнюю.

   — Арсол! — зову себя-вампира, ставшего самостоятельным персонажем этого мира.

   — Что?

   — Будь готов выдрать у них сердца, передашь Колючке и Иванону.

   Приступим, ангелочки! Сегодня я не буду шинковать вас «призрачным мечом» или дырявить «серыми стрелами», толку от этого немного. Я буду ловить вас как дичь, а затем резать как баранов на заклание!

   «Серый гарпун» с прикрепленной цепочкой пробивает живот самого наглого ангела, подлетевшего ближе всех. Рывок за цепь, он возле нас. Арсол не подкачал, две секунды и сердце пернатого бьётся в его руке; убитый, но пока не осознавший этого ангел с удивлением смотрит на него.

   Я не мешкаю, стараюсь действовать как можно быстрее, пока они ошеломлены и не бросились врассыпную. Попался жирный трофей, архангел с полностью золотыми крыльями — видать, начальник. Следующий, и следующий, что-то они сегодня отчаянно тупят, ну и хорошо.

   — Пацаны, он убивает их в реале! — истерично закричал кто-то из них.

   Масса вокруг нас ахает, и в ужасе шарахается назад по всем направлениям, но их множество мешает им самим, а тут и Гран возлагает на алтарь храма в Белгороде первую партию сердец пташек, переданную ему Иваном, слегка утоляя мой… ГОЛОД?

   Надо больше пищи! Выпускаю пять гарпунов зараз в самую кучу мельтешащих крыльев — максимум, что сейчас могу. Четыре из пяти протыкают сразу по нескольку целей. Теперь надо подтащить к нам, жаль, что никто кроме меня не может работать с серой магией. Арсол в азарте, перекинувшись в трансформу, вылетает за пределы нашего защитного купола, чтобы быстрее расправиться с пойманными. Летающие твари, видя это, с удвоенной энергией пытаются отлететь подальше, ещё больше мешая друг другу, толкаясь и пихаясь, страх смерти не позволяет мыслить разумно, инстинкты берут верх.

   Моей добычей стали ещё одиннадцать сердец, все остальные летающие слиняли. Чуток восстановил запас собственных Сил.

   По всем фронтам наблюдается затишье, святоши полностью испарились из нашего поля зрения, мы получили временную передышку, но я не сомневаюсь, что она именно временная.

   Война выходит на новую стадию.

   * * *

   — Сэр, они убили Билла Клайфа, — спустя примерно полчаса после произошедшего отчитывался Стив Хопкинс перед Анжело Джори, — Помимо этого погибли девятнадцать «ангелов» — сотрудников из России, нанятых специально для атаки храмов Тринадцатого и Мараны.

   — Этих ни черта не жалко, наберём ещё! — равнодушно ответил владелец игры, — А вот что понадобилось там Биллу, этому барану, большой вопрос…

   — Он хотел провести какой-то эксперимент, чтобы быстрее сокрушить сферу в Чёртовом лесу. И по поводу «наберём ещё»: русские сотрудники Восточноевропейского филиала в Варшаве подали руководству коллективную жалобу о недопущении впредь риска их жизням, тем самым фактически отказываясь воевать с Тринадцатым и Марой. Это переполошило остальных работников отделения и вызвало большую волну в соцсетях.

   — Уволить! Уволить всех нахрен! Закрыть филиал к чёртям!!! — вспыхнул Анжело, — Без всякого выходного пособия! Направь туда комиссию, которая найдёт нарушения в работе…

   — А если ЭТИ не хотят воевать, мы всегда найдём желающих в других местах, Индии, Китае или Африке, — более спокойно продолжил хозяин, — Черножопый ангел, ха-ха, то есть, простите, политкультурность, мать её, «афро-ангел», — откровенно развеселился старик.

   — Точно, дай распоряжение филиалу в Лагосе начать набор, тем более у них скопилось много непроданных капсул, пусть используют, — отсмеявшись, приказал полковник американской разведки в отставке.

   — Есть, сэр!

   — Если что, я в «Единственную».
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    Глава 3
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— Вдвоём? — Марана удивилась настолько сильно, что выкатила широко раскрытые глаза и забыла закрыть рот.

   — Кто, кроме нас? Пойми, сегодня была не победа, а лишь небольшая отсрочка. Он ни за что не успокоится, так что выбора у нас, как такового, нет — либо мы, либо он.

   — А как мы попадём к нему?

   — Я тут недавно отловил одного Ускользающего, выпив его суть, так что теперь смогу почувствовать место нахождения этого «бога».

   — А я нужна для поддержки?

   — Да, — ответил ей, про себя додумав: а в крайнем случае, если затея не выгорит, и у меня не останется сил, вытянешь обратно мою тушку.

   — Это опасное дело.

   — Не более чем ожидать его подручных у себя в сакральном месте без моей помощи, — прямо обрисовал ей последствия отказа.

   — Даже так?

   — Если ты сама не желаешь биться, зачем же мне сражаться за тебя? Видимо, тебя ОПЯТЬ вполне устроит существование во внепространственном мешке.

   Древняя с минуту размышляла, задумчиво уставившись на свой алтарь:

   — Хорошо, я согласна, но только после проведения ритуала единения.

   — Вообще-то, я думал обойтись ритуалом временной связки…

   То, что хотел и изначально в своих рассуждениях предполагал я, можно с полным основанием обозначить как заклинание «цепь жизни», связывающей существование двоих на определённое время. То же, что только что предложила она, было абсолютно неснимаемой «вечной цепью жизни».

   — Извини, Три, я устала бояться, да-да, именно бояться! В том числе и тебя. Хочу стабильности и спокойствия, хочу иметь руку, на которую можно безо всякой опаски опереться, неужели это так много перед смертельно опасной прогулкой, из которой есть очень большой шанс не вернуться? И предупреждаю сразу, другое условие меня не устроит!

   С одной стороны, не очень много, а с другой — ставить свою жизнь под угрозу через уничтожение «второго конца цепочки». Этак придётся за ней тщательно присматривать, чтобы не дай Творец чего-нибудь…

   Но она хотя бы не потребовала полного единения, как изредка Древние связывали судьбы «по большой любви» либо по политическим мотивам, к примеру, остановить межклановую войну неразделимым союзом детей, при котором даже совокупная Сила пары делилась ровно пополам между ними.

   Конечно, я могу развернуться и гордо уйти, оставляя её на растерзание. Но что дальше? Кто следующий попадёт под удар Анжело-Бога, особенно если дать ему время на размышления и подготовку? Так что желательно бить именно сейчас, пока они напуганы и не знают что делать. Вот только в одиночку я это вряд ли потяну, слишком много Силы ушло вовне. В настоящее время я вполне свободно могу находиться где угодно, Сила из меня уже не сифонит, давление сильно спало, без проблем удерживаю внутри оболочки.

   Будет ли вечная связь с Мараной слишком большой платой за гипотетически возможное избавление от опасного Бога-Анжело?

   Ответа нет, так что придётся рискнуть в надежде на успех. И у меня появится ещё… одно существо, которое… нет, не так: которому будет очень не выгодна моя смерть — теперь уже я на минуту выпал из реальности, взглядом гипнотизируя руническую надпись на алтаре Мары.

   — Хорошо, я согласен на ритуал, но сразу после проведения пробуем достать боженьку.

   — Согласна, — удовлетворённо выдыхает девушка.

   Относительно недолгий ритуал с принесением клятвы и неизменным обменом частью крови, всё, теперь мы полностью зависим друг от друга, наша связь крепче, чем у брата с сестрой и даже мужа с женой. Кстати, а не этого ли она добивается в итоге?

   — Ну что, ты его чувствуешь? — спрашивает Марана, которая собрана, деловита и настроена на решающую драку, ради чего вобрала в себя обратно свои аватары, концентрируя силы.

   — Нет, только остаточные эманации, по всей видимости, его пока нет в игре, в смысле, в нашем мире, — поправился я.

   — Говори, как тебе удобнее, для меня всё вокруг реально, хоть и не совсем правильно, так что меня ты не убедишь, что вот это всего лишь нолики-единички на каких-то там неведомых серверах. Я живу, и это не подлежит сомнению!

   — О-о, есть контакт! Помолчи, мне надо настроиться.

   Помучившись с полминуты, не придумал ничего лучше, как лечь на траву «ведьминого круга», так можно расслабить тело, освободив мозг от управления им.

   — Присоединяйся, — приглашаю Древнюю, прихлопывая левой рукой по травке, она устраивается рядышком.

   Закрываю глаза, начиная поиск. Ищу не направление, а координаты точки, ибо скорее всего, у него такой же скрытый от всех других план реальности, как моя Русь.

   Выхожу на цель, она отчётливо ощущается благодаря тому, что ярко пульсирует Верой прихожан, мне даже завидно.

   «Готова? Полетели!»

   Приближение, наведение, рывок. Несколько долгих мгновений на постройку телепорта, подходящего только для «высокоэнергетических сущностей», Марана тщательно проверяет параметры — видать боится улететь в неведомые дали.

   Прибыли. Отцепляюсь от девушки, так как сейчас будет трансформа в феникса. Огненной птицей налетаю на Анжело, по-пижонски выряженного в белоснежную тунику, словно древнеримский или древнегреческий бог, впрочем, и сам Господь с Иисусом на иконах красуются в похожих хламидах.

   Что такое? Я не могу добраться до его тушки, вокруг Анжело непробиваемая для меня сфера, сотканная из Веры!

   — ТЫ??? — и он при встрече со мной задаёт всё тот же набивший оскомину вопрос, — Решил меня убить?!? — кажется, не до конца верит «Гад».

   Прилетает резкий боковой в голову, я не успеваю среагировать. Мощный удар уносит в угол храма, спиной врезаюсь в столб, при этом от потрясения теряя трансформу. Очумело приподнимаюсь на руках, на такую «тёплую» встречу я никак не рассчитывал. В следующий миг я попытался выплюнуть наружу желудок вместе с лёгкими, Анжело явно в бешенстве так зарядил мне ногой по боку-животу, что я явственно услышал хруст ломаемых ребёр.

   Марана набрасывается на него сзади, но у неё вообще ничего не получается, с писком летит в другой угол.

   — И это всё, что вы можете??? — Анжело чрезвычайно удивлён нашей беспомощностью перед ним, — Давно надо было самому разобраться с вами, — презрительно цедит он, — А то эти бездельники врали мне про ваше могущество.

   Я благодарен ему за краткую передышку в американском «киношном» стиле, позволившую придти в себя. Желание покрасоваться перед «побеждёнными» сыграло в мою пользу.

   Гран, Наяна, Арсол, ТраАдар и даже примкнувшие к ним Мила с ТриДу (успокоить жену перед отправкой на эту рискованную операцию стоило больших усилий), по моему сигналу делают подношения на алтари, я же сам торопливо глотаю эликсиры семьи Чхо с эссенцией из крыльев мохнокрылов от Поляники. Мощ-щ-ща попёрла из меня вместе с дурью.

   Но эту дурь я уже научился контролировать, не как раньше. Поэтому в Анжело летит «проклятый огнешар» из свитка с дебафом на снижение уровня в десять раз — первоначально хотел сэкономить, сделать всё по-простому, но теперь понимаю всю правильность поговорки: «Скупой платит дважды».

   Следующим действием — призыв скорости Соланы от навыка «сила крови», её здоровье мне уже не требуется. На запястьях защелкиваются самодельные браслеты-артефакты, на кистях появляются жаро-электростойкие перчатки, Мьёлхир начинает раскаляться, чтобы обрушиться на смертельного врага.

   Да! За удар в голову расплатился, молот эффектно столкнулся с черепушкой Бога, но вот эффект далеко не такой, что был у меня, так, всего лишь будто пощёчина — защитная сфера из чистой Веры потрясающая штука.

   Ловлю молот левой, правой же выкидываю вперёд гарпун на цепочке из серой магии, целенаправленно обвивающий его ногу. Дёргаю на себя, помогая левой, слава творцам, упал. Ну, браслеты-артефакты, дающие сверх-силу, хоть вы не подводите! Всем корпусом с предельным усилием пытаюсь сдвинуть его, потихоньку пошло. Да что такое? Я настолько ослаб, что мне не помогает тройной допинг, или он настолько могуч, что даже под ТАКИМ дебафом сильнее меня? Или, быть может, «проклятый свиток» не подействовал на него, как я рассчитывал?

   Ломаю второй свиток, «проклятая тёмная стрела» уходит по назначению, теперь уже не время для экономии, живым бы остаться!

   Да-ааа! — внутри себя неистово ликую, свитки всё-таки работают, благодарение творцам и игровой механике. Вот с таким, обессиленным в сто раз богом справиться могу. Раскручиваю его на цепи, словно камень пращи, шаг к «стене», груз на конце на полном ходу врезается в колонну, ломая её, ай, хорошо! Сфера не пробита, но сотрясение чувствительно.

   Раскручиваю в другую сторону, разряжая в него серию молний из молота. Всё равно не проходит! Впечатляет. По правде говоря, надо было искать с ним встречи раньше, пока не набрал столько могущества, но что уж тут говорить, все мы крепки задним умом.

   Так! Взгляд зацепился за алтарь в центре храма, в «тонкомирном» зрении сверкающий от избытка Веры. Примеряюсь, увеличивая скорость вращения насколько возможно. Опускаю. При соприкосновении Анжело с камнем проскакивает искра, отправляющая тело бога в стремительный полёт вместе со мной, так как я «привязан» гарпуном.

   — Три, ты как? — сквозь вату в ушах слышу Мару, трясущую меня за плечо, — Вставай, надо закончить дело! — в её голосе слышится страх.

   Поднимаюсь, нехило нас двоих приложило, своими телами сломали колонны одного из углов храма, часть крыши упала сверху. Марана «откопала» меня, Анжело под завалами.

   — Ага, хорошо.

   Мьёлхир, работаем.

   — Три, тут его служители! — в голосе Древней паника.

   Направляю ей часть своей Силы: «Прикрой».

   Вот и он, старик, возжелавший бессмертия и неограниченной власти. Но я желаю того же, так что нам двоим никак не ужиться в одной «Единственной».

   Марана воюет с прибывшими архангелами, я молотом вскрываю заметно прохудившуюся сферу Бога. Н-на, н-на, судорожно бью по лежащему полутрупу — поджимает время действия суперчитов. Есть, пробил!

   Осторожно щекочу его огненным пером трансформировавшейся руки, думаю, надо сказать ему пару слов когда будет в сознании. Приходит в себя, мычит от боли.

   — Анжело, просыпайся! Открывай глаза! — он мутным взглядом смотрит на меня.

   — Узнаёшь?

   — Грёбанный Тринадцатый!

   — Слушай меня и запоминай: «Ты ЗДЕСЬ не нужен!!!» — огненная рука проникает в грудь, к сердцу, буду действовать по примеру Арсола.

   Туловище изгибается дугой от дикой боли, он захлёбывается от крика. Как приятна смерть врага в твоих руках!

   Осталось последнее, сломать храмовый алтарь.

   Несу его вырванное сердце на камень, осторожно пристраиваю на краешек. В руках шпага — божественный артефакт, подарок Коваля-Свара.

   Замах, выдох, удар. Шпага рубит сердце Анжело, запитываясь силой, затем срезает кусок алтаря… и меня затапливает потоком Веры, рванувшейся на свободу. Вбираю в себя, не останавливаясь, да и нет такого желания, остановиться. Поглощаю и поглощаю, окружающий план реальности довольно неожиданно стронулся со своего места относительно Вселенной, ломая чёткость линий, стремясь вырваться из универсума, войти в меня и Марану, которая тоже не растерялась и поглощает выплеснувшуюся Веру с не меньшим «аппетитом».

   План схлопывается, «высосанный» до донышка. Ощущаю себя словно в космосе, в невесомости, без каких-либо ориентиров. Рядом чувствую энергетический сгусток Мараны.

   «Где это мы?»

   «Добро пожаловать в тонкий мир, человек, ставший Древним…»

   Нежданно-негаданно закончил путь восхождения, обрёл «истинную форму», стал богом.

   Лишь внутри пустота, как бывает, когда ты достигаешь какой-то поставленной перед собой цели.

   «Вот это Сила! Никогда столько не было» — радостно щебечет Марана, — «Наконец-то можно жить, а не существовать. Хоп!»

   После её возгласа перед нами материализуется дивная картинка: обширный обильно цветущий сад с плещущимися фонтанчиками, беседками, скамейками. В центре ярко-зелёного пятна посреди бескрайней и бесцветной пустоты, стоит небольшой, из чистейшего белого камня, замок с возносящимся вверх шпилем.

   «Прошу, будь как дома» — она принимает гуманоидную форму и делает приглашающий жест рукой.

   Подплываю ближе, также перетекаю в форму человека:

   — Что это?

   — Место, где мы можем немного отдохнуть. Кроме того, нам есть что обсудить.

   Вслед за ней прошёл в беседку со столом, вокруг закружились совершенно неожиданно появившиеся люди, споро заставляя всю поверхность различными блюдами.

   — Чего желает хозяин? — в полупоклоне склоняется одна из девушек-служанок.

   — Без разницы.

   — А теперь оставьте нас! — после наполнения тарелки всем понемножку, отсылаю слуг, хочу прояснить с Древней некоторые вопросы.

   — Ну что же ты так? Куда-то торопишься? Не желаешь вкусить плоды заслуженной победы?

   — Меня ждут вообще-то, — отвечаю ей.

   — Не хочу огорчать тебя, но, возможно, ты забыл, что находиться ТАМ не в форме аватары сможешь крайне непродолжительное время, так что, твой дом отныне здесь.

   Действительно, «забыл». А сейчас «вспоминаю», что чем более ты могущественен, тем меньше время пребывания в «толстом» мире, иначе результатом будет самопроизвольная аннигиляция со взрывом-выплеском энергии.

   — Ну, Ра, не надо такого трагизма, всё хорошо, — мягко уговаривает Марана, — Мы живы, этот Анжело мёртв, миру ничего не угрожает, мы с тобой тут самые сильные, вполне возможно полностью забрать мир. Радоваться надо, что настолько удачно всё закончилось. Давай лучше поговорим о дальнейшем.

   — Говори, слушаю, — тяжело вздыхаю от осознания всех «неудобств» получения Силы и перехода в истинную форму.

   Сила, сила, и ещё раз сила! А конкретнее, ВЕРА. И недопущение возможных конкурентов на опустевшую после «ухода» Бога поляну. Исходя из логики этого, намечающаяся война против Архидьяволов — Сатаны с Аббадоном и их воинством.

   — Нужно создавать свиту, — задумчиво говорит Древняя.

   То есть набирать дружину из тех, кто выделяется из толпы своими возможностями, так называемых героев или спутников, как некогда поступил со мной самим ещё Коваль.

   — И Свара принять в наш клан на условиях младшего в пантеоне, — продолжает она строить планы.

   — Не понял?

   — Тебе хочется самому заниматься вопросами обеспечения будущей свиты астральным оружием? Убивать на это кучу сил и времени? Он помогал своему отцу, Яриле, в мастерских, когда тот выделывал оружие для всего нашего клана, так пусть и сейчас займётся полезным делом. Тем более, уничтожать его, штурмуя сакральное место и рискуя развоплощением, явно не самая лучшая идея. Если пойдёт на наши условия — пусть живёт, покровительствует кузнецам и другим мастерам.

   — НАШИ условия?

   — Три, брось… Нда, надо бы уже окончательно определиться как тебя называть. Или Ра для всех, а для близких — Три, как привычнее? Но ладно, отвлеклась немного, да, Три, НАШИ условия, мы с тобой с недавних пор можно сказать «две половинки одного целого». Я даже скажу больше — я надеюсь, мы с тобой станем одним целым.

   Вот, слова сказаны, слова услышаны, Древняя явно в напряжении ждёт моего ответа.

   — Если ты надеешься, что я сейчас брошусь к тебе, то зря. Я люблю другую, и мысль о какой-то просто связи с тобой мне даже в голову не приходила, не то что о становлении целым. По существу я ничего не могу тебе ответить.

   — Благодарю за честный ответ. Слава Творцам, саму мысль ты в корне не отвергаешь, а значит дело лишь за временем, которого у нас впереди очень много.

   «Любовную» тему мы благоразумно опустили, вновь перейдя на обсуждение ближайших конкретных действий по захвату мирового господства.

   — Праздный вопрос, — спросил у неё в конце, — Для чего всё это вокруг? Зачем затраты Силы на создание материального, когда можно спокойно быть в энергетической форме?

   — О-хо-хо, — рассмеялась девушка, — Для ответа на этот вопрос достаточно некоторое время пожить в истинной форме. Взвоешь от скуки! Получение вот таких «вещественных», и особенно плотских удовольствий, — тут она слегка зарумянилась, — Сильно скрашивает течение жизни.

   «Скука!» — вспомнилось мне, — «Безжалостная, невозможная, вселенская скука!»

   — Понятно. Тогда приступаем к нашему плану.

   — Хорошо, дорогой, — она явно взяла курс на моё быстрейшее «окучивание».
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Результаты работы за два дня двояки(хм, небольшой каламбур): взяли под контроль девяносто два храма с алтарями в Европе и обеих Америках, через которые нам пошла волна Веры.

   Однако, некоторые храмы оказались заняты «посторонними» Древними, бохками и даже архидьяволами! Природа не терпит пустоты — со смертью Анжело-Бога внешние границы «Единственной» сильно истончились, пропустив внутрь сущности из остальной Вселенной.

   Наше появление такие «вселенцы» встречали с громадным испугом, сразу активируя возможность запуска самоликвидатора.

   — Тут помимо свиты будут нужны фанатики! — несколько встревожено высказалась Мара после обнаружения очередного заселившегося бохка в «наш» храм.

   То есть истово верующих, готовых принять смерть, точнее АБСОЛЮТНОЕ НЕОБРАТИМОЕ РАЗВОПЛОЩЕНИЕ, при атаке храма с ненужным нам хозяином сакрального места, когда тому придётся идти на процедуру самоубийства со схлопыванием пузыря либо сдаваться на нашу милость (на которую не особо приходится рассчитывать).

   Таким «воинам бога» перед операцией вкачивали Силу, чтобы они могли разрушить сердце храма — алтарь, снимая его внешнюю защиту. К сожалению, их судьба незавидна, если не развоплощение от хозяина храма, то быстрая смерть от бурлящей внутри них Силы.

   Недаром набрать фанатиков чрезвычайно сложно, приходится обещать им вечную жизнь в раю и по сорок-семьдесят-сто девственниц (Прим. Автора — оказывается, в серьёзных, признанных толкованиях, вопрос с точным количеством конкретно и однозначно не разрешён).

   После всего к Свару мы явились далеко не в добром расположении духа. А уж наш энергетический «потенциал» и вовсе заставил его нервно икать, пока Марана сообщала ему условия дальнейшего безопасного существования. Глядя на мою донельзя хмурую физиономию, согласился с видимой радостью и облегчением. Не зря мы с Марой порепетировали сцену убеждения могущего взбрыкнуть Древнего!

   * * *

   Анжело Джори не умер.

   Его спасла суперкапсула виртреальности, по медицинским показателям экстренно обрубив связь с «Единственной» в обход всех протоколов.

   Но вот для «Единственной» Анжело всё-таки умер, напрочь игнорируя любые его попытки вернуться.

   И он сам, и программисты, пытающиеся решить проблему, окончательно выдохлись после трёх суток лихорадочной, но безрезультатной работы.

   «Остаётся последний вариант!» — зло подумал старик, просчитывая варианты и необходимые средства для осуществления задуманного.

   — Сэр, что здесь происходит? — недоумённо спросил у хозяина корпорации его наследник, прибыв в святая-святых «The One Game Incorporated» — огромный загородный центральный дата-центр игры, где хранилась самая важная информация и «жил» «Страж».

   Непривычное оживление, толпы охраны, разгружающиеся грузовики — крайне нетипично для тихого уголка.

   — Я принял решение о перезапуске «Единственной».

   — Сэр, это невозможно! — выпалил директор.

   — Почему же? — скептически улыбнулся бывший бог.

   — Нам не простят этого родственники находящихся в игре, среди которых, напомню, множество влиятельных лиц.

   — Франк! Мистер Хопкинс не с нами, позаботьтесь о нём.

   — Есть, сэр! — отозвался бывший сержант, входивший в группу полковника Джори в качестве силовика-охранника, а позднее устроенный в службу безопасности корпорации на высокую должность, — Без глупостей, Стив, — кивнул он двум молодчикам, взявшим пока ещё директора компании под руки.

   — Стив! Я подпишу приказ об увольнении вчерашним числом, если это тебя немного успокоит. Да, моим наследником ты тоже больше не будешь, — с несколько сожалеющим выдохом прокомментировал старик.

   Часа через полтора к проведению действительно последней операции бывшего полковника было всё готово.

   — Сэр, что вы задумали? — спросил глава программистов, похищённый людьми Франка с утренней пробежки, и доставлённый сюда с мешком на голове.

   — Ваша задача — заново запустить «Единственную» с теми обновлениями, что я укажу.

   — Но… там же люди! — возразил один из молодых программеров.

   — А здесь ваши жизни! — Анжело продемонстрировал им пистолет, — Терять мне уже нечего, кто-нибудь хочет проверить серьёзность намерений?

   — Приступайте! — бросил он работникам после пяти секунд полной тишины.

   * * Гран * *

   Стал настоящей аватарой, реально исполняющим обязанности самого себя.

   С обретением истинной формы первая часть не может сколь-нибудь долго находиться вне тонкого мира без угрозы банально взорваться, словно состоит из антивещества. Теперь второй части приходится отдуваться за двоих, в Царьграде и на Руси, так как «сотворить» ещё одного Три не смогли (Или не смог? Блин, крыша скоро поедет!).

   Кто когда-то там «осторожно предполагал» про последнюю аватару при создании Грана? Мысли, по крайней мере, мои, материальны. Точнее, не мои, а наши… тьфу, совсем запутался я со своими личинами. И если персонажи Арсола и ТраАдара давно уже воспринимаются как отдельные личности со своими характерами, то между ипостасями Тринадцатого и «За_Гранью_Возможного» совершенно никакого разделения нет, даже мысли в двух головах бродят одни и те же, наши общие. Но ведь именно этого я и добивался при создании своей копии, разве нет?

   Прыгнув на Русь, и сняв оболочку «иллюзии», тем самым снова став изначальным Тринадцатым)-2, как при «рождении», честно рассказал своим близким обо всём произошедшем.

   — Это что, ты теперь где-то там? — Колючка указала глазами вверх.

   — Не я, а моя часть. А где именно, там, наверху, или ещё где-то, вопрос достаточно спорный.

   — Чудеса! — прокомментировала девушка.

   В общем и целом, очередную «перемену действующих лиц» приняли без особого удивления, привыкли к моим закидонам. Для ТриДу, Ратгара, Дорната, других телохранителей и воинов, и даже моего личного духа огня Гека, вообще ничего не изменилось.

   С некоторым страхом пообщался наедине с Милареной, вот уж чьё отношение я не хотел бы потерять. Обошлось, она также считала меня прежним, но только ставшим гораздо более похожим на всех остальных вокруг. О как! Вся Искра Творца сконцентрирована в той ипостаси? С другой стороны, в теле Тринадцатого)-2 внешне я абсолютно неотличим от Три, причём без какой-либо маскировки, мысли, как уже говорил, общие, движущие мотивы те же самые, так почему бы нет? Ну, и слава Творцам.

   Вся «Единственная» замерла в каком-то настороженном ожидании — кто-то из архангелов слил в земную сеть видео о побоище Ра и Мараны с Богом на скрытом небесном материке с ехидными комментариями о сути происходящего (теперь наверняка среди всех присутствовавших там идут поиски «предателя»), так что сейчас игровая общественность бурно обсуждала чем это может обернуться для игры, ставшей родной для миллионов пользователей.

   А потом резко стало не до этого…

   * * Павел Смирнов, ангел * *

   — Парни, срочное задание! — начал пояснять цель их сбора какой-то новенький из правления компании, поставленный на должность Билла Клайфа, недавно убитого Тринадцатым при нападении на Чёртов лес.

   — Принято решение о перезапуске игры… Тихо! — крикнул он в ответ на поднявшийся гул присутствующих работников американского сектора игры.

   — Так вот, принято решение о перезапуске, в связи с чем возможны различные неприятности и случайности. Но по техническим причинам не удаётся сделать общеигровое уведомление. Объявление на сайте и рассылка по внутренней почте дали некоторые результаты, но всё равно в «Единственной» остаётся много игроков, которые при отключении серверов могут зависнуть тут. Ваша задача — выгнать их! Вперёд, времени у вас мало.

   — Сэр, а что делать, если они не захотят выходить? У нас есть принудительное средство? — спросил кто-то из ангелов.

   Помявшись, новенький руководитель отдела мониторинга туманно высказался: «Ваша задача — убедить их выйти!»

   — Боится, что кто-то записывает видео, чтобы потом не оказаться крайним на суде, — прошелестело откуда-то сзади.

   «Точно!» — согласился Павел с шёпотом неизвестного за спиной.

   «Бараны!» — тяжело выругался он чуть позднее, ненадолго остановившись в поле перевести дух после общения с очередной группой игроков, не поверивших его словам, — «Интересно, как там в больших городах? Верят или тоже посылают?»

   Открыв «ангельский» чат, Павел понял, что процент «благоразумных» был невысок, многие, поняв, что их ПРОСЯТ выйти, а не принудительно выгоняют, специально оставались, чтобы «напоследок» совершить какое-нибудь безумство: попробовать завалить сложного босса, напасть на игрока, непися, или даже стражника.

   Отдельной категорией шли сорвавшиеся, которые требовали у ангелов ответа, что будет с ними? Начальник отдела мониторинга оказался недоступен, впрочем, как и любые другие руководящие работники, смекнувшие, что дело нечисто, и лучше временно оказаться подальше от возможных проблем в будущем.

   Чего Павел знать не мог, так это того, что, несмотря на предупреждения ангелов, онлайн игры рос! Многие из тех, кто услышал о перезапуске серверов, заходили в игру по различным причинам: получить ответы о сохранности имущества, незаконченных квестах, о своих сорвавшихся родственниках, так как внятной информации от службы поддержки получить не удавалось, дозвониться до них самих было невыполнимым квестом; наконец, также похулиганить напоследок.

   * * *

   — Три, ну ты вообще!!! Как так можно? — пыталась предъявлять мне претензии Марана, — Было столько сил, а теперь? Чуть не убил нас обоих!

   — Ты сама настояла на ритуале нашего единения, — спокойно и несколько лениво ответил ей, — Я же предлагал тебе временную связь, так что не пришлось бы заботиться о «половинке единого целого».

   — Но зачем было влезать? С имеющимися силами мы могли бы с комфортом устроиться в любом мире!

   — Зачем?!! — вот здесь я слегка вскипел, — Затем, что мой мир — здесь и только здесь! Так что твои причитания ничего не изменят, я отсюда никуда не уйду!

   А случилось следующее: по всей видимости, кто-то «снаружи» после смерти хозяина корпорации в капсуле задумал решить вопрос с неподчиняющейся игрой кардинально, перезапустив сервера. Невзирая на сорвавшихся, реакцию родственников тех, кто живёт в игре; на общественное мнение, в конце-концов.

   И когда пошла волна нестабильности, грозящая всеобщим коллапсом в виде схлопывания нашего плана реальности целиком, я не мог не вмешаться, пытаясь предотвратить глобальное бедствие.

   Собственных Сил на это естественно не хватило, я пытался выдавить из себя всё до конца, до самого донышка, тем самым умирая — Маре поневоле пришлось делиться со мной.

   Но и её возможностей не хватало, она явно начала прощаться с существованием. Тогда я напрямую обратился ко всем «высокоэнергетическим сущностям», обрисовав ситуацию и потребовав(!) передачи Силы. Согласились почти все, даже мои лучшие друзья — Сатана и Аббадон.

   Тех же, кто попытался «закрысить», отсидеться за спинами других, не давая Сил на общее дело выживания, ожидал очень неприятный сюрприз: я банально взбесился, могучим астральным ударом вдребезги разнеся защитные сферы их сакральных мест и «выпив» их до полного развоплощения.

   После данной выходки никто больше сопротивляться не пытался, послушно передавая нужное, так что общими усилиями мы стабилизировали мир. Я же «под шумок» вытянул из контрагентов сколько смог, так что лично у меня с силами всё прилично. И к тому же, теперь я знаю «уровень мощности» всех остальных сущностей нашего отделившегося плана.

   Мир мы отстояли, это бесспорно, но вот с остальным…

   * * Гран * *

   Да уж, такого я (мы?) не ожидал. Мир вымер и опустел: несорвавшиеся игроки пропали, многие неписи умерли. И так по всей «Единственной», не поленился мельком побывать в столицах некоторых других стран — вычислительные мощности больше не поддерживали «псевдо-жизнь» местных. По моим прикидкам в живых остались те, с кем часто контактировали игроки, к примеру: маги-зачарователи, кузнецы, торговцы, квест-стартеры, городская стража и т. п. Тех же, кто проходил фоном, почти поголовно «стёрло».

   На Руси очень тяжёлое положение — некоторые малые города вымерли вообще начисто, в остальных потери доходят до девяноста восьми процентов. Лишь один-единственный Белгород уцелел на четверть. Предстоит тяжёлая и гнетущая работа по захоронению умерших.

   У ТраАдара смертность невелика, чуть больше сотни альв из последнего пополнения, которые не до конца влились в коллектив. Ну дак, у него всего около пяти тысяч «родичей», большинство знает по именам, «положено-с».

   Что там говорить, трагедия произошла у меня под боком, в таверне «Меч и топор» в Царьграде — умер младший сын Ториса и Тосоль. Его не спасло даже нахождение неподалёку от моей персоны, но, правда, если со старшим, Тарисом, я был хорошо знаком — он ухаживал за Шустриком, то младший нечасто попадался на глаза, честно говоря, не знал его по имени. Трёх дочерей, по-моему, выручило то, что они посменно «работали» официантками. Насколько я слышал, к ним пытались «подкатить яйца» ребята из клана. Безуспешно, но такое внимание, видимо, не дало им умереть.

   Общая обстановка в мире вообще, и в Москве в частности — непонимание. Связи с Землёй нет, появится ли вновь — неизвестно. Никто ничего не знает, многие в страхе и растерянности: игра внезапно стала реальной жизнью. Как успел услышать краем уха, при отключении серверов в игре «осталось» некоторое, хотя и не очень большое число прежде несорвавшихся людей.

   Самая главная «непонятка» — а куда идти дальше? Что конкретно будет происходить с миром? К чему стремиться?

   Несмотря на свою большую загруженность внезапными проблемами Руси, не думать об этом я не мог. И одной из главных причин этого была моя княжеская должность — я в ответе за свой народ, как бы пафосно это ни звучало.

   Сразу же возникло несколько важных «практических» вопросов: имеет ли смысл дальнейшая прокачка персонажа, будет ли она происходить вообще?

   Далее, что будет с экономикой: продолжит ли выпадать золото из мобов, и будут ли его в таком случае принимать в качестве оплаты за материальные блага или нас ожидает скатывание к натуральному обмену, ведь такое золото как средство платежа ничем не обеспечено?

   Один из важнейших вопросов существования, осталось ли бессмертие, «разумные», к счастью, выяснили чуть ли не сразу после отрыва мира — все убитые «неумирающие» появлялись на телепортах — кругах возрождения как положено. Что ж, одно это уже сильно радует.

   Но всё же без «странностей» не обошлось, прежде работавшие законы игры начали давать сбои: игроков стало возможно убивать практически в любом месте, лишь круги-телепорты да «святые» места вроде храмов Ра-Мараны и некоторых других каким-то «чудом» не позволяли этого сделать.

   Сами телепорты тоже несколько «забарахлили» — стали работать с перебоями, так что в некоторых случаях перемещение не осуществлялось вовсе. Слава Творцам, с межплановым телепортом Руси таких проблем не наблюдалось.

   Внутриигровая почта вместе с различными городскими чатами для объявлений и рекламы накрылись медным тазом. Групповые и личные вели себя так, как им заблагорассудится: то работали, то нет, то работали не дальше определённого расстояния, полный бардак.

   Кстати, надписи над головами игроков также частично пропали, у кого-то «потёрся» уровень, у кого-то клантэг, а у малой доли общества вообще всё. Местные же жители поголовно потеряли это «украшение».

   Однако растерянность длилась недолго: на второй-третий день после «отрыва» игроки начали сбиваться в группы, а то и в стаи. Главным катализатором объединения, как ни странно, выступил голод: запасы в различных заведениях питания оказались мизерными, максимум на пару дней. Мне так думается, ранее они просто программно обновлялись каждую ночь, но теперь лафа кончилась. Налаженной системы поставок не существовало в принципе, поэтому возник дефицит.

   А главное — сами местные тоже «вдруг» стали нуждаться в еде. А уж когда поумневшие неписи — владельцы таверн, кабаков и ресторанов стали придерживать продовольствие для себя, произошёл нешуточный кризис. За оставшиеся без хозяев забегаловки началась борьба, в которой, как известно, кто сильнее — тот и прав.

   Немного пораскинув мозгами, я понял, что это проблема из проблем. Раньше никому в голову не приходило то, что когда-нибудь продовольствие придётся натурально выращивать. И сколько полей, допустим, с пшеницей вокруг Царьграда? Лично я видел всего парочку, нарисованных скорее для антуража, чем из какой-то необходимости. Конечно, я видел не все, но что изменит, если их окажется десять, пусть пятьдесят, да ничего! Чтобы прокормить тысяч пятьдесят народа нужно на порядки больше.

   Созданию банд поспособствовало и то, что прежде существовавшая система кланов рухнула вместе с «исчезновением» абсолютного большинства несорвавшихся игроков и клан-лидеров, породив анархию.

   — Что будем делать дальше, Гран?

   Озабоченным тоном поинтересовался Убивантуз на четвёртый день после отрыва нашего мира, когда мы втроём, включая моего зама по гильдии наёмников НикЗанят, сидели в кабинете в нашем представительстве. Вокруг нас раскинулся мёртвый город, в котором уцелело не больше четверти бывших жителей.

   Архиважный вопрос!

   Голова и так гудит от всевозможных проблем. В Москве в настоящее время гощу нечасто, плотно занят Русью. Много моральных сил потрачено на сбор тел внезапно умерших после отключения серверов русичей. Их решил не закапывать, устраивая обширные кладбища, где впоследствии, не дай Творец, разведутся всякие нехорошие некротические создания — по древнему «языческому» обычаю они будут кремированы, а прах развеян.

   Из нашей гильдии наёмников больше никто в этом мире не остался, только трое неумирающих. Ну, или как вариант: оставшиеся решили жить своим умом, без надоевшего начальства. Во всяком случае, до сих пор никто не объявился.

   — Хозяин! — к нам в комнату вломился Тарис, — Там, в таверне, другие неумирающие пристают к моим сёстрам, ранили отца, помоги!

   — Эликсиры, быстро! — первым сориентировался орк, наш рейд-лидер, — Ник, ты в центре, я слева, Гран справа. Побежали!

   Когда мы с заднего входа ворвались в зал таверны, веселье набирало обороты. Разношёрстная группа игроков из разных кланов или вовсе без клантэгов, общей численностью в шесть рыл (свиньи!), весело похахатывая, и поглощая моё вино (точно свиньи!), давала советы своим девятерым «партнёрам», которые удерживали дочерей Ториса за руки и пытались начать их насиловать.

   Один из натурально пьяных сволочей (ограничение на опьянение, ранее бывшее в игре, пропало), держал рукой за волосы Тосоль, заставляя смотреть на процесс.

   — Бей! — возопил Убивантуз, опуская булаву на голову одного из тех, кто держал девушек за руки, — Гран, твои те! — указал он на «незанятую» шестёрку.

   «Дыхание зимы» ушло по назначению, на время выведя из игры почти половину противников. Я же обрушился на девятку поблизости, вдвоём Уби и Нику придётся несладко против них.

   Один из насильников попытался скрыться в инвизе, я, слегка изменив траекторию движения своего топора, применяю «мощный удар», после чего смертоносная сталь проходит от ключицы до таза, рассекая незадачливого разбойника на две неравные части.

   Не ожидая такого, пошатнулся и провалился вперёд, когда топор по инерции ушёл вправо. Получаю удар мечом также в район ключицы, тварь, больно! «Осквернение жизни» тебе в морду, тот, словно потеряв внутреннюю опору, складывается на пол.

   В спину прилетает «огненный ветер», под моё «дыхание зимы» попался маг-огневик, могущий противостоять заморозке. Теперь он массовым заклом разморозил всех, кто был в ловушке вместе с ним, ситуация здорово ухудшилась.

   «Ледяной стеной» отгораживаюсь от шестёрки, с напором нападая на оставшуюся от девятки пятёрку игроков. Разящие удары топором сносят голову с плеч двум игрокам «невоинских» классов. Затем без всякого зазрения совести бью в спину паладину (воину бога, млять!), с которым на мечах схлестнулся Никита, использую «ледяную косу» с заморозкой, а вторым ударом, уже обухом топора, разбиваю голову противнику. Двух остальных взяли на себя Убивантуз и Гармус, наш нпс-комендант представительства клана. Бывших наёмников не бывает!

   Успели до падения магической ледяной стены, кратко переводим дух, поехали дальше! «Частица тьмы» и метательный топор неожиданно ставят крест на жизни мага-огневика, непозволительно мало тот вкачал в характеристику «жизнь». Теперь связку умений «взрыв» на оружие и вперёд! Ноги обвивает вылезшим из пола ядовитым плющом, среди врагов есть друид, освобождаюсь «духом свободы» и, врубив «сферу холода», врываюсь в группу недругов, друзья чуть позади.

   Кровавый спектакль закончен, указываю паладину на лежащего на полу Ториса: «Подлечи». НикЗанят сначала хочет что-то возразить, мол, на них не подействует, но потом подходит к неписю и прикосновением излечивает его. Глава семьи с кряхтением поднимается, оглядываясь по сторонам. Успокаивается, увидев, что все его живы, и обращается ко мне: «Что будем делать, хозяин?».

   Семь местных и двое неумирающих местных с ожиданием смотрят на меня. Самому бы знать! Но!

   — Быстро собираем всё ценное, складывайте в телегу, Тарис, запрягай Шустрика. Переезжаем в храм Ра, там безопасно.

   Никто не стал оспаривать моё решение, его просто приняли к исполнению, я даже немного возгордился. Гармус с Убивантузом побежали за забор, в представительство, очистить дежурную оружейку и забрать запас «боевых» эликсиров. Никита стал помогать семейству Ториса, я же рванул на задний двор, снять и упаковать тренажёр — это может сделать только владелец. Не знаю, будет ли он действовать в дальнейшем, но оставлять дорогую штучку очень не хочется.

   «Так, что ещё можно забрать? Винный погреб! В пространственный карман влезет»

   Добрались, успели! Теперь мы под защитой стен Храма и воинов Руси. Не зря моя паранойя выстраивала такую оборону, хрен возьмешь!
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    Глава 5
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Здесь затишье, игрокам пока не до божеств, а неписи прежде и так сюда не заходили.

   Согласно моим распоряжениям, переданным в чате управляющему храмом (немного шифровки никогда не повредит) нас всех разместили по гостевым «кельям».

   — Пришло время серьёзно поговорить, — через полчаса обратился я ко всей честной компании, собранной на улице возле одного из фонтанов.

   — Начнём с вас, — обратился я к Торису с семьёй, — Что вы намерены делать дальше?

   — Так… это… что велишь, хозяин.

   — Вот, главная ошибка. Я вас покупал, что вы меня хозяином считаете? Я могу вас продать или заставить что-то сделать против воли?

   Такой трактовкой я сбил их программу с толка, не состыковывалось у них.

   — Так что, мы можем уйти, что ли? — неверяще переспросил Торис.

   — Уйти можете, но только куда? ТУДА? — кивком указал на город за стенами храма, — Дело ваше, но не советую, в следующий раз нас рядом не будет, — ударил по свежей ране.

   — И что же тогда делать? — уже растерянно спросил глава семейства.

   — Я тут немного поговорил с местными, они готовы взять вас на работу по профилю, кушать хочется всегда. А вкусно кушать тем более. Так что подумайте.

   — Дальше. Ребят, — говорю Убивантузу и НикуЗанят, — Как понимаете, вам приказывать я тем более не вправе. Вы сами видите, что начинает твориться в городе, безвластье. Со мной встретилась Колючка, да-да, та самая помощница Тринадцатого. В общем, такая же разруха и у них, народа жутко не хватает. Я принял решение, как бы это сказать, работать на них. И я бы очень хотел, чтобы вы были со мной. Что думаете?

   — Резко ты, — ответил Убивантуз, — Но ведь, как ты выразился, «работать» на них означает «служить», ты это понимаешь?

   — Хорошо понимаю (да-да, два раза, буду служить самому себе), но посмотри внимательно, не они ли станут сейчас самой большой силой, причём не только в Москве, но можно сказать, во всём мире? Тринадцатый-Ра жив и здравствует, а это означает, что мы обеспечены божественной поддержкой на самом высшем уровне. Мы пришли первыми, и если хорошо себя проявим, то будем на видных местах. У тебя очень хороший полководческий опыт, будешь генералом, чем не успешная карьера в нашем отделившемся от Земли мире?

   Напоминание об отделении, по всей видимости, сыграло ключевую роль в моей речи, орк «вспомнил», что отныне вокруг не весёлая беззаботная игра, а реальная жизнь. Вполне возможно, что СУРОВАЯ реальная жизнь, где стоит рассчитывать лишь на силу твоего клана, твоей семьи, твоей организации, здравствуй, средневековье.

   — Ты прав, — согласился рейд-лидер, — Всё никак не могу полностью осознать, что мы отрезаны от прежней жизни.

   — Никит? — спросил у своего зама.

   — Что Никит? Полностью согласен с твоими выводами, расставаться с вами не хочу, так что я «за».

   — Спасибо, парни, — хлопнул их по плечам, — Я рад. Гармус, теперь с тобой. Предлагаю работу на прежних условиях, в качестве помощника, обязанности я тебе найду.

   — Устраивает, командир.

   — Командир, скорее, вот он, — показываю на Убивантуза, — Я так, на подхвате, — прибедняюсь.

   — Торис, вы подумали?

   — Да, хозяин, мы согласны.

   — Да не хозяин я вам.

   — Прости, Гран, привычка, — повинился бывший владелец таверны.

   — Тогда позвольте представить, Искон Русич, управляющий этим храмом.

   — Рад приветствовать вас здесь, друзья. По самым важным вопросам прошу обращаться ко мне, а с остальными справятся послушники.

   Он быстренько сплавил семейство Ториса и Гармуса по месту временного, а то и постоянного проживания, а нас троих проводил на встречу с Тринадцатым.

   На самом деле «общаться» мы будем с его «ожившей» статуей, моей первой части не светит долгое нахождение в нашем плане.

   Я ухмыльнулся про себя, процесс знакомства с внезапно ожившей каменной фигурой прошёл на ура, оба соратника вздрогнули, а Никита и выругался от нервов.

   — Хотелось бы услышать, что конкретно вы нам предлагаете? — интересуется Убивантуз.

   — Я слышал о тебе, бывший рейд-лидер «Поймавших Удачу», поэтому доверю командование своими бойцами. Они исполнительные, но вот инициативы маловато, да и с командным составом некомплект.

   Затем обговорили задачи, во-первых, это защита местных от убийств, информирование их о безопасном участке возле храма, при необходимости помощь и сопровождение при переселении. Пришло в голову: зачем пропадать местным от начинающегося голода и под мечами опьяненных от вседозволенности неумирающих. Если согласны на переселение — добро пожаловать на Русь, у меня население катастрофически сократилось, поля, сады, стада, виноградники некому обиходить. Ну а «высококружным» мастерам работа по специальности всегда есть.

   Во-вторых, попробовать договориться с городской стражей, быть может и у них проснулся инстинкт самосохранения? Ведь нескольких из них, кто в одиночку или парой сунулся на помощь местным, уже убили толпой отморозков.

   В-третьих, поиск игроков также желающих присоединиться к «клану Тринадцатого», военная мощь очень редко бывает лишней.

   Убивантуз попросил час на тренажёре, чтобы понять возможности бойцов и как их лучше использовать, после чего приступим к выполнению задач.

   — Зайдите в оружейку, Искона предупрежу, как первым моим воинам вам положены некие бонусы, — улыбнулся Три.

   — Тринадцатый, срочно, один человек хочет видеть тебя, — появившийся Искон прервал наше общение.

   — Да? Зови.

   Вошедшего я (мы?) видеть никак не ожидали, человек, которого я «сорвал» и сделал инвалидом, спалив кисть руки, Иуда.

   Мы втроём вышли, дальнейшее я знаю от своей части:

   — Тринадцатый или Ра, не знаю, как к тебе обращаться, — Иуда тоже удивился живому куску камня, — Прошу простить меня, против тебя ничего не имел и не имею, я просто был на работе, если ты понимаешь; и не выполнить указания не мог. Хотя, да, мог, через увольнение, потерю высокооплачиваемой работы, но я не желал отказываться, признаю. Это никак меня не извиняет, я лишь надеюсь на твоё прощение, верни руку, прошу, я отработаю, я искуплю вину, чем хочешь клянусь!

   — Никакими способами не смогли тебе руку восстановить?

   — Нет.

   — Ты понимаешь, что веры тебе никакой?

   — Понимаю и не претендую ни на какие должности, сделаю всё, что прикажешь, деваться мне некуда.

   Свет сменяется полутьмой особо охраняемого подземного кладбища Руси, мы стоим возле камня, исполняющего единственную функцию места воскрешения:

   — Имя?

   — Алексей.

   — Делай посмертную привязку, — приказываю Лёхе.

   — Сделал.

   — Не рыпайся, — бесцеремонно залезаю в его пока ещё действующую менюшку, и делаю строку о месте привязки нередактируемой, — Ты понял, что я сделал?

   — Гарантия моей добросовестности.

   Божественная молния, сошедшая с не такого уж и высокого потолка, испепеляет тушку Иуды. Он тут же восстаёт на каменном круге, с радостью и умилением смотря на находящуюся на положенном месте кисть. Проводит пальцами по лбу, моя надпись, исполненная в гневе, тоже пропала:

   — Благодарю… — он заминается, не зная как ко мне обращаться.

   — Называй меня Три, я пока не люблю славословий.

   — Понял, Три. Что прикажешь?

   — Пока на тебя планов нет, отправишься в Царьградский храм, поможешь Убивантузу и компании. Какой у тебя класс?

   — Любой, — усмехнулся бывший Иуда, — И внешность могу менять по своему желанию, — передо мной замелькали десятки готовых образов различных классов, несколько из них были даже девичьими, вот проказники, а ведь всем твердили, что при погружении можно взять только свой настоящий пол — даже если ты сам думаешь, что являешься девочкой, но между ног у тебя кое-что мешается, то никаких поблажек.

   — Лишь только после твоего вмешательства эти функции перестали работать, — продолжил Алексей.

   — Впечатляет. Ладно, отправляйся обратно, — межплановый портал кидает его вниз, с небес на грешную землю.

   «Из тебя может получиться неплохой спутник, главное развить и подкормить» — задумался я, — «Прозвище Столикий тебе вполне пойдёт. Интересно, я уже начал сутью превращаться в Древнего, если рассматриваю разумных с точки зрения личной выгоды? А ведь ты выгоден, аура по-прежнему сияет той непонятной Силой, что имели архангелы. Именно поэтому ты не утратил свои уникальные способности. И именно поэтому я тебя простил. Почти простил…»

   * * *

   — Да, вот это воины! — восхищенно-завистливо высказался Убивантуз после всего двадцати минут плотного общения с русичами на моём тренажёре с заднего двора таверны, который без каких-либо проблем встал на новом месте в храме, — Взаимопонимание и слаженность просто зашкаливают! Все команды выполняются ровно так и тогда, как и когда необходимо, просто мечта!

   — Так владей. Разве не тебе их доверили?

   — Да, мне. Не облажаться бы теперь по крупному с такими подчинёнными, — высказал свой тайный страх орк.

   — Не боись, всё будет нормуль. Что, ещё их немного помуштруешь или выдвигаемся, а то выданный мне «сверху» телохранитель мечтает пересчитать рёбра?

   Пока Уби занимался бойцами, я провёл пару тренировок с Ратгаром, которого управляющий храмом Искон Русич «для всех» представил как выделенного Тринадцатым лично мне охранника, такая великая честь, что прям не ожидал, но придётся подчиниться. На самом же деле, Ратгар уже давненько самовольно снял обязанности командира первой группы телохранителей, пытался меня «нянчить» и оберегать ото всех опасностей. Чтобы его забота не слишком резала глаза непосвященным окружающим, пришлось пойти на такую «хитрую» комбинацию.

   — Смотрю, ты время даром не терял, — с неким уважением в голосе сказал рейд-лидер, — Воина-пятисотку чисто на железе в двух из трёх поединков победил.

   — Вот думаю теперь, не зря ли? Каждый день будет тянуть на полигон померяться длиной и твёрдостью, — продолжаю легендировать будущую повышенную «опеку» своего телохрана.

   — Не самый плохой вариант учёбы, — хмыкнул орк, — Скоро пойдём, ещё минут десять, привыкну к новому доспеху и оружию.

   В оружейке храма Убивантуз и НикЗанят, честно говоря, подвисли. Так много халявы для неподготовленного ума, и из всего этого изобилия надо выбрать что-то одно. Голова просто кругом пойдёт!

   Убивантуз выбрал поздне-высокую готику (лично мне так кажется, потому-что после моих мук выбора подходящего варианта брони с многочасовыми сидениями за экраном, посвящённым штудированию типо-видов доспехов, применяемых ранее на Земле, миланский доспех от готики и максимилиана я ещё отличу, и то не сразу и не всегда достоверно, но уж что там творилось внутри самой готики с её ранне-поздними и низко-высокими стилями, для меня осталось тёмным лесом) со шлемом-саладом (его я запомнил, форма специфическая). В дополнение к «костюму для жёстких переговоров» взял щит несколько вытянутого вниз вида с ровным верхом, который я по памяти определил как «чуть изменённый английский стиль» и длинный тяжёлый палаш, по его габаритам вполне проходящий для пешего боя.

   — Универсальный комплект, годится почти для всех схваток, кроме штурма помещений, — пояснил орк, влюблено рассматривая богатый орнамент чернёного доспеха, одновременно исполняющий роль рёбер жёсткости.

   НикЗанят, не мудря, заменил купленный у меня максимилиан необычного качества на максимилиан — диковинку гораздо более качественного исполнения. Немного позабавил шлем армет с забралом «воробьиный клюв» (надо же, не все почерпнутые из интернета знания испарились в неизвестном направлении). Щит он брать не стал, хапнув двуруч — фламберг, на котором я заметил то же клеймо мастера, что и на «Кинжале мага тёмной стороны» Арсола — кузнец-непись Огнила постарался.

   Я же, задумчиво побродив по впопыхах устроенному специально для нас складу железок, ничего не выбрал. «Одеваться» в любой латный доспех я не хотел, свобода движений бахтерца меня устраивала гораздо больше, нежели тяжеловесная защищенность. Но здесь ничего похожего не было, специфические и непопулярные вещи изготавливаются мастерами под заказ, не то что «обыкновенные» латы, как у моих соратников.

   Примерившись к трём имеющимся диковинным топорам, от них также отказался, не по душе, свыкся уже со своим цельнометаллическим, изготовлённым конкретно под меня, мои требования и желания, в который, кстати, и я вложил толику труда. Выбрать что-то другое? Душа ни к чему не лежала. Да, и класс оружия — диковинки, столь обрадовавшие напарников, у меня не вызывали никакого приступа воодушевления после обладания униками, легендарками, артефактами и вещами, существующими в мире в единственном экземпляре.

   Ещё одно очень важное соображение по выбору оружия — ранее действовавшие классовые ограничения канули в лету, в чём я лично убедился, экипировавшись щитом, запрещённым для рыцарей смерти. Вот и кумекай, какой комплект оружия-брони тебе подойдёт лучше. Так думается, нынче все могут ходить с любыми вещами, хоть жрец в латах, хоть «атсасин», причём, оба с луками и двуручными мечами вдобавок.

   — Выдвигаемся, — уведомил Уби, — Куда сначала?

   — Сначала в дом мастеров, а затем в казармы городской стражи.

   — Понял.

   Не очень длинный переход по городу в составе конной походной колонны происшествий не принёс. Встречным неписям объясняли про грозящую им опасность, предлагали «переселяться» к храму. Мелкие пока группки неумирающих либо опасливо выглядывали из укрытий либо подходили узнать про нас, пообщаться:

   — Мы — воины Ра и Мараны, с нами воины с Руси, — охотно объяснял, — Набираем бойцов, абсолютно всех. Кто уже понял, что вокруг далеко не игра, добро пожаловать. Предупреждаю: правила очень жёсткие, практически армейские, не выезд за город на шашлыки. Надумаете, подходите к храму.

   — У нас жёсткие правила? — тихонько и ехидно поинтересовался орк.

   — Для тебя же стараюсь, сразу отсеиваю некоторую часть неадекватов, — пробурчал ему в ответ, — Скорее всего, именно тебе с ними дальше мучиться.

   — Премного благодарю, — не остался в долгу командующий.

   Прибыли, напарники пошли привязывать выбранные диковинки, я же решил плотнее познакомиться со свободным работником дома мастеров:

   — Уважаемый Редор, подскажите любопытному, а что именно требуется от вас, чтобы привязать вещь или, к примеру, сменить навык неумирающего?

   — За_Гранью_Возможного, вы заходите несколько не в вашу профессиональную область, у всех есть свои секреты, — попытался мягко отшить меня регистратор.

   — Вот именно! И я очень не хочу, чтобы эти секреты утратились в связи со смертью глупца, не захотевшего рассказать об этом мне.

   — Что вы имеете в виду?!? — явно удивился работник.

   — Хотел бы ответить: «Что имею, то и введу», но вы вряд ли поймёте смысл этого высказывания. Редор, неужели вы не в курсе, что жизнь вокруг круто изменилась? Что в городе сейчас не безопасно? Я слышал, что неумирающие убили уже нескольких стражников. Вам не страшно повторить их судьбу?

   — Вы мне угрожаете?

   — Нет, всего лишь УБЕДИТЕЛЬНО предупреждаю о возможных превратностях судьбы.

   …

   — Ясно, значит, изменения вступают в силу, как только вы их записываете вот в этой книге. Других действий с вашей стороны не требуется? — Редор раскололся буквально через полторы минуты.

   — Мы должны взять плату с неумирающего.

   — Это уж как всегда. Вот видите, уважаемый Редор, страшных тайн вы не выдали, было бы из-за чего сильно переживать. Позвольте узнать, как вы относитесь к экспериментам?

   — К каким ещё экспериментам? — обречённо спросил регистратор дома мастеров.

   — Вы берёте регистрационную книгу с собой, мы перемещаемся к храму Ра-Мараны, и там вы измените мне навык.

   — И для чего это?

   — Вы не хотите жить в безопасности, по-прежнему имея непыльную работу?

   — Вынужден согласиться с вашим учтивым предложением, — ты смотри, неписи умнеют на глазах.

   — Ребят, небольшое изменение планов, — уведомил дожидавшихся меня перед входом напарников, — Мы с половиной отряда метнёмся к храму для одного эксперимента. Если он получится, предупрежу вас через чат или пошлю группу, если вдруг плохая связь. Вы нежно, но без любого намёка на отказ, хватаете регистраторов, обязательно вместе с их книгами, и препровождаете на новое место жительства.

   — Ничего себе! — глубокомысленно воскликнул паладин НикЗанят, поражённый широтой замысла.

   …

   — Итак, Редор, приступим. Желаю поменять навык «тяжёлые доспехи» на «силача», записали?

   — Да, За_Гранью_Возможного, записал.

   — Один момент, — залез в меню, убедиться в изменении.

   Физические ощущения тоже говорят о произошедшем, мышцы вздулись и, как пишут в книгах, «налились сталью». Бахтерец стал давить, пришлось экстренно его снимать — надо полагать, что «автоматической» подгонки одежды под размер мы также лишились. А вот я лишился своей брони, нужна другая, ведь при смене навыка не утратил возможности носить её «по факту».

   Успокоенный положительным результатом, «позвонил» друзьям, они взяли двух оставшихся регистраторов в охапку и потащили к нам в гости.

   — Прошу прощения, За_Гранью_Возможного, с вас тысяча золотых, — смущённо сказал Редор.

   — Редор, какие счёты меж своих, забудь о такой глупости! С чужих будете брать за услуги в десять раз больше, если золото вообще будет иметь ценность в дальнейшем, — вторую часть фразы я предпочёл пробубнить под нос, чтобы не сильно расстраивать регистратора, — Лучше пошли, угощу тебя шикарным обедом!

   Возразить на такой пассаж Редор не смог, кроме того, после упоминания еды в его желудке явственно радостно и громко заурчало.
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Прибывшим ребятам также сменили уже ненужные навыки. Никите убедительно посоветовал поразмыслить над «сопротивлением магии», которое паладину, как всё-таки обладающему магией, по замыслу разработчиков было вообще «не положено». У орка-воина тот уже был, вместо почти всегда берущегося его классом удвоения жизни, несколько опрометчиво с одной стороны, но с другой — он же не танк, чтобы держать урон на себе, а потом, раса «орк» добавляла десятку в модификатор жизни, плюс пет-мишка — хватало (Прим. Автора — опять и снова забыл расписать про питомцев, они вообще постоянно выпадают из моего поля зрения, простите, склероз).

   Если смотреть на дальнюю перспективу, то маги могут стать реально крайне проблемными существами, ведь ранги мастерства неизбежно должны расти, повышая убойность заклинаний. Так что, иметь постоянный иммунитет в семьдесят пять процентов от наносимого урона — полезно для здоровья, а воспользовавшись зельями — и того больше, временно сводя их опасность к мизеру. Единственный вопрос: как мир «обсчитает» эти проценты в дальнейшем?

   После вкусного обеда, который мы, однако, закончили довольно споро, состоялось совещание с участием руководящего состава: Елена, Иван, Искон, две каменные статуи — Марана тоже решила поприсутствовать в экзотическом виде, хотя я точно знаю, что у неё есть как минимум одна аватара в «телесном» исполнении, как раз в этом храме, кстати. Приступим:

   — Дамы и господа, разрешите начать. Сразу извиняюсь, если буду неучтивым и тыкать присутствующим, это исключительно ради дела. Есть несколько крупных задач и множество «мелких» проблем. Первая задача — дома мастеров с регистраторами, как в России, так и за границей. Наших — взять под контроль, заграничных — адекватных переманить, остальных — почикать.

   — Какие кровожадные планы, — замечает Мара.

   — Какой есть прагматик, имеется возможность — надо делать. Продолжу, мы втроём уже поменяли навыки — ношение тяжёлых доспехов и щитов стало неактуально. Также как навыки на оружие, быть может кроме некоторых вроде «обоерукого» или «виртуозного владения кинжалами», вам стоит провести опыты и сменить у своих бойцов. Из той же оперы — возможность экипировать бывших «тряпок» в броню.

   — Кстати, ты почему ничего себе не выбрал? — прервал Тринадцатый.

   — Из брони нравится бахтерец, но его на складе не было, редкая вещица. А из оружия просто не нашёл по вкусу.

   — Понял, сделаем под заказ.

   — Хорошо. Вторая задача — телепорты. Можете или нет перекинуть его здание поближе к храму, чтобы за перемещение платили нам, а не непонятно кому?

   — Он прав, — древняя посмотрела на Три, — За телепорт будут делать нам подношения. Надо только озаботиться охраной и мотивацией служителей гильдии перевозчиков. Пробуем?

   — Подождите, — слегка охладил я пыл девушки, — Неписи, которые уже начали прибывать в храм за защитой, скоро их негде будет селить, нужны помещения для временного размещения. Игроки, то есть неумирающие, которые захотят поступить на службу, их надо организовывать. Где-то жить, кормиться, увеселяться и прочее и прочее — нужен новый клан и замок. С западной стороны храма есть отличное местечко, незастроенный участок Воробьёвых гор метров десяти-пятнадцати высотой, и там всё ещё действует «неубиваемая зона» от храма, это будет сердце укрепления. Перед ним можно выстроить сколь угодно большую остальную часть цитадели.

   Сидели ещё с полчаса: отправка желающих неписей на Русь и вопросы безопасности в этой связи, как бы игроки не попытались проникнуть куда не следует — Три придётся лично просматривать менюшки всех кандидатов.

   Привлечение Арсола к работе в загранкомандировках, особенно в плане сокращения популяции иностранных регистраторов. Также доверить работу по похищению «крутых» мастеров.

   Обширная перестройка в окрестностях Царьградского храма, заранее распланировать место. Не забыть про подземную тюрьму, пригодится.

   Создание клана «Ра-Марана» — тут сразу позвали Редора. Назначение на должности, распределение обязанностей (из прав — только право на обязанности). Колючка — главой, я замом, Убивантуз как обычно рейд-лидером, НикЗанят офицером с широким кругом задач.

   Иванон остался за главного в клане «НН», расформировывать который не стали. Конспирацию развожу на ровном месте, но так удобнее и, главное, спокойнее; можно действовать, не привлекая чрезмерного внимания.

   Всплыл вопрос о бывших игроках клана «Марана», раскиданных по миру — вернуть и спросить о желании работать по-настоящему, без дураков.

   НикЗанят поднял тему захвата чужих замков с экспроприацией награбленного, то есть накопленного. Тоже нужно и тоже нужны люди. В этой связи обеспечение в клане порядка: требования, политика, наказание и надзор. Мой помощник Гармус в качестве коменданта клана. Приставить к нему телохранов. Также прикомандировать телохранителей к Убивантузу и НикуЗанят, которые в дальнейшем неизбежно будут самостоятельно осуществлять порученные лично им проекты.

   Телепорты в других городах, для начала России. Попробовать использовать «прирученных» городских стражников в качестве охранников под командованием кого-нибудь из русичей — личные телохранители Тринадцатого, те которые с пометкой в характеристиках «безусловная верность», будут нарасхват. Объединить телепорты и храмы в один комплекс, благо во всех игровых городах мира бывшие Храмы Всех Богов, сначала ставшие храмами Бога-Анжело, а потом их заняли Ра с Мараной либо посторонние потусторонние сущности, стояли по соседству, выходя на две главные площади поселений. Вопросы оплаты «пролёта» с принесением пожертвований на алтарь — этим займётся сама заинтересованная сторона, очередная аватара Мараны.

   — Абзац! — высказалась Елена-Колючка, — Три, может быть, ты попробуешь вернуть «Единственную» на Землю? Как игра она нравилась мне гораздо больше.

   — Так, тогда я с Мараной сначала работаем по переносу телепорта, — начал подводить итоги Тринадцатый, — Потом разбираемся с навыками бойцов и хозяйственными вопросами. Колючка и Ник едут на захват и разграбление замков, Иван с Исконом занимаются строителями, Гран и Уби отправляются к страже, Арсолу его задание сообщу. Приступаем, товарищи, почивать на лаврах будем позже.

   Опять скрипит потёртое седло, хотя при этом седло выглядит как абсолютно новое, это переход нашего мира в реальность, видимо, сказался. Мы конным отрядом в восемьдесят бойцов едем к казармам, на переговоры со стражей. Затрудняюсь даже примерно начертать их ход, может быть всё что угодно. Поэтому не парюсь, всего не предусмотришь, будь как будет, надеюсь на свой язык и божью помощь.

   — Проваливайте, пока живы! — неласково встретили нас подле главного въезда на территорию казарм городской стражи.

   Они занимали площадь с полквартала, будучи по периметру обнесены невысокой, даже низкой по меркам моей паранойи, стеной всего метров четырёх в высоту. Въезд представлял собой простые деревянные ворота меж двух башенок, достигавших «внушительной» высоты чуть меньше семи метров. Причём, створки этих врат открывались ВНУТРЬ. Само собой, ни рва, ни других укреплений перед стенами не наблюдалось, штурмуй — не хочу, вот никто и не хотел, во всяком случае, пока.

   — Служивый, не кричи так сильно, надорвёшься! Позови лучше полковника! — то есть начальника стражи.

   — Сказано, проваливайте!

   — Мы из храма Ра-Мараны на Воробьёвых горах, ты должен был много слышать о нас. У моего руководства есть для всех вас жизненно важное предложение. Так что, давай, не заставляй ждать, зови полковника.

   — Мы никого не принимаем, уезжайте!

   — Не для того мы приехали, чтобы возвращаться, пообщавшись с тупым стражником. Уби, готовь бойцов.

   — Штурм?

   — Нет, просто стена щитов.

   — Окей.

   Так, а теперь поиграем на публику: «Ра, бог-громовержец, явись, прояви свою силу!»

   С безоблачного неба прилетает ракета «воздух — земля» в виде сверкнувшей молнии. Немного перестарался со спецэффектами, ворот как не бывало, а нас оглушило близким разрывом.

   — Двинулись, занимаем проход, круговая оборона. Ратгар, возьми десяток, сними крикуна и его сослуживцев с насеста.

   — И кто это тут самый голосистый? — спросил у слегка потрёпанных стражников, после небольшого рукоприкладства спущенных телохранами вниз.

   — И что, убьёшь? — выступил вперёд один молодой и горячий.

   — Обязательно убью, чуть позже на тренажёре в храме при большом стечении народа.

   — Внимание, цели на десять, — орк не расслабляется, впрочем, как и всегда, уважаю за профессионализм.

   — Полковник! Простите за вторжение, не поверите, но мы с миром. Не начинайте бессмысленную бойню, ваши солдаты бесполезно умрут, у нас одни неумирающие. Поговорим спокойно?

   — Иди сюда, — начальник городской стражи опасается.

   — Я с тобой, — решительно влез Ратгар.

   — Ратгар, я не маленький, для чего эта чрезмерная опека? Сам справлюсь.

   — Не колышет, Тринадцатый приказал, — где он набрался словечек и сверхнаглости?

   — Полковник, приветствую. Вы хотите, чтобы ваши подчинённые умерли? — громко спрашиваю у предводителя в расчёте на уши обступивших нас стражников.

   — Что? Ты пришёл сюда за этим? Ты сам сейчас умрёшь! — не на шутку завёлся человек в возрасте.

   — Полковник, я просто спросил: «Вы хотите, чтобы ваши подчинённые умерли?», ответьте, да или нет?

   — Конечно, нет! Что за глупые вопросы?

   — Отлично! Считайте, что мы с вами уже почти договорились. Мы из клана «Ра-Марана», что представляет интересы истинных богов. Вам повторить демонстрацию их возможностей, или сами прекрасно слышали и воочию наблюдаете? — покосился на выломанные створки врат.

   — И что им надо от нас?

   — Вы не догадываетесь? Всего лишь ваша верная служба. Жалование, отличная кормёжка, проживание вместе с семьями у кого они есть на небесном материке, где нет посторонних агрессивных неумирающих. А самое главное — служба на территории храмов Ра и Мараны, где смерть невозможна. Щедрые условия, не так ли?

   В окружающей толпе поднялся гул, стражники обсуждали красиво поданную мной информацию.

   — Даже слишком щедрые? В чём подвох?

   — Никакого подвоха, полковник, всё будет так, как я сказал. Просто нас не очень много, ценен каждый воин и житель. Если вы боитесь, что вас используют как разменную монету, послав на убой, отвечу, что для такой участи у нас найдутся неумирающие.

   — Все думайте и решайте! Только быстро, у меня на сегодня запланировано ещё пара городов! — повысил я голос, — Кто хочет смело смотреть в будущее, присоединяйтесь к нам. Мы отправляемся обратно через десять минут, желающие могут пойти с нами прямо сейчас. Тем, кому нужно собраться или взять семью, подходите к храму или ждите нас здесь же к семи вечера. Кто не решится, заставлять не будем, каждый сам хозяин своей судьбы, счастливой или нет.

   — Как прошло? — спросил рейд-лидер.

   — Думаю, неплохо. Через десять минут выходим, возможно, кто-то отправится вместе с нами.

   — Простите, вас зовёт полковник, — через пять минут к нам подошёл один из стражников.

   — Да, полковник?

   — Мы согласны на ваши условия, все вместе решили дождаться вас здесь, стражи заберут семьи из города. Скажите, для меня у вас найдётся работа? Не хотелось бы попрошайничать на закате жизни.

   — Не надо уныния, товарищ. Вы у нас ещё генералом станете и на молодушке женитесь! Простите, если, конечно, у вас нет жены.

   — Уже нет… — тяжко вздохнул тот.

   — Чёрт, простите ещё раз. У нас тоже много смертей, так что я вам ни капли не врал насчёт ценности каждого. Если не против, действительно хотели видеть вас в должности начальника храмовой гарнизонной службы, в которую войдут стражи из многих городов России. В вашем ведении будут вопросы обеспечения порядка на территории исключительно храмов Ра и Мараны по всему миру.

   По мере моих слов пожилой, усталый, побитый жизнью и узнавший горе потери человек преображался обратно в воина, настоящего полковника. У него снова появилась ЦЕЛЬ. Глядишь, точно женится после истечения срока траура.

   — Давайте сделаем так, — говорю ему, — Вместо нас останутся другие воины, у них будет прямой телепорт, подстрахуемся от всяких случайностей.

   — Отлично!

   «Три, пусть Тришка собирается, понадобится её телепорт. Дорната с двумя группами телохранителей, Миргорда с его гидрой и двух сотен бойцов-трёхсоток для её охраны хватит. Впрочем, ТриДу теперь сама не подарок, один Клык чего стоит» — подумал я, зная, что мысль прямиком дойдёт до моей первой части.

   Дождавшись межпланового десанта с Руси, поцокали копытами коняшек в сторону храма по другой дороге, заодно с задачей демонстрации силы горожанам и особенно неумирающим, информируем и тех и этих о безопасной зоне и найме игроков на службу.

   — Впереди наблюдаю начинающийся пожар в здании, — доложил разведчик с ширококрылом в питомцах.

   * * Гран * *

   — Туда, ускоряемся! — приказываю группе, желая проверить, что происходит неподалёку от нас.

   Кроме того, пожар может быть крайне опасен для города — оставшись без всякого присмотра со стороны администрации, огонь способен натворить больших бед, в реале ВСЕ средневековые поселения неоднократно выгорали, иногда подчистую.

   Звонко, и даже несколько в унисон, цокая подковами по мостовой, отряд со всей возможной скоростью помчался на место происшествия.

   По прибытию нас встречают спины толпы неумирающих голов в пятьдесят, которые азартно и с воодушевлением взламывают двери элитного ресторана-клуба-борделя «Парадиз».

   Вполне успешно: увесистая наружная дверь выломана, в «предбаннике» орудуют несколько игроков, круша внутреннюю, последнее препятствие на пути толпы. Огонь и дым, к счастью, не из внутренностей строения — просто кто-то особо ретивый или криворукий поджёг пару деревьев, растущих возле входа.

   «Смутное время, и передел собственности уже начался» — делаю быстрый вывод, одновременно в чате командуя к бою.

   Разговоры разговаривать с ними сейчас бессмысленно, а возможно, и не только сейчас, многие из таких понимают один лишь язык силы.

   Направляю Шустрика прямиком на обернувшегося в нашу сторону неумирающего в тканевой одежде. Сшибка, тело человека мешком отлетает от груди моего верного скакуна.

   Соратники также без какой-либо жалости топчут копытами коней не успевших убраться с дороги неумирающих. Тех же, кто находится ближе к зданию, выносим «вручную».

   Лихой кавалерийский наскок удался на двести процентов, никого из наших даже не поцарапали. Ну и помимо прочего, нас изначально было раза в два больше, чем противников.

   Краткие переговоры с охраной и работницами заведения, и они, напуганные произошедшим, согласны на немедленный переезд под нашу защиту.

   «Превращаю Храм в вертеп!» — подумалось тогда мне.

   Но! Как не отрицай, сколь угодно не говори, что: «В СССР секса нет!», он был, есть и будет, иначе бы откуда взялась та самая моралистка, что выдала сей знаменитый перл?

   Так что пусть лучше наши парни развлекаются с теми, кто занимается этим сознательно, чем как вот эти, которых мы только что упокоили. Тем более, мы не в завоёванном городе врага, где победителям многое позволено по праву силы, это наш город и наша страна, репутацию надо держать на высоком уровне.

   Вот с таким «пополнением» мы прибываем обратно к храму, скидываю проблемы на Гармуса и одного из помощников Искона Русича, пусть у них болит голова.

   Дальше нас ждала череда городов «бывшей игровой» России, где мы также обрабатывали городскую стражу. Примерно на двадцатом населённом пункте мой монолог-воззвание к стражникам стал занимать минуту максимум, настолько мне надоело трепать языком.

   Кстати говоря, в других городах ситуация в плане правопорядка намного лучше, чем в Царьграде. Во всяком случае, нападений на стражников пока не было, хотя захват собственности местных тоже начался, куда уж без этого. Столица с её нравами развращает, позволяя считать себя выше других и закона вообще — этот вопрос придётся решать, и возможно, кроваво. Сейчас я даже порадовался, что неумирающих в нашем мире осталось не сильно много.

   Этот день меня полностью выжал, но если думал, что это был самый тяжёлый день, то я сильно ошибался. Ведь к проблемам Руси прибавились такие проблемы России, мама не горюй…

   Моя первая ипостась работала на износ, перестраивая в единый комплекс храмы и здания бывшей Гильдии перевозчиков с телепортами, пристраивая к ним караульные помещения для гарнизонов из стражников-неписей, и обнося защитными стенами.

   А затем к нам, как к единственным защитникам, сначала тонким ручейком, а потом полноводной рекой потянулись толпы страждущих местных.

   Многих из них Три сразу переправлял на небесный материк, но, однако, далеко не всех. Некоторые местные были с какой-то червоточинкой, гнильцой внутри, которую могли «видеть» лишь Ра и Марана. Таким вход на небеса, естественно, был категорически заказан.

   Во-вторых, и сами приходящие значительной частью не хотели переселяться из родного города, лишь ища для себя и родных защиты и спокойствия. Таких расселяли возле Храма в зоне нашей ответственности.

   А вот затем неумирающие стали организовываться в довольно большие группы, среди новых жителей нашего мира выделились лидеры, сумевшие объединить вокруг себя как людей, так и не-людей. Клан «Ра-Марана» также вёл набор бойцов, но требования к кандидатам были однозначно высоки и требовали строгой дисциплины с их стороны. Хоть это и оплачивалось хорошим содержанием, и, в частности, отличной кормёжкой, многие игроки были не готовы к нашим условиям, а некоторые просто хотели «играть» без ограничений, упиваясь вседозволенностью и ставшим реальностью бессмертием.
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    Глава 7
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Именно одна из таких групп «беспредельщиков» с главарём по прозвищу «Нелюдь», стала нашей главной головной болью.

   Они врывались в дома местных, находившихся под нашей «защитой», насиловали, убивали, при этом обязательно забирая всё продовольствие. Мы тупо не могли круглосуточно охранять слишком большую группу жителей, расквартированных по обширной территории. Они же наносили точечные уколы и скрывались, не попадаясь нашим стражам и загадочным образом избегая наших засад.

   — Что будем делать? — спросила статуя Три на совещании руководства нашего объединения, посвященному этой крайне беспокоящей проблеме.

   — Считаю, надо максимально уплотнять жителей, сокращать площадь обороны. Ничего, могут ночевать и в три-четыре семьи на один дом, жизнь гораздо важнее комфорта, — высказал здравую мысль Убивантуз, наш рейд-лидер.

   — Устроить им масштабную засаду с привлечением всех доступных бойцов? — предложила старую идею на новый лад Колючка, которая, к своему стыду, не смогла ни найти логово бандгруппы, ни, тем более, выйти на самого главаря, которого мы знали исключительно по слухам, что, кстати, могли распространяться и преувеличиваться не без чьего-то тайного умысла. К тому же, с исчезновением ников над головой проблема идентификации игроков стала архисложной задачей — вполне возможно, «Нелюдь» просто новая кликуха игрока.

   — Это всё полумеры, предлагаю не мелочиться, а решать вопрос кардинально! — заявил я, озвучивая наши с Три задумки.

   — Как именно? — поинтересовался НикЗанят.

   Я расстелил на столе карту Царьграда:

   — В общем, Храм переносим вот сюда, — указываю на место, где Москва-река, сделав своим руслом изгиб, вновь сходилась, оставляя между берегами метров пятьсот, и образуя юго-западнее обширный полуостров.

   Взято игроделами из реала, столичный район Хамовники, впрочем, не совсем соблюдя пропорции настоящей Москвы. Хотя в остальном программисты вовсе не заморачивались схожестью реального и нарисованного: на своих местах остались лишь Воробьёвы горы и Кремль.

   — Это что, и Воробьёвы горы вместе с Храмом хочешь перетащить? — изумился Иванон.

   — Придётся постараться. Если первая фаза удастся, выкапываем по подножию новой «храмовой горы» ров, соединяя русло новой протокой, и таким образом у нас образуется остров посреди города.

   — Это-ж сколько копать⁉ — страдальчески воскликнул Иван, паладин-свет, в последнее время исполняющий обязанности нашего штатного строителя, представляя нешуточный объём предстоящих работ, что потребуется выполнить в «ручном режиме», без всяких чудес в виде оплаты деньгами гейм-дизайнерам игры, как часто практиковалось ранее.

   — Много, но что поделаешь? — ответил ему, — Следующим шагом переносим Кремль на юго-западную оконечность нашего будущего острова, будет форпостом с той стороны, защищать и контролировать пристани. Ну, и как обычно, территорию обнести крепостной стеной, в настоящих реалиях это единственный достаточно надёжный способ охранения.

   — Ого! Да мы же будем строить это целый год! — Ивану стало слегка плохо от масштабности.

   — Да ладно, год! Скорее всего, быстрее. На время привлечём абсолютно всех русичей, да и среди местных есть немало имеющих профессию «строитель», пусть отрабатывают проживание. Да и «плотников» с «кузнецами» можно привлечь к строительству, довольно близкие специализации, и про «зачарователей» не забыть, для укрепления стен. Кстати, у нас живут несколько семей гномов — рунных мастеров, их умение тоже пригодится. Эльфов и друидов напрячь насчёт полей с пшеницей и другой растительностью, место внутри будущих стен пока позволяет. Жрецы будут бафать рабочих. А всех остальных привлечь к подсобным работам — копай, таскай, а то зазря проедают наши запасы. Кто не захочет работать — тем продовольствие по рыночной цене, как говорится, кто не работает — тот не ест, посмотрим, насколько их хватит. Ну а совсем недоволен нашими новыми порядками — никто не задерживает, катись на все четыре стороны.

   — Ладно, с рабочими понятно, а где брать камни на новую стену? — докапывается Иванон.

   — Будем разбирать нынешнюю городскую крепостную стену, всё равно не сможем её оборонять. Также будем сносить дома за пределами острова, здесь можно использовать возможности боевых магов. Заодно лишим убежища наших противников, создадим вокруг «выжженную землю».

   — Работай — не хочу! — последняя реплика нашего строителя.

   — Небольшое дополнение по поводу безопасности, — добавил орк, — У меня сильное подозрение, что в наших рядах есть информаторы этого Нелюдя, уж больно чисто они проводят свои операции, ни разу не попавшись нашим патрулям.

   — Придётся это иметь в виду, — согласились мы с небезосновательным предположением рейд-лидера.

   И работа закипела, напрягая все наши силы. Так называемые «захваты» замков прежних кланов прекратили, так как всё, что мы могли там найти, у нас и так уже было в избытке. Вылазки делали только за качественным оружием и защитным обмундированием для наших воинов, но и они стали крайне редкими — большинство цитаделей и крепостей больших и богатых кланов успели выпотрошить, а лезть в низкоуровневые укрепления бессмысленно, ничего хорошего там быть не может по определению.

   Боевое дежурство по охране границ бойцами стало восприниматься как отдых. С переселением народа на полуостров, который мы жёстко зачистили от всех посторонних, нападения банды беспредельщиков прекратились, короткий перешеек, на котором начали выкапывать ров, и водный рубеж по Москве-реке контролировать оказалось гораздо легче.

   К тому же, набирала силу продовольственная миграция из Царьграда в соседние опустевшие посёлки и городки, где процент «вымершего местного населения» был гораздо выше, чем в столице, благо, что пока еда, вопреки земным законам, с течением времени не портилась. Но вскоре такое «прожирание» неизбежно подойдёт к концу, заниматься же земледелием пока никто не спешил: и не хотели, и не знали как.

   — Гран! Мы поймали шпиона! — через чудом сработавший чат уведомил меня НикЗанят, бывший этим днём старшим охраны нашего строящегося острова-цитадели.

   — Да ну! — изумился я, вскакивая на Шустрика, и направляясь в сторону подземной тюрьмы, куда по разработанной инструкции его должны были немедленно доставить.

   — Представляешь, приходит этот гном наниматься в клан, так и так, мол, строитель, хочу работать, хочу в клан, опыт есть, могу прямо сейчас приступить. И вот, пока с ним беседовали, объясняли правила поведения и тому подобное, у него на голове вдруг загорелась шапка, а это чудо вместо того, чтобы её скинуть и тушить, попытался убежать. Но не тут-то было, догнали и уронили, шапка слетела, а у него там краснущий ник! Представляешь?

   «На воре и шапка горит» — вспомнилась мне странная поговорка из прошлого, «практический» смысл которой я никогда не понимал.

   — Ну его повязали и в камеру определили, как положено, — закончил сумбурный рассказ Никита.

   — Пошли, поспрошаем, кто таков и откуда?

   Молчал гном недолго, хоть сначала и был настроен геройски умереть, чтобы возродиться на месте своей привязки. Но заклинание «черви адского огня» из перстня-артефакта, который мне зарядил Три, при поддержке пары целителей, поддерживающих хп, но не снимающих боль, быстро сломали лазутчика. Заклинание, придуманное для выведения из боя вражеского мага, ведь оно не давало ему сосредоточиться и применять магию, с возвращением боли вполне успешно использовалось по другому назначению. Тяжело терпеть и стоически молчать, когда у тебя под кожей копошатся черви, жгущие адским пламенем. Хватило десяти секунд, чтобы гномэ в исступлении заорал: «Прекратите, я всё скажу!».

   Посланник Нелюдя, должен был встретиться со шпионом внутри нашего клана, чтобы разузнать последние новости по системе защиты и патрулирования нашего острова — главарь беспредельщиков планировал дерзкий налёт ночью через реку. Ситуация с продовольствием у них сильно ухудшилась, игроки и местные либо ушли из города либо перебрались под наше крылышко, кормиться стало почти не с кого.

   Наше решение ограничить бесконтрольный выход за пределы острова игроков клана «Ра-Марана» принесло плоды — шпион внутри клана не мог общаться с подельниками, что вынудило главу банды посылать к нему связного, что так экзотически «спалился».

   — Что предпримем? — пытались решить головоломку в узком кругу из меня, Колючки, НикаЗанят и Убивантуза.

   Внедрённого шпиона уже тоже схватили, но ни первый, ни второй не знали о месте настоящего нахождения Нелюдя и банды, они всегда были настороже и каждый день меняли место стоянки. Повторное применение «червей адского огня» не дало усомниться в правдивости слов обоих пленников, гномэ от второй процедуры сумел даже описаться, что с него взять, обычный в прошлом человек.

   Предложение Колючки проследить за отпущенным гномом также не прошло — тот, после встречи с внедренцем должен был убиться, чтобы воскреснуть на круге за пределами острова. Но членов банды там бы не было, гному предписана прогулка по определённому маршруту, где за ним бы проследили и убедились в отсутствии слежки, и лишь тогда он бы встретился с главарём. Противник нам попался либо далеко не простой, либо слишком пересмотревший приключенческих фильмов.

   Так как маршрут частично проходил по канализации, пускать по следу Колючку было практически бесполезно, во-первых, гном мог банально сбежать в какую-нибудь трещину, а во-вторых, вся «легендарная» невидимость нашей воришки по классу вряд ли бы сработала в тесных подземных катакомбах на малом расстоянии.

   Однако, ситуация!

   Мы все погрузились в раздумья, каким образом выйти на главаря? Как вариант, проследить за гномом можно с помощью артефактов, наподобие амулета репейного паука. Но это тоже не панацея, их возможно обнаружить, и, скорее всего, Нелюдь знает о таком методе и подстрахуется, проведя проверку.

   «Столикий» — подсказала моя первая ипостась.

   «Эм-м-м» — выдал я в эфир, с ходу не врубившись в так коротко высказанную мысль другого себя.

   «Столикий примет вид гнома и пройдёт его маршрутом. Затем встретится с Нелюдем, вам останется лишь постараться не упустить того. Хотя, стоит выделить в поддержку Столикому Арсола с Соланой, тогда ещё проще» — пояснил Три.

   «Тогда-то да, всё просто» — ответил мысленно сам себе, я-Гран на этих товарищей вообще никаким образом не рассчитывал, они были в длительной зарубежной командировке, сея смерть и хаос, похищая или уничтожая регистраторов, искусных мастеров, да и просто неординарных неписей, волею судьбы оставшихся в живых после отделения нашего мира. А Лёха-Столикий с помощью смены внешнего вида провоцировал столкновения между различными группами игроков, за что ему по уголовному кодексу эрефии грозило наказание по статье двести восемьдесят два.

   Несколько недовольно побухтев про себя, довёл план Три-Ра до всех присутствующих.

   — С такими читами запросто получится, — согласилась с моими мыслями Колючка.

   Пока мы досконально допрашивали пойманного гнома-засланца о всех мелочах, типа того, как идти, чего ждать, как кого называть, как с кем общаться, Столикий сидел в тёмном углу и впитывал в себя информацию, заодно пытаясь копировать поведение и жесты задержанного.

   Дальнейшее прошло буднично. Хотя встречающие-проверяющие несколько удивились не совсем обычному поведению гнома, но на встречу с Нелюдем, приметы которого нам по отдельности описали и гном, и шпион, ранее бывший в клане «Ра-Марана», Лёха-Столикий попал.

   Арсол и Солана вволю порезвились, оставив на долю прибывших бойцов клана «НН» где-то треть членов банды, да и то в несколько небоевом виде. Этих несчастных, а также самого Нелюдя в кандалах и под постоянным присмотром жрецов-лекарей приволокли в подземную тюрьму, что так скоро нам понадобилась. Хотя лично я вместе с Тринадцатым чего-то такого ожидали, натура современных людей, ставших игроками, нас не обманула.

   Встал другой вопрос: что с ними делать?

   Чрезмерным человеколюбием никто из нас не страдал, поэтому мысли «понять и простить» не возникло.

   Казнь им не страшна, поэтому остаётся лишь заключение в тюрьме под постоянным контролем жрецов, чтобы не умерли.

   Я было заикнулся о том, чтобы Арсол их всех обратил в вампиров, но тот так на меня глянул, что стало понятно, что только незримое присутствие Три спасло меня от немедленного спарринга с Древним вампиром.

   «Стану я притрагиваться к такой падали!» — презрительно процедил Арсол.

   Путём заклинания «черви адского огня» узнали места посмертной привязки большинства членов банды, к нашему удивлению, некоторые продолжали терпеть пытки, но не выдавали «великую тайну». Быть может, у них просто понижен болевой порог? Как бы то ни было, таким присвоили статус повышенной опасности «побега», поместив под круглосуточное наблюдение лекарей.

   На Нелюдя пытки не оказывали никакого видимого эффекта, он не говорил нам ничего вразумительного, неся полную ахинею про конец света и грозя всякими карами.

   Предположение о том, что перед нами сумасшедший, отвергал тот факт, что он сумел собрать немалую банду, и ни один из его сподвижников о каких-либо «закидонах» лидера нам не рассказывал. По всей видимости, игра на публику, чтобы его посчитали именно таким.

   Другое предположение, что в него кто-то вселился, отвергли Ра с Мараной, таким образом, оставляя нас в полном недоумении насчёт его поведения.

   Как мы выяснили у других пленников, после своей единственной смерти на глазах соратников, он вернулся к банде лишь спустя сутки. Это говорило либо об удалённости места привязки, либо Нелюдь специально выжидал время, что, однако, никоим образом не помогло с установлением этого самого места.

   В соответствии со степенью его опасности и за прежние «заслуги», приняли решение приковать его скобами к стене, абсолютно лишив подвижности, и вставить в рот кляп, чтобы не слушать его пламенные речи. Карательный аппарат нашего квази-государства начал работу.

   А вот спокойно достроиться нам не дали…

   * * Несколько ранее, Земля, Анжело Джори * *

   — Анжело, ты слишком заигрался, многие хотят крови. На этот раз прикрыть тебя не смогу, — обрадовал владельца компании «The One Game Incorporated» поздний звонок одного из знакомых конгрессменов.

   — Никаких вариантов?

   — Извини за прямоту, но мой тебе совет: собирай, что можешь, и перебирайся поближе к экватору, попивать коктейли в тени пальм на песчаном пляже. Время до завтра у тебя точно есть.

   — Спасибо за предупреждение, Джон.

   — Прощай, Анжело. Больше не звони, — в трубке раздались гудки.

   «Этот хотя бы позвонил» — невесело усмехнулся старик.

   Отключение «Единственной» вызвало переполох, сравнимый с двумя атаками «црушников» на башни Всемирного торгового центра, а помимо этого вызвало немаленький цунами на фондовом рынке. Людей будто охватил массовый психоз на фоне отъёма ежедневной дозы наркотика.

   Заново запущенная игра не примирила обывателей с произошедшим. Новая «Единственная» была тем, но не тем. Не считая таких мелочей как откат на пару месяцев в прогрессе развития, пропажа денег и вещей, полное обнуление всех текущих заданий, игра проигрывала старой в том, что была «неживой». Неписи вели себя как им и положено — как куски программного кода, процесс оживления и персонификации необходимо было начинать заново, используемая база данных характеров и поведенческих программ неигровых персонажей по неизвестным причинам «не встала».

   Положение мало спасали объявленные небывалые скидки на вирткапсулы, они стали продаваться дешевле себестоимости — никакой необходимости зарабатывать деньги теперь у Джори не было, и поначалу за ними выстроились огромные виртуальные очереди, единственная фабрика не могла «сиюсекундно» выполнить прежний годовой план.

   А чуть позже валом пошли сообщения об умерших в капсулах и даже вирткомплектах людях — вот здесь у Анжело первый раз засосало под ложечкой от представления объёма проблемы, но он понадеялся на свои капиталы и адвокатов, ведь они живут в самой демократической стране мира, и у кого адвокаты именитее и дороже, тот обычно и бывает прав.

   В мире ширилось возмущение конкретно его действиями, которые по примерным оценкам погубили свыше миллиона человек.

   «Вот надо было так подставляться, пытаться спасать это быдло!» — с запоздалым сожалением подумал он о своём решении предупредить людей о перезагрузке серверов, что было принято как раз с целью недопущения этих самых смертей и сохранения количества игроков.

   «Сделали бы по-тихому, свалили всё на какую-нибудь аварию, критическую ошибку, наконец, на хакерскую атаку русских или китайцев, как некогда выпроводили из Белого Дома рыжего клоуна, и никто ничего не узнал бы! Да и если бы узнали после, ровным счётом ничего не изменилось бы, как в том пресловутом „теракте“ со сносом спецслужбами башен-близнецов, когда почти все, кроме самых непрошибаемых тупиц, знают об истинных организаторах взрывов, но никаких мер принято не было».

   — Похоже, моё время вышло, — вздохнул пожилой человек.

   «Никуда я уже не поеду, к чему? Выиграть от силы пару лет жизни? Нет, лучше я поставлю на кон абсолютно всё в надежде на джек-пот…»

   — Франк, — позвал он своего «безопасника», — Завтра утром я ухожу в путешествие без возврата, компанию, скорее всего, под благовидным предлогом отберут. Всё, что смог, я уже перевёл на тебя, распорядись уж тут, хорошо?

   — Есть, сэр, — ответил всё понявший бывший сержант.

   Утром так и не ложившийся Анжело дождался открытия торгов Нью-Йоркской биржи, самолично вошёл в торговый аккаунт и, сверяя свои действия с написанной на бумажке инструкцией, выставил принадлежащие ему акции корпорации на продажу.

   «Вот так вам, сволочи!» — злорадно ухмыльнулся бывший полковник, представляя, как его недруги теперь будут пытаться взять контроль над компанией, когда акции окажутся на руках множества покупателей.

   «Вот и всё» — спокойно подумал он, — «Впереди только одно дело».

   Вообще, последние часы он был очень спокоен, как иногда бывает спокоен человек, принявший тяжёлое и бесповоротное решение, которое до этого долго гнело его. И после такого шага наступает умиротворение, когда ты понимаешь, что метания закончены, и ты просто идёшь вперёд по чётко определённому пути.

   — Вы готовы, сэр? — спросил Анжело работник компании, помогавший старцу залезть и устроиться далеко не в той же игровой капсуле, что предлагалась другим. «Навороченность» и цена отличались на порядки.

   — Готов, запускайте.

   Крышка капсулы начала относительно медленно закрываться, чтобы после выпустить из своего чрева бездыханный труп некогда великого и ужасного человека, владельца компании «The One». Путешествие абсолютно точно было в один конец — через заранее неопределённый промежуток, чтобы сам Анжело мучительно не выжидал необратимого, капсула бы ввела в тело смертельную дозу снотворного.

   «Не крышка гроба, конечно, но напоминает» — мысли пожилого человека непроизвольно скользнули на смертную тему.

   — Ещё не запустили? Открывайте! — в помещение ворвался громкий голос, отчего у старика от внезапного приступа страха чуть не остановилось сердце.

   Он успел подумать, что властьимущие узнали об его выходке с продажей акций, и решили наказать — ведь потеря «их» денег это далеко не то же самое, что смерть миллиона с чем-то человек.

   «Франк» — с облегчением узнал он поднявшего крышку.

   — Сэр, вам плохо? — бывший сержант увидел смертельно бледного начальника.

   — Ничего страшного, — слабым от переживания голосом ответил он, — Что-то случилось?

   — Да, сэр, вы должны это увидеть, — протянул он планшет с готовым к просмотру видео…
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    Глава 8

   

   [image: after_title]

* * Гран, несколько ранее * *

   За всей суматохой и напряжением грандиозной стройки, ведь мы фактически строим не такой уж и маленький по средневековым меркам город, я ни на секунду не забывал о том, что вполне вероятно вскоре «погаснет» внутреннее меню игроков, а значит, может стать недоступным увеличение своих характеристик относительно простым путём — «надеванием» вещей.

   Поэтому, пока моя первая ипостась в запарке с храмами и телепортами, я обязан позаботиться о близких, «тунках» и даже «ра-марановцах», и, само собой, не забыть про себя любимого. Так что я нашёл работу регистраторам: они переписывали и переписывали навыки и умения наших бывших неписей и игроков, многие из которых стали ненужными.

   ТраАдару сменили «крепыша» на «молниеносного» — поменяли здоровье на скорость, благодаря трём миллионам хп, доставшимся от Соланы после выпивания её крови на свадьбе нашим общим «побратимом» — Арсолом, вложения в характеристику «жизнь» стали довольно неактуальны.

   Самому Арсолу тоже поменяли «крепыша» на «книголюба» для увеличения интеллекта, иначе какой из него чернокнижник-некромант?

   Своего крепыша поменял на «ловкача» ещё до отрыва нашего мира, у меня в два раза улучшены сразу четыре характеристики — сила, ловкость, выносливость и скорость. Моя физическая форма нравится мне самому, но, несмотря на такое «крутое» состояние, тренировки забрасывать не подумал. Более того, распространил практику на весь клан, а трижды в неделю у нас проходят спарринги «все против всех» на пока действующей тренировочной арене — многие умения воинов ближнего боя перестали работать как раньше, требуется приучать и даже заново учить их сражаться холодным оружием по-настоящему, до смерти, либо врага либо своей.

   У меня новая забава — напару с моим бессменным телохранителем Ратгаром увлеклись шашками, именно как парным оружием. Увидел одного эльфа из нашего клана, что «баловался» ими, фланкируя двумя сразу — понравилось, решил вдумчиво изучить. Конечно, тот эльф больше баловался, раньше-то знай себе применяй боевые умения, игра за тебя всё обсчитает и произведёт удар, а теперь стало требоваться реальное мастерство владения.

   Моего упорства, терпения и навыка «единение с клинком» от «силы крови» хватило на то, чтобы начало получаться что-то путное, а дальше уже всерьёз втянулся, стремясь стать действительно обоеруким бойцом. Не хватало ловкости, и тогда первой ипостаси пришлось аккуратно, дабы ничего невзначай не повредить, залезть в мои настройки и перераспределить полторы тысячи очков, ранее закинутых в жизнь, на силу, ловкость, выносливость и скорость. Здоровья с трёхмиллионной добавкой Соланы и тринадцатипроцентным благом от Мараны, мне и так хватит.

   Далее пришёл черёд обмундирования. Я так заколебал самого себя, то есть Ра, с вопросом о новых вещах (ну так, для себя же стараюсь), что тот прошептал нечто явно матерное, а у меня после этого «на экран» неожиданно выскочило системное сообщение:

   Внимание! Благоволением Ра вы получаете новую профессию — «Инженер».

   Внимание, вы получаете достижение и звание «артефактор»,

   ваш ранг мастерства в профессии «инженер» повышен до AAA.

   Это типа: делай сам и не мешайся.

   Ладно, Мироздание, держись от моих хотелок!

   Отобрал у Тринадцатого четырежды улучшенный щит, пылающую шпагу, давным-давно полученную от Коваля-Свара, и его последние «приобретения» из сокровищницы Белгорода — легендарные лук Тесея с колчаном неиссякаемых стрел, парные скрамасаксы в ножнах, кистень и кнут, ему-то всё равно уже не нужны, другой уровень игрушек.

   Для начала «разобрал» щит, высвободив Жезл Повелителя стихии земли. Затем, после долгих уговоров ТраАдара (пришлось обещать ОЧЕНЬ щедрые отступные), в мои руки также попал огненный жезл. С трудом и скрежетом добавил их, а также Жезл Непроглядной Бездны в «Посох трёх ветвей» ТриДу. В результате получился «Посох Всех Стихий и Двух Начал», отныне дочурке можно смело давать звание «Лучший маг всех времён и народов» — полностью подвластны четыре стихии плюс тьма со светом, которые, если включить логику, выступают двумя началами. В придачу артефактная «чаша маны» с миллионной ёмкостью и четыре сферы стихий во внутренних слотах, да помноженные на уровень и экипировку — даже страшно становится от осознания её мощи.

   Остатки щита с добавлением мифрила-адаманта пошли на новый бахтерец, шелом и наручи, чтобы был комплект. Я нисколько не поскупился — пластины доспеха шли с тройным нахлёстом, плотно прикрывая всё туловище, при этом заходя на соседние ряды, что не свойственно традиционным изделиям. Ну а то, что вес тоже получился не совсем обычным — двадцать два с половиной кило, так не страшно, силушка богатырская позволяет. На доспехе остались шесть камней маны, в своё время зачарованных Эльвинулиэной против вражеской магии, надо испытать совместно с моим личным «сопротивлением магии», интересно, суммируются показатели резиста или нет.

   Специально пошили кожаные перчатки, где каждый палец был по отдельности защищён усиленными мифриловыми пластинками — для подвижности кисти.

   Следующими пошли легендарные шашки, вокруг которых вдесятером танцевали целую неделю, буквально вылизывая до совершенства. Первую перековали из пылающей шпаги, вторую из странного четырёхгранного штыря, переданного Аббадоном в качестве выкупа за кончик хвоста, вариация «дьявольского» оружия с добавкой урона от адского огня.

   Затем в каждое изделие ювелир вставил по камню усовершенствования, что добыл Тринадцатый на внутриклановом аукционе после убийства лича в Старом замке — ранее они были вставлены в четырежды улучшенный щит, а теперь им нашлось новое местечко.

   Последним штрихом стало моё личное гравирование — волновался как никогда в жизни, ведь могу запороть такие вещи, но справился. На шашку, переделанную из дьявольского оружия, наложил гравировку «ледяной косы» — моего классового умения, замораживающего противников. На другую мой «джокер» в рукаве — «осквернение жизни», которое срабатывало по прямому указанию. Пошёл на это, ибо многими сорвавшимися было замечено, что умения всё чаще начинают «не работать», а вот в таком виде, когда они «записаны на носитель», надеюсь, продолжат действовать, как было изначально задумано разработчиками. Не случайно же «в том мире» ходили легенды о различных штуках со сверхъестественными возможностями: меч-кладенец, шапка-невидимка, ковёр-самолёт, скатерть-самобранка, меч короля Артура, вытащенный из камня, и меч Экскалибур (которые, по письменным источникам, не одно и то же), вот и в нашем будут подобные «уникумы».

   Следующими стали парные цельнометаллические томагавки-эпики, по проторённому уже пути загравированные умениями «могильный холод» и «частица тьмы».

   Вовремя вспомнил о запасах драгоценных камней, что достались нам из скрытой сферы Ускользающего Матэна, он ведь наверняка собирал лучшие по качеству.

   Нашим паладинам, а также НикуЗанят перепали новые мечи эпического класса со вставкой бриллианта, зачарованного «буйством солнца», ведь умения сферы света их основное оружие. Вооружить же вообще всех не смогли по причине отсутствия достаточного количества брюликов с необходимой степенью чистоты. Убивантузу достался единственный сотворённый меч-эпик с заклинанием ветки тьмы «иссушение» — с большой долей удивления я узнал, что «чёрный» бриллиант оказался последним из имеющихся у нас.

   Решили пробовать использовать и другие камни, тут очень кстати пришлась помощь самоучки-ювелира ТриДу — было забавно наблюдать, как она берёт в руки очередной камень, прикрывает глаза, замирает на пару секунд в неподвижности, а затем говорит: вода семь, огонь девять, земля восемь, воздух восемь, природа десять, свет девять, тьма шесть либо слово-приговор «брак». То есть она каким-то непонятным образом «видела», какой школы и какого ранга заклинание может «поместиться» в том или ином камне.

   Раз так, выбираем самые лучшие из камней — хочу сотворить жезл для ТраАдара, который позволит ему пользоваться некоторыми заклинаниями высших уровней всех школ магии. Пришлось поломать голову, как над выбором заклов, так и над созданием этого чуда. Мучились полмесяца, трижды переделывая, так как князь альвов не смог задействовать магию света и тьмы со вставленных камней, эти два раздела магии ему «программно» недоступны, он ведь друид-природник и маг-стихийник.

   В конце-концов смогли вместить в новый жезл, буквально усыпанный разноцветными камнями, заклинания ветки природы: высшее исцеление; поцелуй Матери-Природы — поднятие всех стат вдвое на двадцать секунд; новая жизнь — излечение травм и болезней плюс избавление абсолютно от всех негативных эффектов и отравлений; вечная цепь жизни.

   Из школы земли: улучшенный каменный щит; улучшенные каменные руки; великая топь — участок земли превращается в грязевую ванну, могущую поглотить любое существо, попавшее в неё; землетрясение; великая прочность — для увеличения прочности любого каменного строения.

   Из воздуха ТраАдар выбрал: торнадо — потоки воздуха поднимают ввысь материальные объекты, затем скидывая их с высоты обратно, наносят повреждения строениям; гроза — с небес на ограниченный участок земли обрушиваются сотни молний; воздушный таран II; лезвия ветра II; перенос — поток воздуха подхватывает заклинателя и переносит на расстояние до семидесяти пяти метров; воздушный щит Х — защита от всех заклинаний воздуха на пятьдесят секунд, а также 50% шанс, что враг промахнётся при любой дистанционной атаке.

   Водные заклы оказались в явном меньшинстве: водоворот, могущий утопить корабль, пригодится для боевых действий на море; мёртвая купель — участок суши превращается в яму с кислотой; кислотный дождь.

   Заклинания огня, в основном, отличались от доступных на более низких рангах лишь уровнем прокачки: огнешар V — при встрече с препятствием взрывается и обволакивает горящей субстанцией; огненный меч II — магический меч из огня наносит цели урон в зависимости от уровня интеллекта; огненный дождь IV; огненный ветер II; кольцо огня II; великий щит огня — защита от всех заклинаний огня на сто секунд; шаровая молния.

   Отдельно пришлось решать вопрос с гибридными заклинаниями из нескольких школ магии — камней, в которые они могли поместиться, не было, но иметь данные заклы очень хотелось. Решение нашлось, причём элегантное: в жезл встроили три артефактных кольца, могущих вмещать в себя любое заклинание, более «не влезло», как я не старался. Очень мало, но хоть что-то.

   Первым гибридом ТраАдар выбрал Метеор, соединяющий сразу три школы: огня, воздуха и земли, имеющий самый большой разовый урон из всех. Вторыми стали очень хорошо себя зарекомендовавшие «камнелезвы». Третьим и последним «глыба» — бросок в цель любого камня массой не более трёх масс заклинателя, также соединение школ воздуха и земли.

   В общем, ТраАдар честно признал, что такой жезл является вполне достаточной платой за тот, что у него забрали, но я предпочёл дополнительно отгрузить ему четыре десятка сабель со вставками камней с заклом шестого ранга магии воздуха «молния II» — хоть и относительно слабое, но довольно неприятное и неожиданное для противника, когда тебя после удара мечом прикладывает разрядом электричества, можно и шок получить.

   Сначала думал дать ему камни с «токсином» — девятый ранг природы, очень сильное отравление, для снятия требующее специализированное высокоранговое лечение. Но ведь у них есть яд «хураре», пригодный для наложения на стрелы, так зачем повторяться? А «токсин» ушёл нашим храмовникам-разбойникам-магистрам, что были похуже вооружены, им такой «вечный» яд на мечах точно пригодится.

   Помимо того, альвам отправили многие тонны непереработанной руды для начального развития собственных кузнецов, а также слитки различных металлов, включая мифрил и адамант. Вот так точно в расчёте.

   Самая сложная ситуация с магией тьмы, подходящих камней кот наплакал. Арсолу кое-как смог сделать шесть диковинных колец с чёрным ониксом, куда вставили заклинания рангов великий мастер и слышащий, выше записать на этот камень никак не получалось, не чёрный бриллиант однако. Но для вампира и так хорошо, в данный момент дорос всего лишь до мастера в магии тьмы.

   Клыкастик спрашивает о заклинании из тайной ветви магии тьмы «чёрное проклятье орков», мысли у него сходятся с моими, опасается потерять убер-ватрушку. Ох, и заставил меня выворачиваться из кожи ради осуществления его хотелок. Вроде сам инженер, но я же «артефактор», мне и карты в руки.

   Главная засада — его расово-классовые ограничения на оружие, ему фактически всё запрещено, палаш не иначе как случайно приручил. Что мы только не перепробовали, я даже успел поднять профу «гравировщика» на пять кругов — всё без толку, выгравированное заклинание не активируется. То ли из-за того, что оно из тайной ветви, то ли потому, что у упыря такой «перекорёженный» набор расы и классов, то ли от того, что он уже успел «врасти» в этот мир, или просто потому, что данное заклинание не подвластно нанесению путём гравировки, не понимаю.

   И лишь случайно наткнувшись на легендарный кнут, когда перебирал свои запасы в поисках того, что ещё можно как-то улучшить или переделать, я понял, что это может быть выход — ведь за оружие оно как бы не считается. Но Арсолу придётся рискнуть одним артефактным кольцом, которое я буду встраивать в рукоять, лишь оно способно вместить в себя столь высокоранговое заклинание.

   Готов рискнуть, просчитав варианты? Хорошо, приступим, помолясь. Успех! А ведь даже лично я начал сомневаться в благополучном исходе этой задумки.

   Кстати, у Три есть одно такое же артефактное колечко, иди-ка сюда! А зарядим мы его, тут по-братски засовываю свой нос в пока ещё работающую Радужную книгу Тринадцатого), непонятно откуда взявшимся «Армагеддоном», заклинанием десятого ранга ветки адского огня — неужели я настолько невнимательно просмотрел перечень доступных?

   Надо проверить действие. Переход в японскую Хиросиму (подсознание само выдало точку назначения), активирую «дьявольский» закл, и город захлёстывает волна адского огня, стремительно рвущегося во все стороны. Не совсем «ядрён батон», ведь нет ударной волны и жёсткого излучения, но конечный результат неплох, хоть и гораздо скромнее, чем у бомбы из реала. В радиусе примерно ста метров выживших нет, дальше в зависимости от удаления и уровня здоровья. В эпицентре горит всё, даже камень. Пожары разгораются на расстоянии в полкилометра и даже несколько дальше.

   Выходит, «армагеддон» посильнее «метеора» будет, и самое прикольное в этом то, что адский огонь лично на меня не действует, при применении умирать не придётся. Ладно, я полетел, вы уж тут сами как-нибудь.

   А вот с чем мы реально пролетаем, так это с высокоранговыми заклинаниями школы льда. Ну нет у нас магов этой ветви, достигших десятого и даже девятого ранга. А вытаскивать из посоха ТриДу жезл Непроглядной Бездны, чтобы временно дать его адепту льда, я точно не рискну, моя чуйка и здравый смысл говорят о том, что это будет непоправимо.

   Недолго думая, все оставшиеся хорошие самоцветы мы нацепили на вновь сделанные кольца необычного класса — пойдут тем магам, что ещё не доросли до ранга «великий мастер». А затем, используя самые простые металлы, наклепали кольца «отличного» качества с камнями, вмещающими заклинания шестого и ниже ранга, ведь в будущем будут новорожденные маги, которым надо как-то начинать путь к вершинам мастерства.

   После всего переделанного, взял паузу. Ведь я даже во сне, когда от усталости вырубился на ночь, создавал новые проекты и гравировал оружие. Проснулся разбитым и вялым, твёрдо решил взять выходной и посвятить его Миларене и ТриМилу, а то папку забудет, настолько я ушёл в работу.

   Очередь дошла до «ра-марановцев», здесь с одной стороны гораздо проще, но с другой их гораздо больше численно. К тому же, раздавать сверх-оружие всем подряд не стоит, для начала проверенным и давно состоящим в клане, дальше будем посмотреть. Поэтому работа вошла в размеренный ритм, не было того надрыва, что в начале.

   Это опять позволило задуматься о себе, вроде всё хорошо, но двуручный топор всего лишь необычного класса, хоть и немного улучшенный моей гравировкой. Что-то длинное и тяжёлое необходимо, шашки хороши против слабозащищённых целей, с бронёй им не справиться.

   Хотя, у меня есть легендарный кистень, сделать к нему в пару щит, получим простое решение. Но… не хочется. Думал и прикидывал целую неделю, изводя всех более-менее умелых фехтовальщиков постоянными спаррингами, чтобы неоднократно и против разных противников испытать тот или иной вид оружия. Сорвавшиеся «милишники» уже начали пытаться прятаться при моём появлении, ведь я их реально достал со схватками насмерть на арене.

   Мои выводы по результатам поединков обрадуют знаменитого Кэпа: со щитом надёжнее, с двуручным больше урон. Поэтому делаю естественный выбор в пользу двуруча, я ведь не обороняться собираюсь, а уничтожать. Тем более, есть замечательный доспех, есть здоровье, есть максимум регенерации в тридцать процентов в минуту, на крайний случай есть умение пожирания вражеских очков здоровья, а на самый крайний — межплановый телепорт.

   Теперь другая проблема — нужно быстрое оружие, то есть максимально лёгкое, но чтобы при этом наносило как можно более мощные удары, а для этого необходим вес. Обычное противоречие, при котором придётся искать компромисс. А… не сможет ли меня ещё раз выручить Ускользающий Матэн? В трофеях был металлический шарик, могущий менять свой вес. Осталось только «приручить» его.

   Вскоре этот вопрос был решен, просто пришлось приложить старание к пониманию его механизма действия, он чутко реагировал на насыщение «серой» магией. Можно приступать к созданию очередного шедевра, которым выступит «обычное» копьё. Мне не нужны различные усовершенствования в виде лезвий, крюков, молоточков, они все будут замедлять движения и, возможно, застревать во вражеской амуниции.

   Легендарный кистень отправляется в переплавку, по старому обычаю «леплю» лучшее оружие из отличного. Изделие делаю, как задумывал, максимально облегченным, полым в виде трубки, свойства зачарованного мифрила позволяют не переживать за прочность конструкции. Короткий наконечник длиной в семь пальцев, широкое округлое основание, куда вставлен шар Матэна, всё. Красота и функциональность минимализма. Стоп, на наконечнике исполняю гравировку «осквернения жизни», ведь им буду биться против бронированных целей, которые в нашем мире обычно обладают большим запасом очков здоровья, обрадую некоторых из них. Позвольте представить, ещё один уникум — «Копьё Судьбы».

   Благодаря изменяемому весу шара в основании наконечника, копьё возможно использовать и для ближнего боя, и метать, а также работать с ним, как с посохом, задействуя обе вершины.

   На третий день после его воплощения, от меня стали бегать даже мои телохранители, трусы! Подумаешь, удар копья отбрасывает на несколько метров, при этом ломая кости, вы должны неотлучно находиться рядом со мной! Ладно, я всё понял, вы меня просто не любите)

   * * Ра * *

   Оказывается, и «истинноформенным» иногда приходится пахать чуть ли не в поте лица. Но сейчас сложный период, так сказать, переходный. Власть сменилась, и нам с Мараной требуется захапать как можно больше пока есть возможность сделать это беспрепятственно, без столкновения с другими сильными сущностями.

   Но обстановка далеко не так радужна, как казалась изначально. Многие храмы заняты «вселенцами», это, во-первых. Во-вторых, гейропейцы и американы как-то не особо сильно хотят верить в нас. Тут и я сам своим негативным настроем к ним достаточно испортил отношения, ну а что могу поделать, «корни» такого тянутся ещё из того мира. И сорвавшихся не впечатлил даже тот факт, что фактически именно я с Марой «вытянули» наш план из небытия, спася и их жизни.

   А в-третьих, что самое неприятное, во многих странах мы вообще не котируемся — касается, в частности, Японии, Китая, Индии, и особенно мусульманских стран. Таким образом, значительная часть игроков нас не признаёт, что резко сужает «кормовую базу».

   Необходимо искать достойный выход из сложившейся ситуации. К счастью, некие намётки есть: придётся маскироваться под другие личины, для мусульман стать Аллахом, для индусов Брахмой, Вишну и Шивой, что поделать, в индуизме множество течений, а также Иисусом, Буддой, Аматэрасу и даже Зевсом.
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    Глава 9
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* * Ещё несколько ранее, Земля, Сеул * *

   Директор второго по важности офиса корпорации — сеульского, задумчиво смотрел на бурлящее у подножия небоскрёба компании море людей с транспарантами.

   Возмущение от перезапуска «Единственной», поначалу вылившееся лишь в интернет, вскоре обрело зримость в виде митинга на площади перед зданием «наглядного виновника», до которого могли дотянуться местные возмущённые игроки. А возмущение вскоре переросло в агрессию — его машину три дня назад закидали камнями, некоторые из которых добрались до него, и с тех пор он не рисковал выходить из здания, укрывшись за спинами охранников. А главный офис, как назло, молчал, как-будто в мире ничего не происходит, отделываясь общими фразами.

   Господин директор также играл, по ночам, через капсулу — выделить другое время он не мог себе позволить, ибо работа превыше всего, и он сам видел, что заново запущенная игра была далеко не тем, что прежде.

   В толпе внизу, насколько смог разглядеть директор с высоты своего местонахождения, стала заметна непонятная округлая прогалина, вокруг которой образовалась плотная граница из людей. Другие люди, внутри круга, делали что-то непонятное, и это сильно заинтересовало директора.

   — Выясните, что там происходит на площади, — по интеркому приказал он своему помощнику.

   Спустя минут двадцать последовал доклад:

   — Господин директор, как сумел выяснить один из наших работников, на площадь пришли члены секты имени Тринадцатого. Они взбудоражили толпу заявлением, что собираются строить портал прямиком в «Единственную».

   — Да⁈ И что, люди им поверили? — спросил директор с чувством глубокого скепсиса.

   — Господин директор, на площади собрались истово жаждущие попасть обратно в «настоящую» «Единственную», поэтому им однозначно не стали мешать, вдруг получится, люди хотят верить в чудеса.

   «Да уж, я бы и сам с удовольствием вернул старую версию игры» — про себя вздохнул директор.

   — Ясно. А что именно они там делают?

   — Не до конца понятно, но вроде они рисуют точную копию портала-пентаграммы, что делал лично Тринадцатый в каком-то подвале в замке игрового барона Имелона, это такое маленькое…

   — Я знаю, что это! — внезапно посуровевшим голосом прервал своего помощника директор, — Можете быть свободны.

   — Слушаюсь, господин директор.

   «Только там была не пентаграмма, а гексаграмма. Откуда у этих сектантов такая информация?» — удивился начальник.

   В своё время данная история наделала немало шума, и он, как руководитель всего азиатско-тихоокеанского региона, опосля также получил знатный нагоняй ещё от Уилла Джеркса, тогдашнего исполнительного директора. Все следы произошедшего тщательно подтёрли, но вот гляди-ж ты, кто-то из присутствовавших на месте сотрудников не удержал языка за зубами, слил инфу на сторону, видимо, вместе с фото начерченного на полу того подвала.

   «Ладно, нужно связаться с главным офисом, выяснить, что говорить игрокам и прессе? А для начала неплохо было бы узнать, кто именно сейчас является его непосредственным начальником…?»

   Десять минут попыток дозвониться ни к чему не привели. Прежние прямые телефоны начальства отвечали длинными гудками, а звонки в секретариат закончились лишь тем, что ему ответили, что руководства сегодня нет и не будет.

   — Господин директор!!!

   «Помощник сошёл с ума, раз позволяет себе так бесцеремонно врываться в мой кабинет во время телефонных звонков» — крайне недовольно подумал директор.

   Но помощнику было отчего так себя вести, он тыкал пальцем в окно, показывая вниз, не в силах вымолвить более ни слова от волнения.

   «Ну что там такое?» — директор всё же решил встать и посмотреть на улицу.

   Так они и стояли рядом неизвестное количество времени, смотря на играющую чёрно-красным цветом арку портала на площади, именно там, где сектанты рисовали гексаграмму…

   * * Анжело Джори * *

   Анжело, не отрываясь, на планшете, что принёс ему Франк, смотрел видеоролик — отрывок прямого эфира канала NBC:

   — Мы экстренно прерываем наше вещание, чтобы рассказать вам о небывалом доселе событии, — торопливо тараторила ведущая, — Как нам стало известно, буквально пять минут назад возле сеульского офиса игровой компании «The One» членами религиозной секты имени всемирно известного игрока Тринадцатый, был открыт проход-телепорт в мир компьютерной игры «Единственная», которая не так давно была остановлена и перезапущена, что вызвало немалое возмущение игрового сообщества. А что именно там происходит сейчас, мы узнаем у нашего корреспондента Билла МакФлая. Билл, вы слышите меня?

   — Да, Энн, прекрасно слышу.

   — Расскажите нашим зрителям, что же в данную минуту происходит на площади перед зданием компании «The One»?

   — Как вы уже сказали, Энн, случилось чудо, другими словами не описать. Многие люди в мире играют в «Единственную», поэтому они на видео за моей спиной без особого труда узнают арку стационарного портала, правда, немного необычного цвета. Вокруг неё творится сущее безумие, игроки, бывшие на площади, всеми силами стремятся прорваться сквозь неё, из-за чего возникла жуткая давка. Но как успел сообщить один из первых людей, попавший на ту сторону, и вышедший обратно, там реально находится мир «Единственной», где он перевоплотился в своего героя. Затем он нырнул обратно в портал, и туда же устремились остальные.

   — Билл, простите, а у вас есть аккаунт в «Единственной»? Думаю, нашим зрителям было бы очень интересно узнать о подробностях из первых рук.

   — Да, Энн, конечно есть. Как только позволит ситуация, я немедленно разузнаю всё лично. Правда, боюсь, этого придётся ожидать достаточно длительное время, как вы сами видите, поток желающих попасть в настоящую «Единственную» только нарастает. Но я непременно побываю там и поведаю нашим зрителям обо всём, что происходит в новом мире. С уважением, ваш Билл МакФлай.

   — Что ж, с нетерпением будем ждать вашего нового репортажа, Билл.

   «Лететь! Срочно лететь! Пока не арестовали» — пронеслось у Анжело.

   — Вызовите секретаря и одежду мне! — начал выбираться из капсулы, чуть не ставшей гробом.

   Наконец он очутился на свободе, приказывая оперативно появившемуся личному секретарю:

   — Машину и срочно подготовить самолёт, я в аэропорт, вылет немедленно.

   И отдельно проинструктировал Франка:

   — Здесь полностью прибраться, все бумаги уничтожить, капсулу… в общем, просто сожги тут всё к чёрту.

   — Понял, сэр.

   Видео, показанное безопасником, перевернуло всё с ног на голову, Джори в душе начал испытывать ликование — шансы на вечную жизнь только что значительно выросли, ведь этот поспешный «уход» в неоживший игровой мир был крайне рискованным. А теперь совсем другое дело…

   * * ТраАдар * *

   Моим альвам «выпала честь» на ближайшее время стать основным источником продовольствия для клана «Ра-Марана» и бывшей игровой России вообще — наш Новый Лес буквально заполонили полянки со всякой съедобной растительностью, начиная с обыкновенной пшеницы, что даже гейм-дизайнеры не стали как-то «извращать» в угоду игровому стилю, и заканчивая особым альверским злаком, из муки которого выпекали не особо вкусные как по мне, однако чрезвычайно питательные хлебцы-«лембасы», позаимствованные у Толкиена. Ну и, конечно, всевозможные фрукты-овощи-ягоды-корнеплоды и грибы.

   У Тринадцатого на Руси всё в гораздо больших масштабах (но у него и населения сколько уже — вывозил неписей на небесный материк как из столицы, так и из других городов, где стоят подконтрольные им телепорты). Зато у нас есть своя неоспоримая «фишка» — срок созревания, благодаря применению альверской «истинной магии природы», значительно сокращается. Это особенно важно в настоящем, когда Ра и Грану необходимо кормить уйму голодных ртов «вот прямо сейчас».

   Естественно, трудимся мы не за красивые глазки, Род никогда прежде не был настолько богат, есть буквально всё и немного сверху.

   Но… как обычно это вездесущее «но».

   Нас мало, нас очень мало. Девять тысяч шестьсот двадцать шесть альв, счёт «по ушам» я решительно отменил. Его и придумали, возможно, для того, чтобы число родичей казалось больше, чем оно есть на самом деле. Самообман для самоуспокоения, так сказать.

   Большинство альв-неписей по всему миру вымерло, многих из оставшихся я смог сманить на новое место жительства в Новый Лес, в окружение соплеменников. Хотя некоторых даже не пытался, например, немногочисленных выживших высших эльфов в ходе войсковой операции с удовольствием помножили на ноль, слишком уж они были высокого мнения, с какого-то перепуга возомнив себя всеэльфийскими правителями, заодно хапнув прилично опыта за высокоуровневых юнитов.

   Золотых эльфов также пришлось вырезать, они бы ни за что не смирились с главенством «лесных», а тем более, нас, серебряных, какое-то время бывших в стане дроу. С дроу, «тёмными» эльфами, война по умолчанию, правда, мы пока с ними ни разу не пересекались, а специально выискивать их логова и лезть под землю в пещеры у меня нет никакого желания.

   С нашими прямыми родичами, лесными альвами, ситуация такова, что они, в большинстве своём, ранее жили как раз в лесах, несколько обособленно от игроков, так что коса смерти после отделения мира прошлась по ним особенно сильно. Тех же, кто категорически не захотел переселяться, пришлось «передавать на исполнение» Арсолу, мои альвы не поняли, если бы я сам убивал лесных. В уничтожении всех не примкнувших ничего личного, только бизнес, как обычно говорят нагло-саксы: все альверские «технологии» должны быть в одних руках.

   Так что теперь думаю, что пора как-то вливать в наши ряды альвов-игроков. Но, мля, это будет такой геморрой, просто жопа. Они ведь в сути своей хуманы, волею случая вырядившиеся в шкуры эльфов. Ни выдержки, ни приверженности идеалам альв. Есть ли у них хотя бы чувство Природы?

   Через не могу и не хочу придётся организовать «учебное» поселение, где каждый желающий «эльф» сможет попробовать себя в качестве настоящего альва. Думаю, что такие всё же найдутся, роду необходим приток свежей крови, а говоря правдивее, спермы, или что там её пока заменяет…

   Я сам в не таком далёком будущем стану отцом, малое число альв сподвигло на столь серьёзный шаг. Правда, предварительно провёл обстоятельную беседу с моей женой: ребёнок будет воспитываться в общем порядке, никакого выделения из сверстников как княжеского сына или дочери. Я, безусловно, буду рад, если он или она окажется впереди других в боевых искусствах и магии, сам приложу к этому и руки, и голову, и ремень. Но уж если нет, то нет, занять высокую должность из-за одного происхождения не позволю — именно так загнивают династии. И уж тем более, никаких даже намёков на избранность и «княжестость» — у руля рода я очень надолго, а куда могут повернуть курс молодые, читай — глупые и сумасбродные альвы, ни одному Древнему не известно. Оно мне надо?

   И, да, ОрЛик, не расслабляйся, первенец у нас точно не будет расти в одиночестве.

   А ещё МасФрин, моя «официальная» любовница. Заявила, что если у неё когда-нибудь появятся дети, то только от меня, ибо другого настолько умного, сильного, красивого, сексуального, заботливого, справедливого… и так далее (да уж, тут я свои длинные ушки немного развесил, приятно, даже если тебя явно перехваливают), нет во всём мире.

   Слава творцам, она молода, ей рано заводить потомство, так что, к тому времени, как подойдёт дело, ОрЛик окажется плотно занята нашими двумя или даже тремя, сильно вскипеть по идее не должна.

   Ладно, пора выдвигаться на объезд территории, окончательно дочищать Новый Лес от всех опасных тварей, которые нынче всё чаще не возрождаются. Вчера разведчики обнаружили гнездо Арахнидов — гигантских пауков, как ни странно, живущих семейством (хотя, есть ли там отец или его после спаривания «спорола» самка, доподлинно неизвестно). Опять довольно тесные тёмные пещеры, не хочется, но надо. В авангарде князь и княгиня, как самые сильные бойцы и продвинутые маги (не отсюда ли идёт то, что раньше лидер обычно шёл первым, ведя своих воинов за собой?).

   В левой руке у меня магический фонарь, скопированный мастером Огнилой с того, что когда-то Три взял трофеем в Вилории при захвате полуэльфа Травенеля. Далеко не так удобно, как заклинание «светлячок» из магии Света, да при этом жрёт маны в девять раз больше. Хотя исходный оригинал потребляет в три раза меньше нашей самоделки — ну так, тот произведение ещё всесильных и ничем не ограниченных разработчиков игры, а этот — новодел, при этом сработанный уже после разделения миров.

   Однако же, он всё равно несравнимо лучше факела — светит гораздо ярче и дальше, плюс самого себя не слепишь. Их производство на Руси поставили на широкий поток, ведь магические кристаллы, излучающие свет, давненько в жутком дефиците — они, как и хорошие камни маны, продавались исключительно в магазинах администрации, и в какой-то момент без объяснений пропали из продажи (наш «оживающий» мир не принимал от админов вновь нарисованных вещей). А так как игроков и «местных» с прокачанным ночным зрением почти не было, фонари требовались всем, правда, пользоваться именно этими могли лишь «существа» с магической составляющей.

   В правой руке — новый жезл от Грана с заклами ранга «понимающий», высшими в этом мире. Мы осторожно пробираемся в завалах камней, тут и там свисает паутина, на полу трухлявые кости, арахниды не сидят на месте, ожидая проходящую добычу, а выбираются наружу на охоту. На чистых рефлексах, ну и благодаря вкачанной скорости, выставляю перед собой «улучшенный каменный щит», в который смачно врезается один из молодых арахнидов, вздумавший неожиданно напрыгнуть на меня. Молодой, однако ростом мне уже по пояс. Жёсткий удар «лезвий ветра II» состригает длинные мохнатые лапки, тот валится на пол. Выждав пяток секунд в готовности на случай повторной атаки другого арахнида, снимаю с пояса кхопеш, и отточенным ударом глубоко рассекаю «голову» жертвы, первый готов.

   Дальше пошли уже «под прикрытием» заклинаний школы огня, ловя разбегающихся от нас арахнидов «улучшенными каменными руками». Несмотря на получасовое хождение по природным пещерам, особо крупных экземпляров мы не встретили, видимо, взрослые паукообразные, и главная самка в их числе, поняли, что связываться с нами не стоит, и попросту затихарились где-то на нижних уровнях. Но мне-то нужно вычистить их под ноль!

   Тупой! Выходим из логова, удаляемся на максимально возможное расстояние, и я с жезла кастую «землетрясение». Кто не спрятался, я не виноват. Твердь перед нашими ногами проваливается вниз, обрушивая и закупоривая подземные ходы, в которых спрятались отчего-то поумневшие твари. Теперь отойдём ещё дальше, и на бывший вход в пещеры с небес падает «метеорит», запекая грунт, делая его подобным камню. К тому же, дополнительное мощное сотрясение от столкновения обвалит нерукотворные пещеры на ещё большей глубине, чтобы уже точно с гарантией. Арахнидам не повезло, но на вершине пищевой цепи должен остаться только один. Я очень надеюсь, что после такого акта вандализма с прямым физическим разрушением данжа-локации, о данных арахнидах мы никогда больше не услышим.

   Кто у нас следующий в вымершие виды?

   * * Арсол * *

   Убиваю и убиваю, убиваю, ещё раз убиваю, и снова убиваю — всё, чем я занят последнее время. Нет, вру, ещё пытаюсь ускоренно прокачивать магию тьмы и ранги некромансерства, благо в подопытных для того и другого недостатка нет. А вот с имеющимся временем для прокачки, как подозревают абсолютно все ипостаси Тринадцатого, далеко не так радужно: нужно успевать как можно больше.

   Особенно сильный прогресс у меня наметился после того, как вспомнил и решился усвоить опыт, переданный Мараной через касание пальцем после нашего с Соланой спасения из «пузырей» ангелов.

   Чему поучиться у богини смерти (и немного жизни) нашлось. Первое время после «загрузки в оперативную память» массива знаний (прошедшего, к счастью, без обещанной Три боли, так, всего лишь небольшая мигрень) ходил как чумной, поражаясь тому нагромождению, что выдумал(-и) Творец/Творцы (пока ни одна из моих ипостасей не встречала того, кто бы мог уверенно ответить на вопрос: был ли Творец один?) в механизме «круговорота сути».

   Такие тонкие материи и такие ограничения, что диву даёшься. Но при этом меня, как бывшую часть Тринадцатого… то есть не так, как бывшую часть АНДРЕЯ, что родился и вырос в атеистических реалиях, прошёл школу и пару курсов юридического факультета института, обрисованная картина мироздания не устраивает. Есть во всём этом нечто такое, что скорее кривда, чем правда.

   Следует сесть и основательно разобраться во всей этой… галиматье. Желательно посоветоваться с Ра, узнать его мысли, так как сейчас прямой канал общения с другими воплощениями, к сожалению, закрыт. Да ещё вечная нехватка времени.

   Надо, надо расставить точки над «ё»…

   * * Гран * *

   На тренировочной арене оттачивал мастерство владения копьём, имея в противниках Ратгара, моего телохранителя-напарника-друга, практически единственного, кто сейчас в состоянии на равных противостоять в схватке, когда услышал сигнал тревоги и общего сбора, а ко мне подбежал посыльный с просьбой Ивана-Иванона незамедлительно прибыть к Храму.

   С большим сожалением прервал тренировку, Ратгар сильно прогрессировал по сравнению с самим собой до отрыва мира. Сейчас он вполне успешно справлялся с моим супер-копьём, используя новый щит и саблю. В парных шашках он, кстати, успел разочароваться, довольно узкоспециализированное оружие — практически исключительно против бездоспешных.

   Этот хитрец за моей спиной втихаря подговорил Огнилу, Бахтирена, ТриДу, главу рода живущих у нас в Царьграде гномов и некоторых других великих мастеров на создание «чуда» — щита, способного выдерживать удар «копья судьбы». Если не сильно вдаваться в подробности изготовления, то в адаманто-мифриловую заготовку ювелир встроил три артефактных кольца, что вмещают любое заклинание, которые, в свою очередь, ТриДу «от всей души» запитала «улучшенным каменным щитом», а это вам не хухры-мухры, «мощща» нынче у неё ого-го-го-го. Зачарователи и гном-рунный маг также не оплошали, навесив на изделие несокрушимость и почти полное игнорирование действия дробящего урона.

   В общем, на любой болт найдётся своя гайка. Впрочем, как и на гайку болт: когда я понял механизм, попросту перегрузил щит серией быстрых ударов, израсходовав его три заклинания защиты, и уже следующий отправил воина-хитреца в далёкий полёт. Сейчас Ратгар мне такого не позволяет, отпрыгивает и уворачивается, сбивает траекторию удара саблей, сам угрожает контратакой.

   Впрочем, о чём это я, несколько отвлёкся. Раз просят прибыть незамедлительно, использую телепорт:

   — Привет, что за срочность? — спрашиваю у паладина-свет Иванона, сегодняшнего ответственного дежурного, с некоторым удивлением наблюдая вокруг непривычную суматоху.

   — Смотри сам, — указывает он рукой в направлении восток-северо-восток.

   Гляжу вдоль линии руки: примерно там, где ранее в Царьграде стоял Кремль, вижу РАБОТАЮЩУЮ арку перехода, из которой плотным потоком валят игроки.

   — Нападение?!? — офигеваю я.

   — Пока не знаю, выслал разведчиков. Елена тоже не вытерпела, так что вскоре жду полный доклад.

   За нашими спинами спешно собирались бойцы, как из клана «НН», так и из «Ра-Марана». Местных, что копали ров и подготавливали место под будущий фундамент крепостной стены на перешейке, Иванон уже приказал эвакуировать в тыл.

   Задумчиво поглаживаю непростой перстенёк на пальце с непростым заклинанием «армагеддон». Если начнётся замес, прыгну в самую гущу, и вознесётся гнев небес… будем считать именно так.

   На нападение это как-то не похоже — игроки, выйдя из портала, начинали растерянно крутить головами, хаотично перемещаясь под воздействием вновь выходящих из арки, что довольно бесцеремонно подталкивали в спину, ибо их самих также толкали.

   Но на всякий случай наши уже на позиции: щиты сомкнуты; тройной ряд пик пока смотрит в небо; арбалеты с натянутыми тетивами и наложенными болтами; маги, словно пианисты, с небольшой нервинкой разминают пальцы и кисти, в ожидании обрушить на головы ворогов смертоносные заклинания; разбойники-диверсанты готовятся выпрыгивать из телепортов в рядах противника, чтобы учинить безжалостную резню.

   — Это не нападение, — Колючка неожиданно возникает позади меня и своего мужа, так что мы дёргаемся.

   — А что тогда? — уточняю у неё.

   — Вы не поверите, это прямой портал на Землю…

   Дальнейший рассказ мы выслушали с чувством вселенского охренения: данный портал далеко не первый, хотя в России, а конкретно в Москве, он долго не получался. А так по миру уже действует порядка пятнадцати штук, из них два в Корее, и целых шесть в Китае. Народ сходит с ума, получив возможность реально переселиться в прежде игровой мир, обретя сверхвозможности и бессмертие. Китайские власти уже даже взяли переходы в другой мир под жёсткий контроль, пытаясь ограничить масштабы бегства из реала.

   — А знаешь, с чего всё началось? — вкрадчиво спрашивает у меня девушка.

   — Удиви, с чего же?

   — Секта имени Тринадцатого в Корее где-то достала фото гексаграммы, что ты лично начертал в винном подвале баронского замка Имелона для вызова демона!

   Мою физиономию в тот момент надо было видеть.
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    Глава 10
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* * Анжело * *

   — Сэр, пока слишком опасно, толпа беснуется, — нанятые охранники не могли гарантировать Анжело Джори безопасного прохода в портал, отчего тот был просто в бешенстве — желаемое настолько близко.

   «Азиаты! И почему нельзя дать денег полицейским, чтобы его беспрепятственно и со всем пиететом провели к арке перехода в его собственный мир?!?»

   На площади перед небоскрёбом его уже бывшей компании в настоящее время творился сущий кошмар: по мере распространения информации, к порталу стекались всё новые и новые люди, желающие перейти в тот прекрасный мир, все заслоны полиции были походя сметены. В первый день открытия перехода бушующая толпа раздавила и затоптала двадцать восемь человек, умерших в нескольких шагах от бессмертия. Но и во второй день ситуация не хотела входить в цивилизованное русло.

   — Сэр, нам доложили, что в Инчхоне, это недалеко отсюда, на стадионе открыли второй портал! — возбуждённо доложил глава охранников.

   — Срочно, едем туда! Машины готовы? — Анжело решил подстраховаться, наняв себе в помощь клан наёмников из США, что прилетели в Корею вскоре вслед за ним.

   — Сэр, я думаю, что на метро будет гораздо быстрее, станция как раз рядом с нужным стадионом.

   — Метро? — сначала было возмутился старик, — Окей, по коням!

   Они большой группой успели протиснуться на стадион незадолго до того, как полиция смогла перекрыть проходы в спортивное сооружение, пытаясь не допустить той же давки, что у первого перехода.

   Анжело нетерпеливо понукал охрану, чтобы как можно быстрее оказаться в «Единственной». Наёмники решили помочь нанимателю — наплевав на очередность, они стали расталкивать впередистоящих.

   Наконец, переход.

   Вокруг Анжело забряцало железо на мощных, мускулистых телах. Он же с благоговением поднял голову вверх, взирая на Солнце. Он здесь, в новом мире, это просто счастье.

   Позади наёмников из арки перехода вышли те, кого они бесцеремонно отпихнули в реальном мире.

   — Эй, вы чего творите? Не могли подождать пару минут? — на корейском спросил один из игроков у наёмников.

   Те, к сожалению, корейского не знали, поэтому предпочли агрессивно ответить на американском английском.

   Шаркнули металлом вынимаемые из ножен мечи, за обиду придётся заплатить кровью. Корейский маг зарядил на толпу американцев «огненный дождь», и пошло-поехало.

   В пылу довольно скоротечной схватки никто не заметил, что старичок, из-за которого всё началось, кулем осел на землю.

   — Нгок, смотри, тут какой-то *** слепил себе аватарку старика, — весело прокричал один корейский игрок другому после победы над группой америкашек, — Его облутать не получается. Какой-то странный он, вообще никакой информации по нему не вижу. И не пропадает после смерти почему-то…

   — Тхай, походу это реальный труп, валим отсюда!

   Для мира «Единственной» Анжело Джори уже давно был мёртв…

   * * Гран * *

   Появившийся буквально у нас под носом телепорт на Землю первоначально вызвал нешуточный переполох в клане «Ра-Марана». Как ни странно, это даже пошло нам на пользу — вскрыло скрытый, но вызревший гнойник, когда некоторые сорвавшиеся состояли в нашем клане только потому, что не видели иного варианта достойной жизни. Надёжность и уверенность — это точно не про них.

   Да, мы прилично потеряли в численности, но зато приобрели в качестве. Тем, кто не побежал из клана, пытаясь вернуться «обратно» в реальный мир, отныне гораздо больше доверия.

   Не скрою, мы сами компанией прогулялись к арке, прорываясь сквозь прущую навстречу толпу, с единственной целью — узнать, возможен ли этот переход на Землю?

   Как выяснилось, нет. Сорвался — живи в новом мире. Хотя со слов проникших в игру «несорванных», им пока вроде как открыт путь в обе стороны.

   — Обстановка серьёзно осложнилась, но не думаю, что как-то менять вектор движения и развития будет хорошей идеей, — на следующий день после открытия портала статуя Ра председательствовала на заседании руководства клана, подводя промежуточные итоги после резкого изменения расстановки сил.

   В Царьграде неспокойно, игроки недовольны новыми порядками, разрушениями, захватом их замков. Да ещё «вечное» соперничество «Первых» и «Донаторов» — уже произошло несколько крупных стычек, буквально один шаг до полномасштабной войны.

   — Первоочередные задачи прежние: скорейшее завершение строительства столичной крепости, укрепление культа Ра-Мараны, и установление главенства клана на максимально возможных территориях. Для этого у нас есть некоторые преимущества перед другими: высокоуровневые бойцы, чёткая и устоявшаяся структура управления, отличное обмундирование и снабжение. И это не считая козырей, ограниченно доступных всем прочим: полная божественная поддержка в лице меня и Мараны, храмы-телепорты, доступ к регистраторам. Плюсы надо реализовывать по-полной!

   — Прошу прощения, нам тупо вырезать бессмертных, что наводнили столицу? — по заранее обдуманной схеме довольно резко спрашиваю у Три-Ра, провоцируя остальных на откровенность и споры.

   — Ну, некоторых точно не помешало бы окоротить! — высказывается Убивантуз об игроках «Донаторов», которые после появления в нашем мире вовсю стали качать права, по старой памяти ведя себя как топ-клан Царьграда и России.

   — Так тебе никто и не запрещает, — ответил Ра несколько удивлённому таким орку, — После хорошей порки нижнего мозга иногда просыпается и верхний, легче договариваться.

   — Понял! — кровожадно усмехнулся воин, явно мечтающий надрать задницу бывшим гегемонам столичного региона.

   С «укоротом» затягивать не стали, сразу после совещания объявили тревогу, собрались, и по мостику перешли недокопанный ров. Направились мы к группе зданий, самовольно занятых «Донаторами», чтобы снести их с лица земли по праву «сумасбродных сильных», и чтобы показать им и всем окружающим, кто в Царьграде главная сила.

   — Это место подлежит разрушению, у вас минута, чтобы убраться подальше отсюда! Сопротивление будет жёстко караться! — довольный ситуацией Уби прорычал ультиматум двум вызванным «для переговоров» офицерам клана.

   — Ты не прихренел, орк? Мы — Донаторы!

   — А мы воины Ра-Мараны! У вас осталось полминуты!

   До конца срока не дошло, противники бросились в атаку. «Приличия» мы вроде как соблюли.

   Их порыв быстро разбился о строй наших паладинов — «заступников», затем навалились уже мы. Соколами влетели в порядки врагов, я супер-копьём расшвыривал бронированных бойцов, расчищая путь к цели — магам и целителям. Разбойникам манёвр сильно ограничен малой площадью столкновения, и тем, что противники прижаты к строениям — со спины не особо подберёшься.

   Пришла пора шашек! Против присутствующих тряпок «Донаторов», то есть различных магов, целителей и призывателей, которые в основной массе ещё не успели переодеться в ранее запретную для них броню, в моих руках они показали себя во всей красе. Хватало одного-двух ударов для обнуления кричащих в страхе игроков, пытающихся отодвинуться от нашей группы как можно дальше. Но в давке это никому не удавалось.

   Позади меня из прохода между домами вылетела свежая толпа донаторов, возглавляемая самим Урфином, главой клана. Перепутать сложно, троллей в игре немного, тем более с такой запоминающейся дубиной в руках.

   Он врезался в поддерживающих прорыв воинов-трёхсоток, страшными ударами опрокидывая одного за другим на землю. Ничего непоправимого не случилось, здоровье и защищённость у них на высоте, но его необходимо остановить.

   «Дыхание зимы» ушло в их сторону, спецумение рыцаря смерти сработало, обращая часть толпы вместе с находившимся на острие атаки Урфином Белым клыком, в замерзшие статуи. Воспользоваться беспомощным состоянием нам не дали, оперативно сняв эффект. Правда, я и не хотел бить исподтишка, «чистая» победа гораздо показательнее.

   — ука! — возопил тролль, — Кто? Убью! — заморозка явно не понравилась клан-лидеру.

   — Иди ко мне, малыш! — за недолгое время действия эффекта я сократил расстояние между нами, а теперь бросил ему прямой вызов.

   Вокруг нас как будто само по себе образовалось пустое пространство для поединка, боевые действия также почти прекратились в ожидании столкновения титанов.

   Окинув меня пристальным взглядом, Урфин рванул в атаку, занося дубину для размашистого удара, намереваясь разом добиться весомого преимущества либо даже уронить меня на землю, справедливо рассчитывая на превосходство дубины над копьём в весе. Но тут дубина столкнулась не с обычным оружием, а легендарно-уникальным «копьём судьбы».

   Короткий взмах, запитка шара Матэна серой магией для увеличения веса, столкновение с дубиной.

   Жёсткий удар, чуть не вырвавший оружие из лап Урфина (руками это называть сложно, по размеру как две-три мои), заставил его немного отшатнуться и удивлённо посмотреть на меня.

   — Со мной сила Ра-Мараны! Твоя участь предрешена! — не отказал себе в удовольствии покрасоваться перед окружающими, заодно надавить ему на психику, пошатнуть уверенность.

   Перетекаю в атакующую стойку, нацеливая наконечник прямо в глаз троллю (во всяком случае, целю именно туда):

   — Умри достойно! — объявляю ему перед началом атаки, что-то меня попёрло на киношную патетику.

   Урфин сопротивлялся отчаянно, с рычанием зверя орудуя своей дубиной, что со свистом разрезала воздух. Чаще всего вдали от меня — пользуясь своими характеристиками ловкости и скорости, а также относительной неуклюжестью тролля, я постоянно уходил с линии атаки, оказываясь сбоку или даже позади него, нанося короткие удары, открывающие кровотечения.

   Клан-лидер «Донаторов» взревел нечеловеческим голосом (ну так, тролль же), отчего ближайшие к нам игроки оказались под временным станом-оглушением, меня выручил «амулет воинской чести», экипированный на шею.

   «Пора заканчивать с ним, поигрался и буде!» — сам для себя решил я, — «Дальнейшая игра в кошки-мышки только ухудшит впечатление»

   Ударом сверху-вниз выбиваю дубину из лап тролля, поворот вокруг оси, хлёсткий удар ему наискосок по спине, подвигающий ближе к стене здания, и, когда он поворачивается в мою сторону, я метаю копьё, максимально запитывая шар серой магией.

   Моё оружие сшибает Урфина с ног, проносит по воздуху метра три, и пришпиливает к стене в сидячем на попе положении. Подхожу к нему с шашкой в руке:

   — Уясни, не тебе тягаться с богами! Захочешь поговорить, приходи в Храм, а если нет, не обессудь, это уже наш город, наша страна, и кто не с нами, тот против нас!

   Замах, удар по горлу с «осквернением жизни», труп. Окружающие игроки «Донаторов» ахают от изумления, им непривычна смерть с одного удара, для них вокруг по-прежнему игра с необычайным уровнем погружения.

   Оглядываю притихших игроков различных игровых рас, киваю Убивантузу.

   — Представление окончено, прошу очистить место, повторять не будем! — разносится зычный рык орка.

   С окружающих будто спадает оцепенение, наши вновь наставляют оружие на донаторов, те начинают пятиться. Один из офицеров «Донаторов» кричит:

   — Стойте, мы уходим! Приказ Урфина! — видимо, у него соизволил сработать личный чат.

   Дождавшись, когда последние из донаторов уйдут, наши маги обрушили на ни в чём не повинные строения ураган боевой магии, превращая в гору битых стройматериалов, полыхающих жарким пламенем.

   * * Ра * *

   К нашему с Граном удивлению, Урфин появился возле Храма даже раньше возвращения отряда с карательной операции. Пришёл один, видимо, чтобы при неудаче переговоров, оставить происходящее в тайне.

   Попытался начать давить, но на меня в виде каменной статуи бога в полтора его роста это не произвело ровно никакого впечатления, а для острастки тролль отведал молнии:

   — Готов к разговору или повторить? — уточняю у него.

   Не знаю, что творится внутри, но внешне спокоен: «Говори».

   — Думаю, ты понял, что ваше появление тут не совсем уместно, мы уже всё распланировали и начали действовать. Грубо говоря, вы тут лишние…

   — Это мы ещё посмотрим! — цедит разом нахохлившийся тролль.

   — Смотреть не надо, надо уживаться.

   — Каким же образом?

   — Насколько я помню твой психологический портрет, основная доминанта — стремление к власти. Плохо переносишь возражения и критику, но когда надо, способен договариваться.

   — Надо же, мой психологический портрет… — усмехнулся Урфин.

   — А как же, один из двух БЫВШИХ ведущих кланов России. Если бы не произошло разделение миров, нам бы так или иначе пришлось взаимодействовать, так что лучше заранее изучить, с кем придётся иметь дело. Так вот, предлагаю не бодаться здесь, для твоего клана я присмотрел новое место жительства.

   — Что? Куда-то переезжать?

   — Не спеши возражать, узнай всю информацию.

   — Ну, давай, боженька… — криво усмехнулся Урфин, пытаясь спровоцировать меня?

   — Смотри сюда, что ты скажешь вот об этом острове? — тыкаю в лежащую на столе бумажную карту нашего мира.

   — Дания? — удивляется собеседник, — И зачем нам это?

   — Зачем это тебе? Земли, замки, фан, корабли, морской разбой, набеги на побережье, грабежи, взимание пошлин за проход проливов. И там не Дания, а КОРОЛЕВСТВО Дания! Король Урфин Первый! Звучит?

   Я на пару с самим собой в лице Грана поскрипели мозгами, чтобы развести противоборствующие стороны по углам ринга, и отправка «Донаторов» подальше от Царьграда выглядит перспективно и даже прибыльно. Кроме того, с ними могут уйти те, кто недоволен нашими порядками, а это снижение напряжения.

   — Король? — словно пробует на вкус это слово, — Звучит. Но как? — а огонёк-то в глазах зажёгся!

   — Силой, естественно! По моим данным (сорвавшийся бывший ангел Павел Смирнов работает, летая по миру и собирая сведения об окружающем) в Копенгагене выжило неприлично много неписей (вероятно, из-за многочисленных туристов), в том числе и сам король. Осадим город и предложим ему выбор — либо устраиваем резню, либо дуэль с нашим бойцом. В случае победы короля мы уходим, в случае нашей победы у них появляется новый король.

   — Допустим, прокатит, слышал, что разрабы прописывали такой скрипт. Но как победить короля, он же явно выше девятисотого уровня — скептически замечает претендент на престол.

   — Вот это не проблема, воин Ра один на один одолеет любого, лишь бы король не отказался от поединка.

   — Да, а если он откажется, что будем делать? — всё, Урфин готов.

   — Надо покумекать и составить несколько планов, так что можешь пригласить сюда своих советников и экспертов. Со своей стороны гарантирую полную поддержку, но и от тебя кое-чего жду.

   — Чего?

   — Твои бойцы безусловно посвятят себя Ра и Маране. В Копенгагене, или как ты его назовёшь, встанет наш Храм. Наша вера станет единственно признаваемой на твоих землях.

   — Согласен, но с тебя действительно полная поддержка. Продовольствие, обмундирование, телепорты, бафы Мараны…

   — Тролль-еврей, куда катится мир?

   * * Гран * *

   У Ра — дипломатия, у меня — стройка. Портал на Землю застал нас почти «со спущенными штанами» — у нашего клана за спиной тысячи смертных «местных», а прям вот надёжного укрытия нет. Нам ещё везёт, что обосновались на полуострове, который решили превратить в натуральный остров, водная преграда хоть и не панацея, но хотя бы позволяет контролировать перемещение.

   И то, ночью над Москвой-рекой разыгралась нешуточная буря, это ТриДу постаралась, отправляя на камень возрождения игроков в двух больших лодках, что намеревались «незаметно» переплыть реку с вряд ли добрыми намерениями.

   После происшествия уже мне пришлось выдержать бурю вопросов от дочери в стиле: «Что такое хорошо, и что такое плохо?» и «Почему люди такие злые?».

   Я как бы знаю ответы, но без стройной системы. Да я и сам «злой», очень злой! Сдохни все, кто за пределами России (и даже кое-где внутри них), я ни капли не огорчусь, гораздо меньше проблем в будущем.

   В общем, предпочёл ничего не скрывать, чтобы потом не оказаться тем, кто сознательно обманывал. Боюсь, сильно пошатнул мировоззрение юной девушки, что раньше воспитывалась исключительно в окружении любви и заботы, не зная паскудности реальности. По сути моих объяснений, получилось так, что «хорошо» — это когда хорошо твоей Родине, и, соответственно, наоборот.

   Утром с новыми силами приступили к работе, сконцентрировав усилия на стене вдоль будущего рва. В своё время Иванон был прав, говоря, что мы будем строиться довольно длительное время. А тут ещё приходится отвлекаться на повышенные меры безопасности, сопровождать караваны с камнем из разбираемой крепостной стены Царьграда.

   Так, если Урфин согласился на переезд, выбив под это дело снабжение, то пусть его бойцы тоже поработают! Так и он сам сможет понять, на кого может рассчитывать, кто подчиняется его приказам.

   Дело пошло немного веселее: поставка камней заметно возросла, игроки донаторов вызвали из неведомого нечто своих маунтов — яков с повозками, со средствами доставки у нас были определённые проблемы. Заодно поставили местных снова рыть ров, у нас освободилась стража.

   Долго я на такую идиллию не рассчитываю, игрокам быстро надоест чуть ли не реальная работа, но с паршивой овцы хоть шерсти клок! А когда овец много — ещё лучше.
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    Глава 11

   

   [image: after_title]

* * Ра * *

   Не скрою, этого посетителя я не ожидал. Виктор, глава «Первых», собственной персоной. По сравнению с Урфином запоздал в Царьград на полтора дня. Теряюсь в догадках, по какому поводу он явился.

   — Приветствую, Виктор.

   — И тебе привет, Тринадцатый, — обращается он по «старому» имени, то ли намекая на старое знакомство, то ли ставя себя на один уровень со мной, убирая из общения «божественность», — До конца не понимаю твоего разделения на несколько сущностей, вампир Арсол, бог Ра, кто из вас настоящий? (Это он ещё о ТраАдаре и Гране не знает!)

   — Настоящие мы все. Что привело? Кстати, что-то ты припозднился.

   — Имеешь в виду, что Урфин уже тут? Докладывали. Также доложили, что ты сагитировал его переселиться в королевство Данию, отличный ход, нескольких зайцев одним ударом. А что задержался — просто я только-что из Кореи, именно там открылись первые порталы в этот мир, полетел туда, хотел быстрее попасть в «Единственную». Но телепорты Гильдии перевозчиков не работают, не знал, как добраться на другой материк. Вышел из портала обратно, а тут сообщение, что в Москве смогли открыть переход, я тут же ноги в руки, на самолёт и сюда. По поводу же того, что меня привело: хотел поговорить, как будем делить сферу влияния, я и мой клан точно никуда не уйдём отсюда, даже не надейся.

   «Вот как? Одних выпроводил, ну, почти выпроводил, так вторые, то есть „первые“, нарисовались. И что с ними делать? Делить сферу? Ноль на два разделить очень сложно, самим мало» — призадумался я, Виктор не торопил, понимая, что дать ответ на такой сложный вопрос сразу сложно.

   — Отец! — затянувшееся молчание было прервано стремительно ворвавшейся ТриДу, — Я поняла, почему ты ограждал меня от сражений… ой, — заметила она «постороннего», — Простите, не знала, что здесь кто-то есть. Я зайду позже.

   — Хорошо, дочь.

   ТриДу столь же стремительно, как и вошла, покинула нас.

   — Э, алё! — пощёлкал я пальцами, привлекая внимание Виктора, вывернувшего шею вслед моей дочери, — Смотри, яйца оборву, сварю и жрать заставлю! — не на шутку взыграло отцовское чувство.

   — Спокойно, к чему такие угрозы? Мне далеко не пятнадцать, хернёй не страдаю. Однако быстро она у тебя выросла.

   — Чересчур быстро! Не успела многое понять из реальной жизни, делит весь мир исключительно на чёрное и белое, без всяких полутонов. И я уничтожу любого, кто сделает ей больно!

   — Я понял! Честно, понял. Но познакомиться-то можно?

   — Для чего, если не секрет?

   — Всем нужна спутница, особенно если ты хочешь переселиться в другой мир с очень долгой жизнью, а она очень красивая и неиспорченная девушка. Ты ведь тоже любишь её мать?

   — Её мать умерла… По моей вине…

   — Прости, что затронул эту тему. Теперь я понимаю, почему ты её так оберегаешь. Клянусь чем хочешь, я не обижу её, но запретить познакомиться ты мне не сможешь!

   Опять повисла тишина, мы смотрели друг другу в глаза:

   — Ладно, но я тебя предупредил.

   — Если я буду неинтересен для ТриДу, просто отойду в сторону, мне нужна настоящая спутница, а то, что она твоя дочь, не играет никакой роли. И да, если ты беспокоишься, у меня нет жены или невесты в реале.

   Мы ещё несколько мгновений мерялись взглядами:

   — Про романтику поговорили, перейдём к делу? Выкладывай, что придумали про разделение сферы влияния? — я, за короткое время попытавшись решить вопрос о мирном сосуществовании двух сильных кланов-систем на одной территории, так ничего путного и не придумал.

   — Всё довольно просто, если, конечно, ты желаешь только «божественную» часть, а «земную» оставишь на меня и мой клан. Что скажешь?

   — Желаешь стать царём? — изумился я «скромности» Виктора.

   — Представь себе, желаю! Я много думал о будущем после той нашей встречи в моём замке, когда ты был в виде вампира. Когда ты ещё сказал, что этот мир позже непременно станет реальным. Тот мир, мы, к сожалению, просрали. Но этот стал настоящим подарком. Здесь мы вольны сами творить! Хотел бы сказать «историю», но её расшифровка «из Торы» как-то совсем не прельщает. Здесь и именно сейчас мы ни от кого не зависим! Весь аппарат государственного принуждения остался по ту сторону портала, политкорректность можно засунуть в жопу тому, кто о ней заикнётся! Здесь и сейчас мы абсолютно свободны!

   «Угу, а я освобождаюсь от очень большого геморроя по управлению своенравными игроками. Нужна ли мне какая-либо „светская“ власть? Да я прекрасно обойдусь и без неё!»

   — То есть, гражданская власть тебе, а божественная мне?

   — Именно так. Но ты поддерживаешь меня, а я — тебя, без этого никак.

   — Годится, но клана «Первые» больше не будет, передам тебе клан «Ра-Марана», идеологически правильное название. Клан «НН» останется исключительно в моём ведении, навроде инквизиции.

   — Если не будет лезть в управление, согласен.

   После достижения согласия по основному вопросу, договорились и по второстепенным. Никаких стычек с «Донаторами». Помощь в работе над цитаделью. А чтобы игроки «Донаторов» и бывших «Первых» не заскучали, организую им телепорты через день в Инферно — и прокачка, и добыча реагентов, и ослабление врагов в лице Сатаны и Аббадона, при этом добровольно и с радостью!

   * * Арсол * *

   Жизнь стала какой-то обыденной, сплошные убийства. К этому ли я стремился в бессмертной жизни? Да я вообще не знаю, к чему стремился! Два извечных вопроса: «Кто виноват?» и «Что делать?», ответа на которые не знаю.

   Прошедшее с отрыва мира время разобщило нашу троицу «солнечных упырей», устали что ли? Блэйд постоянно угрюм, я его даже на «задания» уже не беру, похоже, зря обращал, жизнь ему точно поломал.

   Кстати, я, несмотря на необходимость набирать по тридцать миллиардов очков опыта для перехода на следующий уровень, сумел набрать уже три уровня, став восемьсот третьим. Солана «растёт» ещё быстрее, уже шестьсот пятый уровень. А всё из-за того, что я «дегустирую» всех убиваемых, через кровь получая часть их сил.

   Солана тоже хмурая и раздражительная, до скандалов пока не доходило, но на душе «скребутся кошки». Завидую ТраАдару и Грану чёрной завистью, у них в семейной жизни практически идиллия. Про «самого старшего» — Ра, не уверен, но лично у меня вообще швах.

   Ну вот, накликал! Скандал с истерикой из ничего. Наверное, лучше свалить подальше, и как бы не насовсем.

   Удар!

   Ты что, охренела? — в изумлении-недоумении уставился на Солану.

   Новый удар, в лицо! — тут я вскипаю.

   Устроила скандал, ладно, готов понять, зная женскую психику и закидоны. Но драться? Это через край. Надеру задницу! Пытаюсь поймать упырку, но она переходит в форму тумана, налетая на меня и пытаясь взять в тиски. Ну, всё, сама напросилась! Не знаю, кто тебя укусил, но такого я не заслуживаю и не потерплю!

   Сам перехожу в форму тумана, и у нас начинается яростная возня. Два облачка скручиваются спиралью вокруг друг друга, стремясь пережать и поглотить. Я чувствую, что это уже не игрушки, борьба не на жизнь, а насмерть, и скрыться, сбежать, мне не дадут! Что-ж такое происходит? С чего она вдруг взбеленилась?

   Убить её не смогу, но и самому умирать не хочется. Несмотря на недавние рассуждения о бренности и никчемности жизни, жить всё-таки хочется, даже без великой цели.

   Удваиваю, утраиваю усилия. Спеленать её, заключить в себя, обессилить, а затем шустро слинять.

   Мы столь сильно «давим», что наши объёмы внезапно проникают друг в друга, мы буквально «смешиваемся». Битва рывком выходит на новый уровень. Не разбирая направлений, хаотично движемся, пытаясь не дать другому обездвижить себя внутри её/моего объёма.

   «Невесомый» туман наших тел вдребезги разносит стену дома в Царьграде, где мы живём. «Вылетаем» на улицу, народ в страхе кидается в стороны, мы «катимся», врезаясь в стену другого дома, проходим его насквозь, нас выносит на проспект, где сшибаем местных, игроков и повозки словно кегли.

   Это проходит фоном, так как всё внимание на противницу, Солану, что вдруг превратилась в настоящую фурию. Может быть, её «программа» сошла с ума?

   Млять, я начинаю выдыхаться, неужели она сильнее меня, даже несмотря на моё превосходство в уровнях, статах и экипировке? Да не может быть!

   Отдаю борьбе всего себя, выжимаю все соки. С удовлетворением замечаю, что она уже не так сильно бьётся в моих «объятиях». Наконец, полностью заключаю её «объём» в себя, и тут обоих сотрясает разряд электричества. Солана внезапно безвольно зависает внутри меня, а я в замешательстве не знаю что делать. Это как понимать? У нас типа сейчас был секс, и мы зачали ребёнка? «Помню» такие же разряды, ещё до отделения от ипостаси Тринадцатого, результатом стали ТриДу и ТриМил.

   Осторожно транспортирую Солану в форме тумана обратно к нам домой, разъединяю объёмы, укладываю в кровать. Она перетекает в телесную форму, следом и я. Спит глубоким сном. Укрываю одеялом, и сажусь в кресло рядом, дожидаться, когда проснётся.

   Некстати нагрянула стража, проверить, всё ли в порядке? Налетел на них вихрем, так что они схватились за оружие, глупцы, оно бы вам ни капли не помогло. Всё в порядке, пошли отсюда, не шумите. А лучше выставьте пост, чтобы нас никто больше не тревожил.

   Часа через два Солана сладко потянулась и зевнула:

   — Арсол, мне приснился такой странный сон, как-будто мы с тобой дрались, представляешь?

   — Представляю, так и было.

   — В смысле?

   — Вот и я хотел бы узнать, с какого перепуга ты напала на меня? И ещё… ты не чувствуешь в себе каких-нибудь изменений?

   — Какие во мне могут быть изменения? А-а… — она неверяще замерла, глядя на свой живот, — Ребёнок?

   Ну, вот, я был прав с разрядом электричества, у нас прямо «бэби-бум» намечается, ТраАдар тоже вскоре ожидает потомства. У Ра уже есть, осталось Грану, хотя ТриМил фактически его сын, достался по наследству от обожествлённого Тринадцатого.

   «Точно!» — нужная информация всплыла из крови Арсайда, отца Соланы. Древняя вампирша достигла детородного возраста (уровня), когда у них просыпается инстинкт размножения. Но «заделать» древнего вампирчика задача непростая, возможно только в «истинной» форме путём полного соединения родителей, что и происходит в виде «ритуальной битвы», когда заодно проверяется сила отца, достоин ли он матери. А все её закидоны, раздражение и плохое настроение — просто пмс.

   То есть, после этой встряски у нас должно всё наладиться? Буду бесконечно рад.

   Надо будет слетать в Мёртвый город, обрадовать папашу внуком или внучкой.

   Но сначала меня позвали к Ра, тот захотел выяснить, что у нас произошло. С лёгкой усмешкой выслушав рассказ, и поздравив с наметившимся прибавлением, попросил у меня Блэйда, хочет сделать своим спутником, его посредством подняв свою популярность у игроков-эльфов, дав им «покровителя». Пожалуйста, мне уже надоело с ним маяться. Меняю на «дьявольский» пространственный карман и шпагу эльфовампа, сильно-сильно зачарованную против созданий Тьмы и Инферно, лишней не будет.

   Слетали к отцу Соланы:

   — Обрадовали, так обрадовали! — Арсайд кинулся обнимать нас, услышав о будущем пополнении рядов Древних вампиров.

   Тут же организовали пир, я в своём новоприобретённом пространственном мешке притащил гору еды из Царьграда — побоялся, что иначе нам предложат испить крови местных жителей или игроков. Однако, к счастью или несчастью, с этим у них напряжно. Голодно, так как уничтожили всю кормовую базу из местных, а игроки давно обходят эту локацию стороной.

   Спасать кровососов? А ведь неплохие бойцы! Только слабоуправляемые. Просто так, без надзора, куда-то выпускать не стоит, сначала посоветоваться с Ра и Граном, тем более, телепорты в их распоряжении.

   * * ТраАдар * *

   По-настоящему обжили Новый Лес, прошлись ножками по всем закоулкам, изучили, где именно что и кто находится. Уничтожили сверхопасных тварей вроде арахнидов, гарпий и русалок, с которыми пришлось сложнее всего — безвозвратно потеряли двоих альвер, даже тел впоследствии не нашли, пока я не сообразил отправлять к ним только альвэ, что не подпадали под их «магию очарования».

   Теперь вожу своих телохранителей на первый и второй ярус Инферно, «глубже» пока опасно, где они с упоением вырезают всю дьявольскую нечисть, надо же как-то прокачивать молодых пацанов. Я при них нянькой и телепортом. Да ещё мой питомец, грозовая птица, вовсю резвится, вылавливая и пожирая мелких тварей.

   Армию частями вывожу на четвёртый ярус, здесь уже в качестве «охранников» приходится работать и княгине со Скорпи, изредка встречаются чересчур сильные для основного состава противники.

   И лишь с Гвардией, куда я перебросил и самых лучших воительниц из армии, подходящих по уровням, мы зачищаем пятый ярус и потихоньку выбираемся на шестой, где я могу, наконец, получить опыт с убитых.

   Также в этом составе ходим в гости к различным боссам, правда, к нам для помощи примыкают члены клана «НН» под предводительством Колючки, которая не пропускает такие события. «Умерщвление» боссов — чуть ли не последний способ получения высококлассных вещиц в качестве награды, поэтому подходим к этому серьёзно и ответственно.

   Данжеон с боссом-червём с шансом выпадения уникальной вещи, что мы ранее ежедневно окучивали исключительно альвами, в один непрекрасный день перестал «работать» — черви куда-то пропали. Ходы из главного зала, что были закрыты непроходимой плёнкой, оказались примерно пятиметровыми штреками, заканчивающиеся тупиками — разрабы посчитали лишним «рисовать» ходы в толще горы. Так что, за всё время нам удалось получить с него лишь один жезл для ОрЛик, а столько было надежд.

   Сейчас в плане Инферно намечается небольшая толкучка, Ра открыл дорогу сюда день через день для «Донаторов» и «Первых», чтобы максимально развести их. Получается, день работают на стройке (и попробуй пофилонь — сразу отлучение от рейда), день пасутся здесь. И только Алексей-Столикий каждый день сюда как на работу, сопровождать клановые отряды с межплановым телепортом наготове, Ра дал ему разрешение.

   «Ра-марановцы» и «тунки» тоже решили поделить дни дежурств в Царьграде, чтобы мотаться в ад, все заторопились «подрасти», пока есть возможность.

   Мне вот интересно, как долго продержатся эти порталы с Земли в «Единственную»? Ну не могут они быть вечными!

   * * Ра * *

   События закрутились с новой скоростью. Порталы с Земли сломали планы по размеренному развитию, заставили суетиться и что-то выдумывать. Бывший ангел Паша в своей «фирменной» админской невидимости мотается по всей Единственной не покладая телепорта и крыльев, заново узнавая расстановку сил.

   Надо бы ему, наверно, «партийную кличку» придумать, как Лёхе-Столикому, типа Гермеса или Меркурия, похож на них. «Отдать» ему сферу торговли, шпионажа, новостей и всякой культур-мультур довеском. Муз себе заведёт, будет их по очереди, х-мм, музицировать.

   С другой стороны, от членов всего двух кланов, пусть и самых крупных, поток Веры стал заметно лучше. И это они «верят» для галочки, по приказу главы клана. На что же способна чистая Вера?

   Мой зал в Храме теперь почти никогда не пустует, совещания практически не прекращаются. То по поводу вторжения в Данию, то по поводу Царьграда и России.

   По второму поводу проблем гораздо больше, ведь переход продолжает действовать и круглосуточно к нам прибывают всё новые и новые игроки, причём началось «паломничество» граждан других близлежащих стран.

   Только мы хотели немного расслабиться, самим покачаться на тварях инферно, но опять пришлось вводить меры усиления, патрулировать столицу. Любые беспорядки теперь пресекались смертью, возиться с людьми некогда и некому. Смерть игрока уносила того по последнему месту «посмертной привязки», хоть за тысячи километров, избавляя нас от него.

   «Донаторов» надо поскорее выпроваживать, как бы Урфин не передумал становиться королём, а начал бы биться за титул царя. Оба клана активно ведут вербовку в свои ряды, но у Виктора дела обстоят хуже, ему особо нечего предложить игрокам. Это тоже вызывает опасение в плане захвата власти в Царьграде Урфином, с Виктором работать гораздо приятнее, тем более, он нацелен на созидание, а не на разрушение, как тролль.

   Решено, завтра произвожу отправку в Данию, хватит откладывать! Это сейчас действительно первоочередная задача.

   Доложили об Арсоле, что у них случилось? У Соланы обнаружился инстинкт размножения? Мир начинает жить полностью своей жизнью?

   Да, отдай мне Блэйда, в последнее время ты часто говорил, что жалеешь об его обращении, хочу сделать из него спутника. Согласен? Отлично!

   Такой непись-спутник будет хорош своим послушанием, в отличии от реальных людей, которые себе на уме.

   — Блэйд! Подойди ближе! Я решил тебя вылечить, ты больше не будешь вампиром!

   Рад? Хорошо. Тогда приступим.

   — Испей последний раз, прими мою кровь! — эльфа от «энергетического напитка» начинает колбасить, «придавливаю» слоем воздуха.

   У него пропадает меню, уровень, статы, он раздаётся в плечах. Глаза слегка подсвечиваются изнутри, что особенно заметно в затемнённом зале — настоящий, «канонический» паладин.

   — Иди, отдохни, — выпроваживаю его.

   «Да уж, ещё бы пару-тройку таких спутников-неписей, в крайнем случае, их можно было бы использовать как фанатиков!»
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    Глава 12
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* * Гран * *

   Как бесит постоянная смена планов! Только соберёшься что-то сделать, а тут бац, и надо срочно делать другое.

   Урфин и компания уже предупреждены о завтрашнем вылете в Данию, не сильно довольны спешкой, но деваться особо некуда, иначе рушатся все наши договорённости и отношения вообще.

   От «нас» в поход отправляются практически все за исключением Иванона и обоих упырей — Солана «беременна», а Арсол просто не хочет. Довольно неожиданно к нам решил присоединиться ТраАдар с внушительной частью своего длинноухого воинства, «потренироваться» на разумных целях — игроках.

   Да уж, первый настоящий большой «поход за зипунами», у «Донаторов» неразбериха и суматоха, у нас же всё чинно и степенно, каждый солдат знает свой манёвр, всё нужное заранее приготовлено — вот в чём заключается разница между хорошей армией и вооруженным ополчением.

   Наконец, с грехом пополам, собрались. С донаторами уходит прилично народа, не примкнувшего ни к нам, ни к Виктору с его «Первыми», что вскоре будут официально распущены, члены клана должны перейти в «Ра-Марану», чтобы иметь полновесный повод громогласно орать «Ура!» в грядущих битвах.

   Неподалёку от храма открывается наш портал, толпа приблизительно в двенадцать тысяч игроков начинает втягиваться в сферу телепорта. ТраАдар с альвами, и мы, в сопровождении телохранителей-«тунков», замыкаем шествие.

   * * Ра * *

   — Росскилле, — я, временно «подселившись» в аватар Столикого, указываю на древнюю столицу столь же «древне-германского» племени данов на острове Зеландия, то есть «сё ландии» или «цэ ландии», «этой земле». (Прим. Автора — «пламенный привет» неславянским англичанам с их определённым артиклем «the»)

   — Первая цель, — оскалился Урфин.

   При планировании операции в Царьграде выбрали этот городок, чтобы потренироваться в боевых условиях. Для начала очень простая задача, так как у Росскилле нет крепостных стен.

   — Обращаю твоё внимание, отличная защищённая гавань, где можно устроить «судостроительный завод», благо в этой реальности вокруг полно леса, как в древности на Земле, — дал кланлиду небольшой совет на будущее.

   — Хм-м, подумаю над этим, но не сейчас. Не пора ли нам приступать?

   — Пора, но сначала пусть твои бойцы перепривяжут свои точки возрождения, массовые телепорты вещь нынче не такая простая, как раньше, так что бесплатно перекидывать сюда убитых не будем.

   — Хорошо, — ответил тролль, давая команду на смену привязки у ближайшего камня.

   С Росскилле вышло проще некуда — при таком превосходстве в силах о противнике не спрашивают. Но кое-что сказать Урфину я имею:

   — Я понимаю, что война и всё такое, но это уже почти твои земли и твои подданые. Неразумно убивать их просто так, они ещё кормить вас всех будут…

   Задумался, как и всё его ближайшее окружение.

   — Точно, убивать только тех, кто сопротивляется! — выдал будущий король.

   Привели закованного в цепи бургомистра Росскилле — наш запасной вариант для переговоров с королём Кристианом, буде тот закочевряжится, отказываясь от дуэли.

   — Здесь закончили, готовимся к переходу. Следующая задача посложнее, — открываю телепорт.

   Сложнее, так как в Калуннборге, морском порту на западе Зеландии, окопались игроки. Немного, не больше двух сотен, но при поддержке стражи и нормальных стен это неминуемо ведёт к первым смертям «донаторов». Но после отмены игровых условностей в плане осады город по-любому будет покорён. Там останется клановый гарнизон для защиты и «поддержания порядка», это важная стратегическая точка острова и довольно крупный порт, из которого вполне возможно контролировать Бельтские проливы — альтернативу Эресуннскому проливу, что лежит между Данией и Швецией.

   Несмотря на мои ожидания кровавой бойни, Урфин предпочёл попробовать договориться. И с игроками, и с неписями. Первых впечатлило количество воинов возле стен, а вторых — рассказ пленного бургомистра о безжалостности захватчиков, вырезавших всех подряд, к чему кланлид мудро присовокупил обещание не совершать подобного, если защитники сдадутся на милость победителя.

   В общем и целом, после получаса болтовни, город лёг к ногам «донаторов» со всеми потрохами, за очень редкими исключениями, которые, впрочем, долго не жили.

   В следующей точке, которую необходимо было обязательно взять под контроль — замке Кронборг в городе Хельсингёр на крайнем северо-востоке острова, где находилось самое узкое место пролива Эресунн, несмотря на дипломатию Урфина, кровавая бойня таки произошла. Немногочисленный выживший гарнизон крепости сдаваться наотрез отказался, после чего донаторам не осталось ничего другого, кроме как идти на штурм.

   Звёздчатая крепость с совершенно несерьёзными по высоте стенами не смогла сколь-нибудь задержать игроков, которые затем схлестнулись с неписями четверо на одного (больше просто место не позволяло). И хотя уровни стражей были серьёзно выше, всё закончилось с закономерным итогом.

   Урфин слегка расстроен, двадцать девять хоть и смертных неписей, но высоких уровней, в минус.

   Без боя взяв ещё четыре точки: Халльскоу/Корсер на западе (два близстоящих городка, разделённых небольшим проливом), Вордингборг на юге, Кёге на востоке и Рингстед в центре острова, мы нацелились на столицу.

   — Ну что, последний на сегодня пункт, дальше уже сами будете наводить конституционный, то есть, королевский порядок, — слегка подколол лидера «донаторов».

   — Давай, закончим этот долгий день! — несколько раздражённо ответил тролль.

   Мне кажется, Урфин начал догадываться о том объёме работы, что упадёт на него и его клан после захвата власти. Захватить — полдела, а вот удержать и тем более преумножить…

   * * Гран * *

   Полдня мотаемся по главному острову Дании. Нафига попёрлись? Ни в одной стычке так и не поучаствовали. Особо недоволен ТраАдар, он бы лучше со своими сейчас по шестому кругу ада прошвырнулся, состав самый боевой. Держит только надежда на большой бой в Копенгагене, если не сойдёмся в мнениях с королём. Хотя он тут втихую пытается сманивать игроков-эльфов, соблазняя их прелестями своих свободных альвочек. Успехи сомнительны, потрахаться (уж простите за грубое слово) с красивыми самочками игроки готовы, а вот всё остальное им нафиг не надо.

   — Счастливо оставаться! — «Древо Мира», после того как Кристиан согласился на дуэль, в тихом бешенстве от пустой траты времени уводит своих альв телепортом.

   Королю было от чего согласиться: ТраАдар и ТриДу сначала устроили «фаер-шоу» с двумя «метеорами» в воды пролива, а затем там же поднялся «торнадо» от альва и разыгралась «буря» от… моей дочери.

   Насчёт дуэли я ни капельки не беспокоюсь: хотя король Кристиан является супер-магом девятьсот пятидесятого уровня, для него у меня заготовлен большой «сюрприз» — кристалл отрицания от Ускользающего Матэна, напрочь блокирующий всю магию в округе.

   Совершенно неожиданно в наш лагерь прилетает Арсол, самым наглым образом набивается в моего секунданта и при этом требует немного повременить с дуэлью.

   — Не знаю, что ты там задумал (про кристалл отрицания вампир не в курсе), но убьёшь его в самом центре дуэльной площадки, я там специально ковёр постелю. И убивай «осквернением жизни», не вздумай рубить или даже поцарапать объект!!!

   — Ничего себе заявочки! И для чего это всё? — я прихудел от условий древнего вампира, высказанных абсолютно категоричным тоном.

   — «Подвсплыло» кое-что из знаний Мараны, есть хороший шанс сотворить «тёмного мага», — то есть, ходячего мага-мертвеца.

   — А ковёр-то для чего?

   — Там на обороте начертана пентаграмма подчинения. Если сработает — он мой!

   После небольшой заминки в связи с приготовлениями Арсола, выхожу на дуэльную площадку, размещенную под самыми стенами столицы, рядышком с приоткрытыми вратами, откуда вскоре появляется Кристиан.

   Войско донаторов чуть вдалеке, король хоть и непись, но непись поумневшая после отрыва мира, опасается внезапного нападения пришлых игроков. Так что здесь только я и мой секундант — Арсол.

   Каждый из нас на своём краю площадки, Кристиан хмур и сосредоточен, «чувствует» какой-то подвох во мне, бесстрашно вышедшего на бой против столь сильного мага.

   Из оружия — одна шашка, та, что с гравировкой «осквернения». Левая рука мне понадобится для кристалла отрицания, который вытащу из «серого» пространственного кармана.

   — «РА-А-АА!!!» — кричу в небо перед самым началом дуэли, создавая нужную атмосферу для всех окружающих, меня озаряет светом, который остаётся вокруг всего тела наподобие ауры.

   Кристиан немного струхнул, суетливо пытается что-то «колдануть». Пора доставать «мою прелесть». Раз-з, и никто никуда не магичит, противник с ужасом во взгляде смотрит на приближающегося прогулочным шагом меня.

   — Хочешь жить, в центр! — произношу единственную выученную на датском фразу, давая ложную надежду.

   Лезвием шашки надавливаю на плечо, заставляя встать на колени прямо в центре диссонансом смотрящегося здесь ковра. Обречённый непись даже не пытается сопротивляться, «размякнув» после моего якобы «обещания».

   — Прости, но такова жизнь, — по-русски говорю непонимающему Кристиану, плашмя ударяя по голове шашкой с задействованным «осквернением жизни».

   Тело валится набок, дуэль окончена. В обоих лагерях поражённое молчание.

   Ко мне в темпе вальса присоединяются «тунки», вступаем в Копенгаген. Через посла со знанием датского вызываю к себе «на совещание» всех начальников служб города и родственников бывшего короля. С первыми «доверительно поговорить», а вот вторых зачистить, ибо нафиг.

   Самым первым аудиенции удостаивается начальник стражи. Слава Ра, адекватный персонаж, понимает разницу между смертными и игроками, полностью готов сотрудничать. Кратко переговорив с остальными, оставил их на усмотрение Урфина Первого, пусть у него болит голова по этому поводу.

   Осталось решить вопрос с родственничками, по договору с донаторами это должен сделать я, чтобы на будущего короля не упало ни капли подозрений. Прохожу в отдельный зал, где они собрались:

   — Господа тунеядцы, — посол переводит мою краткую речь «аристократам», — Прошу всех в телепорт, поживее!

   Мои слова молчаливо поддерживают стоящие за спиной паладины со щитами и мечами наперевес, желающих поспорить не нашлось. Портал в один конец, их встретят «ра-марановцы», для которых это будут всего лишь «мобы» с кучей опыта.

   Вот я и начал совершать подлость во имя «высших интересов», на душе гаденько. Может быть, поэтому не особо стремлюсь к государственной власти?

   «Хотя, остаться чистеньким вообще вряд ли получится при любом развитии событий» — вздыхаю я.

   — Государственный секретарь! — возвратившись в зал приёмов, обращаюсь к этому своего рода нотариусу, — Пишите! Королевский указ! Моим высочайшим повелением все родственники покойного короля Кристиана немедленно высылаются из страны с лишением всех титулов, званий, должностей и имущества. Обжалованию не подлежит. Подпись — Моё Величество.

   Придворная камарилья ахнула и зашушукалась. Блин, этих тоже сплавить к «ра-марановцам»? Думаю, Урфин мне только спасибо скажет. Впрочем, хотел — получи. Выкручивайся, как можешь, не все проблемы можно решить дубиной по голове (но многие).

   — Ваше Величество, Вас вызывают на дуэль… — сконфуженно и с какой-то ноткой опаски доложил вернувшийся начальник стражи, — Вы примете вызов или готовиться к бою?

   Хорошо ещё, что не удивляются, что пришедшие со мной воины меня же и вызывают на сражение.

   — Что? Кто посмел? Да я его уничтожу! — начало разоряться Моё Величество, — Поединок немедленно, мой секундант — Убивантуз.

   Взбаламутив окружение, потянул за собой в сторонку начальника стражи, тот смотрит округлившимися глазами:

   — Вот что, любезный… Посол, не спи, переводи дословно. Так вот, любезный. Если я сейчас проиграю, ни в коем случае не вздумайте сопротивляться новому королю, выполняйте все его приказы, служите честно и добросовестно, и проживёте долго и относительно счастливо. Передайте это всем, кому сочтёте нужным, вам понятно?

   Дождавшись его утвердительного кивка, направился «по прежнему месту» — дуэльная площадка будет там же, возле главных ворот.

   Впереди самая неприятная часть действа — предстоит подставиться под ту самую дубинку тролля. Убить — не убьёт (надеюсь), но приятного крайне мало.

   Стоим друг напротив друга, я в полной броне, нацепил дополнительный стёганный поддоспешник (кое-как влез в бахтерец, так что сейчас руки выше плеч не поднимаются), и даже взял деревянный ростовой щит.

   Начали. Разыгрываем представление для неписей, причём, не очень качественно. Актёр в моём лице никак не хочет правдоподобно исполнять роль жертвы, больно всё же!

   Наконец, побегав от тролля минут пять, так что тот даже запыхался от усердия, решаюсь. Зажмурив глаза, остаюсь на месте, в щит будто врезается автомобиль, я отлетаю назад, падая на спину. Фух, вроде нормально, без последствий почти, лишь руку немного отсушил. Сейчас «испущу дух» и да здравствует новый король!

   Тролль подскакивает ко мне, заносит над головой дубину…

   Мы так не договаривались! Решил отомстить за свою смерть в Царьграде?

   Прямо из положения «лёжа на земле» портируюсь домой, оставляя на месте битвы щит, в который и врезается дубина, кроша его в щепки. Чтобы скрыть пропажу тела, но больше, конечно, из вредности, кидаю в обратную сторону целую горсть активированных свитков с заклинанием «круг света», что сопровождают меня с незапамятных времен «Дальневосточников». Надеюсь, Урфину понравится светопредставление.

   — Вернулись? — обрадовался увидевший меня Иванон.

   — Пока только я, но остальные скоро подтянутся.

   — Рассказывай, как прошло.

   Я посмотрел на него как на изверга — молоть языком, чтобы утолить его скуку и любопытство? Я и так вымотался, увольте:

   — Твоя половинка вернётся, наслушаешься, со всеми подробностями, ага? — она точно с удовольствием выложит ему все подробности нашего крайне увлекательного вояжа.

   — Хорошо, — согласился паладин.

   * * Арсол * *

   Едва дождавшись, когда тунки вместе с Граном направятся в город, повернувшись спинами к телу поверженного короля Кристиана, я телепортом-кольцом тут же перенёсся в Царьград, прихватив своё «честно нажитое имущество». На мнение и домыслы «донаторов» и тех же данов мне глубоко начхать, чего не скажешь о «своих», злодеем в их глазах выглядеть никак нельзя.

   Нашёл себе новую «живую» игрушку, но сразу ставлю некие рамки, привязываться ни за что не буду, хватит ошибки с Блэйдом. Возможный «тёмный маг», грубо говоря, просто является следующей ступенью в развитии моего искусства. Что из него выйдет, и выйдет ли вообще — неизвестно. Так что, относиться стану сугубо утилитарно, как к оружию. А оружие, как известно, необходимо подгонять под свою руку, чем я сейчас и займусь.

   Займусь… Для начала неплохо было бы просто поднять его, а то все приготовления насмарку. Итак, приступим.

   Ахалай-махалай, абра-кадабра, ВОССТАНЬ!!!

   Ах ты, ёкарный бабай! Вот что значит применение «астральных техник Древних» не Древним. Крис (как водится, сокращаю от Кристиана), «отожрал» часть моих жизненных сил. Божествам-то что, они делятся энергией (если, конечно, вообще захотят кого-то возродить, уменьшив свой личный запас «божественной» мощи). А вот у «настоящих» некромантов наверняка другой ритуал. И что-то мне подсказывает, что там без жертвоприношений не обходится, энергия-жизненная сила из ниоткуда взяться не могут.

   Да уж, скоро в нашем мире может стать довольно весело — довольно многочисленные некроманты, чернокнижники, а особенно демонологи, в состоянии натворить таких дел, что…

   Недаром во многих «историях» они олицетворяют зло, при этом чаще всего находятся под запретом и гонением вплоть до полного уничтожения по факту выявления такого субъекта. Скорее всего, позднее и в нашем мире этих тварей будут искать и уничтожать безо всякой жалости.

   Но я-то хороший! Белый и пушистый)

   Такс, что у меня «восстало»? Нечто магическое с нечто, отдалённо напоминающим душу, внутри оболочки прежнего тела. Если подумать, то это, видимо, суррогат настоящего, что находится внутри игроков (ну… большинства из них точно). Что уж тут, чем Система при отрыве мира наградила, тем неписи и пользуются.

   Не тупой, но и не возвышенный интеллектуал. При всём при этом, с магией у него явные проблемы. Мощ-ща вроде есть, к примеру, огнешары выдаёт даже чуть выше уровня ТриДу, а для меня это весомый показатель. Пробежавшись по заклинаниям всех школ магии, выясняю, что Крис — «круглый стихийник», владеет всеми четырьмя направлениями. Неплохо, но неспособность «новорождённого» тёмного мага применить заклинание выше третьего ранга — «начинающий», сводит его полезность к мизеру.

   Голова слегка закружилась, глаза заслезились от солнечного света, а в переносицу будто ткнули длинной иглой. Неужели последствия эксперимента по поднятию? Резкая боль разогнала внезапно накатившую сонливость, последовавшую за проведением обряда, но, как оказалось, ненадолго. Со всей очевидностью предполагаю, что это упадок после потери части жизненных сил на «оживление» Криса.

   И тут такой «хороший» я, ненадолго задумавшись, портируюсь в Порто, что в Португалии, здесь я ещё не успел «погастролировать». Три десятка смертей неписей с дегустацией крови, и я прихожу в норму. Совместил нужное для «здоровья» с уже привычной работой палача-ликвидатора. Стоит ли из-за этого мелкого инцидента считать меня плохим и злым? Та ни за шо…
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    Глава 13
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Вышедший после отпаивания кровью из состояния сна мозг, вдруг с ленцой поинтересовался у меня: «А какой у Криса запас маны?»

   А ведь родившийся где-то в подкорке вопрос не в бровь, а в глаз! Магией он владеет несомненно, но не может применить что-то высокоранговое и потому манозатратное — так может у него просто её не хватает? Расспрашивать-то и вникать я как-то не пытался.

   Установив с подопечным прямой канал манопередачи, понял, что Крис — всё-таки хорошее приобретение. Не отличное, так как, во-первых, у него почему-то отсутствуют заклинания десятого ранга. Во-вторых, нет ни одного гибридного или из скрытой для посторонних глаз ветви магии. Ну, а в-третьих, сам он ману не продуцирует, что заставит его постоянно «подкармливать», и это как бы не самый большой минус.

   Думаю, нужно мне этакое недоразумение али как? Вроде полезный, сможет накрыть врагов мощной стихийной магией девятого ранга — «чувствующий». С другой — сразу идёт ограничение моей мобильности, перемещение только групповыми порталами, моим личным колечком его вместе с собой не перекинешь, если только в критической ситуации бросать Криса на произвол судьбы, сбегая в одиночестве. Если бросать — то незачем вкладываться в улучшение такой «вещи».

   Погоди… «вещи». А ведь он реально «вещь». А вещи вполне возможно носить в мешке! Провожу быстрый опыт — взмахом руки «зачёрпываю» Криса в недавно обретённый дьявольский пространственный мешок, а затем «вытряхиваю» обратно. Цел и «работает», так как представляет собой неживой… объект. Раз так, то Крису — жить, то есть быть.

   Натравил на него моих питомцев: скорпикозы в считанные секунды сожрали плоть, оставив чистый костяк, так гораздо эстетичней и «гигиеничней». Затем ходячий с помощью магии скелет запихали в глухой латный доспех, прикрепив каждую крупную кость к специально сделанным внутри держателям. Первоначальная попытка обойтись простым вариантом провалилась: третий доспех вынуждены были изготавливать исключительно из лунного серебра, иначе у Криса не получалось колдовать из-за «непроводимости магии» через обычную стальную броню. А самый первый комплект, с примесью адамантита и мифрила чуть не уничтожил моего тёмного слугу — при контакте костей с металлом аж дым пошёл. Таким образом, у меня вышел почти Железный Дровосек, который у автора в англоязычной версии был жестяным — вот и мой вышел не совсем прочным.

   Также пришлось припахать Грана, который, некоторое время тихо поматеревшись на нестандартность ситуации, всё-таки выполнил «прямо на Крисе» гравировку постоянного канала манопередачи от меня, чтобы не заморачиваться каждый раз с данным вопросом. Потренировавшись доставать и снова прятать его в пространственном мешке, я понял, что отношусь к «нему» именно как к какому-то дистанционному оружию, усилившему мой персонаж, не испытываю ни капли эмоций.

   Вот и хорошо.

   * * Гран * *

   Меньше полусуток отсутствия в Царьграде, а вокруг что-то неуловимо изменилось.

   С недоумением понимаю, что стало гораздо больше порядка!

   Заслушав доклад-рассказ Иванона, поразился хватке Виктора. Как только пропала серьёзнейшая угроза в лице «Донаторов», «Первые» взяли город и народ в ежовые рукавицы. «Лишних» и неблагонадёжных выдворили за пределы, очень часто путём насильственной смерти.

   Зону вокруг портала с Земли огородили наспех возведёнными деревянными щитами, всех прибывающих пропускали через «фильтр» с несложными вопросами — цели пребывания в нашем мире. Подходящих отправляли в отдельные палатки, где их принимали в оборот рекрутеры и даже офицеры клана. Неподходящих и просто нежелающих вливаться в дружный коллектив «практически добровольно» отправляли по месту последней привязки через убийство, при этом побочно прокачивая своих бойцов.

   После нашего «возвращения из экспедиции» на некоторое время воцарился хаос: заслуживающих доверия бывших «ра-марановцев» переводили в клан «НН», при этом, как обычно, некоторая часть игроков на этом этапе отсеялась, ведь мы выбирали лучших.

   Клан «Первые» также немного залихорадило, когда Виктор объявил о самороспуске и переходе в «Ра-Марану». Стопроцентным монолитом клан не был, у каждого игрока имелась своя собственная точка зрения, свои собственные тараканы бегали в головах. Так что, небольшая трещинка в рядах, процентов в пять-семь, образовалась и у них.

   Планы «хозяйственно-бытового» назначения снова «чуть-чуть» скорректировались. На внеочередном совещании постановили: внешние обводы Царьграда не «гробить», оставить как есть — уж слишком хорошо они были «нарисованы» ранее. Уже порушенное восстановить, благо не так сильно сломали. Цитадель с храмом в сердце столицы ускоренно достроить, нужный материал взять из стен замков вокруг города.

   «Ра-Марана» за счёт бывших «Первых» сильно разрослась, так что теперь есть кому оборонять протяженные крепостные укрепления, а внутри них достаточно места и для жилья, и для многого другого, например, полей и садов.

   Так что, магов обоих наших кланов привлекли по полной: огневики плавили доставляемые булыжники, а затем их «на горячую» садили на предназначенные для них места в стене. Водяные и земляные принялись за ров, маги природы работали по прямому профилю: озеленение города и уход за посадками. Приверженцам тьмы также нашлось применение — своими заклинаниями «гниль» и «червоточина» перерабатывали отходы строительства в пыль, которую затем воздушники организованно выдували прочь. Ну а последователи света, как обычно, накладывали бафы, а также подсвечивали стройку в тёмное время, ведь работу решили вести в шесть сильно укороченных смен по четыре часа, чтобы игроки-граждане не перетруждались.

   Основные работы были закончены к девятому дню — чёткий план, волна энтузиазма и кооперация усилий большого количества игроков. Конечно, оставалось ещё много чего доделать «по мелочам», но ответственные были назначены, силы приданы, так что в результате сомнений не было. Царьград сильно преобразился: выверенная квадратно-линейная планировка, с которой здорово помогла ТриДу — она «просто» брала здания и передвигала их на новое место вместе с куском земли под ними, кроме неё такого не мог никто, ну так, чья дочь!

   Широкие озеленённые улицы с запасом пространства, если после удумаем проводить, к примеру, трамвайные линии. Все новые дороги «закатали» в плавленый камень, здесь постарались маги огня со своими «огнемётами», материалом служило всё, что не пригождалось в «крупно-блочном» строительстве. Сюда же пошло большинство высотных зданий, которые мы безжалостно снесли — у нас пока есть свободное место, и нет технологий для водотеплоэнергоснабжения.

   В общем и целом, получилось очень даже ничего. Конечно, далеко не так, как в Белгороде на небесной Руси, но реальности из того мира до нас очень далеко. У меня сложилось такое впечатление, что многие работали с радостью, творили именно для себя, без какого-либо принуждения. Чем-то это напоминало то настроение, что было после окончания Великой Отечественной — МЫ МОЖЕМ ВСЁ!

   Межмировой портал также окружили стенами, сделав контроль за прибывающими тотальным. Их поток, к слову, сильно поредел — кто хотел, тот и так уже был тут. К тому же, власти эрефии спохватились, и на той стороне вокруг портала выстроили свой блок-пост. Ясной позиции, как мы поняли, у власть имущих до сих пор не созрело, они просто «на всякий случай» огородили проход в наш мир: а мало ли кто отсюда туда полезет?

   Ра и Виктор со своими ближайшими подручными подолгу зависали в храме, приводили к единому знаменателю будущую политику и стратегию развития. Виктор, как реалист, первоначально предложил структуру страны в виде княжеств, где какую-либо область «держит» самый влиятельный клан, с которым «Ра-Марана» ведёт дела.

   Мы оба-двое в лице Ра однозначно воспротивились этому — «удельных царей» с практически неограниченными правами и бесконтрольностью категорически не хотелось. Феодальную раздробленность уже проходили, ни к чему хорошему она не приводит. Пойдём по сложному пути — жёсткая, но демократичная структура, когда есть единый управляющий центр, но законодательные акты действительно исходят от носителя власти — граждан нашего государства. Путь тернист и очень непрост, неизвестно, сможем ли пройти, не сорвавшись в тиранию, но очень хочется верить, что счастье возможно. И Ра «с самой вершины пирамиды власти», и я тут, со своей стороны, приложим все силы для этого.

   И вот теперь, когда первые шаги сделаны, «база» наконец обустроена, мы подошли к следующему этапу. Становлению государства. И, естественно, полезли проблемы. Каждый понимал светлое будущее по-своему, и лишь немногие осознавали, что безудержной вольницы, «как в игре», не предвидится.

   По городу во многих местах на специальных стендах вывесили проекты «Правды» — как после весьма бурного обсуждения решили назвать наш сборник законов, от слова «конституция» многих неистово рвало. Теперь всё будем делать по «Правде»! И неважно, что она только наша — кто не с нами, тот не прав!

   Затем «заморочились» с голосованием. После гениальной догадки кого-то из игроков решили сделать просто и наглядно для всех, чтобы после не могли даже крикнуть, что результаты подтасованы — на большом поле за городскими стенами с одной стороны встали те, кто «против», с другой те, кто «за». Теперь берём из каждой группы по игроку, соединяем их в пару, они проходят в специально огороженную зону, где дожидаются итогов, не выпуская своего визави из виду. Очень скоро выяснилось, что «против» гораздо меньше тех, кто «за». «Правда» принята абсолютным большинством присутствующих граждан.

   На первый раз, с нашим относительно маленьким количеством игроков прошло быстро и без эксцессов в виде мордобоя между несогласными друг с другом оппонентами. Как проводить голосование в последующем — думать и думать, но этот вариант лично мне очень понравился, все предельно прозрачно.

   После внутреннего устройства перешли к внешней политике. Которая подразумевает расширение, сиречь боевые действия с захватом территории и/или ресурсов.

   Но сначала — безопасность. Прямо на территории храма быстро-быстро возвели ещё одну мини-крепость, «сердце клана», где поставили двадцать приёмных камней, к которым провели привязку все члены гильдии. Воскресать станут здесь, в трижды защищённом месте. Самоволие в данном вопросе поощряться не будет, вплоть до рассмотрения кандидатуры «залётчика» на вылет из нашей организации.

   Старая поговорка: «Сам погибай, но товарища выручай», обрела второе дыхание. Смерть, в отличие от плена, не страшна, и, в крайнем случае, можно и нужно уходить, прихватив с собой беспомощного по какой-либо причине соратника. Выдать бы каждому по какому-нибудь убойному свитку, типа «гранаты для себя». Идеально подошло бы «инферно», но кто сможет исполнить свиток с ним? Три-Ра самому заниматься этим? Запас не помешает, выделяю эту мысль для своего «альтер-эго», но обеспечивать всех он точно не нанимался. Думаем дальше…

   А далее у нас новый затык: в чём смысл «захвата» чего-либо в настоящий момент? Чтобы просто объявить это «нашим»? С захваченным надо что-то делать. А кто займётся? Вряд ли у нас в клане многие горят желанием возделывать поля, ухаживать за скотом и тому подобное. Разве только заниматься садоводством, и, пожалуй, работать в кузне. Из тяжёлого труда всё. Абсолютному большинству остальных дай весело помахать мечом и покидаться огнешарами, при этом обязательно загребая лут. Где на всех набрать?

   В общем, ломать и ломать психологию игроков, воспитывая честных тружеников. Другим вариантом — рабовладение, которого не хочется. На дороге в завтра у нашего государства лежит множество камней и притаилось немало ям — не сломать бы колёса.

   Гадали-рядили, что делать и кто виноват (это уж по старинному обычаю), и решили нести «Правду» по Руси-матушке, призывая народ в клан и секту Ра-Мараны. Появится «население» — появится смысл в территориях.

   А пока продолжаем вылеты в преисподнюю, чтобы игроки не скучали.

   Постройка «места коллективного воскрешения» с перетаскиванием камней-телепортов навела на мысль о зачистке Царьградской области от «лишних» приёмных камней с целью контроля местности. Пришлось привлекать Скорпи и голема Шаха, для игроков каменюки оказались «крепким орешком» — требовали просто титанических усилий и слаженности действий. Притащенными плитами телепортов, естественно, перевернув их рабочей стороной вниз, замостили новую Красную площадь перед клановой цитаделью с храмом.

   Урфину тоже помогли — ему такая операция помогла окончательно утвердиться на острове, а то начали бегать какие-то датские партизаны, доставляя мелкие (по причине малой численности) проблемы. Неучтённых приёмных камней на Зеландии не осталось чисто физически. Теперь выловить недовольных дело лишь времени.

   Также по примеру Царьграда в Копенгагене, переименованном в Москву (Урфин был коренным москвичом в первом поколении, привык к названию, так сказать), устроили «погост» рядышком со свежепостроенным храмом в честь Ра-Мараны, на безопасной, «святой» земле. Алтарь для него переместили из Чёртового леса, пригодился для благого дела.

   * * Ра, спустя примерно месяц * *

   «Как же мы вовремя подсуетились!» — эта мысль крутилась у меня «в голове» уже с неделю.

   А именно «вовремя» мы с Марой успели объявить о возвращении сонма «земных» богов — Аллаха, Гада-Господа-Иисуса, Будды, Брахмы-Вишну-Шивы, Аматэрасу и Зевса. Конечно же, не реальных, а нас самих в разных аватарах для самого широкого охвата потенциальных клиентов.

   «До кучи» хотели воскресить ещё Одина с Тором, но успели стопнуть это начинание — Урфин после Зеландии, хорошенько подумав, решил вести экспансию на игровую Швецию с её богатейшими запасами полезных ископаемых. И по нашей собственной глупости создавать конкуренцию тандему Ра-Марана на «божественно-идеологическом» поле, давая в руки шведам и скандинавам в целом такую вещь, как «свои старинные боги», мы не стали. Это и нам с Марой лишний геморрой, и великолепный повод к сопротивлению завоёвываемым «Донаторами» народам — различия в вероисповедании его очень хорошо подстёгивают, а нам всем нужно спокойствие и повиновение в массах.

   После удачного ивэнта «возврат богов», мне с Мараной пошёл «нектар» веры, так что мы начали строить далеко идущие планы по полной прихватизации нашего плана реальности. Успели обзавестись ещё одним божественным кузнецом-оружейником в противовес не совсем добровольно взятому в нашу команду Свару, которому я никогда не смогу полностью доверять.

   Также в новосозданный пантеон «на конкурсной основе» вошли богини природы; семьи и верности; любви (весьма приятная глазу особа, что сходу попыталась заманить меня в свои сети, но я устоял, честно-честно), бог океанов и морей (и всего, что плавает, то есть, конечно, ходит по ним), бог веселья и виноделия (куда без такого кадра?), а также альвов и гномов (думаю, они не захотят иметь человеческих). Марана же застолбила за собой привычное и очень важное поприще Жизни и Смерти. Я по-прежнему бог Солнца, неба, а главное, войны и победы.

   Помимо богов «со сферой ответственности», к нам на службу пошли трое «голодных», а потому слабых Древних в роли стражников-солдат, двое бохков (кто-то должен выполнять «мелкие» поручения), и даже архидьявол (какой-нибудь антигерой тоже нужен).

   И тут, на фоне нарастающего порядка и благолепия, из преисподней вздумали высунуться Сатана и Аббадон со своими легионами нечисти, кто-то из китаёз сумел открыть им дорогу «наверх». Наш любимый план реальности они пошли завоёвывать…

   Но вот со временем они серьёзно лопухнулись, видимо, их никто не предупредил насчёт нашей небольшой аферы с получением веры прихожан.

   Так что заруба вышла знатная! Поначалу они «захватили» большую территорию, фактически вытеснив нас из игрового Китая, и подбираясь к Индии.

   И слава Творцам, что начали с Поднебесной, где наши позиции были самые уязвимые — конфуцианство и даосизм это такая штука, с которой не сразу и разберёшься, что делать: нет главенствующего высшего существа и ничтожных смертных. Да и учение Будды мало походит на «классические» религии, где чётко определено, у кого какого цвета штаны, и кто кому сколько раз должен сделать «ку» (Прим. Автора — см. х/ф «Кин-дза-дза»).

   Вот уж не в курсе, чем так сильно смогли вдохновить Сатана с Аббадоном жителей Чайны, но вперёд они пёрли словно буйволы. Но вот на границах с игровой Индией мы их встретили со всем почтением…

   Накачанные агитацией индусы под сенью знамён Шивы-Вишну-Брахмы встали перед китайцами несокрушимой стеной. И после первых же сражений мы с Марой явно ощутили выросший поток веры, что давало нам сил на своё «тонкомирное» сражение с архидьяволами. Штат сотрудников нашего пантеона пришлось экстренно расширять — брали готовых воевать за будущие крохи веры с нашего стола, после придётся вводить «посты» ангелов, архангелов, престолов, сил, господней и кого-там ещё…

   Затем мы смогли расшевелить и европейцев с американцами, заманивая их на битву в Китай перспективами сочного лута и дармовыми телепортами. Концентрированного удара по тылу при нарастающем давлении на фронте, китайцы не выдержали. «Цивилизованные» белые в варварском Китае вели себя вполне привычно: грабежи, изнасилования и убийства не вызывали в их душах ни малейшего отторжения или сожаления.

   Сдерживать их я даже не пытался: цельный игровой Китай слишком сильный «противник». Необходимо как можно сильнее ослабить его (неплохой оборот речи!), расколоть на несколько частей (разделяй и властвуй), провести смену идеалов и религии (навязав нас в качестве богов). Поэтому, чем хуже — тем лучше! И иностранные игроки мне в этом с радостью помогали, проходя по стране поистине всепожирающим валом, творя просто дичайше-невообразимые вещи.

   Естественно, и русские кланы были на этой войне, а «НН» и «Ра-Марана» вообще с самого первого дня. Но наша цивилизованность не шла ни в какое сравнение с цивилизованностью западников: во всяком случае, я не слышал, чтобы русичи выгоняли толпу смертных местных из взятого штурмом города в чистое поле и натравливали на них диких животных, согнанных со всей округи, при этом делая ставки, кто умрёт последним.

   Уничтожение населения и тотальное разрушение промышленности вместе с сельским хозяйством Китая шло ударными темпами. Уцелели редкие замки и крепости, до которых пока просто не добрались алчущие иностранцы. Многие города лежали в чадных руинах без единого живого человека (и не-человека тоже).

   «Божественная» битва также проходит удачно. Пока мы бьёмся с неожиданно сильными архидьяволами, слабые Древние в своих аватарах на пару с бохками помогают нашим кланам с легионами. Мы их сильно потрепали, самых сильных воинов в лице дьяволов и гвардейцев почти не осталось. Совокупными усилиями поднявших хвост архидьяволов загнали обратно в их план, впрочем, не остановившись на этом: у меня все ходы записаны, карты местности есть, телепорт работает, так что мы уже вскоре осадили их замки, а затем пошли на приступ.

   В итоге, Аббадона прищучили, напару с Марой выпив его суть. Сатана же, скотина, вывернулся из смертельной ловушки, бросив и замок, и прислужников, запрятавшись в какую-то нору. Теперь наша задача — зачистить самые нижние круги ада, чтобы Сатане не из кого было набирать войско. Семь верхних кругов пока решили оставить «для прокачки».

   Бойню на поверхности решил также немного разнообразить. Во-первых, «предложил» населению Китая переходить в веру Ра-Мараны в обмен на защиту от нападений, принимались лишь те, кто продуцировал веру. Это выход для тех, кто боится, кому надоела или не нужна война с её смертями и болью.

   А во-вторых, «на цирковую арену» вышел новый клоун — Вельзевул, «секретный» архидьявол из нашего пантеона, получивший оперативный псевдоним, известный на Земле. Мы его ни перед кем не светили, так что тот как бы сам по себе. Он предложил тем китайцам, кто не сдался и горел жаждой мщения, её самую — месть. Через управляемые нами телепорты армии азиатов в свою очередь вторглись в Европу и Америку, неся то же самое, что принесли им. Естественно, Мара и я плотно сидели на потоке веры, что полился нашему протеже в качестве благодарности — откармливать его мы не собирались, чревато.

   В ответ на критику европейцев и амеров в адрес всех «белых» богов скопом, мы заявили, что прихожане недостаточно истово верят во все наши аватары, и, мол, у нас не хватает сил, чтобы противостоять натиску злобного дьявола: молитесь усерднее, сволочи.

   Война разгорелась с новой силой, переступив абсолютно все ограничения морального плана. Мы искусственно подталкивали качели то в одну сторону, то в другую, заставляя клиентов щедро платить верой, оставляя неверующих без помощи и защиты.
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    Глава 14
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* * Гран * *

   «Фух, выстояли, выдержали» — это я не про клановые дела, а про «очередное» выживание всего нашего молодого мира.

   Атака архидьяволов оказалась тем паче неожиданней, что никто не мог даже предположить, что таковая возможна. И ещё они оказались непомерно сильны, что означало, что они проводят массовые ритуальные убийства, иначе за довольно короткий срок взять такие силы просто неоткуда.

   Клан «НН» с немногочисленными воинами из «божеств» пантеона Ра-Мараны первым заступил путь легионов преисподней, игроков-китайцев мы вынужденно оставили на индусов, чисто физически не хватит на все направления. За нашими спинами ряды пришедших на помощь альв-лучников ТраАдара. Чуть позже плечом к плечу к нам встали многие ребята и девчата из бывших «Первых», ныне «Ра-Мараны», под предводительством своего вождя — Виктора и рейд-лидера Воеводы.

   Первую, как, впрочем, и вторую битву мы проиграли, но войну в целом — безоговорочно выиграли! Потому-что мы бессмертные! А наш противник — нет.

   Если честно, первый бой мы слили почти как нубы, нанеся лишь незначительные потери. Но самое главное, мы вынесли из него знание, как и что должно делать дальше. В следующем бою мы старательно и фокусировано «выносили» главную ударную мощь — высокоуровневых «юнитов», пока «совсем старшие товарищи» мерялись письками где-то на своём уровне. Ну а в третьем бою произошёл буквальный разгром врагов: Ра и Маране пошла вера от игроков, а у нас остались вполне посильные противники, тем более что число «божественных» воинов на нашей стороне к этому времени значительно выросло. Так что втоптали демонюк в землю со всем усердием, отыгрываясь за всё предыдущее.

   Есть чем слегка погордиться — на моём личном счету три архидемона-гвардейца и один дьявол, которого замочил в замке Аббадона. Более мелких тварей вообще не считаю. Дело не только в уберплюшке в виде «копья Судьбы», у меня внезапно «прорезалась» серая магия Ускользающих. Это был такой кайф! Словно мне вернули руки, причём длинные и сильные! Получается, серая магия не зависит от класса и характеристик персонажа, она либо есть, либо нет.

   Огорчает и нервирует одно — Сатана смылся, умная тварь, понял, чем пахнет. Где он может вынырнуть, непонятно. Но уж отныне вражина заклятая, только смерть, без вариантов.

   Сейчас мы небольшим отрядом, где из «небожественных» только я, Арсол и дух огня Гек, зачищаем нижние круги ада. Адская работа, скажу я вам. Пекло тут такое, что можно испепелиться. Нам с отъевшимся на жирных харчах до восемьсот двадцатого уровня клыкастиком ещё более-менее нормально, иммунитет к пеклу действует, а вот аватарам Древних и бохкам совсем тяжко — здешний климат им сильно противопоказан. Один лишь Гек блаженствует, готов тут жить, всё устраивает.

   Единственного «секретного» архидьявола из своего пантеона Ра сюда не пускает, и правильно делает, я считаю, незачем ему тут шастать да вынюхивать. Пусть лучше межрасовые войны разжигает в полный рост.

   Сам я тоже немного подрос в уровне, триста сорок пятый, за убитого дьявола сразу два перепало, уж не знаю от кого — системы или мироздания, но пока дают, жаловаться грешно.

   На сегодня закончили, уничтожив поселение архидемонов, больно наши спутники неважно себя чувствуют в пекле преисподней, этом защитном механизме архидьяволов.

   С чувством выполненного долга отправляюсь в Белгород, к жене и сыну. Пацан уже шустро шлёпает ножками, взросление тут явно ускоренное. Скоро начинать учить его боевым искусствам, мой верный телохран Ратгар в небольшом раздрае — и за мной бы «присмотреть», и молодого княжича воином воспитать, не знаю, что в итоге выберет.

   После победы над легионами архидьяволов на поверхности, кланы «НН» и «Ра-Марана» тоже решили пощипать китайцев. Во-первых, по возможности поднабрать опыта, у кого он ещё набирается — многие во время ожесточённых битв с демонами успели умереть два-три раза.

   Во-вторых, фактор прежней психологии игроков — убивай и круши! — никуда не делся. Хотя, как я заметил, произошло некое расслоение народа на, как я лично для себя придумал, «оседлых» — тех, кому интереснее заниматься чем-то своим, созидать и улучшать, и «казаков» — кому бы только в поход и «раздуванить» добычу.

   Которая, кстати, в-третьих. Рассчитывать на диковинку, уник или тем более эпик, конечно, можно, но не нужно. Такие вещи не выпадали с убитых игроков, а лежащие в кланхранах хорошо охранялись и при реальной угрозе захвата уносились в первую очередь. Это в первое время после отрыва мира, когда не было несорвавшихся, мы хорошенько потрясли закрома замков ведущих кланов, за что впоследствии они на нас очень сильно обиделись, а сейчас это уже бесполезный номер. Но жажда наживы она такая заразная штука, что к Колючке соизволил присоединиться её муж Иванон и даже ТраАдар со своими стервочками, которые поняли, какое впечатление своим секси-видом производят на мужской пол, и вовсю самоутверждались, показательно третируя воздыхателей.

   «Три! Срочно к нам! Тут дракон…»

   Елена-Колючка ворвалась в личный чат с такой экспрессией, что тот предпочёл забыть, что он не работает. Ну, какой ещё, нафиг, дракон? У нас тут инфернальный червь, не могу отвлечься, приманкой работаю. Какие-то эти «наши» Древние и бохки вообще слабаки, не могут достать его из-под земли. Приходится рисковать, выманивая на себя, как на кусок вкусного мяса.

   Телепорт-оп! А меня на том месте уже нет, гигантский кусок жареного невкусного мяса. Гек постарался на славу, справился почти без поддержки группы сопровождающих.

   «Три! Твою мать, быстро!»

   Колючка не на шутку разволновалась, так что стоит поторопиться, Гек, Арсол, полетели!

   Твою мать, точно! Впереди нас на поле возле китайского замка, что штурмуют «НН» и «Ра-Марана», ярится шестиподъездный трёхэтажный дом с крыльями, примерно такой размер имеет этот… ящер. Четыре длинные лапы, тело не как в каноне — довольно узкое и поджарое, без брюшка, большие кожистые крылья, длинный неширокий хвост и сравнительно короткая шея с пропорциональной головой. Одной, не тремя. В общем, далеко не Змей-Горыныч, а на моего бывшего питомца-пленника Драка не походит вовсе.

   Шороху навести он успел, вся земля под ним орошена кровью, вокруг обугленные останки тел игроков. В данный момент животное несколько жалобно верещит — ТриДу перебила одну из лучей-костей в крыле «глыбой», а в небе вижу зажегшийся «метеор», по всей видимости, от ТраАдара.

   — Воздух! Бойся! — кричит альв, спешно удаляясь подальше от места падения.

   И зачем столько паники? Сами справились бы. Последуем предупреждению и предпримем тактическое отступление. Дракон решил не отрываться от коллектива, направившись вслед за нами, уходя из-под сокрушительного удара. Лёгкой победы не будет, драпаем ещё быстрее!

   Удалившись от эпицентра скорого взрыва, чтобы самих не зацепило, наша компания обрушивает на дракона пару мегатонн магии… с нулевым эффектом. Замедляющие побеги, «каменные руки», «жижи» и «топи» такой туше нипочём. Шипы и каменные копья его даже не оцарапали, а всякие «огнешары», «ледяные стрелы», «копья тьмы» и иже подобное он вообще не заметил. «Мзга» из артефактного кольца моей дочери потрачена впустую, выморозив лишь растительность. Думаю, «Армагеддон» из моего кольца тоже вряд ли что-либо сделает, лишь убив находящихся в радиусе его действия «неумирающих».

   Его ответ в виде струи пламени, мы, к сожалению, заметили. Разом игроков пятьдесят «выгорело».

   — ВСЕ УШЛИ! РАБОТАЕТ ОМОН!!! — кричу я. Без папки ведь никуда)

   Короткий телепорт-прыжок на загривок чуду-юду, вижу, что Арсол уже на спине ящера, выхватывает кнут-легендарку со встроенным в него заклом «чёрное проклятье орков», щелчок по коже ящера-гиганта. Ну, пока оно подействует, если подействует вообще…

   Я же разворачиваюсь в сторону его головы на короткой, всего-то метров двадцать, но слава Творцам, широкой для меня, шее. А-хх! Оно шевелится, и это шевеление чуть не уронило меня вниз. Призываю всю свою ловкость, «копьё Судьбы» в руки, быстрый забег, размах, запитка шара серой магией на полную, удар по кумполу!

   Секунды две-три оно стояло в неподвижности, а затем вдруг резко устремилось вниз. Своевременно спрыгнув с дракона телепортом, подхожу к рухнувшей на землю голове. В высоту два моих роста, а в длину все четыре, может даже с половиной.

   Прицеливаюсь, «призрачный меч» продолжением моей руки через глаз входит глубоко в мозг. Повторить. И во второй глаз, на всякий случай. Если эта «птичка» не как курица, что способна бегать пару минут даже с отрубленной головой, то всё кончено. Для страховки пробую отрубить голову, но «призрачный меч» пасует перед его кожей, охренеть!

   Его кожа нечто… в общем… просто… чудо. Не берётся ничем! Лишь то, что я ударил через глаз, как самую уязвимую точку, позволило добраться до его внутренностей.

   Некоторое время без толку покружив вокруг немалой туши убиенного дракона, наши кланы всё же вспомнили о том, зачем вообще сюда пришли. Штурмовать самый большой замок в мире — «Первый Поднебесный». Рассчитан он был на пять тысяч игроков, в настоящее время там, возможно, сосредоточено даже больше, условности «Единственной» больше не действуют.

   Штурм прошёл напряжённо, так как читы в виде телепортов внутрь стен, помощи вампира Арсола или самого Ра, по предложению Воеводы, главного рейдлидера уже «Ра-Мараны», применять не стали — хотели проверить свою готовность в дальнейшем работать лишь на собственных ресурсах.

   Для полной чистоты эксперимента следовало бы также отказаться от лучников ТраАдара и магии ТриДу, но в этом случае захват замка мог затянуться на пару суток. Сам я тоже постарался обойтись без копья, что было довольно поучительно. В нынешних, именно нынешних реалиях шашки «не катят», абсолютное большинство противников могут себе позволить полноценные доспехи, поэтому мой арсенал придётся пересматривать. Копье и лук остаются без вариантов. Далее, в пару щиту понадобится меч, ближе к полуторному — это сочетание станет вторым основным на ближайшее время. Шашки оставляю чисто из-за того, что в них вложено столько души и труда, переделывать не стоит. Один из скрамасаксов поменяю на мизерикордию, два «больших ножа» не нужно. Парные топорики-томагавки снова оставляю без изменений, они закончены и хороши. Обязательно нужно что-то ударное на близкой дистанции, скорее всего шестопёр. И последним штрихом — сабля, переходный вариант между мечом и шашками. Помимо огнестрела, буду готов ко всему!

   * * Ра * *

   — Па-а-ап! — необычно заискивающе обращается ко мне Тришка, — Мы с Виктором решили пожениться, ты благословишь нас?

   «Опа, вот это поворот! Да ещё как быстро, месяц с небольшим со времени их знакомства» — пролетают мысли.

   — Дочь… к-хм… ты… хорошо подумала? То есть, ты уверена?!? — не знаю, как реагировать на событие.

   — Да, пап, я хорошо подумала. Наша свадьба укрепит власть в Царьграде и вообще в России. Более достойного кандидата я вряд ли найду…

   — Подожди, Триш, практическую сторону вопроса я понимаю и без тебя, но как же любовь?

   — Это сложный вопрос, пап. Он мне нравится, я нравлюсь ему. И что такое любовь? Общность интересов? Она у нас есть. Взаимоуважение? Есть. Даже необходимость друг в друге, и та есть.

   — Хорошо, но не слишком ли вы быстро хотите создать союз? Вдруг он будет тебе изменять?

   — Отец, прости, но тебе ли об этом говорить? Мама тебя всячески защищала передо мной, когда я в детстве спрашивала, где ты? Скажи честно, ты ведь даже не знал о моём рождении⁈ И мама Мила, ведь ничего не мешало тебе быть сразу с двумя⁉ — ох, дочка-то, оказывается, выросла, стала в состоянии бросить упрёки своему божественному отцу…

   — Прости меня, Триш, я, наверное, был не очень хорошим отцом, но я всё равно сильно люблю тебя и очень беспокоюсь о твоей судьбе, поэтому такие вопросы.

   — Я знаю, пап, и ты прости меня, если наговорила лишнего и обидела тебя. Против мамы Милы я ничего не имею, как и против моего братика ТриМила. Признаюсь, мне немного страшно… но мама Мила мне многое объяснила, надеюсь, справлюсь. Прошу, не обижайся и не оставляй меня, твоя поддержка очень важна.

   — Триш, я НИКОГДА не оставлю тебя, ты моя единственная и любимая дочь. В любой ситуации можешь рассчитывать на меня, я за тебя порву любого!

   — Спасибо, пап. Значит, ты нас благословишь?

   — Куда я денусь?

   * * Гран * *

   Предстоящая свадьба «дочери бога» (решили оставить это наименование, «бог», как всем давно знакомое и привычное) и Виктора стала самым значимым событием новой Руси. Готовятся к ней как к чему-то мега-эпохальному.

   Не знаю, то ли я такой циник, то ли чего-то не понимаю, но меня лично это занимает мало. Нет, конечно, волнительно и тревожно за дочку, как у них сложится жизнь в дальнейшем, но это далеко не вселенская проблема. В конце-концов, уже не маленькая и сама сделала свой выбор.

   Пока некоторые другие всерьёз поглощены вопросами выбора фасона подвенечного платья, я с соратниками продолжаю трудиться (хотя отдельные личности вроде Колючки злостно пренебрегают). Потихоньку-полегоньку берём не то что власть, но как бы связующие нити, что в дальнейшем позволит взять уже именно её.

   Первый и довольно очевидный путь — контроль над телепортами в регионах страны. Там, где Ра-Маране подвластны городские храмы, идёт перестройка в единый храмово-портальный комплекс, куда мы сажаем нашу стражу из неписей — бывших городских стражников. С их высокими, относительно неумирающих, уровнями, да в «зоне без смертей» от святого места нас уже хрен подвинешь. Волей-неволей всем не желающим стирать ноги в кровь (если не имеется ездовых животных) или отбивать пятую точку (если таковые имеются) приходится делать подношения на алтари Ра-Мараны в качестве оплаты пролёта, нет-нет, да и проскочит от игроков капля Веры в копилку.

   Там, где храмы попали в лапы «посторонних», ситуация чуть хуже. Если этот посторонний входит в свиту Ра-Мараны, ему сильно повезло — некий процент спродуцированной Веры остаётся ему «на прокорм» в виде комиссии, как посреднику. Если же не входит, то приставленная нами стража просто берёт за пролёт «натурпродуктом»: любыми ценными вещами или вовсе продуктами питания, игровые деньги в данный момент не котируются, на них тебе ни один здравомыслящий игрок или непись ничего не продаст, они потеряли притягательность и покупательную способность.

   Второй путь: Марана по-прежнему в состоянии дарить своё «благо» — увеличение очков здоровья (не зря богиней жизни «работает»). И, так как абсолютное большинство прежних игровых «богов» сгинуло вместе с отделением нашего плана реальности, прекратив давать свои плюшки последователям, то игроки вполне закономерно задумались о выборе нового покровителя.

   Как по мне, этот путь один из самых перспективных, без принуждения людей, «мягкая сила» в действии. К тому же моя вторая ипостась также пока может подшаманить со статами игроков, необходимо как можно шире осветить данный момент среди неумирающих.

   Второй путь вёл к третьему — набору вменяемых и ВЕРУЮЩИХ игроков в клан «НН», но здесь работа шла буквально «в час по чайной ложке», требуется тщательно взвесить и буквально просветить насквозь претендента на роль гвардейца верховных богов в бренном мире.

   Четвёртый, сходный с третьим: Виктор с «Ра-Мараной» тоже продолжили набор в свой клан, теперь у них в руках есть весомые ватрушки, как материального плана, так и «духовного» — поддержка божественного пантеона, поток желающих присоединиться к гегемонам русского сектора нарастал.

   Довольно тяжело пришлось в Форте Восточном — игровом Владивостоке. Точно не знаю, что на это повлияло, но здесь (в единственном регионе России-Руси) после отрыва нашего мира осталось сверхвысокое количество несорванных прежде неумирающих, главные среди которых — лидеры «Дальневосточников» Кирилл-Кащей и Владимир-ВодкуБуду!

   При более детальном ознакомлении с положением дел, я увидел и других моих старых знакомцев: Оксану-Кикиморрку, главмага клана Дроллина, мага-огневика Вадима-Эукариона, жрицу Ольгу-Полянику, разбойницу Марину-Невидамку, Егора-КиллДеда, Иру-Иридень — лучницу с лаской в петах, с которой я разругался в подземелье Старого Замка; Дикаря, Тихона и Мишшаню из агро-клана «Жмурики», и даже «песняра» ЗвездоХита!

   Это из тех, кого я хоть чуть знал лично-близко. А так в игре «зависло» больше десяти процентов из списочного состава всего альянса «Дальневосточников», «Буревестников», «Вольных стрелков», «Жмуриков», «Чёрного меча» и других, что присоединились к ним. Централизованное и достаточно жёсткое руководство позволило Кащею и ВодкуБуду! удержать в своих руках полноту власти в регионе.

   И менять положение вещей они, а в особенности Кирилл, не горели желанием. Первое серьёзное испытание Виктора «новой политикой» построения государства. Такой крупный и самодостаточный центр «сепаратизма» с русским населением, да ещё в стратегически важной точке с выходом к мировому океану, просто непозволителен.

   И поэтому Ра с Виктором имели долгий и очень серьёзный разговор с двумя лидерами «Дальневосточников» по поводу выстраиваемой структуры управления страной. В итоге прогнуться пришлось обеим сторонам: Кащей получил должность второго заместителя главы клана «Ра-Марана» и титул губернатора Приморья с довольно широкими полномочиями, но весь альянс был расформирован с вхождением неумирающих в «Ра-Марану». Это был принципиальный вопрос, на котором настаивал Ра вместе с Виктором.

   Как ни пытался Кирилл отбрыкаться от этого решения, что в теории могло бы дать ему возможность вести независимую внутреннюю и даже внешнюю политику (к примеру, самостоятельно устанавливать размер кланового налога или объявлять войны), моя первая ипостась жёстко давила на паладина и его друга-воина, хорошо помня их «выкрутасы» во время сосуществования в начале своей жизни в этом мире.

   Дело дошло до угрозы войны и даже показательного убийства Кащея Арсолом в качестве меры устрашения. Я же «предложил» своему первому «я» более «тонкое» решение — познакомить Кирилла с «Нелюдем», что уже продолжительное время гостил в одиночной камере Царьградской тюрьмы прикованным к стене и с кляпом во рту. Помещение тюрьмы мы, кстати, перенесли, поместив её прямиком под храм, в зону действия запрета убийства. Неизвестно, сколько продлится этот запрет, но «лишняя» мера предосторожности лишней не будет.

   Кащею хватило часового «очного свидания» с заключённым при прыгающем свете от чадящего смоляного факела в подземной камере, куда не проникал ни один звук из-за её пределов. Очень надеюсь, в будущем ему достанет благоразумия не доводить дело до крайности, становиться соседом Нелюдя. Впрочем, можно и нужно сделать такие экскурсии регулярными, и не только для него. Полчаса — час, и смотришь на свою жизнь и мир вокруг совершенно другими глазами.

   С другой стороны, такая «немного автономия» на другом конце нашей страны с деятельным руководством и населением, выглядела многообещающе — у иностранцев не получится прикарманить этот регион, воспользовавшись отсутствием хозяев. А ведь тут и китайцы, и японцы в опасной близости.
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    Глава 15
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Возвращаясь к путям установления власти, пятым шло «воровство» приёмных камней — телепортов, которые выполняли ещё одну, очень важную для игроков функцию — точек воскрешения. Сложно переоценить значение контроля над ними, так может получиться «запереть» неугодных неумирающих в одной точке, на этом самом камне, ведь бывшая Гильдия перевозчиков фактически также в наших руках.

   И последним, во всяком случае, пока, стало переселение неписей на подконтрольную нам территорию. Ведь без них в ближайшем будущем практически наверняка станет нечего кушать, потому-что, как я уже упоминал, заниматься реальным сельским хозяйством игроки тупо не желали, это же придётся трудиться и проливать пот. Кроме того, таким переселением, не всегда, кстати, добровольным, мы спасали этих самых неблагодарных местных жителей от их убийств неумирающими.

   «Подконтрольной» сделали Вологодчину, как крайне малонаселенную игроками область. «Русский Север» и в нашем мире становится одной из палочек-выручалочек. Область «вычистили» от приёмных камней ещё тщательнее, чем Царьградскую и даже Зеландию Урфина, оставив всего семь штук. Зацепили и соседние регионы, километров на сто в глубину. Немногочисленных игроков «вежливо и тактично» попросили перебраться в другие места, а кое-кого приняли в клан. Пока будет длиться «переходный период», неписи поживут тут, под прямой физической защитой клана. По мере установления контроля над регионами, их можно будет расселять в обратном порядке.

   * * Арсол * *

   По просьбе Ра наведаюсь в гости к Кащею, попытаюсь разъяснить его ошибку в понимании текущего политического момента. Естественно, ему хочется и дальше оставаться на самой высокой ступеньке иерархии, но ни к чему хорошему в перспективе это не приведёт. Малые и слабые удельные княжества другие большие страны будут есть по одному, не особо напрягаясь. Сила только в единстве. А то, что он при таком раскладе не на самом верху — ну так, там всего одно место, как говорится: «не срослось».

   Удачно подловили его с сопровождающими в «заднице», когда он инспектировал шахты. На дело я взял моего тестя, Арсайда, с двумя десятками высших вампиров. Неожиданная атака высокоуровневых вурдалаков в темноте штолен оказалась страшна и эффективна. Сопровождающие Кирилла уничтожены, Арсайд «допивает» ВодкуБуду! Мой выход.

   Активирую заклинание восьмого ранга «Полог Тьмы» с одного из своих магических колец, пространство вокруг нас заполняется плотной чернильной взвесью. Заклинание не боевое, скорее можно охарактеризовать как защитно-маскировочное. В течении срока действия в нём никого не видно, и сильно ослабляется действие Огня и Света. Последнее сейчас не очень актуально, у меня экипирован кулон отторжения света, а вот слепота жертвы самое то для психологического эффекта.

   От воздействия «полога» факел в руке паладина затухает. Кащей несколько в панике тужится сделать хоть что-нибудь со светом, но им «не завезли» умений, могущих развеять данный закл. Взмах плаща, и вокруг светопала закружились мои петы-скорпикозы, своим жужжанием со всех сторон нагнетая нервозность.

   — Кирилл, — лёгкий удар по правому плечу сзади, — ты не прав!

   Паладин широким махом меча пытается достать меня, но я уже давно в другом месте.

   — Подумай… — хлопок по шлему опять сзади.

   — Над своим… — пинок под жопу.

   — Поведением! — резкий удар по руке с мечом, тот улетает в сторону, заколебал махать, ещё порубит скорпикоз невзначай.

   — Кто ты такой?!? — выкрикивает он, страх прорезался.

   — Я от Ра.

   — Проваливай, ты ничего не добьёшься!

   — Я только начал с тобой, цыплёнок, — хлёсткий тычок ногой в спину, паладин хорошенько приложился лицом о стену и упал на колени.

   — Тварь!

   — Какой ты грубый… — вдвоём с Арсайдом хватаем его за руки и отправляем в полёт к другой стене, — Времени у нас много, наслаждайся.

   «Полог тьмы» заканчивает действие, светопал тут же подсвечивает пещеру и активирует свою ульту «божественный молот». Анимация спецабилки падает на меня с потолка… и абсолютно ничего не происходит. Моя «вера в бога» сильнее!

   — Что за хрень? — удивлён Кащей.

   — Надо верить в правильного бога! И соглашаться на его предложения, тебе понятно?

   Кирилл оказался упёртым, из гордости не хотел признавать поражения, пытался что-то предпринять. Арсайд со своими клыкастиками отбили две попытки «Дальневосточников» прорваться на выручку к своему кланлиду. Мне уже надоело избивать упрямого паладина, содрал с него доспехи, сломал руки-ноги (интересно, хоть какую-то боль он чувствует или тоже невосприимчив?), и предложил его своим скорпикозам.

   — Кирюш, ты это, не соглашайся с Ра, моим малюткам явно нравится твоё мясцо, буду регулярно к тебе наведываться, — троллю пала.

   — Я уничтожу тебя, тварь! — рычит Кащей.

   — Угу, в следующий раз как приду, так обязательно, — скорпикозы заканчивают свою трапезу.

   «Кстати, а я смогу окончательно убить неумирающего своим фирменным приёмом с вырыванием сердца?» — подумалось мне.

   Здесь закончили, уходим в Царьград. Хотел провести натурные испытания на Нелюде, но Ра-Гран не дали, вдруг я его просто убью, и он возродится в другом месте? Блин… так хотелось попробовать на ком-нибудь, кого не жалко. Новый сиделец? Да вы что? Первый уровень? А что сделал такого плохого, что его сюда? Понятно, я бы тоже взбесился. Окей, пусть будет он.

   — Умри! — его сердце трепещется в моей руке.

   Умереть он умер, но не окончательно, возродился. После чего его буквально зашвырнули в телепорт, ведущий на ту сторону, повезло засранцу.

   «А если он не умер только от того, что был первого уровня?» — мысль-сомнение, — «Хорошо, как только появится подходящий кандидат, испробую ещё раз!»

   * * Ра * *

   На игрового Виктора вышли представители «потустороннего» правительства России. Видимо, обдумали варианты, прикинули не радужные перспективы в реальности, и решили смыться в мир вечной жизни. Я присутствовал далеко не с самого начала, но их наглость поражала. Захотели себе власти, Виктора в лакеи, ну ладно, в жандармы, а меня в качестве «золотой рыбки» для исполнения желаний.

   Но мой будущий зять реально оценивает обстановку, надавить на него ЗДЕСЬ возможности нет, а с той стороной он порвал окончательно. Те из его окружения, кто хотел переселиться, давно на Руси, остальные были предупреждены об угрозе вероятного шантажа. Его родители категорически отказались переезжать, хотят умереть на Родине, их право и выбор. Не захотели даже сменить квартиру, не говоря уже о том, чтобы жить под другими именами по поддельным паспортам. Единственная надежда на анонимность персонажа, что власти не смогут узнать, какой реальный человек перевоплотился в Виктора, навсегда покинув тот мир.

   В общем, как только к «переговорам» присоединился я, они тут же и закончились. Несмотря на давнюю традицию неприкосновенности парламентёров, необыкновенно наглый первоуровневый(!) глава делегации стал соседом Нелюдя. Если успокоюсь (и, самое главное, не забуду) позднее его выпнут обратно через телепорт, иначе ему не повезло, стоило тщательнее подбирать выражения при разговоре, вконец потерял берега из-за полной вседозволенности «там».

   Власти при вечной жизни им захотелось! Место занято!

   Отныне разговор со всеми такими короткий — жить в этом мире вряд ли сможем запретить, но если раззявите пасть на что-то большее, чем заслуживаете по способностям и делам своим, не обижайтесь, в тюрьме пока места много. Россиянских госчиновников со своим извращенным менталитетом у нас только не хватало…

   А у нас на очереди очередные две задачи. Первая задача — Североградское баронство, нпс-образование, расположенное несколько южнее реального Мурманска, но при этом единственного города и порта на территории Руси с выходом к Ледяному океану. По моим ожиданиям неприятности ожидаются.

   Во-первых, опять что-то придумывать с бароном и другими высокопоставленными неписями. И что-то мне подсказывает, исходя из опыта и личного впечатления Грана в Дании, их следует поголовно использовать как источник опыта. Не вписываются в нашу систему, так зачем они нужны? Нет перса — нет проблем.

   Во-вторых, храм там занял слабосильный бохк, сразу же создав своё сакральное место. Очумел от халявы после длительной голодовки. Он мне в свите-то не нужен, настолько ничтожен. Но гляди-ты, успел хапнуть место силы, надеется со временем стать крутым и сильным. Кто-ж тебе позволит?

   Но вот как решить его вопрос? Готовить первого фанатика для уничтожения? Храм с алтарём пропадут, если не струсит и успеет выполнить самоликвидацию. Лишь одно это сдерживает меня от апробирования какого-нибудь силового метода.

   Ну и в-третьих, игроки, населяющие данный кластер. Длительное время жили в «отдельном государстве», и как докладывает состоящий у меня на службе сорвавшийся ангел Павел (до сих пор летающий без партийной клички), народ там настроен на самостоятельное житьё-бытьё, их устраивает текущий формат.

   И всё бы ничего, живите как хотите, самоуправляйтесь, развивайтесь и т. д. и т. п., но сильные в будущем страны так думать не будут. Есть кусок, который можно урвать — рвём и глотаем! Угрозу нам в этом плане представляет тот же Урфин, поведший экспансию на север. Намерен занять всю Московию (как уже вполне официально начали указывать Скандинавию на картах, выпущенных в Московском королевстве), а там как знать, лежат земли без сильного хозяина, почему бы не взять?

   Поэтому все моральные терзания оставляем для либерастов, нам нужен именно этот выход к Ледяному океану по целому ряду причин. Экономическая — не придётся выстраивать новый город-порт с нуля, а затем населять его как неумирающими, так и неписями (основным трудовым элементом). Транспортная — Североград стоит на крупной речной артерии — Северной Двине, также бывшей администрацией игры к нему уже были «нарисованы» какие-никакие дороги, что, учитывая тамошние расстояния, фактически не оставляет нам выбора. И последняя, но не по своему значению причина, военная — город прикрывал единственный удобный логистический маршрут с севера вглубь Руси.

   С большой долей вероятности клан «Ра-Марана» ждёт война, причём, придётся действовать максимально жёстко, а скорее, жестоко, вынуждая несогласных покинуть регион. Вполне возможно, в нашей Царьградской тюрьме будет большое пополнение, не стоит ли заранее построить парочку подземно-подхрамовых тюрем в других городах?

   Вторая задача на порядок сложнее — привести к повиновению Питер, второй по численности игроков регион Руси. Здесь война будет однозначно, и она будет кровавой. «Северная столица» и этим сказано почти всё. Осложняется это дело тем, что администрация игры в своё время вопреки устоявшейся традиции поставила в городе не один храм со множеством божеств, а целых девять(!) культовых сооружений: Исаакий, Казанский кафедральный, Спас-на-Крови, католическую базилику, протестантскую церковь, армянскую церковь, кафедральную мечеть, синагогу и буддийский дацан. Скорее всего, их «рисовали» как красивые архитектурные сооружения, но нам от этого не легче.

   Из них мне с Марой достались Казанский и Спас. В принципе, неплохо, могло оказаться и хуже. Казанский кафедральный официально посвящён Ра-Маране, Спас мы «отдали» вернувшемуся Иисусу в нашем же лице. В мечети сидит один из бохков нашего пантеона. Остальные сами по себе. И если бохка-католика ещё можно пригласить в наш небесный клуб, то остальные опять же не нужны. А вот в Исаакиевском соборе закрепился агрессивно настроенный архидьявол со средним потенциалом, который «прочухал» ситуацию, и первым объявил себя воплощением Христа, так что к нему наметился слабенький поток прихожан.

   Ну что же, для начала «потренируемся» на Северограде, а потом обрушимся на Питер. Кстати, о птичках. Арсол заикался о своих родственничках, что голодают в Мёртвом городе. Отправлю-ка я их в Прибалтику, пусть вырезают всех подряд, и неписей, и неумирающих. Возможно, они станут следующими после Петербурга.

   * * Гран * *

   — Привет, мой ник За_Гранью_Возможного, но все сокращают до Грана. Являюсь замглавой клана «НН» и одним из личных помощников бога. О чём вы хотели поговорить с Ра, или, как вы выразились, с Три?

   Я испытующе смотрю на ЩаПоЩама со Светанрой, что этим утром довольно неожиданно для обеих моих ипостасей объявились в нашем мире возле телепорта вместе с внушительной группой других людей.

   Часть из которых были настоящими игроками, то есть игравшими до отрыва мира, и, соответственно, имевшими игровые расу, класс и уровень. Для этих переход через телепорт был практически ничем не отличим от обычного входа в игру.

   Другая часть была первоуровневыми персонажами, причём исключительно хуманами. Они будто впервые вошли в «Единственную», и, надо понимать, что при переходе в наш мир выбор расы им не предлагался.

   А вот оставшиеся были… просто людьми. Перенеслись к нам точь-в-точь такими, как были в том мире. Игроками они не стали. Стали ли неумирающими?

   Как прикинули Ра с Мараной, столь кардинальные различия были связаны с уровнем веры каждого «переселенца» в реальность нашего мира. Игравшим в «Единственную», особенно с виртустройствами, это далось легко и непринуждённо, они «просто» вселились в своего игрового аватара — мозгу привычно.

   Кто допускал мысль и достаточно верил в возможность становления «неумирающим», стал им. Но рисовать уровни и расы с потолка Мироздание не стало, ограничившись «необходимым» минимумом, человеком первого уровня. Все остальные переселенцы, получается, не особо-то и верили в безграничный потенциал нового места жительства.

   — Да, в принципе, ни о чём, — несколько растерянно ответил Димон, — Мы пойдём, наверно.

   Светлана молчаливо поддерживает его. Надо же, прогресс, раньше Дмитрий чаще был ведомым за гораздо более бойкой друидкой.

   — Погодите минуту, — притормаживаю их, — Вы хорошо запомнили моё игровое имя?

   — Ну, Гран, а что? — ЩаПоЩамчик не понимает, к чему я клоню.

   — Три не смог вас встретить лично из-за того, что он физически не может находиться в нашем плане без угрозы аннигиляции. Поэтому вас встречаю я. И если вы действительно запомнили моё игровое имя, то только так меня впредь и называйте.

   Я снимаю «иллюзию», представая в изначальносотворённом облике Тринадцатого)-2, ради этого даже «зажигая» ник над головой. Опять финальная сцена из гоголевского «Ревизора», изумление и недоверие.

   — Ну, ёлки-палки, вы что, второй раз устроите мне экзамен на воспоминания из прошлой жизни, как тогда у себя в лавке? Я это, я! — и экспрессивно заканчиваю, — Три-тру-тру!

   — Пароль верный, — первой среагировала на мои слова девушка, шмыгая носом, как будто перед слезами.

   — Свет, ты чего? — испугался я её реакции.

   В общем, многомесячные переживания и сегодняшний стресс при переходе в игру, к тому же помноженные на интересное положение девушки!

   У них много новостей с тех пор, как мы виделись в последний раз, а было это ещё тогда, когда меня с Мараной адмы только начинали прессовать по серьёзному. После отрыва мира вообще их первый вход «в игру».

   Длительное время решали, что им делать дальше. То ли жить в том мире со всеми деньгами, что у них остались, то ли переселяться в «Единственную». И неожиданная беременность Светы играла не последнюю роль, как «переезд» отразится на ещё не рождённом ребёнке? В конце-концов, после долгих раздумий и колебаний, поняли, что здесь должно быть лучше, чем там.

   Да вот незадача, захотели переселяться, а переход-то со стороны эрефии закрыли. Во-первых, из-под власти государства убегает «электорат», они же налогоплательщики, а во-вторых, руководителям резко не понравился исход переговоров с Виктором, а точнее, со мной. Они «обиделись» и ввели своего рода эмбарго.

   Друзьям для переселения пришлось искать ходы-лазейки при помощи множества бумажек с нарисованными американскими президентами. Попутно прихватили с собой людей, также навостривших лыжи в Единственную, но не успевших до закрытия границы.

   Ещё одним крайне волнительным моментом на сегодня для Светланы явилось то, что её мама как раз из третьей группы переселенцев, то есть, не пойми кто, игрок — не игрок. Слава счастливому случаю, одиннадцатилетняя сестрёнка стала первоуровневым игроком. У Димы родители тоже «третьей категории» (блин, как бы это не стало слэнговым названием, обидно-уничижительно, хотя и правда), но это их не останавливает, ради «светлого будущего» сына, невестки и внуков готовы остаться и жить здесь, и этим же доводом уговорили не срываться в обратном направлении мать Светланы.

   — Света, Дима, всё, что возможно со стороны «двух Тринадцатых», вы получите. Семьям — жилье в Кремле (так в обиходе стал называться наш «островок» посреди Царьграда целиком) и обеспечение, вам двоим и сестрёнке — место в клане «НН». Согласны?

   — Согласны, — отвечает Дмитрий, как глава семьи.

   — Кстати, ваша лавка цела…

   — Неужели? — оживилась Светлана.

   — Да, только пришлось её передвинуть на другое место, новый адрес: улица Красная, дом один. Стоит прямо на Красной площади, козырное место для торговли. Мы оба надеялись, что вы вернётесь.

   Эмоции добили Светанру, она разрыдалась на плече обнявшего её мужа: «Спасибо, Три. Мы тебе… вам обоим, благодарны за всё».

   — Свет, не за что. Просто будьте всё теми же настоящими и верными друзьями.

   — В этом мы можем дать слово! — Дима в теме про слово «слово».

   — Вот и славно…
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    Глава 16
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* * Ра * *

   Приручение Североградского баронства мы с Мараной начали… с попытки «апгрейда» трёх бывших неписей — экзорцистов. Поделились с ними всеми знаниями о яви-нави, инь-яне и реале-астрале. Затем я чуть ли не насильно напоил их каплей своей крови. «Превращения» в моего спутника, как с Блэйдом, не произошло, что несколько жаль, но их возможности явственно увеличились.

   Данный ход задуман мною в попытке отобрать храм у слабосильного бохка из Северограда, дабы тот не разрушил строение при самоликвидации.

   Также тренировку провёл с Блэйдом, что отныне становится моим «мечом». После процедуры вспаивания кровью и вхождения в мою свиту, я стал в состоянии управлять им словно марионеткой, даже без подселения в сознание, как со Столиким.

   Недолго пособиравшись, отправляемся на дело. Баронство предварительно зачистили от приёмных камней, это действо вызвало дикую тревогу у неумирающего населения феодального образования. Они даже сумели убедить барона закрыть все городские ворота, в тщетной надежде, что подобный шаг как-то защитит их от вторжения.

   Глупцы! Наш портал открывается прямо на центральной площади посёлка городского типа. Из него стройными рядами выходят тунки и ра-марановцы (причём, чересчур экспрессивных и агрессивных в Североград Виктор с Воеводой решили не брать, разрушений и убийств тут нужно по минимуму). Тунки под предводительством Убивантуза и НикаЗанят берут под контроль центральные кварталы, на долю ра-марановцев всё остальное.

   Гран с Колючкой и Иваноном отправляются на штурм замка барона, а у нас с Блэйдом при поддержке тройки экзорцистов и десятки эзотериков, взятых на всякий случай, нестандартная задача, которая будет явно посложнее захвата места жительства тутошнего повелителя.

   Наступает момент риска для спутника-эльфа: он входит в храм и под моим непосредственным управлением начинает «лепить» вокруг алтаря непроницаемый полог, состоящий из магии Древних, дьяволов и Ускользающих. Очешуевший от такой наглости бохк бросается на Блэйда, но тот стремительно выметается за пределы сакрального места. Разгневанный божок вылетает следом за бывшим эльфовампом, требуется как наказать «провинившегося», так и по возможности попытаться «выпить» его суть.

   Пора выложить козырь, если он таковым действительно является. Тройка экзорцистов, взявшись за руки и образовав единую фигуру, дабы увеличить мощь действия своего главного классового умения, кратким напряжением Силы и Воли выпихивают бохка из реальности в тонкий мир.

   Я снимаю сферу из серой магии ускользающих, под которой мы с Марой укрывались от обнаружения бохком в опасной для него близости, иначе бы тот вряд ли так опрометчиво покинул своё сакральное место, став уязвимым для неожиданной атаки экзорцистов. Марана мгновенно отросшим тонкомирным «щупальцем» пронзает белесое облачко сути бохка, подтаскивая его к нам.

   Приятного аппетита, моя божественная вторая половинка! А затем мы займёмся новым храмом.

   Наша часть операции прошла на пять с плюсом, храм с алтарём цел и посвящён, да ещё «закуска» перепала. Со штурмом замка барона тоже всё в порядке, ну так, там смертные неписи. Как и ожидалось, самые большие проблемы от неумирающих, никак не желают признать полное поражение и капитулировать.

   Стратегия избавления от камней-телепортов сработала во всей красе, практически всё игровое население баронства сейчас заперто возле двенадцати кругов воскрешения, что стояли в пределах городских стен, и которые мы не успели скоммуниздить. Частично игроки возродились на других камнях вне города, где они осуществили привязку. Да вот незадача, мы контролируем их все! Ра-марановцы держат толпы возрождённых неумирающих из баронства в плотных кольцах блокады, не давая разбегаться, выдёргивают по одному и пакуют их в кандалы.

   Набрали полона, мама не горюй. Навскидку, тысячи четыре-пять «неумирающих». Но по всему пгт. Североград ещё идёт тотальный шмон, ищут скрывающихся игроков. Неписи, в принципе, приведены в повиновение, самые буйные, что кидались на ра-марановцев, перевелись.

   Закованных в кандалы североградцев вывезли за город, сейчас им будет «слово молвить» Виктор, в попытке распропагандировать для вступления в свою партию.

   В подготовленной речи всё красиво и сочно. И сильное государство, и безопасность, и богатство и т. д. Что по факту? Если вкратце: отсюда большинство игроков будет переселено и перемешано, чтобы не создавалось группировок из знакомых и по географическому признаку. Здесь поселятся «старенькие» игроки из «Ра-Мараны», причём ротация неумирающих ничем ограничена не будет, хотите — живите здесь, хотите — переселяйтесь в другой город, благо пока телепорты работают, и на войну или набег собрать народ проблем нет.

   Несогласных с политикой «партии царя» на Руси оставлять не будем, отправим их либо к Урфину, либо прочь из страны, только эту «правду» будем открывать им после отказа примкнуть к двум большим русским государствам.

   Что-то пошло не так, спокойно донести свою мысль до побеждённых Виктору не дали, кричат, перебивая и оскорбляя.

   Такс, быстренько взяли самых громких смутьянов и на профилактику в тюрьмы, дабы не смущали умы остальных.

   Где-то мы лоханулись! То ли в речи Виктора расставили неправильные акценты, то ли его ораторское мастерство не совсем блещет, но всего лишь тысяча сто восемнадцать игроков решили присоединиться к ра-марановцам, да двести тридцать семь улетели к Урфину. Остальные выжидают неизвестно чего. А может ощущение бессмертия заставляет их снисходительно относиться к нашим словам?

   «ДАЮ ВАМ ПОСЛЕДНИЙ ШАНС! НИКАКОЙ ВОЛЬНИЦЕ НА ТЕРРИТОРИИ РУСИ НЕ БЫВАТЬ! ВЫ ЛИБО С НАМИ, ЛИБО МУСОР ПОД ЧУЖИМИ НОГАМИ! ВСЕ, КТО ХОЧЕТ ОСТАТЬСЯ НА РУСИ И НЕ ЖЕЛАЕТ ИСПЫТАТЬ НА СЕБЕ МОЙ ГНЕВ, ОТОШЛИ ДАЛЬШЕ ОТ ГОРОДА! ОСТАЛЬНЫЕ НЕ ЖАЛУЙТЕСЬ ПОТОМ!»

   Неплохо так «выступил» громовым голосом с небес, надоело цацкаться с упёртыми игроками. Ты смотри, после моей речи зашевелились, большая часть отошла подальше, надеюсь, одумались, но вероятно, просто испугались.

   «ВЫ СДЕЛАЛИ СВОЙ ВЫБОР!»

   Сейчас придётся потратить немного божественной силы. Все двенадцать городских телепортов Скорп с големом Шахом делают «нерабочими», переворачивая вверх дном. «Хватаю» один из запасных, и с размаху «леплю» на самую верхушку башни над главными городскими вратами под углом градусов в шестьдесят, удержаться будет невозможно.

   С внутренним смехом успел заметить, что десятка два самых умных из североградцев смекнули, что к чему, и сломя голову бросились к тем, кто ранее отошёл от стены подальше.

   ДА-ДАХХ!!!

   На шумовой эффект не поскупился. Цепные молнии прошлись по всему стаду упрямцев. И согласно пока ещё действующей механике игры, убитые стали возрождаться на ближайшем камне, так как их место привязки не действует. Появление на камне, недолгий полёт вниз с криком, удар о камни внизу, смерть, возрождение.

   Напомнило мой круговорот смерти на «языческом капище», что организовал ABCDFUCK со своим кланом, только в гораздо большем масштабе и с гораздо большей зрелищностью.

   По прошествии десятка циклов смерть-возрождение, рядышком «положил» другой камень, в нормальном положении. Небольшой тест на соображение и ловкость. Надо всего лишь успеть привязаться к новому камню, пока летишь вниз.

   Далеко не сразу, но всё же «игрокопад» прекратился, все перепривязались.

   Теперь снова быстрый опрос неумирающих по поводу их выбора. Большинство всё равно не желает жить по нашим правилам. Как я уже говорил, выбор полностью за ними. Камень, к которому они привязались, «выкидывается» на одном из больших островов, на которые в нашем мире разбили Африку. После чего несогласные просто и незатейливо убиваются ра-марановцами, переносясь по новому месту возрождения. Стройте Русскую Африку, мы уж как-нибудь обойдёмся без оппозиционеров.

   «Бей своих, чтоб чужие боялись». Думаю, увиденное заставит задуматься всех без исключения. Слишком долго русские были добрыми, пушистыми и всепрощающими. Но, мля, ведь не зря ходила горькая поговорка: «Не делай добра — не получишь зла».

   Помню, читал аналитическую статью, почему другие народы не любят русских, и любят американцев, несмотря на то, что последние ставят себя выше всех, и творят откровенную дичь в отношении окружающих. Ведь именно так ведут себя альфа-самцы приматов: бьют, отбирают еду, ебут всех подряд. И остальными приматами это воспринимается абсолютно нормально, так заведено в стаях. И когда русские люди ведут себя с приматами по человечески, это выбивается из их программы, мы для них не альфа-самцы, что бы ни делали. И как только они сбегают «из зоопарка в джунгли», то сразу начинают хаять за то, что мы пытались увидеть в них людей, и соответствующе обращаться. А надо было просто посильнее пиндить. Что ж, отныне каждому воздастся…

   Насыщенный событиями день клонится к закату.

   * * Арсол * *

   Гран и Ра попросили помочь — снова выступить посредником между ними и моим тестем. Вампиры Арсайда выйдут на совместную ночную облаву на игроков Североградского баронства, что сделали привязку не к приёмным камням, а к какому-то определённому месту, тем самым избежав возрождения в контролируемой точке и последующего принудительного переселения. Тут уж придётся задействовать абсолютно всех «кровопийц», слишком велика территория, которую требуется проверить и зачистить.

   Игроков будут ловить и передавать в руки клановых «душителей свободы». А дальше, по обыкновению, геморрой. Самый простой случай — те захотят перейти к ра-марановцам (это если ещё их кандидатуры будут одобрены для вхождения в клан), или к «московитам» Урфина Первого. Ежели оба варианта нет — добровольно-принудительная высылка в Африку. В самом крайнем случае заключение в темницу с последующей обработкой. Всего я точно не знаю, не докладывают как бы, но по слухам вроде бы намечаются пытки, к примеру, заклинанием «черви адского огня», чтобы заставить привязаться к приёмному камню, который в дальнейшем перенесут опять же в Африку, во второе заграничное русское гособразование.

   За дисциплину и «чистоту рядов» взялись с той же энергией и экспрессией, что выплёскивалась из глубин души во время народных Революций. Так что я даже имел разговор с двумя частями Тринадцатого на предмет сворачивания столь пламенной борьбы с «врагами народа». Да, безусловно, тех, кто явно против новой власти, оставлять в тылу в качестве «пятой колонны» не стоит. Но мнущихся и колеблющихся надо убеждать, иначе вместе с грязной водой можно выплеснуть и ребёнка.

   Слава Ра, я зря усомнился что Ра, Гран и, заодно, Виктор, имеют «головокружение от успехов». Историю они помнят, а двое, в своё время надегустировавшиеся чужой кровушки, знают и реальную «летопись». Толика страха не то что нужна, она просто необходима. Поэтому сейчас идёт как раз наработка нужной репутации, чтобы все окружающие имели в виду возможность резкости принимаемых решений, и степени их жёсткости/жестокости.

   Однако чрезмерности в действиях, в том числе в пытках, не будет. Своими руками создавать ненавидящих тебя противников глупо. Но и показывать слабину, оставляя на самотёк, никак нельзя! Примерно вот такой баланс необходимо соблюдать.

   Ладно, перейдём от общего к частному. Лично я «забегами» за неумирающими заниматься не собираюсь, на уме совершенно другое. За время «простоя», когда никуда не хотелось ходить, проштудировал все знания, что достались от прикосновения пальца Мараны. И, так как я наследственно-потомственный лентяй, лодырь и тунеядец, то задумал резко и обязательно почти на халяву, прыгнуть по рангам некромансерства, как обычно первым «в игре» добравшись до непокорённых пока никем вершин, подняв из небытия полумифического «рыцаря тьмы».

   И для начала, позвольте испить вашей крови, вампир я или нет? Тем более, вы оба-двое моей уже успели отведать, получив родовую способность древних вампиров — «иллюзию».

   Первым Гран, с ним проще. Я не смог утерпеть, сразу открыл менюшку, быстренько пробегаюсь по всем разделам — добавило мироздание что-нибудь али нет? Есть седьмой навык! Сопротивление магии, в принципе, далеко не бесполезный, требуется срочно качнуть, пока качается, поневоле начнёшь веровать в Ра, лишь бы всё успелось.

   У Ра не так просто: чтобы я ныне смог глотнуть его «крови», он должен создать короткоживущий пространственный пузырь точнёхонько на границе тонкого и «толстого» миров, где бог станет слегка вещественным, а я наоборот, слегка невещественным, так сказать, сойдёмся в одном пространстве-измерении.

   Укус, по жилам пробежалась волна нестерпимо-жаркого огня, шибанула в голову, и вышла наружу яркой вспышкой ауры.

   Случилось то, чего уже давным-давно не происходило — стрельнули воспоминания из чьей-то крови: вампиров обычно создавали проигравшие и уходящие в скрытые пространственные карманы божества в качестве своих бессмертных слуг, повязанных нерушимым ритуалом крови, что обязаны пытаться вернуть своего хозяина обратно в реальный мир. Питание слуг кровью существ здесь выступало в качестве замены поддержки божественной силой, которой у проигравшего войну всегда очень мало. И именно поэтому вампиров-упырей всегда старалась уничтожить главенствующая в данное время «религия» — ведь они слуги других богов!

   Очухавшись как от «огненного пойла», так и от неожиданно прилетевших знаний-воспоминаний, с внутренним трепетом полез в меню, даже примерно не представляя, что могу получить от Древнего.

   Древнему вампиру от просто Древнего перепал… «модификант маны 1000».

   Ну, двояко. Вроде и не сильно нужно, да и чего получше в награду могло бы «прилететь», но с моими двумястами шестью очками в характеристике «дух» от выпитых ранее эликсиров постоянства, я полностью восполняю миллионную «чашу маны» меньше, чем за пять минут. Причём безо всяких эликсиров. Ныне могу щедро тратить ману, особо не опасаясь исчерпания встроенного в меня хранилища, которое само по себе восстанавливается гораздо медленнее — целые сутки.

   Хотя, теперь нежить — тёмный маг Крис становится по-настоящему боевой единицей: сможет лупить магией девятого ранга практически без ограничений. Так что, не будем особо пристально вглядываться в зубы дарёному коню.

   На некоторое время вообще перестал куда-либо вылетать из Царьграда. Во-первых, беременность супруги протекает несколько нервно, что не добавляет мне добродушия. Во-вторых, знания и опыт Древних не сочетаются с задумками бывших гейм-дизайнеров, так как в «настоящей реальности» никогда никаких «рыцарей тьмы» не бывало. Перетащенная в наш мир полная энциклопедия игры по данному вопросу подсказок также не даёт, разрабы в своё время до таких тонкостей ещё не добрались. Поэтому проблема пока так и стоит не решённой.

   Солана совсем не позволяет расслабиться, приходится постоянно быть начеку, чтобы своевременно погасить приступы агрессии — без причины кидается на окружающих. Стоп! Прошу клановых установить переносное «раскладное» жилище в виде небольшого домика (сам я уже давно не в состоянии пользоваться данными вещицами-артефактами) в Чёртовом лесу, возле ведьминого круга, откуда съехала Марана со своим храмом. Переселимся сюда, возможно, множество народа в городе как раз и провоцирует беременного, а потому нервного сверх-хищника.

   Точно, как только убрал раздражающий фактор, у жены прекратились приступы. А может, она просто хотела выпить всех вокруг, так сказать «про запас»?

   Ну а я смог спокойно обдумать проблему «рыцаря тьмы». И от посетившего меня однажды «озарения» чуть не перекрасился из чернокнижника-некроманта в какого-нибудь обычного и «доброго» стихийного мага. Озарение было почти из того же разряда, что и таблица периодических элементов Менделеева — законченно и совершенно, хотя в моём случае жутким по своей сути.

   Целых два дня переваривал его внутри себя, так и не придя к выводу — то ли попробовать воплотить, то ли отказаться и «забыть навечно». В общем, ничего не решив, пошёл к «старшим» за советом:

   — Каким-то образом переложить моральную ответственность за свои действия на нас не получится, — статуя Ра недобро глянула на меня, выражение лица Грана говорило примерно то же, — Гран и я в своё время уже приняли решение по Нелюдю, за которое нас, к счастью, некому осуждать. Если ты примешь своё решение, осуждать я его не стану, Нелюдь должен быть наказан, выпускать его нельзя. И если получит наказание такого порядка, то так тому и быть. И что пришёл с сомнениями к нам — молодец. Вот если бы начал делать втихаря, лично я засомневался бы в твоём психическом здоровье, не превращаешься ли сам в подобного «нелюдя»? Но окончательное решение только за тобой.

   В итоге, отбросив все отговорки-оправдания типа «он плохой», «глаз за глаз, зуб за зуб» или просто «это ради науки», приговорил, виновен — получи.

   Сегодня на ведьмином кругу в Чёртовом лесу собрание посвящённых: Ра в теле Блэйда, «физическая» аватара Мараны, Гран и я. Это не считая ещё двух «объектов» — связанного Нелюдя и полного костяка огра-разрушителя ЕртБартана, убитого ещё единым Тринадцатым, перетащенного сюда из Диких Полей. Останки огра здесь по той причине, что мы не нашли никого другого на роль возможного «рыцаря тьмы», да и то, его сути-души для «оживления» не наблюдается, именно поэтому в ритуале участвует Нелюдь.

   — Готов? — спрашивает Ра-Блэйд.

   — Готов.

   Открывается портал, из которого голем Шах вытаскивает ритуальный камень, нагло утащенный у племени орков в ходе выполнения задания бывшей княгини лунных альвов Эльвинулиэны.

   Гран помогает перетащить и распять на нём Нелюдя. Камень, на котором выключались все функции игры, и костяк огра лежат в центре пентаграммы, что мы «придумывали» все вчетвером, ведь это первое дело такого толка даже для Мараны — потребуется связать воедино две противоположности, живое с неживым.

   Пора начинать. Блэйд-Ра подаёт мне кинжал, которым Лёха-Столикий пытался убить Тринадцатого. Режу артерии Нелюдя, набираю его кровь, Гран помогает — разливает её по ключевым точкам и линиям, делая пентаграмму активной.

   Продолжаем, кинжал адмов без какого-либо напряжения вскрывает грудь мычащей жертвы-донора, достаю сердце и помещаю в загодя приготовленную филактерию, покрытую руническим текстом от Ра и Мараны для должной работы. Аватара богини жизни и смерти пока не даёт Нелюдю умереть, но стоит поспешить. Гран принимает филактерию с сердцем и начинает крепить внутри грудины огра.

   У меня впереди ещё один очень неприятный момент — разворачиваю кинжал, и, лишь бы не переборщить с силой удара, раскалываю череп, доламывая руками, тороплюсь. Вторая ипостась Ра уже наготове, кладу мозг во вторую филактерию, также покрытую руническим орнаментом. Как можно быстрее закрепляем филактерию в огромном черепе огра, тем самым выходя на финальное действо.

   Блэйд-Ра, наблюдавший в тонкомирном зрении, чтобы суть Нелюдя не покинула нас раньше времени, кивает аватаре Мараны, та прекращает поддерживать жизнь. Затем тело донора охватывает божественный огонь, быстро пожирая его, оставляя суть без вместилища. Сейчас самый тонкий момент — Блэйд-Ра буквально «запихивает» суть Нелюдя в филактерию с сердцем, затем окончательно запечатывая сосуд.

   — ВОССТАНЬ!!! — встав на вершине звезды-пентаграммы, как будущий хозяин, командую лежащему костяку.

   Я заранее готов к астральной боли от передачи части жизненной силы новому ходячему трупу, так что она не застала меня врасплох, как в прошлый раз. Костяк высотой в два моих роста дёргается, словно припадочный. Руки пытаются нащупать точку опоры, «оно» переваливается на бок, упирается в землю, неуверенно поднимается.

   Череп огра-нежитя слегка наклоняется, словно пытаясь несуществующими глазами рассмотреть новое тело, а затем поднимается к небу с широко раскрытой нижней челюстью. Присутствующим в окружающей абсолютной тишине чудится-слышится звериный рёв отчаяния бывшего человека.

   — СЛУЖИТЬ! — пресекаю попытку неповиновения своего нового слуги с привычной уже кликухой «Нелюдь».

   — Считаю, что опыт прошёл успешно, — высказывается аватара Мары.

   — Скорее всего, подобного нежитя ни один из моих доноров крови никогда не встречал, — соглашается Ра в теле эльфа-спутника, — Шах, уноси камень, — этот «девайс» по-прежнему прячут в недоступном месте.

   Кинжал также забирают, в нём заключена и до сих пор «жива» сила бывших админов — вполне возможно, что им реально убить какого-нибудь «астрало-жителя», если удастся подобраться на расстояние применения.

   Запихиваю огра в пространственный карман, и вместе с Граном улетаю в мастерские Царьградского Кремля, надо «одеть» и вооружить «рыцаря тьмы». Мара и Ра остаются, чтобы прибраться, очень сильные некро-эманации следует уничтожить во избежание перерождения ведьминого круга в «нехорошее место».

   Вот чего я не увидел, так это того, как избавившись ото всех физических и астральных следов произошедшего, Блэйд-Ра немного постоял, задумавшись, а затем сказал-припечатал: «Такому непотребству в нашем мире боле не бывать!». И гром в небесах гулко вторил его СЛОВУ.

   Таким образом, я оказался единственным с рангом «понимающий» в некромансерстве, с единственной «одушевленной нежитью» в питомцах. Но какую же подляну Три сделал абсолютно всем некромантам, даже не описать…
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    Глава 17
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* * Гран * *

   Потихоньку-полегоньку наша жизнь входит в рамки «обычной». Вокруг уже далеко не игра, государство растёт и ширится, и, соответственно, растёт госаппарат. И на сегодня выпал очередной Большой Царский Совет — ежемесячное собрание министров и начальников отдельных служб, на котором у клана «НН» также есть официальное право присутствия. Кстати, нас, сначала за глаза, а теперь уже и не стесняясь, стали называть опричниками.

   Мы, конечно, за царя, но далеко не бездумно: когда Виктор приходит посовещаться в храм Ра-Мараны, ему нередко приходится корректировать или вовсе отменять планы после наших предложений и критики. А вот когда придём к одному мнению, тогда царь и объявляет свою волю, и тут мы уже его всецело поддерживаем. Но, опять же, прислушиваясь к умным «человекам», часто высказывающим здравые мысли и идеи.

   Несмотря на громкое и напыщенное название, наш междусобойчик довольно демократичное и не официозное собрание. Устраивать говорильню никому не позволяется, кратко и по существу, в основном описание возникшей проблемы и возможные пути решения.

   Сегодня первым вопросом — положение в Североградской области, слово «баронство» под табу. Отчитываются Воевода и Убивантуз, как непосредственно отвечающие за зачистку территории. В области тишь да гладь, после грандиозной облавы выловлены почти все ранее проживавшие там игроки. Сейчас Служба Безопасности Руси (а как же без такой структуры, в которой трудится приличное количество низкоуровневых хуманов, совсем недавно живших, а точнее, доживавших в том мире) занята их «перевариванием».

   Люди, после перехода в игру получившие новую молодость, и всю жизнь работавшие на государство, решили не искать лучшей доли, а заняться здесь тем же самым, ну, с некоторой спецификой. Им даже пришлось устраивать курсы повышения квалификации с объяснением игровых терминов и особенностей, особенно часто приходилось напоминать про бессмертие и места привязки — это резко выходило за привычный им порядок миропонимания.

   После сидения в подземных тюрьмах, наши пленники умнели прямо на глазах, до них, наконец, доходила мысль о полной реальности окружающего, и что безнаказанности и вседозволенности больше не будет. После проверки психологами (опять спасибо перебравшимся в наш мир людям — не игрокам) большинство зачисляли в «Ра-Марану» на испытательный срок.

   Из недр военного министерства поступило предложение о создании ДШБ, десантно-штурмовой бригады (видимо, кто-то не наигрался в армию) — подразделение сил быстрого реагирования, куда можно сплавить «адреналиновых наркоманов», юнцов с ЧСВ и садистов, которые не приживаются на гражданке. При правильно организованном процессе им вполне можно вправить мозги. Ну а кто неисправим, пусть лучше «приносит радость» врагам страны.

   Тут же прилетела идея создания подобия Иностранного Легиона, для желающих получить «гражданство», очень вероятно, что скоро таковые появятся. А заодно и штрафбата, в основном исполняющим функции гауптвахты.

   Слово переходит к начальнику Аналитической Службы, в которой также много умных дедушек со второй молодостью. Предлагается перевести активность экспансии на южный фронт. А на северном фланге, в Питере, проводить лишь несколько долгоиграющих операций достаточными силами и средствами. Что касается Балтийской области (бывшей Прибалтики), в настоящее время интерес представляет лишь Балтийск (бывшая Рига), и Двинск (бывший Даугавпилс). Контроль Западной Двины позволит иметь водный путь к хорошему порту на побережье Балтийского моря как альтернативу Питеру.

   Необходимость резкого разворота вектора движения в сторону южной окраины вызвана тем, что границы, как таковой, там не существует. Разделения стран Дикими Землями и Дикими Полями нет. Тщательно зомбируемое молодое поколение соседнего государства после отрыва мира решило наконец-то восстановить «историческую справедливость», завоевав северных «финно-мокшан». Ну что ж, восстановим справедливость, мать городов русских, готовься, отец идёт!

   Для себя делаю зарубки в памяти насчёт нового объема работ, связанных с приёмными камнями и вывозом неписей.

   «Ра, а может стоит разделить обязанности ради более эффективной и быстрой работы?» — шлю мысли прямиком своему первому «я» — «Первое, молот Мьёлхир на время дашь Блэйду, пусть попрыгает по приёмным камням, покоцает лишние, их и так слишком много, боюсь, скоро многие из них вообще перестанут работать. Второе, Пашу с отрядом вменяемых ра-марановцев послать на охоту за южнорусскими неписями. Третье, Столикого направить как раз в мать городов русских с задачей пропаганды. И четвёртое, попрошу Миларену также помочь, вместе с Шахом и Скорпи прихватизирует некоторое количество приёмных камней, открывая им телепорты. О, и тебе работка нарисовалась…»

   БЦС закончился, перехватываю Виктора вместе с Дэном, руководителем клановой разведки. Помимо неё, есть разведотдел у армейцев Воеводы, но там несколько иная специфика, и отдельно у СБР, но тем у меня пока нет той степени доверия, хотя там собрались профи из бывших служак — возможно, этих стоит разделить на две конторы. С обретением морских ворот — Северограда, а скоро Балтийска и Питера, началом морских перевозок, торговли и военно-морского флота, придётся организовывать ещё одну разведслужбу, при флоте, со своим полем деятельности в виде надзора за флотами других стран, контролем их технологий, противодействием пиратству.

   Уединяемся в отдельном кабинете, Виктор не выказывает ни малейшего недовольства моими действиями, мне сильно кажется, что он давненько раскусил мою игру с поддельной личностью. В принципе, я и не старался особо шифроваться, одно моё постоянное присутствие на совещаниях с Ра вкупе с привилегированным отношением и экипировкой говорит почти обо всём.

   — Ра подумал и решил, с целью уменьшения сопротивления населения на территории южных областей Руси организовать агитационно-пропагандистскую кампанию по возвращению щирых укров на древнюю родину, а именно материк Атлантиду, что лежит между Европой и Северной Америкой, станут настоящими «цэевропейцами». К украм будет отправлен спецагент (в лице Столикого) при личном участии Ра в операции. От разведки клана требуется содействие в виде десятка-другого агентов, они помогут раскачать ситуацию.

   — Считаете, что удастся заставить их переселиться? — спрашивает Дэн.

   — Если внушить им нужную идею, то да.

   — Вот с этим могут быть проблемы, — Виктор поддерживает Дэна в неуверенности.

   — Я вас умоляю! Смогли же им внушить, что они потомки новоизобретённого древнейшего народа, а после заставить скакать как стадо обезьян. Сейчас мы лишь подтвердим их древность, призывая вернуться на великую прародину. «Кто не скачет на Укротиде — тот москаль!» Тем более, если им это заповедует Иисус с Галычыны, да ещё поведёт за собой через древнеукурский телепорт.

   — Это, конечно, смешно, но… — начал Виктор.

   — Но решение уже принято, — перебиваю царя, благо снести мне голову с плеч он не в состоянии, — Ра надеется на вас! — против такого пассажа Виктору возразить нечего, он хоть и царь, но над ним бог.

   Портанувшись в храм, увидел Никиту — НикаЗанят, который активно охмурял Наяну, нисколько не смущаясь божественного места. Погоди, как я помню через память Ра, Наяне около сорока лет и у неё есть взрослая дочь… Тихо, не стану вмешиваться, сюрприз ему гарантирован! Хотя, если им хорошо вдвоём, пусть их. Возраст из той реальности в нашем мире почти не играет роли.

   — Гран, погоди! — заметив меня, он несколько смущается и краснеет, но всё же галантно прощается с… девушкой, прежде чем подойти ко мне.

   — Что случилось? — спрашиваю у него.

   — Ничего, просто у меня возник один вопрос. Я сегодня узнал от Колючки, что многие неписи в клане «НН» были наняты в построенных замках…

   Он не успел договорить, а меня как будто шибанули обухом: «Почему мы вдруг забросили строительство новых замков с наймом неписей через интерфейс???»

   Такого шухера клан «НН» давненько не видал. На рысях побежали «вскрывать» уцелевшие замки с захватом управляющих кристаллов.

   Подняли до максимума цитадели клана в Царьграде и на небесном материке. «Купили» вторую тройку экзорцистов, пятерых магов-телепортаторов, шестерых магов школы льда.

   А вот с Царьградским замком решили поэкспериментировать — в помощь Иванону выкупили шестьдесят воинов-строителей трёхсотого уровня без права вывода за пределы укрепления. Я так думаю, что это ограничение не будет работать, но проверить необходимо.

   Тогда… планируем операцию в Балтийске, и строим новые клановые цитадели. Балтийск, Североград, Питер, Форт Восточный, Севастополь и другие важнейшие точки «нижней» Руси.

   * * Ра * *

   После гениальной мысли переселить всех «скаклов» подальше от Руси, мне пришлось… «выучить» мову, этот древнейший язык, искусственно «слепленный» то ли в девятнадцатом, то ли даже в двадцатом веке, из западенских говоров малоросского наречия русского языка с щедрой добавкой польского и нескольких других «настоящих славянских» языков, с единственной целью — внести раскол в русскую общность, противопоставить малочисленную группу населения западной малороссии, долгое время находившуюся под властью других государств, всей остальной руси.

   А после ещё более гениальной мысли (хотя, куда уж больше?) «выучил» заодно и польский с турецким. Просто подумалось, что окраинцам на Атлантиде будет скучно жить в одиночестве, некого ненавидеть и обвинять в своих бедах, подселю им «добрых» соседей, турок с поляками. Пусть выясняют, кто из них более древен, цивилизован и наиболее истинно верен, а кто свинья, холоп и нечистый.

   У-уу, сколько работы! Придётся буквально разрываться на части, имитируя галычанского Иисуса, Аллаха для турок, и… стоять! С поляками пусть работает Марана под именем Матки Боски Ченстоховской, снимая с меня примерно третью часть нагрузки.

   А вот эта мысль точно гениальная! Если с некоторой частью населения южных областей Руси ещё можно вести «работу», там остались русские души, то поляки практически поголовно уже «не наши люди», их переселение возможно исключительно через боль, кровь и смерть (естественно, их), и внезапно возникшая Божья Матерь спасёт и укроет панов в «чудесном месте». Где, наконец, можно создать Ржечь Посполиту «от можа до можа» без этих страшных русских рядом. Правда, что у них под боком окажутся окраинцы и турки, оставим пока приятным сюрпризом.

   Итак, что по планам?

   Мьёлхир — Блэйду, для начала разносит вдребезги все приёмные камни вне населённых пунктов южных областей Руси, когда там потребуются новые, гораздо безопаснее перетащить откуда-нибудь с севера.

   Миларене и Паше задачи поменяю — первая с охраной и отрядом ра-марановцев займётся временным переселением адекватных местных жителей, а бывший админ-ангел отправится поддерживать Виктора и Воеводу, телепортируя войска. Всех вменяемых и «не злых» бойцов «Ра-Мараны» на южное направление, где потребуется некоторая деликатность в действиях, чтобы не отпугнуть готовых присоединиться к нам.

   А вот только-только созданный ДШБ однозначно полетит в Польшу, там лишь «бей и круши». И туда же всех бохков и дьяволов из нашего пантеона в их истинном виде для нагнетания страха. Позже, на Атлантиде, насочиняют мифов про безжалостных «дьявольских русских». Может, начнут усердно молиться божьей матери, жаль только, что на новом, прежде закрытом для игроков континенте, нет ни одного действующего храма. А ещё на Атлантиде нет неписей, данжеонов и не работают приёмные камни, так как её вместе с Лемурией и Средиземьем не успели «запустить» до отрыва мира. Именно поэтому мне не жалко отдавать целый материк, лишь бы отселить таких соседей.

   Для пущего представительства галычанского Иисуса Христа служащих мне Древних захвачу в Киев, они исполнят роль крылатых ангелов — спутников неосязаемого бога, ведь мне нельзя находиться в толстом мире, могу аннигилировать.

   Гран с «НН» отправится в Балтийск, он не хочет никаких сопровождающих — с одними своими проще, не надо никого контролировать сверх необходимого. Колючка и Иванон, скорее всего, с ним.

   Опять привлечь Арсайда с его вампирами по прежней схеме — поиск чужих игроков с доставкой в тюрьму. Под это дело стоит заранее расширить места заключения, пленных будет очень много. Поторопить СБР, чтобы активнее освобождали темницы для особо одарённых представителей небратского народа.

   Хм-м, что по участникам бандформирования Нелюдя? Мне кажется, с ними стоит поработать, было достаточно времени подумать о своей судьбе. Сейчас, если что, несогласных можно постараться выпихнуть в Русскую Африку, пусть устраивают жизнь, как им хочется. Да и, кроме того, там тоже нужны воины, конфронтация с неграми неизбежна.

   Интересно, афро-африканцы обижаются на слово «негр»?

   Недавно ещё вылезла «небольшая закавыка» — в Царьграде объявилась делегация казаков. Мало нам этнических проблем, теперь эти. Отдай им «Кемску волость» в виде Ростова-Краснодара под самоуправление и всё тут! Лично моё мнение — хер им, а не волость. Либо ты русич, либо нет, плодить сущности разделением на различные группы нельзя! В своё время нацвопрос при поддержке заграничных подстрекателей на клочки разорвал СССР, а затем чуть не уничтожил эрефию. Хватит, наигрались в самоопределение народов, тем более что казаки вовсе не народ.

   Вдобавок надо разобраться, кого представляют прибывшие к нам делегаты? Я вот совсем не уверен, что все или хотя бы большинство жителей тех регионов хотят проживать в казачьем краю при непонятных «древних традициях» под непонятно чьей властью. Вот у нас царь, зять бога, а что и кто у вас?

   С ними пока длительные и дотошные переговоры, а там будем посмотреть. Урежут аппетиты лишь до своих казачьих частей в составе русских войск, это одно, а нет — так совершенно другое.

   * * Гран * *

   Раз-два и в дамках! Телепортом вываливаемся на центральной площади Балтийска и начинаем разбег во всех направлениях. Задействовал лишь своих — клан «НН» и временно, пока раскачиваются Виктор с Воеводой, бохков и дьяволов из пантеона Ра-Мараны.

   Также в сопровождении дух огня Гек, голем Шах, Скорпи и Паша. Первый «соскучился» по мне, да и я по нему, не стал отказывать в просьбе повоевать рядышком. Голем, большой трёххвостый скорпион и летающий ангел с доступом к межплановому телепорту будут «выкидывать» местные приёмные камни на Атлантиду — видите, какой я щедрый, меняю маленькую страну на огромный материк, берите столько земли, сколько сможете!

   Зачистка набирает обороты, бохки-дьяволы начисто сносят здания на кривых узеньких улочках «старой милой Риги» (что в реале была выстроена «восточными немцами», но никак не прибалтами) — в Балтийске будут широкие проспекты с современной планировкой. Ну и заодно уничтожают всех сопротивляющихся.

   Моя тактическая группа нацелена на конкретную цель — идём захватывать Рижский замок, в котором сидят президент и сейм из неписей. Тут, по всей видимости, амеры пытались продемонстрировать демократичность страны, введя «избираемые» народом органы власти. Впрочем, как и в том мире, попытка им совершенно не удалась.

   Врываемся, нагибая всех в позу «зю». Президента — отдельно, мух — отдельно.

   — Господин президент, вам надо подписать вот эти бумаги, — кидаю на стол перед ним пухлую пачку документов.

   — Что это? — спрашивает тот через переводчика, «русского» ему в программу не заложили.

   — Акты о безоговорочной капитуляции, о роспуске сейма, сложении полномочий президента и передачи всей земли в нашу собственность.

   — Я ни за что не буду это подписывать! — возмущён «перзидент».

   — Дорогой президент, если вы думаете, что мы ничего не сможем без этих бумажек, то вы глубоко ошибаетесь, это так, «по приколу», для будущих поколений и юристов-крючкотворов. А насчёт «ни за что не подпишу», я бы не стал так категорично высказываться, — тут в ход пошли проверенные практикой «черви адского огня».

   Меньше полуминуты воздействия и пациент на всё согласен. Вот с сеймом пришлось немного помучиться, но после того, как самых крикливых и не договороспособных депутатов «приобнял» Гек, остальные дружно проголосовали «за» и проставили свои подписи под бумагами. Ну а дальше, как обычно, мусор — на свалку.

   Опять начинается грандиозная, но скоротечная стройка, остров на Западной Двине посреди Балтийска укрепляется и приподнимается путём накладывания друг на друга перевёрнутых приёмных камней со всей округи. Вот вроде не очень большие по размеру каменюки, но весят непропорционально, просто неправдоподобно много — практически неподъёмные глыбы (исключая Шаха и Скорпи, этих внекатегорийных чудищ).

   Бохки и дьяволы, приданные нам для усиления, накидывают сверху гору битого камня из разрушенных зданий, а затем вместе с нашими клановыми магами огня плавят его, чтобы образовалось чуть ли не монолитное основание.

   К нам прилетает Тришка, и с божьей помощью имени Ра-Мараны Рижский замок обретает новое место жительства — на северо-западной оконечности острова. Из завоевательного похода по местным замкам возвращается Елена-Колючка, притаскивая шестнадцать управляющих кристаллов. Скармливаем их «Игару» (новое название уже нашего кланового замка), поднимая его класс до цитадели девятого уровня.

   После чего нанимаем неписей — по всё ещё действующим законам игрового прошлого удалось получить двести сорок семь человек трёхсотого уровня разных классов и «на сдачу» шестерых охотников-рейнджеров двести двадцать второго, как передовых дозорных, которых меньше жаль. Естественно, все они без права вывода из укрепления. Но… сейчас будем пробовать.

   — Игар Лесовик! — обращаюсь как раз к «новорождённому» охотнику двести двадцать два, — Пошли-ка, пройдёмся!

   Фокус удался, он смог выйти за врата и не скончался. Так что выводите остальных. Хм, не всё так гладко, десяток из нанятых при выходе умерли. Пришлось снова и снова нанимать нпс, пока все из них не смогли покинуть пределы укрепления.

   Теперь Ра перетащит к цитадели храм, который в этом городе занимает один из бохков его пантеона, и «центр» города по факту готов. Грузовым телепортом с верхней Руси выдёргиваем сюда брата Миларены — нашего адмирала Бахтирена вместе со всеми кораблями и командами, вся юго-восточная часть острова это мини-порт с причалами на два десятка судов. Пока для клановых хватит, а позднее можно использовать главный порт Балтийска.

   «Ра-марановцы», кто мечтал о море и походах, поселятся здесь, и в меру сил, в перерывах между морскими набегами, начнут обустраивать новый город. А прямо сейчас этим займётся Бах, как полномочный комендант клановой цитадели «Игар» и временно исполняющий обязанности главы Балтийска. Местный бохк ему в помощь в качестве бульдозера и экскаватора.

   Нам же сейчас пора в Двинск и другие города Балтийской области, зачищать землю, что добровольно передал в наше владение бывший президент вместе с сеймом.
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    Глава 18

   

   [image: after_title]

* * Ра * *

   После небольшой организационной заминки ра-марановцы вылетели навстречу «войску» небратского народа, что довольно неспешно продвигалось вглубь нашей территории, так как все телепорты с их стороны не работали.

   Промедление чуть-чуть не стало фатальным для Руси, такого скопища народа «в игре» я ещё никогда не видел. Лишь при поддержке тяжёлой артиллерии в виде нас и бохков-дьяволов, Виктору с Воеводой, опять же с помощью чита — телепортов удалось последовательно разгромить все большие вторгнувшиеся «армии».

   Мы «вывели в поле» всех, кого могли. Заброшены стройки, Питер, Балтийская область, Польша. В южных областях Руси абсолютно все наши силы: «НН», ДШБ, бохки, дьяволы, вампиры и даже альвы ТраАдара.

   Градус злобы и ненависти нарастал с каждой стычкой. Бохков-дьяволов и вампиров спустил с поводка, они творили зверства в ответ на зверства с той стороны, хватая самых одиозных предводителей противника. В наших тюрьмах «томятся» уже больше десяти тысяч пленных, и всё время поступает новый контингент. Камеры забиты, словно банки с советскими рыбными консервами.

   Но если бы не моя идея с переселением, возможно, мы бы надорвались. У нас реально новая Гражданская война, как у красных с белыми, безо всякой пощады друг к другу, совмещённая с войной партизанской при недостатке средств подавления.

   А всё потому, что против практически всей игровой Украины фактически воюет лишь Царьград и несколько других областей под управлением «Ра-Мараны». Так что мы с Марой развернули бурную агитационную кампанию по обе стороны фронта, на Руси призывая сторонников, а по ту сторону наводя религиозную истерию, неустанно талдыча «всё пропало, спасайся» и о новой обетованной стране для истых укров.

   Мы даже устраивали красочные постановочные «сражения богов»: Ра против галычанского Иисуса. И хоть Ра не побеждал, но обещал вскоре вернуться и жЫстоко покарать, а Иисус плакался, что у него мало сил против такого «ворога», и надо бежать, бежать, бежать…

   Как и прежде, крайне эффективным методом осталось «выкидывание» приёмных камней на Атлантиду. Блэйд безостановочно разрушал приёмные камни вне поселений, продвигаясь с северо-востока на юго-запад. Затем ра-марановцы внезапными налётами через телепорт брали города штурмом, оставшиеся там целыми приёмные камни перекидывались на Атлантиду, а за этим шло поголовное вырезание врагов с их последующим воскрешением уже вдали от нас. А кто оказывался «хитрее» и привязывался не к камням, а по месту, ночью находили вампиры и добро пожаловать в подхрамовое СИЗО.

   Также полностью вывозилось лояльное местное население, так как некоторые отмороженные скаклы из политических лидеров со своими шакалами после нашего набега сами крошили неписей, так как они «побывали под москалями». Противиться таким кадрам остальные либо не хотели, либо боялись, чтобы самим вдруг не оказаться москалями.

   И вот, после череды разгромных поражений в войне с проклятыми финно-мокшанами, истые окраинцы наконец не выдержали и побежали «за перемогой» к галычанскому Иисусу, который уже переправлял их дальше, на Атлантиду.

   И было таких ни много ни мало — около миллиона голов!

   Это не считая тех, кто решился присоединиться к нам; тех, кого мы принудительно переселили с помощью выкидывания приёмных камней; тех, кто самостоятельно слинял подальше от войны (таких тоже было немало). Большая удача в том, что значительное число украинцев в своё время завели персов в европейских странах, где они и остались после отделения мира, а также в том, что на территории Украины «не прорезался» такой же межмировой телепорт, как в Москве.

   И это мы ещё не дошли даже до Киева! Что будет на западенщине, представить пока сложно. Возможно, нам придётся устраивать кровавый террор на обширной площади, возможно к тому времени большинство непримиримых уже слиняет на Атлантиду, и у нас выйдет лёгкая прогулка. Но скорее всего, получится что-то среднее между двумя крайностями.

   В настоящее время мы с Виктором и его ближайшими подручными лихорадочно метаемся в треугольнике Русь-Южная Русь-Западная Русь, уговаривая и мягко приводя под руку царя всё новых и новых игроков, а в двух последних продолжая боевые действия по принуждению украинцев и поляков поскорее отбыть на новую родину.

   Приходится работать в поте лица, отказывая себе во сне, отдыхе и развлечениях. Ломимся вперёд, стремясь поскорее достичь первой промежуточной цели — сокрушить глобальное сопротивление в Южной и Западной Руси. С партизанами бороться будем позже, против них вполне хорошо подействует голод и облавы природных упырей Арсайда.

   Кстати, природные упыри — ещё одна всерьёз назревающая проблема. На обильном корме их уровни стабильно растут опережающими нас темпами. Арсайд, их Патриарх, товарищ себе на уме, к тому же непись. Что у него булькает в черепушке, никому не известно. Пока выгодно, он с нами. А дальше?

   В общем, Виктор, Воевода и несколько других доверенных лиц уже раздумывают над решением вопроса, а «НН» и альвы ТраАдара совместно начали экипировать каждого бойца зачарованными саблями «анти тьма-инферно» по подобию шпаги Блэйда, сейчас принадлежащей Арсолу. Правда, «тунков» гораздо более экономным вариантом, адамант в составе заменён обычной «доброй сталью», да пять шестых массы редкого «белого серебра» поменяли на стерлинговое. Зато добавили гравировку «рассечение».

   Длинноухий решил вложиться серьёзно, с адамантом, гравировкой и улучшенным зачарованием. Но у него ситуация немного другая — старается ради «родственников». А у тунков почти ширпотреб для не очень большой армии, так как мифрил для прочности и нужных свойств зачарования ничем заменить не удалось.

   «Реал политик», чёрт побери — союзники, хоть и временные, вполне могут обернуться противниками.

   Когда с такими темпами доберёмся до Самой Южной Руси — непонятно…

   * * Гран * *

   После сумасшедшего напряжения сил в борьбе с представителями небратского народа, когда мы били, рвали, кололи, резали, жгли, морозили, топтали (и, замечу, даже натурально втаптывали игроков в землю ногами бохков и дьяволов), организованное сопротивление в восточном и северо-восточном регионах вдруг резко иссякло.

   Тут постаралось как «переселение» игроков, так и то, что мы захватили в плен множество лидеров. А группа без лидера-руководителя чаще всего просто толпа или даже стадо, которое вполне подвержено пресловутому стадному инстинкту. Храбрецы (в том числе и примитивно безумные), что «шли в первых рядах», в большинстве своём либо пользуются нашим гостеприимством, либо осваивают новые безлюдные локации на далёком материке. Оставшиеся с тревогой и страхом осматриваются вокруг, и, поддавшись напору агрессивной рекламы Иисуса, решают не класть свою жизнь и игровые уровни за нынешнюю родину, а постараться получше устроиться в земле обетованной, где обещают молочные реки в кисельных берегах.

   А у нас… снова постройка супер-цитаделей в стратегических точках Южной Руси, позволяющих контролировать крупные города, устья рек и важнейшие пути сообщения. Кроме того, с каждой цитаделью, клан «НН» через функцию найма персонала пополняется примерно двумястами новыми членами. Привлекли ранее незадействованный по нашей с Ра общей (одной на двоих) дурости резерв — «местных» жителей с небесной Руси, так что работа буквально закипела: одновременно возводим сорок три укрепления. При этом основной, «боевой» состав «НН» практически не используется, продолжая воевать.

   ДШБ, большинство бохков-дьяволов и половину вампиров отправили в Западную Русь, там тоже нельзя останавливаться, давать много времени на передышку и осмысление происходящего.

   Одновременно с военными, решаем и экономические вопросы — вывоз местного населения, которое уже вряд ли вернётся по прежнему месту жительства (принцип перемешивания продолжает действовать), и всевозможных найденных припасов, дабы не оставлять их возможным партизанам.

   Кратко передохнув от больших ратных дел, опять собираем свои силы в кулак для дальнейшего, и надеюсь, полного решения проблем в южнорусье. Ра, Марана и агитаторы клана их имени неплохо постарались, удалось привлечь значительное число новых бойцов, как бы не в треть от уже бывшего.

   Кроме того, новое явление в наших рядах — служащие по контракту, а если быть точнее, суть наёмники, пошедшие на войну ради пайки, ведь голод всерьёз показал зубы: бывшие в различных поселениях запасы подъели под ноль. Среди этих прилично выходцев из Питера, где шла активная пропаганда, что ранее не выказывали желания разделить наши представления о будущем Руси — заранее «расчищаем» место от «лишних людей», где собираемся в ближайшее время всё-таки утвердить власть царя.

   Их временно решено придержать в резерве, действия плохо предсказуемы, а нам беспорядок не нужен. Будем справляться своими силами, отправим их в «Запорусь», помогать ДШБ, а затем их ждёт самая южная Русь. Ну а уж если силёнок будет не хватать, помогут и здесь, в Киеве, Одессе, и особенно во Львове и прочей западенщине.

   Согласно разработанному долгосрочному плану, многие посёлки будут уничтожены подчистую, города в значительной степени разрушены. Делается для упрощения выявления сопротивления с его последующей ликвидацией, на некоторое время (года два-три, смотря по обстановке) создаётся зона вакуума, где «посторонний» человек (игрок) никак не сможет остаться незамеченным.

   Да, трудоёмко, да, несколько муторно, да, затем придётся многое строить заново, но это приемлемая цена. Кроме того, у нас есть большой запас свободной земли, как для «местных», так и для вновь примкнувших игроков, смешивать эти две категории не стоит. Зато всякие «лесные братья» и херои типа оун-упа вымрут — им не на ком будет паразитировать, да и на пустое брюхо не шибко повоюешь.

   Блэйд с молотом успел уже основательно почистить южнорусь от приёмных камней, по традиции оставив их только в пределах городов, так что наша стандартная схема остаётся вполне рабочей. Так, а ведь наёмники вполне могут поработать вместо упырей, боевыми группами рассредоточившись по лесам и полям, гася тех умников, кто просёк нашу фишку, и привязался к какому-то определённому месту вместо приёмного камня. Таких будут искать и по возможности паковать в кандалы. Посидят в заключении, до тех пор пока мы не придумаем, что с ними можно сделать…

   Меня пронзает-прошибает очередная гениальная идея: попробовать убить игрока на том камешке, что спёр у племени диких орков — на нём отключались все функции, даже выход из игры, так что, скорее всего, и возрождение по месту посмертной привязки, эпизод с переселением Ивана немного намекает.

   Мироздание! Будь ласка, пусть это будет именно так! Решим такую большую проблему!

   Действовать начали незамедлительно. В пока безлюдной местности Атлантиды установили притащенный с небесной Руси каменный девайс, и, чтобы не пропадал опыт с «невинно убиенных», а также сохранить режим полной секретности, приставили к делу неписей-новобранцев двести двадцать второго уровня клана «НН».

   Телепортом приволокли первого подопытного, который, я принюхался, уже начал пованивать после многодневной отсидки, а точнее, «отстойки», ведь, как уже говорил, в камеры они были забиты столь плотно, что не могли не то что лечь, а просто упасть, даже во время сна.

   Рейнджеры и разбойники вшестером шинкуют кинжалами непонимающего игрока, у которого на каменюке вырубилась вся «электроника». И он возрождается прямо на нём! Теперь за шиворот стаскиваем его с «Судного камня» и снова приканчиваем. Я быстренько метаюсь к ближайшему выкинутому на этот материк приёмному камню, убитый воскрес именно здесь. О — да-а-а!!!

   Очистку подземных тюрем поставили на промышленный поток, заодно прокачивая наших новобранцев путем двойных убийств каждого заключенного.

   А значительную группу особо любящих нас небратьев — заводил и лидеров группировок, было решено спустить по уровням, насколько возможно. На Атлантиде нашли относительно глубокий длинный извилистый овраг, на стену которого Ра под большим углом склонения «прилепил» приёмный камень — при воскрешении удержаться на нём невозможно.

   Наши бойцы поверху стен оврага, жертвы бегут внизу, раз за разом умирая от стрел или магии, постепенно переставляя свои точки возрождения всё ближе к выходу из него. Поэкспериментировав, лучников убрали — во-первых, магия повреждала и даже ломала стрелы, а во-вторых, нашим магам жизненно необходимо прокачивать ранги, а дело это ой какое долгое. Так что, чуть подумав, через этот овраг стали «выпускать на волю» всех остальных попавших к нам сидельцев.

   С получением в руки такого инструмента дела в южнорусье и запорусье просто полетели, всех недобитых ранее противников хватали и отправляли в «Овраг хероев», как его кто-то в шутку назвал. А некоторые чуть переиначили название — «Херовый овраг».

   Зачистили все города, как самые жирные точки, перешли на поселения поменьше, контроль округи проводят упыри Арсайда, от которых практически нереально спрятаться, «свежую кровь» они чуют метров за двести.

   Долгожданный день наступил, южнорусь и запорусь «покорены», застроены цитаделями «НН» и «Ра-Марана», и законсервированы на некоторое время для полной дезинфекции, за исключением нескольких точек, важных портов. На побережье Чёрного моря это: Севастополь, Керчь, Днепровск (экс-Херсон), Николаев и Черноморск (экс-Одесса).

   Что касается Балтики и Европролива, что отделяет Русь (включая западную и южную) от остальной части Европы (Прим. Автора — география этого мира довольно сильно изменена, смотри часть первую): Воронец (экс-Краков), Берёзовск (экс-Вроцлав, он же Бреславль, от «берза-берёза»), Кострынь (экс-Костшин-над-Одрой, он же Козстерин, Кострин, Кюстрин — место, где жгли костры), Старград (экс-Щецин, просто город Старгард рядышком), Варяжск (экс-Гданьск)

   Эти города-порты оставлять без внимания никак нельзя, особенно в Запорусье. На другом берегу Европролива, шириной всего от пятидесяти километров на самом юге, между Румынией-Болгарией и Турцией, до ста на севере, где стоит Старград, прямо напротив нас находятся довольно густонаселённые страны: Германия и Чехия, нежданно-негаданно получившая выход к морю. Южнее Воронца берега Европролива захватывают резко восходящие горы, так что Словакии и Венгрии от барских щедрот разрабов выделили по одному маленькому портовому городку, а Румынии и Болгарии по одному большому — Констанца и Варна соответственно. Бургас у Болгарии «отобрали», поместив его вместе с ещё одним городом-крепостью Измаил на противоположном берегу, в нагорной части Турции, в этом мире прилегающей к Украине с юго-юго-запада и замыкающей Чёрное море с запада.

   Кстати, Белой Руси (Белоруссии) по какой-то причине (возможно потому, что к её берегам плохо подводятся авианосцы) в нашем мире не нарисовали, и именно на её место частично впихнули Запорусь, несколько потеснив Балтийскую область и Южнорусь.

   На Большом Царском Совете Ра предложил отныне именовать Западную Русь Белой — Беларусью, как нам более привычно, а белых деревьев — берёз, и в бывшей Польше много, против смысла названия мы не попрём, решение принято.

   Ну, тогда заодно давайте переименуем и Южнорусь с Самой Южной Русью, чтобы запутать будущих историков, желающих разобраться где что было, а мы тут просто исходя из политического момента, и пока есть возможность, перекраиваем карты. В общем, южнорусью стала Турция, а бывшая южнорусь вовсе лишилась имени собственного, став единым понятием с Русью — а что, разрабы между кластерами даже Диких Земель не нарисовали для разграничения, так и получается единое пространство.

   Сидим сейчас с Ра, кумекаем, туда ли мы отправили Бахтирена с эскадрой наших кораблей? Балтийск, конечно, удобный порт, соединяется с нашей основной территорией хорошей судоходной рекой. Но это важно для торговли и перемещения груза, а вот морским волкам важнее место, откуда легко и быстро можно совершать набеги. И выбирая между всеми доступными нам в настоящее время портами, приходим к выводу, что лучшим вариантом будет Кострынь, находящийся в этом мире на почти прямой линии Амстердам — Берлин — Кострынь — Советск (экс-Варшава, мелочь, но приятно) — Смоленск — Царьград. Кстати, бывший Кийов у нас стал Сталино, кем-то предложенное для него наименование Путинград не прошло голосование, но чтобы не пропадал такой прикол, отдали его бывшему Львиву.

   Что же, нам не впервой что-то переделывать, переделаем ещё раз, тем более, что админы преподнесли нам хороший подарок, нарисовав бывший Костшин с какой-то гравюры шестьсот пятьдесят второго года ( i652 ), где весь город является поселением, заключенным внутри звёздчатой крепости (да-да, опять и снова!). На ближайшее время нам этого за глаза, легко защищать от врагов и контролировать от проникновения шпионов-иноземцев. Бахтирен переселяется сюда, пусть готовит серию налётов на прибрежные города Европролива, цель — максимальное разрушение портового хозяйства и уничтожение/захват кораблей, чтобы обезопасить собственное побережье и судоходство.

   Наёмники с ДШБ и желающими из «Ра-Мараны» перед большим походом в новую южнорусь массово высажены в горных «республиках» Кавказа. Чуть не забыли про этот рассадник бандитизма, будут опосля храбро «набигать» и «грабить корованы», столь же отчаянно храбро прячась от возмездия в горных лесах и пещерах, так как все их аулы мы бы по-любому разметали по камешку, слишком неравны силы, и нас не остановит некая гуманность в отношении тех, кто даже не знает, что это такое. Всех этих через «Судный камень» отправили в «рассадник демократии», ведь те всегда трепетно заботились об их жизни и благополучии — теперь делать это им станет гораздо сподручнее.

   С этим справились очень быстро, сказалась маленькая численность игроков-противников. А при наличии телепортов сами горы особых проблем не доставили. Местность зачищали под «абсолютный нуль», стирая все искусственные объекты — в обозримом будущем данные территории чисто заповедники, горные районы крайне неэффективны в экономическом смысле.

   На очереди Южнорусь. Нашего десанта в Стамбул турки как бы ждали, но не ждали. Человеческая психология: они далеко, за морем и горами, не смогут дойти-доплыть. Но мы-то не шли и не плыли, мы телепортировались.

   Когда-нибудь эти сутки войдут в историю как какой-нибудь «День Стамбульской резни». За один день и в окрестностях всего одного города убили вероятно больше, чем за весь «Поход на Сталино».

   Сначала быстрая и тихая ночная операция по прихватизации приёмных камней (около-стамбульские решили раскидать примерно равномерно по обеим Америкам и Мексике — так как если перекинуть на Атлантиду всех турок, то они окажутся в явном численном большинстве, а нам этого не надо).

   Затем, в три часа ночи начали работать тихушники, открывая нам проход на стены и к башням, контролирующим ворота. А потом, как обычно, и как, в принципе, планировалось, кто-то из врагов поднял тревогу, и мы начали работать, уже не придерживаясь тишины. В гущу зданий выдвинулись боевые группы, обрушивая вокруг мегатонны магии и круша строения приданными бохками-дьяволами.

   «НН» и элитный отряд бойцов «Ра-Мараны» телепортнулся прямиком ко дворцовому комплексу султана-нпс, здесь находятся казармы личной стражи, а также янычар, вот этих неписей необходимо сразу уничтожить, их уровни великоваты даже для нас (не совсем кстати пришла мысль о том, что бывший хозяин Асгарда Анжело Джори, как-то ступил, давая своим телохранителям-неписям «всего» пятисотые уровни. Хотя, быть может, когда всё это только задумывалось, пятисотые считались недостижимыми, а потом тупо забыли переделать? Но, как бы то ни было, уже перед отделением нашего мира «обычные» стражники, контролирующие города и дороги, достигли около-шестисотых уровней. А всякие-разные важные представители игровых фракций и вовсе толпились возле тысячи и даже выше. Ну да ладно, зато у нас они неумирающие).

   В небе зажигаются сразу два метеора, от ТраАдара и ТриДу, по плану требуется обвалить казармы, чтобы разбираться с янычарами и стражей не разом, а постепенно, может и под завалами кого убьёт.

   Оставив «НН» под предводительством Убивантуза и НикаЗанят вместе с бохками/дьяволами разбираться «на улице», как со стражей/янычарами, так и с набегающими со всех сторон турками, я с двумя группами телохранителей-пятисоток, Геком и тридцатью альвэ-лучницами из Гвардии двинулся внутрь самого «дворца». С трёх других сторон комплекс штурмуют соратники: тот самый элитный отряд «Ра-Марана» под командой Воеводы с царём и царицей; отряд Елены-Колючки и Ивана-Иванона с двумя другими группами телохранов, при поддержке Арсола и тоже тридцати лучниц от ТраАдара. Сам длинноухий князь со всеми оставшимися гвардейками, как воинами, так и магами со стрелками, в сопровождении Скорпа, идёт с четвёртой.

   Едва мы вошли, нас атаковала группа стражников. Слава Ра, у нас отлично укомплектованное и слаженное подразделение. Маги застопорили многих противников заклинаниями, паладины приняли оставшихся на копья и щиты, воины мастера-оружейники ударили с боков. Роги скользнули за спины воинам противника, намереваясь добраться до магов и жрецов, но их опередили альвэ-лучницы, убийственно точными выстрелами уничтожив большинство смертных неписей, оставив разбойникам всего троих-четверых и спины попавших под заклинания контроля милишников.

   В общем и целом, штурм особых проблем не доставил, не такой уж большой разрыв по уровням со стражниками закрывался даже не экипировкой, которая была примерно на одном уровне, а чётким взаимодействием и лучшей тактикой. Единственное, что напрягало — мы не могли найти султана, закрадывалось подозрение, что он успел сбежать каким-нибудь тайным ходом.

   Но, как оказалось, никуда он сбежать не успел, Колючка с Арсолом перехватили его и убили вместе с сопровождающими, среди которых было несколько визирей. Так что основная задача штурма выполнена — турецкие неписи потеряли главнокомандующих, а без приказов «сверху» они станут действовать неорганизованно и разобщённо.

   Позже всех освободился ТраАдар со своими гвардейками. Как оказалось, они забрели на женскую часть дворца, а именно в гарем. Ушастый решил было, что его отряд тихо-мирно пройдёт дальше, не воевать же с девицами? Но не тут то стало! Жительницы гарема устроили альвам серьёзную взбучку, и лишь заклинание «вечная цепь жизни» позволила избежать смертей, настолько неожиданна была атака со стороны полураздетых девушек. Пришедшие в ярость альвэ не пощадили никого, ТраАдар благоразумно не стал вмешиваться, прилетело бы и ему.

   Уничтожив султана — визирей, и перебив самых высокоуровневых турецких неписей-солдат — янычар, настала пора покончить со Стамбулом. И, коли имя Царьград уже занято, вскоре здесь встанет Новорос.
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    Глава 19
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* * Ра * *

   У нас с Мараной большой, просто огромный успех! Рядышком с дворцом безвременно почившего нпс-султана Турции, в медресе при «жемчужине Османской империи», Голубой мечети, она почуяла «аномалию» — там мы обнаружили тринадцать «разумных» (правда, это определение в их отношении подвергается очень большому сомнению), готовых стать настоящими фанатиками.

   Такой шикарный «подгон» нам организовал бохк, заселившийся в главную мечеть Турции. Смог хорошенько поездить по ушам нпс-султана и придворных, притворяясь Аллахом, и их властью открыл «учебное заведение», куда путём отбора по всей Турции пригласили «лучших» из игроков.

   Хотел приподняться над слабосильными сущностями, для чего готовил террористов-смертников для уничтожения храмов тех, кто бы не захотел признать его верховенство и не начал отдавать часть силы. Придётся обратить самое пристальное внимание на исламские страны — данная религия гораздо острее прочих заточена под создание фанатиков.

   А сейчас стамбульский аллах получит себе на харю результат своей же хитрости и коварства:

   — Тук, тук, есть кто дома? — физическая аватара Мары прибыла покалякать с пока абсолютно неизвестным нам бохком.

   Это небольшое упущение с нашей стороны, главным образом по моей вине: основное внимание уделяли Руси, Европе и Северной Америке, в других местах прошлись поверхностно, лишь захватив как можно больше храмов, без вдумчивой работы с населением и божественными соседями.

   Мы оба (при поддержке экзорцистов) «тут же», скрываемся за серой магической плёнкой, вдруг «оно» настолько безрассудно или голодно, что рискнёт напасть на воплощение моей древней половинки, в которой есть пара капель Силы, тут ему и абзац.

   — Я создал здесь своё сакральное место! — выкладывает свой главный козырь явно трусящий бохк.

   — Вот в нём и сдохнешь, — лениво отвечает богиня смерти, — О нас ты наверно слышал, представляешь себе характер моего супруга? Так что предлагаю один раз и безо всякого торга: добровольно передаёшь нам данный храм, снимая свою привязку с алтаря. Мы берём тебя просто на службу, на роль бога не тянешь. Позднее, как найдём подходящий храм, отдадим его тебе. Естественно, не в столь населённом городе, но всё же. В этом даём Слово! Иначе через миг сюда прибежит любезно взращённый тобою фанатик, и можешь отправляться за Грань, передашь привет Творцам и Создателям. Разрушенного храма с алтарём, конечно, будет немного жалко, но именно что немного, с помощью фанатиков уничтожим кого-нибудь, кто смог занять два храма, один останется нам. Жду немедленного ответа.

   — Слово принято! Я согласен, — бохк явно недоволен новым положением, но уходить за Грань не хочет.

   — Славно.

   Опять перестройка-переделка. Ра и Маране «не по религии» сидеть в мечети, пусть и бывшей, поэтому действующий алтарь из Голубой мечети переносится в Айю-Софию (которую придётся слегка модифицировать) — храм, успевший побывать в греческо-византийском православии, католицизме, а также исламе, и, наконец, вошедший в единственно истинную веру!

   С учётом факта появления фанатиков, причём в немаленьком количестве, в узком кругу из меня и Мараны планируем, кому какую бяку можно и нужно сделать. Очень сильных сущностей (помимо нас, а точнее даже меня) в мире нет.

   Подавляющее большинство вселенцев хапнуло себе по одному храму, не имея собственной религии, стратегии развития и последователей. Если не найдут покровителей, которые примут их в успешную систему верования, обречены на голодовку и забвение. Нам такие в пантеоне неинтересны, будут больше потреблять, чем приносить. Вот только уничтожать их проблемно, тратить фанатиков жалко, но следует придумать, что с ними сотворить, дабы не мешались под ногами. Да и их храмы неплохо бы прибрать.

   Далее, те, которые с двумя храмами в пользовании. Интересны в том плане, что у них пока не может быть силы, чтобы разделиться на две части, достаточно сильные для запуска самоликвидаторов в обоих своих храмах — так что, поняв, где их главная часть и уничтожив её, второй храм становится беззащитным перед захватом.

   Хотя, как тут прикинули, в нашем молодом мире, куда выбросило всяких божественных и адских неудачников практически без запаса сил — три, четыре и даже пять занятых храмов ещё не показатель, их обладателей стоит проверить на прочность, вдруг бонус при уничтожении окажется очень приятным. Паше — бывшему игровому админу-ангелу (который, по всей видимости, так и останется с прозвищем «Паша»), дополнительное задание по переписи всех богоадских существ с храмами во владении.

   Погоди, Мара, а что если сделать вот так? Угу, смекаешь?

   — Эй, как там тебя… аллахчонок, подь сюды. У нас в Мекке есть собственная мечеть, ты достаточно успел изучить ислам, чтобы понимать, что это за город? — зову недавно выселенного из мечети бохка.

   — Да.

   — Садишься туда и продолжаешь заниматься исламским миром под той же личиной, что и здесь. Ищешь и готовишь для нас фанатиков. Тебе отходит шесть процентов от потока Веры.

   — Пятнадцать! — попытался торговаться бохк.

   — Пасть закрыл! Не дорос ещё, сказано шесть процентов, значит шесть. Об увеличении, возможно, поговорим по результатам хорошей работы.

   — Хорошо, согласен.

   Часть забот «делегировали». Причём таких, которыми не особо хотелось заниматься. Теперь надо поискать сущности, готовых работать по подобной схеме, для открытия представительств ООО «Аллах-траст» в других регионах/странах, объединять всю религию под одним «манагером» в нашем случае опасно. Единые у такого предприятия лишь выгодоприобретатели — я и Марана.

   А мы тогда сначала попробуем «втихуя» уменьшить поголовье сущностей на территории всей большой Руси. Один из игроков-фанатиков обладает явно повышенным потенциалом. Немного подурив ему остатки разума, заимел нового спутника, аура которого ярко горела специфичным «светом» фанатика, даже без закачки в него божественной Силы. Только совсем тупая и необразованная ссущность не признает грозящей смертельной опасности от такого индивидуума, и не попытается уничтожить его ещё на подходе к своему храму.

   Так у нас и получалось: пока паникующая сущность истерически пыталась хоть что-то предпринять с фанатиком, находящимся под нашим прикрытием, который якобы собирался прорываться в храм, Блэйд под моим прямым управлением тихонько заходил с тыла, заключал алтарь в тройную сферу, отрезая тот от нынешнего владельца, и тем самым снимал защиту сакрального места. Затем уже семь подготовленных троек экзорцистов из клана «НН» («докупили» на всякий случай) выпихивали жертву в астрал, где его заключали в тесные, но недолгие объятия.

   Выпихивание необходимо потому, что «закуска» содержала в себе слишком мало «питательных веществ», то есть сил, и не имела возможности самостоятельно попасть в тонкий мир. Нам же с Мараной невозможно без угрозы аннигиляции находиться в толстом. А при «обычном» уничтожении жертвы (попробуй его ещё уничтожь — многие плевать хотели на оружие, магию и спецумения игроков), его сила рассеивалась в окружающем пространстве, максимум, что мы бы успевали «впитать» — пятую часть.

   В старых мирах с большим божественным населением подобным слабым сущностям о собственном храме только мечтать, находясь на побегушках у бохков или архидьяволов, «работая», к примеру, духом леса.

   Продолжаем чистить храмы с одинокой мелочью, чтобы раньше времени не насторожить более серьёзные личности и уже образовавшиеся в мире пантеоны. А то начнут бегать от нас и скрываться, или, тем паче, объединяться в попытках противостоять нам военной силой, такая борьба сожжёт больше, чем принесёт.

   По мере добычи Пашей информации, присматриваемся к следующим кандидатам на «легкоусвоение». Столкнуть пантеоны в конфликт, под шумок выгрызая «многохрамовых» и слабые группы-пантеоны, что незаметно сделать точно не получится, пойдёт волнение, особенно если при этом придётся применять фанатиков для уничтожения.

   В настоящее время мне с Марой опасно лишь глобальное объединение сущностей: если навалятся больше половины, нам придётся туго, по итогам войны можем угрожающе опасно просесть в могуществе, станем практически вровень с остальными, хоть и существенно проредим ряды напавших. Именно это соображение о возможной собственной гибели ПОКА тормозило саму мысль о войне с нашим пантеоном. Но начни мы неприкрыто уничтожать ссущности, из простого чувства страха против нас скооперируются многие. Ну а если случится почти невероятное, и разом нападут все ныне обитающие в нашем плане реальности, есть даже некоторая вероятность нашего окончательного развоплощения.

   Исходя из этого, план дальнейших наших шагов не слишком сложен: как можно быстрее кушаем одиночек, набираем верующих, усиливаем воинов нашего пантеона, копим фанатиков и ждём дивидендов от ООО «Аллах-траст», попутно пытаясь расшириться в других религиозных зонах.

   * * Гран * *

   Бывшую самую густонаселенную «не нашими людьми» зону Южноруси вокруг свежепереименованного Новороса завоевали, ведётся активная зачистка территории от остатков игрового населения. Теперь предстоит «освобождение» западной нагорной и достаточно большой восточной частей региона. На военном совете обсуждается порядок действий — первоочередной задачей признано установление контроля над всем средиземноокеанским побережьем, дабы не допустить незаконной иммиграции нежелательных элементов извне.

   Рельеф местности довольно неудобен, западная нагорная часть Южноруси это беспорядочное нагромождение гор и горушек с отвратительными дорогами-тропами и перевалами. И хоть население мизерно, нашим телепортаторам предстоит большая работа, необходимо проверить множество почти полностью изолированных долин. Также за западными горами, на берегу Европролива стоят два средних по населению города — Бургас и Измаил, ещё два городка-крепости «сторожат» южный вход в Дарданеллы.

   На востоке не намного лучше: вдоль Черного моря идёт Понтийская горная система, а на юге Таврские горы и высотные нагорья, но в этой части Южноруси хотя бы есть более-менее приличные связующие дороги. Восточнее расположилась величественная система Кавказа, которая в этом мире гораздо протяжённее оригинала, так как Гиндукуш, Памир, Гималаи и прочие системы «отъехали» южнее, вместе со странами Персидского залива, Индией, Китаем и т. д.

   Так что, «у нас» Большой Кавказ (который впору переименовывать в Южнорусский хребет), начинаясь на северо-востоке Чёрного моря, выпуклой в северную сторону дугой спускался на юго-восток, двумя рукавами выходил к Северо-Тартарскому морю, со всех сторон огораживая небольшой регион Закавказья, оставляя там всего два города-порта.

   Затем поворачивал на востоко-северо-восток, и тянулся вдоль побережья моря вплоть до Большого океана, заканчиваясь аж в достопамятном баронстве Имелон. Кстати, включая в себя и область Нового леса, где поселился ТраАдар со своими альвами.

   Таким образом, процентов девяносто пять всего южного побережья материка «Азиопа» представляли собой не сильно пригодные для проживания и экономической деятельности горные склоны различной высоты и крутизны. Но нам, по большому счёту, это даже выгодно: есть всего лишь полтора десятка городов-портов, которые необходимо удерживать для предотвращения крупномасштабного вторжения.

   Во всех них сразу после захвата будут выстроены цитадели кланов «НН» и «Ра-Марана», так сказать первая экстренная очередь строительства. И хотя лично я не уложил ни одного камня, но эти непрекращающиеся стройки начинают уже реально доставать.

   Стройки, оказывается, достали не одного меня. После достаточно бурной дискуссии на Малом Царском Совете, куда допущены лишь приближённые к телу царя, постановили: «использовать при производстве важных и безотлагательных государственных работ принудительный труд населения освобождённых территорий».

   С одной стороны, несколько смахивает на рабство, с другой — нам не придётся их убивать. Отработали назначенный срок без существенных нарушений, и гуляй на другой материк, кто-нибудь сторонний позднее убьёт.

   Хотя… если хорошо работаешь, готов перейти в веру Ра-Мараны, выучить русский и принять наши традиции, при наличии желания можем выдать вид на жительство. Легко и элегантно появилось «Положение о ТрудОтряде», втором способе зарабатывания гражданства помимо Иностранного Легиона.

   После привлечения множества «гастарбайтеров» многое стало проще — то, что ранее считалось тяжело выполнимым, сейчас буквально «горит». Перестройка города — не вопрос, просто покажите, где и что построить, и не сочтите за труд проконтролировать процесс. Как бы у наших не вошло в привычку.

   Всплыло амбициозное предложение прокопать судоходный канал из Мраморного в Чёрное море, «всего-то» тридцать километров (прихотью разработчиков игры пролива Босфор в нашем мире не было, зачем России гипотетический выход к южным морям?). Архиважное и архинужное дело! Тут даже я перестал возражать против принудиловки. Но так сразу на шару не начнёшь, требуется выполнить проектные и изыскательские работы, слава Творцам, кадры с нужным образованием в наших рядах присутствуют, переехали из того мира.

   Кстати, организация строительства также потребует определённых усилий, скорее всего, понадобится создание нескольких лагерей «принудрабов» вдоль всего маршрута, чтобы подневольные неписи и игроки не разбегались, нужна охрана-надсмотрщики, система наказания и т. д. Как возможная альтернатива — тот самый ТрудОтряд, привлекать лишь желающих получить гражданство, весь вопрос в том, насколько много их окажется.

   Только заговорили, как в Иностранный Легион захотела вступить значительная группа пленных (и ещё не убитых) турецких игроков. Такие наивные, их желание остаться в регионе Новороса, нисколько не принимая языка и культуры, настолько явно выражено, что обманет лишь того, кто сам желает обмануться. Втереться к нам в доверие, чтобы затем начать «борьбу за независимость». Но раз заявка подана, добро пожаловать на испытательный срок, по результатам которого вам… откажут. А пока на штурм Бургаса, Измаила, Бурсы, Измира, Антальи и Аданы в первом ряду, режь единоверцев!

   * * Арсол * *

   До Ра и Мараны дошли тревожные вести: некоторое время назад в Берлине глава бывшего второго по мощи клана Германии объявил себя кайзером, после чего начал собирать новый Крестовый поход на Восток, то есть против Руси.

   Подоплёки всего дела достоверно выяснить не удалось, есть лишь весомые подозрения на пантеон новоявленных «европейских богов», которым сильно не нравится доминирование Ра-Мараны. Как и чем соблазняли игрока эти сущности нам не известно, но требуется жёстко пресечь «инициативу». Пантеон трогать в данное время не с руки, сфокусирует слишком много внимания. Мой старший брат решил ответить асимметрично…

   Сегодня у этого самозваного кайзера «встреча с подписчиками», которых он активно агитирует совершить очередной «дранг нах Остен». «Совершенно случайно» оказываюсь в их числе. «Иллюзией» гримируюсь в Отто фон Бисмарка, пожилого усталого и усатого дядечку с пивным животиком, обязательно в старинном военном мундире и шлеме с пикой. Продираюсь к нему сквозь окружающую толпу, тот с изумлением оглядывает мой «экстерьер».

   — Nie krieg mit den Russen! (Пер. с нем.: Никогда не воюйте с русскими!) — громко говорю не ему, а окружающим.

   «Умри!» — мысль-заклинание и моя кисть рвёт грудь игрока-немца (а может далеко не немца), обхватывает сердце и вытаскивает его на свет, на всеобщее обозрение.

   Сердце киношно пульсирует в руке, которую я поднял вверх, при этом разворачиваясь корпусом к остальным участникам митинга — встречи. Тело за моей спиной падает замертво, откуда-то у меня в этом полная уверенность. Не хватало нам проблемы в лице нового завоевателя-цивилизатора.

   — Надеюсь, вы сделаете правильный вывод! А сейчас прощальный подарок! — из кольца-артефакта выплёскивается ядрёное пламя заклинания «Армагеддон», ещё один повод присутствующим всерьёз задуматься о том, куда не надо ходить.

   Телепорт домой из круговорота бушующего пламени, возлагаю очередное сердце на алтарь Ра-Мараны:

   «Благодарим» — доносится слитный мыслеголос Ра-Мараны.
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* * Гран * *

   «Говорите, вам пока некуда девать фанатиков?» — спрашиваю у первой ипостаси, — «Давай мне!»

   Очередной дар убитого Ускользающего Матэна может оказаться очень ценным. Учёный-изобретатель, причём без всяких принципов «кого-либо»-любия, сотворил доселе невиданную во Вселенной вещицу — магическое «ружьё» для уничтожения «высших» сущностей. Это доставшаяся мне из пространственного кармана старца полая трубка, похожая на духовой инструмент, с шаром посередине и две чёрных семилучевых звёздочки, что вызывали страх у всех, кто брал их в руки.

   Знания вдруг и неожиданно всплыли в мозгу из крови самого Матэна, что я по тогдашней привычке опробовал после его обезглавливания. Соответственно, две чёрных звёздочки — боеприпасы, которые необходимо «снарядить» душой. Ружьё устроено хитрым способом, «стреляет» тандемом: душа из первой звезды вскрывает защитную сферу сущности, вторая, летящая следом, поражает цель.

   Правда, в полученном «вундерваффе» есть две «небольшие» проблемки. Первая: оно не испытано… так как есть вторая «проблемка» — для снаряжения звёзд требуется добровольная отдача души, а найти даже одного такого идиота, Матэн не сумел. Как раз в поисках доноров Матэн «колесил» по Вселенной, пока не нарвался на меня.

   Однако у «нас» есть фанатики, готовые пожертвовать собой ради «богоугодного» дела. И именно исходя из назначения «жертвенности» проистекал тот подспудный страх всех прикасавшихся к чёрным звёздам: душа — далеко не дура, окончательно развоплощаться желанием не горит.

   Первый этап спецоперации — зарядка оружия, прошёл успешно. Тела двух доноров души после процедуры напоминают мумии, как будто вместе с незримой частью человека в звёзды всосало всю влагу.

   Рукой в толстых кожаных перчатках складываю готовые боеприпасы в подготовленную шкатулку с точно подогнанными под их размеры вырезами. Заранее заряжать «ружьё» не стали, вдруг возможен самопроизвольный выстрел.

   Приступаем ко второму этапу — войсковым испытаниям. Целью выбран архидьявол в Исаакиевском соборе Питера, что активно «косит» под Иисуса, понимаешь, Христа. Достаточно сильный, чтобы можно было понять, что «ружьё» не бесполезный шлак, и обитает в окружении других существ — сразу увидим реакцию соседей и последствия вызванного возмущения в астрале после его вероятного уничтожения.

   Ра и Марана начали активно «закручивать» астральные потоки, аннигилируя в окружающем пространстве крохи божественной силы, чтобы «эхо» от убийства заглохло как можно быстрее. Сидящие в храмах города на Неве сущности находятся в явно ощущающемся страхе: им крайне непонятны «нелогичные» действия моей первой ипостаси и его подруги с «бесполезным» выбросом энергии в пространство.

   Опять же рукой в перчатке (ощущение дискомфорта и страха от соприкосновения никуда не делось) заряжаю «ружжо». Выдохнуть и вперёд!

   Новый спутник Ра, бывший игрок-фанатик с прозвищем «Моджахед», провоцирует архидьявола, имитируя попытку прорыва в храм, здесь главное не перестараться, а не то тот запаникует и «нажмёт большую красную кнопку».

   Как и Блэйд, захожу в храм с тыла, на другой стороне строения мечется козлорогий в своей боевой форме. Стрелять опасаюсь, так как не знаю скорости полёта «пули», есть очень большая вероятность промаха. Подходить ближе тоже опасаюсь, внутри его сакрального места за свою шкурку (а заодно и суть) сильно опасаюсь, тут даже Ра может не успеть помочь.

   Исправлять ситуацию отправляется физическая аватара Мараны — якобы провести переговоры с нервничающим архидьяволом.

   Козлорогий наконец встаёт на одном месте, крича аве Мараны что-то в духе: «не подходи, взорву всё к чёртовой бабушке».

   Прицел, активация… в спину цели почти со скоростью молнии уходят два сгустка чего-то белого. Архидьявол лишь успевает кратко взреветь и попытаться обернуться, чтобы посмотреть на своего обидчика (как мне думается), после чего тушка валится на камни.

   Насколько я понимаю, всплеска возмущения астрала от самого «выстрела» не было — Матэн изобрёл винтовку с глушителем. А возмущения от смерти сущности вполне успешно затерялись на фоне астральной «непогоды».

   Главный недостаток акции — уничтожение хоть и прошло незаметно даже для ближайшей округи, выгоды для Ра-Мараны в плане поглощения силы тоже не было, она бесследно аннигилировала.

   Так что, для точечного заказного убийства ружьё подходит, для «гринда» — точно нет. Также непонятен предел могущества существа, которого возможно убить из него, к примеру, устоят ли перед ним сами Ра с Мараной? Проверять, конечно, не рискнули.

   * * Ра * *

   В целом, спецоперация прошла успешно. Конечно, мы потеряли по капле силы, но приобрели храм с действующим алтарём. Маранка, как я смотрю, в небольшой прострации, как же, оказывается, есть новый способ убийства всемогущих высших существ, да ещё применённый мною метод возмущения астрала для сокрытия происходящего. Новое слово в науке и технике, так сказать.

   Исаакий из Питера переносим в Форт Восточный, у нас в тех краях «большая дыра» в покрытии божественной благодатью.

   В твердыне бывшего клана «Дальневосточники» стоит Святилище, посвящённое Свару. Храм Всех Богов успел захватить бохк, позже вошедший в наш пантеон. Так что нашего с Марой храма там нет, непорядок! Вот и исправим.

   Также желательно было бы поставить здесь храм нашего бога морей, которому игроки немного в шутку сами дали «прозвище» Водяной, важный регион для мореходства. Тогда… под угрозой сильного неудовольствия «прошу» бохка из Храма Всех Богов переехать в храм другого региона, одарив каплей Силы в качестве компенсации «неудобства».

   ХВБ с прилежащим телепортом забираем под себя, а Исаакий «втыкаем» в порту, неподалёку от причалов. Правда, совершив небольшой акт вандализма — в верхушку главного купола встраиваем будку маяка, так гораздо практичней для крупного морского порта, и Водяному прибыль: потихоньку-полегоньку к нему начнут заходить моряки, которым помог свет маяка или даже спас от кораблекрушения в темноте ночи.

   Такс, Гран, в темпе «перезаряжай» боеприпасы, незамедлительно и резким наскоком надо решить все «божественные» вопросы в северной столице, чтобы больше не беспокоиться по данному вопросу. Из девяти бывших культовых сооружений города два наши с Мараной, третий уже перетащили на другой конец страны, ещё два у существ нашего пантеона, их тоже сейчас «телепортируем». Мечеть в Каир, так как на всём этом африканском острове, сделанном из «реальных» территорий Египта и Эфиопии, у нашего пантеона нет ни одного представительства, а район-то довольно густонаселённый и развитый в сельскохозяйственном плане.

   Другого бохка вместе с католической базиликой в Ларнаку, на остров Кипр. В нашем мире он очень ценен своим стратегическим расположением: вокруг него Греция, Европролив, Южнорусь, проходы в Северо и Южно-Тартарские моря и Индийский океан, сама Тартария, Аравия, а чуть далее Индо-Кито-Корея. С юга Египет и остальные острова-недоматерики Африки, а на западе ранее неактивное Средиземье и средиземноокеанские страны Европы. То есть, находится на оживлённом перекрёстке морских путей, где в будущем обязательно будет процветать торговля, стоит сразу прибрать к рукам лакомый кусочек. Да и для пиратства удобный плацдарм.

   Процедура перезарядки звёздочек заняла всего пятнадцать минут — фанатикам в должной мере промыли серое вещество, чтобы оно стало практически бесцветным. Повторный заход в Северную Пальмиру, где астральная буря успокоилась не до конца. Ну её и подновить немного не сложно, выгода возместит расход силы «в никуда».

   «Ну что, сидельцы, кто-то готов добровольно передать нам храм в обмен на свою никчемную жизнь?» — транслирую вопрос четырём сущностям, которые, скорее всего, уже успели сделать вылазку наружу из своих скорлупок, и осознали, что трёх храмов в округе внезапно не хватает.

   А тут ещё Моджахед рядышком нарисовался, со своим свечением ауры под «заряженного» фанатика. Повод всерьёз поломать голову. Но это всё лишь ради отвлечения внимания, никто из них мне нахер не нужен, лишь их храмы с алтарями.

   Гран без всяких рассусоливаний сразу отправляется к слабейшему из оставшихся — архидьяволу (а может быть, даже просто дьяволу, настолько ничтожен), «застрелить» того, потеря его капли силы нас не сильно расстроит.

   Блэйд в это время успел провернуть фокус с отрезанием одного существа от алтаря, экзорцисты выпихнули его к нам на расправу, вот и возместили потерянную здесь ранее силу. К храму одного из оставшихся направился Моджахед, облегчить работу Блэйду, с этим также прошло успешно. А последнего оставшегося бохка Блэйд под моим управлением просто-напросто вышиб из храма ударом брошенного в спину Мьёлхира — тот не ожидал подобного, стоя вплотную к границе своего сакрального места, ну а тут уж Марана тоже не оплошала, хвать и ням-ням.

   Хороший денёк! Пять храмов как с куста. И как ни странно, нам с Мараной из них не достанется ни один. Исаакий перенесли в Форт Восточный и посвятили Водяному. Ему также отойдут ещё два храма, протестантская церковь, которую переносим в устье Невы, к местному порту, снова встраивая в купол маяк, и армянская церковь, которая также улетит в Ларнаку, и опять с маяком в куполе (Прим. Автора — читатели, попробуйте найти хотя бы десять отличий между этими двумя храмами Питера «столь разных» конфессий).

   Бывшую синагогу отдаём богине любви Ладе из нашего пантеона (у неё до сих пор был всего лишь один храм в Иртышске — Омске), пусть будет хранительницей всего города: «мэйк лав, нот вар».

   А буддийский дацан перемещается в местный Семиреченск — Тулу, нашему новому-второму божественному кузнецу, принятому в пантеон в противовес Свару, которому я лично дал «погоняло» Коваль. Я эту гниду — Свара, не нарушая данного ему Слова, придушу в память о прошлом, не будет у него последователей и силы, кузнецы станут славить Коваля, посидит на голодном пайке, тварь.

   Осталось придумать, куда деть Спас-на-Крови? После тотальной прополки божественного поля Питера, Иисус тут нафиг не упал, наш пантеон единственен на всей Руси.

   Такс, опять рокировка!

   Припомнил, что киприоты довольно ярко выраженные православные (только, по-моему, не «в стиле» русской православной церкви), так что католическая базилика там не совсем уместна. Меняется на Спас-на-Крови, с соответствующими перепривязками к алтарям, а бохку, отныне сидящему в Спасе, поставим задачу мягко переводить православных в истинную веру.

   Католический храм на Сицилию, в Сиракузы, подуем на головешки сицилийского темперамента и «тайного желания независимости», оторвём остров от Италии и европантеона.

   Кстати, с помощью Кипра можно решить вопрос казаков, крайне неспокойный «народец» — как оказалось, их в нашем мире немного, тысяч восемь (во всяком случае, тех, кто открыто примкнул к сообществу). Так что, с Ростовом и Краснодаром они однозначно в пролёте, а вот такую заморскую территорию вполне допустимо выделить, пусть поиграются в древние традиции, заодно приводя местных к повиновению.

   Вот когда за их поведение и гонор на них ополчатся все вокруг, и земля начнёт гореть под ногами и жопами, тогда и поговорим предметно, какую службу они обяжутся нести за наше покровительство.

   * * Гран * *

   Иностранный Легион из турок на турецкой (естественно, бывшей) земле показал себя превосходно: они там внутри своего сообщества договаривались обдурить «тупых гяуров», города при этом сдавались практически без боя, а число воинов в ИнЛеге росло не по дням, а по часам.

   Ну и ладушки! Так что, когда мы отправили их зачищать «негласный» район Курдистана и регион Закавказья, оттуда слышались только вопли и стоны убиваемых игроков (уцелевших до сих пор местных мы старались сохранить, сладить с ними гораздо проще, в конце-концов они легкосмертные, а вот работать вместо них некому).

   С ИнЛегом темпы зачистки многократно возросли, за день «вычищается» свыше двадцати городов, с такой скоростью закончим основную работу на всём Южнорусском хребте дней за пятнадцать, останется застроиться и подавить партизан.

   Созыв экстренного собрания Малого Царского Совета. Обсуждается «неутешительная» проблема: игроки «вдруг» стремительно начали терять игровые навыки. Разбойники, за очень редким исключением, не могут уйти в стелс. Некоторые маги больше не магичат. Звери друидов изредка перестают подчиняться и убегают, а они сами не всегда могут трансформироваться в звероформу. У демонологов, чернокнижников и некромантов самая тяжёлая ситуация — их петы при призыве почти поголовно нападают на хозяев, приходится уничтожать, после чего они «кончаются».

   Как по мне, к этому всё и шло. Началось с исчезновения самых «нелогичных» умений, типа «тройной стрелы» из одной пущенной у лучников, а точность и убойность выстрелов у абсолютного большинства «лукарей» стала околонулевой, из-за чего произошла массовая переориентация на арбалеты.

   Продолжилось «рывком» и «криками» воинов, «броском к жертве» разбойников, «блинками» монахов, в общем, «необъяснимыми» перемещениями игроков. Но, «прыжок» магов пока действовал — может потому, что на него необходимо тратить ману, своего рода «энергию» этого мира? Кстати, с регенерацией этой энергии тоже не всё просто: она уменьшилась у всех «магиков» поголовно, кое у кого упав до десяти процентов от бывшего.

   Занятная ситуация с паладинами, процентов восемьдесят пять из них превратились в обычных парней со щитами и мечами в золочёных доспехах. Примерно десять процентов отныне латники с возможностью самолечения. Ещё около четырёх процентов сохранили возможность лечения и усиления соратников. И лишь один процент продолжал пользоваться практически всем функционалом, включая главные паладинские плюшки: божественную защиту — «баблы» и божественные удары — «молоты» откуда-то сверху. Как вы, наверное, уже поняли, это зависело от непрописанного параметра «вера». Более того, «бабл» прорезался у игроков не-паладинов, но регулярно сливающих на алтари веру.

   Очевидно, предстоит некоторая перестройка армии. «Откатываемся» к тяжёлой пехоте в шеренгах с пиками, лёгкой пехоте, арбалетчикам и кавалерии. Главное — выработать правильную (победную) тактику применения и вымуштровать бойцов. Значение хороших магов, скорее всего, вырастет до заоблачных высот — от них будет зависеть как защита от вражеской масс-магии, так и своя «огневая» мощь. Будущее лучников туманно, сможем ли растить хороших стрелков или лучше сразу переходить на арбалетчиков и пращников? И самое главное: не проспать возможное появление в нашем мире огнестрельного оружия.

   Касательно клана «НН» положение лучше, чем «в среднем по больнице»: лучники-бывшие неписи до альвов ТраАдара не дотягивают, но не косоруки; все маги магичат; друиды при своих зверях, правда, потеряли возможность превращения в формы дерева и совы, сохранив медведя и тигро-льва. Даже у большинства чернокнижников петы всё ещё послушны воле хозяев. «Жопа» лишь с демонологами и невидимостью у храмовников-разбойников-магистров.

   Два самых ярких исключения на фронте невидимости, естественно, Елена-Колючка со своим артефактным плащом и ТриДу, как понятно чья дочь. Да, среди последних нанятых нами храмовников-разбойников-магистров, которые в спецификации «вор», а не «убийство», тоже осталось с десяток невидимок, по нынешним временам «дикий чит».

   Хм, опросить демонологов из бывших неписей, не желают ли они стать вампирологами? Отберём у патриарха штук пятьдесят вампиров, проведя ритуал безусловного подчинения новому хозяину, всё равно уже принято решение об «экстрадиции» его племени с территории Руси, а нам «ручные вампы» пригодятся в качестве собак-ищеек.

   * * Ра * *

   Первое, пока небольшое, столкновение на божественном поле. Европантеон в раздражении по поводу «наглого вторжения» на их территорию, это как раз после переноса храма в сицилийские Сиракузы. Я не учёл, что у них в Италии самое «намоленное» место, отделение Римской Католической Церкви в нашем мире, получив гарантии своего главенства, словно опытная проститутка, согласилось лечь под новоявленных божков, признав их за отца, сына, святого духа и их свиту — ангелов. Поэтому именно здесь влияние европантеона самое «широко-общественное».

   И пока я занимался проблемами большой Руси, они занимались Европой, пытаясь стать доминантой во Франции, Испании, Португалии, также запустив руки в отчасти протестантскую Германию и англиканскую Британию.

   Сунулись они и к Урфину, пытаясь соблазнить его перейти под их руку. Мы с Мараной этот их маневр заметили, и даже не сразу вмешались, проверяя верность тролля. Ука! Тот хоть и ответил отказом, но с таким посылом, что евробогам нечего предложить ему более лучшего, чем мы. То есть, если что-то появится, то он может и поменять благодетелей.

   При нашем приближении посланники европантеона в ужасе поспешили скрыться в своих сакральных местах, в тот момент мне было абсолютно наплевать на вероятность какой-то там войны с другим пантеоном, я бы их развоплотил за милую душу, но не догнал.

   Тролль и два его советника, которые как раз и «нашептали» крамольные мысли королю Урфину, стали почётными гостями в подхрамовом СИЗО Царьграда. Поручил их Моджахеду, Столикому, и мне-Блэйду (как многогранно существование Древних).

   Стоило только намекнуть бывшему игроку-фанатику, что эти черви хотели предать его всемилостивейшего господина, как тот со всем старанием сделал из них отбивные котлеты, сочащиеся кровью. Мне в теле Блэйда даже пришлось оттаскивать его от «сынов ишака и свиньи».

   — Урфин Первый, пойми, ты легко можешь стать Урфином Последним, — я-Блэйд размеренно и неотвратимо доводил до тролля всю ошибочность его мнения о бессмертии и неуязвимости персонажа.

   — Смотри сюда, — я щёлкнул пальцами, привлекая внимание к его полному двойнику в исполнении Столикого, — Если потребуется, у нас есть, кем тебя заменить. А потом просто подберём достойного кандидата на роль короля, не такого пиндабола, как ты, и «ты» сам передашь ему власть. Правда, настоящий ты в это время, весьма вероятно, будешь на очередном «сеансе массажа», и угомонять массажиста никто не станет. Ты ведь чувствуешь боль? Молчишь? Зря… Придётся проверять.

   Боль он чувствует, проверено не раз испытанными «червями адского огня».

   — Урфин, душевно тебе советую исполнять договор с Ра. Право на ошибку ты, считай, использовал. Следующая, если она будет… её не будет. Ты понял? Опять молчишь? Слишком гордый? Заметь, я не просто так говорю «слишком». Умерь гордость. Держи данное слово! Для чего ты заключал соглашение с Ра? Чтобы тут же его предать? Ладно, не предать, ПОКА не предать, но твои телодвижения говорят за тебя.

   — Мы тут подумали, что два твоих человечка (хотя один из игроков был орком, а другой дренеем) останутся нашими гостями, слишком неправильные советы они тебе дают, — после этого из-под повязок, закрывающих рты присутствующих здесь же советников послышалось рычание, — Переселите эту падаль подальше от короля!

   — Что касается тебя… Надо подумать, как ты сможешь дать Ра достаточно убедительные гарантии верности данного ранее слова? Если, конечно, желаешь продолжать быть Урфином Первым. Желаешь? И не молчи, иначе терпение Ра кончится, разделишь участь своих хитрожопых советников…

   — Хорошо, я всё понял, — глухо произнёс несломленный игрок.

   — Что понял, хорошо. Теперь понять, что ты точно всё понял.

   Доверия его словам маловато. Как сделать так, чтобы он «добровольно» проводил ту политику, что нужна нам? Да ещё без постоянного контроля. У Мараны есть готовые решения на такие случаи?

   «Пусть отдаст в залог свою суть» — у Мары решение есть. Опробованное решение.

   Добровольное позволение сущности поставить на своей сути печать принадлежности. Почти как та, что поставил на меня Сатана, когда я отрубился после контакта с его кровью. После данной процедуры любые трепыхания бесполезны, субъект в полной власти наложившего печать (млять, именно это хотел провернуть со мной Свар, пудря мозги и завлекая в сети: благо, дружинник, личная метка. Следующим шагом — как раз печать. Другое дело, что я бы не позволил это сделать. Хотя, если бы не смог справиться со снятием печати Сатаны, пришлось бы «выбирать меньшее зло»), и самое главное — можно убить по желанию.

   Урфин попытался повыкаблучиваться, не хотел отдавать свою душу в залог (точнее, в безраздельное владение), но выбора-то у него не было…

   — Молодец! — приободрил Урфина после процедуры, — И не забывай, следующей ошибки лично для тебя уже не будет, никакое заступничество других богов не поможет.

   — Чтоб ты сдох! — рычит тролль.

   — Не раньше тебя! — смеюсь в ответ.

   Последней новостью на сегодня стало сообщение прилетевшего ангела Паши, что в Китае «схлопнулся» один из телепортов на ту Землю.

   Началось! Может быть, поэтому стали пропадать игровые умения?
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    Глава 21
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* * Гран * *

   Из нанятых нами бывших неписей — некромантов и демонологов стать хозяевами вампиров пожелали девяносто семь человек. Затем мы старательно начали «запугивать» претендентов — столько много «вамповодов» нам не нужно, замучаешься кормить их подопечных свежей кровушкой.

   И исключительно ночной график работы, и питьё крови питомцами, и их не самый приятный внешний вид (из красавчиков лишь Арсол, Солана и сам Патриарх Арсайд, остальные далеко не киногерои, а «на любителя»: лысые, синюшно-зеленоватого цвета, носы крючком — разрабы в своё время хотели нагнать жути). В итоге, после данного на раздумья дня, осталось сорок пять не изменивших первоначального решения. Это уже нормально, и по количеству, и в плане уверенности — действуют не по порыву, а после вдумчивого взвешивания последствий.

   Сейчас будем привязывать отобранных нами упырей к новым хозяевам. Из наших в курсе дела я, Ра-Марана, Арсол и Блэйд, остальным ни к чему. Даже Патриарх ещё не знает, что лишается части своих кровников, причём, помимо приручения обычных кровососов, мы уничтожим всех высших вампиров из его свиты. Они представляют слишком большую опасность для окружающих, тяжело окончательно упокоить без специфических знаний и спецсредств. Лично я бы завершил земной путь и самого Патриарха, но за него заступился Арсол — ему жить и жить с Соланой, не желает иметь такой «косяк» перед лицом супруги. Ну да ладно.

   Всех остальных природных вампиров разослали на задания небольшими группами по различным материкам, и они также не в курсе, что возвращать их «на родину» уже никто не собирается. Арсайда заслали аж в Мексику, максимально далёкий от нас материк, вот такая благодарность за всё (пусть скажет спасибо, что не упокоили).

   Под присмотром Арсола и Блэйда низшие вампиры (более развитых ритуал уже не возьмёт) безропотно принимают Знак Услужения. Попробуй рыпнуться перед Древним вампиром и спутником бога, который «очень добро» смотрит на тебя как на потенциального смертника.

   Клан «НН» обзаводится новым подразделением, «людоловами», которые в последующем, после окончания зачистки территорий, смогут прекрасно работать по профилю уголовного розыска. Так что позже, из-за присущих расе вампиров физиологических ограничений, в народе начнут ходить байки, что «органы» приходят за своими «жертвами» исключительно ночью…

   А уже сегодня в ночь они выйдут на свою первую охоту. Первый (турецкий) Отряд Иностранного Легиона впопыхах закончил с Южнорусским хребтом, так как Ра срочно кидает его на новый фронт. Доделывать предстоит силами кланов «Ра-Марана» и «НН», но там осталась сущая мелочь — среднеазиатские страны по экономическим причинам никогда не славились чрезмерным игровым населением, дольше будем строить клановые цитадели.

   Тут мне пришла ещё одна мыслишка, как обычно, для «дополнительной перестраховки». Раз началось исчезновение порталов на Землю и игровых умений, не стоит ли продублировать сеть храмовых телепортов телепортами стационарными? Ну, так, на всякий случай. А то ведь, если они перестанут работать, пока ни разу не спаянное Русское царство рискует распасться на составные части, так как пропадёт транспортная связность — на лошадях до нужного места по полгода добираться?

   «Есть время раскидывать стационарные телепорты, найди время собрать их» — работа по обратному перетаскиванию каменюк, ещё больших по размеру и весу чем обычные портальные камни, досталась инициатору, то есть мне. Ну как мне, я руковожу и открываю телепорты, Скорп и Шах таскают, дух огня Гек со мной за кампанию.

   После уничтожения двадцати шести стационарных телепортов в новосозданных администрацией игры вулканах на территории США, портальная сеть точно не будет «густой», тем более, учитывая тот факт, что для удобства функционирования требуется двустороннее прохождение. То есть, в одной точке желательно ставить как приемный камень, так и отправляющий, которым нужен соответствующий парный, так как в нашем мире все внехрамовые камни-порталы прихотью разрабов работают в одном направлении.

   И вот тут, после кропотливого анализа логистических маршрутов, подсчёта доступных нам телепортов и жарких баталий на малом и большом царских советах, Царьград перестал быть столицей Руси. Эта «честь» перешла к Ростову: стоит в устье крупной реки с потенциальным выходом в мировой океан (если прокопаем Новоросский пролив), занимая более центрально-географическое положение в объединённой стране, чем прежняя столица. И заглядывая несколько в будущее, здесь должно быть значительно теплее, не зря ведь казаки хотели отжать эти земли себе.

   В общем, исходя из условий, потребностей и материальной базы (после ограбления мира), получилось создать следующее. Центральным пунктом паутины — Ростов, как наша новая столица.

   Затем большие «хабы» — главные перевалочные пункты: Царьград, Советск — Варшава, Новорос — Стамбул и Тартарск — Ашхабад, самый крупный город-порт на «нашем» побережье Северо-Тартарского моря. В них собрал порталы-выходы на все прибрежные города-крепости в своей зоне ответственности, а также во все остальные «хабы» и важные точки.

   Средними по числу телепортов получились «хабы» Волжска — Казани, Новосиба и Форта Восточного — Владивостока. И пять малых центров: Питер, Североград, Челябинск, Байкальск — Иркутск, и Яблоновск — Алма-Ата.

   Следующим этапом стало проведение двусторонней связи из Ростова в кипрскую Ларнаку, сицилийские Сиракузы и Новомосковск (бывший шведский Мальмё, через пролив напротив нынешней Москвы, бывшего Копенгагена) — в окружении Урфина тоже не дураки. Понимают, что опора на всю материковую Московию (экс-Скандинавию) гораздо прочнее опоры на несколько островов экс-Дании. Перенос ими столицы позволил завоевать симпатии шведов, почувствовавших себя «главным народом», которых численно несравнимо больше датчан.

   Но у этих телепортов приёмные камни заглубили в три штрека внутри немаленького кургана, находящегося примерно в двух километрах на восток от городской стены, вмонтировав в проходы несколько толстенных стальных перегородок-шлюзов, и поставив на общем входе-выходе сторожевую башню с постоянным гарнизоном для защиты от нападения как снаружи, так и изнутри. Как показывает практика, предосторожности лишними не бывают.

   Ещё одно событие во внешней политике — из Великих Болот (аналога Диких Земель), находящихся между Русью и Финляндией, выползла делегация клана «Сила Тьмы». Прикинув хрен к носу, захотели попробовать подмять под себя целый игровой регион. Как трезвомыслящие гуманоиды, понимают, что в одиночку сделать это им не удастся, и уж тем более не удастся в последующем остаться при власти, если на них обратят внимание либо Русь, либо Московия Урфина.

   Поэтому они сходу предложили Виктору образовать там зависимое от Руси Северское княжество. Лезть на эту малолюдную лесисто-болотистую территорию мы изначально не планировали, своих земель в избытке. Но если между Русью и Московией будет наш вассал-прокладка, хоть как-то прикрывающий передовые рубежи единственного участка сухопутной (конечно, относительно СУХОпутной) границы страны, то почему бы и нет?

   К тому же это ещё один путь снижения внутреннего недовольства: не нравится на Руси, попробуй пожить в Северском княжестве, по их законам — после этого, возможно, Русь покажется раем.

   А также из княжества можно сделать нашего «боевого хомячка», когда самим не с руки влезать в какой-либо конфликт, а тут «проделки» неподвластных нам игроков полу-независимого государства.

   Урфин и Ко вроде бы хотели взять под контроль данные земли, но после недолгих переговоров решили ограничиться территориями Швеции-Дании-Норвегии в обмен на военный и торговый союз с Русью. Ну а если надумают расширяться дальше, есть целых два варианта: либо пробовать на прочность германцев, либо десантироваться в Наглию.

   В «телепортационном» кургане появился четвёртый штрек, сообщением Ростов — Северск (бывший Хельсинки).

   * * Ра * *

   Сегодня от меня сбегает Первый Отряд Иностранного Легиона, состоящий из турок. После быстрой (но далеко не полной) зачистки ими всех бывших республик Советского Союза, перекинул их на новое направление — Сицилию: необходимо было уничтожить ярых приверженцев новых европейских богов, загримировавшихся под католицизм, и неожиданным общим врагом сплотить тех, кто готов начать войну за независимость от Италии под моим предводительством в маске Зевса.

   Естественно, перед началом операции я «по-хорошему» попросил турок сделать привязку к местным камням, а те, кто этого не сделал, после смерти улетели на Атлантиду вслед за перекинутыми туда камнями из Южноруси.

   И тут однажды ночью к туркам является сам Аллах (бохк, выселенный мною и Марой из Стамбула) и «раскрывает глаза»: их обманули и не вернут на родину! После чего предлагает им своё покровительство и новое место жительства, которое, правда, надо отвоевать у прежних жителей. Но зато потом они будут жить в своём государстве по чисто исламским законам, без этого обманщика-иблиса Ра!

   Речь Аллаха оказалась настолько яркой и убедительной, что из Отряда на Сицилии не осталось ни единого игрока, настолько они возненавидели меня за обман.

   Что ж, Аллах вполне оправдывает оказанное ему доверие, здорово навострился играть на чувствах верующих, самый лучший «исламист» из имеющихся в нашем пантеоне. Поэтому достоин продолжить проведение операции «Ёж в трусах», что задумал лично я.

   Бывший отряд улетает недалеко, буквально два пальца по карте, прямиком в Неаполь. Там уже давно намечен божественный кандидат в покойники с двумя храмами в собственности, один из которых после его скоропостижной кончины от Грана-снайпера, достаётся нашему Аллаху.

   Утвердившись на новом месте и по возможности набрав свежих последователей (хоть даже с Атлантиды), нео-Аллах поведёт наступление на север, к Риму, имея главной целью Ватикан с головным офисом Римской Католической Церкви в этом мире.

   Думаю, такое очень «понравится» пантеону новых евро-богов, вынуждая их всеми силами защищать своих продажных церковников — так что ощущения ожидаются примерно по названию операции. Естественно, я буду «незримо» прикрывать Аллаха, войнушка должна выйти долгой, кровопролитной и разрушительной.

   Моя выгода в том, что европантеон будет поглощен борьбой с Аллахом неподалёку от своего крайне чувствительного (можно сказать, интимного) места, тем самым почти не мешая мне спокойно прибрать власть на Сицилии, отгородившись от них заслоном из турок и Аллаха. Да и в других местах их активность снизится, а то уже почти всю Германию смогли обработать, так что у меня возникает желание напакостить им и там, вызвав из небытия Одина с Тором, немцам зайдёт. Но, однако, этот шаг может вызвать брожение в скандинавах, которых вполне успешно «окучивает» Урфин Первый. Прикидываю варианты так и эдак, и пока не могу решить, какой выгоднее.

   К тому же, турки из Отряда начнут явственно сильнее производить веру, адресуемую конкретной цели — Аллаху, из которой девяносто четыре процента по-прежнему отходят мне и Маре. Выгода со всех сторон, хотя долю бохка можно будет чуть приподнять.

   Зато на Руси ситуация на настоящий момент радует — божественное поле стало абсолютно однородным, все не наши ссущности «выселены», а оставшиеся местные жители по моему совету-предложению, данному Виктору, тщательно перемешиваются и размазываются по всей необъятной территории до однородной субстанции.

   Также поделился с русским царём размышлениями моей второй ипостаси о «взращивании идеологии» игроков-тружеников, и тот, на удивление, не отмахнулся от этого. Сейчас вовсю начинает культивироваться идея о всемерном улучшении и «украшении» матушки-Руси через совместный труд игроков и местных. Объявлено о начале работы над несколькими грандиозными проектами. Во-первых, перестройкой всех городов по подобию Царьграда с чёткой линейной планировкой, хорошей логистикой и ясной перспективой дальнейшего развития. Первым в списке — Ростов, объём переделки довольно значителен.

   Во-вторых, всеобщее озеленение Руси и борьба с засушливыми степями и пустынями в новых областях страны чуть севернее Южнорусского хребта. Сюда же создание заповедников и зон дикой жизни животных без присутствия игроков: звери-мобы перестали респавниться как раньше, и если продолжить бесконтрольно их уничтожать, они вполне могут «вообще кончиться».

   Продумана и оглашена система поощрений для тех, кто желает заниматься сельским хозяйством — чуть ли не в жопу готовы расцеловать, ведь продовольственная безопасность страны чрезвычайно важна, и эта важность никогда не снизится.

   Не менее нужно развитие образования и науки, в том числе для местных жителей. Создание промышленности и становление частного бизнеса. Строительство национальных автобанов и, быть может, железных дорог — порталы есть далеко не везде. Та же прокопка канала из Чёрного моря. В общем, есть чем заниматься, дабы привить игрокам любовь к созиданию.

   Помимо этого, Виктору приходится заниматься и политикой на внутреннем фронте. Здесь пока не так радужно, как в остальном, но тоже заметны подвижки. Единые законы для всей страны, которые поддерживаются царским судом и боевыми группами клана. Преступники-убийцы после появления у нас вампирологов выслеживаются на раз-два, после чего с ними идёт вдумчивая работа с привлечением психологов.

   Оступился? Дадим один-единственный второй шанс.

   Не хочешь иметь с нами общего? Есть Северское княжество, Московия и Русская Африка, дерзай!

   Ну а если урод по жизни (и диагноз подтверждается врачами-психиатрами) — принудительная высылка на Атлантиду (не перекидывать же ради него Судный камень в другое место).

   С лидерами кланов и объединений на местах ведётся простая разъяснительная работа — государство уже существует, это неоспоримый факт. И либо вы встраиваетесь в него, подчиняясь единым законам, либо вами начинает заниматься аппарат принуждения. Желаете поработать руководителем? Пожалуйста, выдвигайте свою кандидатуру, оглашайте программу действий и избирайтесь, вся местная власть устроена на выборном самоуправлении при неизбежном контроле из центра. Чем лучше результаты, тем больше доступно, в настоящее время кумовство играет крайне незначительную роль.

   * * ТраАдар * *

   Смотря на себя и других «непредвзятым» взглядом со стороны, понимаю, что эту бывшую часть Тринадцатого окружающая действительность смогла отчасти «переварить», вписать меня в себя и себя в меня. Быть может, это последствия двойного породнения через кровь с Эльвинулиэной и ОрЛик?

   Я помню, что когда-то был живым человеком, потом игроком, но сейчас я не отделяюсь от сути природного альва, лишь с одним-единственным отличием — я (пока?) бессмертен.

   И интересы альв я поставлю выше всего остального, пожалуй, кроме дружбы со своими бывшими со-ипостасями. И то, дружба дружбой, но без явной угрозы жизням альв. На рискованную авантюру меня не подпишешь, нас слишком мало и ценна каждая жизнь.

   Мои вторые роды, то есть, конечно, не мои личные, а вторые роды, на которых я присутствую со времени переселения в этот мир, правда первые были ещё «в теле и разуме» Тринадцатого. ОрЛик неожиданно быстро решила избавиться от бремени. Не помню точно, сколько длится беременность у классических эльфов, то ли как у людей, то ли дольше, но женушка решила родить на четвёртом месяце, первой из всех альвэ, хотя забеременела позже некоторых других, видимо, торопится.

   В отличии от первого раза, сейчас я за дверью, непосредственно «участвовать» в процессе не позволили строгие традиции. Хотя традиции запрещали находиться даже в одном доме с роженицей, но тут уж я просто грозно зыркнул на повитух, рукой показав, что им необходимо уделить всё внимание моей жене.

   Особо громкий крик из-за двери, и дальше ни звука. Я, до этого довольно спокойно ожидавший окончания нервотрёпки, через полминуты тишины не выдержал, и начал ломиться в дверь. Что там могло произойти? Ребёнок оказался не доношен и умер? ОрЛик не выдержала родов и умерла? Умерли оба? Да откройте дверь, а не то вышибу воздушным тараном, мало не покажется!

   Открывают, влетаю внутрь с замиранием глядя на ложе.

   — Княже, дочь! — торжественно произносят откуда-то справа.

   «Слава Ра и Хранителю!» — медленно и протяжно выдыхаю.

   Вторую потерю после Дунг пережить было бы очень больно. Я уже крепко привязался к этому миру, к ОрЛик, и даже к вот этому чудному маленькому запелёнатому комочку с длинными ушками, что взглянуло на меня пронзительно-голубыми глазками.

   Беру кроху на руки, осторожно прижимаю:

   — Нарекаю тебя SamaHon Arm`Elv! — я заранее подготовил два варианта, для мальчика и девочки. На квенья — Умное Сердце, чтобы была умной и добросердечной.

   Для сына приготовил ManerVala — Честная Сила, вроде уже проскакивала мысль о сходстве имен «эльфов» и индейцев. Конечно, я несколько рискую, окончательно не согласовав варианты с ОрЛик, но я князь, и я сказал!

   — Andavel lassem lairi, SamaHon Arm`Elv! — хором произнесли ритуальную фразу присутствующие повитухи, пожелав «долгих счастливых лет» моей дочурке.

   Передав дочь няньке, подхожу к лежащей в испарине жене. Лицо бледно, волосы сбились от метаний, но она самая красивая для меня: «Благодарю тебя, любимая» — слова идут легко и нежно, ведь это чистая правда.

   ОрЛик чувствует это, и будто вся вспыхивает изнутри, преисполняясь искренней любовью. Достаточно жить ради одного этого!

   * * Ра * *

   Всё, что творилось в божественном плане до сегодняшнего дня, просто «песочница» в огороженном от всего остального мира дворике. В наш мир пожаловало семейство архидьяволов с тремя легионами, а привёл их не кто иной, как сумевший скрыться от нас Сатана!

   Слава Творцам, что пришли архидьяволы, а не бохки. Против таких «вторженцев» со скоростью визга объединились почти все жившие до этого у нас сущности, даже дьяволы и архидьяволы, ведь новоявленное семейство не стало бы щадить никого, возможно, даже родню. На кону стоит целый новый мир с задатками продуцирования веры!!!

   Правда, пришельцы не учли неожиданный для них фактор, в нашем мире живут как «обычные» местные, так и игроки, которых смертью не испугаешь, а какой-нибудь рогатый краснокожий уродец четырёх метров высотой вызывает не панический ужас, а рассматривается как моб-босс, которого надо завалить и облутать!

   Нехило отхватив в первых боестолкновениях, пришельцы несколько поумерили пыл, опасаясь сражаться сразу со всеми, решив перенести боевые действия в тонкомирное измерение, дабы не сталкиваться с бесполезными в данный момент игроками. Которые хоть и были словно муравьи, но относительно «дьяволят» их и численно было как муравьев. Причём это были бессмертные мураши.

   Но и в тонком мире победоносного марша у них не получилось. Благодаря мне и Мьёлхиру удавалось отбиваться от небольшого количества вожаков — высокоэнергетических сущностей, а от рядовых отмахивались всем кагалом. А парочку «жирных» подкараулил Гран со своим чудо-ружьём, мгновенно развоплотив краснорожих рогатиков, что сразу сказалось на интенсивности натиска чужаков.

   Наступило шаткое равновесие, когда пришельцы пытались давить отдельные храмы числом, сразу же смываясь при приближении достаточно большой группы наших воинов, а уж меня и Грана вообще облетая за «тридевять» земель.

   Их обычная тактика запугивания смертных и кражи паствы в нашем мире не сработала, а легионов оказалось недостаточно, чтобы побороть нас «мясом». Хотя, не будь у нас послушного древнего молота и ружья, изобретённого Ускользающим Матэном, дела были бы намного хуже.

   Хотя они и сейчас не сильно хороши. Их всё равно больше, мы вынуждены лишь реагировать на их действия, снимая блокады храмов и пытаясь догонять. Когда-нибудь «наши» попадут в засаду, куда-нибудь мы не успеем, и это будет приближать наш конец.

   Ещё они могут позвать подмогу из внешних миров, хоть им и придётся после этого делиться. А также они могут попробовать подкупить кого-то из наших, дав Слово не трогать после своей победы.

   Поэтому я сам инициирую мирные переговоры, а чтобы моё предложение не проигнорировали, делаю предупреждение, что иначе Я САМ зову сюда бохков, ибо мне похер на себя, но и семейству архидьяволов этот мир уже не достанется.

   Такое самоубийственное заявление не приняли бы всерьёз от «урождённой» ссущности, но я-то бывший хуман, ничего не понимающий в божественных битвах и спасении задницы от того, кто хочет её откусить.

   В общем, по моему неоспоримому желанию и под моё Слово о безопасности всех прибывших, на переговоры обязаны явиться абсолютно все, кто хочет и дальше быть сущностью в нашем мире. Кто не прибывает, тот уничтожается объединёнными усилиями.

   Такой подход хоть и несколько озадачил главаря вторженцев Укрина Шмасс`Пидо, но протеста не вызвал. Вдруг найдутся тупые сущности, что захотят отсидеться в сторонке, этих по Соглашению можно беспрепятственно сожрать.

   Хватило двух убийств, чтобы все остальные поняли, что явка на общее сборище сущностей является строго добровольно-принудительной.

   Я, как инициатор и гарант безопасности, сотворил в пустоте отдельный домен, где и начались жаркие споры по будущему разделу мира. Все стороны хотели либо урвать, либо оставить за собой как можно больше территорий и населения. До приемлемого соглашения было очень далеко… или очень близко.
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    Глава 22. Почти финал
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Прервавшись после очередного раунда криков и угроз, называемых переговорами, я прошёл в свой «шатёр», поставленном на куске неведомого нечто посреди почти бескрайнего ничто.

   — Ты решил окончательно? — переспросил меня Гран, хотя ему доступны мои мысли.

   Он присутствует здесь в качестве заложника, главарь чужаков Укрин Шмасс`Пидо на всякий случай решил подстраховаться от глупостей с моей стороны, «пожелав», чтобы мой аватар был тут же.

   Но именно «глупость» я и хочу произвести. Схлопнуть домен-карман вместе со всеми находящимися здесь, да схлопнуть так, чтобы уничтожить всех жадных до душ сущностей.

   Пока они существуют в нашем мире, человечеству точно не видать спокойствия. Постоянное провоцирование войн, разделение населения по религиозным признакам, паразитирование на душах — по-другому эти «великие сущности» жить не умеют и не хотят.

   Люди сами неплохо справляются с раздуванием пожара ненависти и злобы, с уничтожением себе подобных, но без «посторонних» одним немаловажным фактором нагнетания станет меньше. Поэтому, да, я решил, и решил окончательно.

   Сейчас медленно и осторожно, чтобы никто ничего не понял, домен-карман начинает обволакиваться вторым пространственным карманом, как когда-то Древние сделали с местом заточения Тейфона-Тифона, чтобы он не вернулся в нашу Вселенную.

   Затем я «строну с места» внутренний карман, закручивая его, и тем самым меняя координаты точек пространства, чтобы никто не смог убежать отсюда порталом для высокоэнергетических существ, а уже затем «трах-тибидох». Да, за пару мгновений до конца, отсюда улетит Гран специально созданным заранее свитком телепорта — я-то сам знаю, как поменяются координаты.

   У-хх, не так просто «натянуть» на довольно большой домен второй слой, но я справился, правда, потратив прилично сил, но это уже неважно, скоро она мне будет абсолютно не нужна, взгляну «за грань» лично. Операция выходит на финишную прямую…

   — Проходи, ТриМил, твой отец здесь, — в шатёр неожиданно входит Марана в сопровождении «нашего» сына.

   ТриМил отцепляется от Мары и кидается на шею Грану, который, как и я, офигел от происходящего.

   — Не понял, Марана, зачем ты притащила его сюда? — наконец смог я собраться с мыслями, закипая эмоциями.

   — Муж мой, прости, это дополнительная гарантия против необдуманных действий с твоей стороны. Мне очень не нравится твоё фаталистичное настроение в последнее время, уж не надумал ли ты схлопнуть этот «карман»?

   Млять, вычислила! Что же теперь делать? Второй слой «кармана» готов, другого такого случая уже может не представиться.

   — Неужели я угадала? — не очень натурально «удивляется» супруга.

   «Делай, что задумал! Свитком телепортируем отсюда ТриМила!» — Гран тоже просчитал ситуацию, и принял своё РЕШЕНИЕ, тоже окончательное.

   — Не угадала, — как можно спокойнее произношу я, в попытке обмануть Древнюю, хотя внутри вскипает волна ЯРОСТИ.

   — Как ты вырос! — подхожу к «нашему» сыну, которому на вид уже около четырёх-пяти лет.

   «Начинаю, будь готов!» — мысленно уведомляю свою вторую ипостась, страгивая с места кусок мироздания, время побежало, отсчитывая мгновения до активации свитка телепорта из этого обречённого на уничтожение куска пространства.

   — Прими мой подарок, — палец касается виска сына, передавая массив знаний «на всякий случай».

   Гран сильно-сильно прижимает ТриМила к себе, прощаясь с ним.

   «Приготовились, три…» — начинаю отсчёт для Грана.

   — Тебе пора к маме, — говорит моя аватара, беря свиток в руки.

   «…два, один»

   Свиток телепорта срабатывает как положено, сын улетает на Русь.

   К большому сожалению, создать второй никак не удастся, слишком много времени требуется на расчёт формулы телепорта, а координаты окружающего пространства изменяются даже не ежесекундно, а «ежемигно».

   — Ты что, действительно хочешь схлопнуть этот карман? — в голосе Мары прорезались нотки страха и недоумения, — Мы же развоплотимся!

   — Прости меня, но иного выхода нет, — сам скривился от банальности своих слов.

   — Нет, идиот! Не смей, я хочу жить! — она пытается схватить Грана в надежде угрозой его смерти вынудить меня остановить процесс, но…

   * * Гран * *

   Марана протащила в этот домен-карман моего… нашего сына, в попытке застраховаться от неизбежного. Я ничуть не хуже Ра понимаю все последствия, и принимаю неизбежность, ибо другого подобного шанса более не будет, и наш мир навсегда останется под властью нахлебников-душегубов, действующих исключительно в своих интересах. И Ра, кстати, ничем от них не отличается, ну разве что своим благоволением русским.

   «Делай, что задумал! Свитком телепортируем отсюда ТриМила!» — транслирую ему свой выбор.

   Ра понял, что я принял решение. Прощаюсь с сыном, на ухо тихонько наказывая ему позаботиться о маме, время выходит, свиток следует задействовать точно в определённый момент, заранее и долго рассчитываемый.

   — Тебе пора к маме, — готовлюсь использовать телепорт на сына.

   Конечно, жить хочется, тем более, есть все условия, но такова цена свободы нашего молодого мира, и мне с Ра придётся заплатить полную цену.

   Мара в приступе ужаса пытается схватить меня, но не тут-то было, укутываюсь сферой из серой плёнки, а затем звучная оплеуха Древней серой магией, чтобы держала свои конечности при себе. Богиня отлетает ко входу в шатёр с широко раскрытыми глазами, да, такова магия Ускользающих… в моём исполнении.

   Неожиданно на меня накатывают знания Матэна:

   «Люди — первое творение Творцов!»

   По всей видимости, последнее моё «озарение», всплывшее из частички выпитой крови Ускользающего Матэна. Всё и все остальные создавалось для нас! Оставшиеся без надзора Древние извратили замысел Творцов, создавая себе кормовую базу и развлечение.

   Ра хватает Марану, чтобы она больше не чудила. Я ощущаю, что карман вздрогнул, начиная своё сжатие. Замысел таков — не просто схлопнуть карман, теряя энергию в никуда, а создать новую Вселенную для нашего мира путём высвобождения Силы, заключенной в запертых здесь существах.

   Сила = энергия, и чтобы её высвободить, необходимо запустить своего рода ядерную реакцию, превысив критическую массу. Именно таким образом Рарог уничтожил воинство бохков — хорошо, что я хорошо учился в школе, смог дословно понять легенду о гибели одного из первых и могущественных Древних.

   Сейчас мне потребуется прикрыть спину Ра, пока карман не уменьшится настолько, что тут произойдёт Большой взрыв. Так что, хватит витать в облаках, пора браться за кинжал бывших адмов, проверить теорию о возможности убийства им разных с-с-сущностей.

   * * Ра * *

   ТриМил удачно телепортирован обратно. Я же начал последний акт балета, домен-карман сжимается, чтобы сплющить все сущности как ядерное вещество в бомбе, превысить критическую массу и вызвать взрыв.

   Мара в руках трепыхается, пытаясь вырваться, не понимая, что выхода УЖЕ нет, даже высокоэнергетические телепорты не помогут, так как я сместил начальную точку. Приходится Мьёлхиром «легонько» стукнуть Мару по голове, чтобы не мешалась — на нас уже налетают визжащие сущности в тщетной попытке что-то изменить.

   Я отбиваюсь молотом, созданным неизвестным мне мастером Людотой, из первого поколения Древних. Хорошую «игрушку» он сотворил, холодная ярость выплескивается из меня хлёсткими ударами. В принципе, даже если я сейчас остановлюсь и меня «выпьют», исход всё равно один и тот же, тотальная аннигиляция. Но рано сдаваться, аннигиляция аннигиляцией, а вдруг что-то пойдёт не так? Вдруг угроза моему миру?

   Со спины ощущаю нехилый выброс Силы, ничего себе, Гран разбушевался: один из бохков решил воткнуть мне в спину свой трезубец, божественное оружие «второго порядка», произведённое уже после ухода Создателей. Гран серой магией разрубил его пополам, а затем пропахал кинжалом по груди покушавшегося — похоже, тот уже не жилец, Сила сифонит из глубокого разреза безостановочным потоком.

   Подскочивший архидьявол из нашего плана, хочет рубануть мою вторую ипостась какой-то «дьявольской железякой», я не успеваю вмазать молотом по вражине, но Гран и сам справляется, закрываясь щитом из серой плёнки, а затем всаживая кинжал в ногу, а когда архидьявол согнулся от боли, следует удар снизу в подбородок, готов.

   Слишком медленно сжимается домен-карман, таким образом мы с Граном и перерезать всех успеем, так не годится, тем более, что некоторые не сильно умные сущности всё-таки пытаются телепортироваться отсюда, с хлопком пропадая в неизвестных закоулках мироздания.

   О-оо! Есть у меня одна штучка, интересно, сработает ли? Из личного пространственного кармана-хранилища извлекается камень души с заточённым внутри Ужасом Бездны пятитысячного уровня, «любезно» подаренным мне бывшими админами игры при приключении в проливе Ла-Манш, накачка Силой, бросок на «пол».

   Огромная даже по меркам Древних и бохков-дьяволов хрень со множеством щупалец проявляется в реальности. Широкие хватательные движения и пойманные сущности собираются в один клубок.

   Идите ко мне, великие и высшие, я дам вам новую жизнь!

   Чёрт, а это больно! Гран по моему повелению дырявит спину, добираясь до сердца, тем самым запуская процесс то ли аннигиляции, то ли ядерного синтеза.

   Из моей груди вырывается ярчайший свет…
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* * Виктория — Ангелочек, баронесса Имелона * *

   Весь последний год (а может, прошло уже два? Или даже три?) пролетел будто в тумане. После «окончательной потери» Тринадцатого в Форте Восточном не хотелось жить, и лишь слабая надежда, что всё-таки смогу разыскать его, заставляла вновь и вновь заходить в игру.

   Но… его нигде не было.

   Настроение после пары минут ожидания чуда при входе в «Единственную» делало отвесное пике в отчаяние, и я вжимала кнопку выхода… чтобы снова появиться здесь через пару часов или вовсе минут(!) и снова разочароваться.

   Пыталась найти Три любыми способами, но даже друзья «возлюбленного» перестали отвечать, по всей видимости, внеся в чёрный список, может быть посчитав слишком навязчивой.

   А потом… потом… моё сердце чуть не остановилось прямо в капсуле, когда в очередной раз, в несчётной безнадёжной попытке отправила письмо напрямую цели своих дум, в ответ пришло краткое сообщение почтового сервиса, что данный аккаунт заблокирован.

   На аукционе продала подарки барона, и на неизвестное мне самой время ушла в натуральный запой. Когда стало уже нечего продавать, снова выклянчивала-вытребовала у своего цифрового «мужа» некоторую сумму в золоте, выводила в реал и продолжала предаваться горю.

   От превращения в алкашку и натуральную бомжиху спас один из архангелов, застав в игре и прямым текстом уведомив, что если продолжу дальше в таком же духе «необоснованно обогащаться» за счёт баронства (то есть, самой компании), титул будет просто аннулирован, да и до бана аккаунта недалеко.

   Взяла себя в руки, с усердием принявшись пытаться поправить своё сильно пошатнувшееся материальное положение в реале. И в этом её соперниками стали «Волкодавы Приморья», оккупировавшие все хлебные места баронства.

   Путём интриг и не без использования административного ресурса в лице своего «мужа», после крайне ожесточённой борьбы смогла навсегда выслать из баронства (подарив красную метку) почти всю верхушку клана, кроме тех, кто успел присягнуть на верность лично мне, главным из которых стал Ветр, начальник стражи баронства.

   У меня появился стабильный, хотя и не очень большой источник дохода — за «сидение» на оплачиваемых баронством должностях игроки делали «откат» в десять-двадцать процентов, и никакая это не коррупция.

   Затем начала воплощать и другие задумки, типа выдачи концессий на разработку металлов на землях баронства; продажу мест участников в княжеских охотах; организовала конные скачки, найдя спонсоров под это мероприятие, взамен «разрешив» им устроить тотализатор. Благо, барон никоим образом не вмешивался в дела, не виделась с ним по неделе и дольше.

   Появившиеся деньги большей частью уходили на поиски информации о таинственном игроке, ненормальная привязанность к которому несколько походила на сумасшествие.

   К большому разочарованию, золото утекало в никуда, ни одной весточки об Тринадцатом или его возможном новом аккаунте после блокировки не появлялось.

   Пока он не объявился сам. Да ещё как! Он ЖИВЁТ в игре, умерев в реале. Это стало очередным ударом по нервам — смысл жизни находится настолько далеко, насколько это вообще возможно — в другом мире!

   Если только самой полностью не перейти в игру… Но как это сделать?

   Попытки выйти на контакт снова безрезультатны, Тринадцатый как-будто пропал, лишь изредка напоминая о себе каким-нибудь громким поводом, например, разрушением частного города китайского клана «Золотой дракон».

   Следующим эпизодом стала военная операция в зоне прорыва сил Тьмы под Семиреченском. Затем его вместе с ещё двумя сорвавшимися игроками видели в Мекке, где он покрошил кучу мусульман и два десятка ангелов.

   Следом за этим вышло красочное видео — реклама жизни в «Единственной» после срыва. Как же она позавидовала тогда той девушке, которой в конце ролика предложили руку и сердце!

   Желание переселиться усилилось настолько, что я проводила в игре всё возможное время, вылезая лишь перекусить и сходить в туалет. В этот период тщательно ознакомилась со всем баронством и его жителями, заодно пытаясь найти пути улучшения благосостояния народа и проводя всяческие благотворительные акции, моя популярность в Имелоне поднялась в небеса.

   Но… ни переселиться, ни связаться с Тринадцатым не удавалось.

   Спустя короткое время с игрой начались непонятки, по доносившимся в наше захолустье непроверенным слухам, хозяин «Единственной» впал в кому, и причиной этого опять же стал Тринадцатый, только каким образом — об этом ходили и вовсе невероятные гипотезы.

   В один из дней слухи обрели некую реальность, Тринадцатый «триумфально» вернулся в «Единственную» как игрок, сходу взлетев на первое место рейтинга со своим триста двадцать первым уровнем. Я даже успела написать ему письмо — наполовину признание в любви, наполовину крик отчаяния, но… он не ответил и заблокировал получение новых писем, день жесточайшего разочарования.

   Почти фоном прошли оповещения о «возвращении» в наш мир новых богов, сначала Коваля, а потом Мараны, даже не предполагала, что это как-то связано с Три, оповещения-то официальные, как от администрации. А вот затем произошёл массовый ввод в игру новых богов с объявлением ивента на уничтожение Мараны, тут многое стало понятным.

   Я собралась лететь в эту локацию, Чёртов Лес, любыми путями встретиться с моим проклятием и предметом дум, но тут очередной удар судьбы: я сорвалась! То, что я так яростно желала чуть ранее, и так не вовремя свершившееся!

   Слава всем богам, у нас маленькое баронство, в здании Гильдии перевозчиков дежурит всего один работник. К тому времени сорвавшихся в игре почти не было, и по слухам с различных сайтов админы очень нервно реагировали на каждый новый случай, поэтому, когда маг-телепортатор с толикой удивления сказал: «Княгиня, по неизвестной причине не могу вас телепортировать. Сейчас я вызову представителя админи…», мне пришлось его убить прямо там, с ужасом ожидая появления ангелов.

   А затем, когда белокрылые всё же не появились, взяла под контроль двух проезжавших мимо неписей, которые погрузили тело на телегу, вывезли за городские стены и скинули в глубокое ущелье, куда следом были отправлены и тела этих двух невольных помощников, я не могла рисковать своей свободой. И за это меня теперь постоянно грызёт совесть, как-будто я совершила настоящие убийства. Хотя… в моём нынешнем статусе они и есть настоящие.

   Расследование админов по поводу исчезновения трёх НПС, не давшее никаких результатов, трусливо пересидела в своих покоях, всем окружающим сказав, что буду вне игры.

   А вот после время начало тянуться, в баронстве оказалась практически на положении заключенной, хоть и не в камере. Загодя припасённый свиток телепортации не сработал, и поэтому единственным «выходом» отсюда являлся путь по воде, но корабли Гильдии для меня опять же под запретом.

   «Муж» покупать хоть какой-то кораблик отказался, собственных средств на это не хватало. Оставалось лишь ждать «попутки», так как самой на форум для заказа поездки в нужную точку не обратиться, а доверяться кому-то в этом вопросе не было ни капли желания. Игроки, если поймут, что я сорвалась, сразу начнут шантажировать угрозой раскрытия перед админами.

   На некоторое время затаилась, выжидая неизвестно чего. Уплыть из баронства в поисках своей любви? С радостью, но куда плыть? Из Чёртового Леса Три снова исчез в неизвестном направлении. И на что затем жить в большом мире?

   А потом…

   Когда-то говорила, что переживаю худшие дни жизни. Так вот, это был обман! Худшие дни были после того, как Ветр где-то вызнал, что «возмутителя спокойствия» всё-таки прищучили, каким-то способом стерев из «игры» и жизни. На следующий день это подтвердила наша местная газета, распечатав общемировой рейтинг игроков, где на первом месте теперь стояла Колючка. За наглухо закрытыми дверями покоев ревела двое суток. Жить не хотелось реально…

   И даже громко обсуждаемая тема с многочисленными переселениями людей в «Единственную» ничем не взволновала, что мне до всего этого, когда я окончательно потеряла его? Разве что теперь не так страшно встретить ангелов.

   Дни пролетали мимо, пыталась взять себя в руки, понимая, что надо как-то жить дальше (но навязчивые мысли спрашивали: а надо ли?). Очень злилась на саму себя — практически незнакомый (хоть и горячо любимый) человек настолько сильно влез в душу, что будущего без него не существовало. Самое прискорбное, что он об этом вряд ли подозревал, не замечая моего существования.

   ОН ЖИВ!

   Услышала, как Ветр обсуждал со стражниками-игроками свежую новость, взорвавшую весь мир «Единственной» — на первом месте рейтинга появился Тринадцатый)-2 триста двадцать пятого уровня.

   Выжил? Воскрес? Без разницы! Вновь появился смысл жить! И на этот раз совершу невозможное, но доберусь до этого гада!

   Правда, больно ожгла предательская мысль: что буду делать, если он пройдёт мимо?

   Сделаю всё, чтобы хотя бы быть просто рядом! Душа рвётся от невозможности услышать его голос, обнять, не говоря о чём-то большем.

   Вперёд, любыми путями уплыть из этого чёртового баронства, настигнуть свою мечту!

   К отъезду готовилась со всей серьёзностью, кляня себя последними словами, что не подготовилась заранее. Но тогда не было смысла, а сейчас он есть, и надо торопиться.

   Наняв пришедший в Порт-Имелон кораблик с игроками-торговцами, тем самым подготовив средство побега, приступила к самому сложному — пригласила барона к себе, опоила его снотворным, связала и заперла в своих покоях, завладев ключом от сокровищницы, который он носил на шее. НПС-стражникам на входе дала чёткие указания — никого не пускать раньше завтрашнего полудня, якобы барон изволит отдыхать. Затем зайти, проверить его самочувствие — новое убийство не входит в мои планы, барон, хоть и непись, ни в чём не виноват.

   В сокровищнице, каюсь, не смогла удержаться, нахватала столько, что еле вынесла во двор замка, где пришлось приказать конюху запрячь ещё одного скакуна, под три «запасных» заплечных мешка — ну так, уезжаю отсюда, скорее всего, навсегда, а полных сетовых наборов одежды и уников-эпиков я никогда прежде не имела.

   И именно эта моя жадность стала причиной дальнейших событий. Прибыв в Порт-Имелон уже глубокой ночью, «заселилась» в выделенную мне каюту. Несмотря на моё приказание немедленно выходить в море, пришлось ждать до утра, ибо четверых из семи игроков-членов экипажа не было на борту, они «ушли» развлекаться на берег, затем выйдя из игры. Хорошо, что неписи-охранники зайдут в мои покои только в полдень.

   Отплыли ближе к восьми утра, когда я уже начала беспокоиться о том, что Ветр зайдёт в игру и что-то заподозрит. Хоть и не сможет пробиться к барону раньше указанного мною времени, как-никак моё слово для стражников непререкаемо, но он вполне сообразит проверить портовый городок, где сейчас находится один-единственный не местный корабль и попробовать послать шпиона вслед. А затем возможны различные непредсказуемые пока варианты, вплоть до штурма судна в море по повелению разгневанного барона.

   Однако в море вышли спокойно, так что я немного расслабилась. Примерно трое суток, всё-таки это корыто по скорости (и комфорту) далеко не судно Гильдии перевозчиков, и я окажусь в Форте Восточном.

   Что мне стоило просто просидеть в каюте всё время путешествия, не показываясь на глаза игрокам?

   Моя внешность и значок подлинности привлекли ненужное внимание одного из членов австралийского экипажа, начал приставать ко мне, так что поневоле заперлась в каюте.

   Лишь поздней ночью, когда я вышла «проветриться» и уютно устроилась на бухте канатов, вдыхая вкусный морской воздух и наслаждаясь отсутствием навязчивого прилипалы-австралийца, который, по всей видимости, считал себя неотразимым мачо, услышала, как в мою сторону идут несколько «персонажей».

   Остановились метрах в трёх от меня, я замерла испуганной мышкой, попытавшись расползтись словно медуза. Говорили на австрало-английском, и хоть моим «основным» языком является немецкий, английский тоже худо-бедно понимаю. В общем, этот гавнюк, прилипала, подбивал своих троих товарищей незатейливо ограбить меня. Узнал во мне баронессу, увидел четыре заплечных мешка, и прочитал на форуме посты о моём бегстве из баронства с грабежом сокровищницы.

   — Майку это не понравится, он торгует с баронством, а ты хочешь напасть на баронессу, — один из моряков сомневался в задуманном.

   — Пойми, она ограбила сокровищницу, об этом написали на форуме, почитай сам, так что гнева барона точно не будет! А если мы привезём ему эту девку, ещё и наградит, — настаивал прилипала.

   — Барон наградит, а потом спросит, где же всё сворованное? Что ответишь? — кольнул прилипалу один из товарищей, — Отдашь что ли?

   — Нет, отдавать ничего не будем, тогда просто убьём воровку и разделим её вещи!

   — И сами покрасимся. Да и Майк разозлится…

   — Плевать, у неё должно быть столько, что вполне сможем купить себе свой собственный корабль получше этого, и работать на себя. Стив, ты же всегда хотел быть капитаном! Наймём моряков-неписей, а сами будем только руководить. Вам не надоело лазить по реям, ставить-убирать паруса, нести ночные дежурства, пока Майк сладко спит в постельке и тратит деньги, которые мы для него зарабатываем?

   — Ну что, меня ты убедил, — ответил, похоже, Стив, — Вы как, парни, готовы разбогатеть?

   — Да вы чего, Майк будет очень зол, — сомневающийся продолжал сомневаться, — Я сейчас напишу ему…

   Прилипала выхватил ножи и накинулся на сомневающегося: «Помогайте!» — закричал он своим подельникам. Втроём они быстро убили неготового к бою игрока, и тут они заметили меня…

   Опасность и страх потерять наворованное заставили действовать незамедлительно: беру под ментальный контроль прилипалу, благо, что ранее «повесила» на него руну подчинения — отшивать, если бы вдруг начал непристойно наглеть. Натравливаю его на Стива, скорее всего воина, так как тот с мечом. От третьего скрываюсь «отводом глаз», это не невидимость в прямом значении слова, меня «не может увидеть» одна лишь цель умения. Эпический кинжал, позаимствованный из сокровищницы барона, в руку, на него лучший из «ведьмовских» ядов, и полосую «третьего». Тот падает на палубу в обессиленном состоянии с жуткими дебафами на силу и скорость передвижения. Если его не отлечат жрецы своими умениями, проваляется пять минут.

   Стив неожиданно быстро расправился с прилипалой-разбойником, и сейчас готов наброситься на меня. Кидаю «дурман», чтобы немного сбить с толку и уменьшить скорость, а сама бегу в сторону каюты, в попытке запереться и переждать. Но воин использует очищающий свиток и кидается за мной.

   Вовремя обернувшись назад, избежала удара мечом в спину, но от каюты он меня отрезал. Поворачиваю левее, взбегаю по невысокой лестнице на капитанский мостик, преследователь буквально по пятам. Использую «подножку», воин спотыкается, падает на лестницу, хватаю стоящий тут же бочонок и со всей возможной силой обрушиваю ему на голову, оглушение, скатывается вниз. Чуть не падая сама, слетаю по ступеням на палубу и вонзаю кинжал в тело, успела до того как он поднялся.

   Из трюма появляется прилипала, возродился, сволочь. От неожиданности не придумала ничего лучше, как кинуть в него кинжал. И он попал (не иначе как чудом!), роняя резко обессилевшее тело моего несостоявшегося убийцы на деревянный настил.
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Что делать дальше? Третий, которого «уложила» первым, скоро очухается. Сбегала, ударила кинжалом ещё раз. И что, бегать так дальше? Так четверо других могут скоро появиться на судне, когда «сомневающийся» достучится до Майка или кого другого. Хорошего исхода после этого ждать можно, но отдавать свою судьбу в чужие руки, рискуя потерять «нажитое непосильным трудом», ведь прилипала был прав, сейчас я практически бесправна и беззащитна, если вдруг у Майка взыграет жадность.

   Как там захватываются корабли? Либо десять минут непрерывно удерживать штурвал, как с управляющими кристаллами замков, либо чтобы на корабле не было ни одного живого противника. С удержанием штурвала точно не получится, необходимо каждые пять минут обновлять действие яда. Остаётся скинуть всех за борт, причём желательно разом, чтобы никто не успел умереть и возродиться в трюме, пока я вожусь с остальными.

   Стоило больших усилий стащить их всех в одну кучку, характеристика «сила» никогда не была у меня в приоритете, аж запыхалась. Обновить действие яда, передохнуть, успокоив лихорадочное дыхание, снова обновить, и уже затем приступать к исполнению плана. Первым пошёл Стив, как самый тяжёлый, затем прилипала, и третьим «третий».

   Дальше пришлось пережить несколько холодящих сердце минут, так как никаких сообщений о захвате корабля не выскочило. Я же в срыве! Как поведёт себя Система? Засчитает мне захват или сейчас выброшенные за борт игроки умрут, «захлебнувшись водой» и возродятся по месту привязки? Единственное, что смогла сделать — закрыть люк в трюм, кое-как заклинив его какой-то палкой с железным крюком на конце.

   Лишь спустя минут десять внутреннее напряжение отпустило меня: из трюма никто не ломился. Произошедшее настолько вымотало, что наступил «отходняк» — сил хватило только на то, чтобы запереться в своей каюте и упасть на койку.

   Чего никак не учла — я вообще не знаю, как управляться с кораблём. Вследствие чего мой «круиз» затянулся на двадцать дней, чуть не оборвавшись утоплением.

   Так как паруса остались не убранными, ветер и морское течение, выходящее из Северо-Тартарского моря, понесли шхуну в сторону Японии. А я не могла ничего предпринять, не хватало сил даже что-то сделать с парусами. И следующим ранним утром всё закончилось закономерно: корабль выбросило на прибрежные скалы какого-то мелкого островка, при этом перевернув вверх дном. Из-за недостатка освещения, стресса и увесистого заплечного мешка чуть не утонула, пока выбиралась на каменистую гряду.

   Пятнадцать дней пришлось робинзонить, решая множество возникших проблем. Островок — еле торчащее из воды нагромождение скал, был очень мал: если бы был ровным, его возможно обойти по краю минут за восемь, максимум десять.

   Пока приходила в себя, перекусывала, и примерялась, как удобнее и безопаснее достать свои и не только вещи из перевёрнутого корпуса, на островок начал накатывать ПРИЛИВ, грозя полностью поглотить его!

   Горжусь собой, сумела не поддаться панике и принять единственно правильное решение, хотя и очень дорогостоящее: поставила на островке «капитальный» двухэтажный дом из свитка, который опять же позаимствовала в Имелоне. Затем тяжёлая физическая нагрузка — выловила несколько канатов, крепящихся к шхуне, и кое-как привязала их к столбам крыльца.

   Прилив залил и островок, и первый этаж дома, волнами стучась в окна второго этажа. Но хвала богам, дом из свитка не подвёл, остался твёрдо стоять на указанном месте, удержав судно на привязи.

   Когда вода схлынула, первым делом сплавала за своими тремя «запасными» мешками с награбленным имуществом, в процессе нахлебавшись солёной воды, они сильно тянули ко дну.

   Спустя часа четыре называла себя полной дурой — наступил отлив, и сейчас проникнуть на корабль можно было даже не замочив ног, лишь умудриться не поскользнуться на склизких от водорослей камнях. За время отлива успела помародёрить на судне, собирая продукты и различные вещи, что могут пригодиться одинокому жителю этого не очень гостеприимного островка.

   В следующий отлив пришлось всеми доступными ёмкостями типа кастрюль и цветочных ваз перетаскивать пресную воду из уцелевшей бочки, обнаруженной в трюме. Заполнила ванну на втором этаже. Также забрала бутылки с жидкостью, надеюсь, вином. В общем, сильно надолго воды не хватит, надо что-то придумывать с эвакуацией отсюда. С едой тоже не фонтан, припасов дней на двадцать экономного (и однообразного) питания, это ещё повезло, что «благодаря» игре они не испортились в океанской воде.

   Через два дня начала таскать на веранду второго этажа доски, для чего пришлось даже брать в руки как бы запрещённый моему классу топор и неумело рубить перила, внутренние стены и тому подобное — задумала жечь по ночам костёр для привлечения внимания. Не знаю, насколько часто тут ходят другие корабли, но запасы провизии не дают расслабиться и насладиться «пляжным отдыхом».

   Успела подумать о строительстве не лодки, но хотя бы плота — с горечью призналась сама себе: не с моими навыками и силами.

   С момента срыва спала всего один раз — сразу после убийства моряков и захвата корабля, видать случилось сильное напряжение и потрясение. Пошли уже четвёртые сутки бодрствования подряд, это даёт много времени на размышления и самокопание.

   Стараюсь не отчаиваться, но мысли нет-нет и скользнут к тому, что я умру от голода и где тогда воскрешусь? Последняя точка привязки была в моих покоях баронского замка, а сейчас сменить я её не могу, пункт меню неактивен. Изменил ли что-то срыв? А если не изменил, то что ждёт в баронстве? Баронесса ли я до сих пор? После возрождения меня сдадут ангелам? Не зря ли оставила барона в живых?

   Помимо такого, «бессмысленного и вредного», мозг иногда выдавал и полезное: разложила свою «игровую» палатку, крайне аскетичную, на одно спальное место, ещё из того времени, когда получив подкласс «ведьмы», буквально жила в одной пещере, пытаясь получить нужный рецепт яда. Закинула внутрь неё прямо на кровать три запасных вещмешка и больше половины барахла из висящего за спиной, сложила обратно в заплечный мешок — дополнительного веса не ощущалось, прям багоюзерство…

   Начались ночные смены с поддержанием огня костра. Во время отливов торопливо рубила корпус шхуны, очень непростое дело, как оказалось. Сразу же намозолила руки, и, что самое обидно-непонятное, свиткам лечения они не поддавались, пропустила два отлива, пока не поджило.

   Чёрт! Куда меня могло закинуть? Шестнадцатые сутки (вроде бы, могла и сбиться, календарь недоступен) с момента кораблекрушения, половину судна уже спалила (предварительно нарубив!), но так никого и не видела. Отчаяние потихоньку берёт верх, вчера уменьшила себе норму питания в попытке растянуть сидение здесь ещё хоть на пару дней.

   Ночь подходит к концу, светает. Очередное бесполезное бдение…

   Паруса? Корабль? Плывёт сюда или нет? Закидываю в почти потухший костёр все запасы дров, жду, пока разгорится, а затем бухаю в огонь алхимический порошок, из-за чего тут же повалил коричневато-зелёный дым. Да так повалил, что пришлось в быстром темпе выметаться с веранды и из дома вообще.

   Стою с подветренной стороны, размахиваю белым полотенцем. Судно приближается, значит, заметили в ночи мой костёр, не зря мучилась.

   Теперь бы встреча нормально прошла, нападать и убивать вроде бы незачем, ничего ценного на виду нет, попрятала в мешок, одевшись в бесстатную одежду.

   Интересно, куда направляются и довезут ли до Форта Восточного, если предложить им денег?

   Несколько боязно за свою легенду появления здесь, если начнут выпытывать подробности. Признаваться им, что сорвалась?

   Корабль встаёт на якорь поодаль от каменистой гряды, подходить ближе опасаются. Спускают лодку, подплывают к островку, с любопытством рассматривая неуместный здесь дом из свитка и половинку порубленной шхуны.

   Две новости, хорошая и относительно плохая. Хорошая — идут прямиком в Форт Восточный. Относительно плохая — русские: разговоров-расспросов, как если бы были иностранные игроки, избежать не удастся.

   Капитан попытался разузнать подробности произошедшего, я же просто сказала ему: «Не заставляйте меня выдумывать небылицы, правду я всё-равно рассказать не могу», и попросила довезти до Владика, пообещав пять тысяч золотых по прибытию в порт, где якобы будут ждать друзья с нужной суммой — чтобы не дать ни малейшего повода к мысли об убийстве.

   Игрок вздохнул, явно рассчитывал на интересный и захватывающий рассказ. Ничего, и так у них появилась тема для пересудов и баек. Дом на островке вполне может стать таинственной достопримечательностью. Перед отплытием сделала свободный вход для всех, вдруг когда-нибудь кому-нибудь поможет.

   Мне выделили закуток в трюме, где я и затихарилась на всё время пути, не высовывая носа. С удовольствием поставила бы палатку, но без разрешения владельца это сделать невозможно, а вот могу ли я это самое разрешение запросить — вопрос с почти наверняка отрицательным ответом, срыв же.

   Доплыли, швартуемся, я очень рада, что полуторадневное путешествие закончилось благополучно, ко мне не лезли с вопросами, на которые я не могла дать вразумительных ответов.

   Расплатилась с капитаном, отдав семь тысяч золотых, добавив за «ненавязчивый» сервис. Схожу на берег, выдыхаю, первая, самая сложная часть пути, пройдена. Конечно, впереди далёкий путь верхом почти через всю страну — ведь телепорты мне недоступны, но здесь я уже ни от кого не завишу.

   Заскочила в первую попавшуюся кафешку, предварительно призвав Хлою — кобылку, подаренную бароном (всё-таки полезный непись), и моего питомца Бима, немецкую овчарку, заведённого как друга, по воспоминаниям из реального детства. Пока я закупаюсь провизией, их накормят-напоят, а затем выдвигаемся в дорогу.

   Следующим днём, в крупном поселении типа «деревня», у конюха-непися купила ещё трёх скакунов. После моего срыва и Хлоя стала словно живая, не могла бежать подобно роботу, без отдыха. Да и Бим, хоть и передвигался налегке, в ходе длительной пробежки заметно уставал. А «отзываться» они оба перестали! Приходилось давать им отдыхать, что неизбежно сказывалось на темпе передвижения, а ведь мне ещё плюхать и плюхать…

   Поэтому приняла решение увеличить наш походный табор, взяв подменную лошадь для себя, для Бима и под припасы, чтобы меньше зависеть от населённых пунктов.

   Конечно, хоть я и старалась почаще менять лошадей, мы не скакали непрерывно — отдыхать им всё равно требовалось, но средняя суточная скорость значительно выросла, я захватила значительную часть ночи — скакуны уставали, но сна не требовали (пока?), так что я полностью воспользовалась этим мини-багом.

   Неприятности, назовём это так, не отпускают меня. В первый день, когда скакали с большими промежутками времени для отдыха, было ничего. А вот на третий день с утра, после примерно шестнадцати часов скачки, с трудом залезла в седло и уже через полчаса заныла поясница, спина и немного ноги. Ещё через полчаса это переросло в боль с жжением, так что некоторое время прошла пешком, хотя и в этом приятного было мало. Передохнув с часок, решила двигаться в ближайшую деревню, найти целителя.

   Нпс-целитель помог слабо, боль утихла, но двинуться в путь я не могла. Заселилась в гостиницу при таверне, переждать, пока тело не выздоровеет само по себе. Заодно наведалась к нпс-конюху, осторожно поинтересовавшись, бывает ли при верховой езде боль и как с ней бороться?

   Нет, не бывает. Во всяком случае, со всеми остальными в «Единственной». Это всё мой срыв…

   Но поход к конюху не остался безрезультатным, в процессе болтовни выяснилось, что есть разные виды сёдел, в том числе с мягким сиденьем и поддержкой спины. Может быть выходом из положения, срочно бегу покупать. Заодно сделала шорнику заказ на необычное седло с большим сиденьем для Бима, чтобы ему тоже было удобно.

   Пробыв в этой деревне почти два дня, дождавшись исполнения заказа на седло для Бима и залечив свою спину и задницу, тронулись дальше.

   Держала невысокий темп, втянуться в процесс и не перегрузить организм снова. Сделала привал на обед. Лежу на травке, расслабляясь и мысленно прикидываю, сколько же мне ехать таким темпом? Дай бог, тело привыкнет, смогу двигаться как во второй день, тогда сроки поездки более-менее удовлетворительные. А если боль вернётся, тогда даже не знаю, покупать карету что ли?

   И тут в окружающем началось нечто странное и даже страшное: ветер налетал порывами с разных сторон, на небе вдруг из ниоткуда материализовались грозовые тучи, заслонив солнце, чтобы через пять секунд пропасть. Деревья вокруг скрипели и стонали, лошади в испуге ржали и рвались с привязи. Меня же как будто перехлёстывало волнами, но не воды, а чего-то, что я не знаю как описать, из-за чего моё сознание бултыхалось вместе с этими волнами, аж затошнило!

   Длилось это сумасшествие достаточно долго, так что вероятность того, что выверну содержимое своего желудка, резво приближалось к ста процентам.

   Дожив до окончания свистопляски и всё-таки сохранив еду внутри себя, с лёгким головокружением встала на ноги. Нихрена ж себе, одна из моих лошадок, та, что несла припасы, сдохла! А я за неё деньги заплатила! Администрация, как это понимать?

   Сумку с одной стороны снять смогла, а вот вторую, на которой лежала умершая лошадь, никак не достать, оставила, как было.

   В следующем по пути поселении всё стало ещё хуже: трупы беспорядочно лежали там, где их настиг неведомый катаклизм. В панике умчалась дальше.

   В следующем всё то же самое, за исключением одного живого непися, кузнеца, который потерянно бродил по улицам. Вынужденно задержалась в этом местечке на сутки, помогала нпс свозить трупы в большую конюшню на окраине — решили кремировать тела, ибо даже кузнец понял, что нам вдвоём не по силам выкопать столько могил. Воспоминания на всю оставшуюся жизнь.

   После «похорон» с безразличного разрешения местного жителя набрала как можно больше провизии и корма для лошадей, опять провернув трюк с засовыванием всего в свою палатку, ради чего даже вытащила из неё кровать.

   Четвёртую лошадь брать не стала, лишняя морока. Всё, в путь, старательно объезжая посёлки.

   Встретила одиночного игрока, так же, как и я бывшего в срыве. Направлялся во Владивосток, звал с собой, но мне в другую сторону. О произошедшем также ничего не знал, во всех местах, где он побывал, лишь смерть и пустота.

   Еду-еду, отдых, еду-еду, отдых — дни потянулись одинаково. В селения не заезжала, хватило того, где хоронили всех жителей. С другими игроками встречаться также не горела желанием, среди них обязательно найдётся выродок, что может убить ради прикола. А точка воскрешения у меня в Имелоне.

   Этот мой вывод подтвердился дня через четыре, когда группа из троих «разумных» попыталась загнать меня с малопонятной целью: вещи и всё остальное в опустошённых посёлках лежат просто так, приходи и бери. Так чего надо? Неужто соблазнились скакунами? Единственное «разумное» объяснение.

   Дав «полный бег», оставила преследователей далеко позади, мои лошадки стоили очень недёшево, поэтому бежали быстрее.

   Для минимизации подобных «приключений» повернула на юг, подальше от тракта, соединяющего города. Поеду по степям, примыкающим к Диким Полям, вряд ли там в такое время «шарится» кто-то из игроков, а против зверья у меня припасено немало боевых свитков.

   Шестая неделя пути, да-а-а, широка моя Россия, что ни говори. Впереди поднимаются горы, значит, близится Горск. К очень большому сожалению, встроенная карта не работает, поеду почти наобум. Поискать выживших неписей, вдруг знают дорогу?

   На этот раз удача улыбнулась, повстречала торговца-нпс, который жутко перепугался при встрече со мной. По его словам буквально три дня назад в Горск начали возвращаться игроки, и он бежит от них, так как те начали устанавливать свои порядки, жестоко подавляя любое инакомыслие, убивая и так немногочисленных выживших «местных».

   Вот так новости!

   Ладно, разузнала обстановку и дорогу, можно ехать. Путь не оказался слишком тяжёлым в физическом плане, всё-таки передвигалась по торной «торговой» дороге. Преодолев не сильно высокий хребет, выехала на пересечённую местность. Равнин почти не осталось, они сменились холмами, рассечёнными горными отрогами.

   Здесь чувствовала себя некомфортно, убегать некуда, только назад. Поэтому Биму пришлось бежать далеко впереди, чтобы меня не застали врасплох. Постаралась проехать как можно скорее, сильно урезав время отдыха. Со слов нпс-торговца такой рельеф тянулся вплоть до Байкала, за ним становясь более равнинным.

   Добралась до самого большого озера нашего мира, впопыхах оно не впечатлило. На другом берегу виднелся город Байкальск, но мне южнее, в уже привычные степи вдоль Диких Полей, надо лишь заехать в какое-нибудь поселение, припасы подходят к концу.
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Полтора месяца спустя я подъезжала к крупному городу — Новосибу. Бесконечное однообразие поездки по пустынным степям было прервано всего два раза. Первый — коротким набегом в село за жратвой для всех нас. Второй — встречей с семьей нпс-торговца, которая пережила катаклизм, а после возвращения игроков в этот мир была вынуждена переехать подальше от них.

   Сейчас они перебирались ещё дальше, в необжитые края, пытаясь скрыться от бессмертных. «Встреча» произошла в лесочке, куда я заехала на дневной отдых — солнце ощутимо жарило с безоблачного неба. Отправленный вперёд Бим коротким лаем подал сигнал опасности, позволивший избежать арбалетного болта. Спрыгнула с Хлои и отправила в ответку «лезвие ветра» из свитка, что всегда под рукой.

   Далее в левую руку свиток школы земли «каменный щит», интеллект у меня вкачан, так что это заклинание всего лишь ранга мастер вполне способно остановить почти любой закл более высоких рангов магии. Правой хватаю свиток восьмого ранга «огненный дождь III», он подожжёт деревья и растительность, создав задымление и позволив мне смыться из засады.

   Только хотела сломать свиток, услышала с той стороны женский вскрик: «Нимар!», а за ним и девчоночий: «Папа, что с тобой?».

   Что такое? Ребёнок? Откуда? Как?

   — Вы кто такие? — громко вопросила у неизвестных, — Отвечайте, не то приласкаю вас «огненным дождём»!

   — Нет, не убивайте! Мы просто хотим уехать подальше, мы обычная семья торговцев. Забирайте, что вам надо, только отпустите нас!

   — Мне ничего не надо от вас, это вы напали на меня. Выходите с поднятыми руками.

   — Мой муж сильно ранен, срочно нужно лечение, он умирает.

   Сменив «огненный дождь» на «воздушный таран», осторожно подкрадываюсь к плачущим голосам. Бим появляется справа, указывая мне точное направление. Об опасности тоже не сигнализирует, за прошедшее время путешествия я его недурно выдрессировала, понимает мои команды даже на расстоянии.

   Отправляю его ближе к цели, «проконтролировать» неизвестных, предупредит или кинется на рыпнувшихся в мою сторону.

   Подхожу ближе, использую собственное умение-заклинание «чувство тьмы» для обнаружения живых существ, подсвечиваются трое разумных и четыре лошади, Бим возле группки разумных, спокоен. Можно подходить, но про осторожность забывать не стоит.

   Вижу женщину и девочку-подростка, склонились над мужчиной, которому выпущенным мною «лезвием воздуха» вспороло шею, обильное кровотечение, они пытаются зажать.

   — Убрали руки! — использую свиток лечения, тут же снова беря «воздушный таран» — если дёрнется, мало не покажется.

   — Зачем ты напал на меня? — спрашиваю у мужчины, демонстрируя приготовленный к применению свиток.

   — Испугался за жену и дочь, все бессмертные одинаковы: лишь грабить, насиловать, убивать.

   — В смысле «насиловать»?

   — В том самом.

   — Так ведь запрещено правилами игры, — поражённо прошептала я, начиная понимать, что игра, похоже, закончилась.

   — А теперь вокруг не эта ваша игра! — зло сплюнул непись.

   — Чёрт! — вырвалось у меня от осознания новой возникшей опасности для одинокой беззащитной девушки, — И ты не прав, не все «бессмертные» одинаковы. Моим лошадям нужен отдых, я уйду на другую сторону лесочка, а часа через два уеду. Вас трогать не собираюсь, но и ты не подходи ко мне во избежание неприятных ситуаций, хорошо?

   — Хорошо.

   Я ушла на противоположную опушку, чтобы иметь возможность наблюдать за окружающей степью, оставив Бима следить за семьей местных жителей.

   Набрала свежей водички в роднике, из-за которого, вероятно и возник этот кусочек леса посреди степи, подогрела её на костре и обмыла лошадок, запускать не стоит, от их «здоровья» отныне зависит моя жизнь. С удовольствием помылась бы сама, но с соседями как-то некомфортно и слегка боязно, что застанут голой и совсем беззащитной.

   — Эй, не стреляй, я безоружен! — торговец шёл в мою сторону, громко крича, так что Бим просто сопровождал его, не пытаясь лаять. Хорошо, что не начала мыться.

   — Чего хотел? — не совсем ласково встретила его, по-прежнему держа наготове «каменный щит» и «воздушный таран».

   — Во-первых, хотел извиниться за нападение, действительно сильно боюсь за жену и дочь. Во-вторых, не найдётся ли у тебя еды и корма для лошадей, которую можешь продать нам?

   Недавно я совершила визит в один из вымерших посёлков, затарила всю палатку, что пока продолжала исправно «работать», позволяя мне передвигаться почти налегке. Но если отдам им часть провизии, мне придётся лишний раз рисковать, заходя в поселение. Тем более, что он может мне дать в плату? Золото? Его у меня с десяток миллионов — только сейчас стукнула мысль, что я здорово рисковала, крадя такую сумму практически у администрации.

   Но, с другой стороны, поделившись, дам им хоть один «лишний» шанс на выживание.

   — Хорошо, пошли к вам, — разложу палатку около их повозки, не придётся далеко таскать.

   Погрузив еду и корм на свою большую повозку, торговец попытался расплатиться золотом, которого мне не надо. Озадаченный и оскорблённый в своём чувстве относительно всех бессмертных, он нашёл, чем расплатиться: узнав, что я еду аж в Царьград, причём без карт, выдал мне печатный комплект карт всех регионов Руси.

   И хоть я дура-дурой (если честно признаться), но смекнула, что это значит в настоящее время, когда все (как мне думается) игроки потеряли доступ к встроенной электронной карте!

   В обмен на диковинный меч, необычный топор и десяток свитков магии облегчила его на все остальные карты, среди которых были карты всех материков по отдельности и мира целиком.

   Проводив неписей в одном им ведомом направлении, решила задержаться в этом месте до завтра, дать отдых всем моим «попутчикам», с грехом пополам отмыв с себя грязь и постирав бельё.

   Углубившись в карты, поняла, что мне предстоит поворот на юг, в объезд Новосибирского «моря», проезд между водохранилищем и городом плотно обжит, появляться там рискованно.

   Снова вокруг безлюдные степи, неделя пролетает за неделей, скоро Иртышск — Омск. Достаточно опасное место — прихотью разрабов и бывшими географическими границами государств той планеты, Дикие Поля подходили близко к столице региона. Я всерьёз подумывала объехать город с севера, но дополнительные дни пути напрягали больше.

   Здесь я и нарвалась. Меня, словно безмозглую дичь, преследованием загнали в ловушку, где маги противника «каменными руками» схватили ноги Хлои, в результате чего полетела на землю кубарём вперёд. Я успела огрызнуться «воздушным тараном», но две прилетевшие стрелы, в руку и шею, поставили крест на моих немногочисленных очках здоровья.

   — Костян, ты жопорукий кусок дерьма, какого хрена ты стрелял в шею? Такую чиксу упустили! Ух, порезвились бы с ней! — слава Ра, что я этого уже не слышала и избежала той участи, что готовили для меня эти «благородные рыцари дороги».

   Возродилась я в своих покоях в Имелоне. Месяцы пути и все страдания напрасны!

   — Ипать! — услышала я от двери, незнакомый мне гном, по всей видимости игрок, сидел на стуле и пялился на меня, — Сюда, она появилась! — закричал он куда-то в коридор.

   Руки почти на автомате применили по нему «воздушный таран», коротышку вынесло из комнаты вместе с предметом мебели.

   Не успела я подумать: «Не зря ли так грубо обошлась с гномом, вдруг он хороший?», как в коридоре возопили:

   — Убью тварь!

   — Краст, она нужна Знахарю! — попытался урезонить гнома второй голос.

   «Знахарю?» — подумала я, и сделала то единственное, что могла в данной ситуации — разложила палатку, надеясь на прежние игровые правила о их несокрушимости.

   Прибежавшие на крики другие игроки, убедившись, что прежние правила продолжают действовать, высказали обо мне много всяко-разного, из чего я с достаточной степенью достоверности поняла, что баронство захватил клан «Волкодавы Приморья» во главе со Знахарем, барон скорее всего убит, а я нужна главе клана в качестве жены, чтобы его власть признали неписи, оставшиеся живыми в баронстве.

   Быть может, я согласилась бы на его условия, лишь бы он отпустил меня, но последовавшее в ответ на моё упорное молчание (главным образом из-за страха) жестокое убийство появившихся вслед за мной Бима и Хлои, дало понять, что не всё так просто, и «формальным» замужеством вряд ли обойдётся.

   Просидев в палатке почти сутки при постоянно сменяющемся карауле в моих покоях, я услышала, что в комнату вкатывается тележка, на которой мне раньше иногда привозили еду, когда я не хотела никуда выходить.

   — О, жратва! Давай сюда, цыпа.

   Слово за слово, надсмотрщик начал приставать к моей служанке Иванке, которую я узнала по голосу.

   — Цыпа, ты такая аппетитная, пожалуй, я съем тебя вместо ужина!

   — Вы что, здесь же баронесса!

   — Ничего страшного, скоро её тоже хорошенько поваляет Знахарь, пусть готовится! — судя по звукам, два тела упали на кровать.

   — Только нежно и аккуратно! — ого, она готова переспать с ним прямо здесь и сейчас?

   — Конечно, красавица. Готовься к морю удовольствия! — самодовольно заявил игрок.

   — Баронесса, — на грани слышимости послышался голос моей второй служанки, Гнашки, — Баронесса…

   — Что? — так же прошептала я.

   — Скорее выбираемся отсюда, пока Иванка отвлекает караульного.

   Со своими служанками у меня были очень хорошие отношения, никогда не шпыняла их и даже не повышала голоса. Гнашке я на свадьбу с баронским лесничим подарила целую усадьбу, правда, за счёт средств барона, но инициатива-то исходила от меня. А Иванке оплатила лечение отца у баронского целителя, так что, можно им поверить, что это не западня.

   Выскользнула из палатки под громкие и наигранные охи Иванки с моей кровати, видимо, пытается заглушить возможный шум с нашей стороны.

   Гнашка потянула меня в тайный ход, которым я ни разу не пользовалась в «прошлой жизни». Преодолев несколько развилок и спустившись ниже уровня земли, очень длинным туннелем вышли аж за пределами Имелона.

   Здесь нас ждал муж Гнашки, Дебрец, баронский лесничий, с четвёркой лошадей под седлом. Коротко поцеловав жену, обратился ко мне:

   — Баронесса, прошу за мной, выведу вас к началу тропы через северные горы. В городе уже поднялась тревога, дорогу на Порт-Имелон обязательно перекроют, так что необходимо выезжать незамедлительно!

   Хотела призвать Хлою, но потом подумала, что около гор придётся её оставить, обрекая её на ещё одну смерть, ибо отзыв питомцев и скакунов давненько не работал. По этой же причине не стала призывать Бима, вдруг тропа непреодолима для него.

   Дебрец задал бешеный темп скачки, мы сменяли лошадей каждые полчаса, и уже через три часа подъехали к нужной точке.

   — Всё, баронесса, дальше я не смогу вас сопровождать, моё отсутствие заметят.

   — Дебрец, вы и так сделали всё возможное.

   — Баронесса, вот карта перехода, смотрите, не уйдите в тупики. Прошу вас не задерживаться, скорее всего, за вами вышлют погоню, из баронства по сути два выхода. И ещё мешок с едой, здесь эльфийские хлебцы-лембасы, они очень лёгкие и питательные, должно хватить на весь путь. Воду найдёте в горных ручьях, они отмечены на карте. Последнее: как сможете, возвращайтесь с сильным отрядом, народ будет ждать вас!

   — Спасибо, Дебрец! Я не забуду вашей помощи!

   Начался мой, прямо скажем, не сильно быстрый забег по горным тропам, выносливости хватало минут на десять-пятнадцать. Вернула палатку в мешок, поставила на крохотном более-менее ровном клочке земли, и переоделась в кожано-меховые вещи, предназначенные для охотников. Статы силы, выносливости, скорости и ловкости скакнули в невиданные для меня прежде выси. Теперь можно в путь! Посмотрела вперёд и вверх с небывалым приступом энтузиазма.

   Погоню я заметила на третий день, дойдя до границы снегов. Моя фора была не более суток, так что пришлось гнать себя не жалея, хлебая эликсиры восстановления на ходу. На снегу скорость моего передвижения заметно снизилась, а вот преследователи были хорошо подготовлены, нагоняя каждый час. Паника постепенно нарастала, попыталась двигаться быстрее, но из-за этого чуть не сорвалась вниз.

   Неужели я недостойна простого человеческого счастья рядом с тем, которого люблю? Что впереди, опять смерть и воскрешение в покоях, ведь точка не переставляется. А дальше? Сидение в палатке до умопомрачения? Сдача на милость Знахарю?

   Отряд преследователей показался из-за изгиба буквально метрах в трёхстах. Это конец! За что мне это всё?

   Рядом со мной открывается немного странная сфера перехода. Что это такое? Куда она ведёт? Будет ли там безопасно?

   Откуда-то на меня находит наваждение, что на той стороне ОН! Умереть никогда не поздно, делаю шаг в сферу…

   * * Гран * *

   Открываю глаза, с недоумением оглядываюсь. «Мой» номер в таверне «Меч и топор». Я жив? Или мне приснился сон про «мирную конференцию» великих сущностей, должный закончиться Большим Взрывом? Помню, как всадил кинжал адмов в спину Ра, добравшись до его сердца. В разлившемся затем свете заметил неподалёку Сатану, со всей злости располовинив того наискось «серым мечом»…

   А дальше?

   Я умер? Но игра не приняла мою жертву, воскресив как обычного игрока? Но почему тогда здесь? Привязка стояла в Царьградском храме, так как в Ростове не успели выстроить защищённое «сердце клана».

   Прямо в номере открывается сфера перехода, что за нахрен?!?

   Копьё Судьбы само собой появляется в руках, готов встретить нежданного «вторженца» со всем уважением. Из телепорта буквально вываливается заснеженное чудо-юдо, но не в перьях, а в мехе. Падает на пол и не шевелится.

   — Ты кто? — наставляю наконечник на «тело». Я не трус, и даже не боюсь, но способ появления и непонятность происходящего не дают расслабиться.

   — Ты здесь! — доносится из мехового кокона как-будто девичий голос.

   — Ты кто? — повторяю вопрос.

   В ответ слышу странную смесь смеха и плача, с повторением: «Ты здесь!»

   Открываю дверь в коридор, выскакиваю на лестничную площадку, и со всей мочи кричу: «Жреца сюда, срочно!». После всех перипетий и установления порядка, Торис и Тосоль с семейством решили вернуться в «свою родную» таверну, которую я им «официально» подарил.

   — Гран? — удивляется Торис, — Ты как там очутился?

   — Вопросы потом, срочно жреца в мой бывший номер!

   Тарис, старший сын, с молчаливого кивка главы семейства, метнулся на улицу, искать жреца. Я же вернулся обратно, намереваясь поднять и привести в чувство непонятное существо, что «вломилось» ко мне.

   Уложив тушку на кровать, так как сидеть, и тем более стоять оно не могло, снял шапку с мехом, мешавшее рассмотреть лицо. Несколько «некультурно» рукой сгрёб сбившиеся волосы с лица…

   — Вика?

   — Ты не забыл меня… — шепчет девушка, затем то ли засыпая, то ли теряя сознание.

   Прибежавший игрок-жрец использует на неё свой арсенал умений, бестолку. Ничего вразумительного сказать не может, ну так, «просто» жрец, без какого-либо медицинского образования и жизненного опыта.

   Подхватываю девушку на руки, имея желание телепортироваться в Царьградский храм. Фиг вам, межплановый телепорт накрылся медным тазом. Делать нечего, придётся верхом. Силы мне не занимать, легко удерживаю Викторию в объятиях, пока Шустрик, высекая подковами искры, галопом несётся к мосту через реку, а затем влетает в Кремль.

   Спешно собранный консилиум жрецов, друидов и даже врачей с той Земли, постановляет: ничего непоправимого, сильнейший передоз эликсирами, и, возможно, нервный срыв.

   Выясняю ситуацию на «божественном поле». Никто из «богов» не откликается, храмовые телепорты не работают, межплановый, тот, что связан с «верхней» Русью, тоже. Похоже, Большой Взрыв свершился…

   Млять, что с Милареной, ТриМилом и всем материком? Паша, ты где? Давай уже не в службу, а в дружбу, слетай, поищи, передай весточку.

   Мне передают, что девушка пришла в себя. Пойду, узнаю её историю.

   — Прошу, не бросай меня, без тебя я сойду с ума, — баронесса Имелона заканчивает свой не сильно длинный рассказ.

   И тут, с высоты новых знаний о сути/душе, я неожиданно понимаю, что жизнь преподнесла мне самый ценный подарок — «сосуд» с «соседней» частью души Слава, что внедрил частички в «свой» народ. Я нашёл свою «истинную половинку»!!! Поэтому нас так тянуло друг к другу! И сейчас тянет!

   — Мне нужно многое сказать тебе, но самое главное — мы больше никогда не расстанемся! Иди ко мне! — я раскрыл объятия.

   Виктория сначала неверяще посмотрела на меня, но повторять не заставила — прыгнула на меня, облапив и руками и ногами, заплакав на плече.

   — Теперь всё будет хорошо, мы вместе навсегда, — успокаивал девушку, а нас в то же время поглотило прозрачное пламя, впрочем, не причинявшее нам никакого вреда.
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    Эпилог
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* * В каком-то слое реальности. Любо и Мир * *

   — Мир, помоги!

   — Что такое, Любо? Зачем тебе потребовалось так сильно тормозить время?

   — Ты не почувствовал?

   — Ты знаешь, сейчас кажется да… Неужели они вернулись? Откуда это?

   — Вроде из этой Галактики.

   — Похоже, но где именно? И почему настолько слабо?

   — Смотри, вот эта планета, здесь неизвестный слой реальности!

   — Любо, да тут намечается рождение новой Вселенной!!!

   Два последних Создателя в нашей Вселенной не могли поверить в происходящее — игрушки Творцов сами стали Творцами.

   — Переходим?

   — Переходим, — решил Мир.

   — Ой-ой-ой, через тридцать семь мигов здесь будет очень весело, — Мир рассмотрел диспозицию в отдельном плане реальности, где Ра готовил Большой Взрыв, — И мы потеряем Творцов…

   — Одного точно, а вот второго, хоть и слабого, сможем вытащить. Работаем? — спросила Любо.

   — А куда деваться? — хмыкнул Мир.

   — А теперь откроем телепорт…

   — Для чего это?

   — Ой, вечно вы, мужики, ничего не понимаете! Тут истинная любовь, да ещё к чему-то усиленная не совсем понятным ритуалом (Прим. Автора — Виктория и Тринадцатый на балу-маскараде в Питере выпили вино «Древняя чащоба» с любовным зельем).

   — Тебе виднее, это же ты придумала любовь, — согласился Мир.

   — Вот именно. Ну что, он догадается, что перед ним его половинка?

   — Думаю, нет.

   — А вот и проиграл, — довольно сказала Любо, — Не настолько тупой, он мне даже начинает нравиться… А ты, девочка, лучше помолчи.

   — Огонь забвения? Нам же запрещено напрямую вмешиваться.

   — Запрещено в той Вселенной, а не в этой. Эта дурочка от избытка впечатлений хотела ему рассказать о своей жизни, а там не всё красиво. Зачем нам расстроенный Творец, хоть и слабенький? Так, момент их первой встречи тоже стоит подкорректировать, стереть окончание. Теперь всё, живите долго и счастливо!
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