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        Глава 121. Поиск группы
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Как обычно, птичка довольно быстро привезла меня до нужного места. Итак, Гильдия Авантюристов. До сих пор я тут только лут сдавал, а теперь надо найти себе пати. Вот только на первом этаже есть только доски с заказами, столики ожидания и бар. Где те терминалы, о которых упоминал рыцарь? Придётся сразу обращаться за помощью. Иду к стойке и обращаюсь к свободному сотруднику.

      — Здравствуйте. Подскажите, где можно найти себе группу для охоты? – спросил я.

      — Поисковые терминалы и комнаты переговоров на втором этаже. Если что, обратитесь там к консультанту, - сказал сотрудник, указав на лестницу.

      Я кивнул и направился наверх. На втором этаже я тут не был. Поднявшись, я увидел несколько столов с терминалами, закрытые комнаты на подобии отдельных помещений в ресторанах, и человек за стойкой с терминалом… имитирующий местного сисадмина. Несколько человек уже сидели за терминалами и активно что-то писали. Хмм… лучше сразу обратиться за советом, так что пойду к сисадмину.

      — День добрый. Не подскажете, как правильно искать себе группу?

      — Хах. Первый раз сюда пришёл, что ли? – усмехнулся бородатый мужик в рубашке и очках, не отводя взгляда от своего монитора.

      — Да, первый, - кивнул я.

      Он перевёл на меня взгляд и спросил: — Серьёзно?

      — Так уж сложилось, что я только недавно стал авантюристом, - пожал я плечами.

      — Авантюристами становятся в любом возрасте, а вот группы собирают даже малолетки… ладно, не важно. Идём, покажу, - сказал он вышел из-за своего стола.

      Мы направились к одному из столов с терминалом, за который сел мужик, а я устроился рядом.

      — Ну, смотри. Если ты хочешь найти себе группу, тебе нужен вот этот поисковик. Работает он на единой базе данных, так что отображаемые группы одинаковы не только в разных городах, но и в других странах. Как ты должен понимать, список предложений огромен, так что, если ты ищешь что-то конкретное, то приходится использовать фильтр запросов. Вот этот, - говорил он, нажав на одну из кнопок в верхней строке меню.

      — Сколько можно вводить условий? – спросил я, рассматривая довольно громоздкое, но всё же довольно узнаваемое меню для поиска пати в онлайнках.

      — Сколько угодно. Вопрос лишь в том, найдётся ли что-то подходящее под все запросы. Чаще всего ищут себе группу либо по уровню, либо по месту охоты. Вот, например, у тебя какой уровень?

      — Сорок третий.

      Мужик удивлённо перевёл на меня взгляд: — Серьёзно? И ты пришёл собирать группу первый раз?

      — Так уж сложилось, - ещё раз пожал я плечами.

      — …Ладно, не важно. Вводим 43й уровень и смотрим. Поисковик выводит группы в диапазоне 10 уровней от указанного, как самый оптимальный разброс в силе. Но, даже так, как видишь, вариантов довольно много: пещеры Пайона, пирамида Моррока, окрестности Геффена, окрестности Пронтеры, гора Мьёлльнир, Люти, Байлан, Корабль-призрак ну и прочее. Тут лучше сразу определиться, куда ты хочешь пойти. Допустим, ближайшие к нам, окрестности Пронтеры.

      Он ввёл второй параметр поиска, и список результатов значительно сократился.

      — Теперь уже не так сильно глаза разбегаются, - сказал я.

      — Да. Как видишь, тут есть предложения на два места. Первое – это «Окрестности №3» с Жуками-рогачами и Йойо, а второе – это «Окрестности №10» с Древними Пеньками. Здесь уже лучше перебирай предложения вручную. Можно, конечно, ещё ввести поиск по своей профессии, но я бы это не рекомендовал. Слишком уж разнятся их направленности. К примеру, если ищут бронированного мечника с щитом, а придёт мечник-ловкач с кинжалами, выйдет неприятный конфуз. Понимаешь?

      — Да, понимаю. Я знаком с различиями среди одной профессии, - кивнул я.

      Это как раз к теме о различных билдах. Агильники и СВДшники настолько разные по геймплею, что это практически совершенно разные персонажи. Агильник никогда не сможет танковать мощных мобов также, как делает это СВДшник, даже если это одна и та же профа.

      — Отлично. Также обязательно надо читать условия, который выставляет собирающий группу человек. К примеру, в третьей окрестности обычно особых условий не ставят, а вот в десятой часто ставят условие наличия доспехов с огненным или водным элементом. Знаешь, почему?

      — Древний Пенёк – агрессивный магический монстр, владеющий магией огня. Полагаю, мало кому понравится гореть во время боя. А огненные и водяные доспехи сильно режут урон, который наносят огненные атаки. Верно? 

      — Абсолютно верно. Вижу, ты парень подготовленный, это хорошо. Такие в группах пользуются успехом. Теперь дальше. Если ты нашёл подходящую себе группу, остаётся только связаться с лидером группы и обговорить условия, на которых ты будешь участвовать. Условия бывают разные. Кто-то ходит за определёнными трофеями, кто-то ради повышения уровня, кто-то платно выполняет определённую роль, ну и так далее. Обычно это тоже указывается в условиях, но лучше уточнять.

      — Как можно с ним связаться?

      — Это тоже указывается в соответствующем примечании. Чаще всего пользуются тремя способами. Первый – это связаться с лидером, позвонив на его кристофон. Тут даже специальная кнопка есть для дозвона. Второй – это сбор в определённое время за терминалами в онлайн-чате. На любом терминале есть такая функция. Главное, найти чат с нужным тебе идентификатором. Он указывается в примечании, если лидер выбирает этот способ связи. Третий – это просто сбор в определённом месте в определённое время. Но этим вариантом для сбора на охоту не пользуются, ведь для этого нужно чётко определяться с составом группы, а в этом случае ты даже не знаешь, сколько человек придёт. Этим способом пользуются в основном, когда собирают себе компанию на праздник, ради знакомств или вроде того, когда народу чем больше, тем лучше. В общем, когда хотят навести суету. Всё понятно?

      — Да, вполне понятно. А как собирать свою группу?

      — В главном меню есть соответствующая кнопка. Там нужно самостоятельно ввести всё то, о чём я тебе сейчас рассказывал: место, уровни, состав группы, условия и способ связи. Новичкам в этом деле не рекомендуется собирать группу. Лучше сначала несколько раз поискать и разобраться что да как. Всё понятно?

      — Да, всё понятно, - очередной раз кивнул я.

      — Ну раз ты такой понятливый, то на этом всё. Как я уже сказал, даже малолетки спокойно пользуются этой системой. Развлекайся, - сказал он, после чего хлопнул меня по плечу и ушёл на своё место, больше не обращая на меня внимания.

      Вот ведь пофигист. Впрочем, это не проблема, если он выполняет свою работу. Как бы некультурно это не выглядело, такие люди лучше всех знают, как и на что распределять свою энергию.

      Ну ладно. Тут действительно ничего сложного. Кроме того, в процессе объяснения я уже нашёл интересующее меня место. Гора Мьёлльнир. Точнее, её шахта. Там обитают Скелеты-Рабочие, с которых падают уголь и сталь, которые запрашивал Гаррисон для револьвера. Не только можно покачаться, но ещё собрать нужный лут и ознакомиться со сбором пати. Три птицы одним камнем! 

      Вот только я не помню, какие ещё там мобы обитают. Возвращаться обратно в Гильдию Рыцарей и проводить изучение? Неохота круги нарезать. Я ведь в Гильдии Авантюристов, может тут есть у кого справочник по монстрам? Наверняка должен быть, иначе что это за Гильдия Авантюристов? Встаю из-за терминала и вновь иду к бородачу.

      — Ещё момент. У вас тут есть справочник по монстрам? – спросил я.

      — Зачем он тебе? На терминале же есть полная энциклопедия. Открывается на главном экране. Сиди и изучай, - ответил он.

      — А, да? Не замечал. Спасибо, - сказал я и пошёл обратно.

      Вернувшись за свой столик, я свернул поисковик и начал проверять список программ. И, действительно, тут есть энциклопедия по монстрам. А когда я её открыл, то чуть не офигел. Да тут интерактивное меню с поиском! Можно искать по уровням, по локациям, по элементам, по расе, да вообще по всему! На кой хрен я себе книги скупал, если тут есть такая классная штука?!

      Ах, да… я же не могу утащить терминал себе в комнату… наверно…

      Ладно, это потом. Что там у нас по шахте? Ага… «Заброшенная Шахта». Состоит из трёх зон. 

      На первой обитают Тароу, Фамильяр и Мартин. Первые два мне знакомы, но кто такой Мартин? Тыкаю по нему.

      ******************************

      Название монстра: Мартин

      Размер: Маленький

      Раса: Животное

      Элемент: Земля-2

      Уровень: 39

      ОЗ: 1056

      Атака: 120 ~ 148

      Защита: 58 + 33

      Магическая защита: 19

      Способности: Земляная атака-1, Сокрытие, Бросок песка.

      Советы: Трусливый монстр, предпочитающий избегать любую опасность, закапываясь в земле.

      ******************************

      А, точно! Крот! Вообще никчёмный моб, на которого даже не всегда внимание обращаешь.

      Блин, как же удобно с интерактивной энциклопедией! Я даже не понимал, как же мне не хватает моего любимого домашнего компа! Нет, не так. Я понимал… просто старался игнорировать этот вопрос, поскольку мой комп остался в прошлом мире.

      НО ТЕПЕРЬ НЕ СМОГУ!!! Надо будет уточнить, есть ли такой в нашей гильдии. Если нет, то продаются ли такие портативные. Куплю и поставлю у себя в комнате. Вот только… если тут кристофоны стоят огромных денег, то и эти вещицы не из дешёвых… чёрт! Тц, тц, тц… потом с этим разберусь. Обязательно разберусь!

      Поехали дальше. Вторая зона шахты. Там обитают Мартин, Шахтёр, Скелет-рабочий и Драйнляр.

      ******************************

      Название монстра: Шахтёр

      Размер: Маленький

      Раса: Демон

      Элемент: Земля-1

      Уровень: 42

      ОЗ: 1118

      Атака: 125 ~ 153

      Защита: 52 + 36

      Магическая защита: 16

      Способности: Дрёма-5, Земляная атака-1, Бросок песка.

      Советы: Карликовый демон, олицетворяющий собой одержимого копателя. Не агрессивен. Дерётся лопатой. Способен усыпить.

      ******************************

      Одержимый демоном крот, что тут ещё скажешь. Впрочем, лопатой по лбу мне не хотелось бы получить, хе-хе.

      ******************************

      Название монстра: Скелет-Рабочий

      Размер: Средний

      Раса: Нежить

      Элемент: Нежить-1

      Уровень: 44

      ОЗ: 1240

      Атака: 147 ~ 184

      Защита: 45 + 33

      Магическая защита: 5

      Способности: Критический удар.

      Советы: Неупокоенное тело погибшего в прошлом горнодобытчика. Бьёт острой киркой, которой может легко пробивать броню и попадать по уязвимым частям тела.

      ******************************

      Ну а киркой по харе мне тем более не хотелось бы получить. Кстати, вот это уже самый настоящий зомбак! Надо не забывать то, что я узнал в борьбе против Мегалодонов. Если ещё и этому дам себя укусить, то можно будет смело надевать колпак двоечника.

      ******************************

      Название монстра: Драйнляр

      Размер: Маленький

      Раса: Животное

      Элемент: Тьма-1

      Уровень: 47

      ОЗ: 1162

      Атака: 162 ~ 202

      Защита: 50 + 35

      Магическая защита: 15

      Способности: Ослепление-3, Вампиризм, Тёмная атака-1.

      Советы: Эволюционировавшая форма Фамильяра. По поведению мало чем отличается от предшественника. Способен поглощать жизненную энергию противника.

      ******************************

      Очередной покемон. А ещё он один из двух мобов канализации Пронтеры, с которым я побоялся связываться. Впрочем, теперь он мне по силам, но… не хочу бить животных. Думаю, этот момент придётся отдельно обсуждать с группой.

      Что ж, вторая зона для меня полностью открыта. Со своим уровнем и шмотом я там вполне мог бы и соло качаться. А что на счёт третьей? Клик, клик… там обитают Мартин, Шахтёр, Скелет-Рабочий, Туман и Ядовитая мышь. 

      ******************************

      Название монстра: Туман

      Размер: Большой

      Раса: Бесформенный

      Элемент: Яд-1

      Уровень: 49

      ОЗ: 1223

      Атака: 160 ~ 199

      Защита: 61 + 34

      Магическая защита: 10

      Способности: Ослепление-5, Уничтожение Разума-2, Ядовитая Атака-3.

      Советы: Агрессивное бесформенное образование твёрдого яда. Имеет очень устрашающий вид, чем может ввести в панику неподготовленного авантюриста. Очень ядовит. Обязательно берите с собой Зелёные зелья

      ******************************

      Ух ты как! Монстр с психологической атакой! Очень интересно! Если идти на такого, то стоило бы припасти под сотню зелий. А, погоди-ка… она разве мне ещё нужны? У меня уже есть 30 виты, так что у меня должна быть сильная устойчивость к ядам. Надо бы затестить этот момент. 

      ******************************

      Название монстра: Ядовитая Мышь

      Размер: Маленький

      Раса: Животное

      Элемент: Яд-2

      Уровень: 82

      ОЗ: 3898

      Атака: 495 ~ 669

      Защита: 88 + 58

      Магическая защита: 42

      Способности: Ядовитая атака-1, Отравление-3.

      Советы: Эволюционировавшая форма Тароу. В отличии от предшественника, отличается высокой агрессией, большой скоростью передвижения и повышенной ядовитостью. Опасайтесь внезапных атак и держите наготове Зелёные зелья.

      ******************************

      Вот чёрт, и тут есть своя «Нереида». А ещё это второй из двух мобов канализации Пронтеры, с которым я побоялся связываться, хех. Полный комплект. С мышью вообще беда. Показатель дамага вообще дикий, даже хуже, чем у Нереиды. И тот же вопрос относительно животного. Только, если Драйнляр не представляет особой опасности, то что делать в столкновении с Мышью? Если в пати будет хилер, то я, возможно смогу её вытанковать. Но кто будем мочить? А если драпать, то как потом собираться без мини-карты? Нда… кажется, с непроверенной патей в третью зону лучше не соваться.

      Итак, в целом картина ясна. Во вторую зону можно и соло лезть, а в третью зависит от пати. Отличный вариант для эксперимента. Раз уж Наставник сегодня занят, и тренировки не будет, то можно попробовать найти подопытных прямо сейчас. Что там есть из предложений на шахты? Хм, хм… выше 60х уровней в третью зону, это не для меня… нужен вор, точно не ко мне… сбор угля… мне самому уголь нужен… м? Что это? Игра в крота с молотами? Кажется, в этом мире и без меня отбитых на голову хватает. Есть тут подходящие для меня психи?

      А, нашёл! Группа из боевого послушника, послушника поддержки и вора ищут крепкого бойца для охоты на нежить. Два аколита с лутером, ва-а-а-аще замечательно! Так, что дальше? Связь через кристофон. Ещё лучше. Это значит, что лидер обеспеченный. Так, кнопка дозвона, нажимаю.

      
        *Пик!*
      

      О, вылезло окошко с просьбой вписать моё имя. То есть, как ко мне обращаться? Пишу «Алексей», и ввод. Вылезло окно чата, в котором написано «Идёт соединение, чат не активен». Что ж, не все сразу отвечают. Подожду.

      Кстати, а ведь можно было бы ввести вместо настоящего имени какое-нибудь прозвище, или вообще чужое имя. Меня бы проверять не стали, верно? Если так, то это можно использовать. Только не знаю, зачем. Пока не знаю. В общем, пусть остаётся заметкой на будущее.

      Спустя две минуты надпись в чате сменилась на «Соединение установлено, чат активен». Значит, уже можно писать? И как начинать разговор? Ну… полагаю, с самой банальщины.

      
        [Алексей]: Добрый день.

      
        [Демид]: Добрый день. Вы кто и по какому вопросу пишите?

      
        [Алексей]: Я по поводу вашей заявки на охоту в шахты Мьёлльнира. Там сказано, что вам нужен крепкий боец.

      
        [Демид]: Ах да, верно! Хотите участвовать в роли авангарда?

      
        [Алексей]: Да. Вам ведь нужен щитоносец, что будет держать удары, верно? Что именно будет представлять из себя группа и на каких условиях?

      
        [Демид]: Вы спрашиваете состав группы? Иду я, боевой послушник 49 уровня. Моя жена, послушница поддержки 48 уровня. И наш друг, вор с кинжалами 52 уровня. Мы идём с целью поднять уровень моей жене. Она будет упокаивать скелетов лечением. Друг идёт просто, за компанию, потренироваться. 

      Ну вот… раньше были парочки, а теперь вообще женатая пара попалась. Чую, в таких патях мне никакой романтики не светит.

      
        [Алексей]: Значит, мне нужно держать скелетов, не нанося им урон. Понял. Планируете идти во вторую или третью зону?

      
        [Демид]: Во вторую. Третья для нас слишком рискованная.

      Значит, сложность этого похода будет низкой. Немного жаль, но для первого раза сгодится.

      
        [Алексей]: Лично мне со скелетов нужен уголь и сталь. Это для меня главное. Вас это устраивает?

      
        [Демид]: Да, эти трофеи мы уступим, но остальное делится на всех. Кстати, вы не назвали свою профессию и уровень.

      
        [Алексей]: Мечник с щитом, 43 уровень.

      
        [Демид]: 43? Извините, но такой уровень маловат для этой местности. Мы рассчитывали на мечника хотя бы 50 уровня.

      Не понял, он прикалывается? Или перестраховывается? Да я там соло гонять могу, какое низкий?! Да ещё при поддержке двух аколитов! Или… он меня проверяет? Ну-ка, попробуем…

      
        [Алексей]: Вынужден не согласиться.

      
        [Алексей]: У монстров там не больше 1300 очков жизни. А, учитывая, что я бью Башем примерно на 1000 урона, для меня во второй зоне нет опасных врагов. Особенно при поддержке двух послушников.

      
        [Демид]: Простите, а что у вас за оружие?

      
        [Алексей]: +5 Хае Дон Гум.

      
        [Демид]: О… ещё и улучшенный? Внушительно. В вашей силе я сомневаться не буду, но нам нужен тот, кто будет спокойно держать удары. В этом плане не так важно, насколько хорошо вы убиваете монстров.

      А, вон оно что! Его беспокоит количество моих хп! 

      
        [Алексей]: Это тоже не проблема. У меня Кольчуга с кристаллом Пупы, так что завалить меня тоже не простая задача.

      
        [Демид]: Кольчуга Суровости? Это меняет дело. У вас богатый боевой опыт?

      Ну да, это была не совсем проверка. Он просто думал, что я «стоковый». В игре тоже на таких уровнях не стоило ждать у людей шикарного шмота. А вот опыт… хм… не такой уж и богатый, но…

      
        [Алексей]: Свои +35 уровни я поднимал в одиночку на первом этаже Фабрики Игрушек в Люти. 43 уровень взял, охотясь в Комодо на лягушек Тар и Гидр. Также в одиночку. На Мегалодонов тоже охотился, так что опыт активного общения с нежитью имеется. Годится?

      
        [Демид]: Пожалуй, да, годится. Хорошо, давайте попробуем. Только знайте. Идём мы сегодня, через портал. Поэтому собирайте с собой только то, что сможете унести без пространственной сумки. Вас это устраивает?

      
        [Алексей]: Устраивает. Я обычно так и охочусь. Где и когда встречаемся?

      
        [Демид]: В 12.00 на втором этаже Гильдии Авантюристов Геффена. Мы придём втроём.

      Сколько там сейчас времени? На часах 10:12. Больше полутора часов на сборы.

      
        [Алексей]: Времени мне хватит. Буду там к полудню.

      
        [Демид]: Договорились. До скорой встречи. Отключаю чат.

      
        «Соединение прервано, чат не активен»
      

      Итак, вот я и вступил в свою первую пати. Пора бежать к себе и собираться. Времени в притык.
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        Глава 122. Заброшенная Шахта (1)
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Сбор прошёл без каких-либо проблем. Я вернулся к себе, собрал расходник в рюкзак, прихватил 5 тысяч налички и погнал в Офис Кафры. Там портанулся за билетик в Геффен, а оттуда ещё раз на такси поехал в Гильдию Авантюристов. Вот и весь путь, не занявший и полутора часов. К приезду на часах было 11:35, так что я решил заскочить в кафе рядом с Гильдией. Там перекусил, взял 10 пирожков с мясом на день и пошёл в гильдию. Когда я поднялся на второй этаж и поставил рядом таскаемые щит с рюкзаком, на часах было 11:50. Чётко.

      Через 5 минут ожидания сюда поднялось три человека: двое мужчин и одна женщина возрастом… ну, лет на 10 меня старше. Учитывая, что двое в рясах, один в кожаной броне, и все с рюкзаками, это явно мои клиенты. Они стали осматриваться, и заметили меня, когда я помахал им рукой. Они подошли, а я встал из-за стола.

      — Полагаю, вы – Демид? – обратился я к мужчине в рясе.

      — А ты, значит, Алексей. Что ж, приятно познакомиться, - ответил он, протянув руку, которую я пожал, после чего представил остальных: — Со мной моя жена, Лионель, и старый друг, Уилл. 

      Демид был статным брюнетом с короткой стрижкой в рясе и церковной биретте на голове. Его жена, Лионель, была на голову ниже Демида, брюнетка с волосами до плеч. Одета она также, как Демид. Видимо, парные комплекты берут. У Уилла была лёгкая броня с тканевой накидкой песочного цвета. Кажется, в игре эта броня так и называлась, «Одежда Вора». На голове у него защитные очки, как у лётчиков, прикрывающие колючие пепельные волосы.

      — Добрый день, Алексей, - поздоровалась Лионель.

      — Ты довольно молодой. У тебя точно 43й уровень? – спросил с сомнением Уилл.

      — Точно. Я довольно много охочусь, так что на эту тему я бы врать не стал. В конце концов, прежде всего от этого зависит моя жизнь, - ответил я.

      — Это точно. Что ж, если ты знаешь своё дело, то я без претензий, - кивнул он.

      — Давайте ещё раз уточним условия. Мы идём во вторую зону шахты, где я должен буду держать скелетов, которых будет уничтожать Лионель. Я забираю весь выпадающий уголь и сталь. Остальные трофеи продаём и делим деньги на всех. Больше особых условий нет, верно?

      — Да, всё верно, - кивнул Демид.

      — Хорошо. Только вот я забыл упомянуть один момент. Уилл, для вас ведь не проблема справиться с Драйнляром?

      — С летучей мышью? В такой компании, нет, не проблема. А что?

      — Если они будут нападать на нас, не могли бы вы взять их на себя? Я не хочу их трогать, - сказал я.

      — Почему ты не хочешь их трогать?

      — В связи с некоторыми обстоятельствами, я не охочусь на животных. Если интересно, я потом об этом подробнее расскажу. В шахтах Драйнляр – единственное агрессивное животное, поэтому я и обращаю на это внимание. Это не проблема?

      — Не проблема. Лионель вот тоже не любит охотиться на насекомых, - сказал Демид.

      — Просто они мне противны, - сказала недовольным голосом Лионель.

      — Прекрасно вас понимаю. В таком случае, всё в порядке. Вам что-нибудь нужно закупать? Еду, зелья? Или сразу отправляемся? – уточнил я.

      — Нет, мы уже всё закупили. Я открою портал прямо к шахте. Надеюсь, у тебя все пространственные вещи отключены? – спросила Лионель.

      — Конечно. Я ведь из Пронтеры прибыл через телепорт Кафры, - ответил я, взяв свои вещи.

      — А, ну тогда тем более. Ну что, отправляемся? – уточнила она у всех.

      Мы все кивнули, после чего женщина отошла к месту попросторнее в зале. Она достала из сумки синий камень, сжала его в руках и произнесла: — { Портал! }

      Камень в её руках засветился и рассыпался на яркие искры, которые начали формировать перед ней яркий водоворот. Через несколько секунд перед нами сиял голубой световой столб, от которого исходили по полу волны. Тот самый варп, который я помню из игры. Навевает воспоминания.

      Портал – это аналог телепорта Кафры, только аколит сам выбирает куда портоваться. Ему сначала нужно добраться до нужного места, сохранить эту точку, и потом он сможет туда портоваться. Как именно работает сохранение точки в реале, я не знаю, но как-то работает, раз она открыла варп. На каждое использование этого скилла расходуется один Синий Драгоценный Камень, так что такой метод перемещения далеко не халявный.

      — Идите. Я последняя, - сказала Лионель.

      Кстати, да. Когда в варп входит его создатель, то он сразу закрывается, поэтому варпер всегда идёт последним. Первым прошёл Демид. Уилл кивнул идти мне, так что вторым пошёл я. Зайдя в центр варпа, зрение заволокло белым светом, а ощущения были такими же, как и при телепорте через Кафру. Ничего необычного. Кроме места появления.

      Я оказался в горной местности. Вокруг были разбросаны поломанные деревянные ящики, на земле рельсы для вагонеток, а в горе был вход в шахту, около которой уже стоял Демид. Пока я осматривался, позади меня начал образовываться голубой водоворот, от которого я поспешил отскочить. Через несколько секунд он взорвался с ощутимой ударной волной, после чего рассеялся, явив на месте своего образования Уилла. Мужик сразу начал отходить, после чего сцена повторилась, и к нам присоединилась Лионель. 

      В игре персы могли толпой стоять в одной точке после варпа, но в жизни, ясное дело, такое невозможно. Похоже, тут в момент варпа всех находящихся рядом с выходом отбрасывает, и только после этого появляется человек. Ударная волна ощущалась совсем не слабенькой. Вплотную вполне может отправить в полёт на несколько метров.

      — Прибыли. Давайте укомплектовываться, - сказал Демид, после чего все стали разбирать свою поклажу. 

      Я тоже не стал задерживаться. Я начал перекладывать вещи из рюкзака в пространственную сумку. Набор в слотах получился такой: 1) 38 оранжевых зелий, 2) 2 Крыла бабочки, 3) 10 Крыльев мухи, 4) 10 пирожков, 5) 5 яблок, 6) 10 зелёных зелий. В карман сунул белое зелье, а в седьмой слот я начал перекладывать 500 пуль из прихваченного ящика. Три слота остаются под лут.

      — Это пули?! – удивился вор, заметив мои действия.

      — Ага, - кивнул я, не отвлекаясь от своего занятия.

      — Зачем они тебе? – продолжил он интересоваться.

      — Я использую револьверы в качестве вспомогательного оружия. Для них они и нужны, - сказал я, указав на скрытые под Манто красные револьверы.

      — Ух ты как! Впервые вижу мечника с револьверами! И как? Получается их использовать?

      На его вопрос я стал оглядываться в поисках подходящей мишени. И тут я заметил, что ко мне спешит Попоринг. Видимо, решил полакомиться моими вещичками, что пока ещё лежат на земле. Я достал револьвер и взял шарика на прицел.

      
        *БАХ! БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      Четыре выстрела, и шарик лопнул. Показательно получилось, особенно учитывая, что до него было больше 10 метров, а я до сих пор ещё на земле сидел.

      — Вполне неплохо получается, - сказал я, перезарядив револьвер.

      Троица уже закончила сборы и теперь просто удивлялась необычному зрелищу. Демид был вооружён дубинкой с прикреплённой к ней тяжёлой цепью, и круглым щитом. У Лионель был длинный одноручный посох, украшенный драгоценными камнями, и круглый щит. У Уилла же был довольно длинный кинжал с узким лезвием такого же цвета, как мой ХДГ, с таким же круглым щитом. Если у аколитов было оружие второго ранга, то вот у вора кинжал был третьего. Дамаскус, если не ошибаюсь.

      Я закончил перекладывать пули и был готов отправляться, но тут у меня возник один важный вопрос.

      — Секунду… а что делать с нашими рюкзаками? Не потащим же мы их с собой? – спросил я.

      — Что, впервые переместился на место охоты порталом? Прятать, разумеется. В нашем случае, их можно спрятать здесь, - сказал Демид, подойдя к одному из раздолбленных ящиков, недалеко от входа в шахту.

      Закидывая все четыре пустых рюкзака в ящик, я поинтересовался: — А они всё ещё будут тут к нашему возвращению?

      — Если повезёт, то будут. У авантюристов не принято воровать пустые рюкзаки, но тут обитают Попоринги и Йойо, которые славятся своей клептоманией. Так что шанс того, что рюкзаки мы тут не обнаружим, вполне имеются, - ответил Демид.

      — И что делать, если их тут не будет? 

      — Ничего. Придётся покупать новые. Во всяком случае, стоимость рюкзаков не особо кусуча для людей нашего уровня.

      — Это так, но всё равно это нежелательные расходы, - пожаловался я.

      — А что делать? Не идти же сюда совсем без вещей? Приходится платить вот таким риском в обмен за быстрое перемещение, - сказал Уилл.

      — Ясно. Что ж, буду иметь ввиду на будущее. Итак, я иду впереди? – спросил я.

      — Да, хотя поначалу это не критично. В первой зоне агрессивных монстров нет, так что через неё можно идти спокойно. Но не стоит расслабляться. Мало ли что может спрятаться в тёмных шахтах. Мы с тобой идём впереди, а Лионель с Уиллом позади нас, - ответил Демид.

      — Как скажете, лидер – вы, - кивнул я.

      После этого мы направились в шахту. Вход был сколочен из множества деревянных досок. На земле вглубь шахты уходила железная дорога, в стороне валялась разбитая вагонетка для неё, а на досках висели таблички с предупреждением об опасности, где нарисован череп с красным перекрестием. Всё по классике, хех.

      Войдя внутрь мы оказались в самой настоящей шахте. На стенах висели фонари, которые почему-то все дружно горели. Стены были заколочены поддерживающими балками. Вокруг валялись разные вещи и ящики, свидетельствующие о проводимых тут когда-то работах. Всё разломано и сгнило, так что их разве что в качестве дров для костра можно использовать, да и то не факт. 

      Вскоре мы оказались перед первой развилкой. Рельсы тоже тут делились, уходя и направо, и налево.

      — Куда идём? – спросил я.

      — Секунду, - сказал Демид и стал рыться в карманах.

      Затем он вытащил некий бумажный лист и развернул его. Это оказалась карта шахт! Вот, чёрт! А я даже не подумал достать карту, хотя помнил, что шахта выглядит как запутанный лабиринт. Особенно вторая зона! Лёха, ты болван!

      — Направо, - сказал Демид, сверившись с картой.

      Дальше мы шли по его указаниям. Честно говоря, это было очень кстати. Проходы тут были совершенно одинаковые, как в пещере Комодо. Только если там мне было пофиг куда идти, то тут до второй зоны я плутал бы очень долго. Вот и ещё один важный урок, как для лидера пати.

      Так мы и шагали по тусклым и затхлым коридорам шахты. Было довольно непривычно ощущать себя ведомым, когда всё также иду впереди всех. По пути нам встречались пролетающие мимо Фамильяры и копошащиеся в деревянных обломках Тароу. Ещё иногда за нами наблюдали из-под земли едва заметные кротовьи мордочки. Это как раз и были Мартины.
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      — Вы попутных монстров убивать не будете? – спросил я, обратив внимание, что мои товарищи по команде тоже лишь проводят их взглядом.

      — Они слишком низки для нас по уровню, да и время на них не выгодно тратить. Лучше сразу идти во вторую зону, - сказал Демид, не отвлекаясь от карты.

      Как игрок, я с ним полностью согласен. Я только на счёт Мартинов бы поспорил, но они попадались довольно редко.

      Так мы и шли, больше уделяя внимания тому, куда наступаем, чем окружающим мобам. Увы, в шахте так и не нашлось на что посмотреть. В конце концов, что может быть интересного в заброшенной земляной дыре? Так мы и шли около получаса, поворачивая туда, куда указывал наш лидер, пока не оказались в просторном помещении. Очень необычном помещении.

      Я задавался вопросом, что в заброшенной земляной дыре может быть интересного? Оказывается, есть что! В помещении, наполовину затопленное водой, находился огромный стальной механизм, похожий на маяк чёрного цвета. Только от него во все стороны тянулись шесть механических лап, которые двигались вверх и вниз, концами втыкаясь в трубы, которые уходили дальше вниз, под воду и, возможно, под землю.

      — Что это такое? – поинтересовался я.

      — Пёс его знает. Какой-то горный механизм. Может, копалка, а может дренажная установка, - пожал плечами Демид.

      — И она до сих пор работает?

      — В таких местах это обычное дело. Здесь что ни сломай, вскоре оно само восстановится до былого состояния. Даже фонари тут светят вечно, хотя, если их вынести из шахты, то они сразу погаснут.

      — Хмм… это как-то связано с возможностями воскрешения у монстров?

      — Понятия не имею, никогда не интересовался. Для нас важнее другое. Этот механизм служит меткой, указывающей, что мы почти подошли ко второй зоне. Так что готовься. Скоро начинаем работать, - предупредил лидер.

      Я кивнул, и мы пошли дальше, вдоль железной дороги. Через несколько поворотов мы вышли в ещё одно просторное помещение, где было очень много разных ящиков и дорог, которые уходили в несколько проходов. Но тут появилось кое-что новое. Стальные сетки, которыми были перекрыты некоторые проходы. Вот их я помню из игры. Едва заметные в темноте перегородки, из-за которых шахта и превращается в раздражающий лабиринт. Вот только мы уже не в игре.

      — А эти сетки можно перерубить оружием? – спросил я.

      — Можно, но они довольно прочные. Потом придётся оружие чинить, так что лучше не трать на них зря время и силы, - ответил Уилл.

      — Отсюда мы уже берёмся за дело всерьёз. { Благословение! }, { Повышение Ловкости! }

      Демид дважды использовал свои скиллы, обкастовав себя и меня. В этот момент я ощутил, как резко увеличились мои возможности в плане силы, скорости и концентрации.

      
        — { Благословение! }, { Повышение Ловкости! }, { Ангелус! }
      

      Лионель тоже два раза кинула блес и аги на себя и Уилла, а под конец использовала групповой баф. Ангелус повышает защиту членов своей пати. Насколько – не помню. Я никогда всерьёз не воспринимал этот скилл. Но мне интересно другое. Функция определения скиллом сопартийцев.

      — У меня вопрос. Ангелус действует на всех людей, окружающих Послушника?

      — Нет, только тех, кого я воспринимаю как союзника, - ответила Лионель.

      Ясно. Эту игровую функцию заменяет человеческая воля. Немного разочаровывающий вывод, но а как ещё это должно работать, если системы пати в реале нету?

      Оценив новые ощущения, я слегка приноровился к усиленным движениям и посмотрел на лидера. Он кивнул, посмотрел на карту и указал в сторону одного из открытых проходов. Туда мы и пошли, обходя разбитые вагонетки. Хотя я ощущал, что под агиапом я могу в разы быстрее бегать, мы разгонятся не спешили. Тут слишком много поворотов, плохое освещение и рельсы на земле. Слишком много факторов, угрожающих невнимательному авантюристу разбить рожу о землю. Или, ещё хуже, о стальную рельсу. 

      Вскоре мы увидели перед собой шатающийся источник света. Как будто кто-то шёл к нам с фонариком. А ещё было слышно шуршание, как будто что-то металлическое волочили по земле.

      — А вот и наш первый клиент, - произнёс Демид.

      Через несколько секунд я уже мог чётко рассмотреть того, кто к нам идёт. Человеческая фигура с фонарём в правой руке и огромной киркой в левой. На теле надета порванная шахтёрская форма, а на голове каска. Но вот само тело… гнилая кожа, местам отсутствуют значительные куски плоти, а лицо – тупо костяная морда.

      Скелет-рабочий. Первая человекоподобная нежить!
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      Настоящий зомбак! Ахаха, круто! Не то, что какой-то там рыбий скелет! Пошла фэнтезятина, пошла-а-а!
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        Глава 123. Заброшенная Шахта (2)
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Скелворкер двигался к нам, волоча по земле кирку. Лионель уже вышла вперёд, собираясь его захилить, но Демид её остановил.

      — Погоди, - сказал он ей, после чего перевёл взгляд на меня: — Алексей, покажи, как ты защищаешься. Слова словами, но я хотел бы воочию видеть твои возможности.

      — Без проблем, - сказал я и направился к скелету.

      Мне и самому интересно, что я могу против нежити. Хотя меч я тоже держал в руке, пользоваться им не собирался. Сейчас я чисто в деф-режиме. Подойдя к нему на расстояние удара, зомбак резко взмахнул своей киркой.

      
        *КЛАЦ!*
      

      Резкий удар выбил искры по моему щиту. Что же до силы удара… ха… ни о чём. Бьёт даже слабее гномов в Люти. Скорее всего, это из-за навешанных на меня бафов, но факт есть факт.

      
        *КЛАЦ! КЛАЦ! КЛАЦ! КЛАЦ! КЛАЦ!*
      

      Его удары я принимал играючи. Взмахи он делал резкие, это да. Но в остальном он бьётся как человек с оружием. Даже кусаться не лезет. Биться с Наставником было намно-о-ого сложнее. Но расслабляться не стоило. Кирка – это такое подлое оружие, которое может достать даже если удар был заблокирован. То-то этот гад пытается остриём бить над щитом, чтобы достать меня типа крюком. Но увы. Если за этим следить, то опасности никакой.

      — Я даже немного расстроен. С Мегалодонами было намного сложнее, - сказал я, не отводя взгляда от противника.

      — Рад видеть, что для тебя такой противник не проблема. Даже магическая поддержка тебе не нужна, - довольным тоном сказал Демид.

      — Это какая? – поинтересовался я.

      — Вот такая! { Понижение Ловкости! } – воскликнул он.

      Скелет слегка засветился… и стал ещё медленнее двигаться. Уах! АгиДаун! Пожалуй, самый мерзкий дебаф в РО. Он не только снимает агиап, если он был на жертве, но ещё сам понижает ловкость жертвы и скорость её передвижения. В игре я реально ненавидел этот скилл, когда его бросали на меня.

      — Ну зачем же так издеваться над бедной нежитью? – осуждающе произнёс я, когда его удары стало ловить совсем уж скучно.

      — Ха, забавное у тебя отношение. Ладно, проверку провели. Дорогая, действуй.

      
        — { Лечение! } – воскликнула Лионель.

      Скелворкера охватило зелёное сияние, его затрясло, но затем всё пропало, и он нанёс ещё один удар по мне. Похоже, ваншотить их она не может.

      
        — { Лечение! } – ещё раз она использовала хил.

      Скелета ещё раз охватило сияние, после чего он начал заваливаться назад, при этом в воздухе рассыпаясь в прах. На землю упали только его форма, фонарь и кирка, окружаемые облаком пепла. Затем, несколько секунд спустя, и они рассеялись в ярких искрах. Пафосно сдох, оставив после себя небольшой металлический фонарь. Не удивительно, что девушки предпочитают изгонять нежить. Выглядит это не как убийство, а как ссылка на тот свет.

      — Ловко ты управляешься со щитом. Теперь я верю, что ты в одиночку охотился на высокоуровневых монстров, - похвалил Демид.

      — Высокоуровневых? Это вы про кого? Мегалодонов и Тар? Какие же они высокоуровневые? У них даже 50 уровня нет! – негодовал я.

      — Я имею ввиду, относительно себя. Не многие идут биться в ближний бой против монстров, которые превосходят их по уровню, – объяснился он.

      — Серьёзно? Ну… если подумать, без моих тренировок с Наставником, я бы тоже мало что из себя представлял. А сейчас, против такого противника, мне и Кольчуга с пупой не понадобится. Кстати, вы писали, что вам хотелось бы мечника выше 50 уровня. Мне стало интересно, а что представляли с собой мечники, с которыми вы раньше ходили? – поинтересовался я.

      — Прошлые? Ну, чаще всего они боялись принимать удары от нежити. А некоторые и приближаться к ним побаивались. Нежить ведь несёт в себе эманацию смерти, а это не слишком полезно для психики. А ещё бывало, что они не поспевали за ударами киркой, что иногда заканчивалось дроблением костей. А нежить – штука упёртая. Если попадёт разок удачно, будет неустанно бить дальше, поэтому такие, выводящие из строя удары, заканчивались довольно плохо.

      — Угу, понятно. Есть над чем подумать. Ладно, спасибо за ответ. Кто будет собирать трофеи? – спросил я, подняв трофейный фонарь.

      — Раз лидер – я, то и мне собирать. Потом продам и разделю на всех, – сказал он, взяв фонарь и убрав его себе в сумку.

      Вот только я заметил, что сумка у него с тремя пятислотовыми отсеками, а не с двумя, как у меня!

      — А у вас сумка на сколько слотов?

      — На 15, так что места у меня на всё хватит, – ответил он, убрав сумку за спину, после чего повёл группу дальше.

      — А я до сих пор с 10-слотовой бегаю. Не подскажете, где взяли свою и почём? – спросил я на ходу.

      — Они продаются в Юно, в Гильдии Мудрецов. Свою я брал за 100 тысяч.

      — Приличная сумма. А побольше там сумки есть?

      — Есть, но их цена резко повышается за каждые 5 слотов. Примерно в 2 или 3 раза от предыдущей модели.

      — То есть, сумка на 20 слотов будет стоить около 250 тысяч, а на 25 слотов около 600?

      — Да, примерно так. Может, дороже, не помню. Особенно, если с модификациями.

      — Какими модификациями?

      — Не знаю, не интересовался, - пожал он плечами.

      — Хватит болтать, у нас новый противник, - прервал нас Уилл, указав вперёд.

      Я присмотрелся, и заметил около вагонетки низкую фигуру, от которой шёл дым. Похоже, наш вор в темноте видит лучше меня. Что касается противника, при приближении, это оказался карлик с рожей мерзкого усатого старика. Он там стоял и курил сигарету. Его даже можно было бы перепутать с человеком, если бы не какой-то безумный взгляд, шахтёрская форма и огромные для своего размера ноги.
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      — Шахтёр. Неприятный противник, но не агрессивный. Не хотелось бы с ним связываться. Он может усыпить, а потом очень больно ковырнуть лопатой. Было дело, он одному нашему товарищу пол руки так оттяпал, - поделился воспоминаниями Уилл.

      — Тогда, вы не против, если я буду с ними расправляться? – спросил я.

      — Если не боишься рисковать, то дерзай. Я лишь надеюсь, что нам из-за этого не придётся раньше времени в город возвращаться, - предупредил Демид.

      — Понимаю. Тогда, буду действовать проверенным методом, - сказал я.

      Сказав это, я повесил меч на пояс, вытащил револьвер на прицелился в шахтёра.

      
        *БАХ! БАХ!*
      

      Две пули вгрызлись в тело карлика. По идее, должно было хватить и одного выстрела, тем более, что я сейчас под блесом, но там было бы совсем впритык. А рандом – штука такая, куснёт когда этого не ждёшь. Так что лучше перестраховаться. Да и дефа у него больше, чем у моих прошлых жертв. 

      Шахтёр бросил сигарету и, с лопатой наперевес, побежал на меня. Я же убрал револьвер, и взял меч. 1118 хп минус 260 и оставшиеся 858 собью одним ударом. Он подбегает, а я уже замахнулся.

      
        — { Баш! }
      

      Резкий удар мечом обрушивается на тело карлика, после чего тот падает замертво. Отлично, идеальный расчёт. Только меч в чём-то измазался. Чёртово тусклое освещение. Приглядываюсь…

      Оп-па… кровь… красная.

      Ну да, верно. Шахтёр, хоть и демон, но уже гуманоидное существо с такой же красной кровью, как у людей. До сих пор я убивал существ, у которых кровь другого цвета, или её вообще не было. Но теперь… какой-то неприятный осадок ощущается.

      Не хорошо. От этого надо избавляться. В будущем будет много врагов с красной кровью, которых придётся крошить в капусту. Под эти мысли тело Шахтёра засветилось и исчезло в искрах. Кровь на мече тоже испарилась. Да уж. Стоит ещё помнить, что тут смерть не абсолют. Скоро он опять вернётся и дальше будет курить. Хех. Надеюсь, эта муть у меня достаточно быстро пройдёт. 

      Тряхнув головой, я подошёл к месту исчезновения моба. Там лежали… усы. Просто пушистый пучок усов. Это тоже скупается гильдией? Интересно, зачем? Хотя… какая разница. Люди нашли применение даже для гуано летучих мышей, что уж говорить о усах? Я подобрал их и собирался передать Демиду, когда заметил их ошарашенный взгляд.

      — Что не так? – спросил я.

      — А… нет, ничего, - отмер Демид, забрав у меня лут. — Просто подобного я точно никогда не видел в своей жизни.

      — Ага, я тоже, - кивнул Уилл под активное кивание Лионель.

      — У каждого свои методы охоты. Главное, чтобы они были эффективны, - сказал я, пожав плечами.

      — Это да, только вот я бы не советовал тебе стрелять в этой шахте. Слишком громкий получается звук, - сказал Демид.

      — Думаете, шахта может обвалиться из-за грохота? – забеспокоился я.

      — Нет, шахта не обвалится. Вместо этого на шум подтянутся гости. Вот как сейчас, - сказал он, указав вперёд.

      Впереди был ещё один шатающийся источник света. К нам плёлся ещё один Скелворкер. Я уже собирался вставать в защиту, как заметил, что из-за угла вышел ещё один скелет. Теперь их двое.

      — Вот о чём и речь. Примешь двоих, или мне заняться вторым? – спросил лидер.

      Двигаются скелеты медленно, так что можно спокойно поболтать, пока она доковыляют до нас.

      — Приму. Кинь Понижение Ловкости на одного из них, - попросил я, выдвигаясь вперёд.

      — Хорошо. { Понижение Ловкости! }

      Один из скелетов начал отставать, чем давал мне возможность принять их по очереди. Ещё до того, как первый подошёл на расстояние удара, он получил свой первый хил. Дёргаясь, он успел нанести мне два удара по щиту, после чего рассыпался от второго хила. Следом за ним подоспел второй скелет. Он успел сделать только один удар, прежде чем повторил судьбу первого.

      — Фигня, - сказал я, подобрав два фонаря.

      — Да уж, парень ты не робкий. У тебя есть опыт работы в команде? – поинтересовался Демид.

      — Иногда занимаюсь Драйвингом, - сказал я, скрыв за этим огромный игровой опыт.

      — Правда? А почему мы о тебе никогда не слышали? – удивилась Лионель.

      — Потому что я этим не так давно занимаюсь. Да и заказов мало. Идём дальше? 

      — Да, идём. Только ты больше не стреляй, а то вот так будут сбредаться на нас скелеты со всех сторон, - сказал Демид, продолжив путь.

      — Почему нет? Разве так не удобнее? Не надо самим искать, они сами к нам идут! – удивился я.

      — А что, если на нас выйдет ещё больше скелетов?

      — Тогда излишек срублю я. У меня есть способ убивать с одного удара, - ответил я.

      — Ты ведь поэтому сделал два выстрела, да? Срубил лишний объём очков жизней, чтобы остаток можно было добить одним ударом? – спросил Уилл.

      — Не такая уж и сложная тактика, верно? – сказал я.

      — Нет. Нечто подобное я видел у профессиональных авантюристов, которые работают в команде. Но я впервые вижу это в исполнении одного человека, да ещё и первой профессии, - сказал он уважительным тоном.

      — Значит, у меня уже есть признаки профессионализма? Приятно слышать, спасибо, - поблагодарил я его за похвалу. 

      Мы продолжали двигаться вперёд, пока не заметил шевеление в углу. При ближайшем рассмотрении, это оказался крот.

      — Ты не против, если я буду охотиться на Мартинов? – спросил у меня вор.

      — Нет, не против, - ответил я.

      Он кивнул, после чего достал кинжал и пошёл на крота. Первым делом он нанёс ему два резких удара. Мартин завизжал от боли и напал в ответ, пытаясь порвать вора здоровыми когтями. Уилл увернулся от удара, и нанёс ответный. Раненный крот ещё раз попытался напасть, но опять впустую. В ответ Уилл пробил длинным кинжалом Мартину голову, что означало конец боя. Труп крота растворился в искрах, оставив после себя толстые длинные усы.

      Признаю, смотреть на это было неприятно, но говорить на этот счёт я ничего не буду. Мне прекрасно понятно, что животных приходится убивать ради шкур и мяса. Я не собираюсь лицемерить, но и предпочту, чтобы этим занимались другие. Вон, лучше с нежитью буду разбираться.

      — Тебя не беспокоит, что я буду убивать их? – спросил у меня Уилл, передав усы Демиду.

      — А должно? – спросил я.

      — А, нет? Просто бывали случаи, когда некоторых пассивных мобов участники групп просили не трогать. Чаще всего эти просьбы звучали от девушек в отношении каких-нибудь «милых» животных. Я подумал с тобой тот же случай, - сказал он.

      — Вон оно что… не спорю, животных я люблю, поэтому на них не охочусь. Но я не буду ничего говорить тем, кто этим занимается. В конце концов, курятину, свинину и говядину я очень люблю, и не буду прикидываться, что не знаю откуда она берётся, - высказался я.

      — Какой-то это бесчувственный подход, - неодобрительно отозвалась Лионель.

      — Уж какой есть. Я не люблю врать самому себе, - ответил я, пожав плечами.

      — Он прав, дорогая. Как бы это неприятно ни звучало, гораздо легче живётся, когда не обманываешь себя, и не грузишь подобным другим, - сказал Демид своей жене.

      — Знаю, знаю. Но всё равно это как-то… - продолжала бурчать девушка.

      — Мы идём дальше? – поторопил я их, желая прервать этот разговор.

      — Да, идём, - кивнул Демид, и мы направились дальше.

      По пути Уилл прирезал ещё пару кротов, на что мне не особо хотелось смотреть, так что я просто следил за окружением. Вскоре мы нашли ещё одного Шахтёра-курильщика. Я вытащил револьвер и сделал два выстрела. Один из них попал в плечо Шахтёру, из-за чего тот здоровой рукой схватился за рану. Это мне напомнило про один момент, который я почему-то запамятовал. Не убирая револьвер, я стал целиться выше и нажал на спусковой крючок.

      
        *БАХ!*
      

      Третий выстрел попал в глаз Шахтёру, после чего он завалился на спину, и больше не вставал. А потом его тело испарилось в искрах. Что-то, после долбёжки с Гидрами, рыбными скелетами и лягушками, я запамятовал, что монстров можно убивать смертельными критами.

      — Тремя выстрелами?! Это как?! – удивился Демид.

      — Как сказала однажды моя знакомая, все эти мои цифры и расчёты - ничто, против одного точного выстрела в голову, - процитировал я Шелли, перезаряжая револьвер.

      — Кстати, да. Этим особенно опасны умелые Охотники и Стрелки. Мало кто способен пережить попадание пули или стрелы в голову, - подтвердил Уилл.

      — Это потом. У нас гости, - сказал я, услышав звук волочения предмета по земле.

      Приготовившись к очередной перепалки с нежитью, я стал их ждать. На этот раз из-за поворота вылезло аж три штуки.

      — Теперь три? Разве во второй зоне их не должно быть немного? Что-то их много попадается, - удивился я.

      — Видимо, тут давно никто не охотился. Если монстров не прореживать, на местах воскрешения появляются лишние, - сказал Демид.

      Точно! Я же слышал про это! Просто до сих пор я бывал в местах, близких к жилым точкам, в которых часто охотятся, вот и подобного эффекта не замечалось. А эти шахты находятся далеко на севере от Геффена, поэтому сюда редко захаживают. Похоже, наш кач будет чуть сложнее, чем я думал.

      — С тремя справишься? – спросил Демид.

      — Давай проверим. Тормози двоих сзади, - сказал я.

      И затем началось. Демид кинул агидаун на двух скелетов, после чего начало было таким же, как в прошлый раз. Первый подошёл, сделал два удара и рассыпался после двух хилов аколитки. Потом подошёл второй. Я его удар заблокировал, но тут справа вылез третий и замахнулся на меня киркой. Щитом не успею заблочить. Делаю взмах мечом.

      
        *ЗВЯК!*
      

      С резким звоном я отбил мечом кирку скелета. В следующий момент я с испугом отступил на несколько шагов, потому что второй чуть не попал мне по голове киркой, ударив над щитом. Отскочив, я заблокировал удар от третьего, а вот второй уже ничего не сделал. Его добила Лионель. Остался последний. С ним уже никаких проблем не было. Мне даже показалось, что скелет был очень недоволен тем, что они даже не смогли меня ранить. Он разделил участь своих немёртвых коллег и исчез. На этот раз нам достался только один фонарь. Два моба были пустышками.

      — Хмм… мало опыта в удержании нескольких целей. Пожалуй, четыре скелета мне уже будет сложно держать, - сказал я.

      — А тебе мало? У нас ещё ни разу не было, чтобы кто-то держал троих! – шокировано произнёс Демид.

      — Полагаю, это из-за того, что раньше никто их на выстрелы не приманивал, - усмехнулся я.

      — Да уж. Впрочем, вряд ли стоит ждать четырёх. В прошлом даже трое появлялись очень редко.

      — …Флаги поднимаете? – осуждающе сказал я ему.

      — Какие флаги? – удивился он.

      — …Ладно, забыли. Это я так, старый прикол вспомнил. Пошли дальше, - сказал я.

      И мы пошли в поисках очередных жертв. Будем надеяться, что Демид не накаркал нам столкновение с пятью или больше Скелворкерами, а то я хорошо помню, как в игре наталкивался на большие сборища мобов, от которых приходилось срочно винговаться. Надо подумать, как их бить проще всего. 

      Заодно неплохо бы проверить, показалась мне та недовольная костяная рожа или нет. Или это я просто вспомнил какую-то из кат-сцен? Вот только, в какой? В играх тоже практически не встречались эмоциональные скелеты. Может, демоны? А, ну да. Такие были. Например, первая сцена из Дума, где Думгай схватил одного обращённого и тупо разбил ему череп о каменный саркофаг, хех.

      А затем, вспомнив этот момент, я начал вспоминать остальное. Методы расправы Думгая над противниками. Его методы борьбы с крупными тварями. Движения. Следом за этим полезли воспоминания из других боевых игр, после чего возник закономерный вопрос.

      А что мне мешает научиться подобному?!

      Именно под этот вопрос очередные тормоза в моей голове начали протекать.

      Очень сильно… 

      …протекать.
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        *БАХ!*
      

      Пуля попадает в край шлема шахтёра и рикошетит, оставляя на демоне лишь небольшую царапину. Но, поворот головы в мою сторону, было последним, что он сделал.

      
        *БАХ!*
      

      Второй выстрел, и Шахтёр подыхает, оставляя очередные усы. 

      После нескольких попыток, я смог сократить количество выстрелов до двух, а иногда и до одного. Оказывается, не обязательно попадать Шахтёру в глаз. Его лицо недостаточно твёрдое, чтобы отбивать пули из Алой Молнии, так что выстрела между глаз тоже хватает. Может и в лоб хватило бы, но всю малину портит его каска. Вот она пули отбивает, как это сейчас было. Чаще всего они ходят с опущенной головой, поэтому не то, что в лоб, им в лицо не всегда удаётся попасть. Поэтому в основном получается с двух выстрелов. 

      Я уже так наловчился их отстреливать, что наша группа почти не замедляется при столкновении с ними. Да и сокомандники начинают привыкать к моей манере охоты, что немного повысило скорость нашего передвижения. Я ещё попробовал использовать Провокацию ради экономии первой пули, но не срослось. Шахтёр от действия скилла так озверел, что чуть ли не с пеной на губах понёсся на меня, тряся головой в разные стороны. В таком состоянии мне не удалось попасть ему в лицо даже с трёх раз. Пришлось добивать мечом.

      В остальное время я размышлял над открывшимися для меня перспективами использования приёмов из других игр. Увы, именно перспективами. Как бы всё это классно ни звучало, со своими нынешними возможностями лучшее, что для меня возможно, я уже практикую с Наставником. Что же до более крутых приёмов, с нынешней силой мне они непозволительны. Подумаю об этом на второй профе.

      Что касается более-менее физически доступных приёмов, мне вспомнились перекаты из Дарк Соулса. Они мне как вспомнились, так сразу и были отброшены. Они в игре-то работали только из-за невосприимчивости хитбокса персонажа к урону в момент активации скрипта. А так… неудобно, дезориентирует, зависит от местности, собирает грязь, да и вообще с щитом для меня это невозможно. В моём случае есть более надёжный вариант уклонения.

      Стрейфы. Резкие рывки в стороны.   

      Вот это уже очень даже жизнеспособный и эффективный вариант. Думгай не даст соврать. Кроме того, я уже практикую их самый начальный вариант. Отступление от врага, разрывая между нами расстояние – это уже начальная… нет, заготовка под стрейфы. Пара шагов не сравнится с рывком на пару метров, так что тут надо думать, как обрести аналог этого движения в этом мире. Стрейфы мне, ну прям кровь из носу, необходимо освоить!   

      Впрочем, есть ещё один вариант, который необходимо проверить. Причём, это можно сделать прямо здесь, в шахтах. Надо лишь найти...   

      
        *ШШШ!*
           
      

      Ага, жертва не заставила себя долго ждать! Шуршание в правом проходе! Остальные тоже заметили.   

      — Народ, у меня просьба, - заговорил я.   

      — Какая? - спросил Демид.   

      — Не бейте пока скелета. Я хочу кое-что проверить, - попросил я.   

      — Ну, мы и так движемся быстрее, чем обычно, так что не проблема. Ты не против, дорогая? - поинтересовался он у жены.   

      Та покачала головой, и я воспринял это как зелёный свет. Я пошёл вперёд на вышедшего к нам скелета, после чего сделал то, что щитоносцу никогда не следует делать.   

      Я отставил к стене щит с мечом, и пошёл на монстра с пустыми руками.   

      Под удивлённые возгласы своих сокомандников, я пошёл на скелета, внимательно следя за его движениями. Кирка всё также в его левой руке. Нежить бьёт по одинаковому шаблону: первый удар идёт по диагонали, справа налево относительно меня. Даже если попадёт, ваншотнуть не должен, если не попадёт в сердце или в голову. На кольчугу не стоит рассчитывать, когда тебя бьют киркой, так что действовать надо быстро.   

      Подхожу на расстояние удара. Скелворкер замахивается. Резко приближаюсь к нему. Правой рукой перехватываю кирку у древка, рядом с металлической частью. Под действием инерции, веду правую руку на себя, левой хватаю скелета за горло, и со всей силы давлю вниз!   

      
        *БУХ!*
           
      

      Результат: скелет на земле, рука с киркой и его шея зажаты мной. Его ноги и правая рука свободны, и он даже пытается бить меня коленями в живот и кулаком по голове. Но, увы! В рукопашную, ему не пробить мне кольчугу и шлем.   

      Вывод: захваты в этом мире очень даже возможны! 

      Вот только… что дальше? Скелет силён, так что все мои силы сейчас уходят на удержание. Больше я ничего не могу сам сделать. Эх. По крайней мере, теперь ясно, что я это могу. Пока что этого достаточно.

      — Я всё. Изгоняй, - сказал я аколитке.

      Лионель кивнула и испарила Скелворкера двумя хилами. Признаться, это было странное ощущение, когда монстр, которого ты удерживал, вдруг превратился в пыль. Пришлось даже отряхиваться, и пофиг, что эта пыль исчезла в искрах.

      — Это ты так пытаешься имитировать навык Остановки удара? – поинтересовался Демид.

      — Какой навык? – не понял я.

      — Навык монаха, «Остановка Удара». Позволяет обездвижить атакующего его врага. Хотя, Монах и сам при этом лишается возможности двигаться, - ответил он.

      А, точно… кажись, был такой скилл в игре. Я скиллы Монахов плохо помню, за исключением тех, которыми меня долбили на ГВ.

      — Хмм… эффект похож, но я не останавливаю удар, а обезвреживаю цель. Но мне для этого нужна подавляющая физическая сила. В общем, над этим мне ещё придётся поработать, - размышлял я.

      — Не думаю, что на охоте от такого приёма есть смысл, - покачал головой Уилл.

      — В нашем случае его действительно нет. Но, как говорится, лучше уметь, чем не уметь. Может, когда-нибудь это мне в будущем пригодится, - сказал я, и мы пошли дальше.

      Перебирая на ходу другие приёмы, я ещё попробовал прижать скелета щитом плашмя. Это было глупо. В таком неудобном положении мне даже щит трудно держать, не говоря уж о удерживании довольно сильного монстра. За это я чуть не получил киркой в почку, но повезло. Остриё кирки прошло вскользь.

      А вот таран щитом получился вполне неплохо. Если ещё пригвоздить мечом к стене вооружённую руку скелета, то получается неплохой такой захват. Хуже, чем удержание руками, но, если жертва не вырвется из-под щита, то вариант приемлемый.

      Продолжая своё движение, мы вышли на очередной перекрёсток. А там…

      — Вот, чёрт. Всё-таки накаркал, - прошипел я.

      На крестовом пересечении двух дорог нас с радостью встретили шесть шатающихся фонарей, которые тут же направились к нам.

      — Ничего себе их тут! Так, столько мы не примем! Бегом назад! – скомандовал Демид. 

      Мы развернулись и поспешили в обратном направлении. Скелеты хоть и шли за нами, но догнать им нас не по силам. Но, блин! Их там целых шесть штук! Я не хочу упускать такую пачку!

      — Предлагаю их перебить, - сказал я.

      — Это как же? Сам же говорил, что больше четырёх ты не удержишь, - поинтересовался лидер.

      — А я и не собирался их держать. Предлагаю перебить их следующим образом. На ближайшего ко мне скелета кидается Лечение, после чего я бью его Башем. Затем на следующего Лечение, и его тоже Башем. Так мы сможем выкашивать скелетов безостановочной очередью, не лишая Лионель опыта, - предложил я, повернувшись к нашим преследователям.

      — Шестерых?! Нет-нет, мне не хватит маны, чтобы каждому бросить Лечение даже по одному разу! – внезапно воскликнула девушка.

      — А? Не хватит? – удивился я.

      — Не переживай, я подстрахую, - сказал ей её муж, после чего он обратился ко мне: — Если думаешь, что справишься, давай попробуем.

      Я кивнул и занял ожидающую позицию. Благодаря тому, что мы сейчас в узком коридоре, скелеты выстроились в ряд, но довольно плотно. Если их не ваншотить, то сразу окружат. Итак, вот они уже почти подошли на расстояние удара.

      
        — { Лечение! } – воскликнула Лионель, после чего первого скелета хватил зелёный столб света.

      Скелета начало колбасить, но это не помешало ему нанести по мне удар. Блокирую щитом, и бью в ответ.

      
        — { Баш! } – воскликнул я.

      Один мой диагональный удар, и скелет рассыпался на мелкие косточки. Сразу за этим, я отпрыгнул назад, на всякий случай разрывая дистанцию, и слежу за следующим скелетом.

      Лионель вновь использовала Лечение, после чего я ударил Башем и отскочил. Придуманная мною схема, после встречи с пачкой из трёх скелетов, получилась очень даже рабочей. Так мы прибили и третьего, а вот, после четвёртого хила, Лионель спасовала.

      — Мана! Дем, давай! – сказала она мужу.

      
        — Понял! { Лечение! } – воскликнул теперь уже Демид.

      Теперь хилил Демид, а я продолжал добивать. По той же схеме слёг пятый скелет, а за ним и шестой. Враги кончились. Всё оказалось даже проще, чем я думал.

      — Только больше боялись, - фыркнул я, подбирая дроп.

      — А у тебя кишка не тонка, переть против шестерых монстров, - сказал вор.

      — Зависит от обстоятельств. Если бы они шли с нескольких сторон, я бы слинял. Но, поскольку они шли друг за другом, это не было проблемой. Я бы не побоялся их и в одиночку раскидать в таких обстоятельствах. Револьверы, знаете ли, дают шикарные преимущества в таких обстоятельствах. Кстати, не понимаю, чего вы вдруг испугались, если могли в два Лечения уничтожать скелетов, - высказался я.

      — Во-первых, это только на словах просто. А во-вторых, так у нас мигом просядет запас маны. А остаться тут без маны – это серьёзный риск, - отчитал меня Демид.

      А, ну да. Это я могу сохранять боеспособность без маны, а вот магические профы от неё зависят по полной. В игре на это пофиг, там перс сдох, ну и сдох. А тут… комментарии излишни.

      Итак, на земле у нас фонарь… опять фонарь… ещё фонарь… и… О! А вот это уголь! Я чётко знаю, как он выглядит! У бабушки в детстве часто с ним возился! Вот только… он такой и должен быть? Этот кусок угля у меня в ладони умещается. Таких около 50 штук понадобится, чтобы печку растопить.

      — Это и есть уголь? Он и должен быть таким маленьким? – спросил я у компаньонов, показав камень.

      — Да, это он. Понимаю твоё замешательство, но уголь, возникающий из монстров, особенный. Он достаточно хорошо горит, чтобы ковать в его пламени оридеконовое оружие, - поделился со мной мудростью лидер.

      — Вот как? Тогда, это меняет дело, - кивнул я, убрав камень в сумку.

      Кстати, а не значит ли это, что этот уголь уже совсем не уголь? Могли бы уж другое название выбрать, а то таким растопишь печку, так вся изба и растопится до состояния котлована, хех.

      — У меня маны не осталось. Предлагаю сделать перерыв, - сказала Лионель.

      — На перекрёстке впереди были ящики. Там можно сделать привал… если не осталось монстров, - сказал Демид.

      — Если что, я подчищу местность, - сказал я.

      На том и порешили. Мы вернулись на перекрёсток, где была пара ящиков и перевёрнутая вагонетка. Я осмотрелся в поисках скелетов, но больше их не обнаружил. Кроме того, два прохода были заблокированы сеткой, так что это не четырёхсторонний перекрёсток, а двусторонний. Я устроился на вагонетке, откуда был обзор получше, на ящиках устроились супруги, а вор просто уселся на землю. В общем, достаточно комфортная обстановка для всех пятерых, в которой можно вполне спокойно похавать. Меч и щит положил рядом, чтобы были в секундной доступности, а затем снял перчатки и достал пирожок. Остальные тоже достали походный хавчик.

      — Кстати говоря, поскольку не я лидер группы, то не уделил внимания нашим возможностям, и, как видимо, зря. Не скажете, сколько у вас двоих маны в числовом значении? – спросил я у супругов, пережёвывая пирожок.

      — У меня чуть больше 300, - ответила Лионель с сэндвичем в руках.

      — У меня около 240, - ответил Демид с сэндвичем, который дала ему жена, после чего сам спросил: — А ты сам какой запас имеешь? Башем, судя по всему, бить можешь много.

      — Хмм… получается ударить 9 раз в подряд, но точные цифры не скажу. У меня нет знакомого мага, который мог бы помочь просканировать меня, - ответил я.

      — Так загляни в Гильдию Авантюристов. В главных городах всегда найдётся на месте Волшебник или Мудрец, который уделит на это пару минут, - подсказал лидер.

      — Да? Не знал. Спасибо за совет, - кивнул я ему.

      — 9 ударов пятым Башем – это как-то маловато, - сказал Уилл, достав себе длинный бутерброд.

      — У меня десятый Баш, - поправил я его.

      — А, десятый? Тогда да, это мощно… вроде… - сказал он, крепко задумавшись со слегка растерянным видом.

      Похоже у него больше опыта в общении с мечниками. Подозреваю, что он подвис именно из-за того, что у меня маны больше, чем положено иметь нормальному мечнику, но, пока он сам не спросит, я этого ему не скажу. Пусть сам себе мозги ломает, на это забавно смотреть.

      — Девять раз… ты упоминал, что можешь бить на тысячу урона. Выходит, ты с ходу можешь снести 9000 очков жизней, да? – поинтересовался Демид.

      — На подходе ещё могу снести тысячу из револьвера, так что все 10 тысяч, ага, - кивнул я.

      Но этого всё ещё очень мало, чтобы убить Ангелинга.

      — Так ты собираешься стать профессиональным авантюристом? – спросила Лионель.

      — Профессиональным? Это как? – поинтересовался я.

      — Профессиональные авантюристы – это те, кто занимается охотой на монстров в качестве основной занятости. А непрофессиональные – это те, кто занимается этим между делом, в перерыве от жизненных обязанностей. Мы, например, непрофессиональные, - объяснил Уилл.

      — А, вот оно как. Не знал. Что ж, учитывая, что я только охотой и занимаюсь, значит я – профессиональный авантюрист, - кивнул я.

      — По тебе заметно. Монстров не боишься, и двигаешься не так, как те, с кем мы раньше ходили. А про владение револьверами я вообще молчу, - сказал Демид.

      — Будем считать это комплиментом, - улыбнулся я, после чего зарылся в расчёты и решил уточнить один непонятный момент. — Кстати, если не ошибаюсь, Лечение 10 уровня потребляет 40 единиц маны. Лионель, как она у вас закончилась всего за 4 применения?

      — А Благословение и Ловкость, думаешь, не тратят мою ману? – спросила она, приподняв бровь.

      — А! Виноват, забыл этот момент. А сколько они жрут маны?

      — В числах я помню только максимальные уровни. Десятое Благословение потребляет 64 маны, а Повышение ловкости – 45, - ответила она.

      — То есть, 109 маны на человека. И 218 на двоих. Получается, после баффов, у вас уже почти исчерпываются запасы маны? – спросил я, вспомнив, что им приходится бафать по два человека.

      — Баффов? – непонимающе посмотрел на меня Демид.

      Ой… сорвался с языка игровой термин. Действительно. Должен ведь быть литературный вариант этому термину.

      — А, ну, я имею ввиду, полное наложение всех усилений. Кстати, как это правильно называют?

      — Обкаст, - ответила Лионель.

      …Ага… литературный вариант? Забыли. Просто один игровой термин заменили вторым! Очень смешно!

      — Я… ясно. Значит, после обкаста почти не остаётся маны, - исправил я себя.

      — Не почти, а совсем. Я ещё накладываю Ангелус, который требует 50 единиц, доедая остатки моих запасов. Мана обычно восстанавливается между боями, но сегодня мои запасы не поднимались выше половины, - ответила она.

      — Что сразу показывает эффективность крепкого и уверенного в своих силах авангарда. Можно спросить? Ты проходишь тренировку по какой-то специальной программе? – поинтересовался Уилл.

      — Нет. Просто тренируюсь под присмотром Наставника, - ответил я, после чего достал новый пирожок и протянул его в сторону. — Пирожок будешь?

      — Нет, у меня своё есть, - сказал вор, указав на бутерброд.

      — Я спрашиваю не у вас, а у нашего пятого компаньона, - сказал я.

      — Пятого? – удивился Демид и начал осматриваться, насчитывая только четыре человека в помещении.

      — Ага, пятого, - кивнул я, после чего перевёл взгляд на потолок. — Ну так что? Будешь? Упрашивать не буду. Бери, пока дают.

      Пока мои сокомандники непонимающе хлопали глазами, с потолка сорвалась крупная тень и уселась у меня на руке вверх ногами. Этой тенью оказалась летучая мышь, размером с орла и шёрсткой тёмно-кровавого цвета. Эволюционировавший вид Фамильяра, Драйнляр.
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      — Чёрт! Погоди, я сейчас… - спохватился Уилл, выронив бутерброд и выхватив кинжал.

      
        — Нельзя! – рявкнул я на него.

      От моего голоса мужик вздрогнул и остановился. Я же согнул руку с пирожком и передал его монстру, который резво схватил и начал хавать, при этом продолжая висеть у меня на руке. Немного тяжеловат, но лапками держится аккуратно, так что пусть.

      — Алексей… какого… - растерянно произнёс Демид.

      — После одного случая в канализации Пронтеры, я стал внимательно следить по сторонам в замкнутых помещениях, в том числе и за потолком. Фамильяры там точно также сидят на потолке и бдят за проходящими. В этих шахтах мы уже проходили несколько раз мимо Драйнляров, но они не нападали. Могу сделать вывод, что, в моём присутствии, животные и на моих компаньонов не нападают, - объяснился я.

      — Как это, не нападают? Драйнляры же агрессивные существа! Они всегда первыми нападали на нас тут, по-другому не бывает! – удивлялся Уилл.

      Я же в ответ молча пожал плечами, указал свободной рукой на мышь, и продолжил хавать свой пирожок. Меня откровенно забавляло то, что трое взрослых людей стоят в абсолютной растерянности, не зная, как реагировать.

      — Погоди-ка… позволь уточнить… - произнёс Уилл с каким-то подозрительным прищуром. — Ты упоминал, что учишься у Наставника. А кто именно твой наставник?

      О! Похоже, кое-кто решил сложить все странности в одну кучу. Что ж, не буду его разочаровывать. Предвкушая забавную реакцию, я улыбнулся и ответил.

      — Роберт Лайрос.
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По правде говоря, я уже разобрался, от чего у Наставника такая репутация. Смотрел, как другие тренируются. У них… как бы это сказать... классические методы тренировок. Отработки ударов, тренировки с манекенами, физические упражнения, ну и так далее, по нормальному списку.   

      Наставник же практикует агрессивный метод тренировок, по принципу "реальный бой - реальный опыт". Каждый наш спарринг - это по сути реальное сражение. С реальным оружием. С реальными ударами. С реальными травмами. И это работает. Благодаря этому, скелеты с кирками в моих глазах похожи на немощных инвалидов.   

      Разумеется, такая тренировка намного эффективнее, чем обычная. Но вот цена за неё иная. Расплачиваешься за это не только физической выносливостью, но и психической. Причём, последней уходит намного больше. Это меня, ебнутого на голову трудоголика, прошедшего через смерть, уже мало что проймёт. Оправданная физическая боль без травмоопасных последствий мной воспринимается лишь как временный дискомфорт. Слабее боль от этого не становится, но зато я становлюсь более терпимым.   

      Вот только это касается только меня. А что на счёт тех, кто к подобному ментальному изнасилованию не привык? Никто не любит самоистязание. Специфический вид людей не в счёт. Разумеется, такое отношение будет восприниматься с ужасом и в штыки. Только те, кто целенаправленно идёт на получение силы любой ценой, будут терпеть и продолжать такие тренировки. Другие же будут смотреть на эти избиения соответствующе. Как сейчас.   

      Демид и Лионель, судя по всему, с этим именем не знакомы, поэтому они никак не отреагировали. А вот Уилл решил отыграться за троих. Вздрогнул, побледнел и даже кинжал выронил. Отшатнувшись на шаг назад, он уже стал смотреть на меня по-другому.    

      — Я должен был догадаться ещё в тот момент, когда ты отбил мечом кирку одного скелета, держа второго щитом. Говоришь, сейчас проходишь у него тренировку? Как долго?   

      — Хмм... поселился я в Гильдии Рыцарей в конце августа, а сейчас девятое сентября... значит, пару недель. Не так уж и много, - пожал я плечами.   

      А ведь действительно совсем немного. Но, по сравнению с другими обучающими курсами из прошлого мира, тут всё намного интенсивнее. Утром тренинг в полубоевой обстановке, а в остальной части дня уже боевые выходы, где активно практикую то, что изучил. И так почти каждый день. Вряд ли это можно сравнить со всем, что я до сих пор проходил.   

      — Две недели... и до сих пор не сбежал... понятно... планируешь стать одним из них? - произнёс Уилл так, будто я знаю о чём речь.   

      — Чистильщиком? Ага, - кивнул я, ещё раз откусив пирожок.   

      — Погодите, вы о чём говорите? Уилл, ты знаешь его наставника? Кто этот Лайрос? - поинтересовалась Лионель.   

      — Да, Уилл, расскажи нам. Кто такой Роберт Лайрос? - дразняще спросил я, расплывшись в улыбке.   

      Вот только мужика от моей лыбы заметно так пробрало. А может не от лыбы, не уверен… но вздрогнул он забавно.   

      — Я... я потом вам расскажу, кто этот человек. Вы же просто знайте, что вот этому пареньку с нами, скорее всего, скучно охотиться, - сказал он, глядя на меня.   

      О! Угадал!   

      — Ну, я бы не сказал, что прям скучно. От вас я узнал много полезного, - сказал я.   

      — Полагаю, потому, что ты в шахтах в первый раз. По тебе видно было. Люди, приходящие в какое-либо место впервые всегда с интересом рассматривают всё вокруг. Вот только, скажешь ли ты так во второй раз? Может ты вообще собирался направиться в третью зону? - поделился он своими наблюдениями.   

      — На счёт третьей зоны он меня спрашивал, - сообщил Демид.   

      — Ну, разумеется. Окажись мы рядом с третьей зоной, ты бы предложил нам там поохотиться, а? – спросил Уилл у меня.

      — Нет, не предложил бы. В третьей зоне есть проблемные монстры в лице Ядовитых Мышей, и я так и не придумал, как нам такой группой с ними справляться, - покачал я головой.

      — А остальных монстров ты, значит, проблемными не считаешь?

      — Они все на одной планке силы, так что, если скелеты по силам, значит и с остальными можно справиться.

      — Там же Туманы! Они не нежить, поэтому не гибнут от Лечения! – сказал Демид.

      Только я хотел ответить, как слово взял вор.

      — Зато гибнут от Баша. Дем, он уже всё рассчитал и нас он в этой схеме не учитывал. Два его Баша убьют любого монстра там, а от Мыши он телепортируется Крылом мухи. Я видел, у него их с собой много. Я верно угадал твой замысел? – высказался и под конец задал мне вопрос Уилл.

      — Да. Именно такой тактикой я собирался воспользоваться, когда полезу туда, - кивнул я.

      — Неужели ты не боишься за свою жизнь? – спросила Лионель.

      — Если бы не боялся, то я бы не носил с собой крылья мух и бабочек. Но охотиться мне необходимо, так что, хочу я или нет, но мне приходится рисковать, - ответил я.

      — Что значит, необходимо? Как часто ты охотишься? – спросил Демид.

      — С понедельника по субботу, с полудня, когда кончаются тренировки с Наставником, и до вечера. Примерно так, - ответил я.

      — Да ты что! Так же нельзя! – в ужасе подпрыгнула Лионель. — Каждый день с утра до ночи воевать с монстрами – это же с ума сойти можно! Можно ведь заниматься и более спокойной работой! А как же родные? Они ведь наверняка беспокоятся за тебя, пока ты тут! Пересмотри такой жуткий график! Гуляй с друзьями, найди спокойную работу, проводи время с семьёй, наконец, и… и чего вы так на меня смотрите?! Причём, оба!

      Последнее она сказала мне и сидящему на моей руке Драйнляру. Я посмотрел на мышь. Рожа у монстрика… пасть закрытая, глаза суженые… в общем, у него как раз такой вид, с которым смотрят на людей, когда те несут какую-то тупую хрень. Судя по своему повисшему лицу, у меня вид должен быть такой же.

      — Гляди. Она пытается учить жизни человека, которого видит в первый раз и совершенно ничего о нём не знает. Что мне на это сказать? – спросил я у монстра.

      — Цвирк! – пропищал мне Драйнляр.

      — Да, верно, - кивнул я ему, после чего перевёл взгляд на Лионель и сказал: — Цвирк!

      — Не груби моей жене! – предупредил Демид.

      — Это прозвучало грубо? Прошу прощения. В таком случае, может подскажете мне, как старший человек, что мне ответить, когда тебе желают свалить и подыхать от голода? – поинтересовался я с серьёзным видом.

      — Что?! Она ничего такого не говорила! – вспылил Демид, соскочив с места.

      — В том-то и дело, что сказала, при этом сама того не понимая. У меня нет друзей. У меня нет родных. У меня нет семьи. Никого в этом мире из них нет. А ещё у меня нет ни опыта работы, ни средств к существованию. Поэтому единственное, что мне остаётся – это охотиться на монстров и зарабатывать себе на пропитание. Ведь денег мне взять не у кого. Абсолютно! – высказался я.

      После этой речи все трое резко сдулись. Нет, ну реально! Какого хрена лезть с советами к человеку, о котором ничего не знаешь? И ведь даже не спросили, почему я так делаю, а сразу полезли с осуждением. Раздражает. 

      — Ещё советы будут? Если нет, то пошли дальше, - сказал я, после чего перевёл взгляд на Драйнляра. — И ты тоже лети. Больше я пирожков не дам, да и рука уже затекла тебя держать.

      — Цвирк! – пропищал Драйнляр, после чего взмахнул крыльями и улетел.

      Затем я встал, собрался, получил обкаст, и мы пошли охотиться дальше. Дальнейшая охота проходила без лишних разговоров. Я уже и так узнал всё, что хотел, да и не хотелось особо разговаривать. Последняя беседа подпортила мне настроение, но в поведении я старался этого не проявлять. В конце концов, монстрам наплевать, какое у жертвы настроение.

      Так мы охотились ещё полтора часа. Мне выпал один кусок стали. С ним тоже самое, что с углём. Тоже по размеру на ладони умещается. Кстати, с кусками железа было также. У меня уже начали закрадываться подозрения, что я несколько штук проглядел, а то выпадают они капец как редко. 

      Мы ходили по запутанным коридорам шахты под руководством Демида. В какой-то момент мы вышли обратно в помещение, которое было стартовым для второй зоны. Я уже собирался направиться в очередной тоннель, как услышал неожиданное заявление.

      — Ладно, на сегодня закончим. Сегодня мы отлично поохотились, - заявил Демид.

      — А? Всё? Но сейчас же только три часа дня! – удивился я, глянув на свои часы.

      — Так это вообще больше, чем обычно. Мы охотимся только пару часов. Извини, но у нас на сегодня ещё есть дела, - сказал он мне.

      — Хорошо, я понял. Дела, так дела. Тогда, идём на выход. Надеюсь, рюкзаки ещё на месте, - согласился я.

      И вот на этом закончился наш сегодняшний кач. Никто сегодня не апнул уровень. И вообще, как-то тухловато поохотились. Если они охотятся только по два часа, то как часто они апаются? Или им оно не надо?

      В сопровождении этих мыслей, мы прошли первую зону и вышли из шахты на воздух. Сразу за этим мы направились к ящику, где мы оставили рюкзаки и, к нашему счастью, они там и остались.

      — Что на счёт продажи трофеев? – поинтересовался я.

      — Те, что мы собрали, продадим в Гильдии Авантюристов и разделим на всех. Мы сейчас в Геффен. Ты с нами? – спросил Демид.

      — Я собрался возвращаться в Пронтеру. Мне незачем делать крюк через Геффен, - сказал я.

      — Хмм… тогда, давай я тебя рассчитаю прямо тут, а в Гильдию мы уже сами заглянем. Из шахт мы всё время трофеи выносим, так что цены я знаю, - предложил он.

      — Если так можно, то давайте, - согласился я.

      Итак, мы насобирали 53 фонаря по 125 зени, 6 кусков железа по 50 зени, 112 усов крота по 53 зени, 59 когтей крота по 105 зени и 188 усов старика по 116 зени. В сумме получилось 40 864 зени. Довольно приличные цены у здешнего лута. На каждого получается 10216 зени. И я не буду обращать внимания на то, что у супругов практически один карман. Оба выполняли свою задачу, так что считать их одним человеком будет грубо.

      Закончив расчёты, которые Демид вырисовывал на земле своей дубинкой с цепью, он передал мне высчитанную сумму. Уголь и сталь остаются у меня. Два угля и одна сталь. Нда. 

      — Слушай, Лёша… ты извини меня за мои слова. Я… действительно даже не подумала, что у тебя… настолько тяжёлые обстоятельства, - подошла ко мне Лионель с извинениями.

      — Всё в порядке, я не в обиде. Я тоже немного вспылил, и прошу прощения за это, - сказал я, не желая развивать эту тему. — Ну так, когда вы собираетесь идти на охоту в следующий раз?

      — На следующей неделе, - ответил Демид.

      — На следующей неделе? Погодите, дайте уточню. Вы ходите на охоту раз в неделю на пару часов? – уточнил я.

      — Да. Обычно так делаем. В остальном занимаемся своими делами, по работе и по дому, - ответил он.

      — …Ах да, нормизы, - буркнул я.

      — Что, прости? – не понял лидер.

      — А, нет, ничего. Это я фигню одну вспомнил. Значит, следующий сбор через неделю? – уточнил я.

      — Эм… да, но… - замялся он.

      Я присмотрелся к мужику, а заодно и к остальным двоим. Они тоже немного водят взглядом. Тц. Взрослые люди, называется.

      — Тогда меня можете не ждать. Я ещё несколько раз сбегаю в шахту, а к следующей неделе уже буду искать другое место охоты. Придётся вам искать другого щитоносца, - сказал я.

      — О, вот как? Жаль. Со своей ролью ты отлично справляешься, - сказал расслабившийся Демид.

      — В таком случае, на этом прощаемся. Я вернусь обратно бабочкой, - сказал я.

      — Ага, спасибо за компанию, - сказал он и пожал мне руку.

      Также меня поблагодарили Лионель и Уилл. Под конец я им помахал рукой с улыбкой, и они исчезли, использовав крылья бабочки. Как только они исчезли, улыбка сползла с моего лица, и я уселся на ящик.

      — Тьфу. Могли бы просто сказать, что со мной им не комфортно, и нам больше не по пути, - пробурчал я вслух.

      Не нравятся мне люди, которые не будут говорить правду только потому, что им неудобно. Такие потом за спиной злословят с такой силой, что лучше бы в лицо плюнули – было бы легче. А если они ещё и нормальных людей из себя строят, то это ещё хуже. Ненормальные люди хороши тем, что они не имеют рамок нормальности. А вот такие «нормальные» ставят для себя довольно жёсткие рамки, которые не только сами соблюдают, но и требуют, чтобы другие их соблюдали. Поэтому женщина и наехала на меня из-за того, что я слишком сильно выбиваюсь из её рамок. Это ведь не нормально, так много охотиться на тех, кто считается врагами человечества, да? Тьфу. Реально, «нормизы» для них самый подходящий термин, а не «нормальные». Мне гораздо спокойнее иметь дело с теми, кто меня может открыто в лицо нахер послать. Такие скорее дрыном по башке дадут, чем ножом в спину ткнут.

      Кстати, сколько такие вообще качаются? Если один раз в неделю с такой скоростью… то, апаются они примерно раз в месяц. Другими словами, они апают 12 уровней в год. Вот только сегодня они были сосредоточены именно на прокачке Лионель. Значит, они качаются поочереди? Если так, то это уже 6 уровней в год.

      В таком темпе, чтобы набрать лампу надо… 16 с половиной лет. К концу такой темп вряд ли получится держать, так что округлим до 20 лет. Если это дело на всю жизнь, а не в виде онлайн игры, то апать лампу в течении 10 или 20 лет – это вполне приемлемый срок. Для тех, кто не старается охотиться, сойдёт. Разумеется, если не найдётся какой-нибудь злобный монстр-монарх, который спалит ваш город.

      Эх… в общем, делаем такой вывод: с непрофессиональными авантюристами мне не по пути. Нужно искать пати среди тех, кто целенаправленно охотится на монстров. А с такими, как эти, каши не сваришь. И они меня напрягают, и я их напрягаю.

      Что дальше? Пожалуй, сгоняю в третью зону. Посмотрю, насколько там сложно. Доберусь вингами, и…

      А, чёрт! У меня же карты нет! Как я там пройду до третьей зоны?! Да ещё и рюкзак не хочется бросать. А со мной будет мешаться… какой неудобняк!

      Ладно. На сегодня сворачиваюсь. Да и не так уж плохо прошёл кач. С револьвером неплохо потренировался, да с зомбаками познакомился. На киношных зомбаков эти мало похожи, но с ними тоже было интересно. 

      Беру все вещи и проверяю, не оставил ли чего. Затем вытаскиваю Крыло Бабочки и сжимаю его. В Пронте мне ещё найдётся чем сегодня заняться.
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        Глава 126. Вопрос
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Вновь оказавшись в Пронтере, я вернулся к себе, переоделся, принял душ и отнёс ношенные вещи в прачечную. Вещи лучше не занашивать до вони. Затем я оделся в футболку с бриджами, взял спортивную сумку с деньгами и пошёл на выход. Раз уж охота прошла так тухло, то пойду по магазинам. Надо проверить некоторые цены и закупить всякую мелочёвку. 

      Первым делом наведался в торговый центр. Там я взял новый шампунь с мылом, а то свои почти закончились. Запасную тетрадь, пару карандашей с ручками, и подставку для них. Настольный календарь с котятами прикольный прихватил. В общем, всего понемногу насобирал, потратив почти 3 тысячи. 

      Дальше я решил узнать, где можно купить качественную магическую одежду с подгоном и климат контролем, как в доспехах. Мне порекомендовали один брендовый магазин неподалёку. Туда я и направился. Магазин оказался... элитным. Всё как положено: с консультантами, каталогами и прочим. Даже неудобно было заходить в бриджах и футболке, но, на это не обратили внимания. 

      Узнал, есть ли у них верхняя одежда для длительных поездок. Оказалось, есть. Мне показали несколько комплектов из куртки, брюк и кожаных ботинок. Мне даже предложили померить, но я отказался, сказав, что сейчас я просто присматриваюсь. К моему удивлению, это были «сеты». 

      Сеты – это наборы из определённых вещей, которые вместе дают особые бонусы. В РО было две разновидности сетов: шмотовые и картовые. Шмотовые сеты работают если на персе были одеты шмотки из определённого комплекта. Картовые работают, если на человеке одеты шмотки с определёнными картами, здешними кристаллами.

      Самое интересное, что разные сеты друг другу не мешают. К примеру, можно одеть сет из брони, шлема и сапогов, потом сет из двух колец, потом сет из кристаллов в щит и броню, и ещё сет из кристаллов в накидку и сапоги. В итоге, на человеке будет работать 4 сета.

      Увы, в сетах я почти не разбираюсь. Это слишком дорогое удовольствие в игре было, поэтому и не запоминал. Даже порывшись в голове вспомнить получается только один сет: из сапогов «Галоши[1]» и накидки «Шерстяной Шарф[1]». Обе вещи не только слотовые, но ещё и вместе дают сетовый бонус: +5% к скорости восстановления ХП и +10% к максимуму ХП. В Намелесе я целенаправленно охотился за этим сетом, поэтому и запомнил. В сумме, если в Галоши запихнуть кристалл Верита, то они будут давать +18% к максимуму хп, а не +8%, как обычные Сапоги. Преимущество очевидно.

      Интересно, а тут я бы смог также продать этот сет за 150 миллионов, хе-хе-хе?..

      Гхм, возвращаемся к реальности. В общем, мне прорекламировали их товар. Парочка комплектов на незначительное восстановление выносливости мне пригляделось. Стоили они около 80 тысяч. За такие вещи это совсем не дорогая цена, но у меня всё равно столько нет. Надо дождаться продажи Гидры. 

      Ещё мне сказали, что некоторые куртки можно модифицировать до слотовых, что меня очень заинтересовало. Броня из них не получится, ведь они даже Элуниумом не улучшаются, но, как меня уверили, в них можно пережить сквозное ранение, если будет интегрирован кристалл пупы. Я подтвердил это, рассказав, что видел, как один парень в подобной куртке пережил практически смертельное ранение в горло. Пока я про это рассказывал, другие консультанты тоже развесили уши. Как обычно, такие истории всем интересны. Стоимость подобной модификации составляет около 100 тысяч без учёта стоимости комплекта. Не дёшево, но приемлемо. К тому же, у них это возможно только с их вещами. Этот маркетинговый ход меня позабавил. 

      В итоге, я поблагодарил за консультацию и пообещал вернуться в ближайшие дни. В доспехах это не заметно, но постепенно на улице начинает холодать. Как ни крути, приближается зима, а у меня нет никаких тёплых вещей. 

      Что же касается слотов... вскоре пупа станет мне не особо полезна, но-о-о... существуют и довольно специфичные кристаллы, накладывающие особые статусы. В игре от этого пользы было немного, но вот в реале... надо будет повнимательнее изучить существующие кристаллы для брони. Возможно, получится обрести какие-нибудь специфические особенности или способности.

      Дальше я направился в магазин цифровой техники. На этот раз мне пришлось окунуться в изучение местного энергообеспечения. Практически вся домашняя бытовая техника делится на два вида: проводная и аккумуляторная. Проводная подключается к энергосистеме дома, а аккумуляторная питается от специальных магических батарей на подобии Синих Драгоценных Камней, только не одноразовых. С этим ничего сложного в понимании нет. 

      Такие батареи можно перезаряжать, и они не саморазрушаются, но и в бою их невозможно использовать из-за медленного выхода энергии. Ведь, чтобы активировался тот же Портал у Пристов, нужно разом выпустить много маны. Поэтому камни и разрушаются, представляя собой подобие гранаты поддержки. 

      А вот спросив, как их перезаряжать, мне пришлось узнать о специальных генераторах. Они бывают массивными и миниатюрными. Дома в городах могут подключаться как к общегородской энергосети, так и быть на самообеспечении от массивных генераторов, которые заряжаются вручную от маны авантюристов. Их просто кормишь своей маной, и они питают дом. Эти же генераторы могут иметь специальные слоты для подзарядки дополнительных устройств и аккумуляторов. Массивные генераторы - это тема строительных работ, и стоят они от пары миллионов и выше, в зависимости от размеров дома, поэтому в магазинах такое не продаётся. Миниатюрные же представляют собой тоже самое, только портативный вариант. Вот они в продаже имеются, и их можно даже притащить к себе в комнату. Но мне кажется, что в Гильдии Рыцарей должен быть такой генератор, так что мне проще приобрести терминал на аккумуляторах. 

      Такие терминалы в магазине я нашёл. Домашние модели терминала из гильдии. Цена у них от 200 тысяч и выше. В этом мире цифровая техника менее доступна, чем в прошлом. Придётся с этим повременить. 

      В процессе изучения местных благ, я нашёл и магазин с кристофонами. Хотя, скорее салон, чем магазин. Впечатление было такое же, как когда в автосалон с импортными машинами заходишь. Впрочем, ничего удивительного, если вспомнить про цены этих вещиц. 

      Здесь я тоже решил поднапрячь консультанта на разъяснение, что с ними да как. Результат получился интересный. Оказывается, что у терминалов и кристофонов одна операционная система, просто первые созданы для помещений без агрессивной среды, а вторые - их уменьшенные и бронированные версии. По заверению консультанта, кристофон способен пролежать около минуты в лаве и не сломаться! Разумеется, я ему не поверил. В ответ он мне показал видео, где данный эксперимент проводили в Муспельхельме. Цензурно выражаясь, я проникся. 

      А теперь, касательно моделей. Самая простая, с чат-программой и местной версией смс-извещений, как и говорил Брэд, стоит 500 тысяч. Дальше цена повышается в зависимости от установленного функционала. Если вкратце, программные дополнения повышают цену модели на 500 тысяч, а механические на 1 миллион.

      Программные дополнения – это голосовые звонки и доступ в сеть, каталог аукциона, карты местности, читалки, игры и подобное. Механические дополнения - это фотоаппарат и видеокамера.

      К примеру, модель для видеосъёмок и переговоров обойдётся в 2 миллиона. Ну а модель с максимальным функционалом стоит 5 миллионов. Забавно. Мой любимый смартфон за 60 тысяч рублей тут, наверное, стоил бы под 10 миллионов. Если бы он мог выдержать температуру лавы, хех. 

      В итоге, я прошарахался по магазинам до самого вечера, и это только в Пронте. В других городах, как я слышал, есть свои специализированные товары. Надо будет и там провести ревизию. Осталось только заскочить в Гильдию Авантюристов. Добравшись до гильдии, я направился к девушке за стойкой. 

      — День добрый. Подскажите, у вас есть человек, который мог бы использовать на мне Сканирование? - спросил я. 

      — Мудрец? Есть. Пройдите в комнату приёма трофеев. Там найдёте нужного человека. 

      Поблагодарив девушку, я направился в знакомую комнату, где уже не раз сбывал лут. Там у приёмщика я повторил свой вопрос. Он отошёл во внутреннее помещение и вернулся с седым дедом. 

      — Приветствую, молодой человек. Говорите, хотите узнать свои цифровые характеристики через Сканирование? 

      — Да, - кивнул я. 

      — Не беспокоит, что я их тоже буду знать?

      — Нет, ничуть. Они всё равно скоро изменятся. 

      — Хорошо. Раз так, то давайте посмотрим. { Сканирование! }   

      В следующий момент у меня возникло то самое ощущение, которое я ощущал в новисцентре, когда через тело будто бы проходит какое-то излучение. Ну или ледяной луч… как-то так. До мурашек пробивает.

      — Итак, тут сказано: Размер – средний, Элемент – Нейтральный-1, 43й уровень, 32й уровень профессии, 1186 очков жизни, 130 очков маны, 38 атаки, защита: 38+18 защиты и 58+0 магической защиты. Весьма впечатляющие показатели для вашего возраста, юноша. Особенно последнее.

      — Я старался, - сказал я, записав всё перечисленное в записную книжку. — Спасибо за помощь. Сколько с меня за услугу?

      — Ой, да пустяки. Просто продолжай работать над собой. Для такого старика, как я, этого будет достаточно, - сказал он, улыбнувшись.

      — Вот тут даже не сомневайтесь. Вы ещё будете удивляться, как я в таком молодом возрасте взял лампу, - ухмыльнулся я ему.

      — Хо-хо, впечатляющий настрой! Желаю тебе удачи в твоём стремлении! – ответил он.

      Распрощавшись, я направился на выход, после чего взял птичье такси и поехал в Гильдию Рыцарей. Значит, сейчас у меня на 43м лвле 1186 хп. Весьма недурно. В моей Кольчуге это число поднимается до 1886 хп, а если мне подгонят Верита, то будут все 2000! С такими цифрами и хорошей бронёй уже можно не бояться случайного ваншота. На ближайших к поселениям территориях нет мобов, которые могут бить на +1к урона. 

      Вроде бы, их нет… 

      В общем, зону нуба я покинул окончательно. Весьма шикарный подъём с прошлого раза, когда мне сканировали меньше 100 хп до 10 лвла. Единственный косяк, на который я не обратил внимания, это магическая защита, на которую обратил внимание дед. Цифра 58 палит у меня высокий показатель инты. Не то, чтобы это было важно, но надо иметь ввиду.

      Кстати, тут же всплывает прикол фиксированных и процентных цифр. Когда я только брал Пупу, у меня было около 300 хп. Тогда, добавляя мне 700 хп, модификатор был +230% хп. Сейчас это число опустилось до 60%. А когда у меня будет 10к хп, то бонус упадёт до 8%. На 20к хп вообще до 4%. Для этого случая есть кристалл Пеко-пеко для брони, который даёт +10% хп. При 300 хп он давал бы только 30 хп, а при 10к хп он будет давать 1к хп. Вот такой маленький прикол.

      С этими бесполезными размышлениями я вернулся в Гильдию Рыцарей и зашёл в свою комнату. Из сумки я достал и расставил по местам всё, что накупил, после чего пересчитал деньги на остатке. Наличкой 31731 зени и 10000 на счету. На эту сумму мне пока нечего покупать.

      Ладно, займусь вечерней рутиной. Я достал инструменты и занялся чисткой револьверов. Сегодня они впервые работали больше меча. Кстати, а ведь у них 130 дамага. Несмотря на компактные размеры, мощность выстрела способна убить любого человека до 10 лвла с одного попадания. Точно также, как и любого нормального человека в прошлом мире.

      Хмм…

      Нормального человека?..

      На этом моменте я погрузился в воспоминания, начав перебирать многие разговоры и действия из этого мира, сравнивая с фактами из прошлого, пытаясь чётко понять, что именно меня сейчас закусило. 

      И только, когда я закончил чистить револьверы, и открыл тетрадь, в которой рассчитывал билд для Крестоносца… до меня дошло, что не так.

      Поймав нужную мысль, меня конкретно так переклинило. Вроде всё сходится. Но, стоит ли об этом задумываться? Блин… я не знаю, как к этому относиться.

      С этими мыслями, я посмотрел себе на руку, а потом на револьвер, после чего взял пушку и зарядил в неё одну пулю. 

      Проверить? Как-то ссыкотно.

      Хммммм……

      
        *Уррр!*
      

      О! Проголодался. Видимо, это от голода всякая хрень в голову лезет. У меня ещё остались пирожки, которые я взял на кач. Вот только хавать их в сухомятку не хочется. Пойду лучше в столовую.

      Засунув револьвер в карман, я направился в столовую, где заказал себе суп с вермишелью. Суп вкусный. Хотя, у мамы был вкуснее. Надо было один пирожок с собой прихватить, интересное получилось бы сочетание.

      …Нет, размышления о еде не выбивают навязчивые мысли. Понимают ли это другие? Слова епископа наводили на мысли о существовании грани, но осознают ли это местные? Не уверен… даже для меня это довольно мутная тема, а уж для других…

      
        *ХЛОП!*
      

      В следующий момент я вздрогнул от раздавшегося перед моим лицом хлопка в ладоши. А породивший его человек сидел передо мной. Я настолько зарылся в мысли, что даже не заметил, как Наставник сел за мой столик. И даже со своим подносом.

      — Доброе утро, - сказал он.

      — Доброе утр… вечер! – ответил я, вовремя исправившись.

       — Хех. Любишь же ты уходить в глубокие размышления, - сказал он, принявшись за свою еду. — Чем сегодня занимался?

      — Да вот, нашёл группу, и мы ходили в Заброшенные Шахты Мьёлльнира. Там гоняли Скелетов-рабочих и Шахтёров, - ответил я.

      — И как тебе работа в команде?

      — Честно? Не очень. Они… как бы это сказать… были медленными и боязливыми. И даже как-то глупо реагировали на то, что я был в разы лучше и их и тех, с кем они раньше работали. В общем, познакомился с разделением авантюристов на профессиональных и непрофессиональных. Вы про это знали?

      — Знал.

      — А чего не предупредили?

      — Так ты же любишь новые впечатления. Вот и не стал портить тебе новые открытия. Всё равно это вреда тебе не принесло.

      — Что ж, справедливо. Ну раз новых впечатлений я наловился, то позвольте вопрос. Как отделять профессиональные группы от непрофессиональных, если я вдруг захочу провести охоту на пределе возможностей, а не выглядывая краем глаза из-за каждого угла?

      — Я так понимаю, ты искал группу через терминал гильдии? Там есть пункт стиля охоты: оборонительный и агрессивный. Оборонительный ставится, когда группа будет ставить свою безопасность выше всего остального. Сегодня ты был как раз в такой группе. Агрессивная же действует как раз, как ты любишь: нестись сломя голову, вырезая всё на своём пути. Такой стиль используют только те, кто знает на что идёт, так что требования к участникам такой группы соответствующие. Понял?

      — Понял. Этого мне в гильдии не объясняли.

      Сисадмин, ленивая жопа. Недорассказал мне всё, что нужно. Или не посчитал это важным, раз я впервые пришёл? Или я должен был сам это понять? А… он ведь говорил самому смотреть все остальные критерии группы, а я сразу полез искать пати в шахты, ничего больше не проверяя. Кажись, это чисто моя лажа.

      — Но на этот счёт лидера группы лучше сразу расспросить. От пары лишних вопросов тебя не убудет, - уточнил Наставник.

      — Да, вы правы. В следующий раз я буду внимательнее, - кивнул я.

      — Вот и хорошо. А с сегодняшней группой, что, вы что-то не поделили? Из-за чего ты был таким загруженным?

      — Загруженный я не из-за группы. Я заметил один сомнительный факт, и не знаю, как на это реагировать, - ответил я.

      — И что же это за факт?

      — Хмм… я не против рассказать, но эта тема… не приятна в эстетическом плане. Наставник, давайте так. Если я вдруг озвучу то, что лучше в слух не говорить, вы меня остановите, и мы закроем эту тему, хорошо?

      — …Знаешь, когда это говоришь именно ты, у меня возникает такое чувство, будто ты решил покопаться в каком-то отборном дерьме. Давай поговорим в другом месте. Пойдём.

      Мы с Наставником отнесли подносы с пустой посудой, а затем направились на улицу, к тренировочной площадке. Уже темнеет, да и время ужина, поэтому здесь уже никого не было. Тут можно было поговорить без лишних ушей. Мы отошли к краю площадки и уселись на один из деревянных тренажёров, по которым бегают для улучшения координации.

      — Итак, что такого ты надумал? – спросил Наставник.

      — Как вы считаете, Наставник. Авантюристы – это всё ещё люди?
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Наставника мой вопрос заметно удивил, из-за чего у него довольно забавно вытянулось лицо.

      — С чего вдруг у тебя возник такой вопрос? – спросил он серьёзным тоном.

      В ответ я достал из кармана револьвер, открыл барабан и достал из него единственную пулю, которую показал Наставнику.

      — Всю свою жизнь я чётко знал, что прямое попадание пули в тело убьёт человека. Даже не смертельное попадание сулит тяжёлое ранение. Урон от усиленной Алой Молнии составляет 130 единиц, но это оружие второго ранга. Мощное. Если же брать в расчёт оружие попроще, револьвер первого ранга, он нанесёт урон в размере от 50 до 100 единиц, где-то так. А теперь вопрос, Наставник. Вы знаете, сколько очков жизни у людей от 1 до 10 уровня?

      — От 50 до 100 единиц, в зависимости от живучести, - ответил Наставник.

      — Верно. Когда я сканировался в центре новичков, у меня было около 80 очков жизней. Я тогда уже был заметно сильнее себя прошлого, но эта пуля меня всё равно бы убила, как любого обычного человека. Задумавшись об этом, я вспомнил одну вещь. Каждый человек начинает свой путь авантюриста с определённым набором характеристик, который формируется в зависимости от того, какую жизнь он вёл. Скажите, какое самое высокое значение у начальных характеристик бывает у людей?

      — Это я точно не скажу. Вроде бы слышал, что на первом уровне выше 10 числа не поднимаются, - с сомнением ответил Наставник.

      — Ожидаемо. Лично у меня самый высокий показатель был у сноровки – 10 единиц. И, без лишней скоромности скажу, это ожидаемо. За былые годы я прекрасно отточил свои движения. В работе с бумагами и… нашими терминалами, мне не было равных. Даже профессионалы мне уступали. Так что, я могу сделать вывод, что показатель характеристик в 10 единиц – это уровень рекордсменов. Естественный потолок для нормальных людей.

      — К чему ты клонишь?

      — Первый уровень человека – это его естественное развитие. На десятом он может получить силу рекордсменов, но это всё ещё будет в пределах того, чего человек может достичь своими силами. Но что на счёт тех, кто поднимается выше? Тех, кто может дробить камни в рукопашную. Тех, кто может развивать движения, неразличимые глазом. Сейчас у меня 1186 очков жизни. Скажите, Наставник, эта пуля меня убьёт?

      — Если попадание будет не критическим, то даже не покалечит, - ответил он не задумываясь.

      — Да. И именно это то, к чему я клоню…

      Сказав это, я зарядил пулю обратно в барабан, снял револьвер с предохранителя, затем я, держа пушку в правой руке, нацелил её на ладонь левой руки.

      И нажал на спусковой крючок.

      
        *БАХ!*
      

      — АГХ! – вскрикнул я от острой боли.

      Боль была острой и концентрированной, как от перелома кости. Больно, но терпимо. Левая ладонь истекала кровью, но всё ещё двигалась. А когда я внимательней её рассмотрел, то увидел то, о чём и беспокоился, даже если результат был ожидаемым.

      — Такой выстрел должен был разорвать мне ладонь на куски. Такое случилось бы с любым нормальным человеком. Однако, Наставник… я никогда не слышал, чтобы пуля, попав в ладонь человека, просто застряла в ней, даже не пройдя навылет, - сказал я, показав окровавленную ладонь и застрявшую внутри неё пулю.

      Наставник в ответ нахмурился и задумался, никак не прокомментировав моё ранение. На наших спаррингах он мне часто пускал кровь, так что это дело привычное. Я же, стиснув зубы, вытащил пулю и бросил её на землю, после чего стал наблюдать, как зарастает рука. Через половину минуты рана полностью заросла, оставив только кровавое пятно. 

      Никаких бинтов, аптечек или операций. Просто 30 секунд ожидания. Даже боль бесследно пропала.

      — Хочешь сказать, что уже не видишь в авантюристах людей? Все, кто живёт в Гильдии Рыцарей, выше 10 уровня. Для тебя все они теперь монстры? – спросил Наставник.

      — Почему, «теперь»? Наставник, люди всегда были теми ещё монстрами, способными менять свою суть. Это делает их намного страшнее любых животных, которые придерживаются одной поведенческой роли, - ответил я с усмешкой.

      — Любопытный у тебя взгляд на людей. Я правильно сделал, что увёл тебя подальше. Мало кому понравилось бы то, что ты сейчас сказал, - сказал он без всяких шуток.

      — Знаю. Поэтому я и предупредил на счёт сомнительности темы. Кстати, вы как? Будем продолжать, или мне заткнуться? – уточнил я, следя за его реакцией.

      — Что же я за Наставник буду, если отмахнусь от ученика, когда он пришёл ко мне с серьёзным вопросом? Не переживай, я не придерживаюсь каких-либо моральных рамок, поэтому стараюсь никого не осуждать… пока это не задевает меня, - ответил он со спокойным видом.

      — Уважаю такую позицию, - сказал я с облегчением.

      — Знаешь, я не любитель таких глубоких размышлений, и не могу помочь тебе в психологическом самокопании. Я просто задам тебе вопрос. Какая разница? Что изменится, если я скажу, что ты теперь один из человекоподобных монстров? – спросил он.

      — Для меня? Ничего. Я уже решил для себя, что буду просто наслаждаться жизнью. Для этого не важно, кем я буду. Буду ли я человеком, монстром или демоном, наращивая эту силу, мне уже наплевать. Я просто хочу жить. Как и все живые существа в этом мире.

      — …Вот как? Просто жить?.. И не важно, человек ты, монстр или демон?.. Хмм… я о таком взгляде на жизнь не задумывался… - задумчиво произнёс Наставник, после чего задал другой вопрос: — Но, если ты уже определился со своей позицией, то почему ты мусолишь эту тему?

      — Из-за позиции общества, - ответил я.

      — То есть? – не понял он.

      — Даже если ты сам не против быть кем угодно, в этом могут быть против другие. Как к этому относится общество в целом?

      — С чего ты взял, что общество может как-то иначе относиться к тем, кто набирает уровни охотой на монстров?

      — Ну не знаю. Разделение уже имеется, причём на законодательном уровне, - опроверг я его слова.

      — А? Ты о чём? – удивлённо спросил он.

      — Наставник, вы читали свод законов страны? – спросил я.

      — Э… ну… читал… - ответил он.

      — Не убедительный ответ, - усмехнулся я, а затем продолжил серьёзным тоном: — В законах есть чёткое разделение на «гражданских», которыми являются люди до 9 уровня, и «авантюристов», что уровнем выше. У них разные права и обязанности, что говорит о уже сформированном разделении. Кроме того, когда я сегодня в церкви обсуждал тему здоровья, епископ сказал, что тема болезней – это участь людей ниже 10 уровня. Даже там вот так ненавязчиво намекается на эту прослойку.

      —  Но это ведь сделано…

      — Наставник, не надо мне объяснять для чего всё делалось, - перебил я его. — Я прекрасно понимаю, что чем больше ограничений вешать на сильных людей, тем больше будут проблем. Позволить тем, кто и так быстро восстанавливается, свободно лупить друг друга – не большая плата за стабильность общества. Меня волнует другое. Видите ли, существует такое выражение: «Мы есть то, что мы едим». И мы, авантюристы, «пожираем» эссенцию монстров, чтобы становиться сильнее. Сильнее самих монстров, превращая себя во что-то более опасное. Есть ли шанс, что те, кто не усиливается охотой на монстров, назовут авантюристов монстрами, и это спровоцирует смертельный раскол?

      Не стоит недооценивать способности людей убивать друг друга. В моём прошлом мире можно считать, что все люди были первого уровня, но это никак не помешало им наклепать достаточно ядерных бомб, чтобы уничтожить планету. Причём, несколько раз. Во вселенной Марвел людям также ничего не помешало создать оружие против мутантов, которые в разы сильнее их.

      Наставник немного подумал, а затем покачал головой.

      — Нет, исключено. Подобного не случится, ведь это всё равно, что пойти против воли господа. Система считается божественным творением. Никто в здравом уме не посмеет сказать, что она превращает людей в монстров, когда весь мир сражается против монстров, ради чего людям и была дарована система, - ответил он.

      — А! Точно! Я не учёл этот фактор! – воскликнул я.

      Блин, реально! Если мутанты были иным витком эволюции, который конкурировал с людьми за место под солнцем, то тут авантюристы – это люди, усиленные с божьей помощью. А бог тут не пустой звук. Религия – это такая штука, которой можно управлять даже самыми тупыми деревенщинами. Против слова такой «крыши», не пойдёт никто. Я слишком запутался в реалиях разных миров.

      — Это тебе помогло? – поинтересовался Наставник.

      — Да. Мне надо было внимательней сопоставлять факты. А то получается, что я развёл муть из ничего, ха-ха, - ответил я.

      — Вот и хорошо. Лучше, иди и проспись, чтобы такие мысли тебя не беспокоили, - сказал он, спрыгнув с тренажёра и направившись к зданию. — И вот ещё небольшой совет тебе. Авантюристы могут быть психами, ненормальными, боевыми маньяками, но никогда не называй их монстрами. Учитывая, что именно благодаря им люди выживают в противостоянии с монстрами, подобное будет верхом неуважения.

      — Угу… я понял. Спасибо, Наставник, - ответил я ему, глядя на его удаляющуюся спину, продолжая сидеть на тренажёре.

      Эх… вот это было капец как стыдно. Верх неуважения. Несмотря на то, что я много раз убеждался в довольно высокой порядочности здешних людей, я никак не могу очиститься от той грязи, в которой плавал раньше. Всё время жду худшего, не веря, что может быть лучшее.

      А те, с которыми сегодня ходил качаться… я перепутал. Они смотрели на меня как на чокнутого боевого маньяка, а не как на монстра. Как бы я себя чувствовал, если бы сейчас оказался в хайлевельном данже без нужного шмота, а мои сокомандники оказались бы топовыми игроками, предпочитающие лупить мобов пачками? Меня бы это тоже напрягло. Особенно, когда тебя могут на куски порвать.

      Надо как-то избавляться от своей… «трансмиграционной социопатии».

      Наставник прав. На сегодня хватит с меня. Пойду спать.

      Спрыгнув с тренажёра, я направился в свою комнату. По ощущениям, на душе стало немного легче. Интересно, к месту ли сейчас будет выражение «у бога за пазухой»? Я уже размышлял на тему, что, если буду называть систему костылём, то меня на кол посадят. Но, с другой стороны, если буду своим в этой теме, то меня не только не тронут, но и будут поддерживать. Главное нюх не терять.

      Единственное, что меня беспокоит, так это причина создания системы. Если здешний бог способен припаять людям такую систему развития, то вполне мог бы и монстров выпилить. В таком случае, у нас два варианта: либо бог не может напрямую забирать жизни у живых существ, либо это не в его планах. В Рагнарёке Онлайн, как для игры, система была необходима для прокачки и достижения новых высот. Какой смысл существования подобного в реале? Будто работает какая-то селекционная система для выведения более совершенного вида людей…

      Так, стоп! Я чуть не упустил важный факт! В реале развиваются не только люди, но и монстры! Существование Экзальтов добавляет ещё один, третий вариант!

      А что, если в этом мире работает… две системы?! Одна для людей, а вторая для монстров!

      Нубомонстров можно считать теми же гражданскими, которые ни к чему не стремятся. Но что на счёт высших монстров? Гарм мне не показался глупым животным! Он даже знал про ауры! Откуда он мог это узнать?!

      В этом мире работает две селекционные системы? Если так, то кто поставил вторую?..

      Блин, голова уже начинает болеть. Всё, завязываю со своими теориями мировых заговоров. Очередной раз. Если вдруг найду какие-нибудь зацепки на эту тему, тогда можно будет подумать. А сейчас нечего из-за этого с ума сходить. А то я из-за этого мешаю своей главной цели: просто наслаждать жизнью. Пойду лучше матрицу дочитаю.

      О! Болван. Я забыл сходить в библиотеку и проверить наличие известных произведений.

      Не, реально, пойду лучше спать.
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        10 сентября, среда
      

      ---------------------------------------------------------------

      Настало новое утро, практически не отличимое от предыдущего. Даже бирки на двери обнаружились, и также в количестве двух штук. На первой, правда, говорилось о приходе письма на моё имя, а не посылки, а вот вторая точно также требовала явиться к начальнику. Ну раз Эссофейт говорил, что такие бирки используются в несрочных случаях, я продолжил заниматься утренними процедурами.   

      После зарядки и туалета, я сперва направился в приёмную, где разменял бирку на письмо. Отправителем был аукционный дом. Догадавшись о содержании письма, я вскрывал его с широкой лыбой на лице. Ожидания оправдались.   

      -----   

      
        Уважаемый Алексей Смирнов.
           
      

      
        С удовольствием сообщаем, что ваш лот "Кристалл Гидры" был успешно продан за "1.150.000" зени!
           
      

      
        По условиям договора, Аукционный Дом отчисляет за свои услуги 1% от стоимости сделки, что составляет "11.500" зени.
           
      

      
        После отчисления на ваш банковский счёт была переведена сумма в размере "1.138.500" зени.
           
      

      
        Выражаем благодарность за то, что воспользовались нашими услугами!
           
      

      -----

      Хммм... судя по построению текста, письмо явно автоматическое, где вносится имя, название лота и цифры. Похоже, авторассылки есть и в этот мире.   

      Но это не важно. Главное, что теперь у меня есть чистый миллион! Я официально миллионер! Уря! Хлоп-хлоп-хлоп мне!   

      Жаль, что эта сумма скоро исчезнет, но ничего страшного. Заработал один миллион, заработаю и второй. А письмо оставлю в качестве памятного трофея, как первой значимой продажи. Когда у меня будет свой дом, я повешу его в рамочку, вместе с благодарственным письмом.   

      А теперь чапаем к Эссофейту. Думаю, будет продолжение вчерашнего разговора. Дойдя до кабинета, я постучал в дверь, но ответа не последовало. Дверь оказалась закрыта, и внутри никого не было. Пришлось сесть на стул в коридоре и ждать возвращения начальника. Долго ждать не пришлось, он вернулся спустя 5 минут ожидания.   

      — Доброе утро, Алексей, - поздоровался Эссофейт.   

      — Доброе утро, командир. Явился по приказу явиться, - сказал я, передав бирку.   

      — Ха-ха. Ну явился, так заходи, - сказал он, после чего он открыл дверь, и мы вошли в кабинет. — Догадываешься, зачем я тебя вызвал?   

      — Полагаю, приняли решение на счёт моего прошения? - озвучил я свою догадку.   

      Мужик усмехнулся, после чего присел и из-под стола вытащил крупный кейс, который поставил на стол.   

      — Угадал. Принимай, - сказал он, кивнув на вещицу.   

      Такой подачи я не ожидал. Передо мной стоял кейс метр на полметра. По впечатлению, он наверняка бронированный. Это в таких "упаковках" пересылают ценные вещи? Хотя, чего тут удивляться? Не в магазинной коробке и не в пакете же их перевозить.   

      Сбоку заметил наличие замков, которые уже были открыты. Судя по нарисованным магическим кругам вокруг них, без спроса открыть их будет не просто. Отстегнув защёлку на ручке, я открыл кейс.    

      Внутри лежала пара сапог, практически не отличимых от моих, но классического синего цвета. Вот только, при ближайшем рассмотрении, можно заметить металлический блеск, словно сапоги прошиты металлическими нитями. Точёные. Похоже, мне на подарок не поскупились. Проведя по ним рукой, я и на ощупь ощутил, что они отличаются от моих. Словно кожаный металл... или кевлар. Кевларовые сапоги - это круто!   

      — Какое у них улучшение? – поинтересовался я.   

      — Седьмое, - получил я ответ.   

      — ...А? Какое? - переспросил я.   

      — Седьмое. Это Сапоги Оперения +7. С кристаллом Верита, как ты и хотел, - уточнил Эссофейт.   

      С охреневшим видом, я стал вспоминать ценники. +7 Сапоги[1] - 7,5кк. Кристалл Верита - 3,2кк. Хотя шмотки с уже вставленными кристаллами по цене выходят дешевле, чем по отдельности, но у ходовых вещей цена от этого не сильно проседает. Выходит...   

      — Хотите сказать, мой вклад в это дело оценили... в 10 миллионов? - спросил я.   

      — Не только вклад, но и инвестиции. Такому авантюристу грех не помочь с усилением, тем более, если он сам об этом просит. В конце концов, авантюристы – это передовые силы в борьбе против монстров. Не хочешь примерить?

      Недолго думая, я снял свои сапоги и надел новые. Быстренько подогнав их под свой размер, я стал прислушиваться к ощущениям. Лёгкое наполнение жизненной силой было для меня знакомым ощущением, а вот дополнительное наполнение маной ощущалось по-новому. Словно я мог вдохнуть побольше чистого воздуха. Короче говоря, бонусы от кристалла исправно работают. Не устраивало меня только одно. В лесной местности синий цвет капец как заметен.

      — Скажите, а сапоги можно покрасить? – поинтересовался я.

      — ПХА-ХА-ХА-ХА! – неожиданно заржал Эссофейт. — Ты… ты надел сапоги, за которые можно купить целый дом, и первое, что ты спрашиваешь, можно ли их покрасить?!

      — Э-э-э… а я должен был отреагировать как-то конкретно? – слегка растерялся я.

      — Хых, нет… не обижайся, просто такая реакция больше подходит девушкам… что касается покраски, это можно. Обратись в покрасочный салон, там тебе выкрасят вещи в любой нужный тебе цвет. Если будет своя краска, то даже сделают скидку, - ответил Эссофейт.

      Да, да, в игре можно было самостоятельно делать краску из цветной травы, помню это дело. Особенно много её выпадало на новый год. Но она в основном использовалась для покраски волос. Тут можно и вещи красить? Если так, то это здорово! Можно делать уникальные скины!

      — Понял, спасибо за ответ. Кстати, раз уж мы об этом заговорили, а сколько сейчас стоит покупка дома?

      — Ну, это зависит от самого дома и его местоположения. На окраине города можно найти дома за миллион, но они не только далеко, но и качество у них… скажем так, для тех, кто не может себе позволить лучшего. Достойное жильё, расположенное в ближайших кварталах, будет стоить от 10 до 50 миллионов. Ну а шикарные поместья… тут я не возьмусь называть точные цены. Кроме того, на их покупку нужно одобрение городского совета. Одних только денег для такого приобретения недостаточно.

      — Угу… значит, нужно общественное признание и около полумиллиарда денег. Но такое счастье не для меня. Я найду куда потратить деньги с большей пользой. А что на счёт других городов?

      — В других городах по-разному, но в Пронтере, как столице Рун-Мидгарда, самое дорогое жильё. 

      Да-да-да, в Москве тоже жильё было с такими ценниками, словно из золота дома делали.

      — А если я захочу приобрести дом в Люти? – поинтересовался я.

      — Люти? В заснеженной деревне Люти? Хах… даже не знаю. Кажется, там нужно не приобретать дома, а строить самостоятельно. Не скажу наверняка, во сколько там обойдётся строительство, но… судя по тебе, в простой избе ты жить не станешь, так что на приличный дом со всеми удобствами… хммм... думаю, меньше чем на 15 миллионов, можешь не рассчитывать.

      — Понял, спасибо за ответ. Ещё я хотел поинтересоваться на счёт одного момента, но он может показаться довольно грубым. Вы позволите?

      — Спрашивай.

      — Почему так важно было наладить доставку оружия Шварцвальта в Рун-Мидгард? Профессия Стрелка ведь эксклюзивна для Шварцвальта, и даже в оружии Стрелки зависят от поставок страны. Это ведь как отдавать своих людей для их подготовки в качестве бойцов другой страны.

      — Угу… этот вопрос действительно может показаться довольно грубым… хорошо, обсудим. Скажи, насколько эффективным тебе кажется оружие Шварцвальта?

      — Очень эффективное, особенно если Стрелок достаточно меткий, чтобы всаживать жертве пулю в лоб. Но Лучники и Охотники тоже способны на такое.

      — Это так, но оружие Стрелков менее требовательно в плане способностей и выносливости человека. Стрелок способен вести огонь раз в десять дольше Охотника, поэтому более эффективен в бою на дальней дистанции. К тому же, если человек не выбрал профессию Стрелка, это не значит, что он стал бы Охотником.

      — Я понял. С этой точки зрения, мы упускаем возможность подготовить высококвалифицированного авантюриста. Так человек может заинтересоваться стрелковым оружием и расти дальше. В противном случае, он станет одним из тех, кто не дорос даже до 50 уровня. Я не смотрел на общую картину войны людей и монстров, - сказал я, почувствовав укол совести.

      — Вот именно. Мы должны работать ради общего блага, а не мериться тем, у какой страны больше военных сил. Монстры не будут разбираться, кто к какой стране принадлежит, если мы не сможем им противостоять, - заявил Эссофейт с осуждающим видом.

      — Да, вы правы. Моя точка зрения была недостаточно дальновидна, - кивнул я.

      — Вот, вот. Ну и в добавок, раз уж ты способен смотреть на ситуацию под таким углом, - сказал он, наклонившись над столом, — только имей ввиду, это чисто между нами.

      — Угу, - кивнул я, также наклонившись и демонстративно прижав ладонь ко рту.

      — Ты всерьёз считаешь, что мы не смогли бы наладить своё производство? – спросил он, приподняв бровь.

      У меня же резко активизировался мыслительный процесс. Что нужно для обеспечения боеприпасами Стрелков? Да только линию производства несчастных пуль-болванок! Для магических огнестрелов не нужны гильзы, там процесс производства пуль проще некуда. Только вот автоматизированное производство вызывает вопросы, но надо принимать в расчёт один важный момент. Рун-Мидгард – это страна не «магического средневековья». Тут есть магические технологии, а значит в подобной технике они шарят. Может такой же, как в Шварцвальте, завод по выплавке металла тут не построят, но магически-автономный конвейер организовать вполне возможно. Так что своими боеприпасами Рун-Мидгард, при желании, своих Стрелков обеспечит. 

      С оружием вопрос немного сложнее, но я уже рассматривал конструкцию револьверов. Там нет ничего сложного, кроме зажигательного магического круга. Вот только я сильно сомневаюсь, что у магически-ориентированной страны возникнут с этим сложности. Оружие 1 и 2 ранга им скопировать не составит труда. С более серьёзным оружием, вроде револьверов Гаррисона, снайперских винтовок и чего покруче, уже будут проблемы, но всё, что ниже, будет обеспечено. Я вновь проявил недальновидность.

      — Кажется, я проявил грубость не только в отношении общей борьбы с монстрами, но и в том, что недооценил возможности Рун-Мидгарда, - произнёс я.

      Эссофейт ничего не ответил. Он просто откинулся на стуле с самодовольным видом. Он явно гордится своей страной. Мне даже завидно. У меня такого чувства отродясь не было.

      — Что ж, спасибо за ответы и сапоги. Мне можно идти? – спросил я, поднимаясь.

      — Погоди, есть ещё один разговор, - остановил меня Эссофейт.

      — Я слушаю, - сказал я, усаживаясь обратно на стул.

      — Скажи, у тебя кристофон есть?

      Блин, как меня достали этим вопросом в последнее время! Так и быть, куплю в ближайшее время хотя бы самый простой!

      — Нет, у меня пока не было средств на его покупку, - ответил я.

      — А хочешь его получить? – спросил он с хитрой улыбкой.

      Ух ты, как! У нас цепочка квестов пошла! Так бы я подумал, будь я в какой-нибудь игре, но в реале я, скорее, назову это науськиванием. Впрочем, если мне за это будут платить, то я не против!

      — Вот, значит, к чему был комментарий про инвестиции. Итак, кого же ради этого мне нужно убить? – спросил я с такой же лыбой.

      — Всех, кого встретишь на своём пути, - ответил он.

      От такого ответа я подвис. Ответил он явно серьёзно, просто опустил кучу деталей. Но при этом сидит и нагло лыбится, понимая, что я увяз в своей же шутке. Зараза такая.

      — Виноват. Можно поподробнее, что вы от меня хотите? – дал я заднюю.

      — Вот это правильный вопрос. Скажи, ты знаешь, что будет послезавтра?

      — Послезавтра? Сегодня среда, а послезавтра пятница… ммм… ничего конкретного на ум не приходит, - покачал я головой.

      — Значит, за новостями «верховной охоты» ты не следишь. Полагаю, просто не до того, да? Хорошо, перейду к делу. В пятницу будет организован массовый рейд против Монстров-монархов Орка-Героя и Орка-Лорда, - сообщил он мне.

      — Ого, круто. А я тут причём? Это пока что совсем не мой уровень.

      — Основное сражение да, совсем не твой уровень. Вот только в последние годы орки учатся новым фокусам. Больше они не прут только вперёд, но и заходят с флангов с целью уничтожить мобильный лагерь, который поддерживает основную атаку. Поэтому нам нужны группы прикрытия, которые будут держать периметр и перехватывать такие диверсионные группы.

      — И вы хотите доверить мне лидерство над одной из таких групп?

      — Верно. Ты хорошо себя показал в рейде в канализации. Хочешь показать себя в более серьёзном деле?

      — Сначала подробности. Какой будет состав у моей группы перехвата? – переключился я деловой режим.

      — Пять человек, включая тебя. Какой именно состав – не скажу, это решается на месте.

      — Уровни?

      — Примерно твоего уровня, люди первой профессии.

      — Состав диверсионных вражеских групп?

      — В основном только Орки-воины от 4 до 10 единиц. Иногда их поддерживают Леди-орки. 

      Они не проблема. Воины и Леди примерно равны по силе Скелворкерам, а это значит, что я смогу их пачками ложить, особенно при поддержке пати. Меня больше беспокоят более сильные особи.

      — Что на счёт Орков-Лучников и Высших Орков?

      — Хмм… иногда бывает, что они возглавляют диверсионные группы, но это бывает крайне редко. Тебе незачем на этот счёт беспокоиться.

      Я как услышал это, сразу заскрипел зубами. Да что ж вам, сучарам, так нравится поднимать мне флаги?! Теперь уже можно точно рассчитывать на появление хаев и арчеров. А вот их я с нынешним эквипом не потяну. Может один на один смогу заспамить Башами, но, если их будет несколько, да ещё если хаи под прикрытием арчеров… тут даже в пати я не вытащу такую катку.

      — Я не вынуждаю тебя участвовать. Если ты не уверен в своих силах, то можешь отказаться, - сказал Эссофейт, заметив мою заминку.

      — Хмпф… ну-ну. Не сомневаюсь, что могу… вот только, если я это сделаю, то таких предложений мне больше не поступит, верно?

      Эссофейт же просто молча пожал плечами. Такой ответ можно интерпретировать как «скорее всего». Эх… слишком много неясных условий. Но, это ведь будет послезавтра? А у меня как раз появились приличные деньги. Хмм… есть некоторые идеи. И как раз есть время их осуществить.

      — Значит, за эту работу я получу кристофон? – уточнил я.

      — Зависит от успехов. Лидерам таких групп выплачивается по 100 тысяч. Если же они успешно перехватывают лазутчиков орков, то их награда повышается. Если сможешь проявить себя, то получишь кристофон. Если же всё пройдёт спокойно, то получишь лёгкую сотню тысяч.

      Нет уж, спасибо. На то, что всё пройдёт спокойно, я рассчитывать не буду.

      — Хорошо, я возьмусь за это дело. Когда и куда подходить?

      — Замечательно! Тебе нужно будет явиться в пятницу в Южный Форт Геффена, который находится на границе территории орков. Туда можно телепортироваться через кафру Пронтеры и Геффена. Сбор в 9 утра, но я бы советовал прибыть на место в 8, чтобы ознакомиться с ситуацией, - дал мне вводную Эссофейт.

      Форт? А, кажись я знаю о чём речь. В игре можно было портануться прямо в деревню орков. Там стояла одинокая сотрудница кафры. Разумеется, в реале такую сразу бы порешили, так что там должен быть такой вот людской лагерь. И не прямо в деревне, а на границе территории орков. 

      — В 8 часов послезавтра в Южном Форте Геффена. Понял. К кому там надо будет подойти?

      — Вести рейд будет гильдия Эспада. Найдёшь там их координатора, а дальше разберёшься.

      — Хорошо, с этим всё понятно. Что-нибудь ещё?

      — Нет, на этом всё. Можешь быть свободен.

      — Хорошо. Спасибо и всего хорошего, - сказал я, прихватив свои сапоги и направившись на выход.

      — Удачной охоты, - сказал мне напоследок командир.

      Ну что ж, вот я и подписался на довольно рискованную авантюру. Надо уточнить, что там будет меня ждать, а заодно подготовить новый эквип и расходник. И это всё вполне заслуживает новой записи в списке квестов.

      Квест 17: Успешно провести рейд против орков.

      Дел теперь у меня невпроворот.
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        Глава 129. Подготовка к рейду на орков
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Я вернулся в свою комнату и вытащил справочник по монстрам. Первым делом, надо разобраться с чем именно мы будем иметь дело.

      ******************************

      Название монстра: Орк-Воин

      Размер: Средний

      Раса: Человекоподобный

      Элемент: Земля-1

      Уровень: 44

      ОЗ: 1434

      Атака: 132 ~ 161

      Защита: 52 + 36

      Магическая защита: 3

      Способности: Земляная атака-1.

      Советы: Сильно различаются по навыкам. Обычный орк не сильно отличается от обычных монстров, а прошедший специальную подготовку способен дать бой даже хорошо обученному мечнику. Любит курить травку. Иногда настолько самозабвенно, что не замечают врагов даже у себя под носом.

      ******************************

      А вот и первый монстр, имеющий собственное общество. Тут уже точно также, как с людьми: либо лоботряс, либо спецназ, как повезёт. Даже укурки есть. В игре они тоже курили. Я на первых порах игры не знал, что они делают и задавался вопросом, какого чёрта они сами себя дамажут и игнорят моего перса, хех.

      ******************************

      Название монстра: Леди-Орк

      Размер: Средний

      Раса: Человекоподобный

      Элемент: Земля-2

      Уровень: 45

      ОЗ: 1520

      Атака: 142 ~ 173

      Защита: 83 + 36

      Магическая защита: 17

      Способности: Земляная атака-3, Повышение Ловкости.

      Советы: Чаще всего заботится о домашнем быте, но, если вдруг почует опасность для своих или, не дай бог, для своего потомства, то нападёт так, как не каждый орк сможет.

      ******************************

      Истинная бой-баба, да? Пока всё спокойно, она стоит у плиты. А когда не спокойно, то она стоит у плиты с твоей оторванной головой, беспокоясь между делом, не переварился ли суп. У меня мама такой была, так что я лично знаю, насколько опасны такие «домашние» женщины.

      Кстати о потомстве. В игре ещё был детёныш-орк в качестве моба. Не знаю, у кого возникла идея сделать такого моба, да ещё и с призывом воина и леди, типа, папа-мама-сын на охоте, но мне всегда было стрёмно от этого. Надеюсь, на них не придётся охотиться. Стрёмно. Очень-очень стрёмно. Угф.

      Так, эти вполне могут дохнуть от пары Башей. Не знаю на счёт обученных орков, но вряд ли у них хп будет выше пары тысяч. Если диверсионные группы будут из них, то особых проблем они не доставят.

      А теперь разберём элитные силы: Высший Орк и Орк-Лучник.

      ******************************

      Название монстра: Высший Орк

      Размер: Большой

      Раса: Человекоподобный

      Элемент: Огонь-2

      Уровень: 81

      ОЗ: 4193

      Атака: 498 ~ 669

      Защита: 101 + 60

      Магическая защита: 45

      Способности: Огненная атака-2, Отталкивание щитом.

      Советы: Элитный представитель орков, закалённый в боях. Способен обучать более молодых орков и вести их за собой. Владеет щитом и знает, как им пользоваться.

      ******************************

      Бля, это пиздец. Это только по цифрам его можно Башами заспамить, но я и сам-то в теории по цифрам намного слабее, а бить могу совсем не по цифрам. Если Хай будет владеть оружием на моём уровне или выше, то я его просто не завалю.

       ******************************

      Название монстра: Орк-Лучник

      Размер: Средний

      Раса: Человекоподобный

      Элемент: Земля-1

      Уровень: 78

      ОЗ: 4835

      Атака: 361 ~ 476

      Защита: 67 + 51

      Магическая защита: 31

      Способности: Земляная атака-2, Град стрел-5, Медвежий капкан-5.

      Советы: Охотник-специалист. Способен вести как активный бой, так и устраивать засады. Остерегайтесь капканов.

      ******************************

      Не легче. Честно говоря, в игре я больше всего ненавидел именно Арчеров, потому что они настолько меткие, что агильников выносят играючи. Пусть я в этой жизни не играю роль агильника, но мысль о том, что они никогда по мне не промажут, не внушает воодушевления.

      Ять, и чё делать? Мне даже смотреть на эти цифры дурно, а как их мочить? Придётся играть от тактики, причём серьёзной. Что для этого нужно?

      Во-первых, мне нужно для них быть наименее пробиваемым. Для этого мне нужен щит с тарой и заточить кольчугу. И это минимум.

      Во-вторых, расходник. Раз уж деньги у меня теперь есть, значит запасусь вайт потами. А ещё можно использовать главное направление моего билда: магию. Жаль, что я не могу использовать Великий Крест, но магию можно использовать и без этого. Стоит запастись свитками. Удовольствие не дешёвое, но на этот раз я играю не ради прибыли, а ради победы.

      В-третьих, стоит поднять уровень или два. Разница в уровнях просто катастрофическая. А вообще, стоило бы устроить адовый гринд своего уровня, но… где? Я тут узнал, что не каждая местность для этого подходит. К примеру, в Пещере Мао и Заброшенной Шахте это невозможно из-за препятствий на земле и плохой освещённости. Хотелось бы разогнаться до такой же скорости, как в канализации или Фабрике игрушек. Само то было бы на втором этаже, но там есть такая пакость, как Солдатики. Они не дадут нормально гриндить. Кстати, я до сих пор не проверил, какие у них статы. Глянемс…

      ******************************

      Название монстра: Солдатик

      Размер: Средний

      Раса: Бесформенный

      Элемент: Нейтральный-3

      Уровень: 41

      ОЗ: 919

      Атака: 102 ~ 124

      Защита: 20 + 32

      Магическая защита: 18

      Способности: Комбо-атака.

      Советы: Голем-автомат, атакующий всех, кого увидит. Довольно меткий и живучий.

      ******************************

      Э? ААААААААААААААААААААААААААААА!!!!!!

      ВАНШОООООООООООТИКИИИИИИИИИИ!!!!!!

      Похоже, я запомнил их более сильными, чем они есть на самом деле! Всё! Я знаю, где будет у меня следующий адовый гринд! Кстати, кто там ещё на втором этаже обитает?

      Фабрика Игрушек, второй этаж: Гном, Рождественский Гном, Подарок, Солдатик.

      Какой прелестный состав! Ну прям сам бог велел мне устроить там резню! Может даже совсем не пару уровней возьму там. Кроме того, благодаря обилию Подарков и Гномов, я смогу ещё и навариться нехило. Обожаю Люти! Говорил это, и снова повторю!

      С третьим пунктом разобрался. Что касается второго, тут надо бегать по магазинам. Я помню, что в церкви видел свитки. Если это те самые, о которых я подумал, закуплюсь. Ещё свитки можно повыбивать в Люти. 

      А вот первый пункт самый проблемный. Четыре куска Элуниума для Кольчуги купить будет не проблема, особенно после похода в Люти, но где мне достать щит с тарой? Такой будет стоить минимум 2 миллиона. У меня нет столько денег, и я не уверен, что за два дня смогу их нафармить. На выпадение кристаллов уповать не стоит, тем более, что у меня недавно выпала Гидра.

      Хммм… вообще без вариантов.

      Ладно, чуть позже об этом подумаю. А пока надо идти на тренировку с Наставником.

      ---------------------------------------------------------------

      3 часа спустя

      ---------------------------------------------------------------

      — Кошшшшшкин дрын… *Хрусть!* Угх!..

      — Хм… уже лучше получается. Но над моторикой ещё надо поработать, - сказал Наставник.

      — Да-да, только вправлю второй палец… *Хрусть!* …Агхффф… всё, теперь норм, - сказал я, проверяя, все ли пальцы теперь работают.

      Наши тренировки, как и говорил Наставник, немного изменились. Теперь во время боя он иногда разрывает дистанцию, и в этот момент мне надо успевать поменять меч на револьвер и обратно, когда он начнёт сближение. 

      Стрельба в процесс не включена, чтобы случайно не задеть других тренирующихся, да и чтобы патроны не тратить, поэтому барабан у меня всегда пустой. Тренировка направлена именно на скорость смены оружия и расчёт, сколько времени мне нужно на замену. Иногда не укладываюсь, за что получаю по руке.

      Тренировочное оружие мы тоже сменили. Наставник мне выдал тренировочный дрын, похожий на ХДГ. Похоже, даже он не хочет рисковать получить удар от оружия 3го ранга. Но это не меняет того, что я продолжаю получать переломы. У меня всё ещё тайминг хромает, из-за чего получаю по лапам до того, как вытаскиваю меч. И прикрытие щитом против такого противника, как Наставник, мне мало помогает.

      — Ты сегодня кажется более задумчивым, чем обычно. Что-то случилось? – поинтересовался Наставник.

      — Да. Я подписался вести группу перехвата лазутчиков в рейде на монархов орков, - ответил я.

      — Орки, говоришь? Они отличные партнёры для сражений. Это для тебя будет хорошая практика, да и от сражений те никогда не откажутся, - сказал он с довольным видом.

      — Даже не сомневаюсь. Скажите, Наставник, с нынешними навыками я смогу одолеть Высшего Орка? 

      — Чисто на навыках? Нет, пока не сможешь. Но, со специальным снаряжением, сможешь уравнять шансы, - сказал он не особо задумываясь.

      Чёрт, так я и думал. Другими словами, мне крайне необходима Тара. Эх… видимо, придётся слегка подавиться своей гордостью.

      — Скажите, Наставник, а у вас есть какой-нибудь Щит Черепа? – спросил я.

      — Против человекоподобных? Есть несколько. А что, хочешь выкупить?

      — На данный момент у меня нет таких денег. Надеялся одолжить на пару дней.

      — Одолжить? Я думал, ты никогда не лезешь в долги.

      — Это я в денежные долги никогда не лезу, а с вещами – другой разговор. Если возможно, хотел бы взять в аренду.

      — Аренду, говоришь… это можно. Могу одолжить тебе щит на этот рейд, а взамен… хмм… знаю! Взамен, принесёшь мне свежевыбитый зуб орка.

      — Зуб орка? Это ведь трофей с Высшего Орка. Вы же сами только что сказали, что на навыках я такого противника не вынесу, - пожаловался я.

      — Импровизируй, - по-простому ответил он.

      Хых… импровизируй… впрочем, именно этим я и занимаюсь. Но для такого противника мне реально надо уровень повыше, причём значительно выше. Не знаю, сколько раз я смогу апнуться в Люти. Там вообще само то было бы с Пристом побегать… О!

      — Наставник, ещё вопрос. У вас нет знакомых Священников, которые умеют быстро бегать? – поинтересовался я.

      — Быстро бегать – это в каком смысле?

      — Ну… которые могли бы следовать за мной в быстром темпе, накладывать обкаст и не отставать. Вот те, с которыми я в шахту ходил, они не станут быстро бегать, слишком осторожничают. 

      — Понял. Тебе нужна профессиональная поддержка на агрессивной охоте. Вот только Священники не ходят в Люти, им там ловить нечего. 

      — А если за половину трофеев? На втором этаже падают довольно ценные трофеи, так что за полные два дня можно набрать довольно кругленькую сумму.

      — За два полные дня, говоришь… лично я таких не знаю, но я могу пообзванивать знакомых. У них наверняка найдётся. Найдёшь меня в обед в столовой, к этому времени узнаю точно. 

      В обед? На часах почти 11 часов, значит у меня где-то час или полтора на беготню.

      — Значит, на сегодня тренировка окончена?

      — Да, окончена. Полагаю, тебе много чего надо теперь сделать.

      — Это так. Надо пробежаться по магазинам. Кстати, мне ещё надо будет сгонять в кондитерскую. Вам чего-нибудь купить?

      — В кондитерской… купи мне десяток кофейных пирожных.

      — Заказ принят. В таком случае, я побежал.

      Попрощавшись, я направился в свою комнату, переоделся, принял быстрый душ, взял 20 тысяч налички, два билета на телепортацию и спортивную сумку. Хотелось бы уложиться в отведённое время. А ещё я на этот раз одел ботинки, а не сапоги. Всё равно на обратном пути я их в сумке понесу.

      Первым делом я направился в магазин одежды, в котором был вчера. Раз уж теперь у меня деньги есть, то и присмотренные вещички пора брать. Вновь приехав во вчерашний магазин, я нашёл того же самого консультанта и уточнил, можно ли расплатиться по счёту. Он даже с лёгкой обидой сказал, что, разумеется, можно. Уточнив этот момент, я сказал, что на этот раз я уже точно буду покупать, так что можно приступать к примерке.

      По моему запросу на осеннюю прогулочную одежду мне подобрали четыре комплекта. К выбору я подошёл со всей серьёзностью, как и к любому деловому костюму в прошлом мире. Благо, здесь не надо было смотреть на качество и размер. Вещи тут действительно сделаны на совесть, так что за качество можно не переживать, а магический подгон исключает проблему неподходящего размера. Только благодаря этому время примерки сокращалась раза в два или три. 

      В остальном я смотрел фасон, наличие карманов и практичность. Два комплекта я отбросил сразу из-за отсутствия внутренних карманов в куртке, а третий из-за шнурковых ботинок. Терпеть не могу шнурки. Четвёртый же подошёл мне практически по всем критериям. Комплект состоял из тёмно-бурой кожаной куртки с мягким воротником и светлыми полосами вдоль рукавов, такого же цвета брюки, но без полос, и чёрными осенними ботинками на молнии. Этот комплект также был магическим сетом, улучшающий восстановление выносливости. Это не боевые статы, просто в этих шмотках дольше можно ходить или бегать не запыхавшись. Хотя, с моей витой, ещё попробуй запыхайся. После примерки мы с консультантом единодушно согласились что мне очень идёт, но белая летняя футболка вообще не вписывалась. Пришлось подобрать кремовую осеннюю, под цвет полосок на рукавах. Мне понравилось.

      Осенний комплект стоил 100 тысяч, но, раз я беру всё и сразу, то мне сделали скидку 10%. Футболка была самой обычной, поэтому стоила 5 тысяч. Мне выставили счёт на 95 тысяч. На терминале я прислонил палец, техника распознала ману, и с моего счёта списалась нужная сумма. Всё работает. Замечательно. Возникло ощущение, будто в мои пальцы встроена кредитная карта, хех. 

      Ботинки я завернул в выданный мне бесплатный пакет, и закинул их в сумку вместе с футболкой, после чего пошёл на выход в новых шмотках. Удобные, хорошо сидят, стильные и с кучей карманов под застёжками. Брендовый магазин свою марку оправдывает. Может как-нибудь ещё что-нибудь тут присмотрю. Или же пойду апгрейдить эти шмотки до слотовых, если вдруг появится причина.

      Ну а сейчас направляемся в Офис Кафры. Оттуда прыгну за наличку в Излюд, потом билетами в Альдебаран и затем в Юно. Раз мне за дело пообещали кристофон, то сейчас я пойду за другой не менее важной вещицей.
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        Глава 130. Сумка и переговоры
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Прибыв в Юно, я направился в справочную и поинтересовался, где можно купить пространственные сумки. Эти вещички продаются только в Гильдии Мудрецов, так что дорога у меня была только одна. После этого я покинул Офис Кафры, поймал птичье такси и поехал в Гильдию Мудрецов.

      Хотя это не первое моё посещение Юно, я впервые мог при свете дня осмотреть город. Почти вся поверхность, что дороги, что тротуары, выложена из отполированного камня. Они разве что цветом отличаются: дороги серые, а тротуары слегка красноватые. Несмотря на то, что город принадлежит Шварцвальту, архитектура тут как в Геффене. Полагаю, это потому, что тут тоже город магов.

      По дороге в некоторых местах заметил вычерченные на земле магические круги, которые периодически светились. Прикольно смотрятся. Хотя, немного сбивает с толку факт, что они не огорожены, и по ним можно спокойно ходить. Даже не знаю, что об этом думать, но это явно не какой-то нежный проектор.

      Двигаясь на север, мы доехали до моста. И вот с его края, я в полной мере ощутил, где нахожусь. С моста открывался очень живописный вид на земли здешнего плато. Которые находились метрах в ста или двухсот под нами. 

      Этот город реально висит в небе. 

      Нет, я это и раньше прекрасно знал, но сейчас, когда видишь под собой такую высоту, это как-то… внушает по-новому. Так или иначе, за повозку я стал держаться крепче, пока мы не проехали мост.

      После моста мы свернули на северо-запад и доехали до огромного здания, которое таксист назвал Замком Мудрецов. Ну, что сказать. Передо мной ещё один собор! Только этот больше напоминает магическую школу. Кстати говоря… я его вспомнил. Именно тут находится Книга Имира, с помощью которой персы в игре проходили Возвышение. Могу поспорить, этот артефакт всё ещё здесь.

      Оставив эти размышления на будущее, я поднялся по каменным ступенькам и вошёл в здание. Внутренний интерьер действительно напоминал древний замок, но только очень ухоженный. Красивые витражи, от которых исходил зеленоватый свет, чистый каменный пол, доспехи вдоль стен и огромные люстры на потолке вдоль всего помещения.

      Двигаясь вперёд, я вышел в просторный зал, где туда-сюда сновали люди в мантиях разного возраста, от студентов до стариков. Следует поменять своё мнение. Это больше похоже на магический институт, а не магическую школу. Никаких справочных я тут не заметил, так что пришлось ловить одного из учёных. 

      — Извините, можно вопрос? – обратился я к мимо проходящему мужчине.

      — Да, что такое? – спросил он.

      — Не подскажете, где тут можно купить пространственные сумки?

      — Ах, это. Вам вон по той лестнице наверх и затем налево. Там найдёте нужный вам зал, - сказал он, указав на лестницу в левой части зала.

      — Понял, спасибо, - сказал я и направился в указанном направлении.

      В игре это здание, как и церковь, было одноэтажным, если не считать довольно… проблемного подвала, но в реале тут вполне может быть и пять этажей. Замок-собор довольно большой. Лестница была круговая с поворотом вправо. Короче, вывернула она опять вдоль главного коридора. Повернув на втором этаже налево, я обнаружил зал, где было выставлено множество разных сумок на подобии моей, которую я ношу с первого дня попадания в этот мир. Обнаружив продавщицу, я направился прямо к ней.

      — Приветствую. Чем могу помочь? – поздоровалась она.

      — Здравствуйте. Я хочу купить новую пространственную сумку. Можете меня проконсультировать?

      — Разумеется. Есть какие-либо требования?

      — Пока не знаю, это моя первая покупка. Сориентируйте сначала по ценам.

      — Конечно. Полагаю, вы – авантюрист, а значит сумка для новичков на 10 слотов у вас есть. Дальше идёт модель на 15 слотов за 100 тысяч. Интересует?

      — Думаю, можно подороже. Кстати, а в связи с чем резко повышается цена?

      — Это связано со множеством нюансов, но самые основные – это слоты, чары и прочность. Несмотря на то, что в сумке несколько складных отсеков по 5 слотов, они не увеличиваются в размерах, благодаря чему не обременяют авантюриста в бою. Также им нужны более сильные чары уменьшения веса, раз груза будет больше. А с усложнением чар необходимо увеличивать прочность всей конструкции, чтобы ничего не сломалось в боевой обстановке. Согласитесь, вряд ли кому-нибудь понадобится пространственная сумка, которая перестанет работать от неудачного удара. 

      — Да, вы правы. Хорошо, суть я понял. Что дальше по ценам?

      — Сумки на 20 слотов стоят 250 тысяч. Цена 25-слотовых – 650 тысяч. На 30 слотов – полтора миллиона. На 35…

      — Стоп, дальше не надо. Остановимся на 25-слотовой, - прервал я её.

      — Разумеется. Сумки от 20 до 30 слотов пользуются наибольшим спросом, - сказала она, после чего достала одну из сумок, и продолжила: — Смотрите. В этой сумке пять отсеков по пять слотов. Все руны для подсумков на месте. Они удобно открываются благодаря язычкам, так что путаться вы в них не будете. Желаете примерить?

      — Если позволите, - кивнул я.

      Я взял сумку и повесил её на ремне через плечо. Слегка отрегулировав, она удобно разместилась у меня за спиной. Пока специально не передвинешь её под руку, она со своего места не смещается. Удобно. Видимо, тоже какая-то магия для удобства используется. Внутри сумки пять отсеков располагались плотно друг к другу, словно это папка для файлов. На каждом есть язычки, как в блокнотах буквенные закладки. Пять штук – это немного, но в бою каждая секунда дорога, так что элемент полезный.

      — Мне нравится. Кстати, такой вопрос. А можно носить на себе две пространственные сумки или больше?

      — Если вы просто перевозите вещи, то можно. Но, если вы собираетесь с ней сражаться, то крайне нежелательно. Во-первых, две сумки причиняют неудобство, что может сыграть злую шутку в сложном бою. Во-вторых, если на вас две или более сумок, то повышается задержка появления вещей. Полагаю, не нужно объяснять, какого вам будет, если вы сунетесь в сумку за лечебным зельем, а оно не появится вовремя. В-третьих, очень рискованно использовать руны с одинаковыми цифрами, ведь они не индивидуальны. То есть, если вы будете использовать в подсумках первую руну с одной сумки и первую со второй, то появятся неоправданные риски.

      — Риски чего? – поинтересовался я.

      — Риски пространственного взрыва, - ответила она с улыбкой.

      — Я даже не буду уточнять, что это. Благодарю за информацию. Что там было на счёт особых требований, если учитывать эту модель?

      — Некоторые клиенты предпочитают определённый дизайн или цвет сумки. Также можно нанести символ гильдии на сумку. Сбоку можно сделать дополнительные кармашки. Ещё в некоторых случаях ценны слоты увеличенного размера.

      — Увеличенного размера – это как?

      — Один из отсеков на 5 слотов можно заменить на двухслотовый, но эти два слота будут значительно больше обычных. В них влезут более крупные трофеи. К примеру, в обычные слоты не влезут куски необработанного Оридекона и Элуниума.

      Оп-па… так, подобным лучше прибарахлиться. Если подумать, 10 слотов на расходники более чем достаточно. Потом ещё 10 слотов под трофеи, и вот два будут под особые случаи. Угу, годится.

      — В таком случае, у вас найдётся сумка на 20 обычных и 2 увеличенных слота, лесного камуфляжного цвета? – спросил я, отдав примеренную сумку.

      — Минутку, - сказала она, и ушла рыться на склад.

      Через пять минут она вернулась именно с тем, что я хотел. Сумка из нескольких зелёных цветов, как были у военных в моём прошлом мире. Внутри четыре отсека по пять слотов и пятый отсек с двумя здоровыми слотами. 

      — Замечательно. За неё 650 тысяч, верно?

      — Нет, сумки с увеличенными слотами стоят дороже. Цена этой сумки – 700 тысяч.

      — Понятно. Ладно, не критично. Можно расплатиться через счёт?

      — Конечно.

      Продавщица оформила мне сумку, я приложил палец к терминалу и вуа-ля! Я теперь с новой сумкой и без лимона на счету.

      — Спасибо большое, - поблагодарил я её.

      — Благодарю за покупку. Надеюсь, она сослужит вам хорошую службу, - ответила она.

      — И я надеюсь. Кстати, позвольте вопрос чисто из любопытства. Когда вы дали примерить сумку, вы не беспокоились, что я могу с ней исчезнуть с помощью Крыла Бабочки? – поинтересовался я.

      В конце концов, висела сумка на мне дольше одной минуты. Она уже была «привязана» ко мне.

      — Хи-хи, нет, ничуть. Видимо вы не знаете, но всё это здание экранировано. Никакая телепортация тут не работает, - ответила она с уверенным видом.

      — О… не знал. Тогда, действительно, нечего беспокоиться. Ещё раз спасибо. Всего хорошего, - попрощался я, и направился на выход.

      Значит, Замок Мудрецов находится под действием ингибитора. Ясненько. Ну, этого следовало ожидать от штаб-квартиры Сагов.

      Ну что ж, вот и нету больше у меня миллиона. Но сумка эта мне крайне необходима. Надоело уже планировать, что буду собирать, а что нет. Моя жаба уже несколько раз в истерике билась. Что касается остатка на счету… у меня было 1.148.500 зени, потом у меня ушло 95 тысяч на шмотки и 700 тысяч на сумку. Значит, сейчас на счету 353.500 зени. Хватит на 4 куска Элуниума, но потом ничего не останется на расходники. Без расходников мне никак нельзя, так что закупки пока придётся приостановить.

      Покинув здание, я достал крыло бабочки. В Юно мои дела закончились. Сжимаю крыло и возвращаюсь в Пронту. До чего же читерный способ перемещения, не устаю поражаться. Против такого возможно противопоставить только другой чит, типа бесконечных врагов. В противном случае, люди бы тут уже захватили весь мир.

      Выйдя на улицу, я вновь поймал птичку, и направился в свою любимую кондитерскую. По идее, следовало бы и другие оценить, но на данный момент "Сладкая Жизнь" меня более чем устраивает.   

      Приехав к месту назначения, я вошёл в магазин и направился к прилавку, где обратился к девушке-продавщице с вопросом, на месте ли Грэмс Таборт. Как и в прошлый раз, его позвали, а меня провели в зал ожидания. Явился дедок достаточно быстро.   

      — Рад снова видеть тебя, Алексей. Как жизнь? - поздоровался он, протянув мне руку.   

      — Жаловаться не на что, дядя Грэмс. Дела идут в гору, - ответил я, пожав ему руку.   

      — Да, это заметно, - сказал он, осматривая мою новую одежду. — На вещи ты не скупился. Что, пришёл соблазнять моих сотрудниц?   

      — А можно? - ехидно спросил я.   

      — Только во внерабочее время, хе-хе, - ответил он с такой же ухмылкой.   

      — Буду иметь ввиду, но как-нибудь в другой раз, не в обиду вашим девушкам. Сегодня я пришёл по деловому вопросу.   

      — Вот как? И в чём же дело?   

      — На эти два дня я отправляюсь в Люти, но теперь на второй этаж. Я хотел узнать, будете ли вы и дальше скупать оттуда продукты?   

      — Разумеется! Хотя печенье твоё ещё не закончилось, но оно уже на исходе. Так что новая партия будет очень кстати.   

      — На счёт печенья я и не сомневался. Уточнить хочу по поводу тортов. Они как бы не считаются ингредиентами, поэтому я хотел бы уточнить, будете ли вы их скупать в больших количествах.   

      — В больших? Это как в прошлый раз?   

      — Вроде того.   

      — А ты уже можешь спокойно охотиться на Подарки?

      — Да, могу.

      — Хех, ну ты даёшь. Хммм... торты, хоть и ценный продукт, но спрос на них не так уж и велик. Сотнями их скупать действительно не имеет смысла.

      — Вы могли бы скупить всё, а излишки распродать также, как другие трофеи, - сделал я предложение.

      — Это, конечно, выход. Но я так делать не буду, - покачал он головой.

      — Почему?

      — Потому что это будет плохо выглядеть с моей стороны. Будто моя кондитерская не справляется со своей работой, и приходится действовать окольным путём.

      — Разве? – удивлённо почесал я голову. — Ну… что ж, вам виднее. В таком случае, сколько тортов вы готовы будете купить?

      — Раз мы уславливались о цене в 2 тысячи за штуку, то… скажем, 250 штук. На пол миллиона зени.

      — Хорошо. Остальные продукты по той же цене, без ограничения на количество?

      — Да. Конфеты по 10 зени, карамельные палочки по 25 зени, и печенье по 600 зени.

      — Договорились, - сказал я, и мы пожали друг другу руки.

      — Ну, раз мы с делами закончили, может ты хочешь что-нибудь купить?

      — Обязательно. Мне нужно десяток кофейных пирожных и… что предложите взять на дорогу?

      — В дорогу… то, что не будет таять и пачкать руки… - бормотал Грэмс, постукивая пальцем по подбородку. — …Возьми козинаки.

      — О! Сто лет их не пробовал! – удивился я тому, что они тут есть.

      Дедок меня рассчитал на 600 зени за пирожные и 240 за козинаки. Взял я из разных зёрен: ореховые, семечковые, кунжутные, и всё на меду. Прикольная закусь, которую можно сгрызть на ходу. Кстати, девушки действительно поглядывали на меня с особым интересом. Увы, сейчас мне не до того.

      Попрощавшись, я покинул кондитерскую, поймал такси и поехал обратно в Гильдию Рыцарей. На часах пять минут первого. Чёрт, всё-таки не успел к обеду. Надеюсь, Наставник не обидится. Кстати, козинаки тут очень душистые. Мне нравится.

      Доехав до гильдии за 15 минут, я сразу направился в столовую. Повезло, Наставник всё ещё тут. Я пошёл к нему и сел за стол, заодно выложив на стол упаковку с пирожными. Он же осмотрел мой новый прикид и ухмыльнулся.

      — Неплохо принарядился, - одобрительно кивнул он, открывая упаковку с пирожными.

      — Спасибо. Теперь у меня есть в чём путешествовать между городами, и довольно вместительная сумка. А что у вас? Узнавали на счёт Священника?

      — Да, поспрашивал. Дали контакт одного человека, но договариваться с ним ты будешь сам, - сказал он, доставая кристофон и набирая звонок.

      — Сейчас? – спросил я. 

      В ответ он просто кивнул. Набрав номер, Наставник стал ждать ответа. И ответили ему почти сразу.

      — Это Лайрос… да, на счёт Драйвинга… нет, обсуждать всё будете сами. Я же просто посредник, не более того. Передаю трубку, - сказал он, после чего протянул мне кристофон со словами «дальше ты сам».

      Полагаю, последнее означает, что в дискуссии мне не стоит рассчитывать на влияние Наставника. То есть, могут и отказать. Я взял трубку и ответил.

      — На связи, - произнёс я.

      — Приветствую. Алексей Смирнов, полагаю? – ответил мне незнакомый мужской голос.

      — Да, это я. Как к вам обращаться?

      — Можно просто Фрэнк. Не против, если на «ты»?

      — Не против.

      — Хорошо. Насколько я понял, тебе нужна помощь с охотой на втором этаже Фабрики Игрушек. Можешь разъяснить, как будет протекать охота и что требуется от меня?

      Взял лидерство в разговоре. Уже кое-что значит. Ладно, пусть.

      — Могу. Все бои будут протекать в одном стиле: подбегаем к монстру, я бью один раз Башем, собираем трофеи и бежим дальше. По моим подсчётам, там и на Подарки, и на Солдатиков, одного моего удара достаточно. Гномам же вообще хватит удара без навыка. От вас же мне нужно только Благословение, Повышение Ловкости и Магнификат для более быстрого темпа охоты.

      — Только эти три? И никакой помощи в защите? То есть, у меня максимально пассивная роль?

      — Да. Можно, конечно, ещё накидывать Кирие Элейсон, но это без необходимости. В основном всё так, как я сказал. Рассчитываю охотиться практически целые сутки сегодня и завтра. За помощь предлагаю половину собранных трофеев. Учитывая их ценность, доход получится не маленький. Что скажете?

      — Неплохо. Вижу, ты подготовился. В целом не против, но у меня будет дополнительное условие. С монстров там выпадают жемчужины. Их я хочу себе независимо от остальных трофеев.

      — Независимо? То есть, хочешь половину всех трофеев, плюс все выпавшие жемчужины?

      — Верно.

      Он хочет больше половины? Это уже наглость. И не одно и то же с шахтой. Там у меня была критическая роль в группе, а не пассивная. К тому же там чётко обозначили, что идут за качем, а не за трофеями. Тут же чел на пассиве просит один из самых дорогих дропов. Для меня это не критично, но хотелось бы поторговаться. Наставник сказал, что я дальше сам по себе. Значит, это как отсутствие плюсов ОТ него, так и отсутствие минусов ДЛЯ него. Окей, прощупаем почву. Заодно проверю, не неженка ли.

      — Не согласен. Предлагаю равную долю. Под конец охоты мы высчитывает рыночную сумму всех трофеев, после чего на эту сумму выбираем выпавшее. Все жемчужины в этот счёт я уступлю.

      — Ха… парень, зачем же жадничать? На такой охоте ты будешь получать с монстров весь опыт, а мне не достанется ничего. Разве тебе сложно поделиться жемчужинами в компенсацию опыта?

      Ооо, он хорош. Ударил по больному. Вся экспа в такой пати действительно будет перетекать мне. Чем ответить? Условия… трофеи… кпд… безопасность… угу, это можно.

      — Зато, в противовес отсутствия опыта, условия наипростейшие. Учитывая, что там из агрессивных монстров только Солдатики, угроза получить травму, не говоря уже о смерти, практически отсутствует. А использование Тумана делает тебя к ним неуязвимым. Мои возможности убивать монстров одним ударом также нивелируют необходимость тщательно следить за моим здоровьем. Короче говоря, тебе нужно просто бегать за мной и накидывать обкаст, за что получишь половину трофеев, которых должно за два дня накопиться по пол миллиона на каждого. Разве это я тут жадничаю?

      — Ух ты, как. А если я откажусь?

      — Тогда я просто пойду сам. Для справки, присутствие Священника для меня не критично. Я смогу справиться сам. Моей силы хватит убивать монстров с одного удара и без Благословения. Просто при поддержке Священника выгода будет выше, которой я готов поделиться. Итак, твой ответ.

      — …Ха-ха-ха, забавный ты парень! Хорошо, согласен ровно на половину! Однако, добавлю условие. Гарантированно охотимся только сегодня. Если ты охотишься также дерзко как торгуешься, то пойдём и завтра. Если же справляться не будешь, то завтра на меня можешь не рассчитывать. Устраивает?

      — Устраивает. Когда отправляемся?

      — Хмм… у меня тут ещё парочка дел… а портал в Люти открывается раз в час… давай встретимся в Офисе перед телепортом в Люти к двум часам. Годится?

      — Годится.

      — За перемещение платишь ты.

      Вот паразит.

      — А ты девушка?

      — Э? Нет, я – мужик!

      — Значит, платит каждый за себя.

      — …Ха-ха-ха! Подкол оценил! Хорошо, каждый платит за себя. Жду тебя через полтора часа в Альдебаране.

      — До встречи, Фрэнк.

      На этой ноте я повесил трубку. Толковый мужик, первое впечатление положительное. Кристофон я протянул обратно Наставнику, но замер на полпути из-за его странного взгляда. Он задумчиво смотрел на меня, при этом держа в зубах пирожное, которое в задумчивости перестал жевать. Чего его так заклинило?

      — Что-то не так? – спросил я у него.

      — А… не, всё в порядке, - отмер он, продолжив жевать пирожное. — Просто ты так естественно смотрелся при разговоре, будто это твоё естественное состояние.

      О, блин. У меня ведь действительно разговоры по телефону давно перешли в естественное состояние. Это настолько заметно?

      — Ну… вести переговоры для меня не в новинку, - пожал я плечами, отдав трубу.

      — Это и так было понятно, просто не думал, что для тебя это настолько привычное дело. Хотя… чего-то явно не хватает. Пожалуй… рубашки… чёрной… и…

      Вот от этого меня уже передёрнуло!

      — Кстати, Наставник! Раз уж я собираюсь в Люти на два дня, ничего если я завтра прогуляю нашу тренировку? – спросил я, стараясь выбить его из задумчивости.

      — Завтра? Никаких проблем. И ещё. Я проверил свои запасы. С Тарой есть +5 Щит Черепа. Устроит?

      — Более чем. 

      — Тогда, достану его к завтрашнему вечеру. Зайдёшь ко мне после возвращения из Люти.

      — Понял. Ну, тогда я пойду готовиться. Приятного аппетита, - сказал я, вставая из-за стола.

      — Давай, удачной охоты, - кивнул Наставник, потянувшись за следующим пирожным.

      Я же направился в свою комнату, где снял новую одежду и взглянул на руки. Мурашки не проходят. Бля, откуда он это взял?! Неужели тот мой образ настолько в меня впился, что его видно через ауру? Или душу?

      Чёрная рубашка… и красный галстук.

      Ох блин… никогда бы не подумал, что ЭТО будет преследовать меня. Да ещё и сквозь миры. Не очень хороший знак. А вам, Наставник, лучше молиться, чтобы я не вернулся к этому образу. В этом мире я буду способен на большее, чем в прошлом.

      Так, ладно! Размышления о прошлом в топку! У меня полтора часа на сборы. Надо смотреть, что мне пригодится в Люти.
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Временами просто прогуляться по городу тоже бывает полезно. Поскольку до назначенного времени встречи у меня было полтора часа, я решил пешком пройтись по Альдебарану до офиса телепортации в Люти. А учитывая, что в Люти мне почти ничего с собой тащить не надо, я иду практически налегке, закусывая вчерашними пирожками, которые остались с похода в шахту. Они уже давно остыли, но не пропали.

      Сюда я прыгнул как обычно, расплатившись наличкой за варп в Излюд, и билетом в Альдебаран. Кстати, это был десятый билет. Растратил ровно половину. По пути ничего особенного не попалось, так что я просто и спокойно дошёл до офиса, оказавшись на месте в 13:45. Осталось только дождаться Фрэнка или, наоборот, найти его. Оказавшись в здании, я стал осматриваться в поисках человека, похожего на Приста. 

      К моему удивлению, такой человек нашёлся в главном зале, где сидел и читал что-то на кристофоне. А к удивлению, потому что выглядел он по-особенному. Весь его прикид, т.е. роба, накидка и ботинки, выкрашены в один стиль, тёмно-бежевая основа с разными символами из фиолетовых нитей. В общем, выглядел он стильно. Кроме того, на нём была широкополая плотная шляпа того же цвета, пара сумок, но не было ни щита, ни оружия, поэтому я не был уверен, что это мой компаньон. Пришлось подходить и уточнять.

      — Прощу прощения, Фрэнк? – обратился я к нему.

      — Прощаю, Алексей, - ответил он с ухмылкой.

      Да, это мой клиент.

      — День добрый, - сказал я, протянув ему руку.

      — Здоров, здоров, - произнёс он, встав и пожав мне руку.

      На вид ему было лет 40, аккуратная бородка, резкие черты лица, тёмные волосы до плеч, завязанные в маленький хвостик, и живенький такой взгляд, как у человека, обожающего наводить суету. Пожав руку, он внимательно осмотрел меня, слегка задержавшись на сапогах.

      — Хмм… любопытный экземпляр. С Хае Дон Гумом, значит. Тогда действительно сможешь валить монстров с одного Баша. Хотя, обычно мечники предпочитают использовать Цуруги. Почему взял именно этот меч? – поинтересовался он.

      — Ради дополнительного интеллекта. Он мне ценнее будет, чем небольшая прибавка к базовому урону, - ответил я ему.

      — Хороший выбор. Интеллекта никогда не бывает слишком много, это я как Священник со стажем говорю, ха-ха. Это тебе Лайрос подсказал?

      — Нет. Я сам выбираю себе снаряжение.

      — Оно и видно, - усмехнулся он.

      — В каком смысле?

      — В смысле, что новички не придерживаются определённого стиля в снаряжении. Только не говори, что не обратил на разницу между нами.

      Ах да, налегание на скины. Похоже, местные авантюристы страдают той же болезнью, что и онлайнщики моего прошлого мира. В новой игре новичок смотрит только на характеристики снаряжения, и только, когда он соберёт нужный эквип, он начинает рассматривать раскраски, стили и прочее. В общем, украшивает сам себя.

      Фрэнк в своих шмотках смотрится гармонично и стильно. А вот я… стальные кольчуга, щит и пока ещё снятый шлем. Зелёная накидка и сумка. Ну и синие сапоги. Короче, никакого стиля.

      — Да, я задумывался об этом. Просто не было времени наведаться в покрасочный салон. А так у меня есть идея, какой стиль выбрать, - сказал я в свою защиту.

      — Полагаю, в зелёный, под лесной массив? – сделал он предположение.

      — Как догадался?

      — Сумка у тебя заказная, с особой раскраской. Такие обычно берут под определённый стиль, - сказал он, указав на мою новую пространственную сумку.

      — Ага, понятно. Ну так что, мы будем моду обсуждать или отправляемся в Люти? – спросил я, желая закрыть эту тему.

      — Будем обсуждать. Садись! – сказал он, и уселся обратно, при этом похлопав по соседнему месту.

      — Э…

      Я аж растерялся от такого ответа.

      — Ха-ха, забавная у тебя рожица! Ладно, ладно, пошли! Время уже действительно поджимает! – сказал он, после чего поднялся, взял свои сумки и направился к приёмной.

      Да уж, реально попался мне любящий суету чел. Мы оплатили себе через счёт телепортацию в Люти, и направились в зал переноса. Кстати, кроме сумок, у него всё также с собой ничего не было.

      — Слушай, это все вещи, которые ты берёшь с собой? – спросил я.

      — Всё, что нужно, у меня с собой, - уверенно ответил он.

      То есть, у него всё в сумке? Ну, пусть. С этой мыслью мы дождались 14:00, после чего заработал дальний телепорт.

      Оказавшись в Люти, мы направились в гостиницу, в которой я останавливался в прошлый раз, и сняли по номеру. Поскольку я останусь тут на ночь, то снял себе обычный номер за 2 тысячи. Фрэнк не экономил, и тоже снял такой же, хотя не факт, что останется до завтра. Полагаю, 1500 зени для него не деньги. Для меня они тоже уже не так важны, как раньше.   

      В номере я экипировался в боевой режим. На этот раз револьверы, как и пули, я с собой не брал, поскольку тут они мне будут только лишним грузом. А вот со снаряжением есть изменения. В Юно я использовал последнее Крыло Бабочки, так что пришлось сходить на склад Кафры, где у меня на хранении была 31 штука. Там я забрал 10 крыльев и выложил оранжевые поты, после чего забежал в магазин за белыми потами. Одно у меня было запасное, так что я взял 14 штук, отдав 16800 зени со счёта. Теперь у меня 15 вайтов, на всякий пожарный, в первом слоте, 10 Крыльев Бабочки во втором и 10 Крыльев Мухи в третьем, также на всякий пожарный. Ну и 5 яблок, куда уж без них. Больше мне в Люти ничего не надо.   

      Оставив сумку в номере, я вышел в зал, где меня уже ждал Фрэнк. К моему удивлению, его вид ничуть не изменился. Он был всё в том же прикиде, в той же шляпе, также без щита и оружия. Только одну из двух сумок оставил в номере.   

      — Ты точно взял всё, что нужно? - спросил я с сомнением.   

      — Я же уже говорил. Всё, что мне нужно, у меня с собой, - ответил он с уверенным видом.   

      Капец как раздражает его уверенная харя. Причём, я чётко понимаю, что чего-то о его шмоте не знаю, и это раздражает вдвойне. Не в негативном смысле. По пути мы зашли в Гильдию Авантюристов, где я уточнил инфу о Рыцаре Бури. Этот МВП возродится теперь уже в воскресенье, т.к. в прошлую субботу немного затянули с его устранением. Так или иначе, лишний раз на его счёт волноваться не придётся. Также мы заглянули в кафешку, набрали немного хавчика на день и упаковок для сбора тортов, после чего уже направились на Фабрику. По пути я внезапно вспомнил про одно наглое и круглое препятствие.   

      — Кстати, Фрэнк. Тут такое дело. Первый этаж надо пройти осторожно, чтобы меня не заметил Ангелинг, если он сейчас жив, - сказал я.   

      — Ой, да какие проблемы. На ускорении мы спокойно от него убежим, - ответил он.   

      На агиапе от него действительно можно легко удрать, но проблему это не решит. Пришлось рассказать о моих неоднозначных отношениях с Ангелингом и опасениях, что он полезет за нами на второй этаж. Фрэнк, конечно, удивился и предложил потом для проверки специально прогнать его по кругу. Не обратить внимание на такое двусмысленное предложение я не мог, поэтому сказал, что не хочу в связи с отсутствием нужных защитных средств.   

      Поржав над тупой шуткой, мы всё же аккуратно прошли первый этаж, высматривая крылатого из-за углов, но по пути он не встретился. Видимо, он либо мёртв, либо ещё где-то ушами хлопает. Добравшись до центра карты, я уставился на гору подарков, которая вела на второй этаж. В игре она представляла из себя мини-лабиринт, по которому надо подниматься к варпу на вершине. Я проходил его так часто, что мог провести перса с закрытыми глазами, но, увы, уже путь не помню. Да и не нужен он больше. Теперь можно забираться на эту гору как захочется.   

      Собственно, как и свалиться с неё, свернув шею или размозжив мозги. 10-метровая гора стальных подарков - это тебе не огромный батут.   

      В подъёме ничего сложного не было. Просто надо было выбирать кубики подходящей высоты и подтягиваться. Мне с щитом было не удобно, приходилось сперва его наверх закидывать. А вот Фрэнк справился с этой задачей намного быстрее. Он явно был ловчее меня, да и поклажа не мешала.

      За несколько минут мы добрались до самого верха, где уже был второй этаж. Стоя на последнем подарке, мы находились на уровне неработающих четырёх конвейерных лент, которые шли во все четыре стороны, ограждённые высокой стенкой. Сами они были одинаковыми, но по виду первого этажа можно было определить, где север, а где юге, поэтому мы с Фрэнком прыгнули на северную ленту.

      — Вот мы и добрались до второго этажа. Пора за дело. Обкаст, пожалуйста, - сказал я.

      — Ну давай, посмотрим, что ты можешь, - сказал Фрэнк, разминая шею, после чего начал кастовать: — { Благословение! }, { Повышение Ловкости! }, { Магнификат! }

      Как и в шахте, я ощутил весь спектр усиления, плюс мана в моём теле будто бы начала течь быстрее. Магнификат – это каст, ускоряющий восстановление маны в 2 раза. Действует сразу на всю пати. Очень полезная штука для всех проф. Прыгнув в стороны пару раз, привыкая к новой скорости, я кивнул в готовности.

      — Погнали!

      И я побежал по конвейеру на север. На этот раз никаких рельс или других препятствий не было, поэтому я мог ощутить всю полноту ускоренного передвижения. Было непривычно. Необычайно быстрое движение ног сбивало с толку, из-за чего приходилось перенастраиваться. Фрэнк, ясное дело, был к этому привычен, поэтому от меня не отставал.

      Пробежав конвейер, мы оказались на северном складе, где находились коробки, что должны были отправляться по конвейеру вниз, на первый этаж. Кроме коробок, здесь ещё было два зелёных Гнома, один красный и один Подарок. Пора приступать к делу. Рывок в сторону первого Гнома, взмах мечом по шее, голова с плеч. Рывок ко второму, ещё один горизонтальный удар. Третий Гном разделил участь остальных. Затем я побежал к подарку и на подходе сделал замах.

      
        — { Баш! }
      

      
        *ТРЕСК! ХЛОП!*
      

      От тяжёлого удара, картонный монстр просто лопнул, ничего не предприняв. Осталось только собрать выпавший лут в виде печеньки и конфеты.

      — Неплохо. С расчётами ты не прогадал, - сказал Фрэнк.

      — Спасибо, - поблагодарил я, подняв лут. — Погнали дальше!

      Со склада было три выхода: слева и справа по очередному конвейеру, а прямо простой выход со склада. Туда я и побежал. Дальше был обрыв и два широких спуска со ступеньками, слева и справа. Я побежал направо. Ступеньки делились на две части: по центру был ровный спуск с нарисованными картинками, а слева и справа обычные ступеньки. На этих ступеньках прыгало три Подарка. Эти трое тоже получили свои Баши. Один даже дропнул первый тортик. Спустившись по ступенькам вниз, я побежал прямо в помещение с аркой, где заметил человекоподобный силуэт. Человек в красной униформе, большой шляпе и винтовкой в руках. Поправка, не человек. Это игрушка-голем. Солдатик. 
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      Только он меня заметил, как сразу же начал брать меня на мушку. В ответ я прикрылся щитом.

      
        *ПУФ! ДЗИНЬ!*
      

      Прозвучал глухой выстрел, после чего о щит ударилась пуля. Звон металла был громким, но сильным не ощущался. Так, словно хорошенько пнули по щиту. Ничего серьёзного, но лицом эти выстрелы лучше не ловить. Всё также закрываясь щитом, я пошёл на него, отсчитывая в уме время. Вскоре я словил ещё один выстрел. 

      
        *ПУФ! ДЗИНЬ!*
      

      Три секунды. Он делает выстрел каждые три секунды. Больше мне от него ничего не надо. Я побежал на него, прикрывшись ещё от одного выстрела. Ну а когда оказался на расстоянии удара, тот получил ожидаемый удар.

      
        — { Баш! }
      

      Удар прошёл по диагонали, расколов тело солдатика. Монстр развалился, после чего исчез в искрах, оставив после себя… эээ… наручники? А, ну да. Железные наручники. А ключ где? Нету. С такими наручниками лучше не играть.

      — Что, страшно, когда в тебя стреляют? – спросил Фрэнк.

      — Есть немного. Это первый попавшийся мне стреляющий монстр. Но я привыкну, никуда не денусь, - сказал я, убрав наручники в сумку.

      — Что ж, посмотрим как у тебя это получится, - ответил он с ухмылкой.

      Мы направились дальше. В этом помещении с аркой была ещё одна порция ступенек наверх, а там нашлась огромная декоративная кровать. Нафиг она тут нужна, я понятия не имею. Зато вокруг неё столпились два Солдатика и два Подарка. Первые два сразу на целились на меня и одновременно выстрелили. Двойной выстрел уже отдавался в руке больнее, но терпимо. А то, что они стреляли одновременно, вообще было подарком. Быстрая пробежка до первого, и первый Баш. Прикрываюсь от ещё одного выстрела, и Баш. Всё, готовы.

      — Ну как-то так… - сказал я Фрэнку, но тут же осёкся.

      Позади Фрэнка возникло голубое сияние, из которого появился Солдатик. Реснулся прямо за спиной, зараза!

      — Сзади! – крикнул я, и ринулся на монстра.

      Увы, не успевал. Тот успел нацелиться и выстрелил в Фрэнка, который с ухмылкой даже не потрудился обернуться.

      
        *ПУФ! ПЗЫЩЬ!*
      

      К моему удивлению, после выстрела раздался странный звук, похожий на электрический всплеск. Этот звук возник из-за вспышки в месте, где пуля попала во Фрэнка. Тот же продолжал стоять, будто ничего не случилось. 

      Ну, разумеется. Как я мог забыть.

      Пробежав мимо Приста, я быстро расправился с Солдатиком, после чего обернулся к мужику.

      — Что, даже внимания на них обращать не будешь? – спросил я.

      — Ты также был прав, что мне тут не то что смерть, даже ранения не грозят, ха-ха, - усмехнулся он.

      То, что заблокировало пулю – это защитный каст, Кирие Элейсон. Или просто Кири. Этот скилл вешает на человека защитное поле, прочность которого зависит от максимального запаса хп цели. 

      Если ничего не путаю, 10й скилл вешает барьер, объёмом в 30% от максимума хп. В моём случае, когда у меня 2000 хп, этот скилл повесит барьер на 600 хп. То есть, моя прочность будет составлять 2600 хп. Прикол ещё в том, что это именно неприкосновенный барьер. Пока эти 600 хп не собьют, на мне даже царапины не останется. В игре под Кири у магов не сбивался каст заклинаний, если по ним кто-то бил. Кроме того, его можно постоянно обновлять.

      До меня дошло, почему Фрэнк пришёл в таком виде, и даже модной шляпке. Если у него есть хотя бы 3500 хп, то его барьер будет прочностью в 1000 хп. Он может спокойно танковать Солдатиков хоть голым, на нём никто и царапины не оставит.

      — До чего жуликоватый навык, эта Кири, - пожаловался я, направившись к двум Подаркам.

      — Могу и на тебя его вешать, если хочешь, - предложил Фрэнк.

      — Хмм… нет, не сейчас. Мне полезнее сейчас наловчиться защищаться от дальних атак. { Баш! } - сказал я, и замочил первый Подарок.

      — О, это правильно. Если собираешься стать достойным мечником, то необходимо знать, как принимать любые виды атак, - кивнул Фрэнк.

      — Я тоже так подумал. { Баш! } – сказал я, и грохнул второй Подарок.

      Как только лопнул второй монстр, меня охватило чувство эйфории. Статус!

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 11 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 44

      Уровень профессии: 32

      Сила: 18 + 2 » 3

      Ловкость: 11 + 1 » 3

      Живучесть: 28 + 2 » 4

      Интеллект: 36 + 3 » 5

      Сноровка: 28 + 2 » 4

      Удача: 3 + 3 » 2

      Очки характеристик: 13

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 5 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0 +

      Восстановление Очков Жизни – 5 +

      Баш – 10

      Удар Магмы – 0 +

      Провокация – 1 +

      ====================================

      Наконец-то, спустя столько времени, новый лвл! Я аж с пещеры Комодо не апался!

      А, секунду… это же было позавчера.

      — Поздравляю с новым уровнем, - поздравил меня Фрэнк.

      — Спасибо. Это я 44й взял, - сказал я, качнув ещё две инты.

      — Хорошо. Что дальше? Может будем продолжать? – спросил он.

      — Обязательно. Сегодня я хочу взять ещё хотя бы пару уровней, - ответил я.

      — Серьёзно? – удивился он.

      — Серьёзно. Погнали дальше! – сказал я, собрав лут.

      — Ха! Это будет интересно! – произнёс Фрэнк, и побежал следом.

      В итоге, так и проходил наш кач. Гномам я срубал голову с плеч, а Подаркам и Солдатикам раздавал Баши. Простой и незамысловатый гринд на безмозглых големах. Второй этаж Фабрики стал для меня отличной тренировочной площадкой. Постепенно я наращивал и наращивал скорость движения, выжимая весь потенциал агиапа. Что самое приятное, Фрэнк от меня не отставал и про касты не забывал, вовремя их обновляя. Каким бы болтливым он не был, мужик профи своего дела, мне придраться не к чему.

      Между делом, в перерыве от его подколов, я расспрашивал, как охотятся другие люди, и вызнавал бытовые советы. В целом, он мне мало что нового рассказал. Методы охоты у других профессий совпадали с тем, что было в игре. А вот некоторые каверзные или неловкие происшествия меня откровенно забавляли. Фрэнку не был чужд чёрный юмор, так что на этой почве мы нашли чем друг друга поддевать.

      К вечеру мне, к удивлению Фрэнка, всё-таки удалось взять 46й лвл. К этому времени мы уже откровенно запыхались, так что решили на сегодня закругляться. Завершить день мы решили обильным ужином в местном ресторане. Как я и думал, взяли мы с собой хавчика маловато. Под конец, я задал главный вопрос.

      — Ну так что, завтра я могу на тебя рассчитывать? – спросил я со стаканом сока в руке.

      — Хмм… а на столько мы насобирали сегодня трофеев? – поинтересовался он.

      — Ща гляну, - сказал я, и начал рассматривать цифры, которые показывались в сумке около рунных меток. — 322 печенья, 108 тортов и 9 жемчужин, не считая остальной мелочи. Я бы сказал это… где-то на половину миллиона тянет.

      — Неплохо… но маловато. А смог бы ты ещё быстрее охотиться? – спросил он.

      Я аж офигел от такого вопроса. Под конец мы носились на уровне моего гринда, пусть и не адского. А ему хочется быстрее? Что ж, вариант у меня есть.

      — Если хочешь быстрее, то… надо будет вешать на меня Кири, и… можешь поднимать трофеи вместо меня? На их подъём у меня уходит много времени, а у тебя наоборот руки свободны. Так бы получилось ускориться в полтора или два раза, - предложил я.

      — …ХА! Я вообще-то пошутил, а ты реально хочешь быстрее? Ладненько! Попробуем в таком режиме, ха-ха-ха! – рассмеялся Фрэнк.

      — Значит, завтра будем бегать вместе?

      — Да, будем! С тобой весело, что редко бывает на низкоуровневых для себя локациях!

      — Ну и чудно. Давай завтра в 8 утра встретимся в зале гостиницы, позавтракаем и продолжим мочилово, - предложил я.

      — О, мочилово с самого утра! Ха! Согласен! – кивнул Фрэнк.

      — Договорились. Что будешь дальше делать?

      — Пойду к себе в номер. Мне надо некоторыми делами заняться, - дал он на удивление серьёзный ответ.

      — Хорошо. А я пойду прогуляюсь.

      Закончив ужинать, мы распрощались до завтра, и разошлись в разные стороны. По правде говоря, мне тут пришла в голову довольно дурная затея. Даже не знаю, что из этого получится, но попробовать стоит.

      С такими мыслями я шагал в сторону южных ворот Люти.
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        Глава 132. Фабрика Игрушек, второй этаж (2)
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Бой проходил тяжко. Куда бы я не бил, его щит блокировал каждый мой удар. Продолжая двигаться, я пытался найти брешь в его защите. Удар. Удар. Ещё удар. Но мой чёрный меч не дотягивался до красной брони противника, лишь высекая искры на его белом щите.   

      Я не мог полагаться на скиллы, предлагаемые системой. Нужно было биться исключительно собственным мастерством и инстинктами. Он без труда контратакует в момент лага после ударов.   

      В глазах мелькал синий огонь здешних факелов и пестрили зайчики от искр. Несмотря на интенсивность боя, лицо противника не выражало ничего. Полная безэмоциональность и холодный расчёт. Но мне необходимо было его одолеть, чтобы пройти эту смертельную игру.   

      Несмотря на кажущуюся бессмысленность моих трепыханий, у противника не находилось возможности ударить в ответ. Постепенно на лице противника проявлялись эмоции. Изменения проходили не только с эмоциями, но и с внешним видом.    

      Его белый щит изменил цвет на чёрный. А мой чёрный меч становился белым.   

      Чёрная пещера с синими факелами сменилась светлым помещением.   

      И в следующий момент до меня дошло, что за хрень я творю.   

      Я мигом отпрыгнул от своего противника и осмотрелся. Я всё там же, на втором этаже Фабрики Игрушек. А передо мной стоял Фрэнк с тревожным видом, держа перед собой чёрный щит.   

      — Очухался? - спросил он.   

      Его голос окончательно прочистил мне мозги, от чего я с испугом выронил меч.   

      — Бля, Фрэнк! Я не хотел, прости! - растерялся я, и начал извиняться.   

      — Не переживай, задеть ты меня не смог. Хотя очень старался, - сказал он, усмехнувшись. — Но я всё равно настаиваю на мнении, что твоя идея была очень глупой.   

      Да, он прав. Всё это случилось из-за того, что мне приспичило проверить на себе скилл Подарка, Галлюцинация. В игре от него плыл экран и начинались дикие тормоза. По крайней мере, в те времена. Более мощный комп в последующие годы уже вывозил тот эффект волнового экрана. Мне всё было интересно, как этот скилл работает в реале.    

      Проверил.   

      Всё оказалось хуже, чем я думал.   

      — Я не ожидал, что этот навык мне настолько по мозгам проедется, - сказал я, массируя себе виски.   

      — Галлюцинация на каждого человека по-разному работает. Кому-то она приносит лёгкий дискомфорт, а у кого-то серьёзно крыша едет. Вроде бы ходило мнение, что это зависит от того, насколько богатая фантазия у человека. У тебя, как видишь, наихудший случай. Кстати, что ты увидел, из-за чего напал на меня?   

      — Нууу... окружение сменилось сценой одного произведения, где надо было победить босса-щитовика, чтобы выбраться... из смертельной ловушки, - пересказал я пережитую только что ситуацию.   

      — Что, прям всё окружение поменялось? - удивился он.   

      — Ага. Вообще всё. У меня даже вышибло из головы, что та сцена... не может быть реальной. Слушай, а как этот навык блокировать? Есть методы?

      — Неа. Только на чистой воле можно его выдержать, ну и не забывать, что изменённое окружение не реально. Да это и не так уж важно. В мире мало монстров, которые способны использовать этот навык, - ответил Фрэнк.

      — Да-да-да, покаркай мне ещё. Эх… давай перерыв, мне надо мысли привести в порядок, - предложил я.   

      — Давай, - согласился Фрэнк.   

      Мы залезли на одну из площадок на локации, где монстры случайно не заберутся, и устроились на перекус.

      Нехилый я глюк словил. Самое смешное, что очень подходящий. Пусть я осознаю, что этот мир реален, но полностью выкорчевать мысль, что я в игре, нереально. Наверно, поэтому мой мозг так легко поддался на правдоподобность последнего боя в САО. Повезло ещё, что я помнил условия того боя, а то, если бы я начал долбить по Фрэнку Башами, его щит бы этого не выдержал. Хотя, если бы он поставил СВ, то тогда фиг бы я чего добился… но я не знаю, есть ли у него этот скилл…

      Погоди-ка… у Фрэнка есть щит?!

      Я перевёл взгляд на мужика. Он сидел и хавал какой-то бутерброд, но рядом с ним не было ничего похожего на щит.

      — Чего? – напрягшись спросил он, заметив, что я его рассматриваю.

      — Слух, а у тебя щит был? – спросил я.

      Фрэнк похлопал глазами, усмехнулся, взял в зубы бутер, и показал мне пустые руки.

      Ну да, ну да, и так понятно, что у него нет щита. Да и спрятать ему такой крупный предмет негде, даже в той сумке, которую он ставил в гостинице. Тогда, что за хрень мне мерещилась? Я точно уверен, что бил по чему-то металлическому. От ударов по барьеру Кири было бы не такое ощущение. 

      Или это мне только казалось? Может, я вообще не бил, а стоял на месте? Нет, я же отпрыгнул в процессе, да и Фрэнк был напряжён. Но как же… или не так… или мне и он тоже мерещ…

      — ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!! – неожиданно заржал Фрэнк. — Видел бы ты сейчас свою растерянную рожу, ха-ха-ха!!!

      Я же в полном отуплении смотрел на ухахатывающегося Фрэнка. Теперь я даже не понимал, над чем он ржёт, поэтому оставалось только ждать, когда его отпустит. Поугарав ещё пару минут, он успокоился и заговорил.

      — Ладно, ладно, не переживай так. Был у меня щит. Вот.

      После его слов, он задрал рукав робы. Под ним был поддоспешник. В следующий момент на рукаве поддоспешника начали светиться какие-то символы, после чего в его руке появился тот самый чёрный круглый щит.

      ЭТО ЧЁ, БЛЯ, ТАКОЕ?!

      — Не понял, это вообще как?! – спросил я, отфильтровав мат.

      — Никогда не имел дело с рунными интеграторами?

      — Рунные интеграторы… нет, только слышал о поддоспешниках с ними за четверть миллиона. Значит, это так он работает? Позволяет хранить в инвентаре снаряжение?

      — Ага. Очень удобно, когда не нужно таскать в руках лишний груз, но, на всякий случай, лучше его под рукой иметь. Как в нашем случае, - сказал он, после чего щит засветился и, с едва слышимым свистом, исчез.

      — Так вот, что ты имел ввиду, когда говорил, что у тебя всё необходимое с собой. Очень удобно. А ты ведь вообще его не доставал, даже когда мы… так, погоди-ка! Мы же проходили через телепорт! Как же риск того, что находящиеся в пространственном хранилище вещи могут самоуничтожиться?!

      — Это касается неинтегрированных вещей. Интеграция не просто так стоит таких денег. Она создаёт для вещей… скажем так, стабильный карман, который не повреждается при телепортации.

      — Об этом я не знал. А интегрировать можно любую вещь?

      — Да, любую. Вопрос лишь в том, как много денег ты можешь на это потратить.

      — Если не ошибаюсь, такая услуга стоит 100 тысяч за каждую вещицу, не учитывая поддоспешника. А у тебя сколько вещей в поддоспешнике? Если не секрет, конечно.

      — Ну, подробно я тебе о своём снаряжении рассказывать не буду, но на него у меня интегрированы головной убор, доспех, накидка, жезл, щит и обувь. 

      — Другими словами, ты потратил ради этого 850 тысяч. Не маленькая сумма ради того, чтобы вещи просто были под рукой. Но для авантюриста, полагаю, это необходимость.

      — Это уже зависит от того, насколько авантюрист ценит свою жизнь, - усмехнулся он.

      — Я ценю. А значит, такая снаряга мне понадобится, - кивнул я.

      — Если продолжишь охотиться также, как эти два дня, то она у тебя точно будет. Ты только помни одну важную вещь. Снаряжение интегрируется только один раз. Если ты интегрировал вещь в один поддоспешник с рунным интегратором, то в другой ты его уже не интегрируешь. Внимательно думай над тем, какие вещи ты будешь использовать в комплекте.

      — Одноразовая привязка, значит. Понял, спасибо за совет. Но я вроде слышал, что есть поддоспешники, в которые можно интегрировать несколько одинаковых вещей. Такие ведь бывают?

      — Да, бывают. Вот только я не уверен, что ты будешь на них раскошеливаться. 

      — А сколько такие стоят?

      — Около 10 миллионов только за двойной интегрированный комплект.

      — Ауч! Сорокакратное повышение цены? Это перебор! – воскликнул я.

      — Не ты один так считаешь. Поэтому большинство предпочитает иметь несколько поддоспешников с одиночным снаряжением.

      — И с такими поддоспешниками можно спокойно перемещаться порталами, верно?

      — Верно.

      Похоже, люди тут всё-таки нашли способ обойти некоторые ограничения телепортации. Вот только проблему уничтожения расходника это не решает. Его всё также придётся носить с собой в рюкзаке. Но, если будет возможность спрятать хотя бы только щит, это здорово разгрузит поклажу, не говоря уже о всём остальном шмоте.

      Перекусив, мы продолжили охоту. Как я и предложил, с утра мы немного поменяли способ охоты. Кири мне мало помогал в плане времени, а вот то, что подбор трофеев взял на себя Фрэнк, ускорило нас минимум вдвое. В отличии от него, у меня всегда руки заняты мечом и щитом, так что отсутствие необходимости убирать меч и лезть до сумки экономило кучу времени. Заминка лишь в том, что в этом случае от Фрэнка теперь требовалось больше, чем условливались, но он не был против. В конце концов, если мы быстрее будем охотиться, значит наберём больше трофеев, тем самым увеличив его долю.

      Так мы и продолжали качаться. Ничего особенного не происходило. Безмозглые големы не отличались зачатками интеллекта, поэтому Коробки и Солдатики не показывали чего-либо выдающегося. Благодаря этому я хорошенько поднялся в силе, очередной раз ощутив чувство эйфории от поднятия уровня.

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 12 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 50

      Уровень профессии: 37

      Сила: 18 + 3 » 3

      Ловкость: 11 + 1 » 3

      Живучесть: 35 (30) + 2 » 5

      Интеллект: 41 (37) + 3 » 6

      Сноровка: 31 + 3 » 5

      Удача: 3 + 3 » 2

      Очки характеристик: 15

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 10 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0 +

      Восстановление Очков Жизни – 5 +

      Баш – 10

      Удар Магмы – 0 +

      Провокация – 1 +

      ====================================

      Вот и 50й лвл! Нехилый такой прирост в статах за пару дней. Инту я поднял до 41, но она перестала стабилизироваться из-за того, что я только и делал, что долбился с монстрами. Поэтому решил накинуть и других статов, когда «ценник» инты повысился с 5 очков до 6.

      Сноровку поднял с 28 до 31 тоже до повышения ценника. Стабилизировалась она довольно быстро, учитывая насколько точно и часто я наносил смертельные удары. Живучесть поднял с 28 до 35, но стабилизироваться она не спешила. Ловля пуль от Солдатиков меня слабовато развивала, а другого дамага я тут не впитывал. Но это ничего. Пара тренировок с Наставником, и вся вита быстро стабилизируется. Кстати, накину ещё 3 пункта. Теперь у меня будет 38+2. Чётко!

      Джоб поднялся с 32 до 37го. На 33м лвле мне добавилась 1 бонусная сила, а на 36м – декса. Количество нераспределённых очков на скиллы возросло до 10. Впрочем, тут я уже придумал, что буду с ними делать. Но это потом.

      — Поздравляю с новым уровнем! Очередным, хех! Это какой уже? – спросил Фрэнк.

      — Пятидесятый, - ответил я, распределив статы.

      — Крут! Вот ты и прошёл половину пути до лампы! – сказал он, ещё и хлопая в ладоши.

      — За поздравление спасибо, а вот со второй частью не соглашусь. Это была половина только в числах. Я знаю, что дальнейшие уровни будут набираться многократно сложнее, - сказал я.

      — Ой, какие мы реалисты! Нет бы просто порадоваться достижению, - закатил он глаза.

      Увы, 50й уровень – это совсем не половина. Особенно в плане необходимого объёма экспы. Я не знаю, сколько нужно экспы в этом мире, но в игре половина общего объёма достигалась аж на 92 лвле. Или на 94м, не помню точно. Короче, на последний десяток уровней надо было столько же экспы, сколько на первые девяносто.

      — Поверь мне, я очень рад. Такие явные ощущения от того, что мои старания окупаются, для меня бесценны. Ну что, побежали дальше?

      — Погоди. Сколько мы набрали жемчужин? У меня 26.

      — У меня 9.

      — Значит, 35. Хорошо. Я предлагаю на сегодня заканчивать, - сказал вдруг Фрэнк.

      — А? Сейчас? Но на часах только начало пятого часа. До вечера мы успеем поднять мне ещё один уровень, - сказал я.

      — Слушай, Алексей, я ценю твою маниакальность, но на завтра у меня планы, к которым нужно готовиться сегодня. Если просидим тут до вечера, то магазины закроются, - упрекнул он меня.

      — А! Магазины! Чёрт, точно! Мне же тоже сегодня нужно по ним пробежаться! – дошло вдруг до меня.

      — Тем более. В общем, давай закругляться. Нам ещё трофеи делить.

      — Да, ты прав. Думаю, 7 уровней за два дня – вполне неплохой подъём, - согласился я, и мы направились на выход с этажа.

      — Что б ты знал, для людей, выше 30 уровня, это огромный подъём, хех, - сказал Фрэнк.

      — Это мне известно. Но мои цели и темпы отличаются от тех, что у нормальных людей.

      — О да, я заметил.

      Под бесполезный трёп мы добрались по конвейеру до центра этажа, и начали спрыгивать по горе коробок до первого этажа. Ангелинга мы по пути не встретили, да и не особо стремились его найти. Оказалось, что сейчас совсем не до него. Так, в спокойном темпе, мы выбрались из Фабрики, и направились в деревню.
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        Глава 133. Итоги охоты на Фабрике Игрушек
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— Ну что, праздновать будешь такой подъём уровней в своей гильдии? – спросил Фрэнк.

      — Нет, я не состою в гильдии, - ответил я.

      В следующий момент Фрэнк остановился и уставился на меня с таким перекошенным лицом, что я не удержался от ответочки.

      — ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!! – заржал я. — Видел бы ты сейчас свою растерянную рожу!

      — Ах ты ж, подловил! – хлопнул Фрэнк себя по бедру. — Ты так естественно это сказал, что я даже поверил.

      — На счёт гильдии? Тут я не соврал, я серьёзно не состою ни в какой гильдии, - сказал я.

      — Не-не, второй раз я на то же не попадусь, - помахал он рукой.

      — Твоё право не верить, - пожал я плечами, и мы пошли дальше.

      Через пару минут Фрэнк не удержался и переспросил.

      — Ты серьёзно безгильдийный? – спросил он с запредельным сомнением.

      — А что тебя так удивляет? – спросил я.

      — Ты серьёзно это спрашиваешь? Умелый мечник с хорошим снаряжением, толковой головой на плечах, да ещё и ученик Лайроса, и без гильдии? Это странно! Или ты недавно вышел из какой-то?

      — Нет, я в гильдии вообще не состоял. Просто не искал пока её себе.

      — Почему?

      — По личным причинам.

      — А собираешься искать?

      — Собираюсь, но как-нибудь потом.

      — Хочешь небольшой совет на этот счёт?

      — Давай.

      — Не вступай в малые и средние гильдии. Ищи только крупные.

      — О? Это почему? – спросил я, остановившись и посмотрев на Фрэнка.

      — Ты был в группе с людьми, которые предпочитали очень осторожную охоту?

      — С непрофессиональными авантюристами? Да, был.

      — У тебя было ощущение, что они тормозили тебя? Словно с ними было душно?

      — Ну… что-то такое было, да, - кивнул я, вспомнив атмосферу пати в шахте.

      — Вот поэтому и не стоит. В малых и средних гильдиях практикуют осторожную охоту, ставя свою безопасность на первое место даже там, где они полностью уверены в своём превосходстве. И там не ходят в опасные подземелья. Я не говорю, что это плохой подход, просто для тебя он не подходящий. Ты ставишь для себя в приоритет максимальную эффективность, даже за счёт личной безопасности. В таких гильдиях тебе будет точно также душно. Подходящей тебе компании ты там не найдёшь.

      — Угу, понятно. Вот именно поэтому я и не спешу с поиском гильдии. Я мало знаю подробностей о них, вроде того, что ты сейчас рассказал. Значит, мне надо искать крупную гильдию, вроде твоей, которую сейчас мне предложишь? – спросил я, догадавшись, к чему всё идёт.

      — Ха-ха, понятливый ты парень! Мне это нравится! Да, вроде моей. И нет, предлагать вступать я тебе не буду, - дал он неожиданный ответ.

      — О как. А почему? – поинтересовался я.

      — Потому что я не занимаюсь наймом. К тому же, у нас приём только со вторых профессий. 

      — Ясно. А я уж думал, что ты предложишь мне исключение на условиях, - усмехнулся я, вспомнив предложение Рована.

      — Хм? Тебе кто-то уже делал подобное предложение? – спросил Фрэнк, приподняв бровь.

      — Да. В Рубиновое Небо приглашали на особых условиях, - честно ответил я.

      — Ах вот оно что… это кое-что объясняет, - понимающе кивнул он. — Это хороший вариант, там тебе будет достаточно комфортно. И всё же, я своим тоже о тебе скажу, может заинтересуются. Не против?

      — Не против. Если не будете напрягать или пихать палки в колёса, то можете делать что хотите.

      — Я тебя понял, - сказал Фрэнк, и мы пошли дальше.

      По пути мы зашли в ресторан, набрали хорошей жрачки на вынос, и пошли с ней ко мне в гостиницу. Расположившись на кухне, мы начали набивать желудки, попутно занявшись делёжкой лута.

      — Итак, давай подведём условия. Мы высчитываем стоимость трофеев по рыночной цене, после чего делим её пополам и собираем интересующие трофеи на получившуюся сумму. Тебе в приоритет жемчужины. Всё верно? – спросил я, вытащив запасной тетрадный лист из записной книжки.

      — Да, всё верно.

      — Кстати, я тут забыл один момент. Ты не против, если я заберу все свитки?

      — Свитки? Не, не против. Они мне без надобности.

      — Хорошо. Тогда, приступаем, - сказал я, и приступил к расчётам.

      
        ---------------------------------------------------------------
      

      
        Полчаса злоипучих расчётов спустя
      

      
        ---------------------------------------------------------------
      

      К моему счастью, Фрэнк одолжил свой кристофон, в котором был калькулятор и доступ к рынку, где были перечислены рыночные цены всевозможного лута. В противном случае, мне бы ещё пришлось бежать в Гильдию Авантюристов, узнавать что по чём продаётся. Собирали мы всё в подряд, так что лута набралось реально дохрена. Кстати, я не знал, что в один слот нельзя положить больше 999 предметов. Буду знать.

      За эти два дня мы насобирали: Печенье – 973 шт (рыночная цена: 500 зени), Крылья мухи – 494 шт (по 125), Карамельная палочка – 38 шт (по 10), Конфета – 112 шт (по 5), Свиток лечения – 14 шт (по 1000), Заргон – 27 шт (по 240), Красная трава – 236 шт (по 9), Жемчужина – 35 шт (по 5000), Свиток ледяного заряда – 13 шт (по 1000), Наручники – 140 шт (по 329), Сэлл – 542 шт (по 80), Необработанный Оридекон – 13 шт (по 10000), Старая Синяя Коробка – 4 шт (по 50000), Торт – 400 шт (по 1500) и Алмаз 1 шт (по 12500).

      Реально дохрена! Моя жаба очень довольна! Выпал даже необычный лут! 

      Куски Необработанного Оридекона – это руда, которую надо сдавать на очистку кузнецам. Те из 5 штук делают 1 Оридекон, тот самый, который я использовал для заточки ХДГ. Девушка в Юно была права, в обычные слоты сумки эта руда не влезала. Правильно я сделал, что купил сумку с большими слотами. С другой стороны, в сумке Фрэнка тоже такие были, так что конкретно в нынешнем случае это не сыграло роли.

      А вот существование Старой Синей Коробки, которую в игре называли ОББ, меня конкретно удивило. Так называемая, лутовая гача, из которой мог выпасть абсолютно любой лут, в том числе шмот. Кроме кристаллов… наверно… не уверен. Здесь она существует в качестве пространственной аномалии, которая всё также выплёвывает что-попало. Я даже в игре это «коробочное казино» не трогал, так что открестился и решил отдать Фрэнку. Пусть играется.

      В сумме всё это потянуло на 1.791.714 зени. Делим на два, и получаем 895.857 зени на каждого.

      Дальше пошла делёжка. Я забрал все свитки, карамельные палочки, конфеты и Необработанный Оридекон. Руду пришлось выклянчивать у Фрэнка, и он мне её уступил в качестве подарка на 50й лвл. А вот все печеньки и торты Фрэнк отдавать отказался. Сказал, если у него в гильдии узнают, что он был в Люти, а он не притащил своим вкусняшки, то его самого запекут. Особенно девушки. Я проникся и отстегнул ему 300 печенек и 200 тортов. Сам же забрал 673 печеньки и 200 тортов. Заодно взял 200 крыльев мухи. Навыпадало их тут, на удивление, много. Я потом планирую купить кристалл Крими в качестве их замены, но пусть пара сотен лежит в запасе до того времени. Фрэнк забрал весь жемчуг и красную траву. Последняя Алхимикам в их гильдии пригодится. Ещё он забрал единственный выпавший алмаз и все 4 ОББ.

      Дальше я стал подбивать остатки лутом. Забрав 140 наручников и 380 сэллов, у меня получилось на 43 зени больше, чем у Фрэнка. Он лишь махнул рукой на это, мол, пофиг на такую мелочь. Ему ушли оставшиеся 162 сэлла, все заргоны и 294 крыла мухи.

      — Фух. Вроде, всё, - сказал я, глядя на исписанный лист бумаги.

      — Слух, а ты профессией не ошибся? Обычно так дотошно рассчитывают добычу только торговцы. Особенно, когда специально заваливают устными расчётами, чтобы где-нибудь нагреть, - спросил с усмешкой Фрэнк, забрав кристофон.

      — Не ошибся. Мечником мне открыто больше дорог, а торговлей я и без соответствующей профессии могу заниматься. И не переживай. В расчётах я тебя нигде не нагрел.

      — Конечно, конечно, я тебе верю, - сказал он с улыбкой.

      После чего взял кристофон и сфотографировал лист с расчётами. Вот козёл.

      — Ну, в таком случае, давай разбирать.

      Ещё полчаса мы потратили, чтобы раскидать лут по нашим сумкам. Задолбались, но остались довольны. Доев взятый хавчик, мы стали прощаться.

      — Что ж, это был весёлый забег. Рад был познакомиться, Алексей, - сказал он, пожав мне руку.

      — Мне тоже. Если запланирую ещё такой забег, могу я к тебе обратиться? – спросил я.

      — Как повезёт. Я часто бываю занят, но спросить всегда можно. Связаться со мной ты можешь через своего Наставника, - ответил он. 

      — Понял. Ну, всего хорошего.

      — Ага, бывай.

      После этого ушёл из моего номера. Забавный мужик, мне он понравился. И, несмотря на задорный характер, он умело прячет в нём острый ум. Сам он расхваливать свою гильдию не стал. Он просто акцентировал моё внимание на том, что мне больше всего нужно. На соответствующих мне сопартийцах. И он прав, меня это заинтересовало. Только вот перебьёт ли он предложение пятой в топе гильдии – это отдельный вопрос.

      Ну что ж… вновь беру ручку и переворачиваю лист с расчётами. Сейчас посмотрим, кто кого больше нагрел. 

      Фрэнк утащил 35 жемчужин. Хотя их цена – 5 тысяч, комплект из десятка можно продать за 100 тысяч. То есть, на десятке он получит сверху 50 тысяч. За три десятка – 150 тысяч. А 5 лишних жемчужин не считаются, это не комплект.

      У меня же, за счёт сделки с дядей Грэмсом, тоже идёт неучтённая прибыль. Конфеты, цена которым – 5 зени, Грэмсу уйдут по 10, в результате чего идёт надбавка в 5 зени за штуку. У палочек в 15 зени. У печенек в 100 зени. У тортов в 500 зени. Считаем… 560+570+67300+100000… в итоге 168.430 зени.

      Он меня нагрел на 150 тысяч, а я его на 168 тысяч. Я выиграл, хе-хе!

      Довольный собой, я собрал все свои вещи, сдал номер, и пошёл в Гильдию Авантюристов. Там я сдал наручники и сэллы за 76460 зени, которые мне перевели на счёт. По пути я вспомнил один момент, и направился к терминалу, чтобы посмотреть в энциклопедии одну конкретную вещицу. А именно, щит Фрэнка.

      Тот щит я не узнал. Не знаю, был ли он в игре, но его характеристики очень интересно глянуть. В конце концов, щиты - это моя специализация. Так, каталог щитов я нашёл. Чёрный круглый щит с белыми шипами по краям… где же он, где же он… А! Нашёл!

      
        
          ------
        
      

      
        
          Круглый Щит[1]
        
      

      
        Простой щит, уровень защиты которого увеличен благодаря Элуниуму, покрывающему его внешний слой.
      

      
        Защита: 90
      

      
        Требуемый уровень: 22
      

      
        Квалификация: Старшие и экспертные профессии (кроме старшего новичка)
      

      
        ------
      

      А? Э, АЛЁ!!! У моего щита для мечников защита – 60! С какой стати этот круглый для пристов в полтора раза прочнее?! Вот ты блин! Может у него требования по уровню огромны? А, нет! 22й уровень! Надо будет посмотреть сколько он стоит. Может заменю им свой…

      Стоп… что за…

      Квалификация… старшие и экспертные профессии?..

      Ха… ха-ха-ха… вот сссссука…

      Прист, мать его, мне нашёлся! ПРИСТ! То-то он был такой умный и шустрый!

      Ээээээээээх…

      Меня окружают пиздоболы!

      …Ладно, пофиг. Сам виноват, что не заметил разницу между слоном и Моськой.

      Проверив, ничего ли я не забыл, я достал Крыло Бабочки и вернулся в Пронту. На склад закинул крылья мух, потратив 500 зени на доступ. Дальше я поехал в кондитерскую, и сдал собранные вкусняшки. За всё я получил от Грэмса 805.870 зени. Затем я вернулся в Гильдию Рыцарей, к себе в комнату, где выложил все свитки, сбегал в душ и переоделся в уличную одежду.

      Теперь у меня наличкой 23991   зени и 1.209.030 на банковском счёте. Должно хватить на всё, что запланировал. Теперь мне нужно закупить расходники, свитки в церкви, «взятки» в Комодо, Элуниум в аукционном доме и… что-нибудь ещё для страховки. А потом напрячь Наставника с кое-какими делами.

      Столько дел, столько дел, и всё надо сделать за сегодня.

      Хм… похоже, для меня уже просто невозможно не нагружать себя кучей дел.
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        Глава 134. Рейд на орков. Инструктаж
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        12 сентября, пятница
      

      
        Людской форт у территории орков
      

      ---------------------------------------------------------------

      Телепортировавшись из Геффена, я оказался на месте назначения. В отличие от городов, приёмная форта оказалась… более каменной. Ну или бетонной. Короче, никакого привычного уюта. Но, так и должно быть в пограничном форте, верно?

      Прибывающих было довольно много, поэтому я сразу направился на выход, чтобы не мешаться. Покинув Офис Кафры, я направился дальше по коридору, где было ещё несколько помещений и лестница наверх. Я уж подумал, что тут как в Морроке, подвальное помещение, но всё оказалось забавнее. Поднявшись по ступенькам, я оказался в замковом помещении, а позади меня был бункер. 

      Здешний Офис Кафры – это бункер внутри форта. Даже не знаю, что об этом думать, но о главной точке логистики и отступления тут позаботились с умом.

      В помещении народ не задерживался, так что и я следом за ними вышел на улицу. Снаружи обстановка была специфичная. Когда собирали рейд в канализацию, это выглядело как поход в дикую местность. С оружием, но всё же поход. А вот тут, перед фортом, расположился полноценный военный лагерь, с большим количеством снаряжения, шатрами и более суровыми на вид людьми. Только военной техники нет, но в этом мире она не в почёте.   

      Вокруг были возведены высокие стены. Кажется, архитектура схожа с гильдийными замками, но... не видно лабиринта из стен. Но зато видно кое-что другое. У стен располагались в сидячем положении огромные серые доспехи. Их я помню. Автоматические замковые стражи.    

      
        [image: bin00000006.png]
        

      

      В игре их было два вида: мечники и лучники. Их можно было за зени призывать на Гильдийные Войны в качестве дополнительных защитников, но это редко делали. Один на один с ними справиться сложно, но толпа хайлевельных игроков их разламывали влёт, поэтому их вызов - пустая трата денег. Их никогда не использовали против мобов, так что я не знаю, насколько они эффективны против орков.   

      Народу было много, и кучковались они разными группами. Пришлось уточнять, кто тут главный, и кому докладываться о прибытии. Меня направили в один из крупных шатров, что тут установлены. Там я обнаружил четверых человек: трёх мужчин и одну женщину, которые обсуждали что-то за кучей бумаг и карт. Одеты они были в простую на вид одёжку, даже не броню, но вот на головах у них были зелёные береты. А у женщины так вообще синий с перьями. Узнаваемые вещицы. И ценные. Не стоит недооценивать тех, у кого они есть. Я себе тоже потом синий добуду.

      — Разрешите? - подал я голос.   

      — Да, в чём дело? - спросил один из мужчин, отвлёкшись от своего дела.   

      — Меня сюда направили в качестве лидера группы прикрытия. По этому вопросу к вам обращаться?   

      — К нам, к нам, - дважды кивнул мужик, после чего присмотрелся ко мне и спросил: — Новенький?   

      — Да, в рейде на орков участвую впервые, - кивнул я.   

      — Нам приходило сообщение, что из Гильдии Рыцарей пришлют многообещающего парня. Полагаю, это он, - сказала женщина.   

      — Да, я слышал, - ответил ей мужик, после чего перевёл взгляд на меня. — Мы пока ещё разбираемся с составом групп. Участники групп прикрытия собираются в четвёртом шатре к 9 часам. Подожди пока там.   

      — Понял, - кивнул я, и вышел из шатра.   

      В такие моменты лишний раз людей от дела отрывать не надо. Итак, четвёртый шатёр. Оглядевшись, я заметил с десяток шатров. Порядок мне непонятен, так что пришлось искать наугад. Благо, на них цифры висели. Третий, не то... второй, не в ту сторону... шестой, перелёт... ага, четвёртый. Войдя внутрь, я застал десяток человек, перебирающих свои вещи на установленных тут столах.   

      — Народ, здесь сбор в группы прикрытия? - спросил я.   

      — Да, здесь. Можешь собираться, пока ждём координатора, - ответил мне один из мужиков, указав на свободный стол.   

      Я кивнул, и устроился перед свободным столом, где начал перекладывать расходник из рюкзака в пространственную сумку. На этот раз он у меня набит под завязку. 50 белых потов, 9 крыльев бабочки, 10 крыльев мух, две коробки патронов и куча разных свитков.    

      Я всё ещё надеюсь, что с последними излишне перестраховался. Ведь, учитывая мою силу и шмот, если придётся воспользоваться свитками, значит ситуация пошла по одному известному месту. Дольше всего пришлось возиться с перекладыванием патронов, ведь в двух коробках была тысяча штук. Точнее, 999 штук. Тоже перестраховка. Один патрон я в комнате оставил, раз в слотах ограничение есть.

      Когда я закончил, в шатре уже насобиралось в два раза больше человек. Некоторые с удивлением замечали у меня наличие меча и револьверов, но с расспросами не лезли. Здесь была более серьёзная атмосфера. Оставшееся время я сам осматривал присутствующих. Компания собралась разношёрстая из самых разных профессий. На счёт их шмота я мало что могу сказать, поскольку слотовый от неслотового на глаз отличить сложно, но... учитывая, что тут народ +40 уровней, а у некоторых в наличие оружие 2го ранга, особых надежд я не лелею.   

      К назначенному времени к нам пришёл один из мужиков, которого я видел в первом шатре. Не тот, который меня сюда отправил, а второй. На вид ему лет 40, с приличной мускулатурой. У него были зелёные короткие волосы, поверх которых был надет зелёный берет. Оружия и доспехов не было, но среди топов это ни о чём не говорит. Одежда у него приятная глазу, но нет никаких выступов или замочков. Не удивлюсь, если это один из вариантов поддоспешников с рунным интегратором.   

      — Утро доброе, бойцы! Для тех, кто видит меня впервые, меня зовут Оливер Глейвид, ваш координатор из гильдии Эспада. Судя по числу собравшихся, тут все, кто подавал заявки на участие. Хорошо. В таком случае, давайте сразу приступим к делу, - сказал Оливер, и достал небольшую папку.

      Дальше он стал распределять группы. Больше половины людей были распределены сразу, поскольку три группы здесь скорешились ещё на прошлых рейдах. Оставшиеся девять, включая меня, были свободными. Четвёртая группа собралась из пяти человек, которые представились, определились с лидером и порядок. На пятую группу осталось 4 человека. Эссофейт говорил, что мне придётся вести пять человек, но оказалось, что нас будет меньше. Ладно, не проблема.

      — Ну и пятая группа: Варус Кринкой, мечник 42 уровня, Люциус Шонфи, лучник 38 уровня, Алексей Смирнов, мечник 43 уровня и Райнер Тайхон, маг 40 уровня. Всё верно? – уточнил Оливер.

      — Да, верно, - подтвердили трое.

      — Не совсем. Алексей Смирнов, мечник 50 уровня, - сказал я.

      — Э? Пятидесятого? – удивился Оливер и начал перепроверять бумаги, — Странно… у меня сказано, что ты – 43го уровня.

      Видимо, у него бумаги, которые подавал Эссофейт, когда я только соглашался на участие.

      — У вас устаревшая информация, - сказал я.

      — Да ну?.. Ладно, пусть так. Главное, что у тебя выше уровень, а не ниже. В письме из Гильдии Рыцарей было сказано, что тебя прислали в качестве лидера группы. У остальных есть возражения на этот счёт? – спросил Оливер у остальных троих.

      — Погодите, серьёзно? Он – лидер группы? Да он же ещё пацан! – заерепенился наш мечник по имени Варус.

      Сам мужик был на пол головы выше меня, чёрные короткие волосы, грубые черты лица, на вид ему 30-35 лет. Остальные двое были ненамного моложе его, так что, можно сказать, что именно в этом возрасте достигают этого уровня. Я на этом фоне реально выделяюсь.

      — Не такой уж и пацан, мне 22 года. На монстров охотиться умею, иначе своего уровня бы не достиг. Есть возражения? – спросил я.

      — Ты хоть на счёт уровня не соврал? – спросил он с сомнением.

      — Не соврал. 50й базовый уровень и 37й уровень профессии. Можем позвать человека со Сканированием, если есть сомнения, - ответил я.

      — Мм, нет, не нужно, раз уж ты сам это предлагаешь. Опыт лидерства имеешь?

      — На орков я группы не водил. Дважды участвовал в рейде в канализации. Один раз там целый день гонял лучницу и мага, и вывел их без травм. Об этом должна быть запись в личном деле.

      — Мага и лучницу в канализации? Что они там забыли?! – удивился наш маг.

      — Фигнёй страдали. Сейчас это не важно. Группу я вести смогу. Навыки ваших профессий мне тоже знакомы, так что с этим не растеряюсь. Не нужно беспокоиться, - сказал я.

      — Ладно, допустим, хотя два рейда как-то маловато для такого уровня. Что на счёт снаряжения? Для мечника важно быть крепким и уметь отбиваться, - сказал он, после чего вытащил из-за спины здоровый меч с широким лезвием, и поставил его остриём в пол перед собой, — У меня и оружие есть, и броня суровости. А у тебя?

      Броня, да? У него не кольчуга, а именно металлическая броня за 50 тысяч, которую я думал взять до того, как Наставник меня погнал Кольчугу добывать. А вот оружие интереснее. Это двуручник, Широкий Меч, но не обычный. У него по краям тлеют огненные руны. Это элементальное оружие.

      В РО есть два способа резко увеличить наносимый дамаг: с помощью кристаллов и с помощью элемента. С картами уже разбирались, в нашем случае как раз кристалл Гидры был бы полезен против орков, как человекоподобных. А вот элементный урон – это более бюджетный вариант. У Орков-Воинов элемент Земля-1, по которому огненный урон будет влетать с прибавкой в +50%. Оркам-Леди с их Землёй-2 будет влетать вообще +75%. Такое оружие изготавливается только кузнецами, и у них есть один жирный недостаток – они не бывают слотовыми. Вот только я бы не рискнул брать огненное оружие. Если против нас выйдет Высший орк с элементом Огонь-2, то такое оружие превратится в бесполезную палку. Поэтому таких пушек нужно носить с собой минимум 2 штуки, с противоположными элементами. И второго меча я у него не вижу.

      Есть ещё вариант комбинировать эти два усиления: и кристаллами, и элементом. В этом случае урон взлетает катастрофически, но добиться этого ой как не просто. Элементальное оружие с несколькими слотами даже в игре было очень редким и дико дорогим. Какой ценник у этих пушек в реальном мире, я даже угадывать побоюсь. Как вариант, можно ещё накладывать временный элемент на нейтральное оружие с кристаллами, как это делает Проклятое Зелье, временно давая любому оружию элемент тьмы. Но в этом случае нужен очень редкий расходник или саг, который постоянно будет накладывать на оружие зачарование. Даже не знаю, подрабатывает ли кто в реале таким способом. Это ведь должен быть второпрофник с нестандартным билдом. Кто станет на подобное разменивать свою жизнь, когда нельзя сделать «запасного персонажа»? 

      Так, что-то я сильно отвлёкся.

      — Хорошие вещицы, особенно броня. Мне моя Кольчуга с Пупой не раз жизнь спасала. Однако, у нас разные направленности. Ты идёшь на Рыцаря, ориентированного на урон, а я на Крестоносца, ориентированного на живучесть. У меня в наличии не только Пупа, но ещё и Верит с Тарой. Благодаря такому щиту, у меня не только тяжёлая защита против орков, но ещё и 2538 очков жизней, которые им не снести. Число проверял сегодня утром. Ну а оружие +5 Хае Дон Гум, пусть и не огненный, но позволит убить и воина, и леди, с двух Башей. В нашем случае, я займу роль защитного авангарда, а ты атакующего. Этого достаточно?

      От моей речи мечник заметно опешил. Огненный двуручник заметно дороже моего магазинного меча, пусть и улучшенного, но вот всё остальное перекрывает его с лихвой. И это я ещё не упомянул о заточке Сапогов на +7, Щита на +5 и Кольчуги на +4. Со всем этим набором, изначальный урон от орков в 150 единиц должен упасть ниже 50. Вполне возможно, что я их удары смогу голыми руками блочить. Хотелось бы проверить.

      — Х… хорошо… вижу, на снаряжение ты не поскупился. Но пользоваться ты им умеешь? Мало просто накупить дорогих вещей, надо ещё ими уметь пользоваться?

      Это он меня за богатенького мажора теперь принял? И как мне ему ответить? На спарринг вызвать или сказать, что я – ученик Лайроса? Только я собирался ответить, как со спины услышал знакомый голос.

      — Этот оружием пользоваться умеет, я ручаюсь лично.

      Обернувшись, я увидел знакомую наглую рожу.

      — Здоров, Фрэнк. Не ожидал тебя тут увидеть, – поздоровался я с компаньоном по Люти.

      — Здоров, Алексей. А я тут иду мимо и уловил знакомый голос. Значит, в рейде участвуешь. Теперь понятно, куда ты так спешил эти два дня, - усмехнулся он.

      — Погоди-ка, Фрэнк… - перебил его Оливер, — Это про него ты рассказывал, про парня, который за два дня семь уровней в Люти поднял?

      — Ага, про него. Тот ещё маньяк, хе-хе, - ответил Фрэнк.

      — Сколько?! Семь?! – стали удивляться присутствующие.

      — Ха… а я ещё думаю, как эта информация могла устареть, если была получена три дня назад, - сказал Оливер, кивнув на стол свои бумаги.

      — По факту, устарели, - сказал я, пожав плечами.

      — Кстати, а ты чего тут делаешь? С твоими навыками тебе надо в группу зачистки, а не прикрытия, - спросил Фрэнк уже более серьёзным тоном.

      — Я ни разу с орками не бился, поэтому начинаю с малого. А ты, как Епископ, идёшь в основной штурмовой группе на Монархов, угадал? – спросил я.

      — О-о-о… так ты знал, кто я? – спросил он с прищуром.

      — Нет. Только вечером узнал, когда решил проверить, что у тебя за чёрный щит был, и глянул на его характеристики с требованиями.

      — Ах, ну-да, ну-да, был такой прокол, ха-ха. И да, ты угадал. Где же мне ещё быть, если не в основном составе своей гильдии? – сказал он с улыбкой.

      Как я и думал. Я ещё во время кача в Люти заметил необычный рисунок на его сумке. Рапира с 4-конечной звездой сверху и скобками по бокам. Тогда я не придал этому значения, но в этом лагере я увидел тот же рисунок на здешних флагштоках. Это герб Эспады, 3й гильдии в топе Рун-Мидгарда.

      — Фрэнк, тебе нечем заняться? – спросил Оливер.

      — Неа, нечем. Всех, кого надо, раскидал, и теперь ждём отправления, - сказал он, проигнорировав намёк.

      — Фрэ-э-э-энк, - злобно протянул Оливер.

      — Понял, пойду кого-нибудь по второму кругу раскидаю. Удачи тебе, Алексей. Кстати, гораздо лучше выглядишь. Хвалю, - сказал он, показав большой палец вверх.

      — Вам там тоже удачи, - сказал я, когда он вышел из шатра.

      Когда он ушёл, я глянул на свои шмотки. Он прав, выгляжу я теперь лучше. Вчера я между делом нашёл покрасочный салон, где покрасил свои вещи в лесной камуфляж. Шлем, Кольчуга и Сапоги теперь смотрятся более гармонично с Манто и сумкой. Только щит перекрашивать было нельзя, ибо не мой он. Покрасили мне вещи не только в камуфляжном стиле, но ещё и матовой краской. Благодаря этому я не только не сверкаю на солнце за километр, но ещё и стальные нити в Сапогах сложнее заметить. То, что они с Веритом, я скрывать не собираюсь, но вот то, что они седьмой заточки, не надо знать кому попало. Покраска обошлась мне в 30 тысяч, т.е. 10 тысяч за каждую шмотку.

      — Итак, на чём мы остановились? – спросил я, глянув на мечника.

      — Эм… мы определились с лидером группы, и теперь переходим к следующему пункту, - угрюмо сказал Варус.

      Я кивнул и перевёл взгляд на Оливера: — А что у нас дальше по списку?

      Тот пару секунд похлопал глазами и ответил: — Дальше установка связи между группами. У кого есть кристофоны?

      Скрыв своё раздражение, я осмотрел присутствующих. У первых трёх групп сразу вызвались лидеры. У четвёртой, после небольшого обсуждения, тоже. И только я опять без трубы. Эх…

      — У кого есть кристофон? – спросил я у своей группы.

      — У меня, - сказал мечник.

      — У меня тоже есть, - сказал маг.

      — Давай ты будешь на связи, Варус, - предложил я мечнику.

      — А что сам? У тебя столько дорогого снаряжения, а кристофона нет? – спросил он, вроде бы без злорадства.

      — Не те были приоритеты. В любом случае, у тебя в этом деле опыта больше, я прав?

      — Хм… да, прав. Хорошо, в нашей группе на связи буду я, - сказал он.

      Затем народ настроил новую чат-группу, в которую входили пять представителей групп и Оливер в качестве координатора. После этого он вытащил карту и стал объяснять, где будут дежурить наши группы. То, что я увидел, меня поразило. Это не просто сбор пати на МВП, как было в игре, а целый штурм укрепрайона! Буквально! Тут отмечены защитные построения у орков! Местные орки оказывается серьёзно так развились с тех пор, как получили мозги. Хотя я не совсем понимаю, что толку от их укреплений, когда с нашей стороны есть Визы с Метеоритами и Ледяными Штормами.

      Наше наступление шло на юго-запад с двух направлений: северного и восточного. Перед укреплениями орков будут установлены два мобильных лагеря, ну или точки снабжения для поддержки атакующих групп. Наши группы прикрытия будут расположены недалеко от этих точек, перекрывая места, где можно пройти в тыл. Первая и вторая группы будут расположены южнее и севернее от восточного лагеря. Третья будет расположена между лагерями. Ну а четвёртая и пятая будут восточнее и западнее от северного лагеря. И расположение устанавливалось не просто так, а именно в местах, где имеется проходимость. Если карта верна, и я правильно понял, как раскидывают группы, то наша будет…

      — У реки, - прошептал я себе под нос.

      — Пятая группа будет расположена… - говорил Оливер, после чего прервался и посмотрел на меня.

      — Я слушаю, слушаю, - кивнул я.

      — Заметно. Здесь, у реки, - ткнул он пальцем как раз туда, куда я смотрел, после чего свернул карту и продолжил: — Пойдёте со своими лагерями, и там вас направят на нужные точки. Третью группу поведу я. Вопросы есть?

      Вопросов не последовало.

      — Вопросов нет, хорошо. В таком случае, идите, перепроверьте припасы и отправляйтесь на место сбора. Выходим в 10 часов, - закончил Оливер вводную.

      После этого мы направились на выход. До отправления ещё полчаса. Вот и хорошо. Как раз будет время ближе познакомиться со своей группой.
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        Глава 135. Рейд на орков. Начало
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Покинув шатёр, мы вчетвером устроились за свободным столиком, которые тут были установлены в большом количестве. 

      — Итак, раз уж будем прикрывать друг другу спины, давайте хотя бы познакомимся поближе. Меня зовут Алексей Смирнов. Мечник-щитовик 50го уровня, ориентированный на защиту, - представился я.

      — Варус Кринкой, мечник с двуручным мечом 42 уровня, - представился мечник.

      Мужик с чёрными короткими волосами, грубые черты лица, на вид ему 30-35 лет. 

      — Люциус Шонфи, лучник… с луком, 38 уровня, - представился лучник.

      Рыжие волосы, завязанные в хвост до шеи, мягкие черты лица, на вид едва дотягивает до 30. Кажется не особо общительным.

      — Райнер Тайхон, огненный маг 40 уровня, - представился маг.

      У него были прям ярко красные лохматые волосы, на вид примерно того же возраста, что и Варус, только взгляд у него был… не знаю… самоуверенный или как-то так.

      — Хорошо. Как я уже говорил, я впервые иду на орков. А что на счёт вас? – спросил я.

      — Я четыре раза ходил, - сказал маг.

      — У меня первый поход на орков, как и у тебя, - сказал лучник.

      — Ну а я двенадцатый раз иду, четыре раза из которых был лидером, - заявил мечник.

      — О, как. Внушительно. Значит ты, как опытный лидер, предпочёл бы сам вести группу? Поэтому возразил в шатре? – спросил я.

      — Нет, - покачал он головой. — Лидером я ходил просто из-за неимения варианта получше, так что я не против сдать должность. Просто забеспокоился, что ты – один из пустышек. Но, раз за тебя поручился один из старших Возвышенных, то всё в порядке.

      — Ага… а «пустышками» ты кого называешь? – поинтересовался я.

      — Серьёзно спрашиваешь? Так называют тех, кто уровень раскачал, но сам ничего не умеет.

      — И почему ты решил, что я не из таких? Разве Епископ сказал что-то особенное?

      — Конечно. Он сказал, что охотился с тобой два дня. Возвышенный потратил на тебя, невозвышенного первой профессии два дня. Это о многом говорит, - сказал он, на что стали кивать остальные двое.

      — Разве? Я ведь мог просто нанять его за деньги на эти два дня, - сказал я.

      — Я смотрю, ты мало что знаешь о контактах с Возвышенными. Даже для того, чтобы купить их услуги, нужно иметь определённую репутацию, потому что на невесть кого они просто не будут тратить своё время. Они и так очень занятые люди. Это означает, что Возвышенный посчитал тебя достойным того, чтобы потратить на тебя своё время. И чем выше разница в уровнях, тем существеннее этот показатель.

      Вот оно как. А ведь действительно. С чего бы хайлевелам общаться с какими-то нубами? Только если они посчитают, что это выгодно. Фрэнк и сам говорил, что он побегает со мной только один день, а второй только если я докажу, что достоин того. Выходит, это не только прихоть, но ещё и общественный показатель. Теперь мне даже стало интересно, случайно ли он зашёл к нам в шатёр и поприветствовал меня, избавив тем самым от лишней мороки.

      — Спасибо, что рассказал. Я действительно об этом не знал. Но давайте вернёмся к основной теме. Кто что умеет, и на каких навыках специализируетесь? Лично я владею полным набором навыков мечника, но специализируюсь на одноручном мече. Держу удар щитом и отвечаю Башем, - сказал я.

      — У меня более агрессивная тактика. С преимуществом в ловкости, я забиваю монстров быстрыми ударами двуручника. При необходимости, бью Башем, тогда они вообще быстро отлетают. Если ситуация прижмёт, то могу использовать меч в качестве щита, - сказал Варус.

      Ну да, классический агильник, идущий на Найта со Стальным Вихрем. И про щит он не соврал. Широкий меч – один из немногих клинков, которые дают дополнительный деф. Я кивнул ему, и перевёл взгляд на лучника.

      — Это… я – самый обычный лучник. Бью с дальней дистанции из лука. Знаю Двойной выстрел, - неуверенно произнёс Люциус.

      — Какое оружие? – спросил я.

      — Большой Лук с железными стрелами, - ответил он.

      — Навык Концентрация есть?

      — Есть, 10й, - кивнул он.

      Концентрация – это как собственный агиап и блес в комплекте для арчеров, только без ускорения передвижения. Крайне ценный скилл. А вот Большой Лук – это срань. Самый слабый лук 2го ранга.

      — А чего не купишь лук 3го ранга? По уровню тебе позволительно, - спросил я.

      — Лук Гаккунг? Не могу. У меня… некоторые сложности с деньгами. А он далеко не дешёвый, - сказал он, слегка расстроившись.

      — Немного странно слышать это от 38 уровня… но да ладно. У каждого свои обстоятельства. Ну и Райнер, что на счёт тебя? – обратился я к магу.

      — Как уже сказал, я – огненный маг. Специализируюсь на огненных заклинаниях, - сказал он значительно увереннее лучника.

      — Только огненных? А других нет? Хотя бы водных? – поинтересовался я.

      — Я планирую специализироваться на огненных и земляных заклинаниях, так что водных нет даже в планах, - сказал он.

      — Понятно. Бросаешь окаменение с трясиной, и сжигаешь всех врагов на подходе. Действенная тактика. Но окаменение – это навык первой профессии. Его у тебя нет? – спросил я, распознав его билд.

      Райнер улыбнулся и ответил с довольным видом: — Есть, но только первого уровня.

      — Но, даже так, ты прихватил Красные Драгоценные Камни?

      Если скиллы на варп хавают синие камни, то всякие статусные скиллы, вроде Каменного Проклятия, хавают красные камни. Окаменение – это как Обледенение от фриза, но земляного элемента. Тоже обездвиживает до неспособности что-либо делать, и меняет элемент жертвы на земляной. В таком состоянии Огненный Заряд влетит в цель с таким дамагом, что можно сразу выписывать похоронку.

      — А ты действительно умный парень. Для мечников, особенно таких молодых, это редкость. Да, 10 камней я ношу с собой на всякий случай. И ещё, я признаю тебя лидером группы, - сказал он с самодовольным видом.

      Видимо, Райнер не из простых личностей, раз так уверенно высказывает такие фразы. Я вот только не знаю, есть ли среди местных «чунибьёшники», так что постараюсь относиться нейтрально.

      — Что ж, благодарю за доверие. В таком случае, наш состав прост: я и Варус стоим в авангарде, защищая дальнобойных. Люциус и Райнер выбивают орков с дальней дистанции. Если их огневой силы не хватит, тогда мы идём в ближний бой. Это будет самая практичная расстановка. В случае необходимости, поменяем. Согласны? – предложил я.

      — В этом случае, практически весь опыт будут собирать лучник и маг. Мы с тобой останемся обделёнными? – спросил Варус.

      — Да. Наша задача – прикрывать лагерь от орков, а не качаться на них. Поэтому опыт в нашем случае второстепенен. Гораздо важнее безопасность и боевая эффективность. Ради этого предпочтительнее пожертвовать распределением опыта. Или ты против? – спросил я у него.

      — Нет. Меня устраивает твой ответ, - сказал он с довольным видом.

      — Эх… можешь проверять меня сколько хочешь, но только до отправления, имей ввиду, - предупредил я его.

      — Незачем. Я уже узнал всё, что хотел. К тому же, мы уже собираемся выходить, - сказал он, указав на собирающуюся толпу.

      На часах было почти 10 часов, так что мы встали и пошли к группе, что направлялась в северный лагерь. Мы встали рядом, не мешая тем, кто всё ещё занимался своими делами. Когда наступил десятый час, всех быстро окликнули, собрали и повели в нужных направлениях без лишних разглагольствований.

      Наша группа шла в западном направлении, слегка смещаясь на юг. Впечатление было такое же, как при просмотре военных маршей со старых видеозаписей. Только атмосфера была не такой уж и суровой. Люди сохраняли бдительность, но продолжали спокойно общаться. Тут никто не шёл на смерть. По крайней мере, не на безвозвратную. По пути я всё-таки не удержался, и решил спросить у группы.

      — Знаете, мужики, у нас группа отлично укомплектована для борьбы против обычных орков. Поскольку у них земляной элемент, у нас не возникнет проблем с их устранением. Но что, если на нас нападут Высшие Орки, у которых огненный элемент? Кто из нас будет их мочить, если половина группы экипирована на огненный элемент?

      — Высшие Орки? Никто. Если пойдут такие силы, то нам надо будет отступать и сообщить о приближении элитных сил врага, против которых выйдут авантюристы второй профессии. Борьба с Высшими – не наша работа, - ответил мне Варус.

      О как. Это что же получается, я готовился к тому, что было вообще не моей задачей? Вот блин, могли бы и предупредить. Но пофиг. Если появится хотя бы один Хай, я уж постараюсь его завалить. Меня раздражает одна только мысль, что все мои сборы были бессмысленны.

      В остальном я ещё расспрашивал о боевых возможностях орков. Увы, кроме того, что они туповатые, и их щиты хорошо проламываются Башем с двуручника, я ничего толкового не узнал.

      Шли мы не останавливаясь аж два часа. В прошлом мире, со всем этим снаряжением, я бы выдохся ещё на первой половине часа. Но в этом мире, когда людей питают маны и статы уровней, я даже не запыхался. Даже наш маг, который, по идее, должен быть слабее всех в плане выносливости, не показывал признаков усталости.

      Добрались мы до просторной поляны, где и должны были установить северный лагерь. Ответственные за это дело люди всего за пять минут установили частокол, шатры, ящики с припасами, ну и всё такое прочее. Я даже не успевал следить за всем процессом. Логистика у них отлажена шикарно, могу даже поаплодировать.

      Через 10 минут нам сообщили о месте нашего дежурства, указали направление, ориентиры, и дали приказ отправляться. Мы послушно отправились на указанное место. Нам понадобилось ещё 15 минут, чтобы добраться до нужного места. 

      Наша точка находилась у самой реки, что проходит с юга на север. Мостов через неё не было, да и течение довольно быстрое, так что через неё просто так не перебраться. А вот вдоль берега очень даже можно. Тут было много деревьев, но местность очень даже проходима, так что нас тут правильно разместили. Осталось лишь подобрать подходящую позицию, с которой нам удобнее всего будет принимать предполагаемого противника.

      Выбрал я небольшой пригорок, с которого открывался хороший обзор. Да и более высокая позиция не даст оркам разогнаться по полной при атаке. Единственный минус в том, что нас тоже неплохо видно. Впрочем, растительность тут имеется. Если замаскироваться под кусты, то можно и затаиться.

      Тут мы и начали своё дежурство. Позиция была выгодной, так что мы без проблем держали под присмотром большую территорию. Поначалу я даже прислушивался к каждому шороху, но, через полчаса, это стало гиблым занятием. Вдалеке начали раздаваться взрывы и лязг металла. Основная группа начала свои действия, распугивая всех птиц на несколько километров вокруг. Ещё через полчаса мне повышенная внимательность наскучила, и я решил задать один вопрос.

      — Слушай, Варус. А в прошлых рейдах как часто до вас доходили орки? – спросил я.

      — О! Он всё-таки спросил, хе-хе! – сказал Райнер.

      — Ага, и трёх часов не прошло, - ответил ему Варус и кинул монетку.

      — Мужики, не бесите меня, - предупредил я этих ставочников.

      — А, извини-извини. Просто орки вообще не на каждом рейде тут показываются. Несколько раз мы на дежурстве сидели вообще в холостую, поэтому группы прикрытия считаются самым непыльным занятием и лёгкими деньгами, - ответил он.

      — Вот как… а вам за участие сколько должны выплатить? – спросил я.

      — 20 тысяч, - ответил Люциус.

      Хмм… обычным бойцам по 20, а командирам 100? И при этом Варус спокойно отдал мне эту халявную должность? Впрочем, судя по его оружию, он не бедствует. Или его тяготит ответственность? Спрошу как-нибудь наедине. 

      — Значит, я тут зря излишне напрягаюсь? – уточнил я.

      — Если честно, то зря. В случае появления орков, мы их спокойно засечём издали и подготовимся. А сидеть на взводе весь день вредно для нервов. Но то, что ты не пренебрегаешь обязанностями, очень похвально.

      Я не стал комментировать этот момент, но моя сосредоточенность после этого заметно ослабла. От наблюдения я не отходил, но изменил условия. К одному дереву натаскал веток, из которых сделал стул, и усадился на него, прикрывшись щитом. Сделал из себя мини-дот. 

      Следующий час мы с мужиками разговорились и обсуждали разные места и события. По идее, разговоры в лесу должны быть вредными, поскольку выдавали наше местоположение, но вдали иногда раздавался такой грохот, что мы даже друг друга не всегда слышали.

      Неужели орки действительно могут оказывать такое сопротивление? Вспоминая игру, как мы паровозили и выкашивали Хаев пачками по 10 штук, мне это кажется чем-то нереальным. Надо будет в будущем записаться в основной состав и посмотреть, что там вообще происходит.

      Я уже даже начал терять надежду на то, что сегодня у нас вообще появится возможность кого-нибудь прибить. Как сказал Варус, если не было даже парочки орков с самого начала, значит день будет тухлый.

      Однако, это суждение себя не оправдало.

      — Мужики, подъём. У нас гости, - сказал я, заметив среди деревьев зеленокожие фигуры.
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        Глава 136. Рейд на орков. Разминка
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Итак, вот оно, долгожданное мочилово! Между деревьев я заметил несколько идущих в нашу сторону зеленокожих туш. Вот только их не пара или тройка. Их там приличный такой отряд, с десяток голов. Кажись, я не зря одолжил у Наставника специальный щит.   

      — Ой-ой... что-то их многовато идёт... будем отступать? - с тревогой спросил наш лучник.   

      Ну да, с таким оружием, да на 38м уровне, я бы и сам дёру дал. Но не в нашем случае.   

      — С чего бы? Как раз, для разминки в самый раз, - сказал я ему уверенным тоном, после чего перешёл на командный: — Значит так! Сначала отстрел на дальней дистанции, и только потом ближний бой. Люциус, стрелы не экономь, как и ману. Если будешь уверен в попадании, бей навыком. Райнер, ты вроде чел опытный. Надеюсь, не нужно объяснять, как пользоваться стенами и шарами?   

      — Обижаешь! - усмехнулся маг, подготовив посох.   

      — Варус, мы с тобой ждём и прикрываем дальников. Первых подошедших срубай Башем. Чем меньше их останется, тем легче их будет добить. Если орки вздумают прорываться за спину, используй Провокацию.   

      — Понял, - кивнул мечник, и приготовил двуручник.   

      — Если ситуация выйдет из-под контроля, и они прорвутся, то разрешаю вам уходить крылом бабочки. Стоять насмерть никого не заставляю. Все всё поняли?    

      — Да! - ответили все трое.   

      Не думаю, что мне есть ещё что добавить, поэтому я и сам приготовился, держа меч и щит. Орки уже вышли на просматриваемую территорию, где я смог их разглядеть и посчитать. Это были перекачанные мышцами туши с жуткой мордой и клыками. Ростом они были с меня, ну или чуть выше. В руках у них всех по топору и деревянному круглому щиту. На голове рогатый шлем, а на теле деревянные доспехи разной степени укрываемости, что странно. Кажется, кто-то из них пытался сделать себе дополнительную броню.  В целом, классические орки в количестве 12 штук.   
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      — ВРАААААААА!!! - завопили они, увидев нас, и побежали с топорами наперевес.   

      Внушает, даже у меня мурашки по коже пошли. Это также означает, что наш бой начался.   

      — Огонь! - крикнул я, заметив, что наши до сих пор не стреляют.   

      Первой полетела стрела Люциуса. Вот только летящую стрелу орк ловко поймал своим щитом. Ещё одна стрела по другому орку, и тот же эффект. Смотри-ка, кое-что они умеют.   

      
        — { Огненная Стена! }
           
      

      Начал действовать Райнер. Он поставил перед бегущими две стены на некотором удалении друг от друга. Орки резво разделились на три четвёрки, и начали обходить стены по сторонам и через центральную брешь. Никто стены не задел.   

      
        — { Огненный Шар! }
           
      

      И именно в центральную брешь, когда орки её проходили, Райнер бросил шар.   

      
        *БАБАХ!*
           
      

      Попал он чётко в середину центральной группы. Взрывом орков раскидало, причём некоторые полетели прямо на стены, от чего получили дополнительный урон. Это он ловко. А я уж думал, что он первые стены в пустую потратил. Четверых орков раскидало, но не убило, и они уже начали подниматься.    

      — Люциус, по лежачим! - крикнул я.   

      
        — { Двойной Выстрел! }
           
      

      Наш лучник вовремя спохватился, и отправил в поднимающихся двойные выстрелы. В этот раз стрелы попали по целям, но урона прошло не много. Ему пришлось по два-три скилла зарядить лежачим, но двоих он забрал. Вот только у нас ещё 8 нетронутых орков. Как-то я большего ожидал от наших дальников, но да ладно. Главное, что они удачно разделились: левая четвёрка на Варуса, и правая четвёрка на меня.   

      — Райнер, помогай Варусу! - крикнул я, указав на левую четвёрку, после чего перевёл взгляд на правую: — А этих я беру на себя!   

      И всё-таки лучше их помять немного. Воткнув перед собой меч и поставив у ноги щит, я выхватил револьвер и нацелился в голову ближайшему орку.   

      
        *БАХ!* 
           
      

      Увы, орк успел поднять щит и прикрыть голову от пули. Кусок дерева из щита выбило, но дело своё он сделал - пуля была отбита. Что-то эти зеленокожие дофига умные. Вот только щит он поднял излишне высоко. Я опустил ствол и выстрелил ему в колено. В отличии от моих ожиданий, орк просто согнулся и замедлился, но даже не упал. Зато его прикрыли остальные трое. Подобное я повторил со вторым, а вот третий защитился от обеих пуль. Перезарядив револьвер, я быстро выпустил весь барабан в третьего орка, слегка его ранив в разные части тела. Увы, жизненно важные он прикрыл. Перезарядив револьвер ещё раз, я убрал пушку за пазуху и схватил меч со щитом. Четвёртый орк уже почти добрался до меня.   

      В то же время, под левую четвёрку Райнер бросил третью стенку уже им практически под ноги. Двух орков задело и отбросило, а ещё двое обогнули стену и продолжили бег. Поскольку маги могут поставить одновременно только три стены, он переключился на другой навык.   

      
        — { Огненный Заряд! }
           
      

      Активировав скилл, он начал каст, во время которого вокруг него образовалось пять магических кругов. В них сформировались огненные стрелы, которые полетели в ближайшего орка. Тот прикрылся щитом, но это ему мало помогло. Пять огненных зарядов поочерёдно влетели в его тушу, обдавая огненными взрывами. Обгоревший орк стоял на последнем издыхе, но падать и умирать отказывался. Остальные трое выбежали перед ним, не давая добить собрата, и продолжая бежать на мага. Но на их пути стоял Варус.   

      Дальше мне было не до других. Четвёртый орк добежал и, с рёвом, замахнулся топором, под который я поставил щит.   

      
        *КЛАЦ!*
           
      

      О как! На вид жутко, а по силе удар даже слабее выстрела Солдатика. В ответ я ударил мечом, но орк заблокировал удар своим щитом, хотя на нём осталась глубокая бороздка. Он попытался ещё раз ударить топором, но этот удар я отбил щитом с лёгкостью, после чего замахнулся мечом.   

      
        — { Баш! }
           
      

      Орк на мой скилловой удар среагировал быстро: отпрыгнул назад, прикрывшись щитом. Мой удар попал по щиту и даже срезал почти половину, задев за ним руку орка. Увы, такую царапину можно считать промахом.   

      В следующий момент случилось неожиданное. Остальные три орка догнали четвёртого и взяли меня в окружение полукругом, после чего навалились все одновременно.   

      — Дохрена умные, что ли?! - рявкнул я, подняв над собой меч и развернул его обратным хватом, остриём вниз.   

      
        — { УДАР МАГМЫ!!! }
           
      

      Меч в моей руке вспыхнул ярким пламенем, после чего я им резко ударил остриём в землю.   

      
        *БАБАААХ!!!*
           
      

      Раздался взрыв, ударная волна которого раскидала передо мной всех четверых орков. 

      Удар Магмы – это АоЕ-скилл мечника с огненным элементом, который создаёт взрыв и дамажит всех в полукруге перед собой на дистанции в паре метров, да ещё и откидывает ударной волной. 

      В игре я не особо жаловал этот скилл, но в реале он не только шикарен, но ещё и особо полезен, поскольку в игре не было такого понятия как опрокидывание. Увы, он у меня лишь первого уровня, поэтому урона от него мизер, на уровне простого удара. Орки уже начали подниматься с земли. Свой шанс я не упустил, и ринулся на ближайшего орка.    

      
        — { Баш! }
           
      

      На этот удар он не успел среагировать, и меч аккуратно срубил ему голову с плеч. Первый готов. Не мешкая, я ринулся на второго. Едва успев подняться, он поймал мой удар Башем в полной мере. После прошлых ранений, ему хватило, да и этот удар чуть ли не до позвоночника пробил ему грудину. Упал. Второй готов.   

      Третий орк налетел на меня слева и ударил топором. Ему также не повезло пробить мой щит. Я ударил по нему мечом, но тот резво вывернулся и отбил мой удар своим топором, высечев сноп искр. Следующее моё действие прервал удар, прилетевший мне в бок. Четвёртый орк зашёл справа и успел ударить из слепой зоны. Пришлось резко отскакивать назад, прикрываясь щитом.   

      Этот удар уже был болезненным. Бок неприятно ныл, но Кольчугу этот удар не пробил. Два орка стояли передо мной и вновь собирались бить в паре. Нет уж, мне их построение не нравится.   

      
        — { Провокация! }
           
      

      Кинув провокацию на третьего орка, он распахнул свои глаза и с бешенством бросился на меня под удивлённый взгляд четвёртого. Он совсем забыл про защиту, поэтому облегчил мне задачу до максимума.   

      
        — { Баш! }
           
      

      Щитом я поймал его топор, а мой меч пробил ему сердце. Усиленный башем удар пробил ему грудину, вогнав клинок по самую гарду. Третий готов. Четвёртый хотел напасть на меня справа, где не было щита, но я прикрылся трупом третьего, чем сбил ему заход. Затем я пнул труп, тем самым сбросив его с меча. От падающего тела, четвёртый увернулся, но затем ему пришлось прикрыться от моего удара. Однако, я перенаправил меч вниз и ударил его по ноге. Резаная рана от меча третьего ранга не сравнима с пулевым ранением, так что в этот раз он с болевым криком упал на колено. Я же отскочил влево, провернулся по часовой стрелке, и, ровным взмахом, срубил ему голову. Красиво получилось. Четвёртый готов.   

      Закончив со своими, я глянул, как дела у остальных, и застал занимательную сцену. Варус бился с последним орком, который уворачивался от его ударов и прятался за мечником, не давая магу снять его огненным зарядом. Люциус же добил третьего орка с центра, и сейчас пытается завалить четвёртого, который либо уворачивался от его стрел, либо ловил щитом. К слову, его щит уже напоминал подушку для булавок. Уворачивался он умело, но приближаться не спешил, так как все остальные его сородичи уже были перебиты. Видимо решал, пасть смертью храбрых, или сбежать.   

      Варус, ещё немного повертевшись, всё же добил двумя последовательными Башами последнего орка из левой четвёрки. Райнер так и не смог его выцелить без риска попасть магией в спину мечнику. Из дюжины орков остался последний, на котором сосредоточилось всё наше внимание. Тот явно недоволен ситуацией, но гордость воина не позволяет ему просто сбежать. Мне и самому не нравится эта картина. Пожалуй, подыграю.   

      — СТОЯТЬ!!! - рявкнул я своим, остановив готовящиеся атаки, после чего пошёл на орка и сказал: — С ним буду биться я!   

      Честно говоря, мне очень хотелось замутить что-то подобное на чистом пафосе, но есть и более практичная причина. Я не ощутил чёткого различия в силе. Моё оружие и броня слишком превосходило то, что было у орков. Поэтому...   

      Я развёл руки в стороны и выпустил меч со щитом. С глухим звуком они одновременно упали на землю. Затем я снял шлем и бросил его за спину, продолжая идти на орка. На пол пути я остановился, показал приготовленные кулаки и поманил его. Тот оскалился с довольным видом, отшвырнул топор с щитом, и побежал на меня.   С разбега он замахнулся правым кулаком. Мне захотелось ответить тем же, с максималочкой, и я замахнулся левым. 

      
        — { Баш! }
           
      

      В следующий момент наши кулаки столкнулись с такой силой, что затрещали все кости, а вокруг разметало все листья с земли, словно от воздушной волны. Затем в меня полетел его левый кулак, но я его отбил и ударил в брюхо. Оказывается, оркам не особо и нужны доспехи, у них и кожа очень твёрдая. Затем мне прилетел удар локтем. Я его заблокировал, но удар был достаточно сильным, чтобы меня отбросило на несколько шагов. К счастью, я удержался на ногах.

      Орк побежал на меня, и замахнулся в голову. Я нагнулся, увернувшись от удара, и ударил его по почке. Ему это не понравилось, и я получил удар локтем в нос. Боль была острой и неприятной, но терпимой. Наставник бил и посильнее. Я схватил его локоть, дёрнул на себя, и со всей дури дал ему в нос. В следующий момент мы разорвали дистанцию, и уставились друг от друга. 

      Ощутив дискомфорт, я провёл рукой по губе. По ней стекала кровь. Орк повторил за мной. Я ему тоже в кровь разбил нос. Стряхнув капли крови с руки, мы оскалились и вновь бросились друг на друга. 

      Какое-то время мы продолжали мутузить друг друга, наплевав на всё вокруг. Никогда за собой подобного не замечал, но такая вот битва на кулаках, с намерением убить противника, невероятно будоражит мою кровь! Могу поклясться, что мой противник ощущает себя также. По силе мы были примерно равны, но моя Кольчуга давала слишком весомые преимущества в плане рукопашного боя. Впрочем, должен признать, орк не стеснялся и бил так, что даже сквозь метал я чувствовал повреждение внутренних тканей.

      Когда силы начали таять, я решил, что пора заканчивать. В момент очередного замаха мне в голову, я поймал руку орка. Затем он попытался ударить второй, но я поймал и её. Затем я резко дёрнул его на себя, и нанёс удар лбом ему по лицу. Это его слегка оглушило, но я не остановился. Я его ещё раз дёрнул, и ударил коленом в брюхо. От удара он согнулся, после чего получил удар коленом в лицо. От этого удара он отлетел, вырвавшись из моей хватки.

      Едва державшись на ногах, его развернуло, и он упал на одно колено, и рукой опёрся о землю. Подниматься он уже не спешил. Я зашёл ему за спину, наступил на ногу, с обратной стороны колена, после чего схватил его за голову, одной рукой спереди, а другой сзади. Остался завершающий штрих.

      — Хе-хе-хе… славный бой, человеческий воин, - произнёс орк грубым рычащим голосом.

      Я же не стал медлить с ответом.

      — Мне тоже понравилось, воин орков. Как-нибудь ещё повеселимся. Бывай. { БАШ! }

      Усилив руки, я сделал резкий рывок руками, и свернул орку шею. Силы хватило, чтобы провернуть ему голову на 180 градусов, так что мне прекрасно была видна его избитая, но очень довольная рожа. Его тело обмякло, и он упал на землю. Бой закончился.

      Я стоял и старался отдышаться, глядя на исчезающее в искрах тело орка. Чувствовал ли я хоть какое-то угрызение совести за убийство разумного? Ни капли. Я уже насмотрелся, как местные всё время воскресают, так что к местной смерти не стоит относиться также, как в прошлом мире. Я вообще не удивлюсь, если однажды я снова встречусь с этим орком, и он потребует реванш, хе-хе.

      И всё-таки… вот так, своими руками, свернуть кому-то шею… это…

      …Опьяняющий кайф…

      — Алексей? – послышался голос со стороны.

      Я повернулся, и заметил трёх моих товарищей, которые с беспокойством смотрели на меня. Я им улыбнулся и ответил.

      — Я же говорил. Разминка в самый раз, - сказал я, от чего они почему-то вздрогнули.
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      Ау… внутренности болят… да ещё и кашляю кровью. Похоже, этот орк мне всё-таки что-то отбил внутри. Впрочем, не беда. Я вытащил белое зелье и выпил его. В следующий момент я ощутил освежающее действие целебного вещества, и острое покалывание в местах ранений. Это длилось лишь несколько секунд, после чего я вновь ощутил себя полностью здоровым, хотя и слегка вымотанным. Да уж, белые зелья – это не красная дешёвка. Лечит быстро и качественно. Кстати, я даже не поинтересовался целостностью своих ребят.   

      — Вы как сами-то? Все целы? - спросил я уже более серьёзным тоном.   

      — А, да, всё в порядке. Меня немного помяли, но это обычное дело для мечника, - ответил Варус, а остальные кивали.   

      — Ну и замечательно. Неприятно только, что лицо липкое... я отойду ненадолго к реке, ополоснусь, - сказал я, направившись к воде.   

      — Мне тоже не помешает, - сказал мечник, и пошёл со мной.   

      — Ну а мы тогда присмотрим за окружением и трофеи соберём, - сказал лучник.   

      Собрав своё раскиданное снаряжение, я сложил его у дерева и направился к воде. Прохладная речная вода отлично меня освежила, прогоняя неадекватную жажду крови. Как бы после такого не наведаться к оркам с вопросом, не принимают ли они людей в последователи Кхорна, хех.   

      Приведя себя в порядок, мы оба вернулись на наше место дежурства, где я собрал ребят. Есть повод провести небольшое собрание.   

      — Что там с трофеями? - спросил я.   

      — Ничего интересного. Всего лишь семь символов орка, - сказал лучник и выложил кучку эмблемок.   

      Символ орка представляет собой небольшой кулон из рогатого черепа и деревянной подвески, который можно носить на верёвочке. Интересная поделка, как раз в духе орков.   

      — Возьму себе одну в качестве памятного трофея. Остальное можете поделить между собой, - сказал я, забрав один символ, а остальные взяли по два, после чего продолжил речь: — Ну что ж, я вас всех поздравляю и выражаю благодарность. Мы отлично справились с этим нападением. 

      — Сказал тот, кто в одно рыло раскидал четырёх орков. На счёт своих навыков ты явно скромничал. Мало того, ещё и Удар Магмы умеешь применять. Я как услышал тот взрыв, то чуть не обосрался! Мог бы и сказать, что ты им владеешь, - обласкал меня Варус.

      — Вообще-то, я это говорил, когда сказал, что владею всем набором навыков мечника. Да и зачем? Ты им разве не владеешь? – просил я.

      — Нет, я даже не собирался его осваивать. Его не часто берут из-за сложности использования, высокого потребления маны и ожогов, которые навык наносит пользователю, - ответил он.

      Интересная инфа. Хотя, вполне понятная. У меня, интового мечника 50 уровня, сейчас 170 маны, а Магма жрёт 30 маны за удар. Даже для меня это 1/6 всего запаса, а уж для неинтовых мечников, да ещё и ниже уровнем это вообще неоправданные расходы. 

      С использованием тоже свои сложности. Сколько раз я вчера самоподрывался под ржач Наставника, пытаясь освоить этот скилл, даже вспоминать не хочется. В итоге освоил только самый простой подрыв земли перед собой, но Наставник сказал, что у него есть и другие методы применения. 

      Ну а ожоги – это самая фигня. Да, скилл при каждом использовании, жжёт мне кожу на руке, но тут ничего особо страшного нет. Подпалины проходят меньше чем за минуту.

      — Меня Наставник отлично натаскал. Да вы и сами не лыком шиты. Особенно ты, Райнер. Здорово разделил стенками атакующих на три группы, которые уже было не особо сложно выпилить.    

      — А я говорил, руки у меня растут из нужного места! Приятно, когда твои навыки оценивают сполна! – сказал он с довольной рожей, но через несколько секунд самодовольство постепенно рассеялось и сменилось хмурым видом: — Вот только я рассчитывал на большее. Стены задержали их не так эффективно, как хотелось.

      Что, никто не спросит, кто мой Наставник? А я так надеялся увидеть их охреневшие рожи.

      — А ты рассчитывал, что они будут бежать прямо и убиваться о стенки, как тупые животные? – спросил я, достав себе яблоко.

      — Орки туповаты, но не до такой степени, - сказал он, покачав головой. — Нет, я рассчитывал, что они слегка растеряются и замедлятся. Или же будут все протискиваться в центральных проход, как бывало раньше. Но сегодня они слишком резво реагировали на изменение ситуации, да и были смышлёней, чем обычно. На нашем лучнике это сказалось особенно заметно.

      — Ну извините за недостаток навыков и слабое снаряжение, - пробубнил Люциус.

      — Лук действительно у тебя так себе, а с навыками у тебя всё в порядке, так что не кисни, мужик, - взял слово Варус. — Вот только именно в этом и проблема. Они ловко ловили стрелы, прикрывали друг друга, и даже действовали сообща. Честно говоря, мы сегодня выстояли только потому что ты, Алексей, приказал держать максимально эффективную оборону. Если бы дал отмашку действовать, как хотим, как некоторые прошлые лидеры, то нас бы тут раскатали, и мы даже половины орков не забрали бы.

      — Спасибо за похвалу. А раньше орки действовали иначе? – поинтересовался я.

      — Да. В прошлом они действовали как толпа берсерков, которые просто бегут на врага, ни о чём другом не думая. Безмозглыми их я бы не назвал, но никакого намёка на боевую подготовку видно не было.

      — Угу… стиль «Халк-крушить-Халк-ломать». Понятно, - кивнул я.

      — Чего? – переспросил Варус.

      — Да так, ничего, - покачал я головой. — Лично у меня это вызывает много вопросов, самый важный из которых: зачем нужна была эта атака?

      — В смысле, зачем? – переспросил Люциус.

      — Ну, смотрите. Если они были обученными значит их кто-то обучал. Раз их кто-то обучал, значит у них должна была образоваться некая командная цепочка, ибо орки не будут подчиняться тому, кто слабее их. Раз у них было хоть какое-то подобие командования, значит такая обученная и многочисленная группа была послана сюда специально. В таком случае, вопрос: была ли это просто попытка разбить лагерь врага сильным отрядом, или это часть многоходовочки?

      — Эмм… а не слишком ли ты переоцениваешь орков? – спросил Райнер в ответ на мою лекцию.

      — А это мы сейчас и проверим. Варус, доставай кристофон и спроси, были ли нападения на другие группы прикрытия, - попросил я мечника.

      Он кивнул, достал трубу и начал долго печатать, пока я догрызал яблоко. Через некоторое время его лицо заметно напряглось.

      — Были нападения, - сказал он.

      — На какую группу? – спросил я.

      — На все группы. У первой и четвёртой даже потери есть, - прозвучал хмурый ответ.

      — То есть… на них тоже навалилось по 12 орков? – удивился я.

      — Ага.

      Оп-па… такая подстава превзошла даже мои ожидания. 60 задействованных орков? Это уже не просто усиленное, а организованное нападение. Где они столько набрали? Что-то мне кажется, что их число как-то слишком уж превосходит респовый лимит. В таком случае, следующий вопрос. Одноразовое это было нападение или нет?

      — Уточни, в какое время нападали, - сказал я ему.

      Варус продолжил печатать, а я взял палочку и стал на земле рисовать упрощённую карту с двумя лагерями и пятью точками, где располагались наши группы. Сейчас на часах 3:12 дня. Бой закончился около 20 минут назад и длился около 10 минут. Значит, нападение было примерно в 2:40. Эту цифру я подписал над нашей точкой, после чего перевёл взгляд на Варуса.

      — На первую напали как раз, когда начались активные бои. То есть, в час…

      У первой точки я подписал 1:00.

      — …На четвёртую примерно час назад…

      У четвёртой написал 2:15.

      — …На вторую примерно в пол второго…

      У второй точки я написал 1:30 и сразу заметил закономерность у этих цифр. На точки нападали против часовой стрелки и примерно каждые полчаса. Ну или чуть меньше. Высчитываю и ставлю у третьей точки 1:55, после чего перевожу взгляд на Варуса. У того аж лицо посерело.

      — Третья… без десяти два, - ответил он.

      Чуток промазал. Меняю пятёрку на нолик и смотрю что получилось. Первая – 1:00, вторая – 1:30, третья – 1:50, четвёртая – 2:15, и наша пятая – 2:40. Нда… такое наскоряк не подготовишь. 

      Нас ждали.

      — Поздравляю, народ. Нас чекают, - сказал я, бросив палочку.

      — Чего нас? – переспросил Варус.

      — Прощупывают оборону. Такое обычно делают перед полномасштабной атакой. Передай остальным, чтобы усилили бдительность. Скорее всего, скоро будет более мощная атака, - сказал я Варусу, скрестив руки.

      Он начал печатать, а я крепко задумался над одним левым вопросом. Связано ли это с моим появлением, или это я просто так удачно подоспел к тотальной веселухе? Скорее всего, второе. Не может же появление чужеродной души так влиять на тактическое состояние мира.

      Или может?.. Я уже ни в чём не уверен…

      — Оливер спрашивает, уверен ли ты в своём предположении? – передал мне Варус.

      — Я сейчас ни в чём не уверен. Но я лучше пойду на поводу у своей паранойи, чем позволю оркам застать себя со спущенными штанами. Так и напиши ему. Лучше всего, слово в слово, - ответил я ему.

      — А зачем слово в слово? – поинтересовался Люциус.

      — В качестве провокации, - ответил ему Райнер вместо меня. — После таких слов, те группы, для которых возможное нападение станет неожиданностью, будут считаться оприходованными орками… это… со спущенными штанами, хех.

      В ответ я лишь улыбнулся понятливому мужику, после чего достал сумку и начал перебирать вещи. Я чую приближение песца, а значит пора расчехлять особые запасы.

      — У вас есть какие-нибудь припасы на крайний случай? – спросил я у своих.

      — У меня есть десяток белых зелий на случай, если начнётся жопа, - сказал Варус.

      — У меня десяток синих. Мне белые не помогут, если до меня доберутся, - сказал Райнер.

      — А у меня 20 жёлтых, - сказал Люциус.

      Видимо, тут только я в приступе паранойи запасся полусотней вайтов. 

      — Всё с вами понятно. Вот, держите, - сказал я, выдав каждому по два свитка, слегка сияющие жёлтым светом, и себе затолкал за пояс.

      — Что это? – спросил Люциус.

      — Свитки Благословения и Повышения Ловкости. Раз уж у нас нет в группе Послушника, то обойдёмся ими. Это аналог навыков 10 уровня. Ману пользователя не жрут, действуют 5 минут. Удобные штучки. Используйте, если начнётся жесть. Если же обойдётся, то потом вернёте мне их, - сказал я.

      — Это те, которые в церкви продаются? Так… они ведь дорогие, разве нет? – не унимался лучник.

      — По 2 тысячи каждый. Ничего, переживу, - пожал я плечами.

      Не буду ему говорить, что у меня в сумке ещё по 15 свитков того и другого каста. Свитки других видов им нет смысла выдавать. Разве что Ледяной Заряд можно было бы выдать Райнеру, но ему и без этого будет чем заняться. 

      После этого мы вернулись на дежурные позиции, но уже без того расслабона, что был раньше. Даже замаскировались, чтобы сразу нас не обнаружили. Похоже, своими догадками я серьёзно их напряг. Да я и сам сижу на взводе. Никогда не нравились миссии по защите. В них инициатива всегда за противником, а это серьёзный такой минус. Вот и сижу, наблюдая за окружением, прокручивая браслет на правой руке.

      И вот, ещё через полчаса, случилось то, чего я опасался. Ещё одна атака. Но на этот раз среди орков были выделяющиеся фигуры. Три синих горы мышц, в полтора раза превышающие ростом обычных орков. Высшие орки. Трое. И у каждого по 4 орка-воина в качестве сопровождающего. В сумме, 15 противников. Пиздец, приплыли.
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      — Варус, пиши в группу, что у нас жопа, - сказал я мужику.

      Тот кивнул и начал строчить сообщение, но затем с ужасом посмотрел на экран и перевёл взгляд на меня.

      — У остальных групп тоже самое! – ошарашил он нас.

      — Значит, помощи не будет, - констатировал я факт.

      — Что делать?! Это явно не в наших силах! Отступаем?! – с испугом спросил Льюис.

      Я же присмотрелся к нападающим. 3 Хая и 12 обычных. Скорее всего, тренированные. Обычных я бы раскидал, а вот с Хаями не уверен. Впрочем, на подходе смогу их подгрызть. Главное, что Арчеров нет, а значит кое-какие шансы у нас есть.

      — Райнер, сможешь окаменить Высшего и сжечь? – спросил я у мага.

      — Ну ты предложил… как повезёт. На первом уровне шанс окаменения лишь 24%, - ответил он.

      — Тогда попробуем. Если что, всегда успеем сбежать бабочками. Давайте так. Вы втроём берёте левого Высшего, и его свиту. Люциус, мочи обычных. Райнер, постарайся завалить Высшего. Варус, ты их прикрываешь в обороне. Если Райнер растратит все 10 камней, но так и не справится с Высшим, значит всё пропало и сразу отступаем. Поняли?

      — Это понятно, а что на счёт всех остальных? – спросил Варус.

      — А всех остальных беру на себя я, - заявил я.

      — Всех десятерых, включая двух Высших? Ты в своём уме?! – ошарашенно спросил он.

      — В своём. А ещё я лучше вас умею подготавливаться к неожиданным ситуациям, - сказал я, вытащив револьвер и свиток, сияющий синим светом.

      — Ты псих. Но, почему-то мне кажется, что с тобой у нас есть шансы. Я в деле, - кивнул мечник.

      — Я тоже, - кивнул маг.

      Лучник был в сильном напряге, но тоже кивнул. Ох, лишь бы он не сбежал раньше времени.

      — Хорошо. Тогда, начинаем, - сказал я, вытащив из сумки ещё два свитка. — { Благословение! }, { Повышение Ловкости! }

      
        — { Благословение! }, { Повышение Ловкости! } – повторили за мной остальные.

      Мы задействовали свитки. Ощущение от прилива сил было шикарным. Думаю, с тридцаткой силы я смог бы ваншотить Орков-воинов. Затем мы вышли из укрытия. Я вышел вперёд, рассчитывая собрать на себе побольше внимания.

      — ВРАААААААА!!! - завопили и эти орки, увидев нас, после чего побежали в атаку.

      Первым открыл огонь Люциус, пытаясь расстреливать орков с дальней дистанции. Увы, эти тоже неплохо пользовались щитами. 

      
        — { Огненная Стена! }
           
      

      В этот раз Райнер поставил все три огненных стены. Однако, дальнейшие события разворачивались не так, как в прошлый раз. Высшие орки набрали скорость и втроём влетели в огненные стены. Стены взрывались, но урона им не нанесли, в результате чего эти дуболомы «разминировали» магию.

      — А вот так уже не честно! – обиженно сказал Райнер, выпив синее зелье.

      Что ж, моя очередь. Поднимаю свиток и целюсь в центрального Хая.

      
        — { Ледяная Волна! }
           
      

      Свиток вспыхнул, образовал магический круг, и затем из него вырвалась ледяная дорожка, которая понеслась к центральному Хаю. Его удивлённая рожа мне очень понравилась. Волна врезалась в Хая, взорвалась ледяной вспышкой и заковала его в лёд. Фриз с первого удара! Повезло! Затем я выхватил следующий свиток, и направил его на правого Хая.

      
        — { Ледяной Заряд! }
           
      

      Свиток вспыхнул, образовал три маленьких магических круга, из которых в Хая полетело три крупных сосульки. Одну он отбил щитом, а остальные впились ему в тело, которое было очень уязвимо к водному урону. Я вытащил ещё один свиток, и отправил ему ещё один заряд.

      В игре свитки я практически всегда игнорировал из-за ненадобности, а вот в реале – это отличные вещицы. Они всё делают сами. Им надо только указать цель и дать команду активации. Магию они творят сами и даже имеют свой запас маны, благодаря чему я могу ими палить без остановки, пока они не кончатся. А учитывая, что у меня 50 инты под блесом, дамаг с них влетает приличный. Всё это я успел проверить в Люти.

      
        *ТРЕСК!*
      

      Э? ЭЭЭЙ!!! Сопровождающие замороженного Хая освободили его, сломав его фриз собственными ударами! Ещё одни умники попались! От злости я выхватил револьвер и выстрелил по одному из них. Благодаря сороковнику дексы, моё зрение и моторика стали особенно отточенными, благодаря чему я легко попал одному из орков в глаз. Ваншот. 

      Целюсь во второго и выстрел. Пуля должна была и его ваншотнуть, но голову второго орка внезапно прикрыла синяя ручища! Пуля не прошла сквозь руку Хая! Чёрт, ну это совсем пиздец! Красная Молния для таких мобов слишком слабая! Нужно докачивать 55й лвл и идти за тяжёлыми револьверами!

      Краем глаза заметил, что Райнер смог наложить окаменение на своего Хая, но до того, как он закончил каст Огненного Заряда, его сопровождающие сломали окаменение. Оно ломается также, как и фриз – с одного входящего удара. Люциус старался их отстреливать, но пока положил только одного.

      Я резко перевёл револьвер на правую группу, которая была ко мне ближе всех, и выстрелил по одному из зелёных. Тот не успел среагировать и словил пулю в глаз. Минус два. Следующий уже смог прикрыться, но словил две пули в ноги. Затем я быстро перезарядился и достал следующий свиток, направив его на правого Хая.

      
        — { Ледяная Волна! }
           
      

      Волна пошла, но под неё подставился один из зелёных, защищая Высшего. Фриз не работал. Выхватываю ещё один свиток, и отправляю волну в центрального Хая. Тот опять словил и волну, и фриз. Кажись, это не мне везёт, а ему капитально не прёт. 

      На этом время дальних атак закончилось, так как ко мне подбежал орк из правой группы. Я убрал револьвер и приготовил щит с мечом. С рёвом он ударил меня топором, но я легко отбил его и резко нанёс ответный удар.

      
        — { Баш! }
           
      

      Баш под блесом прочертил идеальную горизонтальную линию, срубив голову орку. Минус три. И в этот момент ко мне подбежал огромный орк, и ударил по мне своим здоровым топором.

      
        *ТРЕСК!*
      

      Удар я выдержал, но он был такой силы, что меня отбросило на пару метров, а рука противно ныла. Вот это уже больше напоминает удары Наставника. А это значит, что долго я их держать не смогу. 

      Левый Хай тоже добрался до Варуса и стал долбить его. Мечнику очень тяжко было держать такие удары, даже полностью уйдя в оборону, держа перед собой широкий двуручник. По крайней мере, у него осталось только два подручных.

      Правый Хай снова побежал на меня. Обычными ударами я не смогу его контрить. Придётся попробовать более грубый способ.

      
        — { Баш! }
           
      

      Своим усиленным ударом я метил в топор Хая, который тот вновь пустил в атаку. Этот удар вызвал такой громкий звон, что мне чуть уши не заложило, но его удар я отбил. Затем я ещё раз ударил Башем. Этот удар он заблокировал щитом. Несколько щепок я из этого деревянного щита выбил, но не более того. Щиты Хаев намного крепче, чем у воинов. Затем подбежали его сопровождающие, и начали меня окружать. Это мы уже проходили.

      
        — { Удар Магмы! }
           
      

      Взрывная волна отбросила двух орков, и даже заставила отскочить Хая. В этот момент я заметил, как Варус получил довольно сильный удар. Кажется, он там долго не протянет. Но, раз они до сих пор не смылись, значить Райнер ещё не закончил. Перебрасываю меч в левую руку за щитом, а правой выхватываю очередной свиток, который направляю на мечника.

      
        — { Лечение! }
           
      

      Свиток вспыхнул, после чего под Варусом образовался магический круг, который его подлечил. Надеюсь, это ему поможет. В следующий момент надо мной возник топор Хая, от которого я прикрылся щитом. Рука не выдержала удара, и щит со звоном ударился о мой шлем. Неприятно, но зато этот гад открылся. Рывок вперёд, и я бью Башем в его открытую грудь. Удар получился достаточно серьёзный, чтобы тот загнулся и начал сильно истекать кровью, но Хаю и такого мало. Он ударил меня щитом и разорвал дистанцию. Очень зря. Выхватываю ещё один свиток.

      
        — { Ледяная Волна! }
           
      

      Волна пошла на Хая и зафризила его. Такой шанс я упустить не мог! Я рванул вперёд, подпрыгнул и со всей дури ударил мечом по его замёрзшей голове.

      
        — { БАШ! }
           
      

      Меч разбивает лёд и рассекает ему шлем, вместе с головой. Вот такое уже пережить нельзя. Его тело обмякает и заваливается на землю. Первый Высший Орк пал. 

      В этот момент я почувствовал резкий упадок сил. Касты закончились. Выхватив два свитка с пояса, я обновил блес и аги, заодно глянув как там товарищи. После очередного удара, у Райнера сработало окаменение, и Хай начал обращаться в камень. Последний оставшийся рядом воин хотел разбить окаменение, но словил Двойной Выстрел от Люциуса. Теперь Хая прикрывать некому, поэтому Райнер начал долгий каст 10го Огненного заряда. Учитывая, что Варус тоже собирается одновременно с ним бить своим огненным мечом, левый Хай, сменив элемент на земляной, такое не переживёт.

      Поднявшиеся Орки-воины правого Хая побаивались ко мне подходить, но мне до них не было дело. Как раз в этот момент ко мне подбежал второй Хай, который, наконец, избавился от фриза. Не сразу спохватившись, я нанёс удар мечом по его топору.

      
        — { Баш! }
           
      

      
        *ДЗЫЫЫНЬ!!!*
      

      Я даже не сразу понял, что произошло и что это был за звук. Оказалось, что я доигрался. Даже оридеконовое оружие не может долго выносить прямые удары по такому оружию, как топор. Особенно, когда этим топором бьёт Высший Орк.

      Мой Хае Дон Гум переломился пополам! Оружие сломано!

      От шока я не среагировал на следующий удар, и Хай отправил меня в полёт. Я выронил меч и покатился по земле, ощущая сильную боль в грудине. Сильно приложил, гад. Закончив катиться, я попытался подняться, но тут этот здоровяк подбежал и схватился за мой щит. Из-за того, что рука была в креплении, я не могу вывернуться. А вот орку открывается отличный угол для удара мне по шее. 

      Смертельная ситуация. Один удар, и победа за ним.

      Ага, щас!

      
        — { СТОЙКОСТЬ! }
           
      

      Прокричав активатор скилла, я почувствовал, как в теле пропали почти все ощущения. В следующий момент я резко вывернулся из-под удара топором, отчётливо слыша, как хрустят кости в левой руке. Руку я вытащил из щита, сломав её и выкрутив под неестественными углами в нескольких местах. Хорошо, что я сейчас ничего не чувствую. 

      Но это не мешает мне пользоваться маной. Направляю ману в правую руку, в браслет. Руна хранения на нём принимает магический сигнал и начинает трансформацию. В следующий момент я хватаю возникший из ниоткуда новый меч.

      
        — { БАШ!!! }
           
      

      Удар клинком прошёлся по всей грудине Хая, от чего он заорал от боли. Вот только на этот раз кровотечения не было. Его рана покрылась ледяной коркой, что для его тела намного опаснее и больнее. Он отскочил и уставился на меч в моей руке, вдоль которого светились синие руны и исходил холодный пар.

      +5 Хае Дон Гум Льда. 

      Элементальный меч с водным элементом, и моя страховка на самый крайний случай. Как раз на такой, как сейчас. Наблюдая за Хаем, я воткнул меч рядом с собой в землю, после чего вытащил белое зелье и выпил его. К моему удивлению, Хай тоже вытащил флягу и приложился к ней. Я же, под действием скилла и зелья, начал выкручивать руку в привычное положение. 

      — Бьёшься ты не как человек, - прорычал Высший орк.

      — Я буду биться как угодно, если это приведёт меня к победе, - ответил я ему.

      В следующий момент я ощутил резкий укол боли. Стойкость перестала действовать, но зелье уже закончило свою работу. Рука вновь в порядке и исправно работает. Даже не представляю, смог бы ли я вытерпеть такую травму. Хорошо, что я открыл вчера все скиллы. 

      Опустив взгляд, на грудь орка, я даже не удивился тому, что рана на груди уже исчезла. Не только людям положено иметь хилки, да? Не отводя взгляд от противника, я взял обратно в руки меч. Поднимать сейчас упавший щит – очень плохая идея, но ничего страшного. Краем глаза я заметил, что мои ребята разделались со своим Хаем, и теперь спешат ко мне. Оставшиеся Орки-воины столпились вокруг, но подходить не решаются, понимая, что они мне на один зубок.

      — Похоже, сейчас всё закончится, - сказал я.

      Хай нахмурился, понимая, что быстро со мной уже не справится. А когда подбегут остальные, я подберу щит, и они уже ничего мне не сделают. Но в следующий момент у него возникло удивление на лице, затем он глянул налево, через плечо, и повернулся ко мне уже со спокойным видом.

      — Ты прав, человек. Сейчас всё законится, - сказал он.

      Его слова мне очень-очень не понравились. В следующий же момент я ощутил острую боль в грудине, а мир начал быстро-быстро вращаться. Что происходит я понял только когда моя тушка врезалась в дерево, отчасти разломав его, и грохнувшись на землю.

      
        *БХААА!!!*
      

      Я выплюнул крупный сгусток крови, не понимая, что могло меня так приложить. Кое как активировав Стойкость, я вытащил белое зелье и выпил его. В стороне я заметил, как таким же способом пролетел Варус, сбив своим телом Райнера. Люциус же резко отскочил, и спрятался за деревом. Орки же, с которыми я бился, развернулись и начали уходить. А в следующий момент я получил новый удар, и меня опять опрокинуло на землю. Почему это произошло, я не сразу понял из-за воздействия Стойкости. Но я заметил, что правая рука перестала слушаться. Переведя взгляд на плечо, я увидел в нём стрелу, пробившую Кольчугу и плечо насквозь.

      Логическая цепочка сложилась моментально. Стрела. Лук. Арчер.

      По нам лупит Орк-Лучник!

      Но, что с его дамагом?! Если меня так прикладывает, то остальных…

      Они не выдержат!

      — ОТСТУПААААААТЬ!!! – заорал я во весь голос.

      Мужики не стали медлить, и сразу начали исчезать в спышках телепортации.

      
        *ТРЕСК!!!*
      

      И очень вовремя. Дерево, за которым прятался Люциус, пробило насквозь стрелой. Мне же оставалось только смотреть, как пробитое дерево трещало и заваливалось на землю.

      
        *БУБУХ!!!*
      

      Дерево упало и подняло тучу пыли. В этот момент я решил под прикрытием пыли перепрятаться за другим деревом, от греха подальше.

      Я не понимаю… это вообще как?! По нам Арчер шмаляет?! Но что с его дамагом?! Даже если я уронил щит, меня не должно было так приложить, ведь дамаг у него ниже, чем у Хая! А для такого урона ему нужен дамаг в два или три раза выше! У Арчеров не может быть такого дикого дамага!

      А в следующий момент в мою голову пришло осознание, от которого меня пробрало дрожью.

      Может.

      Есть исключение, при котором дамаг у монстра будет значительно выше обычного.

      И это исключение называется «Экзальт».
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Это просто издевательство! Я, конечно, ждал пришествия песца, НО НЕ НАСТОЛЬКО ЖЕ, БЛЯ, ПУШИСТОГО!!!

      Экзальт! И не просто Экзальт, и даже не Высший! Разумный! Даже обычные орки тут умеют говорить и мыслить, и чёрта с два на это не способен элитник! А это значит, что бой вышел из зоны «ПвЕ»! Теперь это «ПвП», причём с топовым бойцом! 

      Ну нахер, я сваливаю! Как говорили мужики, это не наше дело. Мы и так перевыполнили свою работу, завалив кучу обычных орков и даже двух Хаев. Беру бабочку и…

      АААААААААА!!! НЕТ, НЕЛЬЗЯ!!! Я ЖЕ МЕЧИ И ЩИТ РАСТЕРЯАААААААЛ!!!

      Да чтоб оно всё провалилось! Их нельзя бросать! Их общая стоимость – около 4 миллионов, как я буду это возмещать?! Придётся лезть под стрелы. Ваншотнуть он меня уже дважды не смог, значит шансы у меня есть. Особенно, если щит верну.

      Так, сначала рука. Точнее, плечо со стрелой. Её нужно вытащить. Берусь за стрелу… 

      — АЙТЦ!

      Зараза, больно! Ну да, Стойкость 1го уровня работает только 10 секунд. Снова активирую скилл и боль сразу пропадает. Теперь хватаю стрелу и вытаскиваю. Не вытаскивается. Ни назад из-за наконечника, ни вперёд из-за оперения. Точно, вспомнил. Видел я в каком-то видео, как их надо вытаскивать. Отламываю у стрелы оперение и вытаскиваю её со спины, после чего пью зелье. Одной проблемой меньше.

      А теперь придётся побегать. Достаю четыре свитка аги и блеса. Два засовываю за пояс и два активирую. Пофиг, если придётся их все слить, ситуация критическая. Первым делом, ледяной меч. Он валяется у прошлого дерева, где мне стрела в плечо прилетела, и рука перестала его держать. Надо перебегать обратно, и…

      
        *ТРЕСК!!!*
      

      Дерево, под которым я сидел до этого, пробила насквозь стрела. Этот гад видел, куда я до этого спрятался, но не заметил моего отхода через пыль. Дерево трещит, и тоже начинает заваливаться.

      Ой-ой-нет-нет-нет! Не надо падать на мой меч!

      Я сорвался с места и побежал под ускорением к дереву. Благо, стволу нужно было доломаться, поэтому падало дерево медленно. Бежать старался как можно ниже пригибая голову. Шлем у меня хороший, но я не уверен, что меня не ваншотнут. 

      Пробегая мимо дерева, я заметил на земле клинок. Хватаю его, не останавливаясь, и направляюсь дальше к ближайшему дереву. На всякий случай по конец прыгаю вперёд и перекатываюсь под дерево. Не уверен, но мне показалось, что сзади прозвучал резкий свист. Поднимаюсь и прижимаюсь спиной к стволу дерева. Нет, тупость! Лучше лягу на землю. Деревья тут меня не защитят.

      Так, теперь думаем. Щит и обломки ХДГ лежат на месте сражения с Хаями, то есть под пригорком. Благо, он тут один, так что я вижу, куда мне надо бежать. Вот только это значит, что мне надо бежать навстречу Арчеру. А это уже хреновенько.

      Что я могу ему противопоставить? Точно не меч, так что превращаю его в браслет и надеваю на руку. Из вариантов дальнобойных мер у меня пушка и свитки. Вытаскиваю револьвер. Угу, барабан заряжен, хорошо. Свитки… лучше использовать Ледяную Волну. Если удастся попасть и его зафризит, то даже статус Экзальта ему после этого не поможет. Ещё два свитка запихиваю за пояс. Хорошо, теперь можно…

      
        *ТРЕСК!!!*
      

      ДА БЛЯ!!! Он пробил и это дерево, засыпав меня щепками! Ещё и целился ниже. Если бы я даже сидел за деревом, а не стоял, он бы в меня всё равно попал. Но это также значит, что я до сих пор в его слепой зоне. Определив по повреждению дерева его примерное местонахождение, я поднимаюсь и вскидываю револьвер.

      
        *БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      Выпустив наугад весь барабан, я побежал прямо, за очередное дерево. Тут я вновь спрятался и перезарядил револьвер. Патронов у меня дохрена, так что нафиг экономию. Но стрелять буду с одного револьвера, авось клюнет на маленький развод. Не дожидаясь очередного сноса дерева, я выбегаю и стреляю на ходу…

      
        *СВИЩЬ!*
      

      — АЙ, СУКА!!! { СТОЙКОСТЬ!!! }

      В руку попал! И это на такой скорости и среди деревьев! Револьвер пока держу, так что быстро прячусь за очередное дерево. Стрела разорвала мышцы чуть выше локтя. Ну хоть не попадание с застреванием, как до этого. Пью зелье и готовлюсь к новому забегу. Жду момента, но тот не стреляет. Ждёт, когда я выйду из укрытия? Эх, мне бы сейчас пару дымовых шашек… но, чего нет, того нет. Поднимаю револьвер и отстреливаю весь барабан в холостую. Пусть нервничает… ну или хотя бы напрягается. Обновляю Стойкость и бегу дальше, прикрывая голову левой рукой.

      
        *ВТЫК!*
      

      Упс! Вот теперь стрела вошла в руку с застреванием. Кончик даже по шлему ударил, но не пробил. Но есть и хорошая новость. Я заметил, где эта падла сидит! Замедляюсь и, с револьвера в правой руке, теперь уже прицельно открываю огонь по фигуре у дерева.

      
        *БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      Кажется, пару раз задел, но такому противнику это просто царапины. Прячусь, перезапускаю Стойкость, выдираю стрелу и пью ещё одно зелье. Капец, улетают как вода. Перезаряжаю револьвер и из-за дерева отстреливаю три патрона в то же место. В момент затишья он высунулся, и я ещё три раза выстрелил. Не попал, но пусть считает выстрелы. Ложусь и перезаряжаюсь.

      
        *ТРЕСК!!!*
      

      Минус дерево. Поднимаюсь и начинаю перебегать, держа на прицеле место укрытия Арчера. Краем глаза замечаю силуэт у соседнего. Целюсь туда и открываю огонь. Успел сбить прицел засранцу, поскольку стрела пролетела прямо надо мной. Он тоже начинает перебегать от дерева к дереву. Вот только, в отличии от него, я дерево снести с выстрела не могу. Эх, мне бы сейчас снайперку…

      Наши кошки-мышки продолжались ещё пять пробегов, во время которых я словил ещё три стрелы и лишился трёх вайтов. В итоге я добрался до места нашего боя и заметил щит среди распаханной земли. А ещё я заметил, что Арчер больше не уходит и выжидает. 

      Понятно, понятно. Ну давай посмотрим, кто кого переиграет. 

      Активирую свитки аги и блеса, активирую Стойкость, вдох-выход… поехали!

      Выбегаю из-за дерева в сторону щита и выпускаю все шесть патронов, что не принесло результата. В этот момент Арчер, отсчитав выстрелы, в наглую вышел из-за дерева. Вот теперь мне удалось его рассмотреть. Зелёная мускулистая туша, крупнее воинов, но поменьше Хая. Местами у него металлическая броня, накидка и, разумеется, здоровый лук.
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      В тот же момент я выхватил запасной револьвер и открыл по нему огонь. Он этого явно не ожидал, поэтому прекратил целиться и закрылся руками. Вот только ему мои пули как слону дробинка. Все шесть пули в него попали, но орк даже не согнулся. Впрочем, мне это и не надо. Убираю револьвер и падаю на землю. Краем глаза заметил, как лук орка начал светиться. Но уже пофиг. С земли поднимаю щит и закрываюсь.

      
        *БДУМ-БДУМ!!!*
      

      В щит одновременно влетело две стрелы с такой силой, что меня по земле протащило около метра, а в левой руке раздался отчётливый хруст кости. Правой помогаю воткнуть щит в землю, быстро вливаю в себя ещё одно зелье, после чего выхватываю свиток и целюсь в орка. С такого расстояния попаду.

      
        — { Ледяная Волна! }
           
      

      Свиток вспыхнул и послал в Арчера волну. Тот сорвал с себя массивную металлическую пластину, что закрывала ему бедро, и бросил её в волну. Волна врезалась в брошенный предмет и заморозила его, прекратив своё действие.

      …А ТАК ТОЖЕ МОЖНО БЫЛО?!

      Не став долго думать, выхватываю второй свиток, но Арчер уже целится в меня и лук снова светится. Я закрываюсь щитом и жду удара. В следующий момент меня тупо сдуло, как при первом его выстреле. На этот раз я пролетел вполне удачно, просто грохнувшись на землю. Стойкость уже слетела, так что удар я почувствовал всей тушкой, но переломов на этот раз не было. Удар вообще получился не слишком болезненный. Меня именно сдуло.

      Поднимаюсь с земли, прикрываясь щитом, и ищу взглядом орка. Тот уже стоял около дерева и хмурился. Чёрт. Волна теперь не попадёт в него. Он мигом спрячется за дерево, и магия уйдёт в молоко. Я следил за ним, а он следил за мной. Похоже, мы оба не знаем, что дальше делать. Я всё время отжираюсь, а он для меня недосигаем. Патовая ситуация.

      В следующий момент он глянул влево от меня и хмыкнул. Затем он посмотрел на меня, показал двумя пальцами себе на глаза, а затем на меня. После этого он накинул капюшон своей накидки и ушёл задним ходом, растворившись в лесной зелени.

      Неужели ушёл? Правда ушёл?! Ну и катись нахер, Рэмбо зеленокожий! Желаю приятного пути! Уфффффф…

      Я отошёл к ближайшему дереву, упёрся в него спиной, скатился на землю и прикрылся щитом. Всё, я в домике, меня ни для кого нет!

      Чёртовы Экзальты! Каждое сражение с ними – это какая-то жесть! Впрочем, это как раз было ПвП. А я никогда не любил ПвП в РО. Помахаешься немного и даже не заметишь, как улетит куча расходника. Кстати, сколько у меня сейчас только на Арчера ушло? 10 вайтов, 2 аги, 2 блеса, 1 волна и куча патронов. Больше 22 тысяч зени. Класс. Ну… учитывая возвращённый шмот, можно сказать, что я ещё легко отделался.

      Кстати, этот орк умел много лишнего. Выстрел, который я словил щитом – это был Двойной Выстрел. А тот, который меня отбросил, но не нанёс существенного дамага, словно заряд кинетической энергии – это Отталкивающая Стрела. И того и другого у классических Арчеров нет. И этот факт меня очень-очень тревожит.

      
        *ШУРХ!*
      

      Слева послышался шелест травы. Я мигом вскочил, прикрылся щитом и расчехлил ХДГ Льда и приготовился встречать противника. Но тревога оказалась ложной. В мою сторону бежали трое людей. Подкрепление. Ну и слава богу. Мне на сегодня хватит долбёжки.

      Осмотрев поле боя, они заметили меня и двинулись ко мне. Судя по снаряге, это группа из Рыцаря, Монаха и Приста. Приличный боевой отряд.

      — Парень, ты до сих пор тут? Мы получили сообщение, что тут появился Орк-Лучник и поспешили со всех ног. Неужели ты с ним справился? – спросил удивлённый Рыцарь.

      — Какое там. Помурыжил он меня, потом плюнул и свалил в чащу как раз перед вашим приходом. Видимо услышал, и не стал меня добивать, - ответил я, кивнув в сторону, куда ушёл орк.

      — Значит, мы ещё успеем его догнать! – сказал Рыцарь, и они втроём побежали за ним.

      — НЕ ЛЕЗЬТЕ ТУДА!!! – крикнул я им вдогонку.

      — Не переживай, мы втроём спра… *КЛАЦ!* ААААААЙ!!!

      — Вот дебил ск-еб… гхм… - ругнулся я тихо, и пошёл к ним.

      Бегущий напролом Рыцарь попал чётко в оставленный тут медвежий капкан. Поделка довольно грубая, но в качестве одноразовой ловушки очень даже сгодится. Как говорится, дёшево и сердито.

      — Вы, конечно, как хотите, но лично я предпочёл бы не преследовать специалиста по ловушкам на его территории. Переловит и перестреляет, а вы его даже не заметите. Накидка у него отлично помогает прятаться в растительности, - сказал я, наблюдая, как Монах вызволяет Рыцаря из ловушки.

      Именно из-за накидки его так плохо было видно, что я, даже с 40 дексы, смог его разглядеть только с двадцати метров или около того. По расскраске очень напоминала моё манто, такое же маскировочное. Кстати, возможно он несколько раз промахнулся именно из-за того, что я тоже в маскировке под лессной массив. Если так, то покраска полностью отбила свои затраты.

      Рыцарь вытащил ногу из капкана, затем замер, и с охреневшим видом посмотрел на меня.

      — Он был в накидке?! – спросил он.

      — Да. В лесной накидке, металлической броне и знал навыки, которых не должно быть в арсенале у обычных лучников. Подозреваю, это был Экзальт, - доложил я им.

      — Хуже. Егерь, - сказал Монах.

      — Эй-эй-эй, мужики, я на Егеря не пойду! – резко запротестовал Прист.

      — Что ещё за Егерь? – спросил я.

      — А ты не знаешь? Это следующая ступень развития Орка-Лучника. Орк-Егерь. Ты вообще, как умудрился остаться целым против него?! – сказал мне Рыцарь.

      Эволюционировавший Арчер?! Ещё лучше! А такие в игре вообще были? Не помню таких! Эх… я уже прям слышу, как сборище песцов бегают поблизости и ржут надо мной! 

      Посетовав на свои мысли, я опустил взгляд на себя. Кольчуга пробита во многих местах. Везде кровоподтёки. Даже на щите есть заметные вмятины. Зашибись у меня видок.

      — А я, по-вашему, остался цел? – спросил я, показав своё состояние.

      — Да! Очень даже! Егери способны расправляться даже с авантюристами второй профессии, так что ты очень даже хорошо выглядишь после такой встречи! – воскликнул Рыцарь.

      — Аа… ну, может быть, - согласился я на такой довод, после чего спросил: — Так что дальше?

      — Раз противников нет, то возвращаемся в лагерь. Ты как, с нами или на кафру?

      — Нет, я пока тут. Слушайте, у вас не найдётся немного времени? Мне помощь нужна, - спросил я.

      — Что случилось? Раны? Переломы? – спросил Прист.

      — Нет. Я тут где-то потерял свой меч. Точнее, две его половины. Не поможете найти?

      Они посмотрели на меня, усмехнулись, но всё же протянули руку помощи. Поляна, на которой мы бились, была не большой, так что оба куска моего основного ХДГ мы нашли за пять минут. После этого мы, со спокойной душой отправились обратно в лагерь. Мне, как лидеру отряда, не положено сваливать. Надо хотя бы отчитаться, что пятая точка хоть и защищена, но теперь без прикрытия.

      По пути Рыцарь что-то читал в кристофоне. В какой-то момент он замер, продолжая смотреть на экран с распахнутыми глазами.

      — Что случилось? – спросил Монах.

      — …Восточный лагерь уничтожен, - ответил шокированный Рыцарь.

      Ооооо, ещё лучше. Да-да, слышу-слышу. Песцы продолжают ржать.
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Мы вчетвером вернулись в северный лагерь. По пути мужики вызнали у меня, как я вообще смог выжить в столкновении с таким противником. Пришлось рассказать о Таре, Пупе, свитках и куче вайтов. Забавно, но даже этого им показалось мало. И только, когда я объяснил, что всё время бегал и прятался за деревьями, принимая только по одному удару, они согласились, что в этом случае шанс выжить есть. Вынужден был с ними согласиться. Этому орку было достаточно два раза пальнуть по мне Двойным Выстрелом, чтобы гарантированно убить.   

      Вернувшись в лагерь, я удивился открывшейся мне картине. Народу тут было больше, чем раньше, и все выглядели помято. Словно все только что вернулись с боевых действий. Видимо, тут собрались все участники, включая тех, кто был в восточном лагере. Я попрощался с мужиками и пошёл искать хоть какие-то знакомые лица. Моих сопартийцев ждать не стоит. С ближайшей кафры сюда даже бегом добираться полчаса. После некоторых блужданий, я нашёл Оливера. Он тоже был помятый, хотя и не так серьёзно, как я.   

      — Здравствуйте, командир. Вижу, вам тоже досталось, - поздоровался я.   

      — Алексей? Вот уж кого не ожидал увидеть. Да ещё и в таком виде. Ты как вообще? Как самочувствие? - спросил он, увидев разбитые и окровавленные доспехи.   

      — Бывало и лучше. Вымотан, ощипан, но живой. Честно говоря, не уверен, что смогу продолжать бой, - ответил я.   

      — Понимаю. Ситуация оказалась не такой, как ожидалось. Это тебя Высший Орк так отделал?   

      — Нет. Наша группа с Высшими справилась. Но потом пришёл Егерь, и всех нас разогнал по углам, - сказал я усмехнувшись.   

      — С Егерем?! Ты уверен, что это был не Лучник? - удивился Оливер.   

      — С Лучником я бы сам справился. К тому же, это заключение тех троих, что пришли мне на выручку, а не моё собственное, - ответил я.   

      — Чёрт... и тут тоже, значит... - прорычал он.   

      — Хм? А что случилось у остальных групп? И как наши умудрились потерять восточный лагерь? - решил я поинтересоваться.   

      — Была проведена полномасштабная атака. Орки подобного раньше не делали, поэтому мы к подобному не были готовы. Первая, вторая и четвёртая группы уже были потрёпаны после первой атаки. Только моя и твоя группа остались целыми. Но потом пошла основная атака. Первой забила тревогу четвёртая группа, поэтому туда отправился отряд быстрого реагирования. Это как раз те трое.    

      — Ага, они говорили. Сначала справились с теми нападавшими, а потом поспешили ко мне. По пути даже перехватили тех недобитков, которые ушли от нас, когда явился Егерь, - кивнул я.   

      — Значит вот как всё прошло. Понятно. К сожалению, первая и вторая группы тоже подверглись нападению орков, под предводительством элитных особей. Они сразу отступили, но для них запасной группы быстрого реагирования уже не было. Их никогда не требовалось больше одной. Поэтому орки дошли до лагеря. Там были свои защитники, но среди орков был Берсеркер. Они не выстояли против него, и лагерь пал.   

      — Что за Берсеркер? - спросил я, уже догадываясь, какой прозвучит ответ.   

      — Высшие Орки, прошедшие эволюцию, становятся Орками-Берсеркерами. Это как Егерь, только ближнего боя, - ответил он.   

      Так я и думал. Раз я видел эволюционировавшего Арчера, то почему бы не быть и эволюционировавшему Хаю, верно? Вот только это означало, что в бою участвовало двое Экзальтов. Минимум, двое.   

      — Понятно. А что у вас было?   

      — Меня связали боем два Высших и три Лучника. Самое мерзкое, что они держали под прицелом моих подопечных, из-за чего я не мог свободно действовать. Впрочем, и без этого не смог бы. Но со временем они сами отступили, так что мы отделались множеством ранений, но никто не погиб.   

      — Предпочли спасти своих, а не перебить врагов, да? Похвально. Моё уважение, командир. Вот только это значит, что на наши группы специально подбирали составы атакующих.    

      — Вполне возможно. На первую группу напали один Высший и один Лучник с сопровождением. На вторую два Лучника. Четвёртая о составе не сообщила. А у вас?   

      — Три Высших с сопровождением.   

      — Серьёзно? Вас же и так был недобор, шли вчетвером, - удивился он.   

      — Видимо, это из-за меня. Половину первых нападавших я раскидал самостоятельно с помощью сильного снаряжения и Удара Магмы. По правде говоря, подобрали состав неплохо. Я бы с этими Высшими не справился, если бы не поддался паранойе и не затарился свитками благословения, повышения ловкости и некоторых боевых. Особенно свитки Ледяной Волны прекрасно себя показали. Даже не знаю, справились бы ли мы без них или нет.   

      — У тебя есть свитки Ледяной Волны?! - удивился Оливер.   

      — Есть, - кивнул я и вытащил один из них.   

      Оливер взял свиток, развернул его, поглазел с удивлением, как на рарку, после чего вернул.   

      — Не часто их можно сейчас увидеть. Ты где их взял? - спросил он.   

      — Так они с Маринов падают в Люти. Вы же помните, что я с Фрэнком там рубился? Вот и насобирал вместе со свитками Ледяного Заряда и Лечения, - ответил я.

      — Это я знаю, просто туда сейчас редко кто ходит.

      — Почему?

      — Окрестности Люти – это территория Гарма. А с ним заключено перемирие.

      — Да, это я знаю. А причём тут Гарм? Речь ведь о синих шариках, которые не имеют к нему отношения?

      — Сами Марины не имеют, но это территория щенков Гарма. А они не любят посторонних на своей территории. До нападений, конечно, дело не доходит, но любых охотников они прогоняют. Тебе повезло, что ты с ними не пересёкся, пока собирал свитки.

      — Вообще-то, пересёкся.

      — …А? Пересёкся?! То есть, ты выходил охотиться, они тебя прогоняли, ты уходит, а потом возвращался? У тебя реально на это духу хватило? – с удивлением спросил он.

      — Нет. Они меня вообще не прогоняли. Я всегда хорошо ладил с животными, так что и с ними не конфликтовал. Даже наоборот, поиграл в «принеси палку». Хотя, учитывая их размеры, это было «принеси доску», хех, - рассказал я.

      Оливер же смотрел на меня ошарашенным взглядом.

      — Ты… играл с ними? Нда-а-а… кишка у тебя не тонка… впрочем, чего и ожидалось от Ученика Лайроса… наверно… - проговорил он с таким видом, будто я какую-то дичайшую дичь совершил.

      В таком случае, я лучше не буду рассказывать ему, как именно я получил эти свитки. А то ещё окрестится, заклеймит меня еретиком и на костёр отправит, хех. Лучше вообще сменю тему.

      — Кстати, это ведь получается, что только наша группа защитила своё направление, так?

      — Ну да, выходит, что так.

      — А если бы мы свалили также, как другие, то группа быстрого реагирования столкнулась бы с пятью элитниками при поддержке Егеря. Они бы этого не выдержали, верно?

      — Наверняка.

      — Другими словами, если бы не мы с ребятами, то северный лагерь тоже мог бы быть уничтожен, - продолжал я гнуть мысль с хитрой лыбой.

      — Ладно-ладно, я понял к чему ты клонишь. Хочешь надбавку за особые успехи, да? – понимающе усмехнулся Оливер.

      — Мне не обязательно. А вот моих ребят хотелось бы наградить. Несмотря на слишком опасную ситуацию, они не отступили и дали бой превосходящему противнику, хотя и не обязаны были. Варус, рискуя головой, держал удары Высшего Орка. Райнер отлично оперировал магией и даже потратил свои красные камни и синие зелья. Да и Люциус, несмотря на то, что ему было страшно до чёртиков, своих не бросил и даже сыграл ключевую роль в убийстве Высшего. Таких людей стоит уважать и поощрять. Если возможно, лучнику неплохо бы выдать новый лук, а то на его Большой Лук без слёз не посмотришь. Может у кого из вас найдётся на складе б/у-шный магазинный лук 3го ранга? – высказался я.

      — Хах… я спрошу в чате гильдии. Думаю, у кого-нибудь найдётся. И что, за своих ребят поручился, а сам награду не попросишь, хотя внёс больше всего вклада? Ты прям уж такой святой? – спросил он с усмешкой.

      — О, ничего подобного. Просто я тут на особых условиях и, благодаря содеянному, я смогу выклянчить у Эссофейта максимальную награду для себя. Вам лишь просьба не забыть отправить ему отчёт, - сказал я ему с очень-очень самодовольной лыбой.

      — Даже не знаю, что на это ответить. Ты, кстати, не улыбайся так, пока весь в крови, а то в дрожь бросает, - сказал он, осмотрев меня, после чего задумался и кивнул своим мыслям: — И всё же, ты своё поощрение тоже заслужил. Пойдём.

      Я удивился его словам, но следом пошёл сразу. Не дурак же я, от халявы отказываться. Зашли мы в одну из мобильных палаток, которая оказалась мини-кузницей. Тут сидел и что-то точил широкоплечий низковатый старик с седой бородой. Был бы он ещё на голову ниже, я бы сказал, что передо мной натуральный дварф.

      Кстати… они ведь, вроде, были в РО… помогали делать квест на запечатанное оружие… этот вопрос тоже надо будет обмусолить.

      — Ранзи, я к тебе с делом, - обратился к старику Оливер.

      — Чего тебе, Оли? Опять мечи поломал? – спросил старик, не отвлекаясь от дела.

      — Ты глаза-то подними. Я к тебе человека привёл, - ответил «Оли» недовольным тоном.

      Тот поднял глаза, посмотрел на Оливера, потом на меня и затем на мою броню. Смотрел секунду, две, а затем сделал такое ошарашенное лицо, что я аж забеспокоился, не словит ли он инфаркт.

      — Я так понимаю… подлатать его надо? – спросил старик.

      — Да. Парень прошёл через тяжкий бой, так что неплохо бы починить его снаряжение, - сказал Оливер.

      — И как я буду чинить такое, когда он весь в свежей крови? Притащи кого-нибудь с расширенным Очищением, тогда займёмся делом, - сказал он.

      Оливер кивнул и покинул палатку. Старик же убрал свои инструменты, после чего подошёл ко мне и стал внимательно рассматривать дыры в Кольчуге.

      — И кто же ты будешь, юноша? Твоё лицо мне не знакомо, - спросил он, продолжая рассматривать броню со всех сторон.

      — Алексей Смирнов, лидер пятой группы прикрытия, - ответил я.

      — Какой уровень? 

      — Пятидесятый.

      — Хммм… пятидесятый… с таким телосложением и сквозными ранами… в усиленной элунимом Кольчуге… Орк-Лучник тебе бы такие раны не нанёс. Неужели Егерь? – озадаченно спросил он.

      — Да. Повезло вот мне на него нарваться, - сказал я, пожав плечами.

      Тот лишь угукнул себе под нос, после чего отошёл и хмуро стал смотреть на меня. От его взгляда мне было не по себе.

      — Что-то не так? – спросил я.

      Тот продолжал молчать, затем покачал головой, тяжело вздохнул и махнул на меня рукой, после чего развернулся и стал медленно шагать по помещению, убрав руки в карманы.

      И что это за реакция?

      Не успел я поинтересоваться, как в палатку вошло новое действующее лицо. Новое, но знакомое.

      — Алексей, с возвращением! Ты уже… АЖ ТЫЖ, КОШКИН ДРЫН, КТО ЭТО ТЕБЯ ТАК???

      Совпало так, что Оливер притащил сюда Фрэнка. Я же на такую подачу вопроса серьёзно ответить не захотел.

      — Поринги! Оказывается, если их запустить со скоростью пули, они могут пробивать металл! – ответил я с сокрушённым видом.

      — А-ХА-ХА-ХА-ХА!!! – раздался позади меня хохот.

      Старика мой ответ позабавил, а вот Оливер и Фрэнк встали в ступор. Через несколько секунд Оливер похлопал Фрэнка по плечу, чтобы тот отвис.

      — Фрэнк, ему очистка нужна, - сказал Оливер.

      — М? А, ну-да. { Очищение! } – задействовал Фрэнк скилл.

      
        *ТИРИНЬК!*
      

      Меня охватило яркое сияние со странным звонким звуком, словно резко провели железной палочкой по ксилофону. Я этот скилл знаю, у Крузов он тоже есть. Он снимает дебафы молчания, ослепления и хаоса. Но сейчас он почему-то очистил меня от крови. Да и не только. Меня как будто мгновенно пропустили через душ, помыли и высушили. Разве этот скилл должен так работать?

      — Разве Очищение должно чистить тело от грязи? – спросил я.

      — Нет, не должно. В оригинале этот навык только снимает молчанку, слепоту и хаос. Но, если правильно натренироваться, то им можно и внешне чиститься. В этом случае его полезность повышается в разы, - с самодовольным видом объяснил Фрэнк.

      — Круто. Надо будет самому такому научиться на второй профессии, - впечатлился я.

      — Разговоры потом. Снимай Кольчугу, - сказал мне старик.

      Я кивнул и стал снимать броню. Также я заметил, что от его хмурости не осталось и следа. Непонятно, чего его так переклинило. Затем я попросил подлатать щит, а то возвращать его Наставнику с вмятинами будет некрасиво. Старик кивнул и сказал, что сделает. Ну а до кучи я показал ему сломанный пополам ХДГ и спросил, можно ли его починить. Тот фыркнул и сказал, что можно. Интересно. А ведь в моём прошлом мире такие поломки восстановить до приличного состояния уже было невозможно. В итоге я оставил ему на ремонт три предмета.

      — Всё, я работать, а вы все на выход! Столпились тут, душно от вас! – проворчал старик и выгнал нас всех из палатки.

      — Ты на его ворчание не обращай внимания, Алексей. Характер у него вредный, но зато руки золотые. Все твои вещи он за 10 минут починит, - сказал мне Оливер.

      — Всего за 10 минут? Ну он крут, тут ничего не скажешь, - ещё раз впечатлился я, после чего поинтересовался: — Так, какие сейчас планы?

      — У Главы Гильдии сейчас совещание. Там решают, что делать дальше. Нам же пока предлагаю сходить перекусить, а то я с голоду уже дохну, - ответил Фрэнк.

      Лично я тоже проголодался, так что мы с Оливером поддержали идею, и пошли в здешнюю мобильную столовую. Там людей обслуживала приятная на вид повариха.

      — С возвращением. Хотите перекусить? – спросила она.

      — Да, с удовольствием. Ему тоже порцию выдай по тарифу для своих, - сказал Фрэнк, указав на меня.

      — Поняла! Сейчас сделаем! – сказала она, и начала накладывать порции.

      — Что значит «тариф для своих»? – спросил я.

      — Тех, кто не из нашей гильдии, тут обслуживают платно. Своим же платить не надо, - ответил Фрэнк.

      — Значит, я вовсю пользуюсь привилегиями члена гильдии? Что ж, спасибо, это приятно, - сказал я.

      Это просто благодарность, или они меня так потихоньку вербуют? Лучше подсчитывать в уме что мне дарят на случай, если потом пойдут в претензии типа «мы столько тебе сделали, а ты вот так?». Повариха выдала нам три порции мясного рагу с компотом, после чего мы уселись за раскладной столик. Ну прям пикник на природе, мне нравится! Рагу, кстати, классное. Мои комплименты шеф-повару.

      — Мужики, можно нескромный вопрос? – спросил я.

      — Нескромный? Ну, задавай, - усмехнулся Фрэнк.

      — Как получилось, что ваша основная атака захлебнулась?
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        Глава 140. Рейд на орков. Кавалерия (2)
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Услышав мои слова, Оливер и Фрэнк сразу застыли, удивлённо уставившись на меня.

      — С чего ты взял, что основная атака захлебнулась? – спросил Оливер.

      — Во-первых, Фрэнк же говорил, что находится в основной ударной группе, но сейчас он тут. Во-вторых, он упомянул, что ваш Глава Гильдии проводит собрание по поводу дальнейших действий, а это значит, что изначальный план пошёл не по плану, уж извините за каламбур. Ну и в довесок, я больше не слышу звуки взрывов, но мы ещё не сворачиваемся. А значит, рейд не окончен. Сложив всё это вместе, я пришёл к закономерному выводу, - выразил я свою точку зрения.

      Фрэнк с Оливером переглянулись и ухмыльнулись с довольным видом.

      — Умный ты парень, Алексей. Да, ты прав. Атака захлебнулась. Там---

      — Погоди, Оливер, - прервал его Фрэнк, и обратился ко мне: — Если ты такой умный, может попробуешь догадаться, что пошло не так?

      — Сам, значит?.. – пробубнил я, почесав голову, после чего начал строить догадки: — Ну, давайте попробую. Здесь народ явно привычен к тому, что орки идут в лобовую. Вы не первый раз проводите рейд, а значит такую тактику вы бы раскололи всухую. Значит, имело место что-то неожиданное. Неожиданными чаще всего бывают засады и ловушки. Учитывая, как прижучили наши группы прикрытия, подозреваю, что вы тоже попали под раздачу групп, ведомые Экзальтами. Как именно, угадывать не возьмусь, у меня нет такой информации, но они явно нас ждали. Пожалуй… это всё, что я могу сейчас предположить. Насколько верно у меня получилось?

      — …Ха! Забавно, каким ненавязчивым способом может утечь секретная информация. Да, ты во всём прав, Алексей. Мы попали в заранее подготовленную Экзальтами ловушку. Вот только, чтоб ты знал, эту информацию поставили под гриф «секретная», - сказал заметно посерьёзневший Фрэнк.

      — Намёк понял. Ни с кем не обсуждать, никому не рассказывать, - спокойно кивнул я, на что в ответ получил удивлённые взгляды. — Не переживайте, я умею хранить секреты. Иначе, меня бы давно не было в числе живых.

      Между прочим, я не утрирую. В прошлом мире мне попадалась такая информация, за раскрытие которой меня бы очень быстро отправили гнить в какую-нибудь дыру. С тех пор у меня и возникла довольно странная привычка, коллекционировать секреты чисто для себя. Ведь, чем меньше народа знает секрет, тем ценнее он.

      — Хорошо, мы тебе верим. В конце концов, ты уже увяз в этом деле, - сказал Оливер.

      — Спасибо, - кивнул я, после чего решил увязнуть в этом ещё больше. — Ну раз так, я хотел бы уточнить. Сколько всего сегодня участвовало Экзальтов?

      Оливер с Фрэнком снова переглянулись, пожали плечами и затем ответил Фрэнк: — Вместе с теми двумя, напавшими на лагеря, мы насчитали восьмерых.

      Вот теперь была моя очередь замирать в удивлении. Восемь? Восемь разумных Экзальтов?! Это… хуже, чем я себе представлял. И ладно бы речь шла о восьми особо умных и перекачанных мобов, не-е-ет. Речь идёт о восьми особо умных и перекачанных монстрах-вождях, а это намно-о-о-ого хуже.

      — А раньше их столько же было? – уточнил я.

      — Нет. Раньше мы, максимум, находили четверых. Не могу сказать, одни и те же это были, или менялись, но факт остаётся фактом: в этот раз в боевых действиях они задействовали намного больше Экзальтов, чем раньше, - угрюмо ответил Оливер.

      — Да уж, вот это уже действительно жопа. Кстати, вы знаете, насколько конкретно сильны Егери и Берсеркеры? Я, конечно, ощутил мощь первых на своей штуке, но какие у них хотя бы примерно цифровые показатели? – поинтересовался я.

      — Зачем же примерные? Я могу тебе показать точные, - сказал Фрэнк.

      После своих слов он вытащил свой кристофон, что-то набрал и передал трубу мне, где я увидел знакомую мне страницу характеристик монстра.

      ******************************

      Название монстра: Орк-Егерь

      Размер: Средний

      Раса: Человекоподобный

      Элемент: Земля-2

      Уровень: 114

      ОЗ: 28650

      Атака: 1152 ~ 1420

      Защита: 92 + 73

      Магическая защита: 38

      Способности: Земляная атака-5, Град стрел-8, Двойной Выстрел-5, Отталкивающая Стрела, Медвежий капкан-5, Шоковая Ловушка-5, Сокрытие-2.

      ******************************

      — Ага… у него ещё и невидимость есть… теперь понятно, почему мужики с такими рожами на меня глядели, узнавая, после встречи с кем я умудрился выжить. А чего графы советов нет?

      — А какие тебе нужны советы о монстрах, о которых мы сами мало что знаем? Кроме того, у всех всегда разное поведение. Даже эти показатели можно считать лишь примерными, поскольку одинаковых Экзальтов встретить также нереально, как встретить двух одинаковых людей, - ответил мне Оливер.

      — Понял, глупость спросил. А на Берсеркера инфа есть?

      Фрэнк взял трубу, пощёлкал немного и дал мне ещё раз.

      ******************************

      Название монстра: Орк-Берсеркер

      Размер: Большой

      Раса: Человекоподобный

      Элемент: Огонь-3

      Уровень: 135

      ОЗ: 42500

      Атака: 1872 ~ 2035

      Защита: 151 + 99

      Магическая защита: 75

      Способности: Огненная атака-5, Безумный Крик, Двойной Адреналин, Усиление, Удар Магмы-9, Берсерк.

      ******************************

      Чего-то такого я и ожидал, но на последнем пункте способностей у меня глаза на лоб полезли.

      — Навык «Берсерк»?! Серьёзно?! – воскликнул я.

      — Абсолютно серьёзно. В честь него, кстати, орка так назвали, - ответил Фрэнк.

      Ой, бляааааа… я-то думал, что его назвали так из-за поведения, а тут вон как…

      Скилл Берсерк… та ещё срань, который качают ЛК. При активации он приводит перса в особо-агрессивное состояние, увеличивая максимальное количество хп, ускоряя передвижение и скорость атаки, и резко повышая дамаг. В ближнем бою такой ЛК порубит тебя мигом, если ты только не перекачанный на деф Паладин. Впрочем, минусы у этого состояния тоже есть. Скиллы использовать нельзя, хп и мана не регенятся, защита и уклонение падает в ноль, да и собственные хп сжигаются со временем. Берсеркер становится довольно мягкой целью, вот только с удвоенным количеством хп это не особо заметно. Или там больше множится?..

      — Напомните, насколько увеличиваются очки здоровья под действием Берсерка? – уточнил я.

      — В три раза, - ответил Оливер.

      Ага… орк под агиапом с дамагом в 3000 единиц и 127.500 хп… ну это пиздец на уровне монстра Биолабы. Если такие твари застали народ врасплох, то не удивительно, что атака захлебнулась. И это ведь ещё надо учитывать, что их ведут два монстра-монарха.

      — Кстати, а инфа на Орка-Героя у вас есть? – спросил я.

      — Есть, но ты точно хочешь это видеть? – уточнил Фрэнк.

      — Не стесняйся, добивай меня, - сказал я, протянув ему трубу.

      Фрэнк скривил рожу в стиле «я тебя предупреждал», взял кристофон, открыл нужную страницу и протянул трубу мне. Я вздохнул, сжал очко и взял кристофон, начав читать.

      ******************************

      Название монстра: Герой Орков (Монстр-Монарх)

      Размер: Большой

      Раса: Человекоподобный

      Элемент: Земля-2

      Уровень: 50

      ОЗ: 362.000

      Атака: 676 ~ 941

      Защита: 197 + 78

      Магическая защита: 70

      Способности: Понижение Ловкости-48, Телепортация, Слом Брони-10, Усиление-5, Спираль-5, Стальной Вихрь-30, Гроза-20, Земляная Атака-5, Шальная Атака-5, Автозащита-10, Лечение-11, Призыв Свиты, Возрождение Свиты, Защитник Земель-3.

      Свита: Высший Орк (8 монстров)

      ******************************

      
        *ХЛОП!*
      

      Я хлопнул ладонью себя по лицу и в такой позе отдал кристофон. Бля, реально… лучше бы я этого не видел. Одно дело помнить что-то такое из игры, и совсем другое видеть эти цифры вживую, осознавая, что где-то рядом бегает вот такая живая и дышащая тварь. Лишний раз вспомнил, почему я в игре не хотел на них охотиться.

      — Обычно, когда люди видят эти цифры и осознают разницу между собой и монстрами, у них надламывается воля. А что на счёт тебя? – спросил Фрэнк необычайно серьёзным тоном.

      — Меня? – спросил я, опустив руку. — Для меня это ничего не меняет. Просто стало на два противника больше. Признаю, мне они сейчас не по силам, и вряд ли будут по силам даже когда стану Крестоносцем. Так что придётся ждать моего становления Паладином. Вот тогда я смогу дать им бой.

      — …Ну и ну… ты так уверенно это говоришь… - криво улыбнулся Оливер. — Неужели ты---

      
        *ДЗИНЬ! ДЗИНЬ!*
      

      Прежде, чем Оливер успел закончить свои слова, у них обоих одновременно зазвенели кристофоны. Они вытащили свои трубы и взглянули на экраны, после чего сразу переглянулись с ошарашенным видом.

      — Что случилось? – спросил я.

      — Командование приняло решение. Будет задействована кавалерия, - ответил Фрэнк.

      — И что это значит? – уточнил я.

      — Скоро увидишь. Нам надо идти готовиться. Ты, кстати, можешь уже идти забирать свои вещи. Только обязательно потом выйди к центру лагеря, увидишь шикарное зрелище, хе-хе! – сказал Фрэнк с довольным видом.

      Затем он встал и пошёл по своим делам. Оливер тоже последовал за ним, молча махнув мне рукой напоследок. Я же пожал плечами, допил компот и пошёл в кузницу, забирать свои вещи. Старика-кузнеца я нашёл на том же месте, где и в прошлый раз. Он продолжал что-то там своё точить.

      — Извиняюсь, мои вещи готовы или надо ещё подождать? – спросил я.

      Тот, не оборачиваясь, указал пальцев на одну из стоек. Там я обнаружил свои вещи в идеальном состоянии. Кольчуга была словно новая, щит чуть ли не отполирован, а ХДГ был снова цел. На месте перелома меча я не смог заметить ни малейшей трещины, даже признака на неё. Ну прям магия, честное слово!

      — Спасибо большое! – поблагодарил я его.

      — Угу. Цени свою жизнь и береги здоровье, - сказал он, не оборачиваясь.

      Я одел Кольчугу и повесил на себя щит с мечом, после чего глянул на старика. Хотелось бы спросить, что за реакция была у него на меня, но… думаю, не стоит. Он занят, да и лезть в голову старцу не самое полезное для психики занятие. Особенно, если они ворчливые.

      Покинув палатку, я пошёл к центру лагеря. Мне интересно, что там будет, и про какую кавалерию говорил Фрэнк. Подойдя к центру лагеря, я бросил взгляд на присутствующих… и застыл на месте. Мой взгляд залип на незнакомой фигуре. Точнее, на двух фигурах. 

      Первой был дракон. Небольшой, ходящий на двух лапах зелёный дракон, по размеру лишь немного превосходящий Пеко-пеко. Если не ошибаюсь, его название - Феррус, и такие живут на Бездонном Озере, где у драконов гнездо. Вот только он не был агрессивен, и спокойно стоял посреди лагеря. К тому же, он был закован в металлическую броню, что было очень странным для подобного монстра.

      Рядом с ним стоял незнакомый мне мужчина, закованный в такую замысловатую и шикарную броню, что аж дух перехватывает. А, нет… дух перехватывает от другого. От него исходит мощная магическая аура, подобно которой я ощущал от одной леди на дирижабле.

      И вот тут до меня дошло, на кого я смотрю. В игре я их не встречал, но видел в интернете их арты верхом на таких вот зелёных драконах. Третья профессия Рыцаря, Рунмейстер.

      
        [image: bin00000010.png]
      

      Вот значит, что за кавалерия. Жуть какая. Совладав с чувствами, я отошёл и заныкался в стороне, наблюдая за происходящим. Третьепрофник общался с местными, среди которых были Фрэнк с Оливером, и раздавал указания. Продолжалось это около 10 минут, после чего он отошёл, а Фрэнк уселся на стоящую неподалёку кучу ящиков. Видимо, сейчас он свободен. К нему я и пошёл, запрыгнув на ящик рядом.

      — Кто был тот человек на драконе? – спросил я.

      — Наш Глава Гильдии, Флориан Дольтар, - ответил Фрэнк.

      — О как… значит, вашу группу поведёт ваш лидер?

      — Нашу группу? Нет. Он поведёт всех наших на тотальную зачистку. Постараемся отловить столько Экзальтов, сколько сможем. Поэтому он объявил полный сбор Эспады.

      — Это уже серьёзно. А чего тогда никого больше не видно? – поинтересовался я, не заметив больше новых лиц.

      — А зачем тебе их видеть? Мы все… всегда с ним, - ответил Фрэнк с пафосным видом.

      Всегда с ним? О чём это он? Это какая-то метафора? Лично я её не понял. Фрэнк же, с довольным видом, ничего больше объяснять не собирался. А пока я находился в непонятках, местный ГГ вышел в центр лагеря, где местные растащили всё лишнее, оставив чистое открытое пространство. Он встал, сложил руки в ладонях и сосредоточился. А затем от него начала исходить мощная волна энергии, которая превращалась в магический круг на земле. И этот круг продолжал разрастаться, всё увеличиваясь и увеличиваясь в размерах.

      И тут до меня дошло. Вспомнил.

      В игре Гильдмастера имели особые привилегии в виде дополнительных гильд-скиллов. В основном это саппортные скиллы на повышение статов, восстановление хп и прочее. Но был и особый скилл, который выделялся среди всех других. Скилл, после введения которого в игру пришлось менять к чертям собачьим всю тактику ведения ГВ. А ещё из-за него всех Гильдмастеров топовых гильдий приходилось знать поимённо, поскольку именно они становились целями №1 абсолютно для всех! И именно этот скилл сейчас активируется передо мной.

      Магический круг продолжал разрастаться до размеров всего лагеря. Огромный круг с очень длительным временем каста. Вот только в игре он работал только на территории замков, а в реале, судя по всему, он работает везде. Самый читорный скилл, аналогов которого я не видел ни в одной другой игре. В конце концов, что может быть хуже топового игрока, одетого в читерный шмот?

      Ответ: толпа топовых игроков, одетых в читерный шмот.

      
        — { ПРИЗЫВ ГИЛЬДИИ!!! }
      

      Как только глава Эспады произнёс активатор скилла, огромный магический круг засветился, и на его территории начали появляться вспышки. Мгновенно эти вспышки заполонили весь лагерь. А когда они погасли, перед всеми предстала толпа людей в боевом снаряжении. Около сотни человек, одетые в самый разный шмот, среди которых я даже заметил оружие 4го ранга.

      Призыв Гильдии – это скилл, позволяющий Гильдмастеру иметь карманную армию. Буквально. Благодаря ему Гильдмастер может призвать к себе всех своих согильдийцев со всего мира, где бы они не находились. Поэтому все они «всегда с ним», как выразился Фрэнк.

      — Ну как тебе? – поинтересовался Фрэнк.

      — Внушительно. Вас гораздо больше, чем я видел тут, - сказал я.

      — Само собой. Сюда прибыл только один из наших составов, сформированный для охоты на орков. Но, похоже потом составы придётся переформировывать, раз орки преподнесли нам такой сюрприз, - ответил Фрэнк.

      Так вот оно как. С нами была лишь часть их гильдии. Похоже, что у здешнего человечества всё не так плохо, как могло показаться на первый взгляд.

      — А теперь сюрприз преподнесёте им вы. Особо тяжёлый. До потери дыхания… - сказал я, реально начав задыхаться.

      — Пробрало, а? Дыши полной грудью, а то реально задохнёшься, - сказал Фрэнк.

      Я старался дышать, насильно прогоняя воздух через лёгкие. А что удивляться? Передо мной толпа хайлевельных авантюристов, среди которых множество адвансов и даже несколько третьепрофников! Мана стала такой насыщенной, будто меня в душную сауну затолкали. Фрэнк даже накинул на меня блес, от чего мне стало немного легче.

      — Кстати, а чего тебя не затянуло призывом? – спросил я Фрэнка.

      — Призыв Гильдии – не абсолютная телепортация, на неё нужно ответить согласием. В нашей гильдии не только боевики, так что всем телепортироваться незачем. Особенно, если некоторые в отпуске или на срочных заданиях, - объяснил мне Фрэнк.

      А, ну логично. В игре насильственно призывались все игроки, что находились в онлайне. В жизни, где у всех есть свои дела, а Призыв работает не только на ГВ, мера согласия на телепортацию необходима, а не то это превращалось бы в тот ещё хаос.

      Новоприбывшие начали расходиться и собираться в группы. Похоже, они прямо сейчас будут выступать. Фрэнк тоже слез с ящиков, собираясь уходить.

      — А что мне дальше делать? Возвращаться на доверенную точку? – спросил я, спрыгнув с ящика.

      — Нет. Теперь, когда тут вся Эспада, в этом нет необходимости. Просто сторожи лагерь и жди нашего возвращения, - сказал Фрэнк и ушёл.

      Через десять минут они собрались и выдвинулись в сторону орков. Я же, от нечего делать, просто шатался по лагерю. Впрочем, не долго. Вскоре примчались мои сопартийцы, которые начали скрашивать моё время. Я им рассказал о случившемся, избегая разговора о Экзальтах, раз уж это секретная инфа.

      В итоге, через два часа резня закончилась, и Эспада вернулась с победой, что означало завершение рейда. О своих успехах я Оливеру уже отчитался. Он сказал, что награды будут переведены позже на наши счета, так что больше нам тут делать было нечего. Я попрощался со своими ребятами, и мы разлетелись кто куда Крыльями Бабочек.

      Вернувшись в Пронтеру, я поймал птичье такси и направился в Гильдию Рыцарей, попутно размышляя о результатах и новом опыте. Можно сказать, что это был абсолютный успех лично для меня. Опыт сражения с равными мне гуманоидными противниками показал много нового. Пора уже собирать себе новый револьвер, а ещё неплохо было бы получить побольше свитков Ледяной Волны.

      Эти свитки отлично себя показали. Без них я ведь Хаев бы не уделал. Фриз – очень полезная вещь, позволяющая обезвредить даже превосходящего тебя врага. В игре на это было пофиг, но вот в жизни будет очень полезно иметь такие страховочки под рукой. Пожалуй, стоит наладить их постоянные поставки.

      Хах… поставки. Кто бы мог подумать, что такая тупая идея в итоге обернётся таким успехом. У меня не было времени охотиться на Маринов самостоятельно, поэтому я попросил поохотиться на них тех, у кого это время было. 

      Щенков Гарма. 

      Ха-ха-ха-ха! Я реально заставил работать на себя монстров! Не понимаю, почему другим это не приходило в голову?! И всего-то в обмен на 100 килограмм приготовленного мяса! Правда, я планировал предложить только 50 кило, но щенки выпросили у меня 100. Я тогда настолько охренел от мысли, что со мной торгуются собаки, что даже не подумал торговаться в ответ и сразу согласился, ха-ха-ха! Надо будет потом договориться с ними собирать свитки где-то раз в неделю.

      С такими дикими мыслями я вернулся в Гильдию Рыцарей, где нашёл Наставника и вернул ему щит, отдав заодно зуб орка, который выпал с одного из Хаев. Благо, я не забыл тогда на поляне собрать лут, а то пришлось бы выпрашивать у других. Он меня поздравил и отправил отдыхать, запретив идти на охоту. Мог и не говорить, я и сам задолбался за сегодня.

      После этого я направился к Эссофейту, у которого собирался выбить себе обещанный телефончик. Оказалось, что он меня уже ждал, так что принял с ходу.

      — Похоже, отчитываться мне перед вами не придётся, - подметил я.

      — Нет. Того, что мне предоставила Эспада хватило за глаза. Отчёт получился… очень информативным, - сказал он, нахмурившись.

      — Полагаю, речь не обо мне? – уточнил я.

      — Нет, речь про увеличивающееся количество Экзальтов. В отчёте было указано, что тебя посвятили в этот вопрос.

      — Да, посвятили, и я обещал молчать об этом. Это будет для меня иметь какие-либо последствия?

      — Разве что в том, что теперь на следующую пятницу ты гарантированно получишь приглашение на вечеринку с орками.

      — А за следующую работу я смогу получить кристофон? – спросил я с хитрой лыбой.

      — По поводу кристофона ты условился именно со мной, и это было одноразово. К следующему разу условия будешь выдвигать именно Эспаде. Если сможешь выпросить у них кристофон за свои услуги, значит получишь, - ответил он мне с улыбкой.

      — Понял. Ну так… я достаточно хорошо себя показал, чтобы получить обещанное? – спросил я.

      — Более чем. Принимай, - сказал Эссофейт, выставив передо мной упаковку с заветной вещицей.

      Я распечатал упаковку и достал свой первый кристофон в этом мире. Ура! Я больше не социальный инвалид!

      — Включается он зажатием кнопки сверху. Он уже полностью настроен, и всё, что тебе нужно сделать, это приложить палец к экрану, чтобы он считал образец твоей маны, - проинструктировал меня Эссофейт.

      Зажав нужную кнопку, кристофон включился и выдал на экране запрос авторизации с картинкой отпечатка пальца. Я прижал палец, после чего он начал процесс считывания. Он закончился через минуту, после чего мне было предоставлено простенькое меню с двумя кнопками: список контактов и чаты.

      — Вроде всё. Проверить, всё ли в порядке, можно через банковский чат. Там всегда должен выводиться твой баланс на банковском счёте, - сказал Эссофейт.

      Я кивнул и открыл чат с банком. И действительно, тут было оповещение о балансе.

      
        [ Ваш баланс на счёте: 2.150 зени. ]
      

      Я уставился на ничтожную сумму на счёте, после чего поднял взгляд на Эссофейта и кое-как выдавил из себя улыбку.

      — Да… всё в порядке, - сказал я.

      — Ну и замечательно. С остальными подробностями разбирайся сам. В упаковке как раз есть инструкция для него, - сказал он, указав на упаковку.

      В ней действительно лежала приличного размера инструкция. Будет что сегодня почитать.

      — Спасибо за всё. На этом всё? – спросил я, забрав упаковку.

      — Нет, ещё момент. Дай свой кристофон, - попросил он.

      Я передал ему свою трубу. Затем он достал свой кристофон, что-то там набрал и прислонил к моему, после чего с обоих устройств донёсся звуковой сигнал. Эссофейт отдал мне кристофон, на котором сейчас высвечивался запрос и две кнопки.

      
        [ Эссофейт Лагейя желает добавиться в ваши контакты. Принять / Отклонить ]
      

      — Принимай. Так, при необходимости, я смогу напрямую связаться с тобой.

      — Понял. Полагаю, очень полезно иметь прямую связь с главой Гильдии Рыцарей, - сказал я, приняв запрос.

      — Почему-то мне кажется, что в будущем это мне будет полезно иметь прямую связь с тобой, - усмехнулся тот.

      — Что ж, постараюсь вас не разочаровать. Что-нибудь ещё?

      — На этом всё. Можешь быть свободен.

      Попрощавшись, я вышел за дверь и ещё раз посмотрел на свой баланс на счёте. Ничего не изменилось. Жалкие 2150 зени.

      — Ээээээээх…

      Подготовка к этому рейду обошлась мне очень дорого. Ещё вчера у меня было почти 24к   зени наличкой и 1.209.030 на счёте. А затем пошли расходы.

      35 вайтов – 42000. 20 свитков Благословения – 40000. 20 свитков Повышения Ловкости – 40000. 4 Элуниума – 328000. Заточка кольчуги на +4 – 8000. Покраска трёх вещей – 30000. ХДГ Льда – 400000. 2 куска необработанного Оридекона – 20000. 2 Оридекона – 108000. Заточка ХДГ на +5 – 25000. Наложение руны хранения на меч – 100000. Ну и 100 кило мяса из Комодо – 50000.

      В сумме всё это обошлось мне в 1.191.000 зени. Повезло ещё, что были свои куски необработанного Оридекона, которые у кузнеца обработал в цельные, а то на полную заточку не хватило бы денег. Ну а потом мне надо было один раз возвращаться в Люти, несколько раз прыгать между городами, на что я потратил ещё 3 билета Кафры, затем прочие расходы, и в итоге у меня осталась жалкая пара тысяч на счету и 15к наличкой.

      Я снова нищий…

      …Но зато с новеньким Айфоном за половину ляма, а-ха-ха-ха-ха-ха-ха!!!

    [image: chapter_end]
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