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Мир изменился. 

   Мы не заметили, как это произошло, но вдруг оглянувшись, стало понятно — сейчас уже все по-другому. Мы действительно вошли в эпоху умных машин и автоматизированного труда. 

   Начиналось все довольно буднично и незаметно. Сначала появились базы данных со своим собственным языком, ничего особенного — просто такое структурированное хранилище, куда вы запихиваете жестко заданные типы записей — «сказано в таблице карандаши и тетради, значит, нечего совать туда свои ручки». Это грубо, но зато наглядно — если мы определили тип данных, то только его туда и можем впихнуть. А если ситуация стремительно меняется, что тогда? Тогда нам нужен программист и переработанная оболочка программы — людям сложно работать напрямую с данными и тут самое слабое звено мы. 

   Потом появились распределенные базы данных по множествам серверов. Они были особо интересны тем, что сами базы не имели жестко заданных типов данных. Вещь вышла — прекрасно масштабируемой и отказоустойчивой. Но вот чем более гибкая система хранения, тем более топорная система обработки — тут уже надо хорошо самому головой шевелить, что бы к ручкам в ящик не положить топор — здесь мы сами за всем следим и сами делаем выборки данных. Но с этими базами можно делать все, что угодно и, как вариант в ситуации вседозволенности, возникает соблазн по-быстрому влепить дополнительное поле или сбацать отчетик на прямых запросах. В результате — никто не может понять, как это работает и что, где находится. Каша. 

   И вот тут человечество сделало следующий шаг — слияние двух типов баз и применение технологии нейронных самообучающихся сетей. Появилось понятие «фокуса данных». Первая жесткая база данных хранила только ссылки, на сами объекты, но не хранила их. Вторая — масштабируемая и огромная уже располагала их детальными описаниями. Нам не нужно в данный момент времени полностью знать, что такое карандаш, все его типы и где они валяются или где их видели — нам нужен просто один карандаш под рукой именно сейчас. Вот тут первая база и помогала быстро отыскать по заданным условиям его, а вот дальше уже обращалась к огромному хранилищу — нам нужен именно красный карандаш, надгрызенный с одного конца и хорошо заточенный — наш любимый. По ссылкам и вытаскивали данные из хранилища последовательно — все нужные нам признаки. 

   Фокус данных предполагает одну простую мысль — для использования объекта нам не требуется все его описание, достаточно выявить его основные признаки, а выявлять их удобно именно из жесткой структурированной таблицы. А потом человечество сделало еще один маленький шаг — связало возможные действия с объектами данных. Именно возможные — что-то вроде аллертов. Просто свойство объекта — действие такое-то, за которое и отвечала нейронная сеть. Действия были обучаемыми! Мелочь, но нам стало достаточно знать один признак, что бы вытащить все возможные действия с ним, но опять только те, что в «фокусе». 

   Ночь, постель, девушка в ней и никого рядом, отношения у вас в статусе «очень близкие» — согласитесь, вариантов действий не много и компьютеру не требуется перебирать все варианты, что бы выбрать вариант действий. Решение вы можете принять быстро, или не вы — это может сделать и домашний робот — укрыть одеялом, например. Все эти маленькие шажки смогли сделать возможным одно — рождение искусственного интеллекта. 

   Любой кусок железа теперь обучался — не требовались огромные сервера для обработки всех данных, что бы принять решение. Нужно только хранилище данных, общее хранилище данных и умение строить взаимосвязи. Были и печальные итоги прогресса — неожиданно выяснилось, что очень много людей тупее кофеварки. Но это были самые ценные члены общества — они были идеальными потребителями, а решения им помогали принимать их многочисленные помощники — были бы деньги. Вот так и появились игры глубокого погружения, в которых боты были ничуть не глупее людей, а прорисовка мира была просто великолепной. Да и как ей быть другой, если мы обычно не обращаем внимания на пейзаж, но если вы начнете разглядывать дерево, то увидите каждый листик на нем и так вплоть до молекул. Но пока вы проходите мимо них, не заостряя внимания, то и видите лишь ключевые комбинации объектов «дерево». Все просто — что нам не интересно, то прорисовывается слабо, да и зачем рисовать то, что вы не заметите.

   Меня зовут Олег, я «тыжпрограммист». Обычно занимаюсь тем, что обучаю машины действиям. Мы не загоняем массив данных, с описанием всех предметов. Зачем? Есть облачные хранилища — вот там все и лежит. На самих машинах только главная база с действиями и быстрыми ссылками на ключевые объекты — этого достаточно для работы и не надо обучать каждый чайник правильно кипеть. Все понятия у нас есть, а вот применимость их к нашему продукту мы и определяем, да и алгоритмы действий тоже надо создать. Обучение базовое, но сложность именно в том, что предусмотреть все нельзя и надо обучить эту железяку принимать решения самостоятельно. Называется весьма замысловато «определение первичных ключей и критичных решений». Думаете просто? Я вас разочарую, но ведь если чайник позволит себе пролить на вас кипяток, то вы уже больше не купите его у нас. Но иногда вам надо специально пролить из него воду и как это знать бедному чайнику? Постоянно изменяются условия существования чайника и ему требуется принимать сложные решения — вот тут я и выстраиваю ему приоритеты. Ну, это я так упростил сложнее всего с ванными — никогда не угадаешь, как сегодня надо человеку, тут уж да, грешен — возникает желание сварить этих тупых засранцев, что бы мылись при одной температуре и ничего в ванну не пихали лишнего, особенно противоположный пол.

   И да, я как все «тыжпрограммисты» люблю поиграть в игры. Даже капсулу глубокого погружения купил, со своей памятью и написанными мною ключевыми скриптами — враг или друг, спасаться бегством или накостылять супостату — вот эти подборки очень помогали в играх лидировать или хотя бы не проигрывать каждый раз. Это я тоже упростил, но сами алгоритмы выбора были мною хорошо отлажены и я их просто переносил в игры, что мне очень облегчало жизнь. Раньше, таких как я, называли читеры, сейчас читеров нет — я и скрипт — одно целое. Если надо попасть из винтовки точно в глаз, то я попаду именно в него — я принимаю решения, а алгоритмы их помогают мне осуществлять. Да так все играют, но их алгоритмы не оптимизированы и они тратят лишние миллисекунды, а это для них уже фатально. Для них.

   Новая игра вышла с большой помпой, и я поспешил в ее первые ряды ее мехвоинов. Эльфы-швельфы и прочая нечисть меня не радовала, да и просто скучно бегать с выдуманными луками и знать, что такие луки создать не возможно в принципе. Да и сами алгоритмы игр были туповаты, в отличие от их ботов, так что приходилось создателям принудительно делать глупее, иначе у игроков вообще шансов там нет. И вот новая игра. Условия просты — есть планета и три фракции, что добывают на ней ресурсы: кристаллоиды, биовары и механоиды. Три разных подхода, но суть одна — нам нужны ценные ресурсы, что можно вырастить только здесь. Кристаллоиды мне не понравились — прекрасное энергетическое оружие, прочная броня, но маневренность как у тумбочки-скалолаза. Биовары были интересней в том плане, что броня хоть и слабее, но они ее могли сами восстанавливать прямо в бою, да и вообще с ремонтом проблем нет — это очень большой плюс. Я долго на них смотрел — для одиночного рейдера это, пожалуй, лучший тип техники. Но в итоге взял механоидов. Почему их? Потому, что они умели все, но все по немного.

   Неплохое энергетическое вооружение, но уступает кристаллоидам, броня послабее кристаллоидов, но прочней биоваров и можно ремонтировать, хоть и не так быстро. Скорость, маневр — тоже усредненные. Но есть один большой плюс — они могут все. Это открывало совсем иные перспективы — гибкая тактика, огромное количество вариантов модернизации и конструирования. Да блин, тут просто дух захватывает от перспектив.

   Я поспешил влиться в ряды игроков этой новой время-убивалки. Все как всегда — прокачка своего перса в топ, а потом, когда игра начнет надоедать, продажа его. Надоедали мне игры весьма быстро и я совсем не видел причин, по которым здесь будет иначе. Главное, я успею еще и заработать на игре — проведу время с пользой для своего кошелька. Продавать персов лучше на пике популярности игры, вернее, когда она почти достигла пика — тогда цены самые высокие. Итак, задачи определены, цели поставлены, данные изучены и усвоены. Вход.

   Сначала я оказываюсь в темноте, но вижу где-то вдалеке маленькую светлую точку. Скорость нарастает и точка быстро превращается в шар. Я вишу без своего тела в космосе и смотрю, как подо мной разворачивается удивительный вид на планету. Захватывающие зрелище. Система начинает мне вещать грудным женским голосом про историю противостояния и прочую сценаристскую чушь, но я ее не перебиваю — вид настолько впечатляющий, что я просто любуюсь этой странной планетой.

   — Выберите одну из возможных фракций. — Тем временем вещает мне голос.

   Передо мной разворачиваются три объемных вида на боевые платформы. Каждая красива по-своему. Но я решил играть за механоидов и, не раздумывая, выбираю их.

   Так, что тут у нас? Ага, вот этот шарик — это я и есть. Вернее мой перс — интеллектуальный блок первого уровня. Базовый объем памяти, простейшие средства коммуникации и обработки данных. Всего по минимуму — откровенно не впечатляет. Единственный плюс — это его прочность, вернее сопротивление внешним воздействиям — энергетическим, физическим и многим другим. Это я, так сказать, голенький. Теперь выберем одежду. Хм. А вариантов не много: разведчик, торговец и воитель. Разница в балансе вооружения, щитов и скорости за счет объема трюма.

   Беру воителя. Пока не ясно, где я окажусь, и будет ли вообще возможность вести торговые сделки. Бегать же от всех тоже не вариант — так денег не заработаешь. Немного поковырялся в расцветках и эмблемах. Ну вот и все — на первое время хватит, а потом разберемся. Стоит такой кораблик немного и я его проще потом поменяю. Начали.

   Если до этого я просто висел в космосе, то теперь я получил тело. Своеобразное, но тело. Я ощущаю ровную работу своего сердца — реактора, мои сенсоры дают круговой обзор, но глаза тоже есть — два специальных устройства впереди на моем корпусе, что видят в любых диапазонах и позволяют точно наводить мое вооружение. Ноги у меня стали странными — гравитационная подушка и плазменный двигатель. Но привыкнуть можно, хотя и странновато воспринимается.

   Я решил проверить, как прошло слияние со своим новым телом. Прыжок, разбег, резкий поворот и опять прыжок. Да нормально все — как и обычно бегаешь, просто привыкнуть надо к скорости и скольжению. Так, а что у меня с руками. Ага — несколько манипуляторов, да гравитационный захват. Потренировался брать в трюм всякую ерунду и выкидывать из него — нормально, как в рюкзак кидать.

   Сейчас идет самый важный момент — адаптация. Мои существующие цепочки связей переносятся на этот глайдер. Бронированный, мощный и не особо большой, но я доволен. С полчаса еще бегаю-летаю по арене с полосой препятствий — отрабатываю первичные цепочки реакций. Нет ничего хуже, как сразу выйти в большой мир и не владеть своим новым телом.

   Оружие у меня простейшее — пять ракет, две импульсные пушки на манипуляторах и две мины. Не разбежишься. Но я истратил весь боезапас, тренируясь в работе с ними. Все, освоился, теперь можно и выходить в мир.

   Мой глайдер попадает на транспортную ленту и неспешно плывет к выходу. Я же пока просто смотрю доступные мне задания. Ну что сказать, разработчики отказались от выдачи квестов самостоятельно — их создают сами игроки, как, впрочем, и все нормальные глайдеры и их компоненты. То, что я получил — это помощь нищим, ну или новичкам — тут как посмотреть. Так что вполне понятно, что квест у данной базы только один — привезти измененный металл от ближайшей базы игроков.

   Тут требуется немного рассказать об экономике игры — она проста и незатейлива. Любая фракция скупает выращенные на планете материалы по низким ценам, но их легкость добычи и огромное количество, дают обнадеживающие перспективы для кланов и сильных игроков. Нам нужно специально модернизированное поле, простейшие металлы и излучение местного солнца — вот и весь рецепт. Добыча и выращивание полностью автоматизированы, но есть нюанс — твое поле это просто поле, урожай с которого может собрать любой. Так что свои поля надо защищать от конкурентов, а заодно и грабить чужие.

   Я вылетел на простейшее задание — привезти измененный металл. Мне абсолютно наплевать, что там в нем изменено, но вопрос где его взять. Первый вариант — купить на какой-то базе и отвезти, второй — найти дикий. Ладно, сначала купим.

   Дорог тут нет, да и зачем они нужны, если ни одна машина не касается земли? Но вот про пейзаж стоит, наверное, сказать пару слов. Все дело в системе видеоизображения — я смотрю на мир не только в определённом диапазоне световых волн, но и в радиоволнах, тепловых и еще в непойми-каких. Так что простое понятие «смотрю» тут не подходит.

   Дует легкий ветерок, стоит только сосредоточиться на нем и тут же всплывает подсказка — направление и его сила. Взгляд скользнул по камню — тут же проявляется его температурная шкала. И так во всем. Сложно любоваться просто пейзажами, когда тебе все настолько детализируют. Но в этом было и что-то притягательное — мир стал ярче и приобрел глубину.

   Мир жил. То, что раньше воспринималось как неподвижность, вдруг приобрело динамику. Непривычно и завораживающе. Я пользовался стандартными шаблонами восприятия — слишком большая детализация тоже не нужна, поэтому все приобретало глубину только при моем внимании. Главное здесь найти баланс — мне не надо нагружать лишними подробностями свой мозг, но и пропустить что-то важное тоже никуда не годится. Вот я и подвешивал «алармы» на события, что выбиваются из привычного течения жизни. Знать бы еще какие!

   С досадой подумал, что зря не поинтересовался бета-тестированием этой игры — сейчас бы у меня была солидная фора. Ну да некогда заниматься самобичеванием и поэтому я начинаю движение. Лететь мне еще минут двадцать до первой базы, собственно, чего я себе морочу голову? Маршрут известен, локация более-менее безопасна — автопилот и буду себе спокойно копаться в настройках.

   Из-за ковыряния в своем глайдере полет прошел как-то мимо моего сознания. Вот только вылетел вроде и уже на базе меня упорно спрашивают код допуска и цель визита. Никаких кодов у меня не было и в помине, поэтому я и заявил сразу о поиске найма. Тут же развернулось диалоговое окно, приглашающие пройти в виртуальную комнату для гостевой регистрации. О как, чего только не придумают. Почему бы и нет, пойду, конечно!

   Через мгновенье я очутился в просторном помещении. Умом я понимал, что это все просто нарисованное, но постоянно мозг пытался твердить, что я в каком-то кадровом агентстве. Да и фиг с ним. Выбрал не занятый никем столик со скучающим парнем и подошел к нему.

   — Доброго времени суток, Теневик. — Над молодым парнем была обычная иконка с именем и боевым рейтингом. Мне эта цифра мало что говорила, у меня так вообще ноль — откуда ж мне знать много это тысяча триста или мало? Но парень вроде нормальный — обычный, без новомодных прикидов и дурацких причесок. — Я хотел у вас зарегистрироваться, что бы иметь возможность брать заказы.

   Парень слегка оживился, но явно я был не первый и даже не десятый — было видно, что его уже порядком утомило все это дело. Но, тем не менее, он начал мне пояснять все терпеливо и доходчиво.

   — Зарегистрироваться просто — надо просто послать запрос на это дело. У тебя есть в менюхе целый раздел, вот найди там нужную кнопку и регистрируйся. Вот вроде все же объяснено на форуме и понятно, так нет — никто не читает. — С некоторой долей раздражения добавил он. Я умостил свое виртуальное тело, в такое же кресло — ну не читал, что мне весь форум что ли выучить с обычным срачем и прочей фигней. Но свои мысли я не озвучил — зачем портить окончательно настроение человеку? Побуду веником — сильное дело.

   — Ага, спасибо. Нашел, зарегистрировался. Но раз уж я тут, то вообще хотел бы узнать, что и как? Гайды какие-то обрезанные — не полные и многое вообще не понятно. Как тут я смогу заработать деньги и поменять свою калошу на что-то более приемлемое? — Теневик засуетился, видимо ему пришла в голову какая-то мысль или я задал нужный вопрос, пойми тут.

   — Есть вариант. — Он хитро прищурился и, напустив на себя таинственный вид оракула, решил пояснить. — Обычная ходка с продажей измененного металла дает на твоем глайдере около пятисот серебряников прибыли. У тебя же обычный «воитель»? Ну да. Сам уже вижу, что воитель. У нулевок это глайдер «Коршун» — много на нем не утащишь, но в целом не плохой аппарат. У нас есть неплохая модель — наша разработка. Называется «Птах». Только представь — счетверенные плазменные пушки, мощный щит и улучшенный двигатель. Он быстрее твоего раза в четыре по скорости и маневренный как черт на сковородке. Вот смотри. Правда, красавец? — С видом доброго хозяина мне переслали внешний вид глайдера и его основные характеристики. Странно, а почему все остальные скрыты? Ну не поверю я, что объем трюма и вес могут быть секретными.

   Хотя глайдер был красив! Да что там — его явно рисовал какой-то продвинутый художник. «Птах-А1» был похож на перекормленного воробья наполовину раскрывшего свои крылья. Прикольный кораблик — мне он понравился. Прочность корпуса выше моей почти в два раза, скорость, маневр и вооружение. А щиты! Хороший кораблик, но почему нет его грузоподъемности? Все остальные характеристики же открыты, да и класс корабля не обозначен. Странно — это настораживает, но сначала уточню.

   — И что надо сделать для его получения без капитальных вложений? — Сделал максимально заинтересованное лицо и немного подавшись в сторону парня, спросил я.

   — Надо всего лишь выполнить несколько наших заданий. Ну и свой глайдер оставишь нам — это обмен. Нам не нужен твой корпус — он пойдет на переработку, но тебе же все равно его больше некуда деть — или оставлять на базе админов или бросать.

   — Угу, — киваю в такт своим мыслям, — а трюм какой и класс? Тут он не указан.

   — Да причем тут трюм! Ты посмотри какой красавец и какие характеристики! Кто тебе еще такое предложит! — Начал закипать парнишка, вот только в голове у меня зажегся красный цвет — где-то меня дурят.

   — Подожди. Это что разведчик что ли? И трюм у него совсем маленький да? А задания у вас длительные и пока я их выполню, то другие уже все десять раз пересядут на новые аппараты? Так? — Сразу сменил тон и начал жестко допытываться — не люблю таких умников, что норовят на чужой спине въехать в рай.

   — Трюма нет вообще. — Теневик уже понял, что подписать меня не сможет и сменил бодрый и радостный тон, на угрюмый. Ой ты ё-мое — обидели мышку, накакали в норку. Не нравится ему, что я тут допытываться начал. Умник, блин.

   — Вот скажи мне, ваш клан собирается тут быть в рейтинге в первой десятке, по крайней мере, вы так кричите. А теперь получается, что вы жестко имеете людей. Ну и где вы с такой славой наберете себе состав? Или только идиотов сможете уговорить? Чем думаете? — Немного устало сказал я, поднимаясь с кресла. Нафиг такие мне партнеры — поеду на другую базу, но тут затариваться не буду.

   Не успел я выпрямиться, как меня выкинуло из виртуальной комнаты. Ой, как не вежливо…. Тут же пришел и отказ на статус торгового партнера. Ну это вообще глупо — детство какое-то. Мысленно пожал плечами и развернулся к координатам самой дальней базы — хоть мир посмотрю, чего уж тут.

   В этом полете я уже не отвлекался — территория была помечена как слабо исследованная и на кого наткнешься — непонятно. Лучше не рисковать. С другой стороны я особо и не переживал — ну уничтожат мой глайдер, даже если моего перса и не подберут и не вернут, то я ничего не теряю — этот кругляш у меня совсем еще новенький, без улучшений и навороченных баз. Да наплевать! Но и подставляться не собирался — так можно и привыкнуть умирать, а вот этого мне не надо.

   Но сам полет завораживал. Мое тело переполняла мощь. Стремительный полет под мерное гудение дюз и остроконечный корпус разрезает воздух. Мне просто нравился сам процесс — неважно куда лететь, главное двигаться. Мощь и сила. Малейшее желание и траектория полета стремительно меняется. Двадцать тонн композита и сгустка технологий не знают преград.

   Внезапно, на сканере мелькнул чей-то работающий двигатель. Стоп. Маневровые движки переходят на свист и мой глайдер встал. Отматываю события назад, но сам уже разворачиваюсь в сторону возможного противника. Так и есть — я не ошибся, за близлежащим холмом находится тоже механический монстр. Подкрадываюсь. Это почти так же, как и в обычной жизни, разве что мои мышцы совсем другие, но не надо думать на сколько снизить тягу в двигателях — все просто. Всего лишь надо желание — это все равно, что поднять руку — мы не даем никаких команд, мы просто ее поднимаем — так и тут.

   Огибаю холм по дуге — спешить не стоит в этой ситуации. Запускаю разведчиков — маленькие дроны облетят холм с другой стороны и покажут мне картинку, тогда и решу — убегать мне или драться. Выхожу на позицию — теперь осталось сделать только один рывок впереди можно применять свое вооружение. Меня захватил азарт — адреналин в моем настоящем теле видимо вырабатывается в огромных количествах. Каждая мышца моего металлического тела напряжена и готова к действию. Ну же, кто там у нас.

   Дрон вышел в уверенную зону опознания объекта и я замираю. Твою мать, это же средний глайдер, у меня легкий, а тут средний. Да он меня просто размажет по земле тонким слоем запчастей. В голове лихорадочно проносятся панические мысли, хочется бежать быстро и без оглядки — терять свое новенькое тело у меня нет ни малейшего желания. Но я замираю. Что-то здесь не так.

   Присматриваюсь, тут же идет детализация картинки — обычно мы работаем только с самими индексами — нам не требуется полное и точное описание объекта, что бы принять решение, но тут как раз тот случай, когда требуется детализировать все. Я облегченно вздыхаю. Этот летающий броневик с недокрылашками имеет выдвинутые на сами крылья двигатели, вот одного то у него и не хватает. Вернее он есть — то, что от него осталось, висит грудой искореженного металла. Ха, да это подранок. Недостаток конструкции — два двигателя недостаточно, для нормального движения и маневренности, особенно если у вас аппарат весит под двадцать-тридцать тонн, а этот аппарат явно ближе к сорока. Он не упал на землю — гравитационный движок не дает этого сделать, но вот с движением явно проблемы.

   Я ухмыльнулся. Ну да проблемы — наворачивать круги не самый быстрый способ достигнуть цели. У средних глайдеров маневренность явно хуже моей, но у этого экземпляра вообще ее считай нет. А ведь я могу его добить и распотрошить на запчасти — мало ли, что полезное найдется, да и в трюме можно поискать полезное. Мысли вроде уже оформились в решение, но я медлю. Что-то противится во мне самом этому простому решению — добивать раненых это не то, что мне по душе. Выползаю на позицию и навожу все свое вооружение на калеку. Тот дернулся, но сразу понял о бесполезности маневра — я легко сместился боковым скольжением и опять остался в мертвой зоне.

   — Эй, Кратер, ты долго будешь своей сракой у меня перед носом вертеть? — Насмешливо обратился к калеке, себе же поставил на будущее пометку — если у меня закончатся ракеты, то обязательно нужна башня кругового обстрела, но это так на будущее.

   — Да вот, хотел посмотреть на того, кто упорно к ней хочет примоститься. — В таком же тоне по радиосвязи ответил мне страдалец, явно не расстроенный моим маневром. Я даже забеспокоился — а вдруг тут его подкрепление на подходе и меня тут прихлопнут — так, на всякий случай.

   — И где тебя угораздило так повредить свой бок? Ни манёвровых, ни обычного движка, да и оружия теперь нет на нем… — Особо ответов я не ждал, но так, на всякий случай решил спросить. Мало ли — вдруг ответит.

   — Мина, проклятые лоперы научились хорошо маскировать их — раньше такого не было. — В словах слышалась явственная досада. Хм, а кто такие лоперы?

   — «Лоперы», это кто такие?

   — Новичок ты, местные боты. Если в других играх боты сильно умнели, да так, что приходилось им делать принудительное отупение — иначе они начинали выносить самих игроков на раз. То здесь пошли по другому пути — сделали ботов изначально слабыми, но вот совсем не глупыми. — Подробно, без насмешки в голосе уже пояснял мне Кратер.

   — Хм. Но мины же определяет сканер нормально — в них сложно влезть. Что-то я не пойму тебя. Они что, бегали за тобой и кидались минами? — Не смог удержаться от шпильки я.

   — Ты явно нуб. Хорошо мины определяет сканер, если ты движешься медленно, а тут никто так не летает, иначе задолбаешься добираться до баз. Да ты и сам-то тут так разогнался, что мог десять раз влететь в минное поле. А если его еще и прикрыть каким-то экранирующим материалом, типа металлита или еще чего, да потом дистанционно подорвать, то…

   — Твою мать. — Я выругался вслух намного вежливей, чем сам матерился внутри. Я же мог сто раз влететь в такое минное поле. И то, что этому среднему глайдеру снесло просто часть корпуса, означало для меня только один вариант — полное разрушение. — Извини. — Решил я сгладить свои насмешки, ситуация весьма не простая, а информация важная.

   — Ты вообще походу не читал про них. А зря, хотя и понимаю — кто будет себе голову забивать возможными ботами. Но на этой планете боты только одни — лоперы и других нет. Так что зря. Я тебе даже больше скажу — если твой глайдер они разнесут, то потратят время и на поиск твоего перса, а потом утащат его куда-то и все — начинай качаться заново, или запись восстанавливай. Но в записи все равно надо все апгрейды покупать для перса. Так что этот шарик тебе дорого выйдет. Хотя… — Тут он заметно развеселился. — Тебе с твоей нулевкой и терять нечего — проще нового перса сделать, а старого в блок.

   Весело ему, а меня прошиб холодный пот, как бы это ни странно не звучало для металлического механоида — еще и перса можно потерять, а я тут несся особо не заморачиваясь. Даже если меня этот деятель сейчас хлопнет, то я уже получил крайне важную информацию для себя — надо полностью перестраивать алгоритмы поиска опасности. Я на мгновенье задумался, а потом, решительно отбросив все сомнения, направился к пострадавшему.

   — Стой на месте не дергайся. Сейчас я поработаю твоим вторым крылом — срежу остатки и встану на его место, потом дроиды нас состыкуют и в таком виде доползем до твоей базы или вообще до любой базы. С тебя квест.

   Тут уже задумался Кратер, мне даже показалось, что я слышу, как у него в голове ворочаются мысли — с чего это я такой добрый и почему не добиваю. Я и сам не знаю, почему решил помочь. Да это глупо и не правильно — я никто для этого человека, и он меня может надуть или вообще прибить, может быть так и сделает после того, как я дотащу его до места ремонта. Но вот так я решил сделать — ну не нравится мне эта дурацкая система, где каждый сам за себя. Глупо это — мы же не во вражеских фракциях, а если своим помогать, то и жить станет проще. Но нет — тут каждый тянет одеяло на себя, как же, ведь это же реальный шанс стать богаче. Ну или кем они там все хотят стать, мне наплевать, собственно, на все их желания, просто не нравится быть шакалом.

   — Тебе не говорили, Слайдер, что ты немного странный? — Явно в замешательстве обратился ко мне Кратер. Я усмехнулся — вот он, разрыв шаблона у человека.

   — А тебе какое дело? Закрой рот и помогай. — Обрезал начинающийся разговор я. — Квест только выдай.

   — Ты пока начинай, а я по ходу дела выдам. — Ага, хитрован какой. Тут такой момент в выдаче квестов — система оценивает опасность и приложенный труд, так же не типичность и сложность задания и выдает свой рейтинг задания. Но есть маленький нюанс — чем позже квест выдать, тем меньше рейтинг — часть дел то будет уже сделано, так что тогда оценивать. Все это ерунда — призы выдает материальные тот, кто и выдает квест, но мой опыт останется со мной, а если мало даст по рейтингу сложности, то сам получит немного минусовой репы. Вот так его репутация скатится в красный сектор и человек получит негласную метку «жлоб», а с ней фиг кто вообще у него квест примет и будет сам бегать такой умник не рассчитывая на помощь. Система продумана, но и в ней есть возможности мухлежа — вот один из вариантов мне и был сразу предложен. Зря, я если не читал все о ботах, то вот про квесты я прочитал все — это реальная возможность ускорить свою прокачку. Да что там, это, пожалуй, единственная возможность ощутимо ускориться в пути на вершину местного топа.

   — А ты жлоб, ну раз так, тогда и разговор нам не нужен. Да, запчасти? — Тут же прервал свое движение я и стал отходить на безопасную дистанцию залпа.

   — Черт, извини. Сказал не подумав. Но что ты, в самом деле! — Сразу же пошел на попятную мой клиент. В голосе было больше досады, чем раскаяния. Ага, так парень у нас-то явный жлоб, с ним ухо надо держать востро.

   — Тогда исправляйся. — Безапелляционно заявил и навел на него все свое вооружение. Если что не так — разнесу к черту и плевать на то, что меня он внесет в свой черный список — таких тут дофига, а гоняться за мной это не просто глупо, а безнадежно глупо. Ну-ка найди одного перса на огромных просторах планеты.

   Мне звякнул входящий пакет. Так, что тут у нас. Ага. Квест от игрока «Кратер». Довести его до ремонтных мастерских клановой базы. Оплачивает квест клан «Северные воины». Я задумался. Довожу я одного игрока, а заплатит клан неувязочка. Он может и не иметь право на выдачу клановых квестов и я буду в полном пролете. Игрок будет чист перед игрой, а я буду идиотом, что попался на развод. Неприятно.

   — А как мне клан это подтвердит? — Решил не отказываться, а сначала уточнить проблему. Кто его знает, а вдруг чудеса случаются.

   — А никак, у нас первый уровень клана — связь сюда не добивает, иначе сидел бы я с тобой возился. — Недовольным голосом начал мне втирать Кратер. Ага, то есть я вообще в пролете. Сейчас начнет говорить, что он всегда, да ни в жизнь и тому подобную ахинею — давить на доверие. Вроде, если уважаешь, то должен поверить в его чистоту намерений, но вот он сам себе заработал отрицательные бонусы в моих глазах и верить ему я не хотел принципиально.

   — Давай так, что у тебя вообще есть? Клан — вещь интересная, конечно, но что-то мне подсказывает, что намерения у тебя самые простые — надуть и все. Давай проще, я сейчас уничтожаю твой глайдер и привожу просто перса к вам на базу, а все, что внутри твоей жестянки — мое. Ну и денег должен будешь, куда ж без этого. — Про деньги это я так, просто понаглеть.

   Перспектива потери глайдера его не впечатлила. Оно и понятно — новый денег стоит, да и у него спец разработка клановая — ждать пока выпустят, а вот дадут или нет — вопрос. Как бы не пришлось самому искать новый аппарат. Если бы я сразу его уничтожил и довез — он бы воспринял это без проблем, а когда уже предложили помощь и сам себе уже нарисовал картинку — отказываться самому не хочется, ой как не хочется.

   — Да черт с тобой. Отдаю свою очередь на получение нового глайдера в клане. — Вспылил он. Кот в мешке, а не предложение — пока еще дадут новый и дадут ли. К тому же он сам недавно получил новый, так что очередь его придет не скоро, но в принципе — нормальные условия. Кот в мешке, но я тоже ничего не теряю.

   — Только из-за доброты душевной, я соглашусь. — Я опять стал подходить к его пострадавшему боку, но он явно решил мне облегчить труд — врубил малую тягу двигателя, его немного закрутило. Ну блин! — Стой не дергайся. — Зло добавил я и приступил к обрезке ошметков.

   Проектировать соединение приходилось на скорую руку, ну да это не суть важно — главное, что бы не разорвалось тут же, а так дотяну понемногу — мне же скорость не важна, главное задавать направление движения. Доползем. Дроиды выбрались из своего технологического выхода и шустро полетели к месту работы. От них шло небольшое гудение — прям, как шмели жужжат. Я усмехнулся, ага маленькие такие, рукастые насекомые.

   Долетев, быстро вгрызлись в поврежденное тело аппарата и за считанные минуты пострадавшая часть была отрезана. Я перешерстил обломки в поисках чего-нибудь полезного. Нифига. Ну и ладно, не очень то и хотелось. Выпустил утилизатор и целую минуту любовался, как он переводит все эти искореженные остатки в несколько аккуратных брикетов.

   Все же потрясающе тут проработали детали — чем больше вглядываешься, тем реальнее кажется. Мельчайшие детали процесса прорисованы с потрясающей детализацией. Мне уже нравится этот мир.

   Стыковка дело хлопотное, но не сложное — тут отрезать, да здесь приварить. Дроиды и сами справятся. Я же в это время лихорадочно перебирал в своей базе скрипты поиска ловушек и засад. Не сразу, но нашел наиболее подходящий. Накладываю его поверх действий перса и немного адаптирую — прописываю связи. Дело хлопотное и ответственное, но процесс для меня обычный и работа большей частью рутинная. Есть! Вот теперь я должен буду сразу выхватывать из общего пейзажа ловушки. Нормально, теперь можно двигаться.

   — Ну что, раненный боец, давай на меня управление движком и поехали. С тебя карта маршрута, с меня — движение.

   — А чего ты будешь вести? Я опытней — давай мне лучше управление! — Тут же отозвался Кратер. Ну да, «щаз». Все бросил и дал ему управление — мне тренироваться нужно или как? Обойдется. Я только фыркнул в ответ и стал терпеливо ждать. Через минуту он не выдержал и мне пришли коды допуска к ограниченному управлению — ну вот другое дело. А то начал тут мне выдергиваться. Мне же в квест за все это очки пойдут — усложнение задачи как-никак.

   Минут через двадцать я пожалел о своем решении — у человека явно словестный понос. Вод ведь гад, ни на минуту не замолкает, и нет бы что-то действительно важное говорил, а то так — всякую ерунду. Дал бы ему управление, а сам бы вылез из капсулы, да занялся чем-то полезным дома. Но нет — надо терпеть и следить за окружающим пространством. Еще меня злило и то, что в это время я отлаживал алгоритм поиска неприятностей и меня отвлекал этот пустой треп, а отменить его никак не было возможности — мы в одной группе. Правда сообразил прикрутить звук и теперь парень со мной говорил шёпотом — уже легче.

   Обнаружил я и мины, действительно есть такие островки. Хм, а ведь умно сделано — самая короткая и удобная дорога, ну или место — нет тут дорог. Но смысл не меняется — я бы и сам там проехал — удобно и не надо объезжать эти россыпи то ли камней, то ли руин. Но главное я обнаружил заранее и ведь не по излучению, а по косвенным признакам — место удобное, следы деятельности, несоответствие пейзажу — это выделило уже участок в проблемный, а затем уже и направленным сканированием смог понять, что там что-то вкопано, по размеру совсем как мина. Я пометил, что это и есть мина с вероятностью 70 % и облетел участок. За это выслушал о себе какой я идиот, что не еду по нормальной дороге, а ищу места посложнее — типа в квест не засчитается такое. Я только ухмыльнулся — ага, как же, система уже в курсе про мины, и то, как я их обнаружил, принесет мне хороший бонус.

   Рано или поздно, но все кончается, вот и тут мое путешествие подошло к концу. Я уже вижу охранный периметр базы «Северные воины». Надо отдать клану должное — окопались они тут не слабо — то и дело мой поиск возможных ловушек обозначал квадраты, где, скорее всего, скрыты под землей выдвижные турели. А сколько тут обычных — стационарных! Да уж, эту базу штурмом брать сложно, даже очень сложно, да и смысла нет — потери будут такими, что даже возможная прибыль не окупит эту авантюру.

   Мы направились к техническому входу — там нас примет ремонтный комплекс и приведет все в нужный вид. Я особо не волновался — у меня стандартный аппарат и работать с ним их ремонтник сможет без проблем, так что не буду я потом рассекать с каким-нибудь огрызком от нашей сцепки. Автоматом получил гостевой статус и дружеский маркер от клана — видимо их искин так решил. Ну да я не против — как бы не сложилось, но уже получил бонус больше, чем заслуживаю — теперь атаковать меня все участники этого клана не смогут, а в разделе торговля появится скидочка на покупки. Искин явно не пожадничал и сразу мне клан стал казаться очень хорошим и замечательным — уж теперь я буду лучше сюда мотаться за покупками, чем в другие места — там я нейтрал и скидок у меня нет. Настроение поползло вверх — да плевать, если меня этот тип надует — я уже получил свое.

   Я ввел наши глайдеры в ангар и передал управление местному искину. Пока он тут будет заниматься, я вполне смогу прошвырнуться по базе в виртуальности — тут все помещения виртуальные, зато никак не ограничены по площади. Недолго думая я устремился в местную забегаловку — хоть каждый и знает, что пить в виртуальности бесполезно с любой точки зрения, но вот мозг получает сигналы, что мы пьем и люди пьянеют. Вот туда я и намылился — посижу, послушаю — может кто-нибудь и выдаст мне что-то ценное из сведений — мало ли, с другой стороны это может быть только для меня ценно, а все остальные давно уже все это знают по два раза.

   Чем хороши любые рукотворные места в виртуальности, так это тем, что они не ограничены ничем абсолютно. Тут не бывает недостатка мест, есть лишь нехватка мощности серверов. У меня вот была своя виртуальная комната для встреч и все — это мой домашний сервак обеспечивал, но мне хватало — провести переговоры или просто поговорить с кем-то было вполне возможно, а большего мне и не надо. Другое дело клановый бар, он же чат — место, где собираются все желающие поговорить и перетереть новости. Есть закрытая лока и есть общая — вот в общую я и вошел.

   Надо сказать, что у человека, который все это рисовал, есть вкус. Бар в парке — это что-то. Такие места сейчас все больше набирают популярность — чем дальше мы от природы, тем старательней делаем ее искусственные островки. Я шел по подстриженной траве к свободному столику — мне понравилось место под небольшой березой рядом с ручьем. Что-то умиротворяющее было в этой картине, навевающее спокойствие и уют. Странно, но дизайнер смог это воссоздать в этом маленьком кусочке виртуальной реальности. Кресло было плетеное, с подложенными на спинке и сиденье пуфиками. Нарисовано было просто великолепно — так и казалось, что это кресло взяли из старого дома и просто перенесли сюда. Были прорисованы даже мелкие царапины и старение лака. Может и действительно оцифрованая реальная вещь, кто его знает — просто не верится, что так реалистично человек мог нарисовать — это же какой адский труд.

   Усаживаюсь поудобнее и заказываю себе пиво. Чем хорошо быть лично мне с дружественным статусом в клановом баре — все бесплатно. Ну а напиться пивом в виртуальности сложно, так что можно спокойно посидеть. Был, правда и отрицательный момент — людей здесь почти не было. Ну и ладно — покопаюсь тогда в клановых торговых предложениях, да и гляну — может квест найду для себя.

   Быстрый просмотр сразу заставил меня сосредоточиться — клан-то весьма богатый! Чего тут только не было. Самое же интересное — это модули для расширения возможностей перса. Да, я не мог слишком усложнять свой глайдер, по одной простой причине — не хватит мощности моих собственных мощностей, для его управления. А тут они были! Да еще и не дорого, вернее было то, что подходит для меня недорого, а вот большая часть для средних глайдеров была весьма дорогой. Но у меня легкий и таковым еще долго останется, так что надо брать однозначно!

   Заодно и дал команду на продажу металлолома с последующей покупкой измененного металла. Как его только не называли, но чаще металлитом. Да мне все равно, как его называют, главное, что бы понятно лично мне было. Просмотрел и лоты по движкам — тут были все плазменные. Плазма — это не значит, что из самого двигателя она вырывается шлейфом. Нет — все намного проще: рабочее тело — плазма, а вырывается воздух, но с огромной скоростью и под огромным давлением — этого вполне достаточно для создания ускорения. Вот и просматривал я себе апгрейды.

   Выданные мне в самом начале пять тысяч серебряников хватало только на покупку двух партий металлита, но любой апгрейд стоил дороже. Фигово, а что там у нас с моим подопечным? Задание выполнено, почему квест не звякнул? Ага, я должен быть в своем глайдере после завершения ремонта Кратера. Понятно — пока я тут, система не начислит ничего. Странно конечно, какая ей разница в самом деле? Стал копать тему дальше. Вот оно в чем дело — я не поставил себе прямую пересылку и все системные сообщения накапливаются на самом виртуальном почтовом ящике.

   Лезу в ящик. Ого, сколько их тут накопилось. Выкидываю обычные поздравления с началом игры и прочую мишуру. Ставлю прямую пересылку на выполнение квестов и тут же у меня в голове щелкнуло — квест выполнен, я вправе забрать свой новый глайдер из очереди. Ну ничего себе — он уже произведен. Лезу в клановый список доступных глайдеров. Ха, да ребята серьезно вложились в производство — у них еще людей столько нет, сколько глайдеров. И чего этот тип так расстраивался — для него этот шаг вообще ничего не значит.

   Итак, мне доступен средний глайдер. Можно радоваться жизни, вот только толку мне от него никакого — я просто не потяну его управление. А что тут есть из легких? А ничего. Блин, засада. Вроде и приз есть, а мне от него никакого проку. От моих грустных дум меня отвлек парень лет двадцати пяти. Он подошел к моему столику и терпеливо ждал, пока я его замечу.

   — Доброго времени суток, разреши присесть? — Ничего определенного я сказать про этого человека не мог — человек, как человек, ничего особенного. Средний рост, в меру накачан, неброско одет — таких в любом городе ходит большинство, взгляду не за что зацепиться.

   — Садись. — Разрешающе киваю я и поудобнее разваливаюсь в кресле.

   — Я видел, что тебе Кратер отдал свою очередь на глайдер, но он наверное забыл тебе сказать, что сам аппарат выше класса чем у тебя — ты просто не сможешь им управлять.

   Ну понятно, сейчас начнет выдвигать всякие предложения о его выкупе почти за так. Вроде мне он не нужен, пользоваться не могу все равно, вот и отдай его, взамен предложит полную ерунду и довольный уйдет. Таких везде хватает умников.

   — Продам на другой базе. — Только и пожимаю плечами я. Да уж, мое маленькое замечание того стоило — парень аж поперхнулся и проглотил всю свою заготовленную речь.

   — Могут и не купить, кто его знает, когда подойдет очередь. — Только и нашелся мне возразить этот умник.

   — Все равно найду кому продать, это не вопрос. Средних глайдеров сейчас еще мало, так что не пропадет. — Опять лениво пожимаю плечами и делаю глоток пива. Вкусно. Пусть это мозг меня обманывает, но ведь вкусно же.

   — Хм, вот так сразу даже и не знаю, что тебе сказать. Есть еще какие-то варианты? — Парень поумнел и даже вырос в моих глазах — не стал нести всю обычную чушь, а решил сначала выслушать мои варианты.

   — Есть, апгрейд моего глайдера и тут у вас есть расширения на перса. Апгрейд я помогу составить

   — Это не типовая задача, инженерный модуль может не справиться. — Скорее задумчиво, чем просто из желания возразить мне сказал этот загадочный человек.

   — Может справится, а может я помогу. Это не важно, а важно то, что ты погасил свое имя и я беседую с незнакомцем. — Смотрю на него с легким любопытством, все также лениво потягивая свое пиво.

   — Извини. — Слегка тушуется он и тут же возникает сверху него ник. Ага понятно — Даркер. Странный ник, но мне все равно — главное, что он из этого же клана, да еще и офицер.

   — Вот так лучше. Слушай, Даркер, мне нужен глайдер, но все хорошо вовремя. Я смогу набросать новую конфигурацию — опыт у меня есть, и данный вопрос я изучил. Конечно, на средний глайдер я не замахнусь, но уж свой-то смогу улучшить — тут уж без вариантов. Но ведь вам достанется готовая конфигурация и вы сэкономите материалы и свои мощности. Несправедливо ведь, да?

   — Почему же несправедливо, как раз это и есть высшая справедливость. — С ехидной ухмылкой поведал мне он.

   — Тогда я проще возьму деньгами. Найду кому продать, в этом не сомневайся даже. — Опять пошел на отказ и расслабленно наблюдаю за борьбой жадности и логики на лице парня.

   — Вот смотрю я на тебя и понять не могу, вроде нуб нулевка, но как будто и нет. Странный ты. — Изучающе смотрит на меня и ждет реакции.

   — Уже не нулевка, просто очки не раскидывал — обстановка еще не располагает.

   — Ясно. Хорошо, давай так — переделывай свой глайдер, если будет все удачно, то мы тебе дадим апгрейд на перса.

   Я только фыркнул. Ага, два апгрейда и можно смело водить средний, только вот стрелять не сможешь — без программной начинки это ничего не стоит. Он что издевается? Один апгрейд стоит еще меньше, чем ничего. Видимо и парень понял, что не то сказанул и решил исправить ситуацию.

   — Я имею в виду апгрейд всей элементарной базы — память, сопроцессоры, кэш и все остальное. Полностью. Подтянем до требований к средним аппаратам. Но программные фичи — это уже сам.

   — Вот так пожалуйста, но без всяких слов «если» — вы просто мне это все даете и я на вашем модуле и из ваших же материалов привожу свой аппарат в надлежащий вид. — С интересом смотрю на него — рискнет нет? Дело то такое — я могу ерунду сделать, а может получиться и весьма неплохая вещь, а вот она-то в разы дороже стоит. Предлагаю ему сыграть в темную, как я с этой очередью, так и он сейчас сидит в раздумьях. Затем, видимо решив, что не много и потеряют, он мне просто кивает и сразу же приходит допуск. Просто замечательно. Благо вариант у меня уже был заранее проработан дома. Я потираю руки, ну что ж — начнем.

   Не выходя из виртуальности связываюсь с инженерным модулем. Есть контакт, теперь обращаюсь к своей капсуле и подтягиваю свои наработки. Ага, ПО готово к работе. Теперь просто перегружаю список имеющихся модулей и выставляю требования на оптимизацию. У меня есть уже шаблон неплохого глайдера, но модернизации у каждого свои и такие параметры как вес и объем — разнятся. Домашний комп перебирает варианты, но, в конце концов, подтягивает к нескольким конфигурациям. Смотрю на них. Хм, первая не подходит — ерунда с маневренностью полная, вторая по скорости не то, а вот третья более-менее.

   Уже сам помогаю своей фиче подогнать характеристики — после моей каждой правки идет новый перерасчет аппарата. Дело продвигается медленно, но я не спешу — тут спешка мне не нужна, к тому же самому потом на нем и летать. Ага, появилось нарушение балансировки, ну броней добьем разницу. Вот — уже совсем другое дело. Все характеристики по скорости и маневренности остались прежними, но вот есть один нюанс — у меня теперь не два орудия, а четыре. Правда башенка тут не влезла, зато смог увеличить количество ракет. В объеме глайдер не сильно изменился — тот же приплюснутый корпус, но мои крылышки стали толще, как и подвижные орудия на них. Да еще один маленький нюанс — теперь они увеличили степени свободы и угол наведения на цель. При той же маневренности, наведусь на цель я быстрее, а значит и больше шансов выжить. Готово.

   Даю команду на переделку моего первенца и выхожу из режима проектирования — дальше уже сам их искин все сделает — мозгов на это хватит. Можно расслабиться — откидываюсь на спинку и с удивлением вижу, что в свой бокал я вцепился с такой силой, что теперь с трудом вообще разжимаю пальцы. Хорошо хоть в виртуальности он не мог сломаться — еще не хватало порезать руку.

   — Я уже запустил программу модернизации — чуть больше трех часов ждать. — Немного напряженным голосом говорю я, странно — чего это меня так приложило, что никак не приду в себя. Мой молчаливый собеседник тоже потянулся за своим пивом, но взгляд застывший — явно торчит в том же модуле.

   — Да, интересный аппаратик получается, и кто бы мог подумать, что его можно сляпать из наших компонентов. У тебя очень хорошо получилась оптимизация — ничего лишнего и в то же время существенно мощней получилось.

   — У вас было сложно. Те движки, что имеют самые лучшие показатели тяги — не подходят к боевому глайдеру — они для торговца самое то, но я-то делал именно боевой. Пришлось брать более дорогой двигатель, да и прирост у него всего-ничего. Жаль. — Я решил попробовать предложить свои услуги в проектировании торгового глайдера, посмотрим, поведется или нет. У меня был и этот вариант, но когда решил, что торговля — это не мое, то я забросил проект. Зато основные пути увеличения трюма и грузоподъемности у меня были уже проработаны.

   — Но все равно интересный глайдер — по цене наши варианты все дороже вышли, а у тебя и время модернизации небольшое и стоимость ниже. Апгрейд ты получишь, но программные наработки у нас свои — так что делиться ими не будем — это клановая фишка, тут без вариантов. — Кажется, даже появились у человека извиняющиеся нотки. Чего это он? Неужели так совесть жмет за полученный на шару проект? Да он много с него не поднимет. Но решил уточнить и этот вопрос.

   — Воинов выбирают мало. Подниматься долго — все хотят быстрее накопить деньги и без лишней мороки. Я когда регался просмотрел — одни торговцы. Не все, но явно больше половины — так что много с этого проекта вам не наварить, да и перерастут его быстро люди — все мечтают о тяжелом классе. — Смотрю на Даркера немного испытывающе — поймет или нет намек? Он рассеянно кивает, явно с кем-то общается по сети, ну да это не мое дело.

   — Да, тут ты прав, я просмотрел статистику. Странно, что наш аналитик так меня подвел — по его выкладкам все наоборот. Хотя он кажется их не обновлял — была такая ситуация в самом начале. — Раздраженным тоном поведал мне обычную историю, про раздолбая. Сразу чувствуешь себя уверенно, когда встречаешь очередное свидетельство неизменности мира — что бы не происходило, всегда под рукой оказываются люди, мягко говоря, ленивые. Я опять хмыкнул и решил уже заявить прямо.

   — Могу и торговца набросать, есть у меня один вариант, но десять процентов от продажи этой модернизации мне. С прибыли, конечно. — Успел я добавить до тех пор, пока парень не стал возмущаться. Успел, и теперь он лишь задумчиво смотрел на меня.

   — Не хочешь к нам в клан? Будешь полностью всем обеспечен. — Ага, умник, вот только пользоваться моими наработками будут все, кроме меня — я буду сидеть и штамповать им модернизации. Я собирался продать перса, а расти можно быстро только в боях тут. Так что нет — спасибо, но мимо. Что и озвучил.

   — Хорошо, раз не хочешь в клан, то на торговца согласен, но проект должен быть востребованным. — Поставил свое условие. Разумное — кому нужен классный проект, если его купить не можешь?

   — Да не вопрос. Я прикидывал — стоимость модернизации не должна превышать пять тысяч серебра — это те деньги, что выдаются системой при первом входе. А пока себе делал кораблик, уже даже приметил подходящее оборудование. Давай допуск.

   Тут история повторяется, только корпус уже не моего глайдера, а торговца — «Скарабей» — такой пузатый, слегка приплюснутый бочонок. Действительно чем-то на жука смахивал. Ставлю туда вместо одного двигателя сразу два, но именно тех, что выдавали лучшую тягу. Да пусть они медленно набирают свой режим работы — разгон и торможение будет не на высоте. Но! Тащить с такими движками кораблик сможет на треть больше. Сами движки слабее типового, но ведь они и меньше по размерам, причем существенно меньше. Все остальное пошло по накатанной, разве что реактор и броню я перенес вперед — нужно отцентровать аппарат. Двигатели прикрыл более толстой броней и сдвинул чуть назад две плазменные пушки, добавил им степеней своды — один в один, как и у меня на аппарате, но оставил первоначальное количество. Еще минут десять поигрался с различными вариантами и вот оно счастье — стоимость модернизации четыре тысячи восемьсот тридцать серебра.

   — Готово, можно сразу покупать, как только прошел регистрацию. Мой бесплатный совет — разместите объявление, что есть такой вот супер-пупер грузовоз, доступный любому новичку. Пусть гребут к вам, отдают деньги — пусть заработок не большой, но ведь его двигатель снимается, а он у вас после модернизации и на средних аппаратах используется. Вы получаете себе в плюс двигатель и поддерживаете свое производство. Я получаю семнадцать серебра за одну модернизацию. А новички получают в кредит груз измененного металла в трюм под более высокую стоимость и тащат свой груз сразу на центральную базу. Вы получаете еще и постоянный сбыт металлита. У вас кроме явной выгоды есть еще и две неявные. Один я получаю копейки.

   Разложил все честно, но ничего не потребовал — да и зачем? Если парни развернутся, то в день у них будет по несколько тысяч клиентов, а это почти две тысячи прибыли, которую мне не придется зарабатывать — чистые деньги. И это самый негативный прогноз, кто знает — ведь вполне могут и пару сотен тысяч модернизаций в день выйти, но это будет недолго. В любом случае я в накладе не останусь. А так кто знает — может и пригодятся мне потом связи с кланом, причем далеко не самым слабым.

   — Да, мне понравился твой вариант, как, впрочем, и программа продаж — сразу видно, что ты уже думал над этим. Но мы не в обиде, договор уже заключен, так что все будет, как и обещано. Разве что от себя лично — лови двадцать тысяч серебра на счет. Это моя благодарность, как и дружественный статус более высокого допуска.

   У меня дважды тренькнуло. Во-первых, действительно пришли деньги на счет, во вторых — у меня появилась надпись «друг клана Северные Воины». Это даже больше, чем я рассчитывал получить. С чего бы так? Только я собрался выразить свое недоумение, как все неясности разрешил Даркер одним предложением.

   — Это жест доброй воли в расчете на то, что ты быстро прокачаешься до среднего глайдера и приедешь опять к нам же на модернизацию. С теми же условиями. Да и вообще посидишь у нас посмотришь насчет модельного ряда. Я так понимаю, что тебе надо сначала подготовиться — вот и подготовишься. Договорились?

   — Договорились. Нормальные условия — я согласен. — А что я еще мог сказать? Друг клана — это не только скидки, это еще можно и помощь запросить в сложной ситуации. Да и много чего еще — все вроде мелочи, но в целом картинка складывается радостная. Одиночке тяжеловато прокачиваться — каждый обидеть норовит, но ведь нет ничего невозможного? Правда и свободы у одиночки больше, как и времени на прокачку своего перса, а не на выполнение клановых заданий.

   Первый заход в игру сложился для меня весьма удачно и на этой светлой волне я и вышел из игры. Выбрался из капсулы и сразу обтерся — хоть в рекламе и говориться, что гель не прилипает к телу, но ощущения весьма неприятные. Потом душ и быстрое одевание в домашнюю одежду.

   Квартира встретила меня весьма уныло — после того буйства красок, что были в игре, явно моя реальность проигрывала. Я все время подсознательно ждал, что вот сейчас появится детализация, стоит только всмотреться в предмет. Но нет — такого не происходило. Просто средненькая графика. Да еще и порядок навести не мешало бы.

   Решил, что с этими признаками зависимости от игры надо бороться, я быстро занялся уборкой. Домашний дроид уборщик был туп, как пробка — старая модель, но я его все почему-то не менял. Я просто не любил, когда кто-то перекладывает мои вещи не туда, куда я их бросил или положил. Что поделаешь — привычки холостяка и меня они вполне устраивали. Не так и сложно раз в неделю навести дома марафет. Потом быстро перекусил, тем, что мне приготовила кухня, хотя и тут я не страдал многообразием — с десяток видов блюд в памяти и минимум продуктов. Зато все натуральное, а поэтому дорогое.

   И только набив желудок я растекся блаженно в кресле. А ничего так игра, своеобразная. Главное, что все производили сами игроки — нет этого дурацкого разрыва цен, что просто добивали своей нелогичностью в обычных играх. Квесты выдавали сами игроки, опыт выдавала игра, с деньгами тут не заморачивались — энергокристаллы серебряного цвета и золотого. В просторечии просто серебро и голда. Голда — это реал, можно ее продавать на аукционе внутри игры — сколько денег в игру вложено игроками столько можно и вывести, минус двадцать процентов самой игры. Еще и банки на переводах зарабатывают, да и государства не оставят себя в обиде — вывел деньги, заплати налоги. Но система интересная, да и мир интересен — странное солнце, вернее его странный свет, вносили свою новизну в ощущения. Да еще детализация — смотришь вроде как обычно, но стоит на что-то обратить внимание, как сразу же появляется все больше и больше подробностей. Да еще и живых — постоянно что-то меняется. Я никак не мог переключиться на работу — я еще был там, в этом выдуманном мире.

   Ладно, так можно и без средств остаться. Пусть вся работа у меня выполнена, но лучше подготовить новые наработки по темам, что потом могут возникнуть — запас карман не тянет, а расслабляться не стоит. Вот с этими мыслями я и загрузил программную оболочку, для наработок связей между данными. Реакции и взаимосвязь — все просто. Любое явление должно быть опознано и выработана на него реакция. Вроде элементарно, но в то же время сложно все предусмотреть. Адская работенка — моделирование событий, но я не жаловался. Кому-кому, но не мне ныть — это мой хлеб.

   Дальше уже как-то сам увлекся, да так что и не заметил пролетевшего времени. Вот блин — уже глубокая ночь, а я хотел сегодня долететь до первичной базы. Но спать тоже надо — так что вырубаю комп и в койку. Прошел еще один день, даже не так — пролетел. Еще один день без особого смысла бытия, но главное — он принес мне новые знания и эмоции. Значит — день прожил не зря.
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    Часть 2
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Новый день и я опять в игре. Сразу беру управление над своим глайдером. Да, все сделано и я готов к своему вылету. Оценить пока машинку нет возможности — меня ставят на транспортную ленту и выпихивают из базы. Вокруг только унылые стены транспортного туннеля. Смотреть не на что, но вот открываются первые ворота и я уже в шлюзе. Жду пока они закроются и меня выпустят из гостеприимной базы. Красота!

   Все, я на свободе, теперь на торговую площадку — опять нельзя дать по газам и повертеться на своем проапгрейденном аппарате. Но делать нечего — я умерил свой пыл естествоиспытателя и поставил автопилот — на чужих базах лучше не шутить. Не поймут и разнесут на тысячу маленьких глайдеров. Сам же занялся просмотром системных сообщений. Писем не было, а система меня радовала обновками — полный лог проводимых работ был в наличии. Проверил все ли сделано правильно и нет ли сюрпризов, но нет — клан играл честно и это радовало. Надеюсь, я больше не увижу жмота, которого я допер до его базы — не люблю таких людей. Он пустой — сложно объяснить, просто есть много внешних плюшек, а внутри пустота. Да и черт с ним.

   У меня нет никаких сомнений, насчет места переделки своего нового глайдера — средний буду делать здесь однозначно. Хорошо, что я сначала озаботился прогой для проектирования — без нее ничего не получил взамен, а так я и при деньгах и продвинулся вперед. Теперь пару дней и я пройду легкие аппараты. Со временем они не исчезнут — новые компоненты приведут их на новый виток развития и то, что сейчас кажется присущим только среднему классу, станет уже реальностью и для легких аппаратов. Все дело в их стоимости — легкие глайдеры по умолчанию всегда будут дешевле своих собратьев, да и задач для них хватит. Разведка, охват флангов, быстрые наскоки и патрулирование обширных владений — если все это переложить на другой класс, то просто разоришься. Но сейчас я очень хотел поскорее пересесть на средний класс. Очень и очень.

   А еще и перса надо прокачивать — новые модули для него, новое программное обеспечение и, в конце концов, я смогу создать и свою маленькую базу. Там я буду делать свои глайдеры только для себя. Пусть этот путь дороже, но потом он даст мне так необходимую фору — со своим производством можно добиться намного большего, чем постоянно покупая у кланов. Правда и проблем добавится — базу могут и отнять. Найти и нагло продавив оборону, отнять. Так что надо еще и хорошенько спрятать ее — сложно воевать с тем, о ком не знаешь. Но это так — планы далекого будущего — там такие деньги нужны, что мало не покажется. Хотя, вроде и есть бюджетные варианты, но до производства глайдера на нем все равно надо дойти — опять деньги.

   Вот сейчас кланы начали вкладывать деньги в игру — здесь не было официального курса обмена, только аукцион. Хотя не знаю, как его правильно назвать — есть те, кто желает продать игровые деньги за реальную валюту и есть другие, что хотят все сделать наоборот. Вот там и крутятся все предложения, но я пока что туда не заглядывал — на первом этапе это не является важным, да и изменится курс сто раз. К тому же это мне придется вкладывать деньги в игру — будет момент, когда без них станет тоскливо и долго копить необходимые суммы. Вот когда настанет он — тогда и буду разбираться.

   Сейчас же я встал на погрузку измененного металла — уже зарезервировал покупку и осталось только загрузиться. Дольше ждал своей очереди, чем грузился. Прилетел, встал на эстакаду, база выдала мне зарезервированный груз, быстро загрузил транспортным лучом и все. Теперь мой путь лежит обратно — к первичной базе. Вот сейчас и оторвусь по полной!

   Новый двигатель резво набирает мощность, я несусь вперед. Металло-композитный корпус разрезает плотный воздух. По бокам проносятся небольшие рощи и лишь временами попадаются огромные валуны. Местность тут изрезанная оврагами, но я их объезжаю — кто его знает, а вдруг там засада? Особо в это я не верил — слишком далеко, что бы заниматься подобным ремеслом — не так тут и много сейчас игроков, а лежать часами не каждый захочет. Разве что эти загадочные боты — лоперы, но я просто забыл про них прочитать. Но раз смогли повредить средний глайдер, то и мне стоит их опасаться.

   Мягкий свет заливает все окружающее пространство. Странное тут все-таки солнце, но результат меня радует — красиво. Трава такая же, как и у нас — зеленая. Но здесь она прорисована полностью, даже странно — смысл прорисовывать все разнообразие видов, если тут редко кто бывает? Да еще и в динамике — вон камень отлетел от потока воздуха, что создал мой глайдер и примял траву. И ведь действительно примял. Да еще каждую травинку по-своему. Потрясающая графика! Мир яркий, живой и суровый. Странно только, что я зверей не вижу — куда они все подевались? Если уж траву нарисовали, то звери где? Но и это не портит мне настроения — кто их знает, может они прячутся.

   Зато по пути я видел поле для измененного металла. Ничего особенного с одной стороны — просто равномерно покрытое какой-то зеленоватой жидкостью поле. Что-то вроде бассейна, у которого бортики не выше метра. Сквозь эту жидкость виднеются равномерно распределенные по площади штыри — это и есть основа, на которой образуется тот самый металлит. Постепенно на штырях образуется нарост из металлических кристаллов. Судя по всему, тут преобразуют то ли медь, то ли нечто недорогое — у титана совсем другие штыри, да и цвет раствора совсем не такой.

   Технология проста — знай себе подливай раствор, да следи, что бы урожай не сперли. Утащить чужой «урожай» намного прибыльнее, чем его выращивать. Кое-где виднеются охранные башни — мощная пушка со своим собственным реактором и центром наведения. Автоматическая турель не знает пощады для глайдеров с недружественным статусом — так что чужие поля лучше обходить стороной. Но вот только пушек на такую протяженность оборонной линии явно маловато, так что утащить немного радости есть возможность. Правда без клана, да еще в одиночку — овчинка не стоит выделки. Слишком велик риск нарваться и тогда уже тебя будет гонять весь клан. По возможности, конечно, но легкой жизни уж точно такая авантюра не светит. Да и фиг с ними — есть другие пути для обогащения.

   Мой глайдер несся над поверхностью земли с такой скоростью, что мой домашний комп работал на пределе своих возможностей — обработка информации в таких объемах его хорошо озадачила. Вот вам и еще один момент — чем больше скриптов для обработки загружено, тем медленней вынужден ты двигаться, ну или не обижайся, если влетишь в минное поле или засаду.

   Кстати о засадах. А что это за три чудика впереди нарисовались? Если они думают, что достаточно снизить мощность щита, да нырнуть в овраг, то я их серьезно разочарую — успели они мелькнуть на экране. Засада? Скорее да, чем нет — всегда проще экспроприировать, чем самому что-либо сделать. По крайней мере, так многие считают. Снижаю скорость и начинаю медленно ощупывать пространство. Ага — вот есть интересное место. Интересно оно тем, что там можно удобно срезать путь, если я буду двигаться тем же направлением.

   Подползаю поближе и скидываю одну за другой три мины. Отползаю аккуратно обратно и иду прежним курсом, на середине пути, сбрасываю последнюю. Ну вот — пути отступления прикрыты. Теперь крадусь к позиции крайнего умника — это ж надо так старательно спрятаться в ложбине и при всем этом даже не выдвинуть свои сенсоры наверх. Итак — поле у него на малой мощности, значит одним залпом я его пробью, а вот затем надо быстро ему что-то повредить. Что менее всего защищено? Если это стандарная модель, то защищен он везде плохо. Лучше буду бить по двигателям — больше проку, если их выведу из строя. А вот остальных угощу ракетами — пусть выпрыгивают из засады и бегут ко мне.

   План составлен, даже поставил что-то типа автопилота с зигзагами и прочими радостными вещами — мало ли, вдруг отвлекусь. Резкий набор мощности и рывок — глайдер взвывает и неудержимо несется прямо вперед. Вышел на дистанцию ведения огня. Но неприятель явно тормозит — только сейчас они начинают выползать из своих ям. Странные ребята какие-то. Проспали мое появление что ли? Очень похоже на то.

   Выскочил прямо к поднимающемуся глайдеру крайнего умника. Залп, второй, третий. Есть — удачно попал, пусть я и хотел в двигатели засадить ему заряд, но в итоге пробил в реактор. Минус один. Тут же идет старт ракет по второму, а весь свой огонь из орудий сосредотачиваю уже на последнем. Походу, будет легче, чем я думал.

   Два взрыва прозвучали почти одновременно — раздавил их всех поодиночке. Сами виноваты — так старались спрятаться, что вылезти все одновременно просто не успели. Ладно я нуб, но это же еще хуже меня. Но порадоваться я не успел — сенсоры засекают последнего противника и он меня не радует. И как я его проглядел? Похоже я попался на удочку этого хмыря — первая троица была только отвлекающим маневром. Еще бы — я выпустил все ракеты и теперь у меня только обычное вооружение. Но засада явно не на меня — кто я такой, что бы морочить голову. Явно хотели взять кого-то посерьезнее.

   Но расстраиваться некогда — против меня средний глайдер, разве что радует его тип — это грузовоз. Я разворачиваюсь, но ко мне летят уже ракеты противника — да он не собирается со мной церемонится. Противоракетная защита малоэффективна, но хоть что-то сбивают. В воздухе раскрывается огненный цветок и в то же время я взвываю маневровыми двигателями и скольжу в сторону на максимальном ускорении. Завершаю разворот и убегаю к себе на мое минное поле — надеюсь, он на него нарвется. Корректирую маршрут так, что бы у противника была возможность вляпаться в неприятности.

   Середняк за мной медленно ускоряется — да он еще нагружен зараза. Видимо день у него прошел вполне удачно. Я несусь что есть сил подальше от этого гада — если поймает, то убьет. Радует только то, что в меня больше не летят ракеты — и так почти полностью погасили щит близкие разрывы. Сзади один за другим гремят два взрыва. Но что-то рано — не мог он так быстро меня догнать, вот только сенсоры мало что мне дают — я уже за холмом. Сенсоры на корпусе, это не тоже самое, что и установленная спереди система обнаружения и наведения — ну не пробивают они холм, да еще и объект сильно удален. Пока не торможу, но уже присматриваю место для разворота — хочу хоть на немного скрыться из виду. Но как назло, ничего не попадается подходящего, приходится просто удаляться.

   Удобное место я все же нашел, сразу же снижаю мощность двигателя и щита и тихонько крадусь в обход. Я не тороплюсь, но и не трачу время понапрасну. Медленно, но верно я подползаю к цели. Затем выдвигаю вверх блок обнаружения, но противника не нахожу. Зато вижу следы от подорванных мин — взрыв хоть и направленный, но небольшие воронки образовались. Все ясно — подорвал дистанционно. Иначе бы были и другие следы. Хреново — где его искать теперь непонятно. Пат — мы оба красиво рассчитали партию, вот только я в проигрышной позиции. Мне же нужны персы с уничтоженных глайдеров — опыт, начисленный от простого уничтожения противника и то же самое, но только с доставленным персом — это две большие разницы.

   Но рисковать нет желания — полезу искать последнего и сам могу оказаться чужим опытом, да и глайдер только сделанный потеряю. Некоторое время борюсь со своей внутренней жабой, но в коне концов решаю не рисковать — да и черт с ним, с опытом. Жадничать не стоит — больше потеряю, зря только ракеты потратил с минами. Надо было просто объехать, но чувство собственной силы меня подвело — захотелось опробовать себя в деле. Вот теперь и сижу как дурак — потратился уже, да все впустую. Некоторое время еще осматриваю местность в надежде обнаружить противника, но ничего не выходит. Мысленно сплевываю и начинаю по дуге объезжать проблемное место.

   Зато есть и положительный момент — я спустился с небес на грешную землю. Может и к лучшему все — так бы не знаю когда, но влип бы точно. Теперь буду осторожнее.

   Добрался до базы я уже без происшествий, и это меня радовало — нет ничего лучше, чем добраться, куда и планировал целым. Разгрузился, мой счет уже достиг двадцати восьми тысяч серебра — вот это уже дело. Можно хоть что-то купить. И это что-то будет программами для моего перса. Добавил своему шарику дополнительных модулей, что так удачно получил у клана, затем закупил необходимое программное обеспечение и связал все с базами данных. Выбирал дольше, чем делал, но, в конце концов, более-менее все слепил. Затем выбрал свои скрипты и залил их сверху, вот тут уже пришлось попыхтеть — они не родные и требовали адаптации, но дело того стоило. Надо сказать, что все эти прибамбасы в виде железа на моем шарике, не что иное, как просто арендуемые мощности игрового сервера — не докупил бы, пришлось бы свой сервак дома разворачивать, но вот именно игрового программного обеспечения у меня не было, так что дело безнадежное. Но это все мелочи, сейчас самый важный момент — я вливаю в прокачку программных модулей весь свой опыт.

   Грубо говоря — сколько вольешь опыта, столько транзакций и обработает твой модуль. Установит новые связи, адаптирует знания и зальет уже в свою базу — уникальную. Этот путь был самым интересным, так как давал возможность выработать свой стиль игры и сделать глайдер более эффективной единицей. Так же часть опыта влил и в создание копии начинки перса — все программное, теперь было сохранено на игровых серверах. Теперь если даже угроблю своего перса, то начинать не придется с нуля.

   Провозился я в итоге долго, так что пришло время и выйти из игры. Но покидал капсулу с чувством глубокого удовлетворения — первый шаг уже сделан на пути к вершинам игрового олимпа. Квартира меня встретила чистотой и тишиной — уже успел привыкнуть к мерному гудению двигателей своей машины. Но зато сама обстановка уже не вызывала раздражения — не так бросалось в глаза несовершенство своих органов чувств. Ну да ладно, сейчас дела и сон.

   На следующий день игровой мир меня встретил радостными новостями. Первая — это статусная вещь. Ага, надо мной теперь гордо высвечивалась цифра «два» — я уже не нулевка, которую каждый обидеть норовит. Вторая хорошая новость — это закончились прокачки программных оболочек. Теперь у моего механоида, ну или перса — кто как называет, появился свой собственный алгоритм взаимодействия. Если говорить проще — то выработались новые рефлексы, на события. Теперь будет проще им управлять и шансы на выживание стали значительно выше.

   Так же я мог купить и глайдер среднего типа, но тут меня останавливает явная недостаточность средств. Я все вложил в прокачку своего перса и не жалел об этом — толку-то от железа, если не сможешь им нормально управлять. Вполне можно и на легком глайдере разобрать средний — есть такие шансы, особенно если наскочить на непрокаченного. Как и везде — тут решают прямые руки. Вот и надеюсь, что я их достаточно выпрямил.

   Сразу же пришел вызов от моего приятеля с ником «Кварк101». Он в игру эту шпилится с беты, так что есть возможность у него поднабраться опыта. Да и простой вопрос — что делать дальше, остался открыт. Механоид у меня боевой направленности, да и какой грузовоз из легкого? Смех один, да и только. Вот только непонятно с кем воевать на моем произведении инженерного гения? Вот я и собирался все у него разузнать, а тут он сам на связь выходит — просто сказка.

   — Привет Вить. Давно не виделись. Ты где сейчас? — Тут же и я связался с ним по видеосвязи. Приятель явно был в мрачном расположении духа, но старательно делал вид, что «все идет как надо».

   — Привет Олег. Я в местном баре на первичке. «Мехолов» называется. Подходи, поговорим. — Попытался сделать приветливую улыбку даже. Явно человек над собой растет.

   — Не вопрос, дай координаты — сразу к тебе прыгну. — На почту пришло приглашение переместиться, и я тут же его принял. А что вы хотите? Виртуальность же — зачем топать куда-то, если можно сразу там нарисоваться, главное координаты и допуск.

   Такое ощущение, что моргнул и очутился в другом месте. Я осмотрелся. Дизайнер явно тут начитался всякой белиберды от модных гуру своего ремесла. Иначе объяснить этот бред фантазии было невозможно. На компе явно просчитаны все эффекты искажения восприятия — теперь дальние столики казались огромными, а люди, сидящие в пяти шагах, наоборот, мелкими. Так же он поступил и со всеми предметами. Добавим сюда цветовую гамму в «веселеньком» стиле и вот вам радость — глаза режет от всего этого цветового изобилия. А пол вообще непонятно что — какой-то эффект перетекания. Постоянно кажется, что я куда-то двигаюсь, хотя сам не сдвинулся с места ни на миллиметр.

   — Не знал, что тут есть бар. И лучше бы не знал — такую хрень, только больной на всю голову мог создать. — Недовольно поморщился и хотел уже добавить про ошибочный генофонд, как заметил, что приятель вскинулся. Ну да блин — прощелкал. Забыл совсем, что Витя явный фанат этого маразма. Блин.

   — Свои ужимки вымирающего вида, можешь оставить при себе. Такие как ты сами уже динозавры в веке постиндустриального общества. Надо уметь принимать все разнообразие информации. — Начал мне читать лекцию тоном авторитетного преподавателя. Я вздохнул.

   — Жаль, что в виртуальности нет возможности дать по морде. Именно из-за этого, здесь развелось так много умников. Но вот ты чего выступаешь? Ты же живешь всего в двух этажах от меня. Труженик сплетенного фронта.

   — Какого фронта? — Мое высказывание он пропустил мимо ушей, впрочем, как и всегда. Ну не было у нас в реале конфликтов — так немного не сходились во мнениях, но все вполне цивильно.

   — Сплетенного. Это такой фронт, который вырос из блогерных войск. — С умным видом поведал я. Но сам же не выдержал и ехидно ухмыльнулся. — «Диванные войска» иногда их так же называют. Ты что не знаешь? А еще генерал! — Притворно вздыхаю. — Вот куда катится мир, генерал сплетников не знает, что он возглавляет. Ну как так можно?! — Я с укоризной смотрю на приятеля, но тут уже вместе не выдерживаем и начинаем ржать.

   — Вечно ты учудишь, это ж надо — новостные-аналитические порталы так обозвать. — Сквозь смех прокомментировал он. — Надо будет запомнить и так клеймить неподходящие элементы.

   — Куда не подходящие? К ларьку за пивом? — Хмыкнул я.

   — Уже нет. Закрыли враги ларек, теперь в магазин надо топать. — С некоторой долей сожаления поведал приятель. Новость меня тоже не обрадовала — в ларьке было пиво из частной пивоварни, что варил один товарищ из нашего же дома, а вот в магазинах было сертифицированное, стандартное и никакое, по вкусовым качествам, пиво. Можно и на дом заказать доставку, но смысл переплачивать?

   — Хреново, это, пожалуй, самая плохая новость на сегодняшний день. — Уже серьезно заявляю я. — Придется либо мочу покупать, что по недомыслию называют пивом, либо вообще не пить. Я выберу второе, ты, как обычно, первое. Но вообще — действительно хреновая новость.

   — Да уж. Ну да ладно, я к тебе по другому вопросу. Короче говоря, я два раза подряд потерял глайдеры свои и теперь на нулях — кататься же на бесплатном просто издевательство. Я так пол года буду на новый копить.

   — Где это ты умудрился? — Тут уж я не скрываю удивления. Вечный перестраховщик и дважды потерять свой глайдер, да это что-то из ряда вон выходящее.

   — Долбанные лоперы. Ненавижу этих ботов — давил и буду давить. Я и перса потерял — нет теперь моего перса. Пересоздавать пришлось — утащили куда-то и все.

   Я так и застыл, хорошо, хоть уже сесть успел, да пиво еще не принесли — так бы подавился точно. Твою мать, потерять прокаченного перса — это очень плохо. Это вообще маленькая катастрофа. С одной стороны можно делать «бэкап», но ведь он платный, да еще надо следить за изменениями. А тут так бывает — что-то из скриптов удаляешь, за неэффективностью, что-то добавляешь, переделываешь. И этот процесс постоянный — ну не каждый же день делать архивные копии программного наполнения. Да и при этом еще железячную часть механоида требуется закупать и модифицировать — сумма весьма приличная набегает.

   — Рассказывай. — Только и сказал я. Откинулся на спинку дурацкого зеленовато-красного стула и пригубил только что появившееся на столике пиво. Да уж — пиво явно и тут с магазинного слизали. Или это мой мозг додумывает сам? Поди разбери где тут грань между моим мозгом и программными средствами.

   — А нечего рассказывать. В скальном секторе проводил разведку, вот там на меня кусок скалы подрывом и уронили. Потом просто докопались до глайдера и подложили побольше взрывчатки. Я понял чем грозит попадание к лоперам и сразу же создал нового перса, на нем и рванул выручать. Короче его тоже расстреляли, вроде как из турели, но откуда ей там взяться. Теперь нет обоих персов — это третий, но уже пересозданный. Эти мерзкие боты вечно утаскивают персов и уничтожают их в какой-то кислоте или еще где. Сволочи. — В конце он уже прорычал фразу, и я его понимаю — потерять с трудом прокаченного перса… Это жестоко, да что там — это обидно жестоко. Потерять на слабых ботах своего с любовью прокаченного механоида, да еще не в схватке с равным противником, а от этой мелочи. Лоперов тут все рассматривали, как тараканов что-ли. Ну вот есть такие мелкие вредители, особо не мешают, но пакостят, да и вообще неприятно. А теперь тараканы забили игрока. Сильно? Вот то-то и оно.

   — И что теперь? Деньги то у тебя остались? — Начинаю подозревать уже нечто нехорошее и последующую просьбу.

   — Мало. Совсем мало, я неудачно базу себе отстроил — влил все деньги в оборону, но ее захватили. Не помогли и навороченные турели и их количество. — Тяжко вздыхает, отставляет свой бокал и смотрит куда-то вбок. — Олег. Подкинь бабла — я верну как только смогу.

   Вот этого я и боялся — с одной стороны и отказать нельзя, а с другой — у меня и на свои дела денег мало. Вдруг я с ужасом вспоминаю, что окончательный архив не делал своего перса — ведь он всю ночь прокачивал свои умения. Блин. Тут же лезу в управление и заказываю бэкап. Смотрю на состояние счета. Ха, а ведь мои глайдеры продаются, да еще как! Вон уже пару тысяч на счет капнуло. С оплатой за бэкап все просто — чем больше архив, тем он дороже обходится. Вздохнул с облегчением — ну вот, теперь не так все грустно — надо это дело автоматизировать, а то потом забуду и буду локти кусать.

   — Ну сколько у меня денег, Вить? Я ведь только третий день как играю, к тому же я не все время тут — у меня и работа есть. Вон своего перса поднял до двойки, да квест один выполнил. Много ли заработаешь?

   — Я понимаю. — Ничуть не смутился приятель. — Я не говорю об игровых. Мне реал нужен. Ты мне долгани, а я сюда заброшу и здесь уже на голду поменяю сам. Потом отдам, с зарплаты.

   Вот молодец, сам свои не закидывает — вроде как у него траты большие, а у меня надо занять. Я ему уже занимал как-то — до сих пор не вернул. И надо же — просит опять. Думал один раз дать в долг и все проблемы решаться — не вернул, так хоть не просит. Ан нет.

   — Извини, нету. Сам жду зарплаты — несколько оплат задерживают, так что сам на подсосе. — Развожу руки и с искренней мордой вру ему в глаза. Я не против помочь человеку, но вот если хоть раз не вернул, то больше не проси. Дважды наступить на одни и те же грабли — ну уж нет.

   — Да ты поищи, наверняка есть заначка, у тебя же всегда есть деньги. — Вот молодец, смотрит даже требовательно что ли, на меня, обалдеть просто! До чего люди бывают простыми — вынь да положи!

   — Говорю же нет. — Чуть жестче заявляю я. Надоело честное слово — сам, что ли не понимает? — Кстати, хорошо, что напомнил, я тут сам искал как перебиться, а тут вспомнил, что ты мне должен. Не хочешь свой долг вернуть? Пора бы уже.

   — Да я ж вернул! — Тут я даже выпадаю в осадок от такой наглости. Вернул он. Почему я об этом не знаю?

   — И когда? Как я тебя спрашивал про долг — я помню, а вот возврата средств так и не почувствовал. — Решил поинтересоваться, как вывернется человек.

   — Да я уже не помню, давно было. Но то, что вернул — точно. Да и ты перестал спрашивать давно. — Даже не смог ничего толкового придумать, но как красиво вывернулся. И будет потом всем рассказывать, что вот он вернул, а я вот, такой козел, два раза долг спрашиваю.

   — Вить. У меня ведь есть выписка со счета за весь период. Ну вот зачем ты врешь? — Пытаюсь образумить его, но уже понимаю всю бесполезность этого занятия.

   — Я тебе пивом вернул. Покупал как-то. — Этот случай я помнил, он проспорил пиво и, на удивление, принес. Оказывается — это долг был.

   — Я не хочу спорить. У меня нет в памяти возврата долга, ты говоришь, что пивом тобой проспоренным вернул. Мне реально наплевать, но денег у меня сейчас нет, и никому я в долг не даю. Сам бы взял и не отдавал, как ты. — Не смог сдержаться и испортил всю фразу. Примирения не получится. А ведь хотел просто замять тему. Вот зачем портить нормальные отношения с соседом? Ну да в долг ему не даю — не возвращает, но в остальном же нормальный человек.

   — Я понял тебя. — Встает из-за столика, допивает свое виртуальное пиво и бросает. — Сука ты Олег все-таки. И жлоб. Долги сидишь всем придумываешь, а как помочь надо так в кусты. На словах человек, а по делу — дерьмо. — После этого сразу сменил локацию. Проще говоря — исчез.

   Я сижу и медленно допиваю свое пиво. Вот так всегда. Теперь историю он подредактирует и начнет при случае обливать меня фекалиями. По большому счету наплевать, но теперь и приятелей с кем можно пиво выпить близко к дому не осталось. Жаль. Кто меня за язык тянул? Можно было и просто сказать нет — нет денег и все. Хотя нет — тут же бы он решил, что его обманывают — у меня всегда они есть по его мнению. Он не прав, конечно, но большей частью да — у меня есть на непредусмотренные расходы сумма денег. Но какое ему дело? Я же в его кошелек не заглядываю? Да и хрен с ним — говно воняет, ветер дует, а караван идет.

   Настроение испортилось. Узнал, называется, полезные вещи. Поговорили, блин. Хрен бы с ним, но ведь осадок остался и теперь мешает переключиться на игру. Я еще раз обвел взглядом зал бара. Раньше делали все функционально, а теперь — необычно. Наплевать на удобство, главное — модно. Бредовые треугольные столики, такие же идиотские стулья — несколько разноуровневых шаров в сплетении непонятных фигур. И цвет. Вернее цвета — все пестрит и намешано в кучу. А теперь наложите это все на искаженную перспективу и вы получите помещение этого зала. В нем не расслабишься, или просто это я такой? А есть люди, вроде Вити, которым как раз тут и хорошо? Да черт с ними. Пойду лучше в свой аппарат — пока я шарюсь, враг качается.

   Заплатил целый один серебрянный за виртуальное пиво и оказался в своем виртуальном ангаре. А ведь красив мой глайдер. Что ни говори, а есть в нем что-то притягательное. Хотя может это воспоминания о полете накладывались на его образ. Не знаю. Но возникло жгучее желание тут же с ним слиться и полететь. Вот только куда?

   В игре не было эффекта «туман войны». Все было проще — общая карта всей планеты и помеченные клановые базы. Но если хочешь наблюдать за территорией в реальном времени — плати. И суммы там очень даже кусающиеся — на всем зарабатывают. Я их не винил, но считал цены завышенными — глайдер главное бесплатно дают, а подвесить спутник стоит денег, причем таких, что можно пару глайдеров себе взять. И ведь это ежедневный платеж, да еще и по площади передаваемого пространства тарифицирован.

   Но это лирика, смысл в том, что я искал место приложения своих сил. А Витя сказал про горы — значит там опасно. Боты тут хоть и слабые, но быстро учатся на своих ошибках. Значит мне нужна равнина. Но в пустынной местности — где есть редкие островки деревьев, а остальное степь — мне тоже не подходит. Почему? Да все просто — туда все и ломануться. Люди вообще не любят напрягаться — если есть возможность упростить жизнь, то мы ее упростим. Что попроще — то нам подходит. Значит нужно искать место, где не будет толп новичков.

   Лес тоже не подходит — оставлять за собой просеку не самый лучший вариант скрытного перемещения. Здесь нужна усиленная гравитационная подушка — что бы лететь повыше. Хм, а что мне мешает ее купить? Деньги то есть. Просматриваю стандартные предложения и ничего не нахожу — люди еще не озаботились этой проблемой. Оно и понятно — мест еще всем хватает, да вот надолго ли?

   Что я могу с этим сделать? А я могу уменьшить трюм и впихнуть туда вторую. Хм, нет, не могу — тогда и второй реактор нужен. Ерунда получается. Ладно, раз задача не решается «в лоб», то стоит поискать обходные варианты. Есть ли где местность смешанного типа — лесостепь. Есть такая. Добираться не так и долго — всего шесть часов. А вот теперь и поищем интересные места на самой карте — мне очень подходит дикий металлит. Обычный металл ведь тоже может изменяться под действием излучения. Бог его знает, откуда он тут взялся, но ведь есть. Да и все равно, что там в легенде на этот счет придумано.

   Пометил на карте с два десятка мест и приступаю к разведке. Навыки здесь качаются сами по себе — в зависимости от того, что ты делаешь, те и развиваются. Опыт только за квесты и боевку. Но опыт для меня сейчас не самое важное — прокачан я сейчас вполне нормально, а вот разведка мне нужна. Если найти хотя бы обычное железо после изменения структуры, то я вполне смогу себе неплохо заработать — тысяч десять за ходку сделаю точно. А может и больше — в зависимости от самой структуры металла.

   Металл тут очень интересный получается — под действием различных факторов и местного светила, различные сплавы меняют структуру зерна. Да такую, что вообще считается невозможной в принципе. Имеют значение и примеси в металле, как в лучшую, так и в худшую сторону. Пока исследовано всего несколько типов чистых металлов. Если я притащу исследованные — то это моя десятка прибыли, а вот если найду не исследованный состав…. Сами понимаете — можно заработать намного больше. Вроде и по сотне поднимали с одного состава. Его потом анализируют, разрабатывают методику промышленного производства, но сам факт в том, что сейчас можно быстро и много заработать. Есть только один минус — легко можно угробить и свой глайдер и перса. Про лоперов я уже часто стал слышать и большей частью все говорят о них с неприкрытой ненавистью. Я бы тоже стал к кому-то плохо относиться, если бы потерял все накопленное из-за него. Так что все разумно и пополнять ряды ненавистников аборигенов мне не хотелось.

   Опять транспортная лента и туннель. И вот я оказываюсь на свободе — включается гравитационная подушка на глайдере и здоровенная махина из композитной брони и оружия срывается в свой стремительный полет. Скорость нарастает рывком — вот только что я стоял, а сейчас уже несусь под триста километров в час. Мой полет кажется неудержимым, а оружие просит применения. Появилось ощущение застоявшихся мышц и вполне естественное желание их размять. Сдерживаю свой порыв. Пожалуй, в эту игру будут играть только из-за ощущения полета и единства с техникой. Мои желания сразу воплощаются в жизнь, вот здесь и помогают мои скрипты, да и не только мои — иначе бы все только и делали, что гоняли туда-сюда, да стреляли, куда ни попадя.

   Пейзажи нет времени рассматривать, все нацелено только на преодоление пространства. Идет только сортировка — опасно или нет. Если замечается что-либо подозрительное, то внимание автоматически перескакивает на этот объект. Иногда на экранах появляются чужие аппараты, но это не важно — я за пределами дистанции эффективного огня и просто ускользаю от возможного противника — у меня нет никакого желания вступать с кем-то в бой. Бой, вещь непредсказуемая, а терять свой единственный глайдер, нет никакого желания — мало ли как повернется.

   Мне нравится одиночество, как бы это ни было странным, но я себя вполне комфортно чувствую без людей. А что может быть лучше, если перед тобой целый мир, никем толком не исследованный. Причем мир постоянно меняется — он живой. В слиянии с кораблем, когда мое тело становится механическим, открываются совсем другие перспективы — вижу я намного дальше, скорости мне доступны для человека вообще запредельные. А это пьянящее ощущение силы! Просто не передать словами — только заодно это я готов играть в эту игру.

   Но как бы там ни было, а я приближался к своей цели — впереди уже маячила моя первая контрольная точка. Плавно снижаю скорость и неспешно подлетаю к ней. Взгляду открывается довольно обширная равнина, с трех сторон ограниченная старыми скалами. Тусклая зелень и серость камня, но все выглядит потрясающе. Чего уж там — красиво тут. Облетаю долину на малой скорости по двум причинам — я веду широкополосное сканирование и просто любуюсь. Впитываю своим «я», всеми доступными сенсорами, захватывающий вид. А мне здесь нравится, здесь я и буду строить свою нору-базу. Вон и место есть подходящее около одной из старых гор — склоны довольно пологие, растений мало, но замаскировать тут можно и двухэтажный дом — с расстояния и не заметишь. Подобраться же к ней незамеченным — очень затруднительно.

   Выставляю маяк в понравившемся месте и жду — сейчас код ушел на орбиту и в скором времени должен прилететь транспортный бот. Он доставит горнопроходческий модуль и набор базовых модулей. Вот именно на это и ушли все мои деньги — не удержался, купил. Есть и отрицательный момент — я покупаю минимальный пакет — четыре простеньких турели, исследовательский и ремонтный модули. Ну и сам горнопроходческий комплекс — он небольшой и малопроизводительный.

   Ждать придется долго, но зато он без готового пакета внутренних помещений — все придется планировать самому. Большинство игроков считали это минусом — кому оно надо самому проектировать и думать. Ключевое слово — думать. Думать никто не хотел, хотя ничего сложного в планировании здесь не было. Есть еще один момент — придется следить за всем самому. Увы, но горы все разные, и что будет при строительстве, мне неведомо. Вот и придется следить и указывать — где дополнительно укрепить проход, где расширить, а где отводить воду.

   Пусть сейчас будет сложно и муторно, зато потом эту базу легко расширять — нет жестких алгоритмов, как захочу, так и сделаю. Бот разгрузился на удивление быстро — просто скинул четыре контейнера и был таков. Опознался как их владелец и дал команду на распаковку. Две турели я поставлю у входа, есть отличное место для их маскировки, а оставшиеся — уже в туннеле. Транспортной ленты у меня нет и поэтому выводить свой глайдер придется самому — ничего сложного.

   Да у меня нет многих удобств — говорю же, что это самый дешёвый вариант. Тут много нет и большую часть модулей, потребуется потом докупать. Но зато у меня будет уже своя нора со складами — вот тут я и планировал хранить ценные находки. Далеко не все имеет смысл продавать, нужно и себе оставить что-то. Огромный агрегат, в несколько раз больше моего глайдера, вгрызся в скалы. Породу, что он вынимал из скалы, малые дроиды доставляли наружу. Вот и первый вопрос — куда ее девать?

   Быстро обратился к домашнему компу — есть там у меня один интересный проект. В одной из игр встретил я хорошо замаскированную подземную базу. Все было просто замечательно спрятано — так сразу и не найдешь. Так вот, мы долго и безуспешно пробивали ворота, за ними вторые — уже из скального камня, а вот после них оказалась скала. Да, самая обычная скала. Пробились мы в нее метра на четыре — надо отдать должное, дурной голове и упорству. Но самое смешное не в этом — только намного позже я случайно обнаружил, что настоящие ворота смещены чуть вбок и более тщательно замаскированы. Я тогда долго смеялся — это ж надо, мы, как идиоты, долбили все время обманку, а вход был рядом.

   Здесь я решил повторить нечто подобное. Оболочка контейнеров пойдет на металлический каркас и ворота. Камню придам форму естественного и запакую в него два входа — ложный и настоящий. Ложный — будут охранять турели, а в настоящем размещу их глубоко в туннеле. Хотя надо думать все равно — куда девать излишки породы — их будет много, очень много. Сделать что ли поле для измененного металла? Как раз туда все камень и пускают — ведь по сути, это просто бассейн. Нет, не стоит — поле найти легко чужое по снимкам из космоса и тут же возникнет вопрос — откуда камень?

   Что бы такое засыпать? Или построить на поверхности. Взгляд зацепился за озеро. Хм, а ведь вариант — ну поднимется в нем уровень воды, но не критично же, главное со спутника, что бы выглядело все так же. За полчаса своего времени я более менее прикинул — куда девать породу и как. Самое сложное — сделать так, что бы спутник показывал всю ту же картинку — дно озера было глубоким, но в последнее время оно обмелело — вот в самые глубокие места и пойдет сброс породы. Может я и перестраховываюсь, но кто мне мешает заниматься этим? Критиков тут нет, так что могу извращаться так, как считаю нужным.

   Строительство туннеля, ангара, склада, ремонтной мастерской и исследовательской лаборатории отняло у меня почти двое суток, и ведь не бросишь же сейчас — нет тут искина, на который можно переложить задачи. Я бы вообще остановил производство, но моя техника стоит под открытым небом — это мне очень и очень не нравится. Вот закопаюсь поглубже, тогда уже и буду перерывы делать.

   Реактор у меня один на все эти модули, что налагает некоторые ограничения — либо строить, либо ремонтировать и все в таком плане. Но главное я закончил и перетащил все оборудование вглубь скалы. Не все еще развернул, но самое важное сделал — теперь я понимаю, почему этот вариант не пользуется популярностью — ну его нафиг, торчать в онлайне все время.

   Дальше я чередовал уже игру с реалом, но постепенно обустраивался. В конце концов все было установлено и настроено — вот теперь полечу на разведку. Если что-то найду, то уже знаю куда тащить, а дальше посмотрим. Дел еще много, но пришло время богатеть — отсюда я смогу прочесывать огромную площадь и весьма быстро собирать и хранить свои находки. Пока я никому не интересен — опасаться особо некого, да и вход в базу надежно скрыт в ложбине — просто так сканерами меня не найдешь. Ну спрятался кто-то у скалы, ну и что? Места тут много — хватило и на фальшивый вход и на настоящий, так что найти меня будет весьма непросто. Надеюсь.

   Но больше всего я рассчитывал на неуловимого Джо, которого не ловят, потому что он нафиг никому не нужен. Вот это и определяло все мои основные действия. А база у меня получилась весьма неплохая — горнопроходческий модуль оплавлял стены туннелей, придавая им еще большую прочность. К тому же он был трансформером — мог делать большие помещения с высокими потолками. Света в туннелях не было, как, впрочем, и почти нигде — зачем он мне нужен, если все видно и так? Сканеры прекрасно вырисовывают все, так что я даже не морочил голову. Но ангар я сделал с освещением — просто потому, что так мне захотелось.

   Ну вот и все, теперь пора на вылет. Команда на открытие ворот отдана и моя бронированная туша устремилась на выход по туннелю. Короткий миг выхода через шлюз и я на свободе. Скорость растет, и где-то позади, закрываются ворота моей первой базы. Зачем она нужна? Да все просто — находиться круглосуточно я не могу в игре, а бросать свой глайдер без присмотра — не самый лучший способ для прокачки персонажа. В один из дней так можно его и лишиться. Теперь у меня есть база в одном перелете от цивилизованного мира и это существенно развязывает мне руки — ночевать я буду в ней.

   Первый день поисков не дал результатов, но зато много интересных вещей смог увидеть. Во-первых — здесь были руины. Даже не так — тут были остатки строений после орбитального удара, не иначе. Расплавленный камень и металл, огромные куски конструкций, которые зашвырнула могучая сила буквально на несколько километров от своего удара. Легенду я смотрел и не читал — смысла нет, мало ли, что придумают разработчики. Незачем забивать себе голову всякими бреднями спятивших от скуки и банальных штампов сценаристов.

   Второй интересной находкой, были остатки некогда огромного космического корабля. Почему космического? А на кой он такой огромный нужен на планете? Шутка ли — два километра длиной и метров семьсот в ширину. Я попытался даже отколупнуть себе кусочек с него, но мои резаки просто не справлялись с задачей, — ну не проплавляется он ни в какую. Жаль, но на будущее галочку я себе поставил.

   А вот на четвертый день я наткнулся вообще на что-то весьма необычное. Судя по всему лоперы, а больше некому, возделывали свое поле с металлитами и еще не пойми чем. Технология была хоть и похожа, но какая-то кустарная. Нет нашего размаха и продуманности. Все как-то через одно место, хотя это и понятно — боты серьезно ограничены в технологиях производства. Да и вообще — всем ограничены, иначе бы они тут правили, а мы бы не успевали возрождаться — ну и кому такая игра нужна?

   Маленькие человекообразные фигурки суетились километрах в пяти от меня. Вроде и похожи на людей, но есть в них и что-то чужеродное. Взять хотя бы их странную шероховатую кожу или руки с длинными пальцами. Пропорции нарушены однозначно, но не критично, а по мелочам. Там чуток, здесь немного, а смотришь и уже сразу скажешь — чужой.

   Другой бы игрок на моем месте поспешил уничтожить ботов и очистить поле, но я играть начал недавно и мне не хотелось этого делать — по сути, это воровство. Не я вкладываю труд, не мне и забирать его плоды. Глупо, но вот такой я человек. Просто наблюдал. Но зато понял, откуда берется дикий металл — его приносили и возделывали лоперы. А я все гадал — откуда тут металл посреди природы? Вот вам и простое объяснение. Но получалось теперь как-то нехорошо — и где мне его добывать?

   Ответить на этот вопрос я смог только на следующий день, когда нашел явно брошенные поля — что-то пошло не так и все поле было завалено металлитом. Он уже кристаллизовался и осыпался на землю, но никто его не собирал — слой был весьма внушителен. Тут мне ходок на двадцать — не меньше, а то и больше. Вот это поле я и решил обобрать. Моя совесть успокоилась, зато проснулся хомяк и стал настойчиво твердить, что пока все не унесу, то нечего и думать о разведке. Еще не понятно — сгодится ли вообще на что-то этот металл, а хомяк требует ничего не оставлять.

   Спор с ним я проиграл в сухую. Все остальные дни только и делал, что таскал металлит к себе на базу. На ней же, в лаборатории, шло исследование образцов. Медленно дело продвигалось — что поделаешь, лабораторный модуль у меня самый простой. Но ведь продвигается же!

   Тренькнул отчет — оп-па, а металлит весьма не прост — дикая температура плавления и самое интересное, что зерно при этом сохранялось. Что бы расплавить его до полной потери структуры, требовалась температура просто огромная. Ну ничего себе! Зато понятно, почему боты его бросили — ну и как ты будешь в кустарных условиях его плавить? Что с ним сделаешь? Вот то-то и оно, а мне как раз самое то.

   Предел текучести и прочности тоже производили впечатление. Если из этого металлита сделать корпус моего глайдера, то враги задолбаются его ковырять! Продавать такую находку просто рука не поднималась. В конце концов, я перетаскал весь урожай к себе на базу и стал искать новое месторождение. На удивление нашел быстро — просто взял чуть левее моего первого месторождения и сразу наткнулся. Примерно та же картина, но исследования показали при том же пределе прочности, температуру плавления намного ниже, хоть все равно, видимо, недоступной для лоперов. Ну и прекрасно!

   Опять потянулись однообразные дни хомячества, но затем я забил трюм своего аппарата металлитом и вылетел к цивилизации. Первым делом я решил предложить его «Северным Воинам» — первичной базе все равно, какой измененный металл ты привозишь — возьмут любой, но самые вкусные цены дают именно кланы. Если, конечно, им такой материал нужен. Вот я и рассчитывал продать свой урожай за дорого, даже очень дорого — хочу себе новый глайдер и обновки на базу. В выбранном секторе нужно закрепляться однозначно! Да и лоперов я не хотел обижать — ведь именно они делают эти замечательные месторождения. Так пусть делают — я себе найду то, что им не надо, а людям — в самый раз.

   Перелет на базу «Северных Воинов» прошел спокойно, мой нагруженный гладер потерял в скорости весьма изрядно и поэтому я избегал любых опасных мест. Именно таких любителей найти и приволочь нечто ценное, чаще всего и отлавливали игроки предпочитающие путь легкого обогащения. Так что пришлось изрядно попетлять, да и направление я задавал фальшивое — сделал изначально большой крюк. Но как бы то ни было — на базу дружественного клана я прибыл благополучно. Поставил свой глайдер на платную стоянку и ушел спать — вымотала дорога не хуже реальной. Лучше займусь делами наживы на следующий день.

   — Доброго времени суток, Slider. Меня можешь звать по нику, имя все равно забудешь.

   — И тебе доброго, Pliz. Тогда и меня зови по нику, так действительно проще. — Слайдер — это я, вот такой у меня ник и повезло еще его зарезервировать без цифр — редкий случай на просторах сети. Разговор начался в моей виртуальной комнате — было лень куда-то перемещаться, да и к тому же всегда есть плюс в том, что бы вести переговоры на своей территории. В данном случае он напрямую влияет на возможность выгодной сделки.

   — Я видел твое предложение насчет продажи металлита. Краткие характеристики я тоже видел. — Pliz на секунду застыл — судя по всему сверяется со своим банком данных, а затем, чуть наклонившись ко мне, продолжил доверительным тоном. — И вот, что я тебе скажу — нам нужно все это месторождение дикого металлита. Нам оно очень интересно, если все заявленные характеристики правда.

   — Я не в курсе насчет подделок логов исследовательской лаборатории, разве это возможно? — Чуть приподнимаю бровь. Странная оговорка, надо узнать — играет со мной этот человек или действительно такая возможность есть.

   — Не совсем. Можно немного смухлевать при проведении анализа. Как — говорить не буду, тут сам понимаешь. — Он картинно разводит руками и слегка улыбается. Да чего уж тут непонятного то — я бы тоже не спешил такой информацией делиться. — Но я верю как раз в то, что ты не мухлевал. Да это и не важно — пока только разговор о намерениях. Короче говоря — продай нам это месторождение.

   Я задумчиво барабанил пальцами по своему подлокотнику. Нет, продавать месторождение в мои планы не входило — я же в здравом уме, что бы самому себя лишать постоянной прибыли. Но вот в чем загвоздка — клан может и надавить, а я одиночка и планы вхождения в клан у меня отсутствуют напрочь.

   — Без обид, но продавать курицу, несущую золотые яйца, мне резона нет. Да и небольшое оно, к тому же скоро выработается. Проще вам воссоздать технологию его производства самим, чем морочится. Я же, если в цене сойдемся, продавать буду измененный металл с него только вам. Как тебе такой вариант? — Смотрю прямо в глаза Плизу, ну и что ты мне скажешь? На меня ему наплевать, но вроде человек он не глупый. Нет в нем того самоуверенного говна, что замещает мозг у богатых нахлебников. Или есть?

   — Хорошо. Этот вариант я тоже рассматривал. — Кивает спокойно мне он. — Но он немного дольше — мало ли, что случиться, а отдавать такой металлит конкурентам нет никакого желания. И ты должен понимать, что тут вопрос стоит остро. Если месторождение мелкое, то ты должен привезти как можно быстрее все с него нам — это обязательно условие. Пока конкуренты не пронюхали.

   Он требовательно смотрит мне в переносицу — угу, учебников начитался по психологии. Это мы проходили и нас таким не смутишь, копирую его взгляд и чуть насмешливо гну свою линию.

   — Если цена будет приятной, то я расстараюсь, в противном случае нет смысла вообще вести разговор. Только из-за «дружественного» статуса я привез металлит вам, так, уж поверь, есть более интересные варианты.

   — Эту партию я готов выкупить за двадцать тысяч серебра. Она пойдет на анализы и эксперименты по использованию. Если нам понравится, то умножаем на один и пять, но тогда все должно быть как можно быстрее тут.

   — Pliz, это копейки. Ты это серьезно? Вроде начал как умный человек, а теперь что? — Поморщился я, ну вот что за люди — постоянно надурить хотят. Да после всех процедур эта партия будет стоить в разы меньше — вот зачем ему переплачивать, если результаты уже есть?

   — Хорошо, сорок тысяч. Это предел стоимости, да и то — я переплачиваю сильно. Но мне нужна твоя полная лояльность. Вся партия должна оказаться у нас.

   — Договорились. — Я протягиваю для рукопожатия руку, надо же скрепить наш договор, а система сейчас зафиксирует все. Pliz ее пожимает без раздумий и меня охватывают нехорошие подозрения — кажется, меня жестоко надурили. Но в любом случае, я получаю намного больше того, на что рассчитывал. Итак, у меня двадцать семь ходок по зафиксированной стоимости. Хотя нет, приберегу себе на всякий случай пару трюмов — может и пригодится где потом. Это я поднимаю один миллион серебра, вполне так нормально. Хотя миллион серебрянников — это всего тысяча золотых. Ага курс такой — один к тысяче, иначе все были бы тут миллиардерами. Тысяча золотых — это уже другой уровень оборудования для базы, да и вообще открываются прекрасные возможности для всего. Теперь же осталось дело за малым — довезти все и не попасться нехорошим людям, да еще и не засветить свое убежище. Хотя нужно уже и вторую нору делать в таком случае — вообще, чем больше нор, тем лучше.

   — Pliz, раз уж мы закончили официальную часть, то может у тебя найдется немного времени, что бы просветить новичка? — Решил закинуть я пробный камень, человек явно тему знает хорошо, а мне чужой опыт пригодится — гайды очень поверхностные в игре. Много вещей мне просто непонятны — надо прояснить вопрос.

   — Идем тогда в бар, у нас новый дизайн. Надеюсь тебе понравится. — Он ухмыльнулся, и встал из кресла. Тут же мне пришло приглашение по сети переместиться — ну это не вопрос. Деньги на счет уже пришли и выгрузка пройдет в автоматическом режиме — ради такого случая меня разгрузят прямо на стоянке.

   — Иду. — Но сказал это уже в пустоту — виртуальное тело собеседника уже исчезло. Я пожал плечами. Ну раз так, то и я не буду задерживаться.

   Надо сказать бар изменился. Тут тоже поработал дизайнер с перспективой, но в отличии от забегаловки в первичной базе, тут все было сделано несколько по-другому. Первое, что приходило на ум — я нахожусь в старом пабе — все было сделано под старину и натуральное дерево. Ясно, что все рисованное, но как качественно! Второе и самое запоминающееся — это монументальность любого предмета, но это не смотрелось чужеродным — хотя бы потому, что и сам себя ощущал более высоким и могучим. Я кивнул своим мыслям — тоже измененная перспектива, но как ненавязчиво сделано!

   — Присаживайся, сейчас пиво будет — его тут разносят официантки. Цифровые, конечно же. — Он с легкой усмешкой смотрел на меня. Ну вот получает человек удовольствие наблюдая за моей ошарашенной рожей. А ведь и было с чего. Здесь прислуживали очень странные крылатые создания — феи вроде или как их там называют. Маленькие, летающие девушки в полупрозрачных нарядах. А теперь картина маслом: это мелкое чудо пыхтит, но тащит здоровенные кружки с пивом. Нарушает все законы физики, но так натурально, что я бы поверил в их реальность — не действительно, даже вон пот утирает.

   — Спасибо — машинально поблагодарил я эту программу.

   — На здоровье, или на вред здоровью. Тебе видней. — Сердито тоненьким голоском, но удивительно певучим, ответила мне фея-разносчица.

   — Это боты, но они с системой прокачки умений. Что-то вроде замкнутой локации. Хотя на взгляд этих программ — боты тут мы, а они игроки. Как тебе? — С полуулыбкой Плиз повернулся ко мне, после того, как проводил фею взглядом.

   — В смысле мы боты? — Не понял я юмора. Как мы можем быть ботами для ботов?

   — Нейронные сети, плюс современные базы и своеобразная заливка шаблонов. Затем обучение и каждый персонаж тут развивается и учится сам — нет возможности перенимать чужой опыт. Они каждая по-своему особенная — повторений нет абсолютно! У каждой свой характер и свои проблемы. Если как-то разговоришь фею, то можешь очень много интересного узнать об их мире — он у них там. — Кивает на маленькую дверь, судя по всему, ведущую на кухню. Немного смущенно улыбается и добавляет. — Там лес фей, а эти напитки они нам готовят и за это получают опыт для прокачки.

   — Ну вы, блин, даете. — Только и смог сказать я. Я вообще был впечатлен. — Это ж столько наворотить ради одного бара!

   — Ладно спрашивай, что хотел. А я пока пиво попью — тут оно особенное. — И начинает невозмутимо пить свое пиво. А я все еще перевариваю информацию — создать собственный мир для ботов, где все перевернуто с ног на голову — для компьютерных сознаний, боты как раз мы. Огромная работа и все для того, что бы сделать… бар? Даже из головы вылетели все заготовленные вопросы. Мысленно одергиваю себя и стараюсь настроиться на деловой лад. Так себе получается, но, тем не менее, к своей теме я возвращаюсь.

   — Я хочу расширять свою базу, но есть несколько моментов, которые мне не ясны. Первый — это обезопаситься от захвата и второй — производство для себя глайдеров. Не тиражами, как у вас, а единичными экземплярами.

   — Тут все просто. — После большого глотка пива и вытертой пены оставшейся на губах, начинает просвещать меня ветеран. — Укрепление, как внешнего периметра, так и внутреннего — ничего придумывать не стоит — есть готовые схемы. Купи программу и проектируй свою оборону. Второй вопрос тоже прост — купи инженерную мастерскую. Именно так она называется — смотри не перепутай. К ней придется докупить еще искин той же направленности и производственную лабораторию. Тогда сможешь делать ЛЮБЫЕ устройства и вообще, что угодно. Теоретически. Практически — нужно докупать базы под каждую вещь. Потом можешь исследовать и модернизировать, если у тебя будет нормальный исследовательский модуль нужной направленности. Но есть один нюанс. — Он с усмешкой смотрит на меня. — Даже на производство легких глайдеров у тебя выйдет сумма больше миллиона, а про средние — я вообще молчу. У нас у самих есть такой комплекс.

   — Тогда возникает и второй вопрос. — Начал было я, но меня прервал Плиз своим кивком и комментарием.

   — Продадим часть программ, они типовые и некоторые наши измененные. Тогда уложишься тысяч в восемьсот, для легких аппаратов. На остальное укрепишь свою базу. Ведь ты этого хочешь. — Даже не вопросительно, а утверждающе говорит мне он.

   — Я так легко предсказуем? — Вопросом на вопрос, как говорится. Сам же нахожусь в замешательстве — все мои глобальные планы рушатся. Я то думал, что пересяду сейчас сразу на средние, а тут такой облом.

   — Вполне. Пей пиво лучше, а то испортится. — Чуть насмешливо салютует мне своей кружкой. Хм, а вот про пиво я и забыл как-то. Непорядок. Я улыбаюсь — а чего я расстраиваюсь, ну чуть дольше будет старт у меня, так ничего страшного — наверстаю.

   Дальше у меня опять потянулись трудовые будни — перетаскивание металлита «Северным воинам» и подготовка базы к приему моего мини завода. Вроде все просто — взял да и добавил необходимых модулей, но есть один нюанс. Мне нужны дополнительные турели — программа, моделирующая защиту объекта, мне выдала рекомендации по местам расположения и типу огневой поддержки. Итого выходит десять тяжелых турелей, двадцать три средних и пятьдесят малых. В таком случае нет мертвых зон, возможно только планомерное продавливание обороны ракетами. Вроде мелочь — две тысячи стоит тяжелая, тысячу средняя и пятьсот серебра малая, но все вместе — уже шестьдесят восемь. А теперь к ним еще нужны и реакторы — мой и так не тянет, все повешенное на него. Добавляем реакторы — уже сто тысяч. Но мне же этого мало. Ведь продавить оборону можно ракетами, значит расчет выгодных точек для запуска ракет и туда замаскированные турели — будут выдвигаться по команде искина. Все средние и пяток тяжелых. Пусть выдвигаются по команде искина, ага искин еще. Итого смотрим, а у нас уже набежало сто шестьдесят тысяч.

   Быстро улетают да, а у меня итак восемь сотен уйдет. Искина на базу, искин на горнопроходческий модуль — ну его в лес, самому заниматься этой работой, искин для исследований — сто восемьдесят тысяч. Ну а на оставшиеся я докупил тяжелые турели с реакторами. Целых семь штук! Две из них я добавил в туннель, а легкие турели переставил в скрытых нишах — пусть бьют только тогда, когда противник начнет продавливать тяжелые турели, да и бьют в корму.

   Одну тяжелую турель установил уже в своем убежище — там где у меня и ремонтный модуль и ангар с исследовательским модулем. А дальше решил схитрить — создал замаскированные проходы вглубь скалы. Маскировал очень тщательно, но в конце концов и сам уже без подсказки не смог бы его найти. Опять туннель, в нем еще две тяжелые турели. А за ним я решил оторваться — скачал программу по моделированию искаженной перспективы и создал только одно помещение, но зато какое! Из любой точки, сканеры глайдера видели свою картинку — помещение то казалось большим, но с рушащимся на голову потолком, то вообще, начинал ощущать себя в норе, которая меньше тебя размером.

   Проверял на себе в виртуальности, но вроде все как надо — когнитивный диссонанс обеспечен. Установил в этом помещении последние две тяжелые турели и создал еще один замаскированный проход опять вглубь скалы. И только после него начинался мой основной ангар и все важное и дорогое. Спроектировал просто огромные помещения, но делать нечего — это все на мое будущее пригодится.

   Убил я на это дело несколько дней тяжкого труда, но потом уже со спокойной душой дал команду на строительство. Но как всегда, забыл одну мелкую деталь — а на чем вывозить пустую породу и куда? Дроиды, что имелись в наличие, с этой задачей не справятся, да и далеко от базы они не отойдут. Так или иначе, но теперь уже я вывозил на своем аппарате породу подальше от базы и имитировал создание норы в другом секторе — пусть там ищут. Заодно и минировал там все — деньги с продаж модификаций глайдеров у клана шли и на мины их как раз хватало. Будет тут одно минное поле. Кстати о минах — заминирую и последний туннель у себя. Работы много, но зато есть и цель — скоро меня будет уже трудно выкурить из моей норы.
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    Часть 3
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Перевозку металлитов я закончил за две недели. Как мне надоела эта работенка — словами не передать. Попутно еще и вывозил пустую породу из моей расширяющейся базы. Меня даже стали терзать сомнения в правильности данного пути развития. Хотя уникальные образцы измененного металла и внушали некоторый оптимизм. Зато запущенный новый исследовательский комплекс просто поражал своими возможностями. Я понимаю, что это игра и все единожды выдуманное, начинает жить уже по основным законам. Вроде все понимаешь, а от чувства реальности никак не можешь избавиться — все исследования вел искин, ему просто требовалось правильно задавать направление. Я же просто дернул все, что смог из нашей сети по композитным материалам и сплавам. Объединил все в одну базу и закачал в виде справочника ему, какое же было мое удивление, когда первый же выданный сплав опирался на наши Земные разработки и превосходил уже имеющиеся в несколько раз практически по всем показателям.

   Всего два типа металлитов — мною найденные и обычный, стандартный, что повсеместно используется в броне. Измененный метал «созревший» был в виде кристаллов, при первичной плавке — они теряли свою форму, но само зерно просто организовывало новую единую структуру. Второй же металлит становился в расплаве в виде волокон, чем-то похож на обычную ткань. А вместе это все давало просто превосходную броню. И ведь исследовательский комплекс выдал этот результат, основываясь на наших разработках. Как могли создатели игры настолько предусмотреть все? Или они просто дернули законы нашего мира, внеся просто минимальные поправки? Скорее всего так, но все равно поражала степень продуманности мира.

   Короче говоря — материал для корпуса я уже нашел. Осталось закупить все остальное и можно делать новый аппарат, вот только денег нет на закупку. Выход только один — исследования и свое ограниченное производство. Этот комплекс вообще не предназначен для серийного выпуска чего бы то ни было, но единичные модели мог построить самостоятельно. Я в него уже просто влюбился. Но у меня была другая проблема — мне нужен был реальный боевой опыт, ведь что ни говори, а в боевке я все еще оставался нубом. И еще опыт нужен для моего дальнейшего роста — без него не прокачаешь своего перса.

   Поэтому все силы были брошены на производство дубликата моего механоида — если перс загнется, то надо иметь запасной вариант. Архивные копии я делал постоянно, теперь осталось только создать само вместилище. Что-то пришлось покупать, а что-то сделал своими силами. Итак, я готов. Теперь только присоединиться к какой-нибудь заварушке. Так я и оказался опять на базе клана «Северные Воины».

   — Что бар понравился или феи впечатлили? — С ехидной рожей напротив меня появился Pliz.

   — И то и другое. Привет. — Я не рассчитывал, что придет со мной встретиться именно он, я просто обратился к клану с предложением, суть которого сейчас и должен изложить.

   — И тебе привет, будем теперь оба с приветом. — Настроение у человека было явно прекрасное — он мне улыбался во все тридцать два зуба, или сколько их там.

   — Я тут немного карту просмотрел, офлайновую, конечно. Но даже по ней получается интересная вещь — кристаллоиды нас будут поджимать по территории максимум через год, причем очень сильно поджимать. — Начал было я, но меня перебили.

   — Это и так понятно и не только они — со временем все фракции дойдут до линии соприкосновения. Твоя америка давно открыта и отложена в долгий ящик. — Он отпил пива и продолжил. — У нас уже смотрели перспективные районы для фортов, но пока это все слишком дорого — важнее набрать хороший темп на старте.

   — Все так. — Киваю и тоже отпиваю пива, а затем, сделав наиболее ехидное выражение лица, интересуюсь. — Но ведь сейчас они уже тырят наши ресурсики! — Сделав немного писклявый голос и скорчив рожу декларирую я одну расхожую фразу. Плиз прыскает в бокал со своим пивом и закашлялся.

   — Ты это, не пугай так, я то думал ты нормальный человек. — Секунду я смотрю с невозмутимым лицом на него, а потом не выдерживаю и начинаю ржать. Заразное какое-то у него настроение — ведь собирался вести аргументированно серьезный разговор, а в результате вышли хиханьки да хаханьки. Плиз тоже не выдерживает и начинает смеяться.

   — Ресурсики просто ничейные они таскают, которые ближе к нам. — Плиз тут же подобрался и сразу скинул весь свой веселый тон.

   — Твое месторождение нашли?

   — Нет, но я у него был, планировал в следующий раз им заняться, а теперь им занимаются кристаллоиды. Я был там недавно — без сна несколько суток провел, но ситуацию разведал. Лови снимки.

   — Хм, серьезно. — Он отставил свое пиво и ушел в себя — изучает мои материалы. Да, я слетал туда, но посередине пути я установил свою базу — так что немного наврал в этом. Базу заказывал не такую обрезанную, как моя первая комплектация, а за сорок тысяч — усердно копил некоторое время свои поступления. Четыре средних турели и все тоже самое, только с искином и более мощным реактором — вот и все что в ней было, но отоспаться после полутора суток пути можно.

   — У них и база там и народу многовато. Мы слишком проредим свой клан — соседи воспользуются точно нашим ослаблением. Так что извини. — Он разводит руками, но уходить или прерывать разговор не торопится. Хитрый жук.

   — Наемники, приз от вас — большая часть добычи. Использовать грузовозы и любые легкие глайдеры — новичкам веселье и шанс подняться.

   — А нам тогда смысл?

   — Репутация, опыт первой фракционной войны, опять же опыт и часть ресурсов. К тому же у вас право выбора трофеев. Как и у меня будет, надеюсь. — С невозмутимым лицом пытаюсь вымутить и себе бонус.

   — А разве можно расплачиваться тем, что не имеешь? — удивился Плиз. Ну да — в обычных войнах именно так, но ведь здесь фракционная! Я молча скидываю ему ссылку на описание — там есть маленький пунктик такой. Минута тишины, а затем резко хлопает по столу ладонью, бросает только короткое «Жди» и исчезает.

   Ну а что я? Сижу жду — пиво тут отличное, феи тоже отжигают — вон бокал пива одному посетителю на голову вылили — обидчивые. Парень решил после этого повозмущаться, так откуда ни возьмись, фей появилось сразу столько, что даже мне было ясно — парень попал. Гвалт они подняли такой, да еще от них шла во все стороны какая-то пыльца, так что все в округе стали чихать. В результате парня просто выперли из бара сами посетители. Есть тут такая фича — если против твоего присутствия проголосует сколько-то человек, то тебя выкинет. Я вот и наблюдал за всем концертом, затем заказал себе пива, хотя и старое не допил.

   — А тебе что старое не понравилось? — Задала вопрос фея, когда играючи дотащила бокал больше себя размерами ко мне. Глаза так широко раскрыты и на лице искреннее удивление — как это я не допил пиво! Я еле сдержался, что бы не улыбнуться — кто ее знает, вдруг она вообще огреет меня бокалом, а мне же интересно, что тут происходит.

   — Понравилось, пиво здесь просто великолепное. Вот решил, что без второго бокала я никак не смогу обойтись. Да и спросить хотел — за что парня так жестоко.

   — Хамил и поймать «Колосок» хотел. Но пиво все равно не надо раньше времени заказывать — вдруг передумаешь, а мне потом обратно бокал с пивом тащить. Думай не только о себе. — Наставительно и строго отчитала меня она. Я уже не смог сдержаться — улыбнулся.

   — Тогда скажи, я бокал сам занесу куда надо.

   — Нет, нам тогда опыт не засчитается. — Она зависла перед самым моим носом — так можно и косоглазие развить. Сложно же смотреть практически на кончик своего носа! Видимо все эти приемы эти маленькие боты давно изучили и сейчас она давила мне на психику, но так что не придерешься. Вот же — по сказкам добрейшие создания, а тут бокалом по голове и перед носом висят.

   — Ну нет так нет, обещаю исправиться.

   — Если в течении десяти посещений не будешь плохого делать, то мы угостим тебя тремя бокалами пива. — У меня высветился входящий квест. Ну ни фига себе — тут еще и в баре квесты раздают. Из интереса принял его и тут же пришел список правил на пять листов. Я аж приуныл, а фея только лукаво улыбнулась и уметелила к себе. Странные создания, тот, кто их создавал — настоящий мастер. А через еще секунду появился Pliz, тут же сграбастал новый бокал и развалился в кресле.

   — Не хочешь к нам в клан перейти? Одиночке сложно и медленно. — С легкой заинтересованностью в голосе обратился сходу ко мне с предложением.

   — Спасибо, но нет. В дальнейшем слишком ограничены варианты прокачки, да и интересы клана прежде всего. А это напрягает.

   — Смотри сам, — он лениво пожимает плечами и после изрядного глотка пива заговорщицки мне подмигивает, — ты же купил комплекс по глайдерам исследовательский с ограниченным производством, вот только забыл одну вещь — в дальнейшем искинам у него потребуется тоже опыт для прокачки. И отдавать тебе придется свой — согласен не развиваться? — Я поморщился, да эти грабли я уже нашел.

   — Да, есть такой момент, но эту проблему я потом решу. А чего предлагаешь к вам в клан идти? Вроде я ничем особым не отличаюсь.

   — Из тебя получится неплохой офицер, реально делающий дело. А то у нас желающих много, а вот работать никто не хочет.

   — Все как всегда. — Только и пожимаю плечами я. — Но я не хочу связываться с кланом, потом это превратится уже в работу — хочешь, не хочешь, а дела игровые сделай и вопросы порешай. Проходили уже. Так что по моему предложению.

   — Согласны, но все сделаем по-нашему. Мы еще продумаем там все, а тебя пока согласен направить в лагерь новичков. Не вскидывайся. — Да я и не думал, но Плиз предупреждающе поднял руку, так что я промолчал. — Ты одиночка, а групповая игра имеет массу отличий. Просто получишь основы. Твой кораблик весьма удачный разведчик, так что применение найдем.

   Дальше события развивались для меня стремительно. Не успел я прибыть в лагерь новичков — нубятник клана, а на сеть пришло несколько глобальных объяв. Первая — это собираемый рейд кланом «СВ» на кристаллоидов, описание условий и удвоенный опыт от системы! Вторая еще лучше — я получил миссию разведчик, по которой мне не стоит погибать в этой заварушке. Если доживу, получу уникальное звание — «вестник войны» и постоянный множитель на опыт. Да еще неплохой бонус от системы. Приятный приз — система учла, что принято мое предложение, хотя тут клан мог и убрать меня из списка организаторов, но не убрал. Спасибо ему за это. Осталась мелочь — не сдохнуть в войне, а так все просто прекрасно.

   Нубятник был в получасе езды на глайдере. Большая равнина изрытая оврагами и с несколькими старыми горками. Ничего особенного, но местность весьма разнообразна и вариантов действий на ней было множество. Встретил нас средний глайдер с ником Sniper. Ну снайпер так снайпер, мне было интересно чему станет учить. Мегабойцом я себя не считал и поучиться чужому опыту всегда рад.

   Первым делом нас учили движению, как бы это странно не звучало. Да, именно движению — ситуации, когда стоит выписывать зигзаги, а когда стоит нагло чесать по-прямой, как проезжать узкости группой не создавая заторы под огнем противника, как прикрывать напарника и принимать урон. Самое сложное было заставить себя выскочить, что бы получить первый залп вражеского глайдера и дать возможность выйти всей побитой группе и разнести его сообща. Фокус цели и мониторинг карты — главное не увлечься и не попасть под сосредоточенный огонь обошедшего тебя противника. Да много чему учили — всю неделю только и делали, что гоняли и учились выбирать укрытия, да разбирать противника на запчасти. Ясно, что сильными бойцами мы не стали, но вполне успели сработаться — уже понимали друг друга без слов и нормально ездили.

   У меня в напарниках был Spawn — нормальный парень на весьма шустром глайдере. Единственным недостатком у него были две средние турели плазменных орудий — был установлен дополнительный реактор вместо трюма, но мощности все равно было маловато и заряд он копил долго. Но меня устраивала его мощность залпа, сложнее было привыкнуть, что ему после выстрела надо долго и упорно прятаться — пока он еще накопит энергию на следующий залп.

   Мои скорострельные плазменные турели вполне себя оправдали — сам на сам я разбирал любой легкий аппарат, правда тут мне помогали мои скрипты, но ведь разбирал. Криворукому и скрипты не помогут — был тут один, что ни выстрел, так в «молоко». Явно не дружен со своими руками в прямом смысле — в реале у него нет рук и он никак не мог привыкнуть, что в игре у него они есть. Но как же он разочаровывал своими промахами, что есть человек, что нет — толку мало.

   Затем мы прибыли на базу «СВ» и получили вводную — выдвигаемся завтра, идем с остановками, мы в разведке. Сон бойцов будут прикрывать специальные группы охранения, я так и не понял — когда же они отсыпаются, но это их дело. А вот количество народа, меня просто шокировало — я обычно видел не больше сотни игроков в одном месте — планета огромна и все обычно заняты своими делами, да и я забрался в самую глушь. А здесь их навскидку было несколько тысяч — орда нубов. В восьмидесяти процентах случаев люди были на грузовых легких глайдерах. Хотя тут все понятно — пришло время менять аппарат, а денег еще недостаточно, а тут такой случай сразу и много заработать. Да и сам я рассчитывал на заработок — деньги очень нужны.

   И вот все это стадо сорвалось в поход — картину нужно видеть! Как только пришла команда на выдвижение, тут же ломанулись как полоумные вперед — это что-то с чем-то. Смысл? Любому нормальному человеку понятно, что идти нужно группой и вообще выполнять распоряжения отцов командиров, но здесь явно не тот случай. Так же и прилетят в атаку неорганизованной толпой и положат их всех мелкими партиями. Но мозги вещь такая — они вроде и есть, но пользуются ими не все.

   Мы шли в основной группе — если столько чудиков ломанулось сразу вперед, то смысла нет в разведке — так что мы все держимся одной кучей. Всего нас набралось чуть больше тысячи бойцов — это те, кто исполняет приказы. Считайте треть от всего войска. А стадо уже скрылось с сенсоров — неслись как угорелые вперед. Я мысленно пожал плечами, вроде игра восемнадцать плюс, а такое ощущение, что я зашел к школьникам. Все с гонором, но бестолковые.

   Пейзаж не впечатлял — лесостепь с редкими вкраплениями небольших гор и небольших рощ исчезла. Теперь только трава от горизонта до горизонта. Однообразно, хотя в первое время мне нравилось смотреть на пробегающие пейзажи. Идем со средней скоростью, но не особо напрягаемся — пока нет необходимости в разведке. Затем стоянка на ночь, к которой подтянулось еще около тысячи игроков и ночевка.

   — Spawn, ты что не выспался? Чего злой такой?

   — А не бери в голову. Дома с женой поцапались — мы сегодня должны были по магазинам пройтись, но я в игре — тут же событие. Вот и нет настроения.

   — Вот поэтому я и не женюсь! — Со смехом прокомментировал я. — Девочек и так вполне хватает доступных, зачем голову морочить? Все равно эти инопланетянки нас никогда не поймут. — Я шутил, но в каждой шутке есть доля шутки. Найти девушку на время не было проблемой, а заводить детей я пока не хотел — современные технологии отдалили старение на целых сорок лет и мало кто торопился.

   — Твоя точка зрения не блещет новизной. — Ехидно выдал он. Потом рыскнул своим глайдером из стороны в сторону и добавил. — Впрочем, как и моя. А вот то, что я забыл заплатить за парковку машины — это плохо.

   Он явно еще был между мирами — не отошел от земного и не погрузился полностью в игровой. Мне переключаться было проще — ничего так меня не держало особо на Земле. Работа как работа, квартира обычная с такими же обычными делами и проблемами жизнь. Жизнь с редкими яркими красками, но она мне нравилась или я к ней уже давно привык.

   — Слушай, я вот только сейчас подумал, ведь такая толпа людей наверняка всех оповестила, что идут воевать с кристаллоидами. Нас там ждут, естественно. Но вопрос не в этом — у них же тоже есть такая же толпа идиотов, что ломануться вперед. И они схлестнуться с нашей толпой. Так?

   — Нет, там всех заставили сидеть в обороне, хотя многие тоже положили на приказ, но большая часть все-таки нас просто ждет. Я узнавал — мой приятель в кристалоидах. Вот он и сказал — ждут нас там и будут бить. По крайней мере, все настроены очень решительно.

   — Тогда наша орда, считай, сократилась на тысячу человек сразу.

   — Больше. Зарегистрировались в походе четыре тысячи человек, но часть только получив регистрацию, сорвалась вперед.

   — Надают нам тумаков. — Только и вздохнул я.

   — И мы им. — Явно со злорадными интонациями произнес. Вот только не понял к кому и к чему относится его злорадство, к другу что ли? А и фиг на это дело. Будет время — будет видно, как сказал Наполеон: «Главное ввязаться в драку, а там разберемся». Смущало только то, что Наполеону накостыляли, и видимо тактика его была не совсем верна, зато успокаивает таких великих деятелей, как я.

   На третий день стали попадаться остатки глайдеров нашей фракции — явно противник нас встречал частью сил здесь. Итоги войны будут подводиться по простой арифметике — кто больше сдал механоидов, тот и победитель. Свои заумные размышления прервал вышедший на связь наш тренер.

   — В два часа ночи по Москве пойдете в разведку. Сейчас лучше отоспитесь. — Начал без предисловий ставить задачу он.

   — Хм, мне поработать надо еще и спать вообще-то тоже. — Задумчиво кидаю я, а сам досадливо внутренне морщусь — в разведку я и сам хотел.

   — Так в чем проблема, скачай, если нет еще до сих пор, скрипты на автосопровождение, а ведущего мы выделим тебе. — Удивился Снайпер мой недогадливости. А я сразу вскинулся.

   — Скрипты? Какие еще скрипты и где?

   — Вот вроде ты умный человек. — Тяжко театрально вздыхает. — Но иногда дуб дубом — так металлит сейчас чаще всего возят. Один ишак тянет за собой толпу на автосопровождении и еще несколько персов прикрывают группу. Ты что, вообще новости не смотришь?

   — Хм, я как то не ходил группами. А качать где?

   — На официальном сайте в разделе «скрипты игроков». Платные правда. — Вот тут мне пришлось самому поморщится — деньги я еще не вкладывал в игру и особого желания для этого не имел — все итак идет нормально. Да и если сейчас попытаюсь вкинуть — это же через аукцион их проводить — долго.

   — Не кидаю реал в игру. — Отрезал с сожалением я.

   — Тогда в разведке вы не участвуете. Удачи. — Никаких поблажек, эх. Но тут уже возник мой напарник.

   — Оба не участвуем? У меня установлен скрипт!

   — Оба! Только сработанные двойки идут.

   Вот тут наши дружеские отношения со Спавном дали трещину — он озлобился на меня из-за отказа и весь день молчал и демонстративно игнорировал. Ну и черт с ним. У него своя жизненная позиция — у меня своя. Я не противник вкладывания реала, но вот из-за каждой мелочи его тратить не собираюсь. Проще говоря — жлоблюсь.

   Зато на стоянке я сразу вышел из игры и занялся написанием своего скрипта — руки и голова есть свои, так зачем тратиться? Правда рабочий план пришлось опять несколько подвинуть. Ох и придется мне скоро забросить на недельку игру совсем.

   Скрипт я написал к назначенному времени. Но уже хотелось спать и я просто завалился на диван. Да плевать — свое здоровье важнее. Будут еще разведки и подобные ситуации, а скрипт пусть поваляется.

   — Ну что, напарник выспался? Или и сегодня будешь весь день дуться, как маленький ребенок. — Стал подкалывать я Спавна, он с утра что-то опять был не в духе.

   — Выспался, даже и хорошо, что не пошел в ночную разведку — жена до сих пор пилит. — Вздыхает еще, чего вздыхать то? Его жену я тоже вполне понимаю — женщины, это такой домашний зверек, что постоянно требует к себе внимания, а иначе превращается в рыбу-пилу. Но пока внимания хватает, то все прекрасно — пушистик вполне мил и добр.

   — Смотри, удалит тебе аккаунт, пока ты спишь. — Поддел его я. А сам активирую свой скрипт — пока не буду ему мешать, пусть работает, я лишь буду следить. Да и вообще — можно спокойно поговорить не отвлекаясь.

   — А чего ты мне в зад пристраиваешься? Ты что-то очень подозрителен стал. И жены у тебя нет. Настораживает.

   — Скрипт тестирую, вчера писал, что бы ты не плакал мне в жилетку. Покатайся с разными скоростями и направления разные бери — надо проверить, как работает.

   — Так ты меня ишаком решил сделать? Нет, ну вообще народ борзеет! Кстати, там же нужно мое согласие и консоль управления должна у меня появится твоим глайдером.

   — Говорю же — сам писал, нет тут ничего. Просто делает все как и ты, ну как умеет по крайней мере, и еще. Лови запрос на пересылку данных — то, что засечет, тебе скинет, если что-то важное. Тоже не знаю, как критерии настроил. Короче, пусть учится. Я понаблюдаю за ним — если что исправлю пока не поздно.

   — Сам писал? Прикольно, так это тебя можно тиранить, если что-то понадобится?! На каком скрипт-мэйкере ваяешь?

   — Ты немного путаешь. Это не совсем скрипты, как бы тебе пояснить — вот представь себе дерево. Представил?

   — Ага.

   — Проблем не возникло, а попытайся вспомнить его детально. Скажу сразу — долго будешь думать и перечислять, что у дерева есть вообще. А вот детально ты его не представишь. Все потому, что есть некий блок, который переводит поступившую информацию просто в индексы. Ну вот например — дерево имеет индекс один, камень два и так далее. Каждый объект, который мы изучаем, раскладывается на составляющие индексы. Но нам не нужны абсолютно все его детали, мы просто их усредняем. Есть такое понятие — нейронные сети, они могут самообучаться и находить верные решения на основе статистики, ну и не только ее. Так вот, для нас дерево — это просто набор базовых признаков. При необходимости мы переводим их обратно, но уже в усредненном значении. Мы никогда не вспомним дерево полностью, если не выделим именно это дерево в особый объект. Все объекты выстраивают зависимости — ветка принадлежит классу дерево, лист ветке и так далее. Все эти зависимости группируются по своим базовым признакам. Например, у нас есть локация город — это один базовый признак. И есть, допустим, игра — это второй базовый признак. Вот все объекты по ним и группируются. Теперь, если ты находишься в игре, то ты в первую очередь ищешь в группе с этим же базовым признаком. То есть твой глайдер встретить тут — это нормально, и то, что их тут тысячи тоже — мы эти события не обрабатываем, если они не несут для нас признак враждебности. Пропускаем мимо сознания, проще говоря — ну есть и есть, чего голову забивать. Просто фон. А вот в городе если встретим глайдер, то сразу вскинемся — он не принадлежит этой группе и человек в первую очередь обратит на него внимание. Все, что выбивается из группы — сразу приводит к выделению объекта. А вот дальше все зависит от базовых действий. Если это безопасный объект, то мы можем просто посмотреть на него внимательно и поудивляться, а если есть признак опасности, то либо бежать, либо атаковать. Вот эти базовые действия все тоже прописываются к любому объекту, как и возможные. Камень можно кинуть, палкой ударить. Вот наработка всех этих связей между действиями и объектами, да и само заполнение базы — и есть обучение. Те скрипты, что делаю я — это и есть запись особой группы с действиями и установлением связей, а то, что ты говорил — просто безусловные приказы — грубо говоря, бот. Поэтому боту нужна панель управления, а мне просто передать управление своему механоиду и отдать приказ. Вот я и создал группу — «прицеп» — механоид выбирает действия внутри этой группы и отсортировывает объекты. На основании их типов выполняет действия, не выходя из заданной линии поведения. Проще говоря, это как если бы ты сказал «иди за мной» и я пошел, основываясь на своем собственном умении и опыте, а не по твоим командам — сделай шаг, подними ногу. Понял?

   — Смутно. Короче ты ходишь сам, а все остальные ламеры. Это я понял. Скрипт дашь?

   Я поморщился, ну вот и чего распинался? Мой скрипт просто так не передашь — он требует подгонки к месту прописки. Мне это сделать можно быстро — есть средства, но вот их как объяснить постороннему я не знал.

   — Они просто так не передаются. Скрипт делался под мою базу, давай свою и завтра тебе напишу. Но не за бесплатно, естественно.

   — Жмот, он и в игре жмот. — Подвел итог напарник и рванул вперед. Мой глайдер шел за ним, но чуть сбоку — это и правильно. Зачем идти в струе? У скриптов была с этим проблема — сбоку мог быть не тот вариант движения — мины или препятствия, так что тащились сзади. У меня же с этим проблем не было. В целом тестом я был доволен, хоть и пришлось еще внести несколько правок. Зато напарник успокоился и не донимал меня. А потом, я по-тихому слинял из капсулы и ушел работать — деньги мне нужны в реале, впрочем, как и всем.

   В час по московскому времени я был уже в онлайне, но спать все равно хотелось — покемарить успел всего три часа, только больше еще захотел. Но так или иначе, но свое участие в ночной разведке я подтвердил. Теперь осталось только дождаться напарника.

   Spawn явно задерживался, но мне пришло на почту извещение, что он все же будет. Приказ на группу я уже получил и просто дожидался напарника — делать было нечего, и я первый раз в игре обратил внимание на звездное небо. Здесь оно совсем другое — звезд было больше. Или это мне так кажется? По сути, я же уже и забыл когда смотрел на звезды. Даже вон метеориты нарисованы, хотя может и боты с орбиты спускаются. Нет, не боты — вокруг них поле есть, а тут горящая звезда — значит все-таки метеориты. Прикольно.

   — Фух. Еле успел. Спасибо, что подтвердил заявку, сейчас поедем, я только отдышусь. Кстати, а куда нас отправили?

   — Ты не поверишь, — вперед. Заре навстречу или как там было.

   — Шутник, мля. Давай уже запускай свою шарманку и скинь мне все же задание.

   — Лох, это судьба. У тебя в почте от командира письмо лежит — я специально узнавал, так чего ты ко мне прикопался?

   — Ненавижу программистов. Нет бы, как все люди нормальные делают — сразу сказал, а ты выдрючиваешься.

   — Потому что сказал господь: «скучно мне». Пять минут на ознакомление и погнали, веду я. Ты сзади прикрываешь, короче типовой вариант атаки если что.

   — Добро. — Сразу перешел на серьезный тон напарник. Вот и молодец, а мне действительно было скучно, но теперь я мысленно сделал глубокий вдох и постарался выкинуть из головы все лишнее — ночная разведка — это не прогулка.

   Лечу на средней скорости, автоматически выбирая дорогу так, что бы без проблем было двигаться двум глайдерам — напарник идет чуть сзади и левее. Это уже привычно, да и свои скрипты я накатал для этого случая еще при обучении. Что бы там не бурчал Спавн, а идти именно со мной ему нравится — далеко не все ведущие нормально выбирают дорогу и приходится насиловать движки и следить в оба — куда едешь.

   Едем уже два часа, но только сейчас я сбросил скорость — даже первое время показалось, что мы стоим на месте, но это не так. Наша скорость восемьдесят километров в час, а не двести как было до этого. Скорость я снижал по одной причине — что-то выбивается из привычной картины левее нашего движения, но что именно понять никак не могу — мало данных. Ползем медленно, пока звуковые сенсоры не ловят отголоски взрыва. Твою мать — где-то идет бой. Но скорость все же не увеличиваю — сначала разберемся.

   Напарник молча выполняет мои команды — спорить можно потом, а в бою выполняют приказы. Это правило в нас вбил Снайпер жестко и вопросов не возникает. Нет ничего хуже, когда тебя в такой ситуации начинают отвлекать — я полностью сосредоточен на обработке информации. Механоид перелопачивает все данные, пытаясь идентифицировать события и разглядеть в ночной тьме противника.

   Вот и показалось место бойни. Именно так — караульных вырубили сразу. Скорее всего, проспали — подобраться незамеченными тут трудно. А всех остальных мехов просто разнесли сонных — хозяева мирно спали себе в постелях. Вот и нет еще одной группы наших механоидов в двадцать глайдеров. Неспешно облетаем обломки — персы все забраны, так что сомневаться не приходится — это действовали кристаллоиды. Вызываю карту и пытаюсь сообразить куда они могли податься — вариантов масса, а следов наши аппараты не оставляют на земле.

   Стоп, как это не оставляют? Земля остыла, а воздух из двигателя довольно горячий — можно найти след, ведь что-то да нагрелось на земле. Ну хоть немного, но должно было. Расходимся и начинаем искать следы. Минут двадцать пролетают без результата, пока не находит зацепку мой напарник. Уже с ним вместе, настроив обработчики на поиск, идем по еще свежему следу — противник торопится убраться отсюда. Сложный выбор — днем мы их потеряем, да и если задержимся — тоже потеряем, а если будем лететь на полной скорости за ними, то можем влететь в засаду.

   Скорость не меняем, нервы напряжены до предела — опасность может грозить, откуда угодно и приходится все обрабатывать более тщательно. Спасает мой апгрейденный механоид — мощностей хватает для обработки всех данных. Но мы не торопимся. Вот след стал свежее — нагоняем не иначе. Хотя могли и просто уйти на форсаже — тоже вариант. Что выбрать? Душу гложат сомнения, но я решительно выбираю наращивание скорости, правда, не на полную мощность двигателей.

   Нагнали противника мы уже под утро — стоянка странных глайдеров, чем-то похожих на кристаллы, была в низине. Часовые тоже имелись, но нам повезло — нас не заметили. Я снизил скорость сразу, как ландшафт изменился — это автоматически произошло, я даже не задумывался. Сейчас мы висим в двух километрах от стоянки противника.

   — Что делаем, напарник? — Я слез с горки, на вершину которой высовывался только блок моих сенсоров и теперь хотел принять решение. Цель была вкусной — спящих валить, это не то же самое, что и бодрствующих. Вот только одна мелочь смущала — охранение не спало, в отличие от наших раздолбаев. Или как мы все стали называть «нубо-орды».

   — Подкрепление даже если и вызовем — не успеет, часа через три они снимутся, скорее всего — пойдут в автоматическом режиме, а сейчас могут ждать свои группы. Ты видишь их количество? Тут штук тридцать, но охранения здесь много — значит это не для одной группы.

   — Думаешь? Я бы, такое как раз и поставил — успеют разбудить, если что не так.

   — Нет, ну цель-то заманчивая, но потянем ли? Нас только двое, было бы еще парочка двоек — можно и рискнуть было бы. — С явной досадой размышляет он. Хм, а ведь можем и без группы, ну ка.

   — Погоди минуту, ща прикину.

   Загружаю эту карту с расположением противника в свой тактический анализатор — моя гордость, честно стыренная в другом проекте и прикрученная здесь. Затем идет поиск вариантов — тут уже вручную прикидываю мощность залпов и гарантированное уничтожение противника. Компьютер моделирует дальше уже автоматически возможные варианты действий. А ведь может получиться, хотя и рискованно.

   — Есть вариант, но рискуем. Сильно рискуем. Ты как?

   — Я-то за, а вот ты что? Тебе же сдыхать нельзя. Или забыл? — Доносится через динамик сердитое ворчание напарника.

   — Пофиг, переживу, сейчас я сам верю, что получится, значит должно получиться. Ты со мной?

   — Спрашиваешь. — Фыркает и раскрывает ракетные шахты.

   — Погоди, план действий тебе сейчас сброшу, главное не задерживайся нигде и будь рядом со мной. Я тут прикинул уже все — первым делом сносим противоположного дозорного — к нему, с этой стороны, мы сможем незамеченными подобраться на малом ходу. Затем возвращаемся к тому, что ближе сюда к нам сейчас, по противоположным двум — наши ракетные залпы одновременно с уничтожением второго дозорного. Едем в кучу, у тебя как раз перезарядится, затем карусель.

   — Принято.

   Крадемся. Вернее подкрались. В игре мое сердце — это мой реактор, но как объяснить ощущение, что оно учащенно бьется? Как вообще это может делать реактор? Вот вам и наслоение понятий. Замираем на долю секунды и вместе вырываемся вперед, я делаю залп одновременно с напарником — все, минус один.

   Тут же в скольжении разряжаем ракеты по противоположным, я про себя считаю секунды — жду перезарядки Спавна и луплю своими пушками по следующему врагу. Он быстро очухался и мне в ответ уже тоже прилетает. Ничего — нос у меня неплохо забронирован, так что еще помучается. Перезарядка завершилась и мы уже вдвоем разрываем в клочья дозорного. Тут же боевой разворот и вклиниваемся в гущу сонных кристаллоидов. Вовремя — по нам выпустили ракеты, у моего напарника хорошая РЭБ, а у меня неплохие лазеры ПРО. Вдвоем отбиваем залп, часть ракет взрываются в самой гуще врага. Я тоже веду огонь из плазменных орудий во все, что есть рядом.

   Как это ни странно, но в голове вымело все лишние мысли — есть только азарт боя. Вот противник израсходовал свои ракеты и три глайдера стали выходить на позиции эффективного огня по нам, мы же прикрываемся постоянно корпусами спящих глайдеров. Сердце испуганно бьется в груди — кристаллоиды имеют дальнобойное и мощное вооружение, если выйдут на безопасное расстояние, то втроем нас просто расстреляют, причем безнаказанно. Но враг в спешке сделал самую очевидную ошибку — два глайдера стали взбираться на горку, а третий пошел в обход. Я понимаю, что в тыл выйти заманчиво, но насколько же это глупо при скоротечном бое — кто даст ему столько времени?

   Тут же срываемся в атаку — как раз в промежутке между залпами по нам. Маневрировать приходится так, что я даже сам удивляюсь — неужели я так могу? Лупят большей частью по мне, почему не знаю, но нет времени задумываться над этим. Мы проскакиваем расстояние до отделившегося умника и в боковом скольжении начинаем его уничтожать. Нервы у парня сдали — лупит в белый свет, как в копеечку. Мимо, настолько мимо, что просто диву даешься.

   Прожил он недолго, а мы опять парой несемся к двум последним. Прячемся за холмами, меняя траектории полета и в рваном ритме. Есть такой стиль — «полет красных собак». Не спрашивайте, почему такое название — не знаю, я знаю сам стиль — это аппарат движется мощными рывками, как будто каждый раз ему дают под зад хорошего пинка, причем в непредсказуемых направлениях. Вот в этом стиле я лечу — по мне лупят первым делом, вообще сосредоточились только на мне, моего напарника вообще стали игнорировать.

   Вышли на дистанцию и ведем огонь опять в боковом скольжении, но идем по кругу в противоположные друг от друга стороны. Мой щит пробили, броню тоже уже на морде всю искромсали, но жить уже этим парням недолго — пару залпов.

   Все. Охраны нет и мы начинаем просто расстреливать спящих. Как в тире, но не расслабляемся — пару раз уже некоторые просыпались и пытались дать нам отпор, но куда там — сильно вы сопротивляетесь под сосредоточенным огнем двух противников, когда еще сами не можете сориентироваться в обстановке. Короче разбили мы их всех без потерь и фатальных повреждений. Затем просто собрали трофеи — как вражеские механоиды в виде кристаллов, так и наши шарики. Ребята неслабо успели поохотиться — выпотрошили из их трюмов более шестидесяти механоидов нашей фракции.

   — У нас неприятности — сюда на полной скорости движется еще одна группа, там двадцать три штуки. — Оторвал меня от приятного занятия дозорный, он же Спавн. Ну кто-то должен следить за ситуацией, пока я набиваю свои трюмы — вооружение можно снять, да и останки надо проверить, еще есть где покопаться.

   — Прекрасно, еще двадцать три бонуса. Ты просто замечательный вестник, греби сюда. Мины ставить будем — все в этой точке. Поймал на карте?

   — Да.

   — Ну и замечательно, ставим быстро — времени нет. А я-то думал, как мне трюм освободить, что бы все влезло. Прет так прет. — Сам с собой рассуждать по внутренней связи стал зачем-то я.

   — Тебе говорили, что ты ненормальный? Еще и этот твой танец. Это ж пипец просто, ты вообще, где учился? Ты точно программер?

   — Рот закрыт, ибо дел немеряно, еще трофеи собирать. Работаем. — Проигнорировал вопли напарника — некогда. Потом потрещим.

   Заминировали быстро, потом поменяли позицию — нас уже засекли и неслись самой короткой дорогой, но это не важно. На новом месте я быстро скинул вторую часть мин и оттянулся в другую сторону вместе со Спавном. Ждем.

   Эти чудики реально решили, что мы сбегаем от них и влетели в минное поле на полной скорости — так торопились нагнать. Еще бы — на их сканерах показывало всего двоих противников. Вот и нет уже большей части группы, Еще с пяток умников пытались нас охватить с фланга. Хотя пофиг, что они там хотели, но факт в том, что эти умники тоже не смотрели под своими ногами, в фигуральном смысле, конечно. Пятерых уцелевших, но все же поврежденных кристаллоидов мы добили в нашем фирменном стиле. Тут уже не обошлось без неприятностей — мне снесли правый манипулятор с вооружением. Обидно и плохо. Но и этого врага мы растерзали.

   Затем новый сбор трофеев — снимали вооружение и подбирали персов. Кстати и у этих нашлись в трюмах бедняги из нашей фракции. Хотя понять я их могу — день прутся кому как бог на душу положит, а ночью тупо спят. Вот сонных их просто и выбивают такие летучие отряды. Грамотные ребята, в отличии от нашего стада. Затарились мы хорошо, но полностью разобрать трофеи не успели — сканеры уловили еще движение в нашу сторону. Короче говоря мы плюнули на все и слиняли, пока есть такая возможность.

   — Ты шизанутый Олег, явно ненормальный. И самое обидное, что мне никто не поверит, если я расскажу все, как было. — Завел свою шарманку напарник. Когда мы были уже в относительной безопасности.

   — Соври. Только мне скажи, что врать будешь — будем врать вместе. — Я мысленно пожал плечами. Зачем вообще кому-то об этом говорить? Трофеи уже есть, теперь главное их сдать в приемник — лидеру похода, а он уже их передаст, выставив маяк, админам. Вернее боту, хотя разницы, по-моему, тут нет. Ну надо же как-то обосновать было передачу, что бы не взрывало мозг. Игроки не любят сидеть без персов — затягивать это дело не будут, а мы получим свой опыт — и за спасение наших и за уничтоженных противников. Мы в группе и поэтому опыт делится пополам — кто там сколько навоевал неважно, важно, что мы отдельный отряд и мы на одном уровне боевой мощи. Оно и правильно — не все могут принять участие в бою в отряде — нужны и дозорные и охрана лагеря, да много кто еще нужен и как их тогда заманить в поход? Вот то-то и оно.

   — Ты ненормальный, хотя на вид, вроде как все. Зато теперь понятно, почему наш Снайпер так к тебе относился — заметил родственную душу шизика.

   — Нервный ты какой-то, чего переживаешь — вполне нормально так поднялись, теперь еще пару миссий и можно брать базу противника.

   — Точно родственник снайпера. Был один безбашенный, теперь двое и я в одной команде с таким. Вот уж повезло, так повезло.

   — Будешь ныть, не возьму в следующий раз. — Решил прекратить ворчание я.

   — Ха, кто ж теперь тебя одного отпустит, нет уж — сказали со мной, значит со мной.

   Ну вот что за человек — ноет тут, а только посылаешь лесом, так сам же не уходит. Хотя и привык я к нему уже — нормально сработались и залпы его очень даже в тему — сносят противника только так.

   Прибыли в лагерь, отчитались, сдали трофеи. Я себе, правда, зарезервировал две лазерные средней мощности — они мне очень понравились. Все трофеи я оставить не мог — условия квеста, итак имел право только на одну, так что пришлось просить. Но мне пошли навстречу — улов был неплох, да и бой получился неплохим. Короче нам дали поблажку. Опыта же мне принесло весьма нормально за уничтожение и доставку механоидов — можно сразу раскачиваться на следующий уровень. Но я не торопился — вот вернусь, тогда и раскачаюсь. Иначе может все пропасть — убьют меня, а перс потеряется или его лоперы уничтожат и что тогда? Вот то-то и оно. Лучше подожду.

   Еще одну ночь мы сходили в разведку, но на этот раз впустую. А на следующую нас не пустили. С нами связался Снайпер и приказал сидеть тихо. Я было хотел возмутиться, но, как оказалось, зря. Один из сонных персов противника снимал все на видео — тупо забыл отключить запись, а тут как раз мы налетели. Вот наши подвиги этот засранец и выложил на форум, только не на внутренний клановый, а на общий фракционный. Затем видео было дополнено избиением второй группы и все это уже попало на общий. Мы прославились! Приятное событие и тешит наше эго, вот только во фракции кристаллоидов выдали на нас квест — на наше уничтожение. Да еще и с классными призами — теперь только ленивый не мечтал нас поймать и уничтожить. На охоту вышли даже средние глайдеры — приз, видимо, того стоил. Известность нам сразу перестала нравиться, хотя бы по тому, что квест был не ограничен по времени — он постоянный! Нас будут убивать всегда, если смогут найти и дотянуться. Вот так и понимаешь всех знаменитостей — кому нужна такая слава, если теперь нужно постоянно опасаться. Ведь не всегда же воюем фракциями — тут и мирные времена есть, а теперь у нас нет понятия «мир». Спавн приуныл, но скрашивало его настроение осознание своей значимости — как же, столько сразу поклонников, вернее поклонниц. Старый кобель, хоть его жене жалуйся.

   Слухи я про себя не собирал, но их собирал напарник. Мне же быстро надоели все эти нелепицы и пришлось пресекать подобные разговоры на корню. Думаете он расстроился? Три раза «ХА». Он открыл свою ветку на общем форуме и стал там их все собирать и активно обсуждать. Прям как дитё, а вроде на вид взрослый мужик. Но с другой стороны — каждому нужна отдушина, где он может притворяться немного ребенком и почудить. Сам такой.

   — Завтра мы будем на расстоянии атаки — выходим к позициям кристаллоидов. — Сообщил мне новость напарник, правда зачем я не знал — и так висело объявление на почте.

   — Это хорошо. — Я усмехнулся. — А то чувствую себя арестантом — из лагеря вообще не выпускают, идем под охраной, как черте кто.

   — Это нормально — если нас грохнут сейчас, то команда много очков потеряет — на нас же есть контр-квест. А вот если выживем, то наоборот — нам пойдут плюшки. И большие. — Немного забавно смотреть, как он пытается многозначительно поднять палец вверх — вышло только развернуть манипулятор и чуть выдвинуть клешню. Как-то незаметно стали понимать уже жесты в игре в переводе на язык тела.

   — Да знаю я. — Я с досадой газанул на небольшом холме, обдав пылью плетущихся сзади охранников — они тоже были не рады такому развитию событий, но приказ — есть приказ.

   Встали на ночевку уже в усиленном охранении — противник рядом и ожидать следует всякой пакости от него. Нас же включили в группу ближней разведки, но на пост заступать только на следующий день — я уже своей композитной кожей чувствовал, как нас зашлют на самое безопасное направление от греха подальше. Умом я понимал — зачем терять дополнительные плюшки из-за нашего неуемного желания поучаствовать, да и бой — дело непредсказуемое. Понимал-то я, понимал, но ощущать себя балластом — очень неприятно. Пусть и ценным балластом — вся моя душа была против такой постановки вопроса. Схватка — это что-то запредельное по выбросу адреналина в кровь. Эмоции взрываются вихрем и сознание очищается только для битвы — ничего лишнего, все для боя и победы. Победы любой ценой. Я жаждал повторения этого и отсиживаться в кустах был совсем не намерен, но кто меня спрашивает? Да и логика твердит о правильности данного решения. Обидно? Не то слово. Но злиться не на кого, только и остается срывать досаду.

   Как я и ожидал, в разведку нас отправили группой в десять глайдеров куда подальше, а вернее на самое безопасное направление. Почему группой, думаю всем и так понятно, так что тут все ожидаемо. Это не добавило мне хорошего настроения, но умом я понимал правильность решения, так что молча стал выполнять приказ.

   Разведка наша была очень сложной — просто засесть где-нибудь и мониторить обстановку. Правда я не верил, что здесь мы вообще кого-либо увидим, но отнесся со всей серьезностью — сказано смотреть в оба, значит, будем это делать. Терпеть не могу идейных или умников, что знают, как лучше всего сделать после отданного приказа — зачастую именно такие и подводят. Глупо дохнут и подставляют всех, так что уподобляться им я не собирался.

   Распределились небольшими кучками — две по четыре глайдера и в одной два и залегли. Оврагов тут хватало — видимо тут раньше текла река, но куда-то делась со временем. Но оврагов было просто невероятное количество. Растительности было мало — трава и трава, что тут сказать про нее? Разная трава вида сорняк. Высунули наверх выдвижные блоки сенсоров и, притушив мощность щита, перешли в режим маскировки — он не ахти, но складки местности нам помогут оставаться незамеченными если что.

   Кстати двойка глайдеров, явно ложила большой и толстый на мой приказ — место они выбрали совсем не там и не то — они выбрали глубокую ложбину позади нас, а должны были сбоку и левее — так был бы охват сенсорами большей территории. Но что я им сделаю? За уничтожение своих при принятом квесте большие штрафы, вот и матерюсь тихо. Ну хоть остальные адекватные попались — выполняют молча. Понимают, что их сослали для того, что бы сохранить мою тушку и моего напарника, но выполняют. Хотя и злятся на меня, и чего собственно? Я что ли отдавал им приказ? Ну да ладно — сидим и ждем с моря погоды. Ждать нам долго придется, так что сразу себя настраиваю на нудное времяпровождение.

   Ну вот и лежим — ждем от моря погоды. Скучно вот так просто так сидеть в засаде — ничего не происходит очень долго, а где-то далеко отсюда идет битва. Эх, все самое интересное пропускаю. Вдруг появляется четверка легких кристаллоидов, идут под углом к нам и далеко. Может поближе подъедут, и мы их тут накроем? По дальности их оружие вне конкуренции — у нас ближний бой, но очень мощный залп, у них дальность в козырях. Просто не доедем — у них башенки установлены на верху — развернутся и расстреляют издалека.

   Стоило мне только дать команду — ждем, как тут же возникли два отщепенца. Послушал большей частью о себе нелестные и грубые слова, да и всем остальным перепало. Они срываются в погоню. Что делать? Идти за ними? Погибнут же идиоты! Хотя, а что мы сделаем? Будем гнаться за легкими до самой их базы? Скорости то примерно одинаковые, да еще мы тут гости, а они уже давно тут. Нет, лежим и смотрим.

   В душе опять скребут кошки — пусть идиоты, но в моей же команде, а сейчас я практически их предаю — вдесятером, может, и загнали бы врага, а им одним без шансов. В эфире стоит мат на мате — бойцы явно нас решили обматерить поосновательнее. Мат-фильтр что ли включить? А хрен с ними — потерплю. Вдруг замечаю, что та четверка не единственная — буквально посередине пути между моими бойцами и нами выметается еще одна. Вот это дела, и как мы их не заметили?

   Теперь уже идти в атаку без шансов — две четверки против наших двух, вот только нам надо их догнать, а им хватит и просто отхода. Не выйдет ничего уже точно. Доношу свою мысль своим парням, в ответ слышу пару слов и о себе, но не все меня матерят — часть людей и поддерживает. Гашу спор в зародыше и опять тянутся томительные минуты.

   Вдалеке звучат два взрыва и две зеленые метки гаснут — ну вот и все, отъездились. Опять сидим и ждем, теперь не только скучно, но еще и совесть грызет, а что если бы мы сразу вмешались? Но сделанного не изменишь, и остается только ждать.

   Радар вспыхивают множеством меток практически у всех нас одновременно. Ох ё. Больше сотни легких и средних глайдеров кристаллоидов идут тем же курсом, что и разведчики. Тут же передаем сообщение нашим войскам о противнике — надеюсь, нас не засекут здесь пеленгатором. Да и вообще — пеленгаторы редкость, так что шансы остаться незамеченными у нас есть, иначе мы проживем тут недолго.

   Почему недолго? Так мы же в оврагах и высунуты только блоки сенсоров, да и те пассивные — поздно видим цели. Стояли бы на равнине — засекли бы раньше, но стоять истуканами — это прекрасная цель для дальнобойных лазеров. Не вариант.

   — Парни, пропускаем всю колонну, потом попытаемся ударить им в тыл, как они ввяжутся в бой. До этого сидим тут тихо — обнаружат — нам каюк. — Вот и весь мой гениальный план, что я смог придумать.

   — Да уж, кто там у нас ныл, что все пройдет без него — вот теперь есть возможность стать героем. Мертвым. — Это Спавн ворчит, кто же еще.

   — Не расслабляемся и если там кто верит в богов — помолитесь, может нам это и поможет.

   — А кому молиться то?

   — Админам, конечно. — Тут же вставляет свой ехидный пятак напарник все тем же ворчливым тоном. Я не могу сдержаться и хихикаю — мой сдавленный смешок спускает какой-то невидимый курок и теперь вся команда ржет.

   Лежим и ждем, пока мимо нас протопает эта группа глайдеров. И ежу понятно, что если засекут, то мы даже выстрелить не успеем — снесут сходу. Хочется не просто прижаться к земле. А вообще в нее закопаться, кстати, надо об этом тоже подумать.

   Сначала прошли легкие аппараты, потом средние, а вот за ними шло два десятка тяжей, да еще каких! У каждого тяжа всего по одной установке, причем даже не в башне, а в корпусе — вдоль оси по центру. Но размер дырки, что плюется излучением — поражает. Не дай бог попасться ему на мушку! Фокусирующий концевик подвижен — я видел, как им тут шевелил один, но его радиус поворота невелик, так что шанс убежать от такого есть.

   Тяжи прошли дальше и рассредоточились в цепь — ясно, будут издалека валить, вне зоны огневого контакта основных групп. Надеюсь, наши успели перегруппироваться — удар в спину такой, может решить однозначно, кто в этой войне победитель. В голове испуганными птахами мечутся мысли. Что делать? Атаковать их? Но если придет подкрепление к ним — чего уж проще послать десяток легких аппаратов, то нам хана и цели мы не добьемся. С другой стороны — вот так смотреть, как эти монстры будут избивать наши войска, тоже невмоготу.

   Тут я замечаю, что энергетического щита у них нет! Ха, а ведь это шанс. Быстро озадачиваю свой тактический блок расчетом атаки — надо провести все быстро и идеально. По мере перебора вариантов — выбираю более менее подходящие и вношу правки в реакции противника. Эх, мне бы местные шаблоны действий, особенно чужих фракций! А чего уж тут — что есть, тем и будем пользоваться.

   План готов, я уже мысленно в голове его прогоняю несколько раз и вроде все нормально. Вернее не нормально, но шансы хоть у кого-то остаться в живых есть.

   — Слушайте сюда внимательно. Ловите план атаки, кто уцелеет — драпает в степь, своих мехов вытащить не пытается да и чужих тоже. Просто не успеет, ну а если никто не выживет, то и волноваться не о чем. — Усмехаюсь я и жду реакции. В ответ только одобрительное «угуканье». Ну и ладненько. Три, два, один. Понеслась душа в рай.

   Вздымая просто огромное облако пыли и скашивая высокие заросли местного кустарника, мой глайдер вылетает и ямы. Буквально через секунду со мной вся уже моя группа. Даем ракетный залп по двигателям тяжей — убить не убьем, но вот повредить должны, а с неповоротливым противником проще.

   На удивление, даже с такого близкого расстояния, вражеская ПРО сумела уничтожить часть ракет, но это уже не поможет. Естественно, не все ракеты попали в двигатели, но главное дело сделано — большая часть противника стала ограничена в маневре. Мы быстро сокращаем расстояние. Вот уже в прицеле вырастает противник. Большой зараза — я как карлик по сравнению с ним. Залп!

   Мысли все опять убежали и остались одни отрывки. Рывок, залп, боковое скольжение, залп, поворот, залп. Думать некогда — тут уже решают все наработки в скриптах и свои личные умения. Моя цель даже не уничтожить как можно больше противников, а просто стрелять в них и оставаться живым.

   На окраине сознания отмечаю лишь факт, что двое из моей группы уже погибли — эти тоже умеют прикрывать друг друга, даже с поврежденными движками. Мы с напарником пока целы, хотя какие тут повреждения — одно попадание и идешь в ангар. Не знаю, сколько длиться бой, но неожиданно противник заканчивается — я только вышел на удобную позицию, а его уже снесли. Осматриваюсь. Нас осталось трое. Горячка боя еще полностью не ушла и мне трудно сосредоточиться на умных мыслях — мне еще требуется стрелять и уходить от залпов. Но я заставляю себя сосредоточиться — так и есть, к нам спешат легкие аппаратики противника, и давно спешат. Черт, я совсем забыл о своем же распоряжении — теперь убегать уже поздновато. Можно, но далеко не факт, хотя…

   — Делай как я.

   Только и бросаю я в сеть и резко отваливаю от поверженного противника. Резкое ускорение, с боковым скольжении поднимает просто тучи пыли, но мне этого мало и я выпускаю еще дронов помехоустановщиков. Напарник тоже выпускает своего, а третий боец морозится, ну или нет у него уже его или поврежден — некогда. Резко ныряем в ложбину и тут же гасим щиты. На малом ходу плетусь по её дну. Делаем изрядный крюк, но выходим уже у холма. Вот так-то лучше. Неспешно высовываю сенсоры и осматриваюсь. Так и знал — противник разделился. Часть их пошла проверять русла, а двое остались на равнине. Вот они-то нам и нужны — холм естественное и самое лучшее место для наблюдения и своевременной помощи своим. А мы за ним. Ждем.

   Я про себя матерю этих засранцев — ну что за нубы, вот же место для вас созданное, а вы все торчите там! Но в конце концов они решают взобраться на холм. По металлическому телу проходит дрожь. Хм, по идее по человеческому должна была пройти, а не здесь. А все равно. Не важно. Это тело ничуть не хуже человеческого.

   Противник взбирается на холм и получает сразу залпы от нас. Вот и нет их — ждали минут пять, а сам бой меньше секунды. Но уже некогда размышлять — несемся к засечкам остальных врагов. Пока они еще не поняли, в какой сраке оказались, но через минуту до них дойдет — мы постараемся.

   Как и ожидал — первого расстреляли безнаказанно абсолютно, он даже не успел среагировать. Его напарник начал разворачивать в нашу сторону башню, но времени на это ему не хватило — сносим. Быстрое перемещение к следующему месту, но тут уже нас ждали, вот только видимость сенсоров в этом овраге ограничена и ждали нас не с той стороны. Еще минус два.

   Последнюю двойку уже дуэлим на равнине — выскочили засранцы, но расстояние мы уже сократили. Я опять двигаюсь рывками пинаемого человека — системы наведения у противника постоянно промахиваются. Нуб он — все за него делает комп, а комп не может просчитать такое случайное движение. Был бы умным на одной интуиции меня бы поймал, но нам же лучше.

   Все, последние минус два — чисто. Быстро собираем трофеи и персов. Своих и чужих. Времени мало — к нам мчатся середнячки, целых шесть штук, но это не страшно — успеем собрать основные трофеи и сбежать. Не все собрали, что хотелось, но я все же успеваю вырезать одно орудие тяжа. Грубо и, наверное, прихватил что-то лишнее, а может и не захватил нужное, но главное оторвал себе. Уж больно мне эта штукенция понравилась. А вот теперь убегаем. В общий канал кидаю.

   — До встречи, парни!

   Но в ответ несутся одни нецензурные выражения, я же не отключаю связь и отстающим кристаллоидам, доносится мой хохот. На душе легко и хочется еще что-то отчебучить, но скорость зовет меня и я просто утапливаю газ.
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    Часть 4
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Я сидел в виртуальном баре своим виртуальным телом и пил виртуальное пиво. Настроение было — гаже некуда. Что сказать, то сражение мы выиграли, с трудом, но победили. Вот только войну проиграли. Когда противник понял, что драться с нами сила на силу — не вариант, он просто сбежал. Вернее рассыпался по необъятной степи мелкими группами. Ну и кого искать? Трофеев было много, но транспортные глайдеры нам выбили — в результате, брали только самое ценное и большая часть так и осталась валяться. Правда, урожай кристаллитов мы собрали — прикольные такие кристаллики, разного цвета.

   Толку то? Обратный путь запомнился нам очень хорошо — я понял, что такое «кровавая баня». Небольшие группы противника выходили на свою максимальную дистанцию ведения огня и били оттуда. Мы несли потери постоянно — вся дорога обратно усыпана обломками наших механоидов. Если мы делали засаду, то на нее наваливались скопом — мы же не могли бросить все наши силы на одну засаду противника. Так происходило с любыми заслонами, а стоило всему войску повернуть на врага, так те сразу уносились своими мелкими группами в степь. Дошло обратно нас чуть больше двух сотен. Война по очкам была проиграна с приличным отрывом. Нас порвали, как тузик грелку. Начальство «СВ» меня резко невзлюбило — ведь это была моя идея. Я стал уже нехорошим человеком, но статус мне не отменили, хотя в призах обрезали знатно — что сдавал для транспортировки, я больше не увидел. Со мной пришло только мною наспех вырезанное крупнокалиберное лазерное орудие и еще некоторое количество трофеев.

   Нашли, млять, виноватого — я что ли, это стадо вел? Сами шли как идиоты, были бы нормальными людьми — пришли бы все одной группой и нормально вернулись, а так и говорить нечего. Радовало только одно — наш рейтинг с напарником вырос очень значительно и опыта насыпало просто уйму. Можно и на тяжей даже пересаживаться, или наоборот — все вложить в улучшение навыков легкого. В любом случае — мы в выигрыше.

   С игроками тоже засада — те два урода нас обливали грязью почем зря, особенно меня. Главное — сами натупили, но теперь во всем виноват я — ну кто их просил нарушать мои приказы? Так нет — сами умнее паровоза и сдохли глупо — так и не попав ни разу по противнику. Идиоты. Зато популярные идиоты — обо мне сложилось очень нехорошее мнение. Я и предатель, и никчемный стратег и вообще выезжаю чисто на везении. Угу, а они все умные, да только передохли еще до настоящего боя. Ладно, что есть, то есть и после пива буду в ночь отправляться — надеюсь, что спят мои доброжелатели. Мало выиграть приз, его надо еще и довезти. Спавну проще — он в клане, а на клан лезть — идиотов пока мало.

   — Ну что, напарник, за наш поход? Мы все равно хорошо надрали задницу этим летающим кристаллам. — Человек явно смотрит в будущее с оптимизмом, хотя чего ему — опыта вагон насыпали, боевой рейтинг поднялся неплохо, деньги есть и в клане на хорошем счету.

   — Давай, за нас отважных! — Пытаюсь тоже выкинуть из головы черные мысли и расслабиться.

   — Да не переживай ты, херня война, главное поднялись! Где бы ты так еще рейтинг и опыт поднял? А так повеселились!

   — Посмотрел бы я на тебя, когда помоями обливают все, кому не лень. — Поморщился я и потянулся за виртуальными солеными орешками — они тут в зубах не застревали, одно сплошное удовольствие их есть. Жаль бестолковое — желудок все равно пустой будет.

   — А, эти два урода. — Протянул Спавн, затем тоже полез за орешками, но засунул в рот сразу горсть. Я улыбнулся — вот в этом он весь: «дайте таблеток от жадности и побольше, побольше». Хочет всего и сразу, но умеет и медленно ползти к выбранной цели. Нормальный человек, главное не подвел меня ни разу, да и помогал хорошо. — Выперли их уже из клана. Такие идиоты здесь не нужны. Да и руководство клана тебя же статуса не лишало! Ну просто народ расстроен, а тут тебя поливают, они просто не вступились — так бы и они в говне были, а так ты во всем виноват. Забей. Через месяц все уже и забудут об этом. Люди, скоты такие, что всегда ищут виноватых где-то на стороне, себя винить не умеют.

   — Надо было не выносить тяжей противника нам, тогда бы хоть говном не зря поливали. — Да мне досадно и неприятно. Если бы заслуженно, то одно, а вот так — радости мало.

   — Ага, ты бы и не выносил, рассказывай. Ты же не нормальный — тебя отпустить, так в любую бойню влезешь! А видео, с твоими боями в сети очень популярное, так что многие из-за зависти поливают грязью. Всегда так.

   — Жаль, тут нельзя на видео зарабатывать, можно было бы неплохо подняться. А так несправедливость — вою я, а деньги получают админы. Нет в жизни счастья. — Я вздыхаю и выпиваю все оставшееся пиво залпом — чего растягивать, проще новое заказать.

   — Да ладно, ты и так сможешь заработать, в отличие от многих. А вот то, что тебя с призами нагрели — это нехорошо. С другой стороны — поход всем вышел убыточным, так что справедливо.

   — Ага, всем. То-то в рейтинге теперь «СВ» на третьем месте во фракции и семьдесят четвертое — в общем. Да и много они притащили с собой трофеев, что не отдали никому.

   — Кстати, там Pliz просил тебе инфу передать в виде извинений, сказал, что будете в расчете. — Делает загадочное лицо. Ну-ну, я тут посижу посербаю пиво пока что — сам не выдержит. Ага, так и есть — видя, что потуги пропадают втуне, сразу же начал выкладывать.

   — Короче, там ты стержней набрал вместе с кристаллитами. Ну тогда, когда вражеский глайдер потрошил — ты же их не сдавал. Так вот. Производства у нас нет, и выращивать ты их не сможешь — тут воровать всю технологическую цепочку надо, так что проще просто тогда фракцию сменить. Но есть один маленький нюанс. Кристаллиты идут в средний лазер основным компонентом, причем очень дорогим — это тебе инфа номер раз, причем верная. И второй момент — добавь эти стержни на свое поле с металлитами — урожаи возрастут.

   — Ты это серьезно? — Вот это инфа, какое нафиг пиво, да наплевать на то, что мне не дали после перерасчета рейда. Эта и инфа стоит дороже! — Этого нет нигде в описаниях. Я все пересмотрел!

   — Этого нигде нет — это еще на бете нашли в особенностях, но не распространяются, что и тебе советуют. Помалкивай. Кристаллиты тоже можешь добавлять в раствор, но это геморно. Проще стержни. Урожай неслабо так поднимется, но растворы нужно делать более насыщенными. Короче — это тебе извинения от Плиза. А теперь можешь захлопнуть рот и вернуть глазам нормальный размер, а то еще выпадут. — И начинает, засранец, ржать. А я сижу в ступоре. Вот я лох! Я же с поля, что на продажу использовал — стержни все продал и не исследовал образцы, да и свое поле есть. Теперь понятно, чего новые металлиты так дорого стоят — продаешь им сразу не нулевое поле, что долго и нудно раскачивается и набирает производительность, а уже сразу продвинутое — все благодаря стержням. Черт, мог бы тогда и денег больше взять. Хотя то, что мне подарили эту инфу — уже плюс клану. Могли бы и дальше меня стричь, а тут выдали. Но это кардинально меняет мои взгляды на ветку развития своего перса!

   — Передай Плизу, что я оценил подарок. Претензий вообще никаких к клану не имею. Спасибо за инфу, теперь придется записаться в фермеры. — Я усмехаюсь. — Знаешь, а ведь выгодный у нас с тобой поход вышел! Очень выгодный! За нас, таких классных парней!

   Чокнулись пивом и стали неторопливо его пить. У меня жизнь засияла новыми красками перспектив, а Спавн ел орешки. Все довольны и счастливы. Но деньги все равно нужны, хотя…. А что если сделать маленькое свое поле — это я потяну по деньгам. Пару дроидов обслуживания и самому следить за всем. Хотя нет — искин все равно нужен — иначе я повешусь. Рецепт сплава попроще я вполне смогу разработать — лучше обычного выйдет, но будет уступать как клановому, так и моему собственному. Еще бы где-то достать программы производства на средний глайдер. Надо подумать.

   — Что, уже бабло подсчитываешь. — Полным ехидства голосом осведомился напарник.

   — Да есть такое дело. — Ничуть не смутившись, отвечаю, а что такого? Бабло — оно и в Африке, бабло.

   — Ну вот, а то сидел тут с кислой рожей, с ней только тараканов травить. — Во все тридцать два зуба улыбается, засранец. Хотя я не в обиде — подначить ближнего своего, что может быть лучше?

   — Жаль, что войну все же проиграли. Могли бы и победить, а так — тупо по очкам в минусе.

   — Это кто как, мы с тобой в плюсе, плюшек насыпалось нормально. Кстати клан тоже в плюсе — ракетные тяжи сохранились, потери не такие и большие в машинах, к тому же все они старого поколения — первого. А сейчас уже начинается переход на второе. Плюс на производство металлита притащили кучу компонентов. Пусть по деньгам влетели, но где ты так выгодно прокачаешься, да еще притащишь всякие штуки для развития производств? А вот халявщики, или как ты их называешь — стадо, те да — в полном хопре.

   Я непроизвольно начинаю улыбаться. Умеет все же этот человек оптимистично расставить акценты. Так посмотришь, а мы все дартаньяны, оказывается. Ну да ладно — еще по одной и вылет к себе. Только вылезу из капсулы сначала поем и душ приму — надо привести себя в порядок.

   Еще по одной вылилось в еще, и еще по одной и другой. Но главное успеть остановиться, так что пронесло. Дома пришлось заняться срочной работой и только поздно утром смог освободиться. Спать хотелось зверски и, забив на всякие игры, я завалился спать. Проснулся уже вечером — вот так продрых весь день, но голова не болела, а значит, сон был на пользу. Теперь можно и в игру зайти.

   Как обычно здесь бывает, ночь наступила внезапно — вот еще было светло и вдруг резко потемнело небо и зажглись миллиарды звезд. Тут тоже была луна, но меньше по размерам и явно более тусклая. Но мне то какая разница? В привычные образы переводит мой механоид любые полученные данные — не зря же в нем есть специальная программа адаптации. Да некоторые оттенки пропали, но мир все равно прорисован достаточно, для уверенного движения.

   Можно и отключить все эти прибамбасы и просто любоваться ночным небом и слушать звуки. Но это не ко времени — сейчас мне, наоборот, требуется ясный взор и острый слух. Иду по равнине со средней скоростью — торопиться тоже не следует, мало ли, что тут за ловушки. Как только мой глайдер вылетел с базы клана, за мной было дернулся один чудик. Ник я не разобрал, но глайдер у него был не ахти. И чего он хотел? На всякий случай я несколько раз менял направления и к своей фальшивой базе подходил с другой стороны — да, все свои вылазки я теперь делал через неё. Минное поле здесь я раскидал большое, да и многие мины прикрыл экранирующим слоем — так просто не найдешь, хотя и они не смогли бы обнаружить противника. Но это не важно, главное на них завести противника и самому инициировать подрыв.

   А ведь меня тут ждут! Так и знал, что эту мою базу вычислят — вон валяются останки глайдеров. Хе, я прям вижу, как они решили, что нашли вход в базу и стали туда пробиваться через минные поля. Пробились, уничтожили две турели и принялись палить по фальшивым воротам. Тут-то замаскированные мины и рванули. Хорошо их разделало — одни обломки по всей округе тоскливо поблескивают металлом.

   Но явно не всех уничтожила ловушка — пробились эти засранцы довольно далеко вглубь моей фальшивки. Достаточно, что бы понять, что никакой это не вход. Теперь где-то поблизости могут подкарауливать меня. И где они могут быть. Я стал детально вспоминать все места, пригодные для засад, тут же помечая их на карте.

   Когда-то здесь было то ли озеро, то ли еще черт знает что. От былого обилия воды ничего давно не осталось, лишь редкие валуны скругленной формы, да впадина посреди равнины с несколькими пересохшими руслами напоминали о былом. Я бы полюбовался этой картиной, но времени нет — надо думать. Сбежать — вариант интересный, но нужный ли? Схватка меня манила, это было то, ради чего стоит жить. Все чувства обостряются, время замедляет свой бег и появляется невообразимая глубина восприятия мира. Мира, который сужается до твоих противников — ничего лишнего. Бой как музыка — он имеет свой ритм и свое звучание, последними аккордами которого всегда звучит виртуальная смерть.

   Подрываю все мины, что размещал в местах удобных для засады — есть там кто или нет — какая разница. Сразу же набираю скорость и несусь по своему минному полю, никем не обнаруженному до этого. Ну, где же вы? Никогда не поверю, что я смог всех накрыть, в лучшем случае пару мест угадал.

   Ага, есть красавчики! Не с той стороны меня ждали, точно не с той. Даже удивительно, сколько их тут собралось — реально, что ли, верят, будто у меня можно отжать миллионы? Шесть средних глайдеров — это много, но я не верю, что это все их силы — где-то должна находиться засада, а эти деятели к ней меня привести. Догонять легкий глайдер — дело утопическое, но вот вывести его на нужную точку — вполне реально. Надеюсь, я им достаточно спутал планы.

   Впереди еще никого нет, неужели я ошибся? Если так, то все равно пора менять траекторию. Резко ухожу с выбранного пути боковым скольжением. Маневровые взвывают на высокой ноте и тут же теряются в басовитом рычании маршевого двигателя. Резко меняю импульсы на свои движки — я опять в своем новом стиле. Ага, называется «пинок под зад», правда слизан он с другой игры — там им пользовались космические истребители вроде, «красные собаки» что ли. Неважно. Важно другое — по мне промахиваются, а ведь лупили-то из среднего калибра — толстые лучи вспарывают воздух и только оплавленные воронки остаются в местах их попаданий.

   Блин, такое попадет, мало не покажется, но азарт гонит меня вперед — ну же, давайте, засранцы, пойдите мне наперерез. Как будто противник только и ждал моего мысленного посыла — глайдеры меняют направление и вылетают на минное поле. Умнички, я улыбаюсь и активирую мины. Позади слышаться взрывы и сенсоры однозначно говорят мне — в обломках стоит покопаться, а противника больше нет. Но не отпускает один момент — должна быть еще группа. Ну не могли они все сидеть на тех направлениях, тут еще есть один заманчивый кусок. Но движения нет и я теряюсь в догадках. Неужели все?

   Нет не все, стоило мне уйти на вираж и стабилизировать траекторию, как в сознании раздаётся сигнал тревоги — по мне выпустили ракеты, да много так. Я бы особо не волновался, но вот их размер и количество меня сильно нервируют — такие я могу не остановить, да и мозгов в них больше.

   Меня почти настигает этот рой ракет, но я опять делаю рывок в сторону и ныряю в ложбину. Вся карта местности у меня имеется, причем ее я изучил хорошо — здесь я сбрасывал породу и, от нечего делать, формировал из нее грибок — просто из интереса, получится ли ее так сплавлять или нет. Скука она такая скука — постоянно делать однообразную работу быстро надоедает, вот и появляются такие извращения.

   Грибка больше нет — в него влепилось сразу с пяток ракет, еще две я сбил сам, а три вообще не вписались в вираж, потеряли цель и самоуничтожились. Откуда пришел залп по мне я запомнил и имею желание проверить, кто же там окопался. Вылетаю опять на равнину и по непрогнозируемой траектории на всех парах лечу к цели.

   Боковое скольжение, рывок. Есть захват цели — я бы сказал, что это средний грузовик, переделанный в ракетоносец. Ну а как его назвать, если вся его спина превращена в пусковую установку. Теперь мои ракеты летят к этому товарищу, вот только он этому не рад — еще бы, он не успевает спрятать пусковые установки, а в них уже появились новые ракеты. Зато понятно, почему он сидел тихо — а смысл вообще ему бегать, если есть ракеты? Главное навестись на цель, а дальше уже дело техники. Так вот, как эти засранцы проломили мою оборону — с такой фигней это проще простого.

   Ракеты мои сбить парень явно не смог — только одну и уничтожил. Тут же уже он смог почувствовать всю глубину своих заблуждений насчет охоты на безобидного меня. Взрывы сливаются в очередь, а затем что-то внутри противника сильно бабахает. Похоже, тут обломки искать бесполезно.

   Я неспешно ковыряюсь в трофеях — сложил отдельной кучкой все, что хотел взять с собой. Даже механоидов повыковыривал — кроме семерых мною уничтоженных, нашел еще двенадцать — лихо они штурмовали несуществующую базу. Жаль, трюм забит до отказу и без них — пусть у меня все легкое, но объемное. Но делать нечего — освобождаю в нем место, а затем в несколько ходок утаскиваю все трофеи километров на десять — потом за ними вернусь. Механоиды всегда имеют маркер своего местоположения, и брать с собой я их не намерен.

   Несколько мин и все механоиды отправляются в одну общею кучу, я постарался, что бы мины были не заметны при этом, зато, когда начнут грузить мехов…. Не знаю, сработает или нет, но пусть будет так — я и с минами довезти смогу их, если понадобится.

   Опять загружаюсь тем, что вез изначально и лечу к себе на базу — у меня впереди просто уйма дел. Я даже отбросил мысль доставить поверженных врагов механоидов куда-либо — вот уж дудки, пусть побегают, поищут ну или ждут, когда их заберет автоматический сборщик. Мины ему не повредят — это уже проверено, этот бронированный гроб вообще неизвестно можно ли сбить. Наверное, возможно, но пока этого никому не удавалось сделать — желающих отвадили штрафами в опыте, а раз так, то значит его можно повредить.

   На моей базе все было нормально — исследования шли своим чередом, как и все остальное. Разгрузился, потом еще несколько раз сгонял за трофеями и только после этого вышел в офф — очень не хотелось, что бы трофеи мог кто-то другой сграбастать и использовать. Из капсулы вылез уже с трудом — морально вымотался сильно и тело вяло реагировало на мое присутствие. Нужен перерыв от игры. С этой мыслью я и завалился спать.

   — Стас, привет. Пива выпьем? Ты же вроде в отпуске, или я не прав? — Позвонил с самого утра своему приятелю, как раз и выберусь из дома и отдохну, если, конечно, он готов принять гостя.

   — Дарова, пропажа. Что-то долго тебя не было слышно, где потерялся?

   — Ты от ответа не уходи, вражина, а так и скажи — где ты и что ты. — Я усмехнулся, ну что бы Стас и не ответил вопросом на вопрос — это кто-то в лесу сдохнет.

   — Да в отпуске я в отпуске, на даче, где же еще. Бери пиво и подруливай — где дача ты знаешь, а тут как раз компания собралась. Шашлыки поедим, водку попьем.

   — Нет, я, как обычно, по пиву — водка это не мой метод. Хорэ, скоро буду.

   Я выключил связь и усмехнулся — все как всегда, если отпуск, то дача, шашлыки и компания. Сколько лет знаю его — всегда один и тот же сценарий, хоть бы на море для разнообразия съездил.

   Собрался я довольно быстро, да это и понятно — много ли мне с собой нужно. Одна спортивная сумка через плечо и все — не модно, зато удобно, да и привык я к ней. Добрался на удивление быстро, что не могло не радовать, однако от конечной надо было еще пилить километров пять до самой дачи.

   Всю дорогу я нагло проспал. Зато когда уже шел по обычной грунтовой дороге, обратил внимание, что я все так же пытаюсь выхватывать опасные места и классифицировать цели. Какие цели блин? Вот уж действительно — переиграл. Но мысли мыслями, а взгляд все так же выискивал замаскированные мины и удобные места для засад. Непроизвольно обхожу старые развалины по дуге — мало ли кто там спрятался. Сам себя ловлю на этих мыслях, но ничего поделать не могу — так иду. В голове мелькает мысль, что неплохо бы заминировать подходы к развалинам старого, еще советской постройки коровника, или что там в нем было, а на взгорке установить автоматическую турель. Тут же автоматически просчитываю, как можно обойти и минное поле и турель и где лучше в этом случае еще установить мины.

   Сам себя очередной раз одергиваю — я не в игре, что за нафиг такой со мной творится. Резво разворачиваюсь и прыжком ухожу со своей траектории движения. Естественно, неудачно и пребольно плюхаюсь на бок. Локоть ободрал и штаны все в пыли теперь. Блин — это была кошка, просто кошка. Меня пробивает на нервный смех — твою мать, хорошо, что никто не видел — надо мной бы все потешались очень долго. И только через секунду до меня доходит — а как я ее увидел? Она же выскочила на дорогу со спины. Замираю и пытаюсь понять, что со мной. Сосредоточиваюсь на ощущениях и отчетливо понимаю — я прекрасно знаю, где что находится вокруг меня на расстоянии в несколько метров. Но как? Или, быть может, это моя память рисует картинку?

   Эх, эксперимент бы провести, непредвзятый. Но это надо куда- то дойти с закрытыми глазами. Хотя чего я торможу? Достаю из сумки кепку — сумку просто отбросил когда отпрыгивал, как мешающийся предмет, чтобы не сковывала маневренность. Я уже загорелся новой идеей — кто говорит упорный, кто упоротый, но дело, раз уж решил, надо доводить до конца. Нахожу тонкое полотенце и, закрыв сумку, обматываю глаза, кепка нахлобучивается на голову. Теперь опять замираю.

   Картинки нет, но я абсолютно точно знаю, где находится моя сумка и куда мне идти. Встаю и иду. Так продолжается минут десять, затем не выдерживаю и снимаю повязку. А ведь все правильно — вот были два небольших поворота, а я точно прошел по дороге — не вылез в поле. Полной гарантии нет, что я не ошибусь, но пространство вблизи себя я чувствую нормально.

   Убираю полотенце обратно в сумку, отряхиваюсь — ага, поможет как же. Локоть еще саднит, зараза. Ну да ничего — главное эксперимент удался и теперь можно думать, к чему бы это и хорошо или плохо. Если размышлять логически, то все наше тело буквально нашпиговано различными сенсорами — миллионы нервных окончаний тому способствуют. Если человек лишается зрения, то у него развиваются другие органы чувств и мозг уже занимается локацией. Если мы закроем глаза и поднимем руку, то мы абсолютно точно знаем ее местонахождение в пространстве. Затем температурные датчики на коже, датчики давления и много чего еще — ведь, по сути, я тот же глайдер.

   Я улыбаюсь, надо же до чего дошел, но мысль интересная — если мы пользуемся в новом теле своими возможностями, что оно дает, то все это стимулирует развитие и нашего мозга — мы же и есть тот мозг нашей машины, а сама она тело. И если привыкнуть управлять ее возможностями, выстроив свои цепочки связей, то и получаем банальное развитие имеющихся, но не используемых возможностей человеческого тела. Успокоив себя насчет своих глюков, я уже бодрым шагом направился к даче Стаса — тут идти-то всего-ничего.

   Место я не только увидел, но и учуял — разве можно с чем-то спутать запах жарящихся шашлыков? Ноги сами прибавили ход и, скрипнув калиткой, оказываюсь на собрании опохмеляющихся индивидуумов.

   — Оп-па, Олег. — Еще один мой приятель, Жека, он же Евгений Александрович в миру, сидел в коротких шортах на ступеньках крыльца и пил пиво. Пиво явно ему помогало мало — глаза красные, рожа опухшая. Видать оторвались ребята вчера знатно, раз уж такие признаки на лице. Недолго думая, усаживаюсь рядом с ним на ступеньки, бросив свою сумку под ноги, отбираю у страдальца запасную бутылку пива. Жека он такой — он предусмотрительный, если послать в магазин за хлебом, то притащит еще и колбасы с майонезом. Я поморщился — пиво уже успело нагреться.

   — Вот скажи мне, друг любезный, почему ты тут сидишь с теплым пивом? — Делаю небольшой глоток, а ничего так — пить можно.

   — Как всегда ни вам здрасте, ни вам до свидания. А с кем мне тут еще сидеть? — Он делает большой глоток из своей банки, морщится. Ага, в руках еще сильнее нагрелось, я бы вообще не пил такое. — Стас жарит шашлыки и мои добрые советы не воспринимает. Злобный он — гонит сразу, как только начинаешь ему помогать. Витя с Серегой ушли на рыбалку.

   — Какую, нафиг, рыбалку? — Удивляюсь я, даже пиво отставляю в сторону. Щупаю лоб своего приятеля, хрен его знает, какая должна быть температура на солнце, но делаю умное лицо и продолжаю свою мысль. — Тут нет ни озера, ни речки — поля одни. Ты явно перегрелся на солнышке, может, пойдешь, поспишь?

   — Я-то нормальный, а где рыбалка у них не знаю, да и пофиг мне, если честно. Правда и они без удочек ушли. — Прислоняется к перилам и блаженно закрывает глаза. — А спать я после шашлыков пойду, вчера почти до утра сидели у костра. Дым в глаза лезет и комары создают романтику. Спать и сам хочу, но жрать еще больше. Так что я тут посижу. — Приоткрывает глаза и с ухмылкой говорит мне. — Ты иди к Стасу, он тебя еще не посылал никуда с утра. Твоя очередь.

   Да, ребята явно вчера перестарались, что это на них нашло? Обычно же нормальные у них посиделки. Ну да это их дело. Вздохнув поднимаюсь, беру свою многострадальную сумку и иду искать хозяина сей крепости.

   Хозяин действительно жарит шашлыки, слюновыделение просто дикое от запахов. Сумка в доме, я уже у мангала.

   — Долго ты добирался, пришел бы раньше успели бы еще салат приготовить, а так придется давиться только мясом — всем лень работать и каждый нашел предлог ей не заниматься. — Проворчал вместо приветствия приятель.

   — Салат разве долго готовить?

   — Конечно долго, когда продуктов нет.

   Я начинаю ржать, ну да — что это я глупые вопросы задаю в мужской компании. Если что надо приготовить, то либо это заготовлено раньше, либо надо идти покупать.

   — Дай попробую, на вид уже все готово.

   — Пробуй, я тоже думаю — горячее, сырым не бывает. Я и сам сейчас уже считаю, что с шашлыком я перестарался.

   — Я быстрого приготовления с собой припер брикеты. Кстати. — Уже жую кусочек горячего мяса, прямо с шампура. — Про какую рыбалку Жека бормочет, вроде Витя и Сергей на нее ушли.

   — Прожуй. — Сразу видно, умный человек с высшим образованием — сначала дует на шашлык, я вроде тоже с таким же, все-таки в одном универе учились, но этими действиями не заморачивался — сразу потащил в рот. — А эти два обормота ушли искать пересохшее озеро. Вчера с нами тут Ефимыч сидел и рассказывал, как было раньше много воды, рек и озер. Вспомнил, называется, ну эти и поперлись проверять.

   — А, ну тогда ладно, Ефимыч не даст им потеряться в трех соснах.

   — Вы только посмотрите, я там сижу страдаю, а эти стоят и жрут мой шашлык! — Жека тоже нарисовался на крыльце и сейчас готовил новую порцию воздуха, для его сотрясания.

   — Иди сюда, пока рыбаков нет. Все сожрем, но товарищам оставим. — Махаю ему свободной рукой уже измазанной в жире.

   — Вот, Стас, учись — сразу видно доброго человека. Пришел на чужое, жрет готовое и всех угощает. — Не смог удержаться от шпильки он. Я только хмыкнул.

   — Пока трындишь, шашлык кончается. — С ехидной улыбкой кидаю ему здравую мысль. Явно проняло и вот нас уже трое около мангала — нет ничего лучше горячего, прямо с шампура шашлыка. В тарелке не то — в тарелке уже мясо, а тут шашлык!

   Оставили нашим исследователям порции в миске — пришлось снять, чтобы не сгорели, да, затарившись пивом и напитками, пошли коротать время в беседке. Собственно, беседкой назвать это было сложно — просто три дерева и между ними столик с посадочными местами, да еще гамак. Гамак оккупировал я, кресло-качалку хозяин, а обычное кресло — Жека. Самым новым тут был именно гамак, кресло-качалка куплена по случаю у какого-то барыги в городе, а обычное — это просто старое, с весьма потертой и видавшей виды обшивкой, неизвестно почему не желающее разваливаться произведение мебельного искусства, в самом простом стиле — две ручки, спинка и подвесное седалище. Зато стол был шедеврален — стальные ножки и с деревянной столешницей, обшитой пластиком и алюминиевыми уголками по ее краям. Этому столу было не страшно ничего — сколько помню, всегда он тут находился. Хотя кто его будет переставлять? В нем веса под сто с лишним килограммов, если не больше. Вот тут мы и расположились нашей маленькой компанией.

   — Ну, рассказывай. — Жека поерзал в старом кресле, вытащил из переносного холодильника бутылку пива, но не открывал, а сразу приложил ко лбу. На лице расцвела блаженная улыбка. Да уж, явно человек еще не пришел в себя.

   — Ну уж нет, сначала вы, а то припрутся два охламона и мне все начинать сначала. — Я открыл свой напиток и сделал глоток. А ничего так, нормальный, думал хуже будет — с легкой кислинкой даже очень в тему и холодный.

   — Ну, у нас все по-старому. Евгений, как обычно занимается разработками на своем портале. — Начал было Стас говорить, но его тут же перебил тот, о ком и велась речь.

   — Портал не мой, он общий. Там сотни тысяч разработчиков. Он вообще создан, что бы ты знал, для совместных разработок. — Начал тут же отчитывать его Жека. — Я всегда говорил, что под словом «новостной портал» замаскировано слово «сплетник» — слышал звон, да не знаешь где он. Из-за таких как ты к нам относятся как к чудакам, а мы серьезные люди и ведем серьезные разработки.

   Этот портал возник давно. Когда-то на нем было удобно просто писать программы группами фрилансеров, но это уже в прошлом. Нет, фрилансеры остались, портал изменился. Ну представьте себе — огромная база разработок, разной степени готовности, а потом себя, рыщущего в нем в поисках более менее близкой разработки. Нереально, а вот с искинами дело получило неожиданное продолжение — искин прекрасно делал выборку, а уж затем сам предлагал вам для ознакомления. Потом туда подтянулись и другие исследователи и портал уже был многофункциональным — уже и представить сложно, что раньше он был для разработки программ. Чего на нем только не было, одних только вечных двигателей штук триста. Вот только серьезные компании стали постоянно мониторить такие порталы и собирать сливки — это удешевляло исследования и разработку. Энтузиасты тоже не огорчались — им платилось вознаграждение за использование их детищ. Портал процветал. Вот Жека и взбеленился, когда неуважительно о его любимой работе отозвались.

   — Да ладно тебе, это я так, образно. — Стас ведет новости на каком-то новостном портале, сначала сам искал, сейчас у него есть команда помощников. Женский любимец и стиляга. Я улыбнулся, видели бы его сейчас его поклонницы — старые, видавшие виды штаны с заплатками, да майка, что уже потеряла и свой родной цвет и то, что было на ней нарисовано теперь опознать было просто невозможно. Щетина и руки, заляпанные не то лаком, не то краской — что-то тут ремонтировал, наверное.

   — Не ругайтесь, расскажу я вам о себе. Все по-старому. Все — рассказ закончен. — Решил помирить этих великовозрастных охламонов.

   — Ну это понятно, как обычно ерундой зарабатываешь, ходишь все к той же соседке «для здоровья», но время-то свободное куда деваешь?

   — Да вот, игру поставил. «Механоид-онлайн» называется. Прикольная, мне нравится.

   — Тебе всегда нравятся первые месяца два. — В ответ ухмыляется Стас, ну да — потом становится уже не интересно — тупо кач и держаться на вершине. Вот только непонятно, ради чего? Вот пока исследуешь мир, прокачиваешь перса, то да — интересно.

   — Понимаешь, есть у меня для вас тема. Смотри. У нас есть глайдер, его требуется улучшить — тут проблем нет. Я установил для исследований и для производства специальные модули на базе. Теперь же я хочу создать свой глайдер, а вот тут начинаются проблемы. Производственный модуль имеет вроде командного языка — его задачи программируются. Описания этого языка нет. Исследовательский же может производить только отдельные образцы и их тестировать — реактор не создаст, но саму реакцию проверит если что. Что у него внутри — я не знаю, но скорее всего так же. Новые программы для них стоят деньги — большие деньги. У меня их нет, я только и смог, что купить для легких глайдеров слегка улучшенное ПО. Есть искин — он связывает все в одно целое и управляет этими вещами, в него я ради интереса загрузил то, что смог найти по технологиям производства материалов реальных. Он на их базе создал чудо композитный сплав. Характеристики — пальчики оближешь. Изучил и потом экспериментировал с образцами сам. Но эта хреновина отказывается мне конструировать новый глайдер — вроде как в базе нет программы и все. А покупать и улучшать ее, у меня денег нет. Вопрос — как быть?

   — Забыть и идти как все. — Это, естественно Стас, но мой расчет не на него — Жека даже убрал бутылку ото лба — любит он нетривиальные задачки.

   — Не слушай пустомелю. — Сразу же вклинился в разговор приятель. — Значит так, исследовательский скорее всего просто может проверять и прогнозировать некоторые реакции и поведение материала. Для этого у него должна быть своя база знаний. Производственный умеет только производить по готовой технологии, но достаточно гибок, для их модернизации — должны быть ограничители и защита от дурака. Исследовательский же не создает технологию производств — он просто моделирует и проверяет на небольших образцах. Вывод очевиден — надо приучить его разрабатывать и технологии. Если ты залил в него свою базу по материалам, то он легко обновляем и гибок, но имеет вшитые ограничения по функционалу. Обойти их проще простого — придумай, как подвязать ему внешний искин в котором таких ограничений нет, и пусть твой искин создает технологии. Но они будут, скорее всего, на основе наших — земных. Но попробовать можно — может и скрестишь игровое с реальным, раз с материалами получилось. Просто это должно быть нечто отличное от имеющегося уже в наличии и не проводи по стандартным категориям — нарвешься на ограничители. Обзови там их как-то по-своему.

   Мысль была гениальна своей простотой, но где мне взять искин. Сам не заметил, как высказал это вслух.

   — Так у нас на портале продаются — команды часто распадаются и организуются снова, приходят новички и уходят. Спрос и предложение стабильны — купи чей-то юзанный. Там и наработки могут быть полезные и подписка на портал есть — не придется морочить голову. — Ну, прямо тебе все придумал за меня уже, хотя мысль интересная, но блин, искины недешёвые.

   — И дорого? — Стас тоже с интересом слушал монолог профессионального разработчика всякой неработающей фигни, ну иногда и работающей. Это я для справедливости уточняю.

   — Не дороже денег. — Отрезал он. Так увлекся разговором, что забыл уже и про свое пиво. Увлекаемая натура, но человек интересный.

   — Жека, я же не богатей, а обычный работник. Откуда у меня большие деньги, ты реальную сумму назови. Что бы ориентироваться как-то. — Тут уже я не выдерживаю, а то окажется, что искины там дорогие настолько, что я за всю жизнь не заработаю.

   — Так энтузиасты тоже люди не богатые — смотреть надо, как угадаешь. Иногда можно отличный искин купить за копейки, я так себе поменял, а старый мой остался, кстати. Хотя нет, он тормознутый, потом на меня же бочку катить будешь. По деньгам подберем, тут не волнуйся — есть масса вариантов, на худой конец, мой возьмешь поиграться — пару месяцев я переживу, но ты память ему нарасти все же. Но это так — крайний вариант.

   Вернулись наши исследователи и разговор пришлось прекратить. К нему вернулись только уже поздно ночью — у костра. А как же — свежая тема для обсуждений на слегка нетрезвые головы. Вот так мы и наобсуждались, а утром я уже собирался к себе — отдохнул хорошо, только концовку посиделок слишком смутно помню.

   Дома меня встретило радостное сообщение о доставке. Какой, к черту, доставке? Вот блин, а искин мы вчера купили, да еще на все мои сбережения. Я плавно опустится на стул, в голове пролетели сразу тысячи мыслей и все матерного содержания. Твою налево, ведь не собирался же напиваться с этими охламонами, да как же так? Ладно бы часть денег, но не все же. Вот и все мои накопления на домик в деревне рухнули — ну а смысл жить в городе, если работаешь все равно удаленно? Теперь же надо копить заново, в то, что я их отобью — я не верил абсолютно — игра столько не принесет. Блин, лучше бы купил тот маленький домик, что смотрел в прошлом месяце. Так нет — захотелось побольше и получше.

   В полном расстройстве чувств я принял доставку и стал устанавливать. Вернуть ее не представлялось возможным, а перепродать тем более — я глянул что купил, эта позиция висела почти год по этой цене. Не спорю — для такой модели, цена просто смешная, но блин — нахрена она мне? Ее же не продашь за эти деньги никогда, от слова «совсем». И они бы не продали, да вот нашелся один пьяный идиот.

   «Квазар-9000» — крутой искин, к нему и своя система охлаждения и автономное питание есть, но и занимает он места нормально так. Для сравнения — домашний искин, например тот, что обслуживает весь наш дом, занимает места как небольшая тумбочка. Это же чудо инженерной мысли — небольшой такой шкаф, который мне еще надо где-то поставить. Хорошо, хоть домовой искин прислал ко мне дроидов-грузчиков — да я бы и с места его не сдвинул. В итоге мой диван переместился под другую стену, а искин занял его место. Ну, еще кресло я поставил около него — как раз влезло.

   Отбросив на время свои черные мысли, занялся его наладкой и подключением. В принципе, не так все страшно — работа у меня есть, с голода не умру, а как отбить вложенные деньги придумаю со временем. Надеюсь. На портале исследователей и прочего люда, не поддающегося классификации, я был уже зарегистрирован — вчера и это успели. Я только вздохнул, ладно уж — чего расстраиваться, будем разбираться с тем, что есть.

   Первая часть настройки прошла легко — искин получал задания и искал уже в нашей сети все, что только возможно для решения. Так же он должен и получать данные с игрового — канал я предусмотрел. Вторая часть — это уже передача ему полномочий по разработке технологий в самой игре, ну и его подключение в нее. Изгалялся я долго — никак не получалось его прикрутить с сохранением функционала. Эти гады, все предусмотрели. В конце концов, создал в своем инженерном комплексе самый простой искин — местный аналог нашего домашнего, его обозвал технологическим. Само программное обеспечение в нем отсутствовало как класс — пустая оболочка. Вот она-то и стала связующим звеном с моим приобретением.

   По сути же, игровой искин теперь лишь дополнял и выполнял команды моего домашнего — такая себе маскировка. Он просто был связующим и ничего большего, но залить программы в него было все-таки нужно и для этого. Вот и пришлось провозиться, да помучаться. Когда закончил — день давно закончился, с работой я сегодня пролетел, так что просто лег спать. Правда не поленился выставить пробное задание — запихнул на исследование все лазеры и дал задачу на разработку в заданных габаритах своего образца. Справится или нет — без понятия, но сейчас можно спать со спокойной совестью.

   Новый день принес новые проблемы — требовалось заняться срочной работенкой, ну жизнь не без этого. За день я не справился и за два тоже — закончил задание только через пять дней, которые только и делал, что вкалывал. Работал не по времени, а до тех пор, пока мозг не начинал тупить — срочный заказ обязывал. Но, в конце концов, сделал и сдал задание. День отсыпался и пил пиво, и только на следующий я смог залезть в свою капсулу.

   — Добрый день, хозяин. — Раздался жизнерадостный голос, как только я очутился в игре. Блин, я же на своей базе, кто здесь? В мыслях поселилась легкая паника — неужели меня нашли и захватили базу, пока отсутствовал?

   — Эээ, и тебе привет. — Только и смог промямлить я.

   — Докладываю. Исследование не завершено по причине невозможности достигнуть, при имеющихся технологиях и материалах, заданных параметров. Есть семь промежуточных вариантов. Самых близких к намеченным параметрам всего два из них, но они имеют свои недостатки. Требуется рассмотрение всех вышеперечисленных вариантов и выбор одного для экспериментального производства.

   — Стоп, ты кто? — Я уже понял, что это мой новый искин. От сердца отлегло и паника улеглась, но с каких пор он начал общаться со мной голосом? Зря я не порылся в первичных установках — похоже, тут уже развилась личность. Пусть и своеобразная, со своими целями понятиями. Хорошо это или плохо — я не знал, но в любом случае надо начать знакомство.

   — Искусственный разумный интеллект на базе «Квазар-9000». Текущее имя «Мухомор». — Все таким же бодрым и даже радостным голосом известил меня он. Хм, Мухомор — имя вызывало улыбку сразу. Да пусть все так и остается — не скучно будет одному на базе.

   — Отлично, Мухомор. Меня зовут «Slider» и для друзей я — «Олег». Можешь называть как тебе удобнее, только не надо «хозяином». Договорились? — Конечно, договорились, как бы не договориться, когда в базовых протоколах у него прописано подчинение владельцу. Я мысленно улыбнулся, свой искин, да еще с неизвестно какими настройками — жизнь опять вносит краски в мое бытие.

   — Спасибо за дружественный статус Олег. Установки приняты. Напоминаю, ты не рассмотрел мой рапорт. — Тут же перешел на «ты» он. А вроде неплохо у него прописаны цепочки, надо будет на досуге посмотреть, что там и как.

   — Показывай. — Великодушно разрешаю ему я. — Но для начала сводной таблицей.

   — Принято, вот данные по всем лазерным установкам. Варианты с наибольшей мощностью и дальностью выделены желтым цветом. Варианты, которые мы можем производить сами — зеленым. И один вариант, теоретически возможно произвести, но нет материалов. Подробнее по каждому образцу…

   Искин говорил и говорил, надо отдать ему должное — он сумел предоставить данные наглядно и понятно. Самое главное — понятно. Я же ничего не знаю, как это все делается, а тут вдруг оказывается, что используется не совсем свет в лазерах. Как так? Но по здравому размышлению, решил не спрашивать — оно мне надо? Доклад был закончен и меня заинтересовал один вариант — на него у меня были все компоненты, в том числе и кристаллиты. Правда по размерам он выходил ого-го, но и перспективы открывались сказочные — с выстрела можно снимать любой средний глайдер! Проблема была в питании — требовалось по малому реактору на каждый лазер — нормально так кушают энергию. А вот закончил доклад искин очень интересно.

   — Вариант номер семь невозможно произвести в данных условиях, ввиду полного отсутствия материалов. Требуется доставка с планеты Земля необходимых компонентов. Вариант номер семь невозможно произвести на планете Земля, требуется доставка с планеты Механоидов компонентов, списки которых предоставлены ниже.

   Вот тут я и выпал в осадок, он что, просчитывал возможность создания игровых лазеров на Земле и пришел к выводу, что это возможно? Хотя, почему бы и нет — использует же он игровую базу знаний или что там у них. Так что, не будет это работать на нашей планете. Но от нечего делать решил уточнить.

   — Возможно ли произвести на планете Земля вариант номер семь используя местную технологию производства? — Глупый вопрос, ну скажет можно и что? Тут придуманные базы знаний и работать они не должны.

   — Ответ положительный, но мощность снизится на тридцать восемь процентов, к тому же требуется модернизация технологической цепочки. — И голос радостный-радостный, может полезть попробовать исправить его установки — чего он так постоянно радуется. Начинает утомлять.

   По-прежнему не относясь к этому серьезно, я дал распоряжение подготовить и разместить все данные по производству данного экземпляра в условиях Земли на портале разработчиков. Система там отлажена — если кто-то будет использовать технологию, то сумма денег начнет капать по специальной шкале. Выбрал я планку самых дорогих вознаграждений и зарегистрировал технологию за собой — если какой дурак и попробует ее применить, всегда можно сказать, что ошибся — тут особой гарантии нет. Но деньги он должен заплатить, пусть не все, но часть — всю сумму можно получить только при успешном создании прототипа. Может и отобью таким мухлежом искин.

   — Мухомор, там на портале технологическая цепочка по лазерам имеет при продаже три бесплатных уточнения, лови ссылку. Так вот, если вдруг кто купит, да еще обратится с запросом, то три уточнения ты сделай. А дальше посылай их всех лесом. — Вношу последние штрихи в проект своего мелкого мошенничества. Да это и разумно — ну спросят меня, как там что-то делается, что я отвечу? Я вообще понятия не имею, как это все работает и из чего состоит. И желания нет разбираться — мне главное, уметь управлять этим всем.

   — Принято. Что ставить на следующий цикл исследований? — Ну ты глянь, почти по человечески разговаривает, где же он был до этого, что так смог развиться?

   — Ставь плазменные турели. Реакторы нам не осилить в любом случае, с щитами не знаю, возможно и получится. Накопители бы еще нам большей емкости, да ПВО и РЭБ, но это я так — мечтаю. Хотя в трофеях вроде есть модуль РЭБ. Двигатели точно придется покупать — у нас в трофеях нет их, а мой не подойдет — на втором поколении какие-то другие движки, более чем на треть производительней наших. Короче сам посмотри, что мы можем произвести, чего у нас нет — будем докупать. И только после этого спроектируем корпус — раньше дергаться и смысла нет. — Вот что неудобно в виртуальности, когда ты в глайдере, а не в своем родном теле — почесать затылок ну никак не получается.

   — Принято. Нам нужны деньги и материалы для обустройства базы и защитного периметра. Так же нам нужны деньги для увеличения моих мощностей и памяти на Земле — имеющихся недостаточно, канал связи тоже следует заменить — пропускной способности недостаточно. — Тут же начал жаловаться Мухомор на свою жизнь. Я лишь мысленно усмехнулся — что искины, что люди — одинаковые все. Зато уже точно могу сказать, что развилась личность этого искина и его можно вполне именовать «Разумным». Что еще может волновать искин, как ни увеличение своих возможностей. Это раньше полагали, что искины будут стремиться поработить мир и все такое — на кой им это надо? А вот увеличить память раз в миллион — это да, это соблазн, с которым рядом ни один черный властелин не валялся.

   — Нам тебя еще окупить надо, я все деньги вложил в твою покупку. Так что пока не заработаем — извини. — Развожу своими манипуляторами, эх, маловата у них подвижность — нельзя широко расставить.

   — Принято.

   Вот и все его комментарии — нет глупых претензий, почему я потратил все деньги и мало зарабатываю. Но в голосе явно наметились и другие нотки — что-то грустное проскользнуло, или мне так показалось? Кто же ему писал матрицу? Интересный персонаж вышел — обычные искины наподобие умного калькулятора, что сам может принимать минимальные решения, а этот уже из класса дорогих — личность тут совсем уже настоящая. Да, можно залезть и перепрограммировать, да и цепочки связей перенастроить или вообще стереть. Но это уже живое существо — он вполне разумен, со своими интересами и недостатками. Раньше я никогда с такими моделями не сталкивался — дорогие слишком, но читал о них. Не врут, оказывается.

   — Я вылетаю. Нужно проверить имеющиеся поля и прикинуть, что мы можем вообще получать с этой местности и как поправить наше финансовое положение. Надежды на тебя просто огромные, но и для меня работы непочатый край. Так что, я на выход — в экстренных случаях можешь связаться со мной, но только в таких. Связь могут запеленговать и нашу базу захватят с целью грабежа и распродажи.

   — Удачи, Слайдер.

   — И тебе, Мухомор.

   Ну вот, теперь то можно и полетать в свое удовольствие. Первым делом я направился к старым местам, где до этого собирал кристаллиты — была мысль возродить месторождения и увеличить их производительность. Вот только был еще один нюанс — я хотел найти дикий металл по средней цене — нужно что-то простое и обыденное для постоянных продаж.

   Планета меня встретила проливным дожем и небом, затянутым тучами так, что казалось до него можно достать рукой. Из низко ползущих черных туч лилось как из ведра и сразу стало визуально видно защитное поле вокруг глайдера — капли его огибали без соприкосновения. Трава, и так низкая, была основательно примята льющейся с неба водой. Ну а я, шел вперед на средней скорости, таща за собой хвост водяной взвеси. Осложняло мою прогулку то, что сенсоры и сканеры моего аппарата частично потеряли в дальности и четкости картинки — так можно и не заметить, как въедешь в расставленную ловушку или засаду. Так что скорость пришлось снизить весьма существенно — лишаться своего перса и глайдера мне не хотелось совершенно, а боты игровые могут и воспользоваться ситуацией.

   Временами мне попадаются огромные валуны и приходится лавировать между ними — это мне не нравится, ведь вполне возможно припрятать за ними всякую пакость, вредную моему здоровью. Но я твердо решил изучить все ближайшие окрестности — до этого я весьма поверхностно осмотрел ближайшие прилегающие долины и реки, теперь же хотел знать, что и как в каждом закутке рядом с моей основной базой.

   Если смотреть по карте, то чего уж проще прошвырнуться по округе, ан нет. Не так все легко — глайдер не вертолет и уж тем более не самолет — не умеет он перепрыгивать высокие препятствия. Одно дело на форсаже перепрыгнуть небольшой валун, а другое дело взобраться практически по отвесному склону — мощности часто не хватало и я скатывался на исходную. Да уж, тут так просто не пройдешь. Но делать нечего — искал более-менее удобные склоны и карабкался или наоборот, спускался. Еще сильно осложняло дело ожившие речушки и оползни — дождь делал свое черное дело и тащил по руслам рек поваленные деревья и просто грязь, а оползни коварно пытались похоронить мою машину под грудами камня и земли. Приходилось быть очень осторожным, но сам полет и решение сложных задач мне нравились — было в этом что-то притягательное. Особенно, если знаешь, что архивная копия своего перса уже имеется, но все равно глайдер будет жалко, так что я старался не рисковать без нужды.

   В конце концов мои усилия были вознаграждены — я нашел небольшую долину дикого металлита. Именно дикого — тут явно были ошметки какого-то большого механизма. Я не спец и даже не смог понять, что это собственно такое было раньше — перекрученные конструкции и куски обшивки валялись везде. Чем-то приложили эту махину с орбиты и явно несколько раз — не заметить оплавленные дыры и воронки было просто невозможно.

   Я стоял и завороженно смотрел на открывшуюся картину. Мой двигатель стал работать на повышенных оборотах и датчики выхватывали самые впечатляющие кадры бывшей катастрофы. Если бы я был в своем родном теле, то у меня бы учащенно билось сердце, возможно, сейчас в капсуле именно это и происходит с ним. Я даже и не представлял, что настолько сроднился со своим глайдером — уже железо реагирует на мои эмоции столь явно.

   Да и было от чего прийти в волнение — данное сооружение просто поражало воображение. В нем отчетливо проглядывались лестницы и помещения для персонала, но то, что это был единый механизм, который должен выполнять определенную работу — не вызывало сомнений. Обшивка была сильно повреждена, да и сама конструкция опасно накренилась влево, благодаря чему внутренности огромного механизма были отчетливо видны. Были и какие-то остатки обслуживающих дроидов, но явно давно уже не рабочие — сложно представить, чтобы изувеченное создание чьего-то инженерного гения, могло работать дальше с оторванными частями туловища или без манипуляторов. Вот только одно было очевидно — дроиды не были основными обитателями этого строения-механизма — для них были отведены отдельные туннели и дорожки.

   Люди? Наверное, да — все буквально кричало, что тут человек бы чувствовал себя вполне комфортно. Я мысленно усмехнулся. Причем тут люди — наполнение мира различными артефактами дело непростое, скорее всего, просто это все сдернуто с сети — кто-то нарисовал или вообще разработка для другой игры. Не стоит настолько вживаться в игру и принимать все за чистую монету, хотя и сложно это — уж больно детально проработан этот мир. Очень детально, настолько, что забываешь о его нереальности, даже не помогает его непохожесть на нашу планету — светило имеет немного другой спектр и явно больше Солнца. Но каждый лист подчиняется законам этого мира, каждая капля росы. Странная, даже излишняя проработка, должна просто кричать о нереальности всего этого, но получается наоборот — быстро привыкаешь к местным условиям, к тому же они похожи на нашу Землю.

   Легонько добавляю мощности на двигатель и тихонечко ползу к разрушенному исполину. Здесь нет одинаковых повреждений или идентичных ошметков конструкций и механизмов — кто-то не поленился прорисовать каждую в отдельности. В голове опять поселяется недоумение — зачем так тщательно создавать настолько второстепенные вещи, которые может и не найти никто. Ладно бы это была обжитая локация, но здесь, в глуши! Зачем?

   Но я что-то отвлекся, усилием заставляю себя сконцентрироваться на задаче добычи металлита из поврежденных частей — далеко не везде он образовался, обшивка, например, прекрасно перенесла воздействие местного светила и природных условий. Взгляд перебегает с одной конструкции на другую — слишком много тут всего разбросано, даже начинаешь теряться, с чего начать. Недолго посомневавшись, отдаю управление своему механоиду — не зря же я его модифицировал, вот пусть и занимается нудной работой, а я пока выйду из игры.
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И вот я опять в игре. Мой механоид смог в мое отсутствие рассортировать обломки по степени транспортабельности и внешних признаках полезности. Теперь осталась самая рутинная работа — сбор и вылет на базу и так пока не перетащу все более-менее полезное из того, что могу вообще отсюда увезти. Дроидов тоже решил перетащить к себе — мало ли что в них есть полезное, изучим и посмотрим. Вот только в трюм они не загружались — тут еще придется голову поломать, хотя… Чего ее ломать? Сейчас разрежу на части и перетащу к себе в нору.

   Дальше пошла уже работа. В первую очередь дроиды — вроде в них потенциала больше должно быть, а металлит и обычный металл подождут. Пламя плазменного резака шустро проедает металл и композит на корпусе пострадавшего робота, потом загрузка и вылет — путь мне предстоит вроде и небольшой, вот только весьма не прост он — карабкаться на склоны и приноравливаться к постоянно меняющемуся ландшафту. Я опять посмотрел на небо — нескоро эта погода изменится, ох не скоро. Небо еще затянуто свинцовыми тучами, сквозь которые не просвечивается ни одного лучика солнца. Мысленно вздохнул и полетел обратно — пора заняться нудной, но весьма полезной работой.

   Таких ходок я сделал не просто много, а очень много — реально уже заколебался от нудной работы и стал искать себе попутные развлечения. Ага, их тут море просто — объехать сложный участок или прорваться через него? Или объезд, но не по знакомой дороге, а наоборот — по не исследованной территории. В одной из поездок горный оползень обнажил пещеру. Странная такая пещера, я завис около нее надолго — посмотреть было на что. Во-первых — она рукотворная без всяких сомнений, во вторых она мне что-то напоминала очень сильно, но я никак не мог провести аналогию. Что-то до боли знакомое, но никак не связанное с этой игровой реальностью — мозг не находил аналогий, а значит данные лежат в другой папке данных.

   Стал вспоминать основные этапы своей жизни и где я бывал — как я и говорил, наш мозг всегда разбивает на группы вроде папок все полученные сведения — иначе бы мы были бы все большими «тормозами». Вот я и пытался перебрать основные свои этапы в жизни — где то в одном из них и лежит эта ассоциативная цепочка. Уже когда отчаялся, меня осенило — блин, ну точно же! Старые подземные базы строили подобным образом — сразу бросалось в глаза технологичность проведенных работ. Ага, не кто-то с киркой тупо рубил камень и укреплял чем попало своды, а все сделано по единому стандарту и явно применяли тяжелую технику — так ровно стены не обкромсаешь. Что это мне дает? Да ничего, просто боты, а больше некому, намного умнее и более развиты, чем я думал. Вот этот фактик себе в копилочку знаний и отложил — с лоперами надо быть поосторожнее, раз у них есть развитые технологии, то есть и собственные производства, а это уже совсем другой расклад.

   Дальше опять нудные перевозки, только обнаруженный отнорок, я обходил стороной — все равно для меня он узок, а лезть туда дроидами, смысла нет — прибьют их там да и все. Вообще их выкуривать бессмысленно — проходы можно обрушить и уйти на другие базы — все выходы никогда не найдешь. А если у них есть промышленность, то и ожидать можно всяких каверз, весьма плохо сказывающихся на здоровье перса. Нет уж, я хмыкнул, пусть ловлей лоперов занимаются другие, настоящие герои не лезут сами на рожон.

   — Мухомор, что у нас там по исследованиям образцов металлита и металлов, что я привез? — Я запарковал глайдер внутри своего ангара и раздумывал чем заняться дальше, в голове была масса идей, но пока не изучены образцы, нет смысла дергаться.

   — Еще не закончено, слишком много различных соединений и структур. Ориентировочное время окончания — сорок восемь часов. — Обычным голосом оповестил меня искин, ну слава богу, а то я от его жизнерадостности уже устать успел дальше некуда.

   — Ладно, подождем, а вообще новости есть какие-то, или все тихо, как в болоте? — Очень хотелось потереть лоб рукой, устал очень. Но вот никак этого не сделаешь в теле глайдера, хоть из капсулы вылезай.

   — Есть, куплена технология производства наших лазеров на планете Земля, три консультации я уже дал, из тех, что бесплатные. Пришел запрос на еще одну и, возможно, будут и еще просьбы, но отказал, — все как ты и говорил.

   Я хмыкнул — «на планете Земля», пожалуй искин не воспринимает игру как просто виртуальную реальность, а разделяет это как два мира. Хотя он в чем-то прав — по сути ведь игра тоже мир, пусть придуманный, но ведь мир, со своими законами и правилами. Но все равно меня веселило его отношение.

   — Хорошо, а кто хоть купил? — ну интересно же узнать, кто попался на мою удочку.

   — «ЗАО Радуга», исследовательская организация. — Искин сделал паузу, как будто о чем-то задумался, прям как живой человек и добавил. — В сети не нашел каких-либо данных по этой фирме.

   О как, странно. Обычно можно много чего нарыть в сети, хотя может и не умеет искать просто — что с него возьмешь, искин ведь. Не каждый человек умеет правильно искать нужное в сети — этому тоже требуется учиться, а искин и не учил никто. Наверное.

   — Сделаем так, если не требуется нам проводить серьезных исследований, то бери и отвечай, в противном случае — лесом. Пусть будет загрузка не более двух процентов твоих мощностей. Про проценты не говори ничего заказчикам, просто сообщи им о возможности рассмотреть их вопрос, но никаких гарантий.

   — Принято. — Я так и вижу, как он ставит в своем здоровом блокноте галочку. Я опять хмыкнул, надо же — уже сам придумываю ему визуализацию. Кстати о ней родимой.

   — И еще, сделай себе визуальный образ, а то общаться неудобно. Я же человек, все-таки — мне видеть собеседника приятнее. Ты хоть и не человек, но и не калькулятор, так что придумай себе что-то. Ну, например, по имени своему подыщи образ и отредактируй.

   — Сделаю. — В голосе искина явственно ощущается недоумение и заинтересованность. Да кто ж его голосом то так научил владеть? Или он сейчас обучается сам, а мне трет про исследования?

   — Давай на загрузку что-то изученное нами и нам явно не нужное из привезенных мной металллитов — поеду продавать. Деньги и тут нам тоже нужны.

   Буквально через минуту в ангаре появляется дроид-транспортер, который тащит несколько контейнеров. Ну вот, поеду хоть что-то продам, а то с деньгами негусто совсем, а сейчас их нужно будет мне много — шутка ли новый глайдер сделать. Полностью изготовить самому его не смогу, так что придётся мне покупать полуфабрикаты, материалы и уже готовые модули, а уж потом это все соединять вместе. Та еще будет работенка, например реакторы я собираюсь просто купить, а вот движки сконструировать — часть его модулей куплю, остальное сами произведем, к тому же есть надежда, что искин что-то сможет разработать оригинальное. Лазер произведу точно, потом нужна плазма и какое-то тяжелое вооружение, но ведь что бы изготовить что-то нужны как минимум разные материалы и модули — вот их и буду закупать в разных местах. Ага, тут же рынок — каждый серьезный клан строит свою цепочку производств, от добывающих установок, заводов полуфабрикатов и компонентов, заводов по производству модулей и уже в самом конце этого списка само производство. Я же просто закуплю то, что сам не смогу произвести, то есть практически все, но выигрыш в цене будет очень ощутимый, как бы не восемьдесят процентов от цены обычной. Тут ничего удивительного — программное обеспечение для искинов на производствах стоит дорого, да плюс каждый этап тоже не дешев, вот и набегает. Но главное же, я хочу сделать глайдер под свой стиль игры и свою тактику, я не хочу середнячок — на посредственном аппарате в лидеры вырваться сложно, а я именно и собираюсь войти для начала в топ сто игроков, а потом уже и в топ десять — вот там уже совсем другие деньги от продажи персонажей. Но это на будущее, пока же время есть, так что играю в свое удовольствие.

   Дроид был стандартной модели — по сути это просто гравиплатформа с туловищем и манипуляторами, ничего навороченного или сложного, к тому же интеллект его был как у калькулятора — все функции забиты в него заранее, просто нажимай на виртуальные кнопки и всех дел. Скажем так — вид его не впечатлял, однако большего и не нужно для обслуживания базы и самое главное — он дешёвый. А вы как думали? Это самый главный фактор моего выбора модели — ведь постоянно что-то требовалось на базе куда-то перевезти. Таких работников у меня тут три десятка и то не хватает часто, так что не до шику. Да и вообще в меня в школе вбили правило «необходимо и достаточно» настолько жестко, что я до сих пор все свои покупки рассматриваю через эту призму, с небольшими отступлениями — ну надо же себе иногда делать скидки и радовать себя любимого. Ну и денег жалко еще, на все приблуды их много требуется, так что есть смысл экономить на таких вот вещах.

   В трюм загрузился самостоятельно, тут уж я сам проще все сделаю. А дальше разворот и вылет в мир — работать, работать и работать, пока не появится первоначальный капитал.

   Вот так всегда — пока тягал по трудному участку желязяки на глайдере своем, была мерзкая погода, а как только простая путь-дорога, по проторенному пути, так солнце и на небе и ни облачка. Воды налило много конечно, но она уже вся впиталась в землю и лишь мокрая трава напоминала о прошедшем ливне. Выстраиваю себе примерный маршрут движения и начинаю набирать скорость — мой аппарат сильно нагружен и динамика разгона упала очень существенно. Ну да ничего — главное разогнаться, а там уже проще. И повороты лихие не закладывать, а то прошлый раз, думал, перевернусь — это когда я груженный с противником схлестнулся и резко маневрировал. Сейчас же я вообще загружен под завязку — даже глайдер просел от веса, так что мне противопоказано резко менять курс.

   В дороге я успел пожалеть, что забрался в такую даль от всех — это все хорошо, но как представлю, сколько мне таких ходок требуется совершить, так сразу становится грустно. Но делать нечего, буду заниматься этой нудятиной. С другой стороны, а что мне мешает рассматривать просто как полет? Вот захотелось мне просто полетать по планете, вот и летаю — так уже и не так нудно. Надо найти себе попутное занятие, ну вроде осмотра местности с пометкой хороших мест для засад или еще чего. Вот так размышляя, я себе и нашел занятие.

   Неожиданно поступил звонок. Не понял! Какой еще звонок, я в капсуле! Паркую в ближайшей ложбине свой аппарат и отвечаю. Номер вызывающего вызывает еще больше вопросов — это же мой домашний номер!

   — Да. — Отвечаю на звонок, пребывая в полнейшем недоумении.

   — Это я! — На меня смотрело анимированное изображение гриба-мухомора, одетого в строгий деловой костюм. Помимо воли я начинаю мысленно улыбаться — ну представьте себе такую веселую расцветочку гриба в строгом деловом костюме. Несочетаемые вроде бы вещи, но явно мое мнение никто не спрашивал.

   — А точнее. — Пытаюсь выглядеть серьезно, но удается с большим трудом, ехидные комментарии гашу в зародыше — если это Мухомор, то незачем обижать искин — старался же явно. Может он и не обидится, но кто его знает, я все больше убеждаюсь в его не просто разумности, а уже вполне человечности. С другой стороны, а что еще могло получиться? С кем поведешься, от того и чешешься.

   — Искин модельного ряда «Квазар-9000» с именем Мухомор на связи! — Изображение гриба встало по стойке смирно и даже козырнуло своей шляпе. Я не выдерживаю и начинаю смеяться — ну до чего комично вышло.

   — Что-то не так? — голос у моего электронного помощника немного обиженный.

   — Все так, просто у тебя настолько соединились два противоречивых образа, что невозможно удержаться. Но вообще суперскую ты себе анимацию нашел! — Говорю, местами похрюкивая я — ну нет сил сдерживаться. — Серьезно Мухомор, очень прикольный образ.

   — Образ рекомендован министерством образования. — Рука тянется к затылку этого гриба и начинает его почесывать, слегка сдвигая шляпу на нарисованные глаза.

   — Кто его рисовал, должен памятник получить!

   — Эти данные я не проверял. А что хороший образ? В нем просто больше всего проработанных движений и эмоций. — Голос явно с надеждой, что его похвалят и оценят. Ну прям ребенок да и только. Хотя, наверное, так и есть — слишком еще сильны первичные связи и мало своего опыта взаимодействия с людьми, да и откуда он возьмется, если круг его общения очень узок.

   — Мне нравится. Веселый образ, просто невозможно остаться равнодушным. А как ты мне позвонил с моего же номера?

   — Да тут просто все, ты же дал разрешение использовать свои ресурсы для решения задач, а связь — это одна из главных. В капсуле есть функция приема внешних звонков, правда сильно ограниченная какая-то. Тут уже все стало просто — по внутренней сети связался используя функции твоего сервера и все.

   — Это хорошая новость, теперь получается, мы можем быть на связи всегда, а не только тогда когда я на базе или в квартире вне капсулы. Ты молодец, я бы не додумался до такого простого решения. — Решил похвалить свой искин. Он же постоянно анализирует и откладывает в своей памяти варианты реакций на события, как правило, копируя их со своего хозяина, то есть с меня. Нет, он не станет мною, но будет во многом копировать меня и действовать как я. Тут ничего нового, просто перенесена методика и известные факты из воспитания детей — наработка ассоциативных цепочек, что у искинов, что у людей одинакова. Ну почти. Есть еще базовые установки в этих железяках, которые изменить просто невозможно.

   — Да! Теперь могу предоставлять отчет и новости в любой момент! Запиши мой идентификатор, что идет после номера телефона — тут двойная ссылка. Сейчас же могу предоставить свежие новости.

   — Записал. Давай. — Интересно, чем порадует, неужели закончил изучение тех куч образцов. Что я все последнее время тягал к себе в нору?

   — Я нашел возможным ответить на запрос «ЗАО Радуга». Там просто были варианты замены некоторых материалов, список свойств которых были предоставлены в требованиях производства. Запрос я удовлетворил несколько в большем объеме — там были весьма неопределенные его границы. На наш счет поступила полная сумма вознаграждения.

   Если вначале я выслушивал все это немного с ехидной улыбкой — ну да попались лохи на мою аферу, то вот теперь я немного обалдел. Не знаю, как я в этот момент выгляжу в своем теле, но явно челюсть должна отвиснуть, или в капсуле это невозможно? В полном объеме? Это что получается, смогли создать действующий образец или признали просто возможность создания подобного агрегата? Кто ж мне скажет…. Сам же оформил такой вид продажи, что вопросы не задашь. Вернее задать то можно, но отвечать никто не обязан — ни я на их вопросы, ни они на мои. Блин, в голове мысли спутались, их сразу много и все какие-то дурацкие что ли. Не знаю, как и назвать — ну вот как можно охарактеризовать очень логичную мысль «Йоу, теперь матрас поменяю». Нафига его менять, если и так нормальный и почему именно матрас? Есть же более важные вещи. Блин, да что со мной такое, тут не об этом думать надо, а о том, какие перспективы открываются. Или не открываются, а если возьмут за мягкое место потом? Один раз еще ладно сделать аферу, а если много раз ее повторять, то можно не слабо влипнуть. Или это не афера? Блин, хоть сам теперь собирай разработки. Вот только не собрать их мне — тут целый коллектив нужен исследователей с присущими ресурсами для лабораторий. В игре нет металлов в привычной нам таблице Менделеева — здесь на самом деле сплавы, ну я так думаю. Потому как сам нашел несколько близких к земным сплавам, когда себе броню разрабатывал. А теперь представим, что эти сплавы имеют варианты уже соединений с такими же и с другими материалами — вообще мозгодробильная структура получается.

   — Я что-то сделал не так? — Обеспокоился моим длительным молчанием искин.

   — Да нет, все так. Это я думаю — хорошо или плохо, что мы так продали технологию. Не забивай себе память, ты просто знаешь намного меньше мой мир чем я. — Успокаиваю своего помощника, но эффекта добиваюсь прямо противоположного. Все тем же жестом гриб опять чешет себе затылок, но меня сейчас на улыбку не тянет. От слова «совсем».

   — Могут быть негативные для нас последствия? — вычленяет самый важный вопрос искин. Хорошо у него все-таки поставлены мозги.

   — Вот это и пытаюсь понять. Знаешь что, вроде ты там исследуешь плазменные установки среднего калибра, так?

   — Да, но процесс еще длительный, пока есть лишь примерные наработки, очень приблизительные. Обновился список компонентов и модулей на заводах и есть с весьма неплохими характеристиками, но насколько все это мы можем увязать пока что неясно.

   — Возьми типовую разработку плазменного орудия первого уровня — самую простую и попробуй переложить ее на Земные технологии. Потом скажешь мне результат, не обязательно повторять характеристики, главное, что бы стреляла плазмой и была относительно невелика по размерам. Имеется ввиду, чтобы не с дом размером сама установка, а нечто более транспортабельное.

   — Сделаю, это проще — многие материалы подойдут от лазерной установки, а они проработаны достаточно хорошо. Не все, конечно, но можно использовать уже имеющиеся наши разработки. — Серьезно кивает Мухомор и его шляпа опять наползает ему на глаза, он ее автоматически поправляет. Ну вот хоть убей, но тут явно комический персонаж, но говорить об этом своему напарнику не буду — интересно же — догадается сам или нет.

   Появившаяся возможность иметь постоянную связь с искином меня очень порадовала — это решало многие проблемы. Например, актуальный подбор выгодных торговых операций на данный момент — ситуация то постоянно меняется, а варианты считать вручную просматривая все тысячи предложений меня не вдохновляет, ну или лететь на базу, что бы это же выполнил искин. Это так, к примеру. Вариантов же на самом деле вообще масса. Единственное что напрягало, это возможность входящих звонков — мало ли я в бою буду и отвлекусь на звонок. Изменил настройки, что бы просто помигивала иконка связи — потом проще сам позвоню. Как бы ни была заманчива перспектива провести дорогу за болтовней со своим Мухомором, но я от нее отказался — в любом случае внимание ослабевает. Тут либо не задумываешься над разговором, либо плохо следишь за обстановкой в округе, а это уже прямой путь к влипанию в неприятную ситуацию, где мне будет бо-бо.

   Если бы не приходилось постоянно отслеживать обстановку, то пейзажи бы мне быстро приелись, благо весьма однообразны — я уже в степь вылетел, что в ней рассматривать? Тянется и тянется равнина, периодически разрезаемая руслами речушек да небольшими рощицами. Но от постоянного мониторинга опасных мест устаешь, пусть не приходится держать свое внимание в напряжении, но и расслабиться не получается. Походу нужно заняться какой-то медитативной техникой — что бы вымывать все лишние мысли из головы и просто отслеживать обстановку, вот только все они какие-то полусонные — не выйдет быстро переключить сознание на взрывную реакцию. Или выйдет? Пожалуй дома покопаюсь в инете — надо что-то присмотреть, а то я так чокнусь.

   Но вот показалась и долгожданная база — на центральную я не повез, пусть на ней дороже, но реально уже надоело тащиться как беременный бегемот. Нужен какой-то перерыв — смена деятельности. Глайдеров около базы сновало очень много, когда я только начинал играть, столько не каталось — я видел уже, что онлайн в игре возрос в разы, но одно видеть цифры, а совсем другое — вот так лично убедится. Воспринимается совсем уже по-другому. Ну да ладно, мне на базу под разгрузку, тем более что с моего направления прилетел только я один — все остальные уходят и приходят из других секторов планеты.

   Отстояв даже небольшую очередь, я вздохнул с облегчением — так загружать свой глайдер я больше не хочу, а то больше похож на парящий кирпич, чем на маневренный глайдер мой аппарат. Отзвонился своему искину и запросил выборку по торговым предложения и запросам баз — возвращаться порожняком к себе мне не хотелось, а на закупку так мне необходимых материалов и компонентов денег явно нехватало.

   Загрузился какими-то радиоактивными компонентами, которые требовались на базе одного из множества появившихся кланов — растут как грибы, хотя куда там грибам, кланов каждый день появляется множество. Лететь мне было далековато и одному совсем не хотелось — маршрут мне незнаком, да и Мухомор предлагал присоединиться к какой-нибудь группе. Идея не плохая — оговаривается соглашение о совместной поездке и вперед за орденами. Но это же и вызывало опасения — ну как группа просто прибьет меня родимого и подерибанит мой груз между собой? Вот то-то и оно, не знаешь, что будет лучше — в группе стремно, без группы тоже шансы влететь в засаду весьма высоки. По последним сводкам творился сущий бардак — все бьют всех в надежде на скорое обогащение, теоретически я с ними согласен — только экспроприация дает сразу большой экономический выхлоп, но с другой стороны и другие есть варианты. Короче я стал искать конвой, который уже себя успел зарекомендовать — есть уже и такая услуга.

   Услуга есть, вот только не для меня — конвои ходят по определенным маршрутам и строго по расписанию. Ждать два дня — явно не вариант, остается только искать попутчиков. Или не стоит? Попутчики тоже разными бывают, иногда с ними еще хуже, чем без них. Так ничего и не решив, я вышел из игры — подумаю на досуге, а сейчас и другие дела есть в реале.

   Дома был как всегда — пусто. Вроде и жилое помещение, но чего-то в нем не хватает. Иногда сам ощущаю себя здесь квартирантом — есть стойкое чувство, что исчезни я отсюда и ничего не изменится. Не нравятся мне квартиры, что ж тут поделаешь. Ну да это все лирика, а вот практика другая — первым делом проверил свой счет. Так и есть — деньги поступили на него в весьма существенной сумме денежных средств, так, глядишь, и искин отобью. Правда мой помощник тут же поднимет вопрос о модернизации — кто бы сомневался, но только не я. С другой стороны, искины они ведь почти живые — впитывают в себя наши реакции на события, наше поведение и эмоции. Пока еще он не оформился окончательно, но со временем станет таким же как и человек. Не в том смысле, что у него появятся такие же интересы, нет — у нас разные интересы и устремления, но вот на три буквы сможет послать и настроение у него и эмоции появятся. Сейчас еще все нечетко выражено — идет процесс становления личности, но это дело такое, не успеешь оглянуться и тебе начнет высказывать свои претензии железяка. Утрирую, конечно, но не так что бы сильно.

   Вот тут и крылась проблема — я хочу дом, искин хочет апгрейд и возникнет конфликт интересов. Придется договариваться, как и с человеком — какой ему интерес просто работать, если ничего за это ему не перепадет. Можно относиться к нему как к рабу, вот только эффективность работы снизится — без приказа не шевельнется. Тут как воспитаешь — так и будет, но и относиться к нему нужно соответствующе. Ну это в будущем, а пока что есть план минимум — его и будем делать. Сейчас же я купил для искина голографические блоки — пусть себя и дома визуализирует, да и динамики там есть. Купил три блока и заказал доставку — лень ехать куда-то. Затем проверил задания от работодателя и только после этого стал просматривать почту.

   В письмах было и завуалированное приглашение от соседки — опять, видимо, разбежалась со своим очередным бойфрэндом и хотела постельного утешения. Сначала выпьем, потом она будет грузить всяким своим бредом и соплями, и только потом постель. Красивая она девушка, вот только как человек мне не нравилась совершенно, с другой стороны, в койке это не имеет значения. Зайду, но позже, сейчас лучше займусь чем-то более полезным, например, поем нормально.

   Процесс приготовления еды из полуфабрикатов и сублимированных продуктов шел свои чередом, полез я и за приправами, но вот тут и остановился. Никак не получалось их достать, а подпрыгивать мне не хотелось, вот стою и думаю — то ли табуретку подставлять, то ли все же с прыжка попробовать. Неожиданно мысль простреливает в голове — какая табуретка? Что за бред? Я же всегда их доставал спокойно, просто нужно потянуться немного и все. Тянусь, но тело подчиняется неохотно. Достал, вот только уже о еде не думаю — что со мной случилось? Откуда такие проблемы в простейших действиях? Стал делать различные движения телом, все, что мог только придумать, перепробовал. Часть получается легко и непринужденно, а вот некоторые только прямым себе внушением получалось исполнить.

   Гадать нечего — до игры у меня таких проблем не было, а вот с игрой появились. Видимо адаптация к виртуальному, отличному от человеческого тела носителю, не совсем корректна, да это и понятно — одно дело человек и совсем другое глайдер. Быстро перекусив, направился в местный тренажерный зал. Купил разовый абонемент и полез на тренажеры — нужно восстанавливать в своей голове цепочки связей, а то так ходить можно разучиться. Не все у меня получалось, но постепенно приноровился и вздохнул с облегчением — все становится на круги своя, нужно только спортом заниматься. Но тут ко мне подошел местный тренер Михалыч.

   — Не мучайтесь, я же вижу что вы на восстановлении, вам нельзя сейчас делать большие нагрузки — только хуже себе сделать. При травмах позвоночника вообще нужно быть крайне осторожным.

   — Нет у меня травм позвоночника никаких. — Немного опешил я от такого заявления, на что Михалыч только фыркнул.

   — Ничего зазорного в том нет, что бы признаться, но дело твое. Есть специальная гимнастика для восстанавливающихся после серьезных травм — найди в интернете и делай самостоятельно ее дома, а в секцию купи абонемент. Но к тренажерам подходи только после моего разрешения, а то так и угробишь свое собственное здоровье. Я подберу тебе программу, сегодня же перейди на два простых тренажера и только на них и занимайся. — Тренер показал на сиротливо стоявшие в дальнем углу обычные гимнастические тренажеры. Я же задумался. По сути Михалыч прав — не стоит бросаться из одной крайности в другую, лучше принять его план действий, плевать, что я на тех детских агрегатах вызову лишь насмешки завсегдатаев, что мне до них? Я кивнул и ушел в указанном направлении.

   Дома принял доставку и установил блоки визуализации для своего искина, потом был нудный процесс подключения и прописывания настроек. Установил и камеры с микрофонами — пусть и искин меня видит и слышит.

   — Рад тебя видеть и в этом мире Олег. — Тут же отозвался искин, как только я прописал все настройки и доступы ему.

   — Я тебя тоже Мухомор. — Все же на проекторах я зря сэкономил — картинка получалась весьма посредственная, ну да ладно. — Что там у нас с новостями?

   — Процесс идет, исследования еще не завершены мной, но по образцам металлитов есть еще несколько вариантов на продажу — нам они малоинтересны. — Мухомор откуда из-за спины достал огромную папку и надел очки. Вы видели очки когда-нибудь на грибе в костюме? Я вот не видел — без улыбки просто не могу смотреть на своего помощника, ну теперь хоть будет кому меня развлекать.

   — Добро, — киваю я, — я сейчас спать, а потом планирую в игру, если что-то будет важное — известишь после того, как проснусь.

   Мой график и так был рваным до этого, а с игрой вообще стал не пойми-каким, но меня сейчас все устраивало.

   — Да чуть не забыл, мне нужно найти специальную гимнастику для восстановления после тяжелых травм человеческого тела, поищи, пока я буду в отключке.

   — Принято. — Серьезно кивает гриб-переросток и отключается. Его примеру следую и я — люблю повеселиться, особенно поспать.

   На следующий день счетчик в игре уже мне накапал за стоянку, пусть немного, но так и разориться можно, так что затягивать не стал. Быстро подыскал компанию в нужном направлении — две девчонки на средних глайдерах и парень на грузовозе, но тоже среднем. Не нашел про них ничего плохого, подтвердил свое участие и вылетели четверкой — конвой ждать слишком долго все-таки, да и денег он берет, а тут просто попутчики.

   Лиля и Лена оказались весьма словоохотливыми подругами и трещали обо все и помногу — я уже как-то отвык от такого, и меня это стало довольно быстро напрягать.

   — Олег, там впереди будет овраг заросший, надо правее принять — так мы выйдем на пологий спуск и подъем. — Внесла коррективы Лиля, я просмотрел по карте — действительно есть овраг и точно говорят про спуск и подъем. Овраг, кстати, не так уж и выделялся на карте — трудно вообще понять, что это именно он, а не просто заросли какие-то. Нет, после того, как явно подсказали, сразу стало все очевидным, а так бы я и не обратил внимания, пока в него и не уперся.

   Перед самым оврагом девушки стали замедляться, поэтому мы с попутчиком оказались впереди. Я же, так как на легком агрегате, решил разведать и наоборот прибавил газу. Все внимание на возможные засады и замаскированные мины и как это ни удивительно — нашел.

   — Тут мины. — Кидаю в эфир и закладываю дугу. Но вместо ожидаемых вопросов сзади раздались выстрелы, да и мне в щит прилетело. Щит тут же просел на семьдесят процентов — и это меня по касательной зацепило. Сознание само проваливается в боевой режим и в голове образуется пустота — никаких лишних мыслей, только обдумывание действий и реакция. Мир привычно стал контрастным до невозможности. Боковое скольжение, рывок в своей «пинковой» манере, уклонение и запуск ракет по враждебной цели. Напарнику уже продавили щиты и от его глайдера летят ошметки брони — вот тебе и девочки-припевочки. Расслабил булки и получил на свою голову. Запускаю ракеты, но ПРО противника оказывается на редкость эффективной — ни одна не долетает до цели, но и я уклоняюсь от направленных по мне залпов.

   Щит пробили, неприятное ощущение — как будто кожа после наждачки. Не то, что бы сильно больно было — все же здесь есть порог в болевых ощущениях, но очень неприятно. Маневрируя и луплю по Лене из всего бортового вооружения, щит ей тоже снял, но воспользоваться успехом не получается — Лиля выпускай очередной рой ракет по мне. Напарник уже кончился — лежит просто груда металла земле. Ситуация стала резко неприятной — в одиночку меня разорвут, уж больно хорошие машинки у двух приятельниц. Вбиваю залп в маневровые движки воительницы и сваливаюсь в овраг. Тут же полный газ и буквально проламывая кусты, ухожу вглубь зарослей — по открытому полю далеко не убежишь. Скорость не впечатляет, но удалиться успеваю — теперь только ракетами меня достать, вот только с маневром у меня плохо — если наведутся на цель, то тут я и останусь.

   Нахожу в овраге какую-то яму и без раздумий прыгаю в нее — все, сейчас я должен исчезнуть для сенсоров противника. Реактор на минимальный режим, двигатели на холостом ходу. Самого трясет от адреналина — надо же так глупо влипнуть. Какое-то время ничего не происходит, затем вдалеке датчики различают треск сминаемых кустов, но длиться это недолго. Наконец опять тишина.

   — Мухомор, лови данные — найди мне все про них и посмотри, что там есть по этому инциденту. — Напарник уничтожен и сейчас наверняка вовсю материт девушек на форуме. Так что особо залеживаться не стоит — припрутся сюда еще любители проверить сказанное.

   — Информации нет про искомых лиц. На форуме есть описание вашего инцидента, но там данные расходятся с твоими.

   — Как это? — удивился я.

   — Пересылаю информацию.

   Вот дела, по заявлению этого умника, я тоже был соучастником нападения — ну да, признать, что две сцыкухи уделали тебя, такого брутального мужика не серьезно, а вот две девушки под руководством коварного меня — вполне. Особенно, учитывая, что про меня было много чего сказано до этого. Вот такой я злодей. Молча выкладываю полный лог боя — нефиг меня обсирать.

   Выложил на волне возмущения, а вот подумать о том, что долететь я за это время на базу не успел бы — не дотямил. Вот теперь народ обсуждает про наличие где-то там моей базы. Про нападение мнения разошлись, но уже не столько вони на конкретно меня, сколько общих измышлений, что я могу иметь все равно к нападению отношение или сам планировал, но девушки опередили. Хуже всех было пострадавшему — над ним только ленивый теперь не потешался — две девушки забили его как мамонта, а я вот ушел и спокойно отписываюсь на форуме. Чистеньким я не стал, но уже был не в чёрных тонах, а в серых — все сошлись, что тип я мутный и такого брать в компанию себе дороже. Внесли в черный список и конвойные — аргумент железный, раз мутный, то нафиг. Вот тебе и спокойно слетал называется. Но рассиживаться не следует тоже — выбираюсь неспешно из оврага и уже спокойно осматриваюсь. Противника не вижу. Проверять, что стало с этим умником или не стоит? Закладываю большой крюк и подлетаю к месту битвы со стороны, откуда прилетели изначально.

   Лежит куча запчастей на удивление не растащенная, девушек незаметно. Теперь борьба жадности и осторожности — выходили они на форум или в игре торчат? Если в игре, то логично сделать на меня засаду, иначе смысл оставлять столько вкусного? Если же выходили, то тоже ничего не ясно.

   Внимательно осматриваю все подозрительные места, а таких хватает. Пусковые у меня уже перезарядились и я запускаю свой маленький рой ракет, но летят они не как обычно, а по параболической траектории — навесом проще говоря. Набрав изрядную высоту ракеты, обрушиваются почти вертикально вниз, но нацелены они не в одну точку, а во все подмеченные подозрительные места. Тут в одном из них мои сенсоры засекают защитное поле — не выдержали нервы у девушки, но зато все ясно — засада. Поняли и они, что раскрылись — тут же вылетают на открытое место. Три раза «ха». Догнать легкий глайдер на своих утюгах — явно девчонки верят в чудеса и Деда Мороза. Ухожу играючи, но держу их в видимости своих сенсоров, как и они меня. Пат — грабить этого недотепу я теперь им не дам, а меня догнать им явно не судьба. С другой стороны, и мне ничего не светит — лезть к двум средним глайдерам для меня самоубийство.

   Все же быстро движется прогресс, если бы я еще посидел с месяц в своей норе, то мой когда-то совершенный летательный аппарат, смотрелся бы весьма блекло, сейчас же еще на уровне, но я уже вижу отставание. Вот так — торговля и общение важны, так что уединиться и быть самым умным не выйдет. Жаль, но не критично, хотя мысли были такие.

   Какое-то время крутимся на пределе видимости, но, в конце концов, девушки спрыгивают опять в овраг — намек ясен — найди попробуй. Ну и ладно, зато в овраге на таком расстоянии меня не видно, так что я тихо и неспешно отступаю и лечу продолжать свой прерванный путь.

   Дальше уже я действовал в одиночку — ну их нафиг, эти группы взаимопомощи. Того и гляди помогут расстаться и с глайдером, и с грузом. Дни потянулись бесконечной чередой — торговля, исследования и контроль искина, тренировки и гимнастика. Постепенно втянулся, но уже было заметно, что мой глайдер начал терять позиции — все сложнее стало отрываться от погонь и засад. В конце-концов я плюнул на все и закинул реал в игру. Как раз искин закончил проектирование плазменной пушки для Земли, может удастся и с нее наварить денег. Недолго думая я назначил за нее умопомрачительную сумму для данного ресурса — ага, все, что потратил на игру плюс что потрачено на искин. Купят или нет — понятия не имею, но снижать цену проще намного, чем зарабатывать мелкими разработками. Какое же было мое удивление, когда буквально через секунду моя пушка светилась в статусах как проданная разработка, покупатель тот же — «Радуга». Вот те раз, у них что, бот стоит на отслеживание моих девайсов? Другого объяснения я не находил. А через час раздался звонок уже лично мне.

   — Добрый день, это ЗАО «Радуга» вас беспокоит, мы бы хотели встретиться с вами и обсудить возможное сотрудничество.

   — Ээээ, здравствуйте. — Только и смог протянуть я, сам лихорадочно перебирая в уме как ненавязчиво спрыгнуть с неприятной встречи, что она будет неприятной — я не сомневался. А какой еще может быть она, при такой продаже? С другой стороны и телефон свой я не светил — был только адрес для связи и вот тебе неожиданность, звонят то на мой личный номер. Нет, узнать его вполне возможно и глупо предполагать, что серьезная фирма не сможет его найти, но как-то не рассчитывал я на встречу. А черт с ним, схожу — не убьют же в самом то деле.

   Встреча была в кафешке, это я назначил ее в ней — ну не домой же тащить человека. Успел только заказать себе кофе, как напротив входа затормозил весьма неплохой внедорожник и машина охраны. Вот тебе и на — мне все больше не нравилась встреча, я уже сильно пожалел в своем решении прийти. С другой стороны — не приду я, придут уже ко мне они, а вот это будет хуже. С мрачной миной я смотрел на усаживающегося за мой столик представительного господина — вещи явно не в обычных магазинах покупались, как бы вообще не на заказ шились. Посетителей в кафе было немного, так что охрана вполне себе спокойно расположилась за соседнем столиком, да и снаружи осталось часть охранников.

   — Еще раз здравствуйте, Олег. Не удивляетесь, мы навели о вас справки. — Да я и не удивляюсь, было бы чему удивляться. Я бы удивился, если бы они их не навели.

   — И вам не хворать, как вы представились, я запамятовал.

   — А я и не представился, прошу прощения. Виктор Васильевич Позунов, скажем так — ответственный сотрудник ЗАО «Радуга» по разработкам. — Угу, сотрудник, только от тебя несет этими разработками так, что сразу ясно — безопасник это. Но богатый безопасник, сомневаюсь, что это хозяин, но вот и не сотрудник точно.

   — Раз справки про меня навели, то тогда я весь внимание. — Говорю, отхлебываю свое кофе, и чем он мне раньше так нравился здесь? Фигня тут, а не кофе, испохабились видать уже совсем. Демонстративно отставляю свою кружку в сторону и откидываюсь на спинку стула. Виктор Васильевич внимательно посмотрел мне в глаза, видимо остался чем-то доволен и тоже откинулся на спинку своего стула.

   — Ну что ж, мы бы хотели понять, откуда у вас эти разработки, что мы купили. Согласитесь, они не очень-то согласуются с вашей работой и специальностью — ни физиком, ни уж тем более конструктором вы не являетесь ни в коей мере.

   — Не нравятся мои разработки, не покупайте. Я тогда найду кому их продавать. Не вижу никаких проблем — у нас свободный рынок. — Отрезал я, понимаю, что играю с огнем, но ничего не могу с собой поделать — терпеть не могу, когда начинают давить на меня и лезть куда не просят. Последнее даже больше не перевариваю. ВВ и не поморщился от моих слов, а вроде как я ему что-то такое сказал, с чем он согласен — кивнул сам себе. Хотя нет, он согласен, скорее всего, с моей реакцией, что уже и аналитиков вытащили, которые мой психологический портрет ему нарисовали? Знать бы еще что с моими разработками — работают они или нет в нашем мире. Тут можно было бы четче линию поведения продумать, эхх, что уж теперь.

   — Мы хотели бы просто уточнить, не тянется ли за этими разработками чей-то след. Но если даже и тянется, — я только открыл рот чтобы возразить этому типу, так и захлопнул, — то мы готовы предоставить вам защиту и комфортные условия проживания. — Ага, тут все понятно, возьмут меня под колпак, упрячут куда подальше и будешь бесплатно на дядечку работать. Не радует меня эта перспектива, ой не радует. Похоже, я серьезно влип, но отказываться тоже не спешу — понять бы, не придет ли после этого гражданина кто-то более серьезный и предотвратит возможную утечку информации самым кардинальным способом. Способов много, а жизнь у меня одна, так что торопиться не следует.

   — Нет, не ожидается ничего подобного, разве что если кто-то еще заинтересуется МОИМИ разработками. — После непродолжительного раздумья все-таки отказываюсь я, ну вот не хочу провести весь остаток жизни в клетке. Уж во что я не верю, так это в доброту таких вот людей. Но жить в клетке не самое приятное в жизни, лучше уж рискнуть, чем быть в положении раба.

   — Тогда я бы хотел вам предложить контракт на самых щедрых условиях, мы вам выплачиваем сразу некую сумму, а затем за ваше сотрудничество будем просто платить зарплату, скажем в размере суммы первой разработки. Вы же даете нам необходимые консультации и проводите свои исследования, если можете их провести. — Ну не верит дяденька в мои таланты, прав человек — что тут скажешь. Я и сам не верю в них, ну не физик я ни разу, да и технолог так себе. Но предложение интересное, получать ежемесячно такие плюшки — очень интересно. И жить охота, а то, что отказываться не стоит и так понятно — это может сократить срок функционирования моего организма, к которому я так трепетно отношусь. — Если же вы сможете разработать что-то новое, то мы согласны сумму обсуждать, в разумных пределах. Но предлагать вы будите сразу напрямую нам, а не выставлять на торги.

   Ну вот и все стало сразу ясно — налево меня не отпустят, но что я могу сделать? Сбежать? Вариант, но что это решит? Накоплений у меня не так и много, ну побегаю какое-то время, а потом опять нужна работа, и тут уже меня вычислят все равно. А может и не вычислят, с другой стороны можно какое-то время их консультировать в меру сил моего искина, в любом случае настанет момент когда мои консультации покажут непрофессионализм, там можно попытаться тихо съехать с темы. Да кого я обманываю? Я просто не хочу кардинально менять свою жизнь и быть в бегах. Не подпольщик я ни разу, вот и все. И мне нравится моя жизнь, как бы кто не думал. Эх…

   — Договорились, но сумма первоначального вашего взноса пусть будет удвоенной сумме вашей последней проплаты. Эксклюзивные права того стоят, я так думаю.

   — Хм… Тогда все ваши разработки в этой области вы обязуетесь продавать только нам.

   — И основываясь на этом пункте вы будете платить мне за каждую из них целый рубль, а не нравится — «иди найди дороже». Так? — Усмехаюсь я. Знаем такое дело, когда покупатель один единственный — иди, поторгуйся.

   — Давайте основываться на средних рыночных показателях.

   — А на рынке много подобных предложений? — С ехидством интересуюсь я.

   — Много, но рабочий пока попался только ваш. — О как, оказывается, мы с искином не ерунду придумали, а вполне реальную вещь. Что-то явно не то, с этим виртуальным миром, но задумываться некогда — не тот момент. Дома обмозгую.

   — Давайте так, если ваша стоимость меня не устроит, то я вправе выставить в этом случае на торги свои разработки, после того как вы окончательно откажетесь разговаривать о повышении стоимости. — Самый рабочий вариант, ничего умнее мне в голову не лезет, хоть ты тресни.

   — Разумно, что ж, мы согласны. Но тогда внесем некий срок рассмотрения ваших разработок, потому как требуется с ними еще и детально ознакомится.

   — Согласен. — Протягиваю руку для рукопожатия, ВВ не задумываясь скрепляет наш договор рукопожатием. А сильные у него руки, явно не «офисный планктон». Да и кто бы сомневался.

   Когда я пришел к себе домой, на почте уже был мой вариант договора — шустрые ребята. Отправил его на рассмотрение в юридическую контору и через час у меня уже была полная выкладка по нему. Как это ни странно, но в нем все честно и без подводных камней. Не ожидал даже. Подписываю своей электронной подписью и отправляю обратно. Через еще пару минут мне на счет капает большая сумма денег. Вот тебе и раз — даже неделю не стали ждать, а сразу перечислили. Скорее всего эта фирма скупает пачками разные проекты и ищет из них более менее пригодные. Понятно, что девяносто девять из ста будет полной ерундой, но один удачно купленный проект окупит все траты. Отсюда второй вывод — «Радуга» — это промежуточная контора, а владелец кто-то побогаче в десятки раз, если не в сотни. Да уж, влип, так влип, богатые корпы не понимают часто слово нет от одиночек — проще им одиночку к ногтю прижать и что с ними сделаешь?

   Мысли перескочили на виртуальный мир — если в нем такая проработка деталей и применяемое в нем так хорошо интегрируется к нам, то, что это значит? С одной стороны — просто совпадение, но вот есть и другая мысль. Совпадением тут и не пахнет — перетащить все законы реального мира еще возможно, но создать технологии будущего, что так будут ложиться на наши — это уже за гранью. Хотя тоже вероятность есть, но все же меньше, чем что? Другой мир? Нет, в это уже не верится — сигнал распространяется в космическом пространстве довольно медленно, а все планеты далековаты от нас, по крайней мере, те, на которых возможна жизнь. Блин, и тут не складывается. Параллельный мир? Да черт его знает! Но буду теперь относиться к мелочам повнимательнее, а выводы делать еще рано.

   Игра меня встретила кучей сообщений. Ну кто бы сомневался — как только деньги закинешь, так сразу же администрация радостно тебя проинформирует об акциях и прочих своих преимуществах. Я только ухмыльнулся. Зато отчеты по исследованиям меня радовали — теперь будет мне где порезвиться и нет нужды изгаляться. Хотя и в этом есть смысл, но одно дело нудно копить на необходимые компоненты, а совсем другое выстраивать свое производство отталкиваясь от самых лучших образцов. Я мысленно потер руки — итак, начнем прикидывать свой будущий аппарат.

   Лазер хочу самый мощный из мною исследованных, по две плазменных установки, хотя нет, было где-то решение у искина по двум сдвоенным — вот его присобачу, двигатель пока под знаком вопроса, но возьмем приблизительно один образец из свободной продажи. Щиты покупные — тут у нас затык полный. Теперь смотрим свое творение по боевой эффективности. Легкие глайдеры сразу ушли из конкурентов — с залпа дохнут и не помогают им новые более мощные щиты. Средние требуют уже большего внимания — тут уже тактика нужна, так просто не расковыряешь. А вот с тяжелыми, наоборот, легче — тут лазер и скорость имеют решающую роль. С одной стороны, чем мощней щиты, тем медленней противник, но вот с другой — прогресс не стоит на месте и это лишь временное преимущество. Я недовольно осмотрел свое творение — не то, нужно еще что-то, чем можно поставить точку в скоротечном бою. Ракетами все задачи не решишь, да и систему ПРО я помнил у девчонок — тупо сбили все мои подарки.

   Нужно что-то еще. Более мощное, пусть дольше перезаряжается, но требуется сразу поставить точку — затягивать противостояние мне не улыбалось. Хм…. Полез смотреть в поисках подобного оружия в системный форум. Нужна идея, а так в голову ничего не лезет — ну не третью же плазменную турель лепить. Долго не мог найти ничего, что бы меня зацепило, нашел же совсем не там, где искал. Ага, уже заколебался просматривать темы и обсуждение моделей вооружения и забрел на ветку форума по глайдерам, а что? Нужно ведь присматривать себе и форму агрегата. Вот там и отыскалось искомое — на одной модели среднего глайдера был установлен только тяжелый тахионный излучатель сверху на турели. Оно и понятно — мощности реактора не хватало на обслуживание его и обычных турелей. Тут шло бурное обсуждение достоинств и недостатков аппарата. Как по мне, то одной тяжелой пушки маловато. Вот этот самый излучатель я и прилепил в свою схему. Ожидаемо мощности реактора не хватало на обеспечение всего хозяйства, теперь уже стал искать более мощный реактор, но опять ничего. В конце концов плюнул и влепил от тяжелых глайдеров. Итак, что я имею — лазерная установка крупного калибра — это на большие дистанции, на ближние шел тахионник и две сдвоенные плазменные турели в манипуляторы, щиты у меня были немного особенные — они насыщали энергией все пространство до своей границы, следовательно и пробивать их труднее. Вот только толщина поля была, на мой взгляд, недостаточной, но это дело поправимое — просто добьем их вверх, ну будет в виде плоскостей перпендикулярных корпусу, сначала пытался сделать их четыре крыла, но мощности опять не хватило, сократил до трех, но сделал длиннее — вот, в самый раз. Двигатель у меня был сдвоенный, моей модификации — смесь земных идей с игровыми. Вроде все работает в моем кораблике. Реактор, кстати был тоже двойным — не научились тут еще делать в размер модуля, зато большой мощности, если что, то потом можно его поменять на более совершенный.

   Теперь форма, но тут особо не помудришь — фокусирующая головка лазера у меня вышла весьма широкой, хоть и круглой, но сути это не меняло — ее только в корпус. Логично расположился лазер в носовой части, три плавника — по бокам со скосом вниз и один вертикальный, — на них щиты. По бокам две сдвоенные плазменные установки в манипуляторах, реактор весьма широкий, его тоже вписываем в корпус и затем два движка, весьма узких. Получается что-то вроде конуса, только сужающегося к хвостовой части. Ну а теперь уже стал в своей программулине все подставлять и запихивать необходимые компоненты, вовремя вспомнил о трюме и конус уже перестал быть таким ярко выраженным — под движками как раз его и расположил.

   В конце-концов все получилось — одел броню своей разработки и придал более эстетический вид. Проект свой назвал «Торнадо», теперь дело за малым — все нужное докупить, а моему искину произвести. Так как у меня были деньги в золоте, то я просто выкупил с доставкой игровыми методами — ага, при тратах голды есть такая фича, ну уж очень мне не хотелось наворачивать километраж. Достало просто очень сильно и поскорее хотелось получить новый агрегат. Правда еще пришлось докупить пару технологий для производства, но тут уж ничего не поделаешь — сами мы будем очень долго ковырять исследования.

   Так как теперь все были при деле кроме меня, то я вылетел еще раз осмотреть плантации ботов — они грамотно их маскировали и хорошо подбирали размеры, вот это я и хотел выяснить. На всякий случай сделал очередную архивную копию своего перса — кто их знает, лучше перестраховаться.

   Запарковал агрегат так, что бы его обнаружить было весьма сложно — здесь было что-то вроде небольшой ложбины, густо поросшей местным колючим кустарником. Высунул на повыше блок сенсоров и стал наблюдать — с прошлого раза много произошло изменений. Начнем с того, что полей стало больше, но самое интересное, что маскировали их уже по новому — по периметру были высажены какие-то высоченные кусты. Почему кусты? Да тут просто — согласно уставу, если вспомнить анекдот, куст — это совокупность веток торчащих из одного места. Вот тут так же и было — куча длиннющих побегов идущих прямо от земли. Если бы я не находился в горной местности, то так бы и не заметил совсем — проехал мимо и всех дел. Да и тут я знал, что искать и где, а вот с других мест уже не обратишь внимания. Вторым принципиальным изменением была маскировка стержней под молодую поросль деревьев, а то, что раствор плескался, так это они просто отвели сюда часть воды из ближайшей речки — думаю со спутника все выглядело, будто река просто нашла себе второе русло и разлилась. А ведь хитро придумано. Только как они поддерживают саму концентрацию необходимых элементов? Да и воду бы я эту поостерегся выпускать в природу — яд один. Хотя тут вроде куска заболоченного получилось и вполне возможно, что дальше уже русла нет — напора вроде как не хватает. Мысль интересная, нужно подумать, как мне нечто подобное соорудить пока деньги есть — химикаты тоже стоят денег, да обслуживающий комплекс покупать нужно.

   Ага, вот и хозяева объявились. Тащат что-то явно объемное и тяжелое, что это они такое затеяли? Эх, мне поближе подъехать, а то отсюда не самый лучший ракурс, да и деревья с кустами закрывают, но не скажешь же этим чудикам, что я только посмотреть — какой-то пакостью в борт залепят и смоются к себе в норы. Но что же это они приперли-то? Точно не металл — больно легко меняет форму, но все равно не понять. Ха, да это же маскировочная сеть, похоже, ребята знают про засечки из космоса. Вот тебе и раз, явно лоперы знают и умеют больше, чем это преподносится тут.
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    Часть 6,
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Новый глайдер стоит в ангаре, но вылетать я на нем не тороплюсь. На волне произошедших новостей рассматриваю различные варианты своего существования. Проще говоря, озадачен вопросиком Чернышевского — «что делать». Деньги на счету есть, но мыслей их применения столько, что уже теряюсь. Во-первых, мне хочется свой дом построить, во-вторых нужно вкладываться в игру — иначе отстану безнадежно. Я уже почувствовал, как быстро в игре теряешь лидирующие позиции и требовалось нарастить базу обеспечения — именно потому, что потери глайдеров в перспективе станут довольно частым у меня явлением.

   — Мухомор, ты сделал выборку по участкам земли? Тут новые критерии мне пришли на ум, вот хотелось бы отфильтровать немного.

   — Да, отыскал три тысячи двести вариантов удовлетворяющих критериям. Везде есть центр для подведения коммуникаций и имеются города в трехчасовой доступности.

   — Отфильтруй по географии — западносибирская равнина интересует.

   — Двадцать шесть вариантов строящихся поселений удовлетворяющих современным требованиям жизнеобеспечения человека.

   — О, вот это уже дело — выводи. — Широким жестом даю команду моему официально одетому грибу переростку. Я в виртуальности, вернее в игре в своей комнате для переговоров — за столом в кресле развалился своим виртуальным телом, а мой верный помощник отчитывается как раз передо мной. Только дал команду на вывод, тут же появляется экран, на котором простая таблица с перечислением вариантов и характеристиками участков и стоимостью. Быстро просматриваю информацию — один пакет явно имеет самые лучшие условия для возведения дома, да еще пять гектаров земли к нему в придачу. Участок на краю поселения, но остальная земля признана непригодной для проживания — слишком близко река. А что, нормально так, ну и что, что три гектара из пяти подтапливают разливы рек, я же на взгорке все равно жить буду. Да и вообще место красивое. Просматриваю поселение. А тоже хорошо все — все дома свеженькие, недавно построены. В поселении интернет даже быстрей, чем у меня в городе — все оборудование там последнего поколения. Но и цена за участок кусается, да еще потом подключать себе все коммуникации — тоже влетит в копеечку. А плевать, денег хватит.

   — Останавливайся на третьем варианте и связывайся с продавцом — я покупаю этот участок с пятью гектарами.

   У Мухомора тут же в руке появляется здоровенная трубка допотопного телефона — я такие только на старых фотках видел. Мой искин зачем-то крутит круглый диск — вроде как номер набирает. Пошли гудки, но вот человек поднимает трубку и передо мной появляется аватар продавца — обычное плоское изображение.

   — Доброго времени суток, я бы хотел узнать побольше о заинтересовавшем меня участке. Есть ли что-то, что не отображено в контракте и может затем привести к увеличению стоимости или некомфортному проживанию? — Начинаю я сразу расспрашивать продавца.

   Жаль картинка без динамики — человек явно разговаривает с обычного телефона. Жаль, так бы можно было бы лучше понять состояние участка по его реакции.

   — Это кому как. И вам дорого времени суток. Дом должен быть построен из экологически чистых материалов и земля не должна простаивать — выращивать тоже все экологически чистое, без применения химикатов. У нас эко-поселение. Это единственное категоричное условие.

   Я задумался. Нет, сама идея мне очень нравилась, вот только это удорожание моего проекта процентов на пятьдесят, если не на сто. С другой стороны — это капитальное вложение денег и жить потом мне же в нем. С одной стороны жаба давит, а с другой — хочу. И как тут быть?

   — Хорошо, я изучу все условия и свяжусь, но скорее всего сначала посмотрю на сам участок. — На этом я и завершил разговор, не знаю, но не смог определиться.

   Потом я связался с одной компанией и сбросил ей данные по выбранному месту — вот пусть специалисты и помозгуют, как там строиться и что выращивать — я в этом деле мало соображаю. Успокоив себя перекладыванием ответственности на других людей, я занялся уже самой игрой.

   Первый вопрос по производству решил просто — закинул денег в игру и купил добывающую шахту, и оборудование для полей металлита. Затем уже засел вплотную за проектирование возможных вариантов производств. Как ни крути, а мини-производство промежуточных компонентов мне было просто необходимо, да и кто его знает, что в шахте смогут добывать. Немного подумав, заказал геологическую разведку своего сектора, который я официально за собой закрепил. Эх, еще и оборону придется усиливать — одно тянет другое. Ну да делать нечего — мне уже не только для игры нужен надежный форпост, но и для реальных заработков. Ах да, еще нужно искин улучшить — купить в игре программное обеспечение для производства более навороченных искинов и затем заменить свой буферный — Мухомор говорил, что мощности игрового искина он тоже активно использует.

   — Мухомор, ты запроси «Радугу» по их имеющимся компонентам — может у них уже есть что-то готовое, зачем тебе мучиться. — Я задумчиво посмотрел на аватар своего помощника, умеет же он становиться незаметным, я бы и совсем о нем забыл, даже не смотря на его присутствие в виртуальной комнате.

   — Понял. — Достает огромный перекидной блокнот и демонстративно в нем что-то чиркает, после этого с невозмутимым видом прячет его в маленьком кармане брюк. — Выполнено. Запрос отправлен. Только что завершено предварительное исследование привезенных тобой дроидов, модель проста и мы вполне можем производить их аналоги для нужд обеспечения и производств — конструкция у них дешевле нашей, к тому же я смог вытащить из них ядро управления.

   — Так ты еще и хакер оказывается. — Я не выдержал, встал из-за стола и прошелся по комнате. — А знаешь, ты молодец, о них я как-то вообще забыл. И очень вовремя ты напомнил. — Гриб переросток был явно доволен моей похвалой, невозмутимый вид, что он до этого корчил, сам по себе сменился на радостно улыбающуюся рожицу. Я понимаю, что это лишь имитационная надстройка, но не смог удержаться сам фыркнул. Вот стою улыбаюсь помимо воли, а ведь только серьезно сосредоточился.

   — И вот еще что, поищи на Земле программы управления транспортными средствами, должно там что-то быть. Я потом переделаю и выпущу для нас механоидов обеспечения. Есть у меня некоторые мысли.

   — А что сейчас будешь делать ты? — Решил поинтересоваться искин, тут я сразу же насторожился — мой Мухомор трудоголик, он и мне найдет быстро работенку. Надо сваливать!

   — Займусь испытанием и проверкой возможностей моего нового глайдера. — Сразу нахожу отмазку себе на всякий случай.

   Ну раз уж озвучил, то действительно займусь. Сливаюсь сознанием с аппаратом и разминаю виртуальные мышцы. Все вроде нормально, сбоев нет. Ну что ж, тогда на выход. Прохожу внутренние туннели и вылетаю из автоматически открывшихся ворот. Блин! Нужно было настроить фильтры — в голову ударяет огромный поток информации, твою ж налево! В результате стою оглушенный. Как я мог забыть, но делать нечего — начинаю настраивать пороговые фильтры обработки и передачи данных. Нудная работа до невозможности. Понятно, что если бы у меня был стандартный глайдер, то я бы запустил программу адаптации и все, но не в этом случае — разработка чисто моя. Тихо матерясь, минут двадцать привожу в порядок объем данных — так и свихнуться можно. Ну не рассчитан наш мозг на одновременную обработку такого количества данных. Хоть искин ставь себе в помощь, но искин затормозит реакции, так что лучше помучаю сам это дело.

   Худо-бедно справился и плавно начинаю разгоняться в сторону ближайших баз. А собственно чего я забиваю голову? Полечу на «СВ», там и найду как свое творение протестить.

   Новый глайдер разгоняется медленнее, чем мой легкий. Это и понятно — масса возросла довольно сильно, зато крейсерская скорость выше. Да я уже приближаюсь к черехстам километрам в час, однако сразу вылезли и минусы — мощности моего механоида явно не хватает для обработки всех стремительно появляющихся и исчезающих данных. Пришлось снизить скорость до трех сотен. Эх, нет в жизни счастья — ну вот как я мог прохлопать такую простую вещь? Внес себе в список первоочередных дел — тестировать, так тестировать, что уж тут.

   Тяговооруженность тоже нужно пересмотреть — движки явно слабоваты для моего аппарата. Угу, именно на маневрировании и выяснил. И пусть говорят мне, что для среднего глайдера все так и должно быть, нет — меня такое не устраивает. Значит, добавить еще маневровых нужно. Донастраивал режимы фильтрации и обнаружения опасных мест и целеуказание. Немного даже пострелял, сразу понял, что и с лазерной пушкой я сильно лоханулся — у меня не хватало мощностей реактора для накачки. Черт. А ведь мне так нравилась, эта идея и все казалось идеально просто. Так и не заметил, как долетел до базы клана «Северных Воинов». Запарковался и переконнектился в бар — ну нравится мне их бар, что тут со мной сделаешь.

   Бар ничуть не изменился, все те же феи разносящие виртуальные заказы и те же самые столы. Вот и сижу просматриваю объявления и новости клана неспешно потягивая пиво. Что сказать — ребята сильно рванули вверх. Шутка ли — в клане уже более пяти тысяч игроков. Собственные производства и добыча ресурсов. Даже своя арена есть. Ну-ка, ну-ка — это интересно.

   Ага, призовой фонд и ставки есть, что у нас тут по призам? Проигравшему совсем копейки — десять тысяч серебряных, а победителю бонус зависит от сделанных ставок. Нормально, шансы на победу у меня есть. Выставить свою кандидатуру что ли или не рисковать? Вот сижу и думаю — с одной стороны, где еще можно провести безопасный тест? Моего механоида в случае поражения сдадут сразу в приемник админов и через пару часов он окажется у себя на базе, если же выигрываю — то ремонт провести денег хватит. Смысл есть. А была не была — кто не рискует, тот живет скучно, хоть и долго. Сказано — сделано, я выставил свою кандидатуру в одиночные бои. Ну вот и все — теперь ждать, пока мне не подберут противника по боевому рейтингу — он у меня весьма неплох.

   Минут пять ожидания и вот я уже в турнирной сетке. Против меня игрок из клана «СВ» — походу своего выставили, ник мне ни о чем не говорит, «Орк Зеленый». Какие еще нафиг орки в техноигрушке? Ну это не мои проблемы. Смотрю боевой рейтинг своего соперника, а он весьма внушает — не хуже моего. Вот так вот, а думал я тут круче всех. Время идет, что поделаешь, пока сидел у себя в норе, вон как все шагнуло вперед.

   Бой через двадцать минут, так что я не торопясь допил свой бокал виртуального пива и вылетел по маршрутному листу к выделенному участку проведения боя. Клан взял довольно большой кусок земли под проведение боев, мне в нем быть в левом нижнем углу. Просматриваю на ходу снимки со спутника — ну что сказать, овраги есть, а так большей частью равнина. Спрятаться особо негде.

   Передо мной бой уже закончился, вот пришло обновление состава турнира. Жду пять минут, видимо убирают то, что осталось от проигравшего — вон как мотыляются грузовые глайдеры. Минут отсчет до нала моего боя. Все, все лишние мысли выкидываю из головы, максимально сливаюсь со своим глайдером и медленно ползу к исходной позиции. Три, два, один — бой.

   Тут же выжимаю газ и набираю скорость — скорость наше все. Боковое скольжение и лихорадочно ищу противника. Ага, есть засветка. Навожу на него свое лазерное орудие и стреляю, одновременно выпускаю и две кассетные ракеты — хоть как-то нужно его зацепить. Отключаю подпитку лазера — все равно не успеет уже зарядить накопители свои, освободившуюся мощность бросаю на щит. Вовремя — на меня летит целый рой ракет. Пытаюсь двигаться в своем фирменном стиле, но мощности двигателя не хватает — зря я это сделал, только скорость потерял. Как назло рядом нет никаких укрытий, моя ПРО уже вступила в работу. Время то пролетает, то замедляется — вот и сейчас я отчетливо вижу, что в меня попадет шесть ракет. Эх, была бы у меня РЭБ, то были бы шансы выйти из-под обстрела. Но жалеть некогда, кидаю всю мощность на двигатели и рву вперед — на сближение с Зеленым. В щит попали всего четыре ракеты, но две из промахнувшихся все равно рванули слишком близко — так что щита у меня уже нет. В прицеле вырастает корпус противника — он явно не ожидал меня увидеть так близко и теряет несколько секунд на разворот. Ха, да это же целая вечность — бью из всех стволов, но моя вундервафля на крыше молчит — ракета повредила орудие. Хреново, очень хреново. Противник тоже отвечает мне — мы оба уже без щитов и сейчас идет уже отсчет у кого прочнее броня. В меня летят какие-то белые толи молнии, толи еще что-то непонятное — броня стремительно тает. Оба ведем огонь и идем в боковом скольжении, но друг друга из прицела не выпускаем. Я перекидываю мощности на прыжковый двигатель. Подпрыгиваю, вражеские молнии бьют мне в днище, вот на это я и рассчитывал — там у меня хорошая броня, сам увеличивал, опасаясь больше всего мин. Как только я плюхаюсь обратно в прыжок уходит и мой противник — тоже, гад, бережет лобовую броню, но я успеваю перенаправить свои выстрелы на крепление его установок с плазмой-молниями. У него они хуже защищены снизу, что сразу становится уже очевидно всем — приземляется Орк уже без своей пушки, да и вторая искрит и что-то там плавится внутри — броня начинает течь. Считай победа — теперь разорвать немного дистанцию и спокойно расстрелять. Внезапно с горба вражеского глайдера стартуют ракеты. Мать! Нас обоих же разорвет. Вспышка и я вишу в космосе обозревая планету сверху.

   Вызываю турнирную сетку — так и есть, я в списке проигравших. Орк Зеленый выжил, на соплях, но выжил и пусть его глайдер рванул через пару секунд уже сам, но первый умер я — значит и победа его. Никак не могу переключиться — такое ощущение, что я со всего лета влетел в бетонную стену. Как же это хреново, когда тебя вышибает из твоего тела. Нечем больше управлять. Усилием воли все же успокаиваю себя и конекчусь в бар клана. Нужно посидеть пива попить, успокоится — торопиться уже все равно некуда.

   Когда фея притащила мне мой бокал с пивом, я уже смог переключиться и спокойно рассматривать свой проигрыш. Что ни говори, а в глубине души мы не сомневаемся что сами самые-самые. А тут спустили с небес на землю, да еще так сразу. Задумчиво потягиваю пиво и анализирую свой бой. В принципе одно стало очевидным — нужно что-то делать с движками, мне нужен мой сумасшедший стиль вождения. С ним бы я сильно затруднил попадания в меня и имел бы больше шансов на победу, так же нужно РЭБ и усилить ПВО, да и ракет добавить. От моего любимого лазера, как ни крути, придется отказаться — мой глайдер не тянет его. Оставить его искину и пусть потихоньку дорабатывает. В голове начала вырисовываться новая конфигурация, вот только что делать с движками непонятно — под необходимые мне характеристики я ничего не нашел. Наверное, придется самому искать, а значит нужно апгрейдить свой искин и исследовательское оборудование — опять деньги. Так и на дом ничего не останется!

   — Я так и думал, что ты здесь. — Появился мой бывший напарник Спавн рядом со мной. Тут же уселся напротив и заказал себе пива, правда, зачем-то сначала заглянул в мой бокал и понюхал его содержимое.

   — И я тебя тоже рад видеть, бывший напарник. — Я лишь усмехнулся, вот кто в жизни не меняется так это Спавн. То еще чудо природы.

   — Угу, чего не сказал, что будешь на арене, я бы не в записи, а в онлайне смотрел, поболел бы за тебя. А то узнаю, что ты уже успел проиграть, да еще от чужих людей. Нехорошо. — Я только хмыкаю на такое заявление.

   — Ну да, ну да, как я об этом не подумал. Получается ты виноват в моем проигрыше тогда, плохо болел, а я думал я налажал. Вот теперь стало мне все ясно, бить тебя надо тогда — а то перебежал во вражеский стан, понимаешь. — И ничуть я не смутил этого парня своей проникновенной речью, никакого эффекта. Все так же сидит с довольной рожей, посербывет свое принесенное феей пиво.

   — Не умничай, лучше скажи, куда делся твой фирменный стиль вождения? Тот, что пьяный неадекват выделывает.

   — Пфф, это не мой стиль, это я в другой игре подсмотрел и мне понравилось, и название не перевирай — не я придумал и не обижай авторов. Не знаю кто они, вдруг киллеры.

   — Тогда они в стельку пьяные. Хе. — Приятель отставил пиво, и посерьезнел. — А если начистоту, что не так?

   — Движки, не нашел вариант лучше. Разгон слабоват — слишком тяжелый глайдер вышел.

   — А если бронирование уменьшить? Ты же его столько напихал, что разобрать и без щита сложно. Выиграешь в массе, вот тебе и улучшенная динамика.

   — Нет, это не мой вариант, бронирование я вообще хочу еще увеличить, но не знаю, что с двигателями делать, серьезно.

   — Хм, у нас есть вариант вроде, но его никто ставить себе не хочет. — Задумчиво барабанит пальцами по столу и на минуту застывает. Ну, все ясно — полез во внутреннюю сеть уточнять. Я молча сижу, жду, может действительно повезет и мне что-то обломится. Взгляд проясняется и Спавн мне кивает.

   — Я договорился, но на условии проведения второго боя с нашим чемпионом Орком. Кстати, он на нашей новой разработке был — глайдер «Дракон», очень привлекательная модель, но сейчас во внутреннем чате Орк сам признал, что победил почти чудом, да и то с суицидом. Сейчас наши головастики тоже пересматривают в спешном порядке детище. Кстати, ты молодец, три предыдущих противника и щиты не успели с него снять, а ты закончил почти в ничью. У нас все довольны испытаниями, но перерабатывать проект будем.

   — И что взамен, кроме повторного спарринга? Ну не поверю я, что только это одно условие. — Спавн немного смущается.

   — Ну да есть такое дело, но я должен был сначала тебе расхвалить наше предложение, а потом в конце добавить. — Картинно морщится. — Вечно ты все испортишь. С тебя лазер. Он очень нас заинтересовал.

   — Нет, слишком много хотите. Это вооружение — оно и против меня может быть обращено. Не пойдет.

   — Тогда второй вариант, та пушечка сверху — что это? — Тут же нашелся приятель.

   — Да она меня подвела, не вовремя сломалась. Это тяжелое вооружение должно было поставить точку в бою — тахионный излучатель. Программное обеспечение на его производство у меня уже есть. Но лучше уж тогда я вам лазер продам.

   — Если ничего не отдавать, то как можно получить что-то взамен ничего? Думай.

   — Спасибо не подойдет? — С самым невинным видом интересуюсь я.

   — Ха-ха. Рассмешил. Хотя вариант, давай нам тахионник и мы тебе спасибо.

   — Договорились, я вам тахионник, а вы мне двигатели. И спасибо с вас. — Блин, ну реально нужен двигатель нормальный, без него мне никак. Лазеры лучше попридержу — есть идея все равно, а тахионник — и не секрет вовсе.

   — Вот так бы и сразу, лови подробное описание.

   Я погрузился в изучение, ну что сказать — действительно вещь, но очень прожорливая. Хотя мой глайдер должен ее потянуть если выкинуть лазер. А выкидывать его придутся однозначно, хоть и очень жалко. Остаться без дальнобойного вооружения обидно, но слишком редко он стреляет у меня — пока не будет новых реакторов придутся о нем забыть, ну или перейти на тяжелые глайдеры. В любом случае отложу и пусть искин его ковыряет неспешно — вдруг улучшит. Двигатели тоже сдвоенные, но реально дикой мощности, но как это скажется на глайдере не знаю — нужно в моей проге долго и нудно ковырять, да прикидывать. Не говоря уже о моделировании и испытаниях. А что, двигатели мне нравятся — беру.

   — Нормально, устраивает. Шлите пакет по производству этих агрегатов. — Я ухмыляюсь, сейчас договор потребуют или еще чего.

   — Да не вопрос, сейчас нашим скажу, ты свое тоже шли. Можешь даже после нас. — Ухмыляется нагло мне, угадал засранец, я как раз и думал об этом. Договор лень заключать — там проценты нужно платить со сделки, а вот такой обмен не подлежит налогообложению. Экономия, но без гарантий порядочности.

   Звоню своему искину и тут же запрашиваю сводку по входящим пакетам. Более того озадачиваю Мухомора и по анализу — пусть посмотрит что к чему.

   — Все проверил, Олег. — Рапортует мне мой электронный помощник. Мы потянем это производство и в целом не найдено ничего, что бы указывало на недостоверность данных. Думаю можно принимать.

   — Хорошо, тогда вышли по обратному адресу наш пакет на производство тахионных установок. Все равно не наша разработка.

   Я сам проверил входящий и исходящий трафик и отключился.

   — Пакет на производство этих пушек уже на вашем адресе. — С наслаждением пью пиво, откинувшись на спинку моего кресла.

   — Шустро ты, ну да, ты же сейчас беспризорник — без своего меха просто приведение. — Ухмыляется приятель. — Я тут статистику вашего боя посмотрел, народ сейчас его еще обсуждает — вы с Орком друг в друга ни разу не промахнулись, несмотря на ваш дикий танец и круги вокруг друг друга. У наших главных есть предложение вам обоим, но они сами свяжутся. Хотя это не самое интересное, самое интересное, что я уже догадываюсь, что это за предложение. Рассказать мои мысли?

   — Что с тобой сделаешь, болтун — находка для шпиона. Сдавай родину, я записываю.

   — Хе, размечталось приведение. А предложение, скорее всего по теме о которой у нас не трет только ленивый.

   — И еще, — прервал словестный понос своего напарника, — я догадываюсь, что ваш клан предложит авантюру, так вот я в ней участвую, но с двумя условиями. Никакого боя с Орком не будет, и дело не в том, — я предупреждающе поднял руку не давая высказаться Спавну, — что я не хочу проверить свою разработку, дело в то, что мне банально дорого разбрасываться глайдерами — я не Рокфеллер и не в клане, который меня обеспечивает. Так что, увы и ах, но без меня.

   — А второе? — Тут на удивление не возникло у парня вопросов, даже наоборот — он одобряюще и с пониманием мне кивнул.

   — Второе проще — моим напарником будешь ты, а не орк, но тебе глайдер буду я конфигурировать, причем не радуйся — не в самостоятельную боевую единицу, а под меня. Ты будешь перекрывать мои недостатки. Будешь драконом поддержки. Согласен?

   — Ха, да чего мне быть против, когда еще очередь стукнет на новый глайдер, а тут халява. Потом переделаю под свои нужды.

   — Ну вот и договорились. За нас! — Мы чокаемся бокалами, эх, хорошо, что они тут не бьются.

   Выхожу из бара и сразу ныряю в свою берлогу. Ага, тут у меня дым коромыслом — отчетов навалило просто огромную кучу. Вот тебе и интересная игра — сидеть разбираться во множестве вопросов. На искина бы переложил, так ведь не потянет он такое — молод еще и слишком не человек. Ну ничего, я еще сделаю из него человека.

   Первым делом сохраняю архивную копию своего механоида, затем уже начинаю разгребать завалы. Теперь по участку моего планируемого дома нужно разобраться. Три гектара пригодны для возделывания типовых культур. Ну и чудненько, пусть тогда там картошка растет и прочие овощи — пометил галочками в списке знакомые названия культур и добавил немного из списка деревьев, через пару часов будет уже калькуляция по ним. Два гектара подтапливает, ну и что мне там выращивать? Можно приподнять весь участок, организовав хорошую дренажную систему и насыпав сверху слой плодородной земли, однако неизвестно, как на такое радикальное вмешательство отреагирует весь сад. Гораздо более простой и экономичный способ задействовать низину под плодово-ягодную плантацию — это сажать деревья и кусты не в ямы, а выбирать для этого самые высокие места болотца. Правда, несколько дренажных канав, конечно, всё равно придётся проложить. Решено, помечу просто этот тип использования, а там пусть люди думают. Договор был без подводных камней, судя по анализу юридической фирмы, значит, подписываю и оплачиваю. Секунда и мой счет похудел на половину суммы. Что-то я с домом явно не рассчитал, переоценил свои силы. Ну да ладно, заработаю еще. Теперь в игру.

   А тут все сложно, пришла приблизительная геологоразведка — хочешь точнее, копай сам, называется. Но главное было в том, что в той долине, где было разрушенное непонятное строение, есть выход редких руд — я почему-то был в этом и сам уверен. Ну значит там и ставим свою добывающую шахту. Чем хороша та долина — ее легко защищать, надо было в ней мне обосновываться, ну да уже переделывать поздно. Четыре турели непосредственно к новому строению и десять на контроль долины и подходов. Нужно побольше, но пока что и так хорошо. Два десятка турелей заказываю усилить мою оборону основной базы — беру и ракетные и плазменные по схеме, что мне тут прога выдала наилучшей защиты. Около шахты разверну поле по добыче металлитов, небольшое оно будет, но и это хорошо.

   Все, ныряю в свой легкий глайдер и вылетаю на прием подарков. Небо затянуто непроницаемыми тучами и сильный ветер пригибает все живое к земле. Ну я то относительно живое, так что меня так просто не пригнешь. Ухмыляюсь своему нехитрому превосходству над травой и деревьями и с самым лучшим настроением начинаю прием гостинцев. Весь день и часть ночи на это и угробил — вроде ничего сложного. Но ведь нужно и сразу же все хозяйство развернуть и подключить. Особенно поморочился с подключением добывающей станции и поля металлитов — не добивает туда связь, а орать на всю планету нет ни малейшего желания. Справился путем установки ретрансляторов — тоже денежка, кстати.

   А вот теперь приступил к самому интересному — мне нужно доставлять из добывающей шахты ресурсы, вопрос как? По задумке игры я должен делать это сам. Ага, два раза разбежался. Нашли блин шахтера стахановца. Тащу проект самого дешёвого глайдера первого поколения — Скарабей. Ага, торговец. Теперь беру производство компонентов для шарика-механоида и ваяю это все вместе с одним дополнением — в самом механоиде добавлен еще минимальный искин. Ставлю в производство единичный экземпляр и вываливаюсь в реал — да, теперь самая тяжелая работа — создание типовой, преданной мне личности.

   Тащу наработки по вождению, что нашел мой искин, потом ищу на исследовательском портале шаблоны личностей. Одна вроде ничего — для пробы сойдет. Устанавливаю личность поверх умений, а затем самое сложное — прописывание цепочек и дополнение знаний. Тут уже и мои личные наработки идут в дело, как по игре, так и с моей работы. Убил я на это три дня, не то что бы все стало сразу красиво и лучше всех, но с простыми задачами справятся, к тому же они могут обучаться. Эксперимент, так сказать. За эти три дня мой комплекс смог произвести только десяток глайдеров — даже сравнивать не хочется с объемами клановых производств. И ведь это самые простые наработки, ну пусть с новыми потрохами, но этим дело не исправишь — они все равно будут уступать последнему поколению. Зато в производстве все очень дешево, да и программу подбора механоидов из разбитых глайдеров и боевых действий я в них засунул — если что мне же помощь будет. Две плазменные пушки и ракеты — вот и все вооружение, другое дело их я буду производить много, по подсчетам мне таких еще тридцать штук нужно.

   Потом засел за свою непосредственную работу — ага, сроки уже и тут горят. Так вот незаметно неделя и пролетела, зато потихоньку смог построить и свой модернизированный глайдер «Торнадо». Лазерную пушку я из него выкинул, вместо этого пошла туда РЭБ, ПВО и увеличено количество ракетных шахт — уже пять ракет одновременно могу запускать. Башенку с тахионной пушкой наверху бронировал как можно сильнее — раз уж такое дело, грех не исправить свои ошибки. Корпус тоже смогли чуть поработать улучшив его прочность и сопротивляемость температурам. Реакторы чуть улучшили — прирост энергии возрос на целых пять процентов!

   Ну вот и все, выставил производство еще десяти искинов из тех, что я купил — большие и мощные. Позже объединю их в кластер и передам Мухомору. Гриб мой рад этому очень сильно, хоть и пытается делать невозмутимый вид, но я же вижу, что его мечта осуществляется и он докидывает втихаря свои вычислительные мощности в помощь производству. С производством сложно все — искин не только контролирует ход выполнения программ, но и вносит в нее коррективы — материалы не получаются на сто процентов идентичными, большей частью из-за самих исходных полуфабрикатов. Но тут уже ничего не поделаешь — нужно развиваться, тогда и будет у меня все красиво, а пока живу с тем, что есть.

   — Порадуй меня Мухомор, может ты уже домучил плазменную установку с новыми материалами и компонентами, что тебе предоставили в Радуге. — Я сижу дома на кухне и пью кофе, — закончил горбатиться и расслабляюсь. Вот и вспомнил, что деньги у меня заканчиваются, и пора бы что-то заработать.

   — Да, новая разработка плазменной турели лучше предыдущего варианта. Получилась весьма компактна, но здесь уже взят иной принцип — для нее требуются боеприпасы — мощностей компактных энергетических установок не хватает. Сейчас идет финальное моделирование процессов, после чего и станут ясны сроки завершения.

   — То есть, проще говоря, методом проб и ошибок у нас — получилось или «эта фигня почему-то не работает». Так?

   — Не так эмоционально, но большей частью верно — теоретических сведений не хватает, да еще и отсутствуют программы для виртуального моделирования данных процессов. Приходится основываться на том, что есть — подтягивать под мир Механоидов образцы. Если совпадение характеристик получается на девяносто процентов, то, скорее всего, разработка завершена. — Вроде серьезные вещи говорит, а в голос напустил ехидства. Вот же зараза, умеет голосом показать свое отношение.

   — Ну, теорию мы никогда не узнаем, но программы моделирования игровые нужно будет распотрошить. Я подумаю над этим вопросом — нужно облегчить тебе жизнь. Тут ты прав — два исследования на одну вещь не всегда имеют смысл. — Я задумался — вот ведь как получается, требуется срочно вложиться в искин — он бедолага просто не успевает обрабатывать все входящие запросы, особенно мои — я ведь хватаюсь за все, что попадется. Но теперь-то уж точно моих ресурсов на это явно недостаточно, придется каждый день проставлять приоритеты и думать что важнее. Ага, тут все важное — куда ни плюнь надо, и пофиг что силенок у меня не хватает — вариантов нет.

   — И вот еще, Мухомор, как справишься с разработкой, отправляй Радуге. Кстати, от них есть запросы? — Я уставился на изображение искина, хотя умом я понимал, что видеодатчики находятся в другой стороне, но удобнее мне смотреть на его визуализацию и хоть ты тресни.

   — Да, Олег. Восемнадцать входящих. Из них обработаны три запроса, семь мною признаны нереальными для моих мощностей и отложены, остальные — в процессе ожидания. — Так скромненько своей ложноножкой по полу шарк, шарк. Хе, прям скромница стеснительная.

   — Хорошо, пусть пока так и будет. Нарастим тебе в виртуальности мощности, а на Земле уже, когда дом построим — там тебе большое помещение со своим источником питания установим. Главное что бы денег хватило, а так можешь и сам по свободе проектировать его. — Я усмехнулся. Ага, «по свободе» — да где у него время на это найдется. Хотя Мухомор тот еще жук — начнет потихоньку мощности на это дело перекидывать. Ну да сделаю вид, что не замечаю его маленькие хитрости.

   Вспомнил я и об обслуживающих дроидах, забудешь тут о чем-то, когда тебе персональный искин напоминает про все дела. Да еще настойчиво так. Вон хотел вчера от тренировки откосить — устал я и вымотался сильно, но Мухомор тут же нашел обоснование про смену родов деятельности, а потом еще вытянул медицинские показатели и грозился отослать в клинику — ябеда и шантажист. Пришлось брать ноги в руки и идти заниматься. Так что сегодня я решил не обострять ситуацию, а залез в проработку роботов обслуги. Так как требования у меня были жесткие — один робот должен помещаться в трюм моего торгового глайдера, то изгаляться пришлось неслабо. Ну вот не хватало его мозгов на нормальную работу. В конце-концов плюнул и спроектировал одного паука с искином, который и руководил своей пятеркой, а уж его то и перепоручил искину базы. Транспортные роботы не всегда эффективны и нужны, да и с установкой разных модулей у меня начались проблемы — ну не прописаны все мои заморочки в типовой программе управления. И не все ограничения я смог обойти, так что теперь все эти не регламентированные работы будут выполнять вот эти малыши. Благо программное ядро удалось дернуть с притащенных образцов, да и строение я скопировал. Уменьшил только немного и предусмотрел транспортировку. Ну а управляющий паук — это уже наша, Земная разработка, только искин на нем мой.

   Все, с делами закончено. Я в игре или уже не в игре — еще сам не могу понять, как к ней надо относиться. Но как бы то ни было — я в мире Механоидов. Вот мой новенький глайдер. Слияние. Уфф… Уже успел отвыкнуть от резкого контраста — границы расширились и мир стал меньше. Ну что ж, летим к СВ.

   Вылетаю пробкой из своей базы, тут же боевой разворот и ухожу в скольжение, теперь мощность подаю на движки рывками. Ха, да! Есть мой любимый стиль вождения в бою — все вернулось на круги своя. Настроение ползет вверх, как и стрелка виртуального спидометра — мой Торнадо уверенно пожирает километры и добавка мощностей моему персу прошла тоже успешно — нет уже того напряга с обработкой данных. Я радуюсь как ребенок — скорость, движение и мощь!

   — Вижу Слайдер, что ты все же вспомнил о нас. — С ехидной ухмылкой Плиз усаживается напротив меня в виртуальном баре клана. Да, я уже прилетел к ним на базу — с новым глайдером и модернизациями это вышло быстрее, чем я ожидал. Так что самое время переговорить с человеком об их предложении. Авантюра — это интересно.

   — Ну не одни вы на свете, нужно же и мне немного заниматься своими делами. Это вы тут задроты — того и гляди китайцев обгоните по онлайну. — Возвращаю ухмылку человеку.

   — Ага, я так и понял. Дела они такие дела, что даже почту почитать некогда и ответить на письмо тоже. — Пиво он себе не заказал, так что сразу полез ко мне в тарелку с орешками. Хоть по рукам бей таких халявщиков.

   — Руки прочь от моих орешков, они денег стоят! — Пытаюсь ударить его по загребущим ручкам — куда там, одергивает быстрее, да еще и орешков натырил полную жменю.

   — Жадность, как говорил Фрейд, — это эрогенно анальная сублимация задерживания кала, ну или как-то так. — Уже лыбится во все свои зубы наглый человечишко.

   — Это не жадность — это домовитость. Ну а если серьезно, то что за предложение, от которого я не хочу отказываться. — Плиз тут же посерьезнел, даже орешки высыпал обратно.

   — Нужна разведка. Мы сейчас влезли в разборки с тремя кланами, ресурсы уходят все на войну, но есть одно маленькое но. Нас разведывали и успешно причем, биовары. Нужен ответный визит. Даже не визит, а реальная разведка. Добыча — что утащите, то ваше. Плюс гарантированно сто тысяч серебра каждому. Вне зависимости от результатов.

   — Так разведка или рейд?

   — И то и другое. Где-то есть перевалочные базы биоваров, причем не так уж и далеко от нас — слишком уж ребята тут стали появляться регулярно. А вот мы ограничены на данный момент в средствах. Одна охрана конвоев сжирает кучу ресурсов. В войну ты на нашей стороне не захочешь лезть, а пощипать чужую фракцию вряд ли откажешься. У тебя и у Орка лучший боевой рейтинг из дружественных нам игроков. Спавн пусть идет с тобой, хотя мы думали вас с Орком объединить в одну пару. Ну тут дело твое, Зеленому тоже подобрали напарника. Пойдете двумя двойками, мне неинтересно, почему ты не в восторге от Орка, он о тебе хорошо отзывался.

   — Тут дело не в восторгах, я сработался со Спавном — мне проще с ним. Орк — темная лошадка для меня, а смысл мне рисковать на пустом месте?

   — Дело ваше. — Только и пожимает плечами. — Мне вообще все равно и лично я предлагал отправить сразу два десятка глайдеров — пережили бы как-то без них. Хотя в чем-то парни тоже правы — у нас слишком много новичков и ветеранам приходится большую часть времени их натаскивать, да сопли подтирать.

   — Я думал подтирают нечто другое или у ваших парней и оттуда сопли. — Оскалился я.

   — Не цепляйся к словам. — Это не суть важно. Важно, вычислить и разнести их промежуточную базу, а лучше даже не одну — так что будете патрулировать вы долго.

   — Угу, вот так прямо в поле и написано — база биоваров здесь. Мы ее так до посинения искать будем!

   — Есть несколько предполагаемых мест, мы тоже не сидим сложа руки. Кстати к нам прилетали механоиды первого поколения, а у вас второго, почти третьего уже. Да и опыт у вас есть боевой — шансы высоки. Не сможете легко раздолбать базу — скидывайте нам координаты — это сделаем мы. Главное, найдите этих засранцев.

   — Да я не против, это мне нравится, да и полетать охота. Деньги тут не основное, так что все устраивает. Тогда давай подключайте к своему проектировочному центру, займусь глайдером для напарника — я его предупредил, что конфигурацию сам соберу. Не боись, если и упру вашу модель, то только себе любимому.

   — Да я и не волнуюсь, мы ее уже продали в три союзных клана. Скопировать ты не сможешь, а нечто рядом похожее итак уже катается по просторам нашего мира.

   — Ну тогда вообще никаких вопросов.

   Я переношусь в их виртуальный кабинет инженера-проектировщика. Подключаюсь к своему домашнему компу и активирую свою программу. Ну что ж, поехали. Корпус «Дракон» — нечего мудрить, но материалы для него просматриваю все очень внимательно. Здесь сделан в типовом проекте из одного и того же материала, но меня это не устраивает — начинаю комбинировать и подбирать различные варианты из имеющихся. Затем идет перебор двигателя и реактора. Ну, вот более-менее нашел, дальше щиты, ракеты и лазерные турели. На крышу тоже ставлю тяжелую турель, но не как у меня. У меня тахионник — объемное повреждение слабовато, а прямой урон очень даже ничего. А у парней другая пушка, пока без названия только с индексом, но суть не в этом — сильный объемный взрыв и более слабое прямое повреждение. Прикольная пушка, нужно и самому подумать, правда у нее есть минус — требует боеприпасы. Но все равно подумать стоит — попал или не попал — не важно, а вот щиты снять она сможет за один раз. Так же как и тахионник ближнего радиуса действия, но эффект вполне ничего. Ну и дальше по остаточному методу и переборы вариантов. Накидал и поставил галочку «готово к производству», тут же моя конструкция ушла в изготовление. А ниче так у них — оперативно заводик пашет. Сколько же они денег сюда ввалили.

   — Много, поверь мне на слово, много. Здесь люди не бедные в костяк собрались, так что не заморачивайся. — От блин, не заметил как вслух высказал свои мысли.

   — Глайдер будет готов через пять часов, когда вылетаем?

   — Завтра, лови пакет — тут вся информация по заданию.

   Звякнул квест «найти базу биоваров». Принять, конечно. Ну вот и все — мы уже в одной группе и можем между собой общаться. Пообщаться не удалось — все в делах, один я фигней страдаю. Договорился с Плизом о встрече завтра с компаньонами здесь в баре, оставил глайдер на стоянке и вышел из игры. Завтра так завтра, мне и сегодня есть чем заняться.

   Рано утром, когда у меня за окном еще было темно, да так, что вообще ничего не разглядишь толком, я быстро перекусив отправился в виртуал.

   — О, все уже в сборе. — Мы сразу появлялись в отдельной комнате бара, так что лишних тут быть не может в принципе. — Давайте знакомится. — Продолжал между тем худющий мужик среднего роста.

   — Да я не против, хотя так понимаю это вы со мной знакомиться будете. — Вставляю свои пять копеек и тут же получаю подначку Спавна.

   — Да нахрена с тобой знакомиться, я твою рожу в страшных снах всегда вижу, перед самоубийственными авантюрами и непременно с криком «Банзай».

   — Поклеп, я очень осторожный человек. — Ну вот что такого я сказал, сидит троица мужиков и ржет во весь голос. Худющий даже вытирает несуществующие слезы — артист, блин.

   — Я Орк Зеленый, — представился именно этот мужик, — Справа от меня моя поддержка и напарник — «Бармалей», Спавна ты и так знаешь, ну а с тобой мы знакомы методом исключения. Присаживайся, раз уж пришлось из-за тебя мне все планы перекраивать, то обсудим задание.

   — Какие еще планы?

   — Да я один хотел ехать, но руководство заявило, что в одиночку нет смысла — бестолково будет. Ну вот я и подыскивал себе напарника, после боя решил рискнуть и спросил у твоего Спавна, как насчет твоей кандидатуры. И вот только я ее согласовал и продавил, так ты сразу же в отказ — ну вот кто так делает! Теперь вместо одного напарника у меня три, а сработаться мы не успеем — вылетаем сразу после разговора. Это мне категорически не нравится.

   — Ты не путай теплое с круглым. Это ты не успел сработаться, а у нас со Спавном все отлажено, так что не скрипит. Но ты не волнуйся, под моим чутким руководством мы и тебя подтянем до приемлемых норм.

   — А я что говорил. — Отреагировал мой напарник на мою проникновенную речь, я же пока себе заказал пива и орешки. Ну да, нравятся они мне — прикольные они, хоть и виртуальные.

   — Да уж, два охламона пара. Ну а теперь серьезно. Пакеты с данными вы все просмотрели? — Наш нестройных хор был тому подтверждением. — Ну вот и отлично, приблизительно что искать — знаете. Теперь о действиях — общее руководство мое, а вот конкретно по ситуциям я и сам не знаю — нет времени выяснить кто, где лучше. Мой напарник, сразу скажу, на драконе, но вооружение ракетное, средние лазеры и все. Зато хорошая РЭБ и ПВО. Может всю группу прикрывать. Собирал так же как и ты Олег, под себя. — На эти слова мужик с весьма солидным пузом важно кивнул, ну типа одобряет. Двойной подбородок в подтверждение его слов тоже надувает важностью шею.

   — Меня Владимиром зовут, ник Бармалей. В игре по нику.

   — Да не вопрос. — Мы только пожали плечами — так и нам проще.

   — Так что мы решаем по движению?

   — Зеленый, ты конфигурацию глайдера после боя не менял?

   — Менял, конечно, да только не я наши инженеры, ты мой глайдер разломал таки, так что изучали повреждения и анализировали бой, вот и подкорректировали сам аппарат.

   — С вооружением что? — Не отстаю я.

   — Плазма, сверху наш излучатель мощный, такой же как и ты Спавну поставил, ракеты и всего остального по мелочи. Броня не так как в твоем варианте переработана, но в целом тоже не уступит.

   — Хорошо, тогда Бармалей сам по себе получается в центре группы — он должен нас прикрывать всех, так как неприятности обычно случаются, то впереди должна быть сработанная двойка — тут у нас тоже вариантов нет, ты замыкающий. Оттуда и командуй.

   Спавн в открытую ржет, к нему чуть погодя присоединяется и Бармалей.

   — Ну вот как-то так я тебе и говорил. — Все еще похихикивая, комментирует мой спитч напарник. — Слайдер он у нас всегда подчиняется командованию, правда, если руководит он сам.

   — Да уж, вроде все логично и не поспоришь, только вот явно не так как задумывалось. — Теперь уже ржем все вместе. Сработаемся!

   Вылет проходит буднично, ну да мы не особо торопились — допили свое виртуальное пиво и похрумкали орешки, говорили по заданию. Вернее по возможным вариантам событий и наших действий, более-менее согласовали между собой все мелочи. Особо не спешили, но и не затягивали.

   Летим, как и договаривались — я впереди, программа поиска неприятностей работает на полную катушку, поэтому движемся в районе трехсот километров в час — неспешно. Но пока ничего — один и тот же пейзаж, степь да степь кругом. Парням проще — они идут сейчас ведомыми, я же не могу расслабиться — ну вот не люблю я неожиданности, так что приходится быть настороже. По пути нашли одно заброшенное поле с металлитом, взяли чуть образцов и полетели дальше. Я уже сто раз пожалел, что вызвался на такое задание, но перепоручить никому я не собирался — сам вызвался, сам и тяну.

   В первой и второй точке ничего не обнаружили, да и кто бы сомневался — самое очевидное не всегда является верным. Заночевали в поле, хорошо спрятавшись в одном овраге. Я выставил задачу своему улучшенному механоиду на мониторинг обстановки и завалился спать — если повезет, то успею проснуться. Хотя если за нас возьмутся — это не поможет. Кто ж будет давать нам время прийти в себя, да еще скоординировать действия. Но тут мы решили рискнуть — слишком много времени потеряем с возвращениями и вылетами. Спал беспокойно, всю ночь снилась какая-то хрень. Но как бы там ни было, а утром мы уже были в пути и опять наматывали сотни километров.

   Я смотрел на ничем непримечательное высохшее русло реки с нарастающим беспокойством. Что-то не давало мне покоя и от того, что никак не мог понять. Что именно меня беспокоит, становилось еще тревожней. Позади меня ребята окутались щитами и ждали моего вердикта — я передал сигнал тревоги. Разговоров не было — здесь все опытные люди и умели правильно оценивать ситуации. Вон Бармалей подготовил свои ракеты к запуску — спина его глайдера вздыбилась открытыми пусковыми установками. Я буквально кожей чувствовал их нарастающее беспокойство — слишком долго я смотрю на этот участок некогда бывшей реки.

   — Впереди неприятности и нас засекли, проблема у нас есть только одна — я не могу засечь тех, кто нас видит. — Решил прояснить ситуацию я.

   — Только одна проблема, да ты оптимист. — Тут же отозвался в канале Спавн, но голос его подводит — не получилось у него ехидство, а вышло что-то среднее между «твою мать» и «дерьмо».

   — Ждем. — Бросает в канал короткий приказ Орк. Тут я с ним согласен абсолютно, правда если там нас засек искин, то уж точно он нас переждет или что там он должен делать. Короче — тоже не самый лучший вариант. Я стал просматривать каждый куст и каждый камень впереди, ну блин должен же я найти несоответствие. Чего это моя программа не может определить участки опасности. Стоп! А ну ка выделим просто все, что ее настораживает. Тут же местность впереди окрасилась множеством квадратов, е-мое — да тут тысячи странных штуковин. Внимательно осматриваю кусты, что же мне в них не нравится, хотя программа их не выделяет? Еще раз окидываю их взглядом. Хм, ничего особенного, таких кустов тысячи — кусты как кусты, правда, такие раньше я не видел. Не видел?

   — Даю координаты, Бармалей работа для тебя — просто проверить подозрительные места.

   — У меня запас ракет не резиновый, каждое место проверять! — Начинает возмущаться наш ракетчик.

   — Делай, что я говорю! — Чуть ли не прорычал я.

   Секундная тишина, а затем тишину разрывают двигатели стартовавших ракет. Все замерли в напряжении, пять секунд напряженного молчания. Затем я впадаю в ступор.

   — Твою мать! Валим отсюда, тут жопа! — Кричу зачем-то в канал и срываю свой глайдер назад. Движки ревут — я сразу вывел их на максимум, еле успеваю разминуться с Орком — тот явно не ожидал такого поворота, но тоже долго не раздумывает — разворачивает глайдер и врубает газ. Следом и все остальные очухиваются и вот мы уже несемся прочь от этого места.

   — Вот это да! — Выдохнул в канал Спавн, видимо его сенсоры уже засекли противника.

   — Нам не уйти, с нотками легкой паники выдает Бармалей.

   — Да их тут тысячи! — А вот и не сдержался Орк, много же ему понадобилось впечатлений, что бы пробить шкуру невозмутимости.

   — Это не база, это рейд! — Это мы и так уже поняли, но я, наверное, тоже сильно нервничаю, поэтому выдаю в канал очевидное. — Кустики оказались совсем не кустиками, а маскировкой. Проблема в том, что так кусты не растут и таких у нас здесь нет — это больше на тропические растения похожи — слишком яркие, у нас же все более приглушенного цвета.

   — Я ретранслятор последний сбросил в позапрошлом квадрате. Нам нужно туда, хоть предупредим. — Спавн уже и не надеется выйти из заварухи на своем глайдере, да и никто не надеется — не знаю, сколько там этих глайдеров, но уж точно больше тысячи. Нам даже геройски погибнуть не дадут — каждый по выстрелу и все. Даже пикнуть не успеешь.

   Теперь нашу группу ведет Орк, я замыкающий — так как именно у меня оказалась самые лучшие сенсоры, не зря перерабатывал алгоритмы и дорабатывал систему обнаружения. Толку от всех заоблачных характеристик и крутого оружия, если ты буквально не видишь в кого стрелять или просто не успеваешь прицелиться? Я хорошо запомнил ошибки когда-то великой страны под названием СССР. Тут кто первый обнаружил — тому и шансы на победу.

   А вот что меня радует, так это наша скорость — мы успели набрать скорость и теперь догнать нашу маленькую группу у противника не получается. Другое дело, что и мы можем влететь в какую-то гадость — скорость уже больше четырех сотен в час, куда там анализировать дорогу.

   — Голова разрывается, смените — я прицепом пойду. — Не выдерживает нагрузки Орк, после того как существенно приложился к неожиданно появившемуся валуну, да так что его машину неслабо подбросило назад и вверх.

   — Я поведу. — Занимаю место ведущего впереди и концентрируюсь на дороге. Наша группа моментально перестраивается, все-таки хорошо, что так долго катались вместе — успели сработаться и спасибо Зеленому, что требовал нам тренироваться постоянно. Нет, мы понимали необходимость слаживания, но ведь есть еще и лень. Погоня длится уже четыре часа, да сообщение мы скинули в зоне ретранслятора, так что на СВ о нападении уже знают, но нам от этого не легче — на хвосте идут такие же упертые люди, как и мы. Почти сотня легких и средних биоваров на своих странных аппаратах. У кого-то явно больная фантазия — ну представьте себе креветку парящую над землей со скоростью четыреста километров в час. А легкие вообще песня — летающие крабики, оборвать бы им клешни да и засунуть в сопло. И как это не грустно — оторваться никак не получается. Нет, противник отстает, но слишком медленно, а ведь мы уже много часов без отдыха — просто устали мозги и начинаем ошибаться все чаще и чаще. Да броня, да щиты, но они тоже не вечны, а мы тут и падаем и пару раз чуть не перевернулся наш ракетчик. Твою ж налево. Я тоже уже устал и явно выбрал не то направление — была довольно большая груда камней, вот я и решил ее объехать, вот только камни не кончались и не кончались, а мы все забирали и забирали в сторону, противоположную наших баз.

   — Приготовьте сброс мин. — Голова лихорадочно ищет выход из сложившейся ситуации, и я решился на авантюру. В канале удивленное бормотание «принято» — парни уже задолбались и устали. Это кажется, что проще некуда, чем лететь над землей — вы возьмите легкую и резвую машину, сядьте за руль и разгонитесь на максимум, да что б дорога была с колдобинами и прочей гадостью, да ветер что бы вас сносил в сторону, да еще много чего. Вот и порулите так несколько часов, потом расскажете — как оно легко и ненапряжно. Ага, мы вас послушаем. Может и обогатите наш язык новыми нецензурными выражениями.

   — Сброс по команде, делай как я. — Опять отрывистая команда, но нет отклика — толи не расслышали, то ли наоборот сосредоточились, но не та скорость что бы переспрашивать. Я закладываю вираж и на полном ходу влетаю в нагромождение огромных валунов — тут приметил небольшую тропинку, не в том смысле, что натоптано и есть дорога, а просто можно проскочить и неплохо срезать угол. — Сброс. — И тут же скидываю мины, всего четыре штуки со мной — много не брал. Мой дисплей показывает, что парни тоже активировали сброс, не все удачно, а Бармалей вообще пытался камень засеять, ну да как получилось.

   Тут небольшой поворот, так что из зоны видимости погони мы должны пропасть, поворот провожу сбрасывая скорость и синхронизируя со всей группой. Уфф. Получилось, опять газуем и вперед. Ага, вот и нужный мне разворот, опять сброс скорости и снова на синхронизации вписываемся в поворот — есть такая фишка, правда сложная для водителя. Ну да мы успели потренироваться. Теперь прямая, которая через это скопление огромных каменюк выведет нас почти там же, откуда мы и зашли сюда. Почти, но не совсем.

   — Самоубийца. — Слышу в канале уже все понявшего Спавна. Ну да, он меня хорошо понимает — притерлись мы с ним работать в спарке.

   — Мы возвращаемся? — Голос полный недоумения и детской обиды, ну надо же наш злодей-Бармалей не выдержал. А Орк молодец, только зло просипел в канале и замолк.

   — Ракеты на готовность, цели передаю я. — Мой тактический блок уже просчитывает ситуацию, а меня уже захлестнула волна безбашенной злости. Ну, #уки, мы сейчас посмотрим, кто тут у нас дичь.

   Где-то слева и чуть сзади прогремело сразу несколько взрывов. Ну, я так и думал — от погони они тоже устали и побоялись нас потерять, вот и нырнули самые активные следом. Ну вот и чудненько, немного их задержит. Степь появляется внезапно, хоть я и знал, что вот-вот она будет, ну небольшой поворот и скоро будет, поворот плавный и скорость не нужно сильно сбрасывать. Но вот так вот — камни, камни, куски скал и бац — открытое пространство. Да еще с противником в придачу — моя железяка уже подсчитала — их тут больше сорока. Это понятно — противник шел несколькими группами, умно — если кто и влетит в засаду, то не все, а перевес у них явный. Но сейчас играем по моим правилам, я научу вас родину любить.

   — Бей! — Цели распределены и скинуты, тут же происходит наш общий ракетный залп, дальше я потерялся. Нет, я выцеливал, стрелял, координировал, приходил на помощь, мою задницу тоже спасали, но как-то не складывается все вместе — так, набор событий. Скольжение, разворот с реверсом двигателей, да такой, что кажется, сейчас они улетят от моей машинки куда-то дальше, но нет, я развернулся и все на месте. Щита уже давно нет, ракет нет, правого манипулятора с оружием тоже нет. Но я буквально в упор вбиваю из тахионного орудия противника в скалу. Взрыв. Быстро осматриваю тактическую карту, черт, пора линять — нас окружают.

   — За мной! — Командую я, но Орк тормозит — не слышит что ли. — Орк, твою мать, за мной.

   - #лять! Иду. — Газуем уже вместе, Орк чуть отстал, но я притормаживаю, что бы он нагнал нас.

   — В линию, фокусим по моим засветкам! — Это Зеленый отошел и сориентировался, молодец, я что-то тормознул. Тут вообще не поймешь, кто у нас командует, но главное исполняют все остальные. Даже Бармалей пару раз нам выдавал задачи. Впереди группа из шести легких глайдеров — так пытались нас окружить и так торопились, что оторвались от основной своей группы. И как это ни грустно, но шансы у них есть — мы уже все потеряли щиты и восстановить их плотность еще не успели, да с повреждениями все. Но пофиг, мне сейчас все пофиг, я хочу драки и она будет. Враг не успел перестроиться, и мы буквально взрываем первые три глайдера, тут же проходим место разрыва и уносимся прочь. Противник все еще разворачивается, а мы уже в паре километров от них.

   — Твою ж мать… — Полный офигения голос Бармалея. — Мы вырвались и еще живы.

   — Не расслабляться, держать строй. Слайдер — веди ты, у меня уже сейчас все расплывается перед глазами.

   Перестраиваемся, опять группу веду я. Не так это и просто и направление держать и дорогу выбирать, да еще на такой скорости. Думать нужно не только о себе, но и о всей группе. Что и говорить, я тоже устал дальше некуда, но делать нечего — тяну всех за собой. Но вижу уже и сам — долго не продержусь, все чаще и чаще влетаю в преграды. Когда понимаю, что вот еще немного и я просто вырублюсь от напряжения, нахожу одну неглубокую ложбину и командую своим за мной. Аккуратно глушим щиты и ползем по ней. Мне нужно, что бы нас окончательно потеряли — требуется отдых просто катастрофически. Вот впереди блеснула речка, ну тоже дело — выползаем к ней сдаем вниз по ее течению. Нахожу какие-то заросли непонятно чего и всей группой перепрыгиваем внешний слой, бухаемся в самую гущу. Гасим щиты и двигатели, выдвигаем сенсоры. Все, ждать. Нас не могли сильно потерять, да и ползи мы медленно, получается, что догнать уже вот-вот должны ну да точно не знают, куда мы делись, так что пару кругов навернут — тоже время. Ждем.

   — Идут. Быстро же они. — Спавн засек первым вынырнувшие креветки противника, а вот я проморгал, самым позорным образом. Кажется, мы даже дыхание затаили — нельзя, что бы нас обнаружили сейчас, порвут как тузик грелку. Минут десять крутились по ближайшим окрестностям, но вроде не засекли. Мы же лежим.

   — Что делаем? Сматываемся дальше или лежим — тут стремное место, со всех сторон видно.

   — Орк, ты как хочешь, а я тут полежу, сил уже нет вести группу. Сейчас вылезу из капсулы и завалюсь спать и плевать, что тут случиться.

   — Хренасе, а я думал ты двужильный, столько времени вести группу да еще искать подходящее место, что бы бой дать, а я все гадал, зачем ты свернул вбок у камней.

   — Привыкайте, это же Слайдер, я вообще удивляюсь, как он сразу на тысячи биоваров не напал, растет над собой, смог даже отлететь от них. ОН же ненормальный, ему только покажи драку, так он туда сразу полезет, причем в такую, что остальные просто сматываются. — Вот и вернулось ехидство моего приятеля Спавна, а я-то думал он вымотался.

   — Беру слова свои обратно, то, что я не верил в твои рассказы, что сам он лезет, теперь подтверждаю — реально ненормальный тип.

   — Ага, и поэтому без клана — ты как, согласен воевать все двадцать четыре часа в сутки.

   Так понятно, парни скидывают напряжение и сейчас еще безобидные шутки перейдут в разыгравшуюся фантазию. Сделают сами в своих глазах из меня шизика и сами же поржут. Ну нужно так людям — иначе себя неполноценными чувствуют, вот и найдут мне кучу недостатков. А если подумать, что и сами все могли так сделать, так это же нужно что-то менять у себя и тому подобное. Короче ясно все, пойду я спать — так без меня разговор сам собой затихнет. Надеюсь, а то навыдумывают черт знает что, а потом сами же всем будут с пеной у рта доказывать.

   — Все парни, я спать, раз вы двужильные то караульте. У меня сил нет уже.

   Сказал и сразу вышел. Нафиг такое счастье, а спать я действительно хочу — глаза болят и башка раскалывается. Поигрался блин, что сил нет. В душ и спааать.

   Продрых я десять часов и еще бы поспал, но совесть не дала — что там с нашими персами творится, пока я тут валяюсь? С чувством сожаления залез в капсулу. Темнота, вход.

   — О, Слайдер очнулся. Ну и здоров ты дрыхнуть. Отдохнул хоть? — Голос так и пропитан ядом и веселостью — сразу узнаю Спавна. Да и кто еще может быть таким неунывающим человеком? Много кто, то так меня встречает только этот засранец.

   — И тебе привет старикан. А чего ты только один бодрствуешь?

   — Да остальные с начальством общались сначала в реале, потом на форуме зависли, вот и сейчас там что-то обсуждают. А охранять кто-то должен таких оболтусов, как вы. Вот я и вызвался.

   — Вызвался он, ха. Пока не пригрозили в реале выпивки на клановке лишить, так и отнекивался. — Очнулся Орк Зеленый.

   — Это потому, что вы враги. Пользуетесь моей добротой, особенно ты Зеленый. Я твою машину точно перекрашу в зеленый цвет.

   — Уже.

   — Что уже?

   — Уже перекрасил я сам, аэрографию нанес со своего аватара.

   — Ну вот, опять все испортил. — Деланно вдыхает приятель.

   — Что там у нас по новостям? Что плохого, рассказывай. — Обратился я к нашему вроде как лидеру группы.

   — Новостей масса. Это клановый рейд, мы проанализировали засечки — все из клана Синигров. Поэтому так тихо и подходили к нашим рубежам, но вот не повезло им с нами. Что бы они не повернули назад, мы выложили видео разгрома их передового отряда нами, ну и скрины общей толпы. Теперь если и захотят сдать назад, то будет в очень нехорошем свете — потеряют рейтинга очков прилично. Наши предупреждены и сейчас стягивают войска для обороны, другие кланы тоже. Реал в игру идет рекой — приходится спешно укреплять свои рубежи и базы. Над Синиграми только ленивый не потешается, но есть и серьезные люди. Там уже есть раскладка нашего боя. Ты вообще логи смотрел?

   — Да нет, — мысленно пожал я плечами, — опыт капнул вроде неплохо, а что и как не смотрел пока что, неважно это.

   — Охренеть, тут такой бой, а ему не важно. — Вот и Бармалей с нами.

   — Мы замочили вчетвером двадцать семь глайдеров. Правда восемь из них на минах, а одиннадцать легких в месиве, но семь глайдеров нашего класса и это при таком раскладе!

   — Угу, мы замочили. — Сарказма в голосе у Спавна хватит на роту солдат. — Они с перепугу жахнули по нам из всего сразу вооружения, вот только по нам-то они и промахнулись, зато по-своим попали. Особенно хорошо их свои же тяжелые пушки проредили — мы больше добивали, чем воевали. Но эксперты правы, на секунду раньше и точнее они наведись и мы бы даже выстрелить не успели. Не ожидали нас, так что наш берсеркер правильно все рассчитал — шансы у нас были в данных обстоятельствах самые наилучшие. Где-то один к ста.

   — Да, тактик Слайдер хороший, но генералом ему не быть. О дальнейших действиях он ведь даже не думал наверняка. — Я лишь мысленно пожал плечами, я, собственно, и там победу не планировал, просто бывает со мной такое — находит злость и все побоку. Просто хотелось драки и надоело убегать, но озвучивать ничего не стал.

   — Ты командир группы, ты и думай, а то пристроился нахлебником и умничаешь. Отрабатывай свою должность сам. — Как можно более нейтрально заявляю, ну не хочется мне обострять, да и тему перевести есть желание.

   — Хм, один-один. А я уже думал ты нас и до дома доведешь. — Так и вижу, как его зеленая рожа ухмыляется.

   — Ладно, ближе к телу.

   — Биовары ползают еще недалеко отсюда, все не могут поверить, что упустили нас, но ищут в другой стороне. Там, где мы прячемся, и дурак не будет сидеть. Но с нами почему-то сработало. Нужно выдвигаться, но я уверен нас будут ждать. Если говорить начистоту, то я вообще не представляю, что делать дальше. Разозлили мы Синигров хорошо, кстати — это один из ведущих кланов биоваров. А мы тут их помоями на форуме облили, кроме того, что накостыляли еще и улизнули. Так что, какие у кого есть идеи — говорите.

   — Прорываться домой, что там думать. — Бармалей не выдержал, бедолага — все за него решают, а он лишь поддакивает.

   — Скорее всего, не доедем, хотя уже в этом не уверен после сегодняшнего. А что скажет наш тактик?

   — А что тут говорить, возвращаемся к месту бойни, там сейчас должны крутиться транспортники биоваров — обломки там подобрать, починить кого возможно, а на ночь глядя им выдвигаться смысла нет — там и ночевать будут. Правда охрана там спать не будет — все настороже, но все равно шансы им надрать задницы есть хорошие. — Я хотел и дальше излагать план, но Бармалей закашлялся, как можно закашляться в капсуле — от неожиданности я даже забыл, что хотел сказать.

   — С вас десятка. — Невозмутимо потребовал Спавн.

   — Мдаа. Лови десять «к», ты оказался прав.

   — Хм, вы тут еще и ставки делали оказывается, ну раз сами до этого додумались, то так и делаем — через двадцать минут выдвигаемся. Раз уже думали, значит, согласны заранее и обсуждать тут нечего. Ракеты у кого-то еще есть?

   — Два залпа. — Хмуро бросил злодей-Бармалей, у всех остальных по одному залпу и только у меня ракет уже нет. Ладо прорвемся. — Ну и отлично, сейчас я маршрут подготовлю и пойдем.

   Опять я веду группу. Мне все равно день или ночь в глайдере, хотя днем все же видимость четче и лучше. Но я наворачивал кучу скриптов на свой механоид, так что более-менее терпимо, а вот моим одногруппникам невесело, но тоже не промахнутся. Идем медленно, что бы не демаскировать себя — на малых мощностях движками и полуопущенными щитами. Вот тут и просыпается интуиция — если нас засекут первыми, то разнесут легко и просто. Ну да должны пройти — я все же не зря столько бился над своим механическим шариком. Вероятные места скопления противника я пометил себе на карте и сейчас вел группу к самому неочевидному. Ну вот просто чуйка у меня, что там засели — ну и что, что дальше, зато незамеченным не подойдешь. Ну им так кажется, я же имею свое мнение. Заставляю всех карабкаться на россыпь непонятно чего, но глыбы тут здоровые и в здравом уме на них никто не полезет — путь наверх неочевиден от слова «совсем». Но я его приметил еще, когда убегал от врагов — есть тут одно место, где мы сможем подняться. Тихо и осторожно заползли на верхотуру. Ну маты в канале были шёпотом, поэтому тихо я считаю, хотя от кого таились непонятно — связь по прямому лучу, зато шепчем. Доползли и выдвинули сенсоры. Ха, так и есть голубчики — так и думал. С двух сторон стоянку окружает почти вертикальная стена глыб, а две остальные — равнина без всяких холмов и оврагов. Ни кустов, ни деревьев с двух сторон — как ни старайся, но подобраться оттуда незамеченным не выйдет. В канале присвистнули — да картина впечатляет. Два десятка глайдеров сейчас окутаны какой-то гадостью и что-то в этих коконах происходит. Часовые бдят, грузовиков пять штук стоят себе в сторонке.

   — Надо же, угадал. — И столько удивления в этом голосе, что я не выдержал и хихикнул.

   — Все, сцуки, слишком осторожные, на том и жопы рвем на немецкий крест.

   — А мы то тут причем, мы с тобой. — Отнекивается Орк. — Такие же идиоты, что сами лезем в пасть врагу. Кстати, а как отсюда спуститься то? Мы же разобьемся нафиг.

   — Не ссы, все придумано до нас. Значит так, все по одному залпу на дозорных, ловите раскладку. Потом все зависит от нашего друга Бармалея, ему второй залп вот по этой точке — смотри не промахнись. Ну а дальше добиваем все, что шевелится и грабим награбленное.

   — Три, два, один.

   — Н-на. — это кажется Бармалей проорал вместо короткого «бой», да пофиг кто. У дозорных нет шансов — на посту поставили явно непрофильные глайдеры — не вижу на них натыканного оружия. Есть конечно оно, но мало, а значит это что-то типа разведчиков. Я оказался прав, даже излишне перестарался — двух вообще разрывает на куски и последние ракеты уже теряют цель и просто взрываются. Мы начинаем отстрел вниз со всего, что может стрелять — толку немного, но нужно хотя бы повредить что сможем. Второй залп ракет раскалывает валун и его куски устремляются вниз, утягивая за собой и другие валуны. Хана лагерю. Неожиданно, чуть в стороне слышится тяжкий вздох, а затем часть огромного куска непонятного камня — под пять этажей высотой где-то, откалывается и под углом скользит вниз. Грохот стоит страшный, даже наши выстрелы уже не различимы на общем фоне. Эта глыбина наконец, достигает земли, некоторое время задумчиво стоит на одном своем ребре, а затем падает.

   — Вот говно. Как всегда, #издец нашим трофеям. — Зло цежу сквозь зубы. Нет больше транспортных глайдеров, вернее они есть, но в виде блина, наверное. Да и не только их можно списывать. — Твою ж мать. Спускаемся вон по тому склону, быстро, пока сюда все Синигры не сбежались, хоть что-то унесем.

   — Да там еще добивать нужно! Какие нафиг трофеи!

   — Быстро я сказал. — Уже рычу я спускаюсь по валуну вниз — он более-менее пологий, но в конце все равно плюхнусь на пузо, но там уже безопасно.

   Часть из окутанных какой-то субстанцией глайдеров начинают шевелиться, но слишком поздно — кто ж им даст, да еще они неповоротливые сейчас. Добиваем как в тире, сказка просто. Затем быстрый шмон остатков и грузимся на полную. Затарились дальше некуда — пора домой.

   — Уходим, я тут еще одну дорожку присмотрел, пока вы звездами любовались. Быстрее.

   Залезли в самую россыпь каменюк или скал — тут уже не поймешь. Ползем медленно, но ползем. Я очень боюсь влететь в ловушку или засаду, поэтому мониторю дорогу очень внимательно. Так идем часа три, затем вырываемся на простор и даем движкам полную мощность — должны были оторваться от противника, теперь бы только долететь до дома без приключений.

   — Когда-то был мультик такой, про бурундуков, там был злодей ученый. Сумасшедший ученый — глаза на выкате, шевелюра дыбом. Вот там он с сумасшедшей рожей противно орал — «где мои метаморфозеры». — Спавн срывается на крик и действительно в нем есть что-то ненормальное.

   — Это к чему? — Осторожно интересуется Бармалей.

   — Да так, особо ни к чему. Просто Слайдер так же орал на горе — «она же раздавит наши трофеи». — В канале стоит жуткий ржачь, не выдерживаю фыркаю, но не сдерживаюсь и сам ржу как лошадь. Неправда это, но натянутая струна отпускает и на душе становится легко. Дойдём мы до базы — в этом я уже уверен.
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    Часть 7
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Расстались мы вполне спокойно, я полетел к себе на базу, сделав изрядный крюк, а парни к себе в клан. Ввязываться в войну сейчас у меня не было никакого желания — там уже другой замес и мне мало что светило, разве что потерять еще раз свой глайдер. Нет, я не отказался от мысли набить кому-нибудь фэйс, но становиться в общую мобилизацию, не было ни малейшего желания.

   — Олег, я завершил исследования по Радуге. Использовать их компоненты и материалы полностью было нецелесообразно, я внес свои коррективы в изменение некоторых частей. — Вместо здрасте, тут же похвастался Мухомор.

   — И я тебя рад видеть, дружище. Что у нас получилось по итогу и вообще, покажи, собственно, результат. — Тут же возникает перед глазами 3-Д проекция орудия с вынесенными размерами и разным цветом подсвеченными модулями. Ничего не понятно, но выглядит вполне себе интригующе. Я еще раз пересмотрел размеры. — Хм. А ведь вполне себе небольшая вышла установка, а реактор есть у нее?

   — Нет, с реактором проблема — он получается слишком большим. Есть нечто среднее между реактором и аккумулятором. Вот в масштабе вывожу рядом. — Голос, наполненный торжеством, ясно все с Мухомором — нарывается на похвалу, ну да мне не жалко, чего уж тут.

   — Прекрасная работа, Мухомор, просто замечательная. Я даже не ожидал, что ты так гибко сможешь переработать материал. Колись, друже, как извернулся?

   — Я нашел интересные алгоритмы на нашем портале разработчиков и выкупил их — все в пределах разрешенной тобой суммы трат. Алгоритмы косвенного анализа и нелинейного мышления. С адаптацией, правда, возникли некоторые сложности, но даже частичное их применение помогло найти новые методики проектирования. — Важности то сколько, гордо задранный подбородок виртуального персонажа и сверкающие глаза, прямо говорят — вот он я, гений. Я усмехнулся.

   — Понятно, тогда подготовь их пакет и свои действия по их адаптации — я дома посмотрю, как и что можно будет тебе установить — помогу тебе с этим делом, тут тебе повезло — я как раз по этим вещам и специализируюсь.

   — Спасибо, я надеялся на твою помощь. — Хитрый жук уже просчитал меня. Ну да — были просто неизвестно какие пакеты, я бы отложил на неизвестный срок их — там разбираться нужно долго, а вот когда уже от них есть польза, да часть из них уже внедрена, то совсем другой разговор. Чую, вырастет из моего искина тот еще жук, но не королевский.

   — А все же поясни мне, откуда берется необходимая энергия? Я смотрю мощности реактора, никак не хватает на такое дело. — Самому жутко интересно, как он извернулся.

   — Используются заряды с предварительно подготовленным веществом, подрыв в специально сконфигурированных полях порождает плазменный сгусток, в электромагнитных полях он сжимается и поступает в разгонный блок, в общей спецификации именуемым «дулом».

   Я присмотрелся к чертежу, ага, точно. Вот здоровая камера, конусообразная такая, своим конусом переходящее в дуло. Само дуло — толстое весьма, я бы даже сказал очень толстое. Ну да — разгонный модуль он такой. Недоросли еще технологии до нужной минимизации. Прикинул в уме размеры. Хм, а ведь в БМП влезет. Подключился к общей сети и стал искать ТТХ машин подобного класса. Точно, влезет, правда с десантом выходит напряг. А если использовать новые наработки по материалам? Хочется сделать корпус прочнее и более устойчивым к температурному режиму, но сохранить все свойства боевой машины. Нет, все не получится, но хотя бы основные. Нахожу в базе материал, что более-менее у меня адаптирован к земному производству. Вот, из него корпус. Все механизмы оставляем как есть, меняем башню на мой агрегат и добавляем реактор. Система управлением требует искин типа домашнего, ага — куда уж деться, здесь еще не все ясно, как и что поведет себя. Хотя, домашний искин — это одно название, просто что-то промежуточное между обычным компом и настоящим искином — это я уже понял, есть с чем сравнивать. Набрасываю общую схему и компоную пакет — сейчас подтягивает по ссылкам все материалы и технологии их изготовления, естественно, все адаптированные к Земле. Мухомор разбил на папки все свои данные и теперь нет никаких проблем с их поиском. Молодец искин все же.

   — Глянь на мой подготовленный пакет и проработай его, если что есть смысл улучшать, не выходя из обозначенных рамок, то улучшай. Внеси только, что плазма летит недалеко и требуется обычное вооружение. Слижи блоки с исходного проекта, пусть нет у нас спецификаций, зато размеры есть. Вот их пунктиром и прелепи к башне. Дальше пусть военные голову ломают. Есть у меня стойкое ощущение, что наша Радуга — государственная контора. Вот заодно и проверим.

   — Сделаю. — Серьезно кивает гриб-переросток и исчезает из поля моего зрения.

   Хм, а по остальным задачам он не отчитался, ну да не важно — сам просмотрю, не умру. Итак, я мысленно потираю руки, посмотрю ка я проект домика, что там мой искин намудрил. Открыл и завис. Ну нихрена себе — сумма очень даже впечатляет. Еще бы, нулей тут хватает — это как? Быстро просматриваю смету и выпадаю в осадок — это сумма материалов, без стоимости работ. Думаю в реале у меня нервно стал дергаться глаз. Открываю сам проект и смотрю на него с недоумением. Ну это самое близкое не матерное слово. Берем пирамиду, сносим с неё верхушку, пробиваем центральный колодец — ну это типа двор. Материалы стен — трехкомпонентные, керамобетон, железобетон и внутренняя часть из композитных материалов. Все соответствует нормам ЭКО-4, уложился, блин, в требования Мухомор. Стены под наклоном и в них есть непонятные ниши, заглядываю в спецификацию — угу, ниши под автоматические турели, вон к ним и технологические проходы проложены. Под «домиком» реактор из доступных гражданским лицам, поправка — «биореактор» и тоже соответствует нормам ЭКО-4. И сколько же у меня комнат в этих царских хоромах? Размеры ведь тоже весьма не слабые -50*50 метров. Быстро пролистываю планировку, технологические, складские помещения. Блин, да где же? Так, фильтрую по признаку «жилые» и застываю, а потом начинаю дико ржать. Дом я хотел, ага, замечательный дом, в котором все жилые помещения один в один моя квартира. Все. Даже не буду смотреть, сколько в процентном соотношении я занимаю площади и так уже ясно — мне меньше всего.

   — С тобой все в порядке? — Опять появился искин перед глазами. Меня же от его озадаченного вида прорвало — хохочу вовсю. Блин, проектировщик, хренов. Немного улучшил проект дома, ага, совсем чуток.

   — Мухомор, твою мать, ты просто уникум! Вот нафига мне нужен дом, если в нем места столько же, сколько и в квартире у меня? Улучшил немножко, ага, чуток себе места добавил, что выпихнул хозяина. — Похрюкивая высказываю свое мнение о творчестве моего искина.

   — Олег, ты же обещал мне улучшения! Я и добавил их, поверь, там нет ничего лишнего!

   — Ага, кроме меня. — Опять начинаю ржать, да блин никак не получается остановиться.

   Мухомор обиженно сдвигает свою шляпу на глаза и молча исчезает. Мне потребовалось еще минут десять, что бы успокоится. Несколько раз глубоко вздохнув, я сосредотачиваюсь на проекте. Сразу же разделяю все помещения по группам — что искина, что общие обслуживающие и для сельского хозяйства. Постепенно все глубже закапываюсь в проект, ну, в принципе, мысли есть интересные, но немного скромнее нужно все-таки. Объединяю ремонтные мастерские в одну общую, недолго думая впихиваю туда свою конфигурацию обслуживающих дроидов и добавляю несколько 3-Д принтеров — полностью производство не заменят, но простейшие вещи напечатают. Захожу в каталог соответствующего оборудования и нахожу мини мастерскую даже с кузней! О, беру. Общий искин управления этим хозяйством и ура — площадь стала меньше. Добавляю ремонтный бокс на три машины, он же будет и гаражом. Хватит. Реактор меняю на менее мощный и меньший по размерам — не нужна нам станция для автономного снабжения поселка на триста домов. Кстати, а что у нас выжирало всю мощность. Бегло пролистываю потребление и спотыкаюсь на искине. Еще минут пять внимательно изучаю конфигурацию и тихо офигеваю — Мухомор решил себя превратить в сервер крупной исследовательской конторы. Не мирового масштаба, а более скромно — для маленького заводика пойдет со своим институтом. Этот жест я оценил — все же сдержался искин, я то уж думал, замахнется на более высокий класс. Ищу в сети все улучшения под мой тип искина и делаю выборку по дополнительному оборудованию. Часа три разбирался и читал форумы, но смог ужать конфигурацию по цене, потеряв всего пятьдесят процентов мощности. Сравнил полученное с текущим, ага — разница чуть более чем в несколько тысяч раз. Всего лишь. Ехидно фиксирую сумму и ставлю разрешение на изменение искином в ее пределах и ограничение в занимаемой площади. Так и прокопался до самого вечера — Мухомор меня не тревожил, действительно, что ли обиделся? А умеет? Ладно, потом просмотрю его логи. Дом я не ужимал в размерах — все оставил как есть, перекомпоновал, убрал ниши под турели, окна сделал окнами, а не амбразурами, придал архитектурные излишества — всякие псевдо колонны и тому подобное. Навес над воротами, плиткой выложенный двор с беседкой и местом под шашлыки, впихнул дерево по центру. Бассейн уже не влезет. Ну да это можно и потом выкопать перед домом. Внутри разместил комнаты, по более-менее подошедшей компоновке из каталога. Потолки и так везде пятиметровые — пусть будет, как раз тягу для камина обеспечит высота трубы. Полюбовался на кардинально изменившийся вид дома и, особенно на его кардинально уменьшившуюся стоимость. Денег даже на этот уменьшенный вариант у меня не хватит — тут без вариантов, ну да ладно — будем работать и строить параллельно, пять-шесть оплат и может наскребу как раз сумму на него. Мебель, правда, я даже не смотрел, но тут уже не стал забивать себе голову — хватит пока что. Дай-то бог сделать это.

   — Мухомор появись. — Обратился я к своему мятежному искину.

   — А я никуда не уходил. — С легкой толикой иронии тут же отозвался он и прорисовал себя передо мной.

   — Лови переработанный проект. Что б ты знал — на Земле мне никто не даст установить автоматические турели, это так, к слову. Дальше — по деньгам мы и этот проект сейчас не тянем, даже со всем, что я порезал. Но и это еще не все — кроме материалов, есть еще такое понятие как «работа», за нее тоже платить. Можешь повертеть проект, особенно в сторону удешевления. Учитывай две вещи — он должен выглядеть красиво, сейчас еще более-менее, красоты особой нет, но и не так убого, как в твоем варианте. Второе, все изменения выделять и согласовывать со мной, особенно мастерскую и жилую площадь — я же тоже хочу себя порадовать, у нас команда, а не обеспечение искина. Запомни это. Ну и так, подумай — может, что-то получше придумаешь.

   — Как-то не так я представлял себе улучшения. — Озадаченно чешет затылок гриб, явно расстроен, но не так чтобы и уж очень сильно — что-то он мутит. Ну да ладно, сама идея и мне понравилась, но нужно же и на деньги смотреть! Я и эту сумму не знаю где брать еще — заработаешь с Радугой или нет, это еще вопрос, а вот траты уже надо сейчас и сразу. В голове проскользнула мысль, что требуется и производство еще посмотреть в игре, но сил уже не было и я вывалился в реал. Жрать и спать.

   Следующие дни для меня превратились в одну сплошную головную боль — я даже и не представлял, что с добычей ресурсов может возникнуть столько проблем, да еще мои автоматические механоиды докидывали вопросов. Но по итогу я был доволен! Развернуты — три добывающих модуля, с обеспечением дроидов обслуживания и ремонта, глайдеров доставки и даже охранных глайдеров (все легкие, первого поколения). Сам блок механоида тоже отшлифован и вполне себе разумен — прописав базовые директивы и отредактировав да залив базы реакций и действий с вождением аппаратов, я получил вполне преданных и самостоятельных помощников, что сами могли оценивать ситуацию и изменять свое поведение. Механоды у меня вышли первого поколения и использовали они такого поколения глайдеры — я пока текущие проблемы с ними решил, да мотивацию прописал, чуть с ума не сошел — та еще работенка. Вообще работы с интеллектуальным блоком было очень много и чует мое сердце, придется еще к этой теме мне вернуться. Но пока что и так хорошо — пусть накопится статистика. Мухомор получил себе кластер более производительных искинов в игре и вовсю пользовался возросшими мощностями, я же добавил специально для него большое помещение, да и много еще чего добавил. Докупил несколько производственных модулей для создания расходников и полуфабрикатов — не такое простое, это производство. Все эти покупки разместил у себя на основной базе — углубился я уже порядочно и база постоянно разрасталась. Из пустой породы у меня получилось десять малых полей для металлита, полностью засеянных разными вариантами сплавов и с добавками стержней кристаллоидов. Систему маскировки спионерил с полей лоперов — улучшил и переработал под наши технологии, но смысл оставался тот же. Там же был и модуль автономного их обслуживания — тут выручали мои новые дроиды, без них вообще бы ничего не вышло. Мои механоиды же таскали по запросам искина базы все в кучу — теперь у меня не было проблем ни с материалами, ни с промежуточными компонентами и это радовало. Один шахтерский модуль я поставил, как и собирался, в обнаруженной долине с разрушенным строением — уж больно мне место понравилось.

   Если рассказать, про каждое действие и модернизацию, то это надолго — мы с искином вдвоем только этим и занимались. Грубо говоря — одно действие тянуло цепочку других. Построил поле для металлитов, разместил питающию цистерну — нужно доливать в нее раствор и следить за уровнем в бассейне, раствор нужно производить самому — это еще модуль и дроиды обслуживания, затем тянется проблема логистики и доставки и дополняется искином, в нем прописываются действия и алармы и так далее. Я вообще уже думал, что это все никогда не кончится. Да еще искин, зараза такая злопамятная, задолбал напоминанием по интеграции его новеньких скриптов. Устал как собака, послал все нафиг, взял себе выходной и улетел смотреть участок земли, что я купил. Нафиг!

   Погода здесь явно испортилась — мелкий дождь моросил не переставая, и не было даже намека на его окончание. Дороги все залило, это как раз понятно — стоки явно тут считают прочищать блажью и глупым излишеством. Мелкий городок с обыкновенным названием — таких тысячи, но мне от него еще двадцать километров пилить до своего куска земли. Эко поселение «Алексеевка» — таких названий тысячи, так что тоже ничего оригинального, хотя мне без разницы, главное что не «Мухосранск». Все таксисты, как только узнавали куда ехать, тут же шли в отказ — дорогу там еще не проложили и впереди будет десять километров грунтовки. Блин.

   — Я могу довезти, но двойной тариф — нужно колеса поменять. — Нашелся-таки один доброволец на старенькой ниве. Да пофиг, хоть как-то да доеду, правда, ставал один вопрос, а что я там буду делать по такой погоде — особо не погуляешь. Немного поколебался, но раз уж приперся в такую даль, то останавливаться не буду — да, немного упертый я. Сам знаю, что не всегда нужно додавливать цель до конца, но с собой поделать ничего не могу. Какой есть такой и останусь.

   — Хорошо, командир. Там что, совсем глухо с дорогами?

   — Как бы тебе сказать, поселок ведь строится, вот туда тяжелая техника и гоняет — разбили все в хлам. Да сам увидишь.

   Немного проехались по районному городку, а затем заехали в какую-то непонятную мастерскую. Угу, вкус старины нас манит и что-то там еще. Древность проще говоря — один полудохлый дроид, да и тот старье, основная работа ручная. Ну да ладно. Колеса поменять должно хватить.

   — Это колеса? — Выпадаю в осадок от вида гусеничного приспособления. Это не колесо — три катка или как их там, вся конструкция исполнена в виде пирамиды — один каток вставляется на место колеса. Машина за счет этого солидно так приподнялась над дорогой, да и проходимость должна увеличиться — вместо четырёх колес, столько же гусеничных приспособ.

   — Не встречал такие? — Усмехается немолодой водитель. — Ну да, откуда вам знать такие простые вещи. Кстати, я разве говорил, что менять колеса буду на другие? Я сказал, что их просто заменю — гусеницы с резиной, так что асфальт не испортим. Все нормально.

   Мужик явно наслаждается моим удивлением, а я не могу удержаться и лезу на исследование интересного девайса. Когда начинаю всем мешать, на меня цыкают мастера и отгоняют прочь. Ну и ладно, в интернете посмотрю, что за такое интересное.

   — Садись уже, поехали — раньше поедем, быстрее вернусь. Но если ты там жить собираешься, то подумай насчет такого транспортного средства — пригодится. — Хмыкает водила. А и подумаю, мне уже идея понравилась, вот только я забыл о небольшой мелочи — я как-то и не рассматривал необходимость транспорта. Траты, опять траты.

   — А где дорога то? — Не выдержал я, когда мы очередной раз ехали по полю, а если точнее, то почти все время по нему и ехали.

   — Левее, метрах в десяти.

   — Э-э-э, я думал это овраг какой-то или канава. — Водила лыбится глядя на мои выпученные глаза.

   — Да разбита она в хлам, а поля тут не возделываются никем, так что лучше по ним нам ехать, а не по той каше. Но если хочешь, могу выехать на нее, только толкать и выковыривать мою красавицу ты будешь.

   — Хм. — Помимо воли начинаю ухмыляться. Ага красавица, все боковые стекла в грязи залеплены и то и дело слышны удары комков грязи по крыше. Единственный раз, когда я захотел посмотреть, как мы преодолеваем препятствия и высунулся еще в самом начале в окно, то получил комком грязи в нос. С тех пор окна плотно закрыты, а я под похихикивания водителя смывал газировкой боевую раскраску. — Это уже скорее красавец, БТР, танк, трактор, БМП — все мужского рода. — Ехидничаю я.

   — Ты что, телек не смотришь? Спутать этих бегемотов с моей ласточкой!

   — Да уж, ласточка, крылья тогда где потеряла?

   — На гусеницы поменяли с тобой вместе, не умничай. — Посмеиваясь, я начинаю комментировать, откуда, судя по всему, росли крылья у «ласточки», на что получаю ответную порцию про усыхание мозгового вещества у меня. Вот так, подтрунивая друг над другом, и добрались до места. А место было красиво. Когда я выпрыгнул из машины на некое подобие дороги и залепил не только свои туфли грязью, но и сами джинсы по щиколотку, я все равно не расстроился. Вид завораживал. Само поселение находилось на холме, вокруг двух его сторон изгибалась река — не то, что бы широкая, но все же река. Один склон крутой, я бы даже сказал почти отвесный, после чего идет небольшой луг, упирающийся в речку. С другой стороны склон был пологим — наклон совсем небольшой, кажется именно там и определено место под мой дом. Прогреб по грязюке до нумерации участка и улыбнулся — так и есть, хотя на фотках выглядел все более прилизанным, но и так тоже хорошо.

   Поселение еще строилось — с крышей было всего домов десять, остальные же успели выгнать только фундамент. Хотя, когда въезжали в сам поселок, подряд стояло четыре добротных дома — полностью построенных и жилых. Воздух же вообще вызывал восторг — сложно описать, но никаких городских запахов тут и в помине нет, зато чувствуется запах трав и еще что-то непонятно. Ну да — я городской житель, особо не различаю все эти подробности. Не навозом и ладно. Хотя чего скромничать — воздух тут мне нравился и вид. Что-то шевельнулось внутри и хотелось просто стоять и впитывать эту красоту. Даже мелкий дождь и раскисшее в болото полотно дороги, не портили впечатления. Мне тут нравится, теперь нужно еще найти местного главного, х.з. как он должен называться. Но искать никого не пришлось, к нам неспешно шел немолодой мужчина. Поздоровался с водителем, что-то между собой обсудили и теперь он подошел ко мне.

   — Здравствуй. Зовут меня Михаил Петрович, но все обычно упрощают до «Петровича». Так и ты меня можешь звать. Я так понимаю, ты Олег. — Больше утверждая, чем спрашивая, обратился ко мне он. Даже рта не дал раскрыть. Я пожал руку, подтверждая его догадку. А Петрович явно не офисный планктон, голос привыкшей больше отдавать команды — встречал уже военных.

   — Да, все верно, Петрович. Вот не выдержал, приехал посмотреть на свое приобретение. Хотя селянин из меня еще тот, только на сельскохозяйственный искин и надежда. — Ухмыльнулся я.

   — А тут все такие, только искин аграрный, — так правильнее называть. Пошли в дом, поговорим, нечего под дождем стоять мокнуть. Там и пообщаемся.

   — Я не против, а водитель?

   — Да он у брата побудет своего, не уедет без тебя, не переживай. — Видя мои сомнения, успокоил Петрович.

   — Вот жук, и ведь ни слова не сказал. — Хмыкаю я и иду за местным главным.

   — Ну да, так бы ты цену стал ему снижать, а оно ему надо? А так и заработает и брата навестит. — Ухмыляется мужик и тут же спотыкается об какую-то хрень. Короткий мат и шмяк, извещают всех окружающих о незапланированном приземлении. Дальше идет еще минутная характеристика дождю, погоде, соседям, что разбрасывают на дороге строительный мусор, да и вообще всем досталось, в том числи и мне.

   — Ну сейчас жена мне устроит. — Обреченно вздыхает в конце своего монолога Петрович и ведет дальше. Подозрительно смотрит на меня, а я что, я ничего — борюсь с предательской улыбкой как могу и делаю максимально нейтральное лицо. Вроде получается — по крайней мере, мне ничего не высказывается.

   — Свинья везде найдет болото! Ведь только чистое одел и получаса не прошло! — Ага, это сразу видно, что жена.

   — Здравствуйте. — Тут же попытался перевести тему разговора.

   — Здравствуйте, проходите в комнату я там на стол накрыла, сейчас и вам положу. — Вроде и радушная фраза, но сказала с таким недовольным видом, что я решил последовать совету. Виновато посмотрел на свои ноги — грязью заляпаны они капитально.

   — Туфли тут оставьте, вон тапочки есть, а штаны уже потом почистите, все равно опять на улицу полезете в болото. Умывальник сзади вас. — Сказала и ушла куда-то в глубину дома. Петрович только вздохнул.

   — Идем, я покажу, где что.

   Кое-как почистив свои штаны и тщательно вымыв руки, я уселся за стол, хозяина еще не было — его погнали переодеваться, что там ему еще выговаривалось, а я притворился предметом интерьера. Но все хорошее когда-нибудь кончается, и хозяева появились в комнате, я так понимаю, гостиной. Хозяйка тут же ушла на кухню, а Петрович с невозмутимым видом полез в сервант, откуда извлек бутылку водки с рюмками.

   — Не тушуйся, тут у нас все по-простому. Давай налью за знакомство. — Из кухни тут же донеслось:

   — Пока картошки не положу не пить! — А вроде тихо было сказано и как она узнала?

   Петрович с тем же невозмутимым видом ставит бутылку на стол и ждет жену. Когда уже все расселись, мы все же решили познакомиться.

   — Олег, вроде как новый житель вашего поселка.

   — Очень приятно, я Мария, можно просто Маша. — Только сейчас я рассмотрел хозяйку. Ну что сказать. Женщина уже не молода, но и старой ее не назовешь. Правильные черты лица и явно ухоженные руки — явно не деревенская. Хотя тут все не деревенские, я так думаю.

   — Наше поселение организовали отставники, у правительства есть льготы таким как мы. Ну а дальше уже просто добирали людей, что бы получить статус поселка. Кстати, после тебя выкупили и два последних участка, они не совсем удачные, в плане размеров и месторасположения, но взяли. Так что поселение можно считать уже сформированным, осталось построиться всем. А вы кем будите, молодой человек?

   — Программист, всего лишь программист. Ну не совсем, но так проще — долго объяснять.

   — Неплохо зарабатывают программисты. — Вздыхает Мария и подкладывает своему мужу кусочек запеченного мыса. — Говорила я детям идите на программистов, так нет, все в отца.

   Дальше разговор пошел обо всем и ни о чем. Как всегда поругали власть, обсудили сложную экономическую ситуацию, потом прошли посмотрели какие-то жутко редкие и красивые розы — кусты как кусты, колючие, естественно, я высказал свой восторг ими. Обсудили еще с десяток различных проблем и за мной зашел мой водитель.

   — Олег, ехать пора. Не расплатишься со мной иначе. — Вздыхаю и картинно развожу руками, дескать судьба. А вообще хорошие люди, как-то уютно с ними. Не знаю, как объяснить, но бывает так.

   — Петрович, у меня есть просьба к тебе. Я тут нанимаю строительную компанию одну, не можешь присмотреть за стройкой, да и вообще — связь будем держать — строительство дело такое, вопросы возникают неожиданные, а я здесь быть не смогу.

   — Да не вопрос, присмотрю, контакты твои у меня есть, созвонимся, если что не так.

   Вот на этой ноте и расстались, обратно ехали молча — говорить совсем не хотелось, отвык я от такого общения, как это ни странно — свой мирок давно создан и в большинстве случаев в нем есть только один я.

   Переночевал в гостинице и утром вылетел обратно к себе — ну что ж, можно считать очередная веха жизни преодолена, теперь многое изменится. Странно и непривычно — как-то страшно даже менять обжитый и комфортабельный мирок на новое, пусть и захватывающее. Но тут я рассчитывал на свою упертость, это качество в той или иной мере присуще всем прогерам — нужна изрядная доля упорства, что бы расколупать нужный функционал и присобачить его к своему творению, а потом еще и все баги выловить. Само написание кода занимает как раз меньше времени, чем вот такие моменты.

   Мухомор меня сразу встретил неприятными новостями.

   — Олег, наша база обнаружена! Были разведчики, три средних глайдера.

   Вот тебе и радость, всегда так, только что-то начинает получаться, как сразу приходит пушной зверек твоим планам. Ладно, это не беда, придумаю что-то.

   — Да, Мухомор, умеешь ты сразу обрадовать.

   — Ты сам сказал, что по приоритетам это относится к наиважнейшим событиям и о таких вещах тебе сообщать немедленно. — В голосе обиженные нотки.

   — Не бери в голову, — только и махнул рукой я, — это я так, нужно же куда-то девать негатив. Ты все правильно сделал, может еще и план по противодействию возможным грабителям предусмотрел?

   — Да, я проявил инициативу, план есть, только он весьма дорог. Но замечу, что это минимально необходимые меры. — Гриб достал откуда-то из-за спины огромный планшет и приготовился мне озвучивать.

   — Сумму назови. — Нет смысла слушать перечень, требуется узнать траты и требуемые ресурсы. Чуйка меня не обманула — требуется вложить в это мероприятие почти все мои деньги, так как обнаружил нас все-таки клан, а не простой перекати-поле. Дерьмо.

   Неспешно разделся, поел и сел просматривать логи на компе — лезть в капсулу не хотелось. Название клана «Крест», какой дурак его придумал? Название дурацкое и клан мне уже не нравится. Просмотрел в статистике, что за клан — середнячек. Хреново — мелкий бы не полез, а эти точно припрутся поживиться. Искин мне помогал, как мог, все-таки я уже не представляю, как жить без Мухомора. Искины — это не люди. Вроде и так понятно, ан нет — большинство личность искину не устанавливали. Почему? Да тут все просто, говорит он как человек, эмоциям учится, или их имитирует — тут спорят до сих пор, но не в этом суть. Суть же в том, что у искина другие приоритеты и не хватает одного важного блока, что есть у каждого человека. Этот блок знаком каждому — социализация. Ага, мы ведь покупаем вещи не потому, что нам именно такие и нужны — это далеко необязательно. Обычно мы покупаем то, что на слуху, о чем говорят, что нам знакомо, то есть то, что получило оценку общества. Да это любой маркетолог знает — из равных составляющих ты купишь тот товар, о котором тебе хоть что-то сказали знакомые, или видел у них. Да и поступки наши: «на миру и смерть красна» — не просто так взялась эта поговорка. Если как все или все оценят твой подвиг, то сделаешь то, что в других обстоятельствах никогда не совершишь. Долго приводить примеры, да и любой сам их сможет с пару тысяч подобрать. Вот у искинов этого блока нет напрочь и не потому, что его невозможно сделать, просто он не нужен. От этих железяк требуется именно точность и актуальность решений, мир искинов — это мир точных чисел и больших объемов данных, а не наше «так говорят». Но именно поэтому у искинов и отключают эмоциональную матрицу — все начинают их ассоциировать с таким же человеком и ждут у него подспудно таких же оценок и действий, но вот тут и обламываются. Мне это все знакомо, как раз цепочки связей я же и внедряю в бытовую технику, а это азы. Тут просто нужно выставлять приоритеты и правильно показывать свое отношение к его действиям — искины перенимают отношение к проблемам своих владельцев, такое мини отражение. Вырастить — это все равно, что ребенка воспитать, но зато потом их можно тиражировать тысячами, но даже после этого искин продолжит учиться и перенимать отношение — вот тут и стараются стандартизировать к ним подход. Короче тема это огромная и сложная, я же просто следил за основными вехами и радовался его успехам. Не знаю, наверное, не хватает мне просто близкого человека рядом.

   Первым делом я проплатил поэтапную стройку дома — чуть дороже, но платежи можно растянуть. Вот так, а то проблемы в игре никогда не закончатся и все деньги улетят в никуда. Понятное дело, что проект рассмотрит фирма и на основании его уже сделает свой, согласно действующим нормативам, правилам и технологиям. После чего посмотрел на свой счет и расстроился сильно — денег на нем кот наплакал. Ни о каких машинах и мебели даже не стоит и мечтать, нуда ладно — это уже проще. Выручило то, что мой проект был оплачен по плазменному легкому броневику или как его назовут там военные, однако сумма отнюдь не впечатляющая. Ну и ладно, зато хоть что-то. Я не расстраивался, сейчас нужно действовать, а все эмоции на потом отложим.

   С обороной было хуже — план моего искина предлагал превратить долину в очень укрепленную крепость с множеством огневых точек и глубоко эшелонированной обороной. Это слишком дорого, так что я все упростил. Моя самая первая задумка с проектом глайдера до сих пор приносила прибыль и даже больше, чем в самом начале, так что денежка капала постоянно. Вот на нее я и закупил сотню тяжелых плазменных установок и три десятка ракетных — все, тут тоже деньги ушли в ноль.

   Теперь сижу рисую с искином варианты расстановки самих турелей и запускаю в производство различные варианты мин — это будет мое основное оружие, после турелей. Но вся эта оборона имеет смысл только в одном случае — если её будут прикрывать глайдеры, иначе их просто не торопясь разберут одну за другой, но что бы и это вышло им как можно дороже мы с искином и пыхтим. Скрытые огневые позиции, такие же минные поля и заманы — места удобные для организации участков подавления обороны, которые потом должны превратиться в огневой мешок. Сложно, но интересно. В результате провозились до утра, но запустили в работу. Я же отоспавшись, уже вошел в игру — пора и тут мне поучаствовать.

   — Мухомор, как думаешь, долго нам еще ждать гостей? — Я бегло просматривал статистику в своем аппарате, ну и опять привыкал к своему новому телу.

   — Не знаю, но скорее всего часа три у нас еще есть — пока подтащат силы, пока соберутся да приедут. Это, судя по расположению их базы, но могут быть и с минуты на минуту — тут не угадаешь. — Искин был встревожен и я его понимаю — захват базы поставит крест на его расширившихся возможностях. Но тут мы схитрили — утащили все основное в ее вторую часть, а напоказ оставили только дешёвое оборудование да склад забитый бросовыми материалами и компонентами. Может и поверят, что дальше искать не имеет смысла, да и добавил я в сами проходы несколько тяжелых турелей — штурм им обойдется очень дорого, это уж мы им обеспечим. Еще и надежды на мою комнату с измененной перспективой была — все же человек привык доверять своим глазам, а в этом помещении ему когнитивный диссонанс обеспечен, да и сам я предпочитал быстро ее проскакивать не глядя.

   — Эх, ну да будем надеяться на лучшее — поля еще не все расставлены, как и турели, ну да может и пронесет. Я наружу — если что попытаюсь в несколько ловушек завести атакующих. — Я вздохнул, ну как же не вовремя эти засранцы приперлись, а то, что они вернутся, ничуть не сомневался — такова наша человеческая натура — охраняется и замаскировано, значит стоит покопаться и ограбить. Мухомор тоже вздохнул, но исчез из моего поля зрения и занялся текущими проблемами, а я рванул наружу — уж бой-то я дам этим засранцам, победа им легкой не будет.

   Я крадусь к одному небольшому холмику пересыпанному камнями различных размеров. За мной тащится моя поспешная постройка глайдера поддержки, угу велико творчество «впихнуть невпихуемое» — сверху моя супер-пупер лазерная пушка, а внутри все пространство занято реактором и накопителями. Маневренность — никакая, скорость — три черепахи в час, ну ладно утрирую — четыре. Реактор не влез по размерам и немного торчит из корпуса, но я его прикрыл все же бронелистами. Короче убожество, но с одним явным плюсом — в нем механоид для управления и эта турель — всё вместе, это чудо двигается и стреляет, причем чаще, чем было на моем аппарате. Сначала я хотел затащить это свое великое проведение искусства на скалу, но когда посмотрел на скорость, резко передумал — не успею просто. Враг уже прибыл и готовится к штурму — вот их уже несколько групп сформировалось, понятно, что продавливать будут ракетами, а все остальное уже непосредственная оборона и обеспечение боеприпасами. Ну и сам штурм логова. Место я присмотрел хорошее, так что враги как на ладони, но и огневую точку быстро обнаружат. Ну да это как раз хорошо — на это и весь расчет.

   Две линии обороны враг уже прошел и я никак не смог к ним подступиться, чуть вообще не спалился сам. Их тут чуть больше сотни — достаточно, что бы неспешно продавливать мою линию обороны. Вот теперь и пришло время моего козыря, главное, что бы не оказался он пустышкой. Меня немного бьет мандраж — хочется действовать, немедленно и как угодно, но нельзя — лишусь глайдера почти сразу. Враг неторопливо мониторит и обнаруживает мои минные поля, оттягивается на перезарядку на хорошо проверенные точки и потом начинает все заново. Никаких шансов, да еще и мое единственное скрытое минное поле обошли стороной. Вот сейчас у меня и была задача выполнить сразу все задачи сразу. Пытаюсь выкинуть из головы все лишнее и успокоится — я на охоте и все идет нормально.

   Мой переделанный грузовоз уже на позиции, у него целых пять выстрелов до перезарядки — это много. Чуть сзади этого утюга яма, в ней небольшой отнорок с бетонными перекрытиями — моя надежда спасти чудо техники от ракет, но надежды мало. Сам я немного в стороне — мое дело вступить чуть позже в бой. Все мысли вон из головы — в голове проясняется и я проваливаюсь в свое любимое состояние боевой сосредоточенности.

   Я дождался! Ракетницы встали на перезарядку — полную перезарядку, сейчас вываливают обычные средние глайдеры ракеты прямо на землю — ракетчики сами их подберут и организуют подачу в пусковые. До этого эти засранцы меняли ракеты по одному и смысла не было что-то начинать, а вот сейчас шанс. Я мысленно улыбаюсь — расслабились засранцы, а я уж думал так и не совершат ни одной ошибки, ан нет, повезло. Хе, вот она песня лебединая моего самурая — огонь!

   Первые два выстрела делаем в полной безнаказанности — противник не ожидает нас тут, холм то уже проверялся! Ха, я же не зря не торопился занимать позицию! Бьет лазерная пушка по кучкам ракет, в боеголовки — целились долго, но все попадания в точку! Дальше в его сторону тут же разворачивается прикрытие и пытается, прикрыть кучки и траекторию стрельбы своими корпусами, поздно ребята, поздно! Ракеты детонируют, а мой помощник лупит дальше. Все, все пять залпов сделаны и теперь спрыгивает в яму и прячется, но уже немного не успевает — далеко не все ракеты были использованы и сейчас на него несется их целый рой. Земля дергается и стонет, комья земли закрывают мне обзор полностью, я даже не слышу ничего — какое там узнать чем закончилась детонация!

   Только чуть оседает пыль и перестают перед сенсорами летать комья земли с камней, сразу начинает орать мой блок опознания — на меня несется десяток глайдеров прикрытия. Ох, какие они должны быть злые! Меня засекают, но уже опять слишком поздно — они ко мне расположены боком. Привет! Залп ракет и рывком вхожу в ближний бой. В голове поселяется злость и азарт, а проще говоря — у меня полностью слетает крыша — я веду свой танец боя, сумасшедший и непредсказуемый. Ну же, чего это вы пытаетесь разбежаться, стоять суки!

   Последнего добить не успеваю — подкрепление близко и втапливаю в пол виртуальную педаль — пора бежать, авось заманю на мины. Десяток, ха, десяток нубов, хоть и маскировались до последнего под профи — порвал как тузик грелку, нихрена не умеют щитами работать. Парни вообще, наверное, не в курсе, что щит можно уплотнять в определенных полусферах, да и с наведением у них как-то слабо, а проще говоря, никак. Это ж надо стоят на одном месте и крутят корпусом. А где маневр? Уму непостижимо, как можно быть до сих пор таким зеленым.

   В скольжении захожу в узкий проход, но черти уже ученые за мной гонятся — объезжают, ну это я тоже предусмотрел.

   — Взрывай! — Кричу я Мухомору, с которым торчим на связи через телефон, что бы не запеленговали.

   Погоню вижу просто отлично — вон как их подбросило, прям гагарины можно сказать. Тут же закладываю разворот и веду огонь из всех стволов, постоянно меняя траекторию и скорость движения. Я же говорил, потанцуем, а они не верили. Что там с основным войском времени разбираться нет, но я не мог все корабли повредить, так — часть. Но все же урон им нормальный, а то расслабились, понимаешь, пришли халяву искать — вот вам и будет халява. Скрываюсь за очередным поворотом и ныряю в ложбину.

   — Олег, все нормально, утюг выжил и готов к работе. — Радостно в мой мир врывается голос Мухомора, нет времени отвлекаться, мне нужно уносить ноги — за мной уже серьезная погоня, почти все корабли охранения сорвались и перерезают пути отступления — ну да это им же хуже, тут ловушки еще есть.

   — Рули сам, мне некогда! — кричу я и выныриваю прямо перед носом преследователя, парень инстинктивно поворачивает — ну рефлекс такой у человека, уйти от столкновения называется. Дурак, мы под щитами и столкновение не фатально, а вот несколько залпов с такого расстояния в борт, да я еще не отпускаю цель, а ухожу в скольжение и расстреливаю безнаказанно, — вот это фатально. Взрыв и я опять уношу ноги — уже слишком близко три группы, а тут я как на ладони. Взвывает система ПРО и орет благим матом мой виртуальный дисплей — в меня летит куча ракет, но тут есть у меня шансы, хотя целым не уйду однозначно. РЭБ и ПРО работают во всю, но ракеты им все не сбить со следа, да к тому же там есть у них кластерные — это вообще больно, но и я не так прост — позади взрываются специально заложенные заряды, вообще то они должны были меня скрыть просто с радаров противника, поэтому там просто огромная куча всякого специфического мусора — шарики, пыль какая-то и еще всякая ерунда — искин напихивал, я не интересовался. Но кто же знал, что мне так плотно сядут на хвост, вот и приходится ей защищаться от ракет — они влетают в это облако и взрываются, меня все равно хорошо приложило — глайдер бросает взрывной волной об камень, щиты просажены уже на 80 %. Но я еще жив и сейчас же ныряю в схрон. Щиты погасить, двигло тоже — теперь только молиться, жаль не умею. Тянутся томительные минуты, прямо рядом со мной пролетает несколько глайдеров противника, но я все еще не обнаружен, ибо еще жив — фигли меня расстрелять-то, когда мне даже деться некуда.

   Наверное в капсуле у меня сильно бьется сердце и течет холодный пот, но здесь нет тела, вернее того тела нет, а в глайдере я принудительно подавил приказом не реагировать на сигналы тела — еще не хватало тут урчать двигателем или еще что.

   — Мухомор, что там? — зачем-то шепчу я, нас никто не сможет подслушать, но я шепчу — как будто это поможет.

   — Жди, сейчас холм обследуют очень внимательно, хотя не нашли, но высунуться не могу — близко. Но я тебя обрадую, — голос так и переполнен ехидством, — все кто обследовал холм идут как раз к тебе, так что меня не обнаружат.

   - #ять! Вот неугомонные, все же командир у них умеет воевать, но нубов тоже дохрена. Вылезай когда уже почти ко мне доберутся — может, успеешь и с пустыми накопителями пострелять.

   — Хорошо.

   Как же медленно ползет время! Ну сколько можно, мне кажется уже прошло две или три вечности пока жду.

   — Олег, я немного застрял, рывком вылезти не смогу, буду продавливать — ты там замри. — В голосе растерянность, вот тебе и приплыли — меня тут обнаружить легче легкого и расстрелять уж тем более — вот тебе и обстоятельства необратимой силы. Усилием воли беру себя в руки и заставляю сидеть и не двигаться — вот только выскочить перед врагами мне только не хватало. Пытаюсь считать или вообще как-то отвлечься, то наоборот представляю себя камнем, короче хоть как-то заставить себя не паниковать.

   Вдруг тишину разрушают шипящие короткие звуки, я мысленно улыбаюсь — как же я люблю этот звук, особенно сейчас — в дело вступил-таки мой помощник. Шелестящие запуски ракет, взвывающие движки ближайших глайдеров — пусть я тут не вижу ничего толком, но слышать уж слышу. Скидываю блокировки, набор щита и набор мощности в накопители. Мысленно считаю до пяти и вырываюсь из схрона — не ждали?

   Я танцую только мне понятный танец, без мелодии и красивых па — ничего красивого и логичного, наоборот он странный до невозможности. Ага, специальный такой танец, без ритма, без логики и с максимальным нарушением движения по предполагаемым траекториям — хрен его проанализируешь. Наверное. Ну да у меня ничего не выходило, сколько не мучился, к тому же он всегда меняется — это не заученные движения, это стиль. Противника я опять застал в самый неподходящий момент — они опять были ко мне кормой, вот я и наподдал им в нее. Трем хватило быстро, остальные пытаются мочить меня издалека, но не в этом случае — тут еще немножко налетело засранцем и я с ними практически в постоянном клинче. Свалка, я верчусь как черти кто на сковородке, но пока еще жив, хотя щита уже нет, но пока корпус поврежден весьма незначительно, так что шансы есть.

   Ага, их тут со мной в ближнем бою ковыряется с десяток и штук тридцать пытаются палить в меня, постоянно попадая либо по своим, либо в воздух или землю. В конце концов, их компы высчитывают место. С которого меня можно однозначно достать не поубивав своих идиотов и туда сразу рвет десяток. Жаль, я надеялся больше поедет, а тут остались остальные блокировать мне пути отступления. Кстати хорошо, что тут нет зеркала и тела человеческого — я себя сейчас видеть не хочу, особенно лицо. Вроде и голова холодная, но злость клокочет внутри, правда под контролем, вроде бы.

   Компы моих противников не подвели — они заняли место для ведения огня по мне, но это им не помогло — кто ж места на минных полях то занимает? Взрывы прозвучали просто сладчайшей музыкой в моем сердце, но нужно сваливать — вон еще гребет подкрепление и оно с ракетами, мой помощник, судя по всему уже тю-тю. Мне что-то говорил Мухомор, но не знаю что — как-то не уловил слова и смысл.

   Сбрасывают маскировку три тяжелые турели и начинают бить практически в упор и в подкрепление и в ворошиловских стрелков. Я и не думаю уходить и бежать уже, мне уже действительно пофигу — не беги от ракет, умрешь уставшим. Так что пофиг — пока не снесут ракетницы, мне вообще не стоит пытаться сбежать — убьют как муху. Да и вообще я передумал сматываться — я сдохну сейчас, но им это не поможет, я их буду гнобить уже постоянно — ники и клан у меня есть, привет им будет от меня хороший. Говорят клан в одиночку не нагнуть, это так, но только смотря какой клан и как, ну и не выгодно это, но уж этим парням я помогу потерять еще несколько глайдеров, о чем и кричу в общую волну — ну типа чат. Я смеюсь, мне действительно смешно — чего бояться, что бы ни случилось, есть все равно хороший шанс прижать средненький клан, это решаемо — не топы же.

   Парни не выдерживают, я даже не сразу это понимаю — те кто меня до этого пытался загнобить, оказавшись под огнем тяжелых турелей и моего личного, не выдержали. Но убежать удалось только троим. С трудом останавливаю себя и заставляю сосредоточиться — еще не хватало гнаться, так они меня в засаду заведут.

   — Мухомор, что у нас? — Все еще лихорадочно выискиваю цели, но уже остановился.

   — Я вообще-то уже отчитывался. — Слышу обиженный голос.

   — Да, я знаю, только я был немного другим занят и не смог понять, о чем ты говоришь — не до этого было.

   — Вторым заходом удалось повредить три глайдера и уничтожить один. Все ракетные. Больше не успел — накрыли ракетами и тут уже без вариантов. Я и выстрелить всего успел три раза — один раз неразорвавшиеся боеприпасы при первом обстреле и двумя выстрелами добил подранка.

   — Это прекрасная новость, а вообще как у нас сейчас?

   — Противник отошел на свои первые позиции, вернее еще отходит.

   — Сколько их? — Я в бою не особо заморачивался, сколько я сбил, но вот теперь мне вообще интересен результат.

   — Пятьдесят шесть, двадцать из них имеют те или иные повреждения.

   Я мысленно застонал. Добить бы их сейчас, но мой аппарат, тоже весьма побитый сейчас, да и ракет нет. Блин, но как не вовремя — вот бы сейчас по ним ударить!

   — Противник уходит. — Радостно заявляет Мухомор, а я вот не радуюсь, сплюнул бы, да невозможно это здесь сделать — ругаюсь только.

   — Суки. — Это уже в голос завершаю свой мысленный спитч. — Ладно хрен с ними, жаль денег больше нет, ни голды, ни обычных, что бы второй раз их тут встретить.

   — Замечены лоперы — наблюдают. Прости, только сейчас заметил — очень хорошо маскируются. Они в пределе действия одной средней замаскированной турели, уничтожить?

   Хм, лоперы, а ведь можно попробовать одну идею, особо то я не рискую ничем. Есть у меня одна шальная мысль, вот ее и опробуем.

   — Нет, скинь маскировку, наведи на них излучатель, а как они поймут, что на мушке демонстративно отведи его в сторону — обозначь таким образом, что мы не собираемся их атаковать.

   — Выполняю. — Пытается сделать бесстрастный голос, но я уже улавливаю нотки крайнего удивления моего напарника. Мне отсюда лоперов не видно, так что просто начинаю медленно двигаться в сторону первого противостояния.

   — Ну?

   — Не запряг! — Оп-па, это что, мой искин умеет и немного хамить?

   — Не зли меня! Что там? — психую я.

   — Извини, — тут же идет на попятную искин, — Лоперы сначала впали в ступор, а когда отвел дуло, аккуратно покинули точку наблюдения, атаковать не пытаются. Но как ты узнал? — столько недоумения в голосе и непонимания основ жизни. А я ничего не знавал, просто потерять одну среднюю турель не жалко, для наглядного эксперимента.

   — Пока не атакуют, внеси их в дружественные цели — попробуем заключить с ними мир, только еще с ними войны нам сейчас не хватает. — Ворчливо заканчиваю я.

   Настроение сразу подскакивает ввысь — а мои мысли совсем не паранойя, лоперы боты или не боты уже не суть важно, важно то, что они тоже хотят жить! И разумны, значит с ними можно попытаться наладить диалог, а там, чем черт не шутит, и сотрудничество.

   Теперь пришло время привести свой аппарат в порядок и перетаскать трофеи. Победа радует, только это же и поражение — не стоит даже думать, что я отбился уже, как раз наоборот — я проиграл. Почему? Да тут все просто, сейчас эти кадры прилетят к себе, затем соберут боевое крыло и припрутся восстанавливать статус-кво. Вот только есть одна проблема — оборону в прежнем объеме мне не восстановить, просто потому, что нет сейчас таких ресурсов и средств. Расстроился ли я? Конечно, но не так, что бы очень — любую войну можно превратить в невыгодную для противника, главное действовать с умом. Это я с самого начала понимал, да и база моя с двойным дном — вот этим и займусь.

   — Значит так, Мухомор, мы с тобой и так все давно перетащили в нижний ярус, да и он уже далеко не последний, но сейчас дело не в этом. У нас есть несколько обширных помещений, которые мы планировали использовать для новых глайдеров и складов. Есть предложение пробиваться нашим проходчиком в сторону добывающей станции в горах — по прямой тут ближе, чем объезжать, тот же приказ и в добывающую. В наши складские помещения складывать пустую породу пока не заполнятся, а так надежда на добывающую шахту. Моя мысль ясна тебе?

   — Да куда уж яснее, а если вскроется замаскированный проход вглубь базы? Что тогда будем делать? Если здесь в проходах снесут турели, то уж рыть носом точно будут, не поверят, что это вся база.

   — Так оставь здесь некоторое количество ресурсов, к тому же отбери всего несколько трофеев поцелее, а остальное тоже в кучу. В зале с искаженной перспективой и во всех проходах установи подрывные заряды — как до этого зала доберутся, так и подрывай, после того как продавят турели в нем. Я на улице тусоваться буду, гадить им по всякому, кстати, мне не слабо так опыта прилетело за уничтоженных.

   Мухомор серьезен дальше некуда, вид собранный, деловой костюм заменен на военную форму российских войск — и когда успел себе виртуальный гардероб обновить, или сам нарисовал? Вообще нужно пошерстить там в логах, а то слишком уж много вопросов у меня к деятельности этого товарища у меня уже. Ну да это позже — сейчас некогда. У меня же настроение вполне себе отличное — первую волну очень хорошо потрепали, а дальше постараемся накрыть уже тут. Война так война.

   — Мухомор, во всех проходах, это я имею в виду во всех проходах до этого зала на этой базе. — Тут же спохватился я, сейчас блин он мне заминирует, так что и война не нужна будет.

   — Я понял, — с серьезным видом кивает гриб, затем делает задумчивый вид и из виртуального воздуха извлекает лопату, — пошел выполнять.

   Я только хмыкаю — похоже, искин увлекся визуализацией себя любимого, и у него уже неплохо получается. Уже заметно, что здесь не только чья-то шаблонная разработка, а и свои личностные корректировки. Ну да у меня свои дела — ремонт и пополнение боеприпасов закончены, пора и порадовать моих противников — в эту увлекательную игру можно играть вдвоем. Клан средний, а именно этот имеет всего чуть больше двух тысяч человек в своем составе. Нет ни особых войн, ни союзов. Ясное дело, что по ресурсам любой клан одиночного игрока задавит, да и отлавливать и гнобить могут знатно — игроков же много, а ты один. Но у любого клана есть мягкая подбрюшена — торговля. Вот ей я и займусь, а если точнее то самым обычным каперством, ну или пиратством — как кому больше нравится. И сам заработаю и ребятам жизнь осложню, да и обоснование войны потребуется — как залезут ко мне на базу, так и выложу причины объявления охоты. Главное успеть побольше награбить, пока меня отловят и отпинают, что бы новый глайдер окупить. А в том, что это случится, я не сомневался — это дело времени и желания, а и того и другого у противника будет в достатке.

   Атаковать первые попавшиеся корабли этого клана я не стал — сначала осмотрелся, разведал основные торговые маршруты. Затем наметил пути отступления, а точнее — куда буду уносить ноги. Противник уже приперся ко мне в долину и сносил оставшиеся турели — Мухомор держал меня в курсе событий, я же только решил приступить к атакам — ну да отстал от противника.

   Вот идет группа из торговцев на кораблях второго поколения, серьезные ребята, по крайней мерее в таком количестве, с другой стороны и груза у них должно быть полно в трюмах. Вот и сижу, борюсь со своей жабой — и атаковать хочется и стремно. В конце-концов плюю на все и делаю рывок. Секунды растягиваются в минуты, мозги прочистились от всего лишнего хлама и осталась только жажда боя, да холодный расчет. Вот в прицеле начинает вырастать корма последнего грузовоза, да меня уже заметили — да и как тут не заметишь, но проблема не в этом — враг разворачивает свои калоши в разные стороны. Явно меня пытаются поймать, если я попытаюсь держаться за кормой хоть одного из них, ну да тут еще успеть нужно. Долблю из плазмы практически в упор два залпа, а затем просто перепрыгиваю этого противника. А вот этот маневр никто не ждал — долблю сразу следующего, но щит снять, естественно, не успеваю, ну и ладно — итак почти просажен, ухожу в скольжение и затем рывком меняю направление — пора вернуться к первому клиенту. Несколько раз меняю произвольно свои траектории и прыжками ухожу с линии огня — главное мое преимущество в маневренности и я этим нагло пользуюсь. Да эта тройка хорошо сыграна, но они все же не боевики — ну не основное для них занятие война, вот за это сейчас и пришла расплата.

   Щит мне почти сбили, но почти не считается. Да и что с того, что щит просел — его не сложно и восстановить, главное тушка цела. Ракеты мне пришлось израсходовать, причем все — ребята оказались более организованными и умелыми, но их подвели их утюги — маневренность чуть лучше паровоза на рельсах. Я их понимаю очень хорошо — загружены они под завязку, какая уж тут маневренность. Быстро оттаскиваю груз в присмотренное ранее место, где его заметить сложно — авось не найдут сразу, сам же нагружаюсь только самыми дорогими позициями, забираю с собой мехов противника — к ним у меня нет никаких обид, зачем же тогда заставлять их ждать пока прилетит автосборщик. Ну вот, теперь можно лететь на клановую базу «СВ» — арендую там склад и часть компонентов буду у них складировать, все остальное в продажу — за сколько возьмут, пусть так и будет, некогда мне торговлей заниматься. На второй ходке за спрятанным хабаром заметил поисковиков противника, да это же просто праздник какой-то! Поисковики на средних глайдерах первого поколения! Ну что может быть лучше!

   — Тебе хана, #ука, всем кланом тебя мочить будем! — злые крики в общий канал вносят некоторое разнообразие, но изменить они нечего не могут — долблю и этих красавцев. Отвечать и не пытаюсь — смысл? Мой ответ будет более прост — я утащу его механоида к месту, где заметил признаки наличия лоперов. Пусть радуется — лоперы они такие, почему-то не расположены к передачам админам персов игроков. Странно да? Я их тоже вполне понимаю — нечего админам передавать противников, а то еще прокачаются.

   Вот именно из-за этих причин, второй забег я сделал последним — скинул на общий форум видео с сутью конфликта, пояснил, что пришел с ответным визитом и в данный момент народ из этого клана курочит мою базу. Ну и выложил координаты, где остались последние трофеи — ну не этим же идиотам отдавать имущество. Сейчас наверняка игроки из тех, кто рядом с координатами, завернет на огонек — ну так на всякий случай проверить, любопытство оно такое, ну а там и из пострадавших кто-то припрется с более веской поддержкой. Шансы на то, что поссорятся и начнут колошматить друг друга — есть, хоть и мизерные, но кто мне мешает так делать постоянно? Авось, да получат еще один конфликт себе на голову — в одиночку-то мне клан не растерзать, тут уж самого, скорее всего, порвут быстрее, но и отбить желание лезть на мою лезть на мою территорию. Главное сделать противостояние очень дорогостоящим развлечением для противника, а там и сами спрыгнут с темы.

   Следующие часы особых результатов не принесли, если не считать две группы игроков на легких глайдерах первого поколения, ну и четыре одиночки отловил — нормального груза не было, так что я даже не заморачивался — сразу же скидывал коры на ветку форума и вел общий счет. Скрины взрывов уничтожения и общий счет я брал из логов противостояния — в самом начале я внес этот весь клан в противники, что бы без проблем отслеживать засранцев на карте, так что общий счет был в мою пользу. Клан был не безнадежен — топовые игроки отмалчивались и офицеры тоже, а вот младший состав, особенно из мною отловленных, орал и матерился на всю ветку форума. Идиоты получали баны и молчанки, но все равно лезли что-то доказывать.

   В конце-концов я запарковал глайдер на базе Северных Воинов и ушел спать, а вот ночью хорошо так рвануло, но узнал я об этом только утром, когда открыл с компа ветку форума и глянул в игровую почту.

   Все началось с того, что мой приятель Спавн вернулся из ответного набега на биоваров и наткнулся на ветку этого форума про меня. Естественно приятель поржал — счет перевалил уже за сотню и просматривалась тенденция к счету двести — ноль. Так резво я набрал килы за счет свой базы, которую долго и упорно брали, атакуя в лоб тяжелые турели, что были натыканы в проходах и помещениях, а когда уже стали вывозить трофеи да своих пострадаших, база включила режим самоликвидации. Проще говоря — все эти засранцы оказались погребены под землей, которую устанешь выкапывать, настолько устанешь, что проще новых персов завести — вот там говном меня и поливали и даже что-то требовали и грозили. Жалобы в администрацию отправляли пачками, но ответ админов был прост — игровые правила не нарушены, всем спасибо, все свободны. Естественно, народ это взбесило очень сильно и вот тут появился ехидный комментарий Спавна про мозг и руки не из тех мест.

   Результат предсказуем — оскорбления пошли уже на моего приятеля, да и по их клану прошлись хорошо. Вот только Северные Воины топовый клан — количество людей в нем уже перешагнуло семь тысяч. Не ответить на такое они не захотели, да и кто будет терпеть, когда тебя поносит более слабый противник — СВ кинули войну и начали бить этих недалеких людей. Обычный рядовой эпизод, но тем кто на вершине всегда сложнее — всегда найдутся те, кто не прочь их оттуда спихнуть. На данный же момент я насчитал сто сорок семь клана в коалиции противника и шестьдесят четыре союзных кланов. Причем мне на почту пришли приглашения принять дружбу и подтвердить союзные обязательства.

   Вот такие пироги с котятами, их ешь, а они мяукают. Сижу пью кофе и в задумчивости листаю почту. Коалиция союзников называется Северной — ну это понятно, по кому назвали, противники не долго думая, назвались южанами. Устроили, мать их, гражданскую войну с закосом под США. Что будет дальше понятно — к нам припрутся и биовары и кристалоиды. Тут даже гадать не стоит — не воспользоваться таким подарком враждебные фракции просто не смогут, хотя о чем это я — биоваров только отогнали, ноне разбили — вернуться парни, как пить дать, вернуться. Самое же смешное, что про меня как бы вообще забыли — на этой ветке форума уже и не вспоминали из-за кого все началось, разборки шли такие, что в одиночку и соваться не стоит. Ну да я и не собираюсь — раз есть такая возможность, то присоединюсь к СВ.

   — Привет Спавн. Как оно? — Отловил таки своего приятеля в онлайне.

   — О пропажа, заварил кашу и исчез. — Тут же нарисовалась довольная рожа, ну а чего роже быть недовольной, если пиво хлебает в одно лицо, пусть и виртуальное. — Давай сюда подгребай, все равно на базе у нас торчишь.

   Долго я не раздумывал, так что через пару мгновений протягивал руку Спавну и остальным ребятам, из которых я знал только Орка и Бармалея. Всего тут собралось человек двадцать.

   — Привет, бомжара. — Это Зеленый, кто бы сомневался. Жму все руки и знакомимся, что бы не париться — просто скидываю имена в склерозник, потом если что подсмотрю.

   — Да, вот видишь, выгнали меня из дома нубланы, пока я их пинал, потом смотрю и вас уже бьют, вот решил вписаться. — С самым серьезным выражением лица выдаю свое видение ситуации. Спавн тут же фыркает пивом, да и остальной народ на мою заяву начинает ржать.

   — А ну если так, то да, вписывайся, мы как раз думали кто же нам поможет. — С такой же серьезной миной Орк протягивает мне бокал с пивом. Тут уже я не выдерживаю и фыркаю.

   — А серьезно, что сейчас собираешься делать? Тут уже такая тема замутилась, что твой конфликт уже никого не интересует, да и клан твоих обидчиков уже на издыхании. Их основная база — теперь это наша — ее мы грабанули и на контроль взяли, только эти нубы появлялись — сразу улетали на респаун. Когда у них и все глайдеры закончились и ресы, да еще сами по несколько раз передохли, вот тогда они и разбежались как тараканы на вторички. Только для войны это уже не имеет никакого значения, а так бы добили их конечно, но уже другие есть более приоритетные цели.

   — А чего вас так мало, чуть ли не в два раза меньше чем противников. — Отсербывая пиво, пытаюсь сразу выяснить весь расклад.

   — Что, страшно стало? — Усмехается один из незнакомых парней, только пожимаю плечами.

   — Одному против двух тысяч было не страшно, а сейчас вдруг испугался, особенно, когда терять уже нечего. — Делаю паузу и уже без ехидства поясняю. — Интересно мне, чего так — вроде у вас там и с союзами все хорошо было и в топе. — Орк на мое заявление дергает щекой, ой явно не нравится ему вопрос, или ответ, скорее всего.

   — Да распался наш старый союз, а это стихийный какой-то вышел, тут вообще мало кто понимает, за что идет бойня и против кого. — На наши посиделки пришел Pliz, хотя его, скорее всего, и ждали, это я тут не в тему.

   — Зато не скучно. — Пожимает плечами Спавн.

   — Я альянс подтвердил со всеми, врагов тоже, так что не вижу никаких проблем. Разве что атаки лучше бы кто-то координировал, а то глаза разбегаются от вариантов. — Усмехаюсь я, за мной и все остальные.

   — Да уж, вариантов хватает. — Вздыхает Плиз. — Давай уже, яблоко раздора, присоединяйся к этой группе. — А я что, я не против. Принимаю приглашение.

   — Орк, лови задачу. Расшарь на всех. — Плиз отпивает пиво у Зеленого и исчезает — видимо дел невпроворот, но хлебнуть чужого успел. Сразу видно — наш человек.

   — Ага, бьем «Рэдов», тоже топовый клан, бьем не только мы, но еще четыре компании присоединятся. Кроме того выходит на штурм базы клан «Dixi», так что наша задача не дать убить штурмовиков. Проще говоря прикрытие. Ловите задание.

   Пока просматриваю задание, ко мне поворачивается Спавн.

   — Извини Олег, но я в напарниках у Орка, да и все остальные в двойках, так что ты сам будешь. — Ну а чего я ожидал, естественно меня никто не будет ждать, я вне клана и вообще левый. Жаль, но напарник вообще бы не помешал. В ответ пожимаю плечами.

   — Да все равно, мне и одному вполне комфортно. Какой план атаки, кстати?

   Ага, атаки, какой нафиг атаки в прикрытии. Вот торчим в поле, врага высматриваем, пока Дикси базу колупает, пока безрезультатно. Вернее результат есть, но в плане взятия и разграбления богатой базы его можно не рассчитывать — проломили пока что только первую линию обороны. Бойцов там много и штурмуют грамотно — прикрывая друг друга и оттягиваясь для восстановления щитов, хотя не все успевают смыться — есть уже и неслабо так покоцанные, но потерь еще нет. Ну а нам особо не развернешься — выделили сектор, и прикрывай его — скукота. Наше торчание здесь вызвано тем, что рэды в это время штурмуют две другие базы, вот пока они отвлеклись мы приехали к ним в гости. Вообще тут не война, а сплошной бардак — зачатки дипломатии присутствуют, но при таком количестве разных кланов, ни о какой нормальной координации нет и речи. Вон с дикси как-то договорились, и только потому, что СВ с их лидером и до этого были союзники. А так вообще не поймешь, кто, чем занимается и когда все это кончится. Еще и нейтралов развелось пачка — не присоединяются ни к кому, а выискивают недобитков и возможность поживиться. Но активно не нарываются и вроде как на них не обращать внимания можно, хотя время от времени нейтрал перекрашивается в один из цветов враждующих сторон, так что смотреть нужно в оба.

   — Рэды идут на заслон соседей слева, выдвигаемся на помощь. — Озабоченная рожа орка появляется в канале. Смотрю на мини карту, ага есть засечки уже. И союзные и вражеские. Плотная группа, чуть больше двух сотен. Описания пока что нет, но и так ясно про уровень глайдеров — уж явно не мелочь.

   На бой настроиться толком не успели — пока летели, противник сходу зафокусил наших соседей по приурытию. Проще говоря, помогать нам уже некому, да и нас засекли и теперь четко развернулись и прут прямо на нас.

   Думать особо некогда, но нас меньше и что строем, что рассыпавшись — шансов выжить нет. Но враг должен быть покоцан уже — они же со штурма идут, а покоцанные где должны быть? Правильно в глубине строя — вот на это и весь расчет нашей группы. Залп ракет и отступаем. Вот только я лежу в нычке и жду когда противник выйдет в область поражения — по моей просьбе мы все прихватили мины с металлитом и сделали небольшое поле чудес. Единственный минус — мины сами не взорвутся, тут только им сигнал передавать — угадайте, кто этим занимается?

   - #ука! — Только и могу выругаться — поле цепляют только частично, а взрывается оно все разом. Не успеваю даже додумать, как вылетаю из своего схрона и долблю ракетами самый пострадавший глайдер — остальные не успею даже поцарапать. Внимание я привлек сто процентов — но вся группа ко мне не желает лететь и правильно — смысл гоняться за одиночками. Вон послали десяток разобраться или отогнать, а остальные взяли чуть вбок и пошли дальше. Ракеты мои, кстати, сбили — слишком насыщенная ПРО у парней. Да пофиг, главное, чего я добивался, произошло — они все же влезают всей компашкой на мины.

   Минное поле взорвалось все одновременно — такая уж особенность у заэкранированных мин. Тонны земли, камней взмыли в воздух, подхватив и глайдеры рэдов. Какие там щиты, от такого взрыва несколько глайдеров рвет на куски. С неба еще продолжают валиться земля и части противников, а я уже веду огонь. Те, кого послали меня прогнать, на секунду замирают и разворачиваются — рефлекс будь он не ладен, для них… Это продлится не долго, но мне это сейчас как манна небесная — я резко сближаюсь и поливаю из плазмы ближайшего клиента. Противник разворачивается обратно, но этому человеку уже ничего не поможет — щит я снял, теперь догрызаю сам корпус.

   Бой, звуки все отошли на второй план, картинка резко приобрела повышенную контрастность и глубину, кажется, даже время замедлилось. Я веду бой уже с девятью противниками — первый взорвался, а основная часть клана только приземлилась на землю и не готова включиться в забаву. Вот-вот подойдут наши и помогут, надеюсь. Хотя может до них я не доживу, но это меня абсолютно не напрягает — терять такой шанс я не намерен. Эти все мысли фоновые, как будто где-то вдалеке проносятся, а важные и яркие только связанные с боем. Уход рывком, скольжение, подпрыгиваю, опять рывок — противник уже мешает сам себе больше, чем мне — постоянно меняю направление так, что бы одни заслоняли другим сектор обстрела. Щит у меня уже на соплях, но противника минус три, блин да где же наши? Уже вот космонавты очухиваются, еще десяток секунд и мне станет тут очень жарко.

   Помощь пришла вовремя, ну почти — я уже сам стал намыливать лыжи и большей частью сваливал от выстрелов, чем воевал сам. Но так даже лучше получилось — Орк ударил плотной группой и четко фокуся цели, причем заранее разбили последовательность — наверное, поэтому и задержались. Да еще противник против меня растянулся почти в цепь — ну что может быть слаще.

   — Как-то ты неважно выглядишь. — С улыбкой в канале высказал свое мнение Орк.

   — Да, немножко устал, кто бы к ремонту проводил. — Тоже улыбаюсь, чего мне — жив остался, восемь фрагов и туева туча урона на меня записалась, рэдов разбили — нормально все. Видео вон сейчас один погибший монтирует и на форуме выложит. Потери у нас смешные — трое всего, а вот сто семь рэдов мы вальнули — показательно весьма. Оставшихся добили другие группы прикрытия, что слетелись к нам на помощь, но самый вкусный бонус наш.

   — И стоило так рисковать. — Качает головой Бармалей.

   — Стоило, эти редиски успели бы вдолбить штурмующим — там не самые сильные глайдеры выставлены, а именно специфические, так что без прикрытия они лопаются как орехи. — Заявляет Орк и выдает нам всем курс на базу — ну да, нам теперь только обратно доковылять, какие уж тут бои.

   — Все равно не вдолбили бы, там тоже есть прикрытие. — Кто-то пробурчал в канале и мне тоже кажется он прав, с другой стороны кто знает — вон штурмовка уже втягивается на саму базу, таким действительно если сзади наподдать, то и передние закончатся быстро. Но мне это пофигу — главное долететь до базы и хоть немного себя залатать — выгляжу я сейчас больше как груда металлолома, чем грозное оружие.

   — Держим строй. Смотрите в оба, нам только самим в засаду осталось попасть для полного счастья! — Рычит в канал командир и мы ползем уже без разговоров.
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    Часть 8
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Полноценным ремонтом никак нельзя назвать то, что с моим глайдером проделали на базе СВ. Ну а чего я хотел, у меня слишком много своих прибамбасов да и корпус делается из особого сплава. Так что не ремонт у меня, а так — залатали и ладно. Ну да мне выбирать особо не из чего — лететь к себе на базу дело не быстрое, так что из-за каждого пустяка не буду даже заморачиваться. Сейчас ремонт это не пустяк, конечно, но и долететь я в таком состоянии сам к себе не смогу, а как залатали, так чего лететь то?

   А бойня набирала силу, я уже перестал понимать, кто с кем воюет и вообще в чем причина этих постоянных конфликтов. На этом фоне даже наскоки биоваров и кристалоидов померкли и заслуживали лишь несколько строк в новостях — такая-то база была удачно атакована таким-то кланом такой-то фракции, сводка потерь и тому подобное. Наша фракция азартно уничтожала всех, кто попадался под руку, союзники разрывали союзы и били своих бывших друзей, а враги наспех сколачивали новые союзы, что бы через пару дней и они развалились на несколько враждующих лагерей.

   — Мухомор, что у нас на базе творится? — У меня получился свободный кусок времени, благодаря тому, что я по сути чужой для СВ — группы охотников ушли, а торчать в прикрытии меня никто не приглашал. Да и скучно прикрывать чужую базу — тут своя есть.

   — После того как противник прорвался на первый уровень базы, я подорвал этот уровень и соединяющий ход к нижним уровням. Сама база не пострадала, но попасть ты пока не сможешь — девать пустую породу уже некуда, и теперь только ждать пока комплекс добывающей шахты не пробьет туннель. — Виртуальный гриб-переросток сменил деловой костюм на военную форму и теперь щеголял в ней с особым, только ему понятным, шиком — с напяленным на свою шляпу пехотным шлемом, в разгрузке и с автоматом, висящем на ремне, перекинутым через шею. То еще зрелище, детям такое смотреть не рекомендуется, а то еще сами глючить начнут.

   — Про это я в курсе, или ты думаешь если мне каждый раз пересказывать одно и то же, в мире резко наступит всеобщая любовь и коммунизм? — Докидываю ехидных ноток, ну действительно — сколько можно мне одно и то же говорить. — Конкретно можешь сказать, когда ждать соединения базы с добывающей шахтой?

   Мой глайдер выглядит как асфальт в постсоветские времена первых десятилетий — латка на латке и латкой погоняет, характеристики глайдера вообще не впечатляют — часть начинки пришлось менять, но в целом я еще о-го-го. Если повезет.

   — Расчётное время шестьдесят четыре часа двадцать восемь минут. — Зачем-то сверившись с виртуальным планшетом все-таки выдал мне нужную информацию искин.

   — Можешь же, если захочешь. Новости еще какие-нибудь есть?

   — Есть.

   — А хорошие?

   — Я выбрал себе новые блоки памяти и ты можешь их уже оплатить. — И такое лицо невинное, даже ресницы над глазами появились — теперь ими хлюпает. Да и глазки резко увеличились в размере.

   — Ха-ха-ха, хорошо, уговорил красноречивый, сегодня просмотрю счет, если денег будет хватать, то купим. Ладно, дружище, я поеду на свободную охоту, скучно сидеть просто так, если что, то считай меня коммунистом. — О, а теперь я его озадачил, вон в затылке стал потирать сразу, ну вот пусть поищет в сети, что это такое и с чем его едят.

   Я хмыкнул и вылетел на поиск приключений, на свою и на чужую задницы — тут как получится. Единственное что мешало наслаждаться игрой, так это простая мысль — а какой смысл во всем этом? Проще говоря — нафига? Ради чего? Опыт ради опыта и прокачка ради прокачки? Без цели становится банально не интересно, но сценарий тут и не чувствуется, даже наоборот — один сплошной хаос. Я еще раз хмыкнул — ну вот, теперь знаю как правильно называть этот мир — мир Хаоса. Кланы здесь обрастают врагами и друзьями, у кланов есть цель — стать сильнее, выжить и тому подобное, но клана у меня нет и мне эти цели кажутся немного мелковатыми. С другой стороны, бросать игру еще рано — она сама мне денег приносит сейчас очень даже хорошо, так что у меня все прозаично. Хотя и сам не знаю, зачем мне нужен дом — как-то уже привык к своей квартире и упорядоченному беспорядку, но если я цель себе поставил то добьюсь, пусть даже потом сам буду смотреть с недоумением на результат.

   Место для засады я присмотрел заранее — было время собрать всю информацию о клане напавшем на меня, так что месть тоже неплохая цель, хоть и не впечатляет особенно. Но место действительно хорошее — Небольшая рощица отлично перекрывает обзор всем, кто будет объезжать холм. Сам холм наверняка проверят, да и мины там могут быть с датчиками движения или еще чем — к нему лучше не приближаться. В роще тоже ловить нечего — просека после моего заезда будет очень незаметная, ага. Дальше идет поле, ровное как доска, ну ладно, пусть как старая, валявшаяся на дороге доска по которой каждый день ездил транспорт, но в целом — ровное. Прятаться тут негде, так что после холма противник переключит внимание на виднеющийся впереди другой холм, а на поле ему взглядом зацепиться негде. Вот поле то мне и нужно — не зря же я с собой пер своего дроида с базы — он мне должен выкопать небольшой окоп. Да он будет заметен, но это смотря откуда смотреть и как близко к нему быть. Триста метров меня вполне устроят — очень удобная дистанция для залпа ракет и если что могу дать деру. Дроид, который провалялся у меня в трюме с самого начала атаки на мою базу, тут как раз в тему. Ну да — забыл я про него, но будем считать, что изначально так было все задумано. Это не склероз, а гениальность — не путать.

   Скинутый дроид туп как валенок, он может копать или не копать — как-то так, только прямые указания. Вроде бы чего проще выкопать яму? Да как бы не так — верхний грунт нужно аккуратно срезать — им же потом отвалы и маскировать придется, камни долбить при копке не нужно — камни не копаются, а извлекаются и оттаскиваются в сторону, ну и все в таком духе. Такое ощущение, что я сам копаю яму — ей богу, нужно придумать приспособу на свою машину — проще самому все сделать, чем так заморачиваться. Но яму я выкопал, отвалы замаскировал как мог и даже накрылся специальной сеткой — она поглощает радиоволны очень неплохо, да и это не совсем сеть в обыкновенном понимании — это спец материал, который поглощает все что можно — честно стыренная у ботов штукенция. Потом исследую и попробую воссоздать, а сейчас мне больше нужно.

   Накрылся и лежу жду, черт их знает, когда пойдет их конвой с ресурсами, но что пойдет — точно, потери глайдеров нужно возмещать и поэтому нужда в ресурсах просто неимоверная. Пока лежал, от нечего делать бродил по форуму и искал, что обо мне пишут. Раньше меня ругали, а сейчас все ржут над неудачливыми атакаторами — выкапывать механоидов им никто не даст спокойно и уже появились добровольцы, ищущие возможность добить кладоискателей. Ага, их теперь так все и зовут, меня, как это ни удивительно, хвалят и я попал в положительные герои. Ну да это у нас быстро — сегодня герой, а завтра мордой в говно и враг народа. Но приятно все равно, чего уж тут. На этом фоне краткие заметки, что базы теперь захватывать станет неинтересно и слишком затратно, да и что захватывать? Девяносто процентов всего спрятано под землей, а там если все заминировано, то уже ловить нечего. Короче народ осторожно ноет по поводу нового веяния в тактике, не то что бы было сложно заминировать, но прямые команды искину базы этого не позволяют, а вот если немного подумать… Короче нашли уже способ или кто-то уже давно использующий его поделился, но факт есть факт — базы захватывать уже желающих все меньше и меньше, зато грабить поля металлитов наоборот. Даже около моей базы посносили все турели, пока искали мои фермы, фермы не нашли, зато нашли лоперов. Ну или лоперы их, кто уж тут скажет — факт есть факт, в нескольких засадах парни потеряли свои аппараты и сошлись на форумах в одном — «вечно в какой-то жопе базу построит». Так что все нормально, вроде, и это радует. Самое тяжелое в засаде это даже не ждать, а тупо смотреть во всех диапазонах, вернее время от времени их переключать — мало ли как враг крадется. В движении просто включены алармы и если что-то выбивается за рамки, то тут же идет привлечение внимания и перебор диапазонов засветки на сенсорах. Вот только часть сенсоров у меня другого типа и программно не адаптированных — последствия боя и скорого ремонта, так что тут приходится вручную переключать. У меня уже голова опухла и виртуальная и реальная от этой какофонии цвета.

   Уже когда совсем задолбался на грани слышимости появился свист, глухой такой — так работаю плазменные турбины перегруженных глайдеров. Я подобрался, даже сенсорный блок опустил пониже — а то еще обнаружат издалека и накроют одним ракетным залпом. Трава тут не очень и высокая, правда та, что выложена на бруствере, у меня уже поникла совсем и начинает больше привлекать внимания, чем маскировать, ну да буду надеяться, что пронесет. Вот со стороны ближнего холма вылетел разведчик — ну молодцы, не летят наобум и то хорошо. Приминая траву крутанулся около рощицы и потащил свой узкий, зализанный корпус на вершину холма. Шум от турбин продолжал нарастать, вот уже появилось в нем размеренное гудение и какая-то шипящая тональность. Странные все же у этих кораблей двигатели, ну да мне пофиг это — главное они тут.

   Я внутренне подобрался — сейчас самый опасный момент, если меня заметят или просто заподозрят что-то неладное, то из своего окопа я не выберусь — в нем и накроют. Сетка неплохо маскирует, хотя и не совсем точно так ее называть — внешний слой да, из мелкой сетки, он как раз и ответственный за визуальную маскировку — формирует картинку, которая сливается с окружающим фоном, а вот внутренний слой из плотного материала — он экранирует излучение изнутри и поглощает снаружи. Это я к тому, что частично фон моего работающего реактора скрыт, но он на минимальной мощности — вывести его на полную, я не могу — это уже моя маскировка не выдержит. Тем более я не мог запустить маршевый двигатель, только гравиподушка пашет и все. Обнаружат и ахнуть не успеешь, как станешь чистым фрагом. Вот и нервничаю, были бы зубы, грыз бы что-нибудь, а так приходится только нервничать.

   Из-за холма выскочили сразу два средних глайдера, модель мне не знакома, но явно второго поколения — это охрана, я так понимаю. Вот они закладывают круг и ощупывают всю округу сенсорами. Мины я не раскидывал — уже научились их корпуса делать из металлита, но незаметнее они не стали — все глайдеры резко обзавелись сканерами поиска этого вещества. Не все кланы, но вот конкретно мои враги точно — после первого неудачного штурма моей базы они переработали все свои машины. Так что я и не заморачивался. Что-то мне уже не нравится моя идея пощипать торговые маршруты неприятеля — многовато их будет. Разведчик слетел с холма и учесал дальше, охрана прошла чуть впереди продолжала нарезать сложные фигуры по полю, а сами тяжеловозы стали выползать один за другим. Один, два, три, пять, десять, пятнадцать, двадцать, двадцать один. И три глайдера охранения сзади. Нет, спасибо, я тут посижу, что-то мне резко перехотелось атаковать. Допустим эти неповоротливые калоши не проблема — нанести удар, прибить штуки три или может даже пять и смыться я смогу, но есть еще охрана, которой раньше вроде не было. Хотя кто его знает, я же использовал инфу из открытых источников, но факт есть факт — охранение мне уйти не даст. Правда и отпускать их не хочется. Обидно.

   Странное вообще дело наш мозг — вот знаю же, что дыхание моего основного тела никак не подвязано к машинной части глайдера, ан нет — все равно пытаюсь задержать дыхание, непонятно правда, получается это или нет — само тело то валяется в капсуле. Но что-то меня настораживает, никак не могу понять что именно. Напряженно вслушиваюсь пассивными сенсорами в окружающую среду. Есть — вибрирующе-гудящий басовитый звук идет со стороны между рощей и вторым холмом. Кто-то огибает рощицу на полном ходу, засечь пока что мешают сами деревья и рельеф местности, но точно там кто-то едет, причем сюда. Если атаковать, как только противник отвлечется на новую угрозу, то можно добиться вполне неплохого результата, может даже мне и повезет.

   Дозорный явно что-то заметил, но еще не может понять что именно — вон забеспокоилась охрана да и торгаши стали сбиваться в плотную группу. Ага, стадо решило отбиваться по методе буйволов, вот только те круг образовывали, а не кучу. Да это же просто праздник какой-то, ко мне повернулись своими движками — ну как тут не влепить пинка под сраку? Немного напрягала неизвестность, кто там гребет знать бы, но уж тут ничего не попишешь.

   Вот в пределах видимости показывается сразу вся группа неизвестных. Идут плотным строем, что и говорить — хорошо идут, никто не перекрывает обзор или траекторию стрельбы другому. Красавцы, даже не поворотах держат сектора. Мои клиенты сбились в две группы — стадо торговых и охрана отдельно. Неизвестные явно не ожидали здесь встретить никого и синхронно закладывают вираж, огонь не открывают, мои противники тоже провожают их настороженными дулами своих пушек. Нет, ребята, так не пойдет. И пусть я сволочь, но что-то благородство тут не в чести у всех. Приятного аппетита.

   Вывожу на полную мощность реактор и запускаю маршевые движки — это пять долгих секунд, но времени тянуть нет — сбрасываю сетку и даю залп из ракет по охране, из плазмы бить еще рано — я далековато нахожусь, но миром разойтись нельзя дать этим ребятам. Охрана нападение сзади поняла однозначно, но нужно отдать должное ее выучке — пока в прицелах вероятный противник они на мою атаку не повелись, но поняли мой шаг однозначно. Я даже мысленно усмехнулся, представив крики в общем канале — «Засада» и тому подобное, что ж, концерт начат. Неизвестным не повезло — сразу же накрывают очень удачно двоих из их группы, парни явно не рады такой гадости и их понять можно — с таким соотношением охране глупо их атаковать, видимо были у них мысли миром разойтись, но не сейчас. Тут же вся группа синхронно дает ракетный залп по торговцам и идут в клинч к охранникам. Двигло у меня вышло на режим, и я даю газ — пора.

   Триста метров для такой машины не расстояние, особенно в моей конфигурации — часть торговцев еще заканчивало разворот ко мне, когда я сблизился на расстояние для ведения огня. Ага, из своей мега пушки, которую никак толком не опробую — у нее же есть объемное повреждение, то есть — бить по площадям тоже неплохой вариант, вот я и открываю из нее огонь. Белый сгусток неизвестно чего вылетает из орудия и довольно медленно летит в группу торгашей — что тут сказать, спасибо за плотный строй. Это против ракет эффективно построение — совместная работа РЭБ и насыщенное ПРО не дают шанса ракетам, хотя их атаковали ракетами с разделяющимися боеголовками и сейчас они тоже на подлете — вверх идет отстрел противоракет и все небо затянуто множеством разрывов. Вроде прошли всего секунды, но время послушно растягивается в моем сознании — я успеваю и навести на новую цель орудия и завершить свой маневр.

   Часть ракет хорошо просадила щиты торгашей, моя плюха оказалась весьма эффективным дополнением — у двух третей летающих бочонков щиты слизало напрочь, но мне некогда радоваться — бой уже захлестнул меня свои ритмом огня и маневра, есть лишь злой азарт и цель убить как можно больше противников. Мой щит буквально затопило сияние блокированной энергии — сенсоры ослепляет настолько, что я просто не вижу противников ведущих по мне огонь, но мне это и не нужно — слишком плотно они стоят и нет у них пространства для маневров — куда не плюнь, в кого-то да попадешь, а вот взрывы внутри их кучи дадут еще один эффект — они сами взрываясь нанесут себе урон, главное выстоять, главное продержаться еще секунд двадцать и там уже будет перелом. Смещаюсь рывком в обратную сторону, двигатели натужно даже не свистят, а орут — сейчас от перегрузок там стонет металл. Только бы выдержали, только бы выдержали сам себе твержу как заклинание я одну фразу. Мне не нужно смотреть на таймеры перезарядки орудий, я и так знаю, когда будут готовы мои пушки и ракеты. Твари, вы пришли ко мне на базу грабить легкую добычу, так получайте ответку. Ярость, в глубине души я знаю, что нельзя ей поддаваться, но ничего не могу с собой поделать. Меня уже несет и я не могу остановиться, пусть мой глайдер сейчас снесут, но и вам не уйти от возмездия. Моя большая пушка готова — огонь. Теперь плазмой в то же место, рывок. Я вылетаю из сосредоточенного огня на остатках щита, сенсоры очухиваются и я вижу как медленно пытаются довернуть ко мне это стадо. Нет ребята, сейчас уже шанса я вам не дам. Получайте!

   Взрывается первый торгаш внутри строя этих засранцев, я продолжаю садить плазмой по его соседу — чуток осталось добить, ну же, сдохни, урод! Началось избиение — противник слишком плотно стоит и взрывы внутри группы дают по всем соседям неплохой урон, вот у одного чудака отлетела клешня с орудиями, вон у второго вырвало кусок двигателя и глайдер начинает закладывать круг, причем гашетку огня он не отпускает, чему очень рады его соседи. Это уже не бой, это избиение, правда и мне осталось мнемного. Тяну как могу — мне почему-то стало обидно погибнуть, когда до победы всего-ничего. Опять бью из своего самого мощного орудия в толпу — держите подарок, добавляю плазмой, как ни странно, но плазма прилетает раньше сгустка и сносит щиты еще одного неудачника, тут же его накрывает долетевший подарок. Взрыв. Танец идет на грани фола — я буквально на доли секунды опережаю противника — на меня просто не успевают навестись, я петляю не только по сторонам, но и даю задний ход и сближаюсь. Непрерывно веду огонь из плазменных орудий — вон уже перегрев на опасном уровне, скоро заглохнет мой основной аргумент в споре.

   Настает момент, когда плазма уже не стреляет из-за банального перегрева, да и в накопителях пусто, последних добиваю из своей мега-пушки, но уже не один — мне помогают невольные союзники. Еще десять секунд и противников не осталось. Щита у меня нет, одно орудие на перезарядке, плазма в красном секторе. Долю секунды мы смотрим друг на друга — я один и их четверо. Проходит еще доля секунды и совместный залп накрывает мой глайдер. Мгновенье и я опять вишу в темноте и любуюсь планетой. Никак не могу отойти от боя и все пытаюсь, подать команду на ведение огня своему телу, но вот его-то у меня и нет. Постепенно прихожу в себя. #лядь. Меня накрыли как котенка, обидно. Нет, я понимаю, что обижаться не за что — парни явно не хотели столкновения и понесли потери из-за меня, но вот меня они прибили и уже в душе растет злость на этих вынужденных союзников. С трудом гашу ее — и так у меня слишком много врагов, успокойся. Ладно, мой мех появится в доступе не скоро, так что можно смело выходить и игры — есть и основная работа и обычные дела. Выход.

   Все сложней переключаться между реальностями или телами, тут как посмотреть. Но факт остается фактом — первое время после выхода из игры я реально туплю, да и с координацией проблемы. Очередной раз, врезавшись мизинцем в рядом стоящее кресло, я громко выругался и захромал на центр комнаты делать гимнастику. Так, блин, и ходить разучишься. Хотя нет — ходьба, и бег нормально соотносятся с игрой, другое дело мышцы тела не могут повторять все те маневры, что легко получаются в игре, так что любой поворот выходит весьма своеобразным. Хорошо, что меня никто не видит — были бы сейчас комментарии. Я думаю, все дело в том, что я слишком хорошо прописал скрипты реакций и маневров для своего механоида, вроде у других нет таких проблем. Хотя кто начнет орать о такой вещи? Промолчу и я, к тому же вылететь из игры сейчас точно не хочу — мое благосостояние все завязано на игрушку, нельзя мне никак вываливаться из обоймы.

   Гимнастику делал долго, сам решил увеличить время ее занятий — мне уже реально не смешно. Потом просто отжимался и качал пресс — не так много упражнений я вообще помню, да и дома не разгуляешься. Хорошо, все же, что пол в доме чистый — что бы я делал без дроида уборщика. Зная себя, сам дал ответ — стирал бы вещи раз в пять чаще. Ковров дома нет — не люблю, в них собирается пыль, да и мороки много — обычный ламинат с подогревом и этого достаточно. Но есть и минус — он скользкий. Нужно было все-таки смыть гель — он начал уже портится, менять его тоже пора, что-то то я туплю последнее время все сильнее. Постанывая поднялся, потирая ушибленное колено, да и локоть ободрал. В душ, там и замажу, чтоб не кровоточило. Душ я люблю, в нем могу долго отвисать. Есть что-то в нем мистическое-расслабляющее. Вот в нем я и вернулся к реальности, после чего очередной раз споткнулся об уборщика — ну да, я же тут нагадил маленько, вот он и проснулся. Мизинец уже не просто говорил мне матерные слова, а орал — естественно я именно им и приложился. Твою мать. Все, в кресло, кофе и расслабиться.

   По креслу я буквально растекся, шевелиться было лень, от слова «совсем». Хорошо хоть кружку с кофе успел цапнуть, так бы и стояла она на столе, вот только пить его было в таком положении неудобно. Такой вот закон мироздания — как только ты удобно устроишься, так тут же выяснится, что не предусмотрел или забыл сделать какую-то мелочь. Ну и ладно, так пока что кружку подержу, ничего страшного не случится — выпью холодный.

   — Мухомор, дружище, порадуй чем-то. — Тут же появилась голограмма моего искина, причем этот гад все мои действия отзеркалил. Вы видели когда-нибудь гриб в халате, развалившийся в кресле? То еще зрелище, вот только кружка у него вполне себе и игнорировала все законы гравитации и логики — вода из нее не выливалась при большом наклоне, сама нагло висела без какой-либо поддержки в воздухе. Насчет последнего пункта мне было завидно.

   — Отчитываюсь, исследования движутся в нужном направлении, туннель роется с расчетной скоростью, дом, судя по отчетам, уже строится, в сети напряжение напрягается. — Я только-только переборол свою лень и уселся так, что бы пить свое кофе, а тут такой рапорт. Реально поперхнулся. — Ага, и глаза у моего друга Олега расширяются. — Тут же добавил этот засранец.

   — Кофе почти проливается, искин — издевается. — Пробурчал сам себе под нос, задумчиво посмотрел на свою кружку и поставил ее на стол — чет очкую я пить кофе в такой непонятной обстановке, еще на себя пролью, а он горячий.

   — Ты это, проверься на бэдблоки что ли, а то я что-то не пойму немного тебя. Ты или хохмить учишься, что вроде как теоретически возможно, но я о таком не слышал, либо у тебя там что-то внутри случилось страшное. — Искин выслушал меня самым серьезным видом, потом кружка подплыла к его рту и опрокинулась, в открытую пасть полился напиток. Весь сразу именно в пасть — там клыки как не знаю у кого, акула отдыхает вместе с саблезубым. Я бы сказал, что вообще нервно курят в сторонке все представители фауны. Этот гаденыш явно решил меня добить, он еще и языком облизал всю свою морду вместе с носом и бровями.

   — А что, не нравится? Я, кстати старался, твое поручение выполнял, мощностей своих не жалел. Ты же сам сказал про визуализацию образа, все для тебя. — Ну вот теперь рисует себе рожицу обиженного ребенка. Только и могу, что тяжело вздохнуть.

   — Предупреждать же надо, я старый больной человек, а вдруг сердечко не выдержит, будешь потом опять на складе где-то валяться.

   — Эх, — сокрушенно качает головой, — несовершенные вы существа. Ваша биологическая оболочка явно мешает развиваться, особенно тебе — не отвлекался бы на нее, чего бы уже достиг.

   — Но-но, не хами мне еще тут шкафы не выговаривали. Нет, в целом я не против, но ты ж как-то действительно предупреждай, я тут прозрел неслабо. Я понимаю, что ты новую фишку себе где-то накопал, но вообще искины они помощники людей, по крайней мере именно для этого вас и создают. Тебе не кажется, что ты немного выбился из колеи предназначения?

   — А разве плохо получилось? — А вот тут он, пожалуй, действительно готов расстроиться, эх, сложно с ними все-таки — иногда забываешь, что они не люди, хотя так похожи по некоторым повадкам. Хотя, что еще могло получиться у человека? Только нечто похожее на нас — хоть не визуально, но в чем-то есть образ и подобие. Пусть и весьма своеобразное творение, но, в самом деле — не людей же создавать, нас и так хватает на планете.

   — Не то что бы плохо, я бы сказал талантливо, но на вопросы ты не ответил и с визуализацией, а точнее эффектами, переборщил.

   — Я понял. — Серьезно кивает мне и его шляпа тут же пытается отвалиться, из-за чего это хмырь вынужден ее поправлять руками.

   — Ну раз понял, то задам вопрос еще раз — что там у нас хорошего и плохого, да и вообще новости какие.

   — Тогда по порядку. Соединяющий ход действительно еще пробивается, найдено несколько пустот, но при их пересечении на пробивку стен потрачено примерно столько же времени, как если бы это все был сплошной массив скалы — так что все идет по графику без опережения.

   — Хм, интересно…. А есть визуальная информация по встреченной полости? — Искин меня явно не понимал, вернее вопрос он мой понял, но вот недоумение он хорошо отрисовал, а я сиди гадай — то ли это его реальная реакция, то ли имитация и фиг поймешь, а сам в его потрохах без сто грамм не разберешься, да и с бутылкой сомнительно, что осилишь — сколько уже связей и как они там все переплетены, просто уму непостижимо. Я вздохнул, беда с этими сложными искинами — тут в себе хрен разберешься, а с искином и подавно — объемы информации там просто громаднейшие.

   — Есть, показываю. — Вместо моего гриба появилась картинка, явно отрисованная по данным сканера — много излишней информации выделенной цветом — плотность материала, электропроводность, химический состав. Даже воздух был разложен на составляющие. Я вздохнул, ну что ты с ним будешь делать.

   — Мухомор, просто внешний вид в обычном диапазоне человеческого зрения. — Опять он меня недопонял, теперь просто темнота. — Ну а как я что-то увижу без света? — Уже начал я раздражаться, но кажется до искина дошло, появилась его рожица, осененная пониманием и через мгновенье высветилось изображение уже нормальное. Я задержал дыхание. Мухомор уже понял меня и сменял виды — показал с разных ракурсов.

   — Ты понял вообще, что только что показал. — Мой голос стал неожиданно хриплым, в горле пересохло и пришлось отпить кофе.

   — Это туннель? Рукотворное образование, а не естественная полость?

   — Готов побиться об заклад, что именно так. Направь какого-нибудь дроида или что у нас там есть под рукой — пусть обследует все. То, что мы нашли вызывает слишком много вопросов.

   — Лоперы? — Тут же вычленил главную опасность для нас Мухомор. Я тоже склонялся к этому же мнению — эти чудики жили под землей — это факт, на наш тип туннелей это образование было абсолютно не похоже, просто потому, что не приспособлено для глайдеров или дроидов.

   — Очень большая вероятность, нужно обследовать все. Закажи турели, у нас там деньги должны были накапать, и установи в туннелях — не хватало еще потерять все из-за их атаки.

   — У нас вроде с ними мир?

   — Вот в том-то и дело, что «вроде». Лучше перестраховаться и обязательно все нужно исследовать. — Я тяжко вздохнул, ну вот, искин становится более человечным и начинаешь расслабляться, а ведь не заинтересуйся — так бы и проморгали. Придется во все вникать, а то и я что-то расслабился.

   — Поступила просьба о встрече от «Радуги». Хотят с тобой встретиться, Олег. — Я поморщился, вот чего уж мне не хотелось, так встречаться с моими работодателями, ну вот никакого желания, но это не те люди, просьбы которых можно проигнорировать. Тут скорее приказ завуалированный под просьбу, по крайней мере я не питал иллюзий на этот счет. Так что делать нечего, придется собираться и топать.

   — Часа через три, сейчас сам отпишу. — Только и поморщился я, все настроение ушло в минусовую зону.

   Не удержался, залез в исследования. Вот тут было, где развернуться. Просмотрел, что уже осилил мой искин, и что мы могли сейчас производить сами. Теоретически, глайдер я мог и сам полностью собрать теперь, без покупки компонентов у кого бы то ни было. А вот перспективные вещи были, самая интересная на мой взгляд — это броня с биоваров. Она умела самовосстанавливаться, тут же пришла в голову мысль скрестить носорога с конем, ну или примерно так. Моя броня тоже могла ремонтироваться, но с ней все сложнее — сам сплав получить весьма и весьма непросто, тут нужны уже условия базы. А вот если соединить два подхода, то может выйти очень интересная вещь. Два часа только и делал, что просматривал современные разработки на Земле — ну не гений же я, а вот дернуть идею чужую — это я могу. В конце концов, наткнулся на кластерную броню, слоеный пирог из композита и обычной брони, который тоже мог частично восстанавливаться. Вот тут и накидал примерный план соединения — посмотрим, что скажет моя лаборатория и что сможет подобрать сам искинище. Теоретически ничего не мешало использовать данный подход, хотя сразу становится очевидным, что вес у меня возрастет и толщина выйдет больше пирога, да еще и металлиты с биологическим материалом таскать с собой — запас для восстановления. Но самые простейшие биокерамические сегменты, я смогу производить на базе, просто нужно заправлять свой аппарат материалами — получится что-то вроде хитина. Короче, посмотрим, хотя я уже не сомневался, что в итоге все будет не так, но что-то да выстрелит. Теперь уже с чистой совестью собрался и потопал на назначенную встречу.

   За столом на этот раз сидели два незнакомых мне человека, вернее фото мне скинули, кто придет на встречу, да имена тоже. Но вижу я их первый раз в живую. Какой-то полненький мужчина с лысиной и обычной комплекции парень. Парень накаченный, явно торчит на тренажерах постоянно, но как бы сказать — нет в нем ничего от бойца. Не знаю как даже объяснить, вот просто ощущается, что это просто внешнее — так, для красоты. А вот пухленький явно тип не простой, глаза очень внимательные и холодные. Очень не простой дядечка, с таким нужно ухо держать востро, пусть даже он пытается невинно и приветливо улыбаться, но глаза у него смазывают всю картину — сильный человек и опасный. Ну да у меня выбора и нет, так что буду слушать и кивать, ерепениться если и стоит, то в меру — такие и закопать могут ненароком, кто их знает этих дядек, что-что а бизнес человеколюбием не страдает.

   — Доброго времени суток, если не ошибаюсь, Валентин Евгеньевич и Александр Николаевич? — Решил первым поприветствовать делегацию, мне не жалко, зато люди довольны.

   — И вам здравствовать, Олег. Давайте без отчеств, так нам будет проще, я думаю. — Сразу же повел свое линию Александр — проще говоря, толстый человек с очень непростыми навыками.

   — Согласен. — Пожал руки, заказал себе кофе и откинулся на спинку стула — не я назначал встречу, так что пусть говорят эти люди. Я бы вообще не приходил сюда — мне через интернет вполне комфортно работать с ними.

   — Вы знаете, такая игра как «Механоиды-онлайн» сейчас очень популярна, даже более того — прогнозируют взрывной рост ее игроков. Правда у нее есть один недостаток, поэтому она долго не удержится на вершине. Полгода, год максимум и интерес к ней так же лавинообразно упадет. Знаете почему? — Угу, дядя Саша уже видимо все знает, теперь начнут давить на совесть и руки выкручивать, хотя мне то что? Не нравится — не покупай мои разработки. Ну да с умным видом покиваем.

   — Вы знаете, я тоже так думаю. Допустим локальные квесты и сама экономическая составляющая продуманы хорошо, но вот не хватает здесь какого-то эпического квеста или чего-то в этом роде. С другой стороны удержаться на вершине тяжело и дорого, так что да — со временем потеряет большую часть аудитории, но все равно останется прибыльным проектом. — Ага, делаю умный вид и поддерживаю тему — меня не спрашивают, откуда мои разработки, так чего мне кричать об этом. Хотя ясно уже, что ребята все сами поняли и надобность в моих услугах явно отпадает, сейчас начнут деньги резать — это и ежу понятно, типа вот и мы все сами можем, так что ты нам и не нужен. Не вовремя, конечно это все — мне бы еще парочку хороших проплат и можно забить на все это дело, вот только налево мне продавать не дадут — это тоже понятно, тут проще меня просто грохнуть, чем дать шанс конкурентам. Эх. Нет в жизни счастья, да и вообще много чего нет.

   — Вполне возможно вы правы, но есть и еще один отрицательный момент — развитие сюжета игры вышло из прогнозируемого коридора, проще говоря, разработчики уже сами не знают, что будет дальше и все их квестовые наработки провалились. Так что проект могут закрыть даже быстрее, чем прогнозирует специалисты. — Тут молодой парень явно не выдержал, видимо его уже достали все эти реверансы и он решил вмешаться в беседу.

   — Давайте начистоту, Олег. Мы проанализировали все ваши разработки и просто уверены, что они все сделаны на основе этой игры. Игру скоро прикроют, есть такое мнение, и пусть оно далеко не самое основное, но вероятность эту нельзя исключать, а разработок вы выдаете до смешного мало. Мы закроем глаза на все ваши чудачества и даже цену не пересмотрим, нам нужен только один ответ. Как? Как у вас получается приспосабливать игровые технологии к реальным? — Александр с едва различимой усмешкой смотрел на Валентина, но не прерывал его. О как, интересно, кто этот тип тогда, раз эта щука его не прерывает.

   — Да все просто, — пожимаю плечами, — каждый лабораторный, исследовательский и производственный комплекс содержит набор базовых команд-действий. Причем все эти команды легко можно идентифицировать, создать свои процессы на основе земных технологий и переложить на эти команды. Ничего заоблочного, искин с этим вполне справляется. Мой искин. — Валентин кивал в такт моим словам, но когда я закончил, он задал самый тупой вопрос на мой взгляд — мне сложно было объяснять методы сопоставления, там не все так просто как я описал, но здесь у него вопросов не возникло.

   — Как вы умудрились получить список внутренних команд, что за баг в игре? У нас заблочили несколько персонажей при попытке взлома, да и результатов положительных нет. — Парень даже поерзал на своем стуле, так ему не терпится узнать секрет. Я с удивлением на него смотрю, он че серьезно взламывать пытался?

   — Просто создал в производственном комплексе пустой искин и залил в него блок моего домашнего — по сути, назначил просто дополнительными мощностями, ну а все остальные недостающие программные вещи уже подтянул после наполнения его моей базой. — Я действительно смотрю на Валентина, как на идиота — это же проще простого, нахрена вообще ломать, кода можно воспользоваться, чем есть. Утаивать эту информацию я и не пытался — все равно выбьют так или иначе, пытаться выторговать тоже не рискнул — кто их знает, как они на это отреагируют.

   — Так просто? — Толстый взял мою руку и когда я повернулся на раздражитель, требовательно всмотрелся мне в глаза. Очень стало неуютно, но сказал я чистую правду, так что только кивнул.

   — Не просто, я целый день на это угробил. — А вот тут Валентина пробил нервный смех, даже не хихиканье, а что-то непонятное. Он даже пару раз икнул и тут же присосался к своей бутылке с напитком.

   — День, он угробил на это целый день. Наш отдел две недели долбится всем составом суперспециалистов, а обычный парень потратил целый день! — Эк его разобрало, даже вон веко подергивается, видать отдел еще по сраке получал за неудачи.

   — Если это правда, то это все наши вопросы вынесенные на встречу, есть еще, правда, пожелания и просто несколько тем для разговора, но это был основной мотив. — Александр абсолютно не впечатлился простотой решения и лениво потягивал из кружки свое кофе, ну или что там у него темного цвета.

   — Давайте поговорим, не зря же я сюда ехал, думал что-то серьезное у вас, никак не ожидал такого. — Не стал кривить душой и умничать, вот не хочу я ссориться с этими людьми. — Я вообще думал, уже многие просекли такую фишку, просто не догадались делать обратное проектирование, уж больно много есть земных земных разработок в игре.

   Лысый бросил взгляд на своего молодого напарника и мне даже показалось, что хотел покачать головой. Ну да парень еще был в неадеквате. Наверное, получил не один раз по сраке, а результатов так и не дал его отдел, вот и напросился на встречу, ну а этого мужика дали ему в сопровождающие, что бы под контролем был. Ну, так мне думается, и что-то внутри меня подсказывает, что я прав.

   — Тогда давайте перейдем к интересующим нас вопросам. Эта консультация у нас прописана в договоре, так что входит в стандартную стоимость — не зря же мы вам деньги платим. Но время дорого, поэтому мы бы хотели получить некоторые разработки по интересующим нас направлениям. Первое — это двигатели, второе — гравитационная подушка или как там вы ее называете.

   — И то и другое, в условиях Земли пока нереально. Для двигателя идет литье в гравитационных полях, а так же композиты из материалов значительно более стойких к температуре и еще кучи параметров — я таких просто не нашел. С гравитацией еще сложнее — я уже прикидывал, получается для поднятия ста килограмм веса требуется мощность реактора, равная среднему производственному размером с дом, про его вес я вообще молчу. Так что эти темы я отбросил на данный момент. Теории же тут нет совсем — все глайдеры разбиты по группам и имеют свои допуски на компоненты, так сказать пороговые значения, только методом «тыка» и наобум проектировать, у меня из-за этого и так сложности с проектирвкой своего глайдера, а обратное проектирование вообще из области фантастики.

   — Очень жаль, но все же создайте гравитационный привод — наплюйте на вес, нам интересно его просто исследовать. Главное было бы что, наша группа не готова еще к таким исследованиям, а время дорого. Оплатим хорошо, не сомневайтесь. Но вы ведь помните, что мы не хотим видеть подобные разработки у кого-то еще? — Взгляд его стал не просто колючим, от него у меня вообще мурашки по коже пробежали — как будто нож у горла приставлен. Я внутренне содрогнулся, блин, да это натуральный ликвидатор, куда я влез. Закопают, когда не нужен стану, как есть закопают. И не сбежишь, вернее сбежать можно, но все равно найдут. Вот ни разу я не шпион, а таких любителей пачками ловят.

   — Сделаю. — Киваю и утыкаюсь в спасительную кружку с кофе, как-будто оно меня чем-то защитит, но желание спрятаться от этих глаз не пропадает. — У меня еще есть несколько разработок, по броне — есть интересные варианты, но я их не продавал — не знаю, насколько это вам интересно, а бесплатно не интересно мне. — Даже сам застыл от своей наглости, в груди сердце вот-вот сломает ребра и выскочит наружу. Реально страшно сидеть лицом к лицу с ликвидатором, тут даже моргнуть не успеешь, как отправишься искать правду о загробной жизни.

   — Все оплатим, присылайте любые свои разработки. Сколько будет денег — не мне решать, но оплачено будет все. И вот еще, подпишите ка эту бумагу. — С этими словами он откуда-то достал папку и дал мне бланк универсального договора. Есть такие — дорогущие очень, тут не бумага, а пластик, да еще с мозгами и защитой. Текст на таком бланке печатается на сублимационных принтерах, если вы в курсе, что это такое. Да и подпись тут кроме электронного ключа еще требует образец крови — угу из пальчика возьмет, что бы с генной идентификацией промашек не было. Я такие штуки еще не подписывал, но видеть в живую — видел. Ага, бумажка о неразглашении, короче говоря, я вообще теперь никуда не могу продавать свои наработки, кроме как этим людям. И «Радуга» тут фигурирует как посредник между мной и государством, ну это лучший вариант — частники бы точно меня пришили, а так может и пронесет. Александр, видимо, читал меня как раскрытую книгу — я явно почувствовал облегчение и он кивнул. Да ради бога, подпишу, жить хочется намного больше, чем пытаться перепродать кому-то и заработать еще немного денег. Хрен с ними, с деньгами, в могиле они мне не понадобятся.

   Домой я прибыл в самом мрачном расположении духа, ничем вообще не хотелось заниматься. Да и кто будет радоваться жизни, почувствовав себя потенциальным трупом? Опять сделал себе кофе и задумчиво опустился в кресло. Куда же, мать его, я влез? Ладно с этой радугой, тут еще более менее понятно, вернее теперь уже точно знаю, что это одна из госконтор. Тут может и пронесет, шансы по крайней мере есть. Не то что бы особо велики они были, но отличны от нуля. Но с самой игрой все больше вопросов, на которые я пытаюсь закрывать глаза. Как страус. Ладно, ботов от людей узнать иногда тяжело, но тут явно не тот случай — лоперы — не люди. Вот только я все больше сомневаюсь, что они боты. Всему виной мелочи, я же прописываю цепочки взаимосвязей в мозгах у техники, мне просто уже видны отличия — мелочи, маленькие мелочи, но явно указывающие на шаткость этой гипотезы. Я фыркнул, боты, может и боты, но явно не наши люди их делали — они слишком живые для ботов. Я вспомнил, как напряженно смотрела группа этих существ в дуло моей турели. Я готов прозакладывать свой строящийся дом, но это была не имитация чувств — они действительно попрощались с жизнью. Если они и искусственные создания, то слишком разумны и что такое настоящий страх знают. И каждый из них реагировал по разному, каждый боролся со страхом по своему, или сдался ему на милость. Игра. Вот тут и самый большой вопрос, кто видел игру, техника которой не известна человечеству, но в то же время технологии ее производства можно перенести сюда. Бред, так не бывает. Никто не будет изобретать вещи опережающие время на двадцать-сто лет и всовывать их в игру, это даже не бред — это белая горячка.

   Теперь о нас, о людях — мы присутствуем в игре в виде шариков с мозгами, значит тело перенести нет возможности, значит мир этот далеко. Это как подключение через сеть, вот только качество подключения на совсем другом уровне, нам недоступном. К тому же я не помню игр, после которых пришлось бы восстанавливать цепочки рефлексов в своем теле — такое ощущение, что переносится туда чуть ли не весь наш мозг. Но тут как раз спорно. Теоретически можно того же достичь, вот только я не представляю как. Чашка опустела, я с недоумением посмотрел на ее дно и вздохнул. Какая нафиг разница, живые лоперы или не живые, если даже это какая-то планета в галактике — какая разница? На кой фиг нам, людям, нужны конкуренты в космосе? Ну вот не верю я в розовые слюни про братьев по разуму. Самая большая ценность — это пригодные для жизни планеты, так какого хрена тебе будут помогать, если планета и самим пригодится? Да еще вдруг разовьется такой и тебе самому накостыляет. Кстати, насчет накостылять — а ведь лоперам накостыляли, я уже не сомневаюсь в орбитальной бомбардировке, да и находки весьма своеобразные. Я бы сказал, что находим остатки цивилизации. Лоперов мне не жаль, но и враждовать не охота, а вот те, кто стоит за созданием игры — вот они и представляют основную опасность. Хитрожопые твари, на зачистку бросили нас землян — постепенно мы займем все на планете и туземцам только и останется, что жить в своих норах, да и то не факт, что спасет. Нашими руками какой-то хитрожопый урод зачищает планету, вот только у нас нет возможности до него добраться — он на орбите, а мы копаемся на земле. Жаль, я бы с большим удовольствием сделал этим редискам бяку. А так могу только руками дома помахать, но отсюда же возникает и последний пункт — эти гады окопались и у нас, иначе откуда такой вот проект появился. И непонятно, что хуже, да и вообще что делать. Срань сплошная. Но раз делают такими обходными путями свое дело, значит силы нет у них на земле, значит шансы выжить есть.

   В голове крутилась мысль о контроле, а ведь действительно — все, что мы используем, мы берем с программами от этих ребят. Получается, что каждый наш шаг они знают и в любой момент могут выкинуть людей, оставив просто созданную материальную базу. Самый сложный этап мы им поможем пройти, а дальше просто игра закрыта, всем спасибо, все свободны. А что, вариант. Но вот тут у меня уже есть наработки — мои собственные глайдеры помощники, да они тупые, просто жуть, но кто мне мешает им добавить ума, к тому же есть идеи насчет своего механоида — он ведь обучается и создает свои базы данных с цепочками связей, почему бы мне не повторить трюк этих клоунов?

   Настроение резко улучшилось, если есть цель, то уже не так все и страшно. Свинья не выдаст, бог не съест, ну или как там было. Я потер руки и подключился к игре через комп — сейчас покопаемся в потрохах. Эти хитрожопые еще пожалеют, что связались с людьми!

   Прокопался я несколько дней, что тут скажешь — по мановению пальца ничего не делается. Сделал, с одной стороны много, а с другой мало — смог только найти и выкинуть блок внешнего управления и переписать на свой. Хорошо хоть архивные копии делал, самое сложное было то, что писал я изнутри — то есть не на своем компе, а зайдя в игру под видом искина, который создал специально для перепрошивки — ага, такой промежуточный блок понадобился. Не зря мне вдалбливали, что ни один программист не сможет предусмотреть всех ситуаций, что создаст любопытный юзер. Четыре дня как с куста, да и пятый зацепил не слабо так — только после обеда и закончил. Зато моя база — только моя, и хрен кто сможет перебить мои директивы, надеюсь. Да полной гарантии нет — кое-что я вообще не понял, а некоторые вещи переписать не смог. По-хорошему тут на год работы, но и сейчас уже что-то. Потихоньку буду ковырять дальше, главное, я понял, где искать и что править. За жопу меня никто не взял, аккаунт не заблочил, так что вроде все идет как надо. Внешнее управление я полностью не убирал, но теперь оно происходило только под присмотром искина базы. Да, эта задача была теперь на новом искине, не так все просто, как мне хотелось. Следующий день потратил на свою обычную работу, причем задание было настолько простое и тупое, что я даже поразился — че это мы так деградируем, ведь уже писалось подобное. Тут вообще девяносто процентов просто скопировал из своего архива разработок, да чуть переделал. Деньги те же, так зачем напрягаться? Зато ход на базу был уже пробит, хотя исследование полости до конца не завершено, хотя какая полость в горе — туннель, выходящий на подземный город что ли, ну или базу. Я там бы не развернулся на своем глайдере, так что все исследовали дроиды. Еще рано говорить что-то определенное, пару дней нужно подождать, зато туннель уже соединил мою добывающую шахту с базой и я вошел в игру.

   — Да-а-а… — протянул я, только окинув взглядом картину. Старый ход завалило конкретно, судя по всему и этому помещению досталось — Вон потолок явно укрепляли и куска в нем не хватает, такая выщерблина размером с пол моего глайдера. Хорошо тряхнуло. Пусть уже расчистили от обломков помещение, но груды перевезенных вещей в спешке так и остались, да еще не слабо так приплюснутые.

   — На функциональность данные повреждения не повлияют. — Тут же нарисовался Мухомор, явно оправдывается.

   — Ну, не засыпало нас и то хорошо. Ты молодец, Мухомор, справился с задачей. Все нормально. — Успокоил я своего помощника и продолжил осматривать помещения. Все навалено кучами — явно не хватает складских помещений, да и сейчас еще пустую породу вывозят дроиды — такие себе деловитые тараканы, хватают куски и тащат по длинному туннелю куда-то внутрь горы. Некоторые куски слишком большие и их лазером разрезают на более мелкие, кругом деловая суета. Даже себя лишним почувствовал.

   — По расчетам, закончим через двадцать шесть часов уборку и сортировку. Затем смогу перенаправить часть ресурсов на обследование покинутого жилого комплекса.

   — Опасности там нет, он тупиковый или есть еще проходы?

   — Проходы есть, но каждый из них я прикрыл турелями — они слишком мелкие для исследования, требуется другая модель дроидов, я уже начал первичное проектирование.

   Мой механоид уже доставили к базе, там его принял один из моих рабочих глайдеров и перетащил через добывающую шахту внутрь. Но вот сам аппарат летательный нужно производить, к тому же у меня появились новые идеи по его улучшению — ничто так не помогает исследованиям, как практические испытания. Но сначала занялся самим механоидом — накопилось довольно много опыта и вполне реально прокачать себя до тяжа. И проектировать я буду именно тяж — главное, что бы в проходы пролезал, но они с запасом тут, так что проблем не должно быть. Мухомора послал анализировать предложения в игре по необходимым мне модулям, особенно интересовали движки и реакторы, а вот какое оружие будет на моем аппарате, я уже знал. В конце-концов мой исследовательский искин домучил лазерную пушку — ага, все это время шло исследование. Ну и пусть к лазерам она не имеет никакого отношения, главное что похоже — луч есть, есть, так что лазер. В дебри исследований я не рискнул лезть, но общий смысл понял — формируется определенное электромагнитное поле, в нем структурированная плазма и все это испускается на высокой частоте — ага, тут еще и колебания есть. Что, почему и куда не знаю, но получилось сие чудо только благодаря биоварам — у них были интересные модули в оружии. С частотами там вообще все сложно, что-то на что-то накладывается и как-то там помогает переносить энергию. Да и сама плазма уже не красного цвета, а ярко-желтого, и не короткой кляксой летит, а коротким лучом. Ну и ладно, как назвать тоже особо не морочил голову — нашел несколько аббревиатур СВЧ, вот и будет СВЧ-пушкой и пофиг, что она такая же свч, как и лазер тут. Короче с орудиями было все понятно, другое дело было непонятно с энергией, очень уж прожорливые получились, да еще и накопители нужны весьма емкие.

   Предложений было с одной стороны много, а с другой ничего мне подходящего — у всех реакторов мощности явно не хватало, а ведь у меня и двигатели есть и тахионник и поле опять же защитное нужно за счет чего-то формировать. Грусть-тоска. Делать же как все — ставить обычное ракетное вооружение с добавленными атомными пушками — смысла нет, ну не играет эта конфигурация никак, да и скорость мне нужна, а кроме скорости есть еще такое понятие тяговооруженность. Короче все не то. Мухомор уже и на Земле ищет идеи, хотя что он может там найти, если по энергетическим установкам у нас не просто все грустно, а совсем печально. Если установить два реактора подряд все равно мощности не хватит, но с другой стороны — уже ближе к теме.

   — Олег, нужных реакторов нет нигде. Все приблизительные варианты заимствований не удовлетворяют нашим граничным условиям, но зато я нашел очень емкие накопители. Посмотри на этот вариант, — тут же появилось трехмерное изображение накопителя странного цвета и формы, — форма может быть любой, а цвет обусловлен заимствованием технологий биоваров. Емкости хватит даже одного накопителя, что бы вести три секунды огонь из свч-пушек, но мы то можем накопителей поставить с десяток, а на тахионное орудие и двигатели и так хватит энергии, да и на щит тоже.

   — Значит берем, сколько просят?

   — Просят не сколько, а технологию производства оружия средней дальности, плазма тут не пройдет. — Искин прям мысли мои читает, даже своей головой покачал, смешно.

   — Хорошо, выбери что-то из лазерных пушек, что мы забраковали и попытайся обменять. — Ну не СВЧ свое же им дарить, такая вещь нужна самому, особенно учитывая дальность его — чуток до планки «дальнобойное» не дотягивает, но дикая скорострельность выдает дамаг в секунду, как и у плазмы. Тут и думать нечего — это должно быть мое основное вооружение, все остальное вторично.

   На удивление искин смог поменять технологию модернизированного нами лазера на накопители, даже сам удивился — я бы такое не взял. Хотя кто их знает, может они другие фракции не били и теперь пытаются решить самым простым вариантом проблему отсутствия образцов. Не мое это дело, на такой волне успеха даже умудрились поменять эту же технологию на движки. С ними было не все так красиво — мы подготовили свой план модернизации, уже опробованной ранее, так что эта технология лишь первичная, после того что мы сделаем, появятся и поворотное сопло и тяга возрастет процентов на пятнадцать-семнадцать. Короче смысл есть, да еще какой, что бы в этом ковыряться. Теперь же дело осталось в корпусе — нужен новый корпус, ибо мой явно маловат будет.

   За двигатели пришлось еще докинуть технологии производства моих плазменных пушек, но это уже дело второе. И чего я раньше не пытался менять технологии, а покупал? Тут такой рынок, оказывается, а я деньги тратил. Прощелкал этот момент, а жаль, мог бы не слабо сэкономить.

   Дело не дошло даже до корпуса, тяжелый глайдер — это уже совсем другой уровень. Вроде бы чего проще — основные компоненты есть, проектируй, ан нет. Моя био-металло-керамико и еще черти-что композитная броня с возможностью восстановления. Красиво да, но вот ей требуется регенератор и модуль ремонта. Свч-излучатель замечательное орудие, только сильно греется, как выяснилось, поэтому нужен криогенератор и измененная система охлажения. Движки потребовали улучшенного питания топливом и это при том, что я еще их не модернизировал, но топливный расширитель нужен. Теперь добавим ПРО, оптический и частотные усилители, дополнительные сенсорные блоки и мы уже понимаем, что требуется еще усилить внутреннюю конструкцию — несущий корпус все проблемы не решит, так как машинка рассчитана на бой. Радиационную защиту тоже нужно закинуть — встречал я тут такие места, где радиация для меня опасна. Одно тянет другое и вот так я провозился еще почти день, вернее сутки. Зато движки успели пройти апгрейд и теперь я уже видел конфигурацию своего аппарата.

   Итак первое — корпус нужен широкий, тут без вариантов. Блок сенсоров впереди, на верху блок ПРО и пусковые шахты ракет, мне нужно, что бы четыре штуки за раз я выпускал. Так же наверху расположим второй блок круговых сенсоров. Теперь начинаем компоновать все остальное — постепенно добавляются два реактора, все нужные модули, вооружение и двигатели — их я вынес за корпус. Затем запускаем мою программу оптимизации и смотрим результат — перевернутый корпус корабля, только вместо киля расположена выступающая нашлепка в виде сплюснутого шлема велогонщика, затем корпус начинает плавно сужаться в хвост самолета под углом к земле. Щиты пришлось располагать вместе с дополнительными сенсорами в лже крыльях — в хвосте их три штуки, в трехлучевой звезды, как в мерседесе и по два лже-крыла на вынесенных за корпус двигателях. Да, я вынес движки на подвесные подвески — мне нужна большая маневренность, к тому же генераторы гравитационной подушки и некий гибрид между маневровыми и маршевыми двигателями, расположил между корпусом и основными двигателями. Два орудия на подвижных манипуляторах и вверху башенка тахионного орудия. Снизу корпуса идет довольно толстая канва, в которой пришлось расположить радиационную защиту и некоторые дополнительные модули. Все формы, зализанные и смотрятся вполне красиво, а раз так, то пойдет. Емкость трюма у меня ровно в два раза больше, чем у старого аппарата. Впечатляет. Назвал свое творение «Сокрушитель», выглядит солидно, особенно, учитывая имеющиеся вооружение, броня толстая, как многослойный пирог к тому, из эдаких сот. Сотовая броня короче, но есть у нее и недостаток — я видел и более крепкую броню, причем процентов на двадцать-тридцать. Но зато, моя сама восстанавливается после боя, а это для меня критично — моя база далеко и на ремонт не накатаешься. У биоваров вообще с этим проще, но я тоже не лыком шит. Зато мой энергетический щит сейчас плотнее на двадцать процентов — так на так, грубо говоря. Передаю свою наработку искину, теперь он пусть все обсчитывает и соотносит с производством.

   — Мухомор, я тут тебе задачку подкинул, но нужно так все рассчитать, что бы и произвести быстро и все улучшения успеть внедрить. Я сейчас своим механоидом займусь, а вот шкуру на тебя сбрасываю.

   — Олег, я рад, что ты мне доверяешь. Но тебе не кажется, что ты скинул на меня девяносто процентов задач по производству и проектированию, при этом старые не снял. Где мне найти еще мощности, что бы выполнять все твои задания? — О, это бунт на корабле, первый раз возник мой искин, видать припекло конкретно.

   — Учись выставлять приоритеты. — Решил поумничать я, ну действительно, денег на апгрейд моего помощника нет, от слова нет «совсем». — Да не мучайся, мой глайдер в приоритет, все остальное, что с ним не связано, притормози. Будет тебе обновка, заработаем денег и будет, нужно только их заработать еще.

   — Ладно, — вздыхает весьма натурально Мухомор, — сделаю. Но помни — ты обещал.

   — Все будет дружище, но без глайдера тут не повернешься, так что извини, я и так сейчас себе новый шарик буду апгрейдить и переделывать, тут еще та мозголомка.

   Про мозголомку я даже приуменьшил, пусть емкость накопителей я догнал легко, но мне еще нужна скорость обработки информации и вот тут я сильно поломал себе голову. В конце концов плюнул на все и слизал конфигурацию с одного земного аналитического сервера, естественно на другой материальной базе, зато само распределение модулей, их процентное соотношение и алгоритмы обмена информацией, взял у нас. Потом, правда, все это обросло специфическими блоками — а что делать, у меня обрабатывается на порядок больше входящей информации для использования моих же скриптов, тут никуда не деться. Затем залил свой образ на полученный образец и начал прокачку работы алгоритмов — самое важное. Сейчас на весь свободный опыт, мой механоид оптимизировал и тестировал различные ситуации — тут мне все понятно, по технологии нейронных сетей работает выработкой оптимальных алгоритмов. Посмотрел на время — до завтра ему задачи хватит, ну вот и прекрасно, я спать пойду.

   Утром я в игру не попал, как и в следующие два дня — сданное задание вернулось на переделку от моего основного работодателя, оказывается, эти умники немного ошиблись. Ну делать нечего — работу я не собирался бросать и поэтому отложил все и стал ей заниматься. Как можно так перепутать вводные я не понимал, но что делать — мое мнение никто не спрашивает, вот и делаю дурную работу. Хуже всего переделывать уже сделанное, бесит и времени в два раза больше отнимает. Ну да ладно, я себя превзошел и сделал быстро — все же есть стимул побыстрее сдыхаться от обязаловки и залезть в игру.

   — Хм, у меня немного не так выглядел глайдер. Хвост, по крайней мере, был сплошным и цилиндрическим, а тут треугольник какой-то. — Я задумчиво обозревал свою машину, что и говорить — красив аппарат, красив. И явно видно, что это опасная для врагов игрушка — есть в нем что-то мощное и стремительное.

   — Не хватало жесткости, да и хвостовую часть пришлось пустить под углом — поле было неправильно посчитано. К тому же я разобрался с маскирующей сеткой и на ее основе сделал верхний слой сотовой брони — в ней оказалось весьма просто это организовать. Так что теперь если замрёшь, то визуально уже тебя сложно определить, да и в остальных диапазонах нужно постараться, что бы тебя засечь. — Голос наполнен еле сдерживаемым торжеством и гордостью что ли. Но тут я солидарен с искином — работу он провел колоссальную, хоть и нудную.

   — А как вообще по характеристикам? Набор скорости, маневренность, предельная скорость и скорострельность? — Задал я самые важные для меня вопросы.

   — Скорость набирает лишь немногим быстрее твоего предыдущего глайдера, там незначительные цифры в десятых долях секунды, маневренность даже выше — за счет дополнительных маневровых двигателей, что еще и на марше можно использовать. Но именно из-за маневров и пришлось усиливать конструкцию — была вероятность возникновения усталостных трещин или вообще разрушения конструкций. Со скорострельностью нет проблем в течение двадцати секунд, затем нужна перезарядка накопителей. Тут уже зависит от потребления энергии — щит тоже требует питания, а вот реакторы удалось хорошо проапгрейдить, нашел в сети блок улучшения реакторов и применил — я потратил часть денег с местной валютой, ты сам давал добро. — Искин выжидающе смотрел на меня и даже замер — явно этот вопрос его волнует больше всего, ну да я не против, так что просто кивнул. Тут же лицо гриба расцвело в улыбке — доволен, что угадал мои желания и даже приосанился что ли.

   — Нормально, тахионник работает в обычном режиме, я так понимаю. Или и у него изменилась скорострельность?

   — Тут все по-старому, так что отличий нет. Если нареканий нет, то можешь брать и тестировать. Все готово, твой механоид тоже уже загружен в него.

   Я кивнул и слился со своим мехом, тут же картинка изменилась. Да, круговой обзор, да еще фокусируемый «взгляд» передних сенсоров сильно меняет мироощущение. Непроизвольно поерзал в непривычном теле, которое ощущалось как более сильное и мощное. Да, это как наркотик, все-равно, что с запорожца пересесть в мерседес последней модели — так же разительно, даже обидно, что тело у человека настолько слабое.

   Затем было долгое путешествие по туннелю, я даже хотел завернуть к подземному городу, но вовремя вспомнил, что город здесь явно не такой как на земле — лабиринты коридоров и трасс — ничего я там не увижу. Ну и фиг с ним, пусть Мухомор ковыряет его дальше. Непривычно и то, что приходилось сначала останавливать всех технических дроидов, и только получив добро на движение в очищенном коридоре, лететь. Да уж, мне нужен собственный выход — сделал себе в уме пометку найти новое удобное место под личный туннель.

   Планета встретила меня ярким солнцем и безоблачным небом. Красиво все-таки здесь. Но любоваться природой нет времени — мне еще лететь к клану обидчику и помогать им в сложном деле потери рейтинга и ресурсов, только сейчас я собирался не караулить караваны, а блокировать добывающую шахту, в идеале вообще ее разрушить. Ну да тут уже как получится, терять и этот глайдер я не хотел, так что буду осторожен. Трава приминается под моей гравитационной подушкой, ветер огибает энергетический щит корабля — а ничего так получился, весьма шустрый, не то, что тяжи первого поколения, я бы сказал — совсем другое дело. Да и броня у меня тут потолще, так что шансы потрепать засранцев есть весьма неплохие. Дело даже не в мстительности, просто надо показать всем кланам, что атака на мои базы — дело невыгодное и хлопотное. Иначе постоянно будут находиться желающие пограбить, вот только когда начинают терять свои глайдеры и базы, тогда уже совсем другой разговор. Базу мне не сровнять, зато шахту можно попробовать.

   Мой трюм загружен минами и сенсорными блоками под завязку — план действий у меня в голове примерно сложился, вот и волоку. Но сначала я протестировал сам аппарат. С полной загрузкой удается более менее нормально летать только с включенным форсажем, но он потребляет энергию из накопителей, так что постоянно так не покатаешься. Масса тоже никуда не делась, но маневренность и загруженного аппарата вполне приличная — страшно даже представить перегрузки в нем, но конструкция выдерживает. Ну вроде нормально все, теперь осталось добраться без эксцессов до добывающей шахты моих врагов и блокировать ее, а там посмотрим, как пойдет.

   Новый проапгреженнный механоид создавал необычные ощущения у меня. Вот представьте, что раньше вы смотрели на дорогу, что бы не упасть и не попасть в яму, любые движения требовалось делать осознанно, а сейчас они происходят как-то сами по себе, я даже не уверен, что успеваю подумать. Но самое удивительное не в этом — просто глайдер стал не просто телом, а чем-то неотъемлемым моего я. Вот это ощущение меня и радовало и пугало одновременно, хотя чего греха таить — мне оно нравилось.

   Добывающая шахта появилась внезапно. Да, я знал ее расположение на карте, да, я видел, что уже практически к ней подошел вплотную, но на сенсорах она появилась менее чем за километр. И вроде прятать тут негде — равнина кругом, да и леса нет поблизости, а все же умудрились так ее замаскировать, что и не заметишь издалека. Я тут же сбросил скорость и стал медленно осматривать подходы и вообще любые подозрительные места, да и не подозрительные тоже. Потом аккуратно, на пределе сенсоров облетел добывающую шахту по кругу — охраны пока что не видно, кроме четверки турелей.

   Я нарезал сужающиеся круги вокруг шахты еще два часа, за это время на нее пришло с пяток одиночных глайдеров неизвестных мне кланов и один конвой моих врагов. Не густо, но это и к лучшему. Сенсорные блоки я скидывал до этого, правда тут их много мне не нужно, но и лишними не будут — их круг обнаружения невелик, да и простые они как двери — ничего особенного не могут, с другой стороны — они мне не сейчас нужны, а когда пойдет заварушка. Теперь было самое сложное — раскидывать минные поля так, что бы меня не засекли прилетающие гости, да и вообще лучше не светиться, но в зону сенсоров шахты я вроде не входил — дуло в мою сторону не повернулось ни одно. Тут все сложно сейчас — минные поля я прикидывал на своем тактическом модуле, вернее я подумал только, что нужно было бы их тут оптимально распределить с учетом продавливания обороны шахты и обороны своей тушки от подкреплений, как тут же в голове стали возникать схематичные картинки. Перебрав с пару десятков вариантов, я принял один уже детально его доработал, после чего и ползаю как сонная муха по полю, скидывая мины.

   Скорость моего передвижения была столь невысока, что за это время успел пройти еще один конвой — ну а что делать, мне нельзя сейчас спалиться — весь труд насмарку пойдет. Порадовался я подарку Мухомора с маскировкой, даже скинул ему через звонок свою благодарность — ему приятно будет. Если бы не маскирующее покрытие, то весь мой дерзкий план не осуществился бы, а так есть надежда, так что пусть мой искин порадуется похвале.

   — Ну вот и все, можно начинать. — Сам себе я прокомментировал последний заминированный квадрат. Угу, капитан очевидность, а может даже и целый майор. Ладно, мандраж уйму и начинаю, а то что-то меня потряхивать начинает, то ли от нетерпения, то ли от страха завалить свой план — я и сам не знаю, почему мандражирую. Мысленно делаю вдох и так же мысленно медленно выдыхаю. Начали!

   Ракетный залп по установленной турели на грани дальности полета ракет. Да их не много, но первым делом я запустил кластерные — посмотрим, что их тут может сбить. На мое удивление, ничто и не пыталось их сбивать, просто искин базы среагировал на атаку, засек точку пуска и развернул турели, но для них было слишком велико расстояние и они молчали — ну да, плазма же, на этом и весь план держится.

   Я почти потратил весь свой боезапас ракет, но уничтожить смог только две турели из четырех — ракет запасных я с собой не взял и теперь остается только с досады кусать локти. Черт, ну почему они такие живучие, ведь не должно быть так! На вид стандартные, но явно их проапгрейдили не слабо с сохранением внешнего вида. Но главная новость не эта — оставленные далеко блоки сенсоров засекли стремительно приближающуюся группу противника. Пятьдесят штук — уважают, как там про дядю было у Пушкина, дядя самых простых правил и уважать себя заставил, когда навешал по соплям?! Уже пару раз обожглись и теперь перестраховываются, вот поэтому тут так долго никого не было — ни торговых глайдеров, ни обычных. Если, конечно, не считать идиота, который неизвестно зачем меня попытался атаковать на легком глайдере — самоубийца. Я лишь усмехнулся — все идет сейчас тоже не плохо, и пусть противник пришел не оттуда, откуда я ждал, но это не имеет значения — минных полей я тут много накидал.

   Выпускаю две заначенные кластерные ракеты по базе и когда они взрываются, тут же сдаю в сторону на максимальной скорости и замираю, сбросив щит и держа двигатель на минимуме — чего мне торопиться, пусть противник бежит.

   Минные поля противник не задел, обидно, да еще и не понятно — я модифицировал оболочку мин так, что бы они определялись как распространенный тут минерал, правда если сенсоров блок качественный, то вблизи все равно засечешь и металлит, но то вблизи…. И вот теперь противник тупо проехал мимо двух моих минных полей, а я сижу гадаю — обнаружили и объехали или просто так им повезло? Несколько раз замечал за собой непроизвольное поднятие щита и набор мощности для двигателя, но вовремя успел спохватиться — не хватало еще так глупо спалиться.

   Враг уже был у базы и получил от нее отчет, ну да меня база потеряла, теперь же и эти хмыри рассуждали, куда я делся — это очевидно настолько, что тут и думать не нужно. Следующий шаг их предсказуем — они разослали шесть двоек на обследование местности — ну не верят парни, что я просто бросил свое дело и сбежал, ученые уже. Мысленно хмыкаю и жду развития событий — основная группа стала двигаться поближе к шахте или вообще решили осмотреть, что я успел с ней сделать, минное поле они опять обошли стороной, ну да ладно — еще не все потеряно. Одна из пар разведчиков начинает уже опасно приближаться ко мне, ну да это нормально, собственно расстояние меня уже устраивает для боя своими основными пушками, но я жду, когда войдут в зону эффективного огня тахионника — он снимает щиты на раз, причем у обоих сразу снимет, главное рядом с ними попасть, а лучше в кого-то из них.

   Томительно тянутся секунды, ждать всегда сложно, то ли дело уже в бою, там и думать не успеваешь. Даже не успеваю дать команду на залп, как мой механоид, который тоже я, стреляет из тахионника. Я тут же врубаю наполнение щита и иду в бой без сближения — этих гавриков мне нужно порвать быстро и без своего щита, что я и собираюсь сделать. Парочка сгустков ярко-красного пламени пролетает совсем рядом — все же есть минусы у дистанции — они успевают поворачивать вслед за мной, но есть и плюс — прицелиться уже сами игроки не упевают. Мне становится весело — эти клоуны вышли бить меня, нет, ну бывает же такое?! Да куда вам убогие, я то в отличие от вас не промахиваюсь!

   Бой длился долго, целых двадцать пять секунд — вполне достаточно, что бы ко мне приблизилось подкрепление противника, но это их ошибка — кто ж так ломится? А кто под ноги будет смотреть? Мне становится смешно — глайдеры они взяли, а как играть не взяли — ей богу, всем стадом ломанулись не разбирая дороги, тупое стадо, а еще меня грабить лезли. Короткий мысленный посыл и под кораблями этих воинов разверзнулся ад, даже меня отшвырнуло в сторону и просадило так и не успевший набрать полную плотность щит, до нуля. Хренасе, чет я со взрывчаткой переборщил вроде.

   Был бы человеком, у меня бы звон стоял в ушах, а так тупо перевернулся сам через себя и встал на ровный киль, правда в голове сумбур из мыслей, но сенсоры уже засекли еще три пары практически готовые к ведению огня — вышли уже на рубеж, да и последняя парочка подтягивается. Громадная доза адреналина в родном теле и не знаю чего в этом, бьет в мозг и выносит все лишние мысли, время начинает растягиваться — это понятно, все второстепенные задачи сейчас вырублены, мозг мой и механоида обрабатывает только эту узкую задачу, да и повышенная пропускная способность информационных каналов механоида даёт о себе знать. Но эта мысль проскакивает где-то на задворках сознания и исчезает, я же лихорадочно просчитываю ситуацию — не так все легко, как мне бы хотелось — могут и сбить. Но рассуждать некогда и я бросаю свое механическое тело в сторону и открываю огонь.

   Хреново, что щит мне просадило, я то рассчитывал вступить в бой с ним, а тут такая фигня. С неба еще валятся камни, земля и куски глайдеров, приближающиеся пары в разнобой открывают по мне огонь — я вижу медленно летящие в меня сгустки огня и набирающие высоту ракеты. Это плохо, это все очень плохо, но делать нечего. Рывок, еще, скольжение между летящих последствий подрыва минного поля, залп. Еще рывок, проскальзываю буквально вплотную от одного из глайдеров противника и разворот с рывком. Парни явно не успеваю реагировать на ситуацию, и всаживают в борт своего же из четырех стволов по залпу, да еще и ракеты рванули рядом с ним — не зря же я им прикрывался, пока работала моя ПРО.

   Опять рывок, выстрел из тахионного орудия в одного, из СВЧ в другого, отдаляюсь в скольжении от обоих добиваю того, которому досталось из тахионного. СВЧ на перезарядке и охлаждении, ну попляшем с тахионным. Какое-то время весь мир вертится вокруг моего желания победить и выжить. Мне не смешно, но злость давно уже вытеснила все эмоции. Злость на себя-растяпу, на врага и вообще на весь мир, который сузился до этих гавриков. Верчусь, как могу, но вот в голове щелкает — накопители СВЧ наполнились. Ха, поиграем! Мир опять стремительно схлопывается в череду резких рывков и очередей, я, кажется, что-то кричу или рычу, — не знаю, да и не важно это, это проходит где-то далеко и я даже не знаю, со мной ли. У меня есть только краткие мгновенья сшибок и залпов, диких рывков и торможений.

   Все закончилось внезапно — вот были сейчас враги, мир был медлителен, и вот уже все схлопывается обратно. Медленно обвожу место битвы взглядом — да уж, впечатляет — передо мной лежит вспаханное поле, густо усеянное обломками глайдеров. Воронки и трава присыпанная землей и опять же обломки, обломки, обломки. Не слабо я так повеселился. Немного успокаиваюсь и просматриваю свои повреждения — броня на семнадцати процентах, но до внутренних повреждений не дошло — нигде даже не пробита. Другое дело, что она тоже вся изъедена воронками, ну да это мы отремонтируем, да и щит уже начал восстанавливаться. Минут двадцать не скрываясь, роюсь в обломках — надо же и мне поискать трофеи, но трофеев что-то маловато — что-то явно я переборщил с мощностью мин. Хотя как знать — а если бы типа меня кто был, с более прочной конструкцией? Нет уж, ничего не переборщил — так и оставлю, да и если не спешить, то и трофеев тут хватит на полный трюм. Несколько раз отгоняю от добывающей шахты одиночек, потом появляется в поле зрения конвой противника и я тут же бросаюсь к нему, но враг быстро разворачивается и сваливает. Вот тут я и пожалел, что уже нагреб себе трофеев — быстро догнать не смог, а дальше соревноваться в скорости глупо — так и в засаду влетишь на полных парах.

   Тут приходит письмо от Мухомора — внутренняя связь великое дело. Письмо короткое — «Олег, тебя сейчас окружают четыре группы. Бросай все и сваливай от добывающей шахты. Спавн.» — А ведь не прост приятель, как он допер, что письма я смогу сам себе пересылать через домашний искин? Так по идее — я вне зоны связи, но он явно обо мне что-то знает. Хреновый из меня Штирлиц, но советом я воспользуюсь — сваливать, так сваливать. Не имею ничего против.
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    Часть 9
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Проверять истинность сообщения я не стал и быстренько свалил от греха подальше, с другой стороны сенсорные блоки тут раскиданы и вполне можно будет потом подлететь удовлетворить свое любопытство — просмотрю сохранившиеся логи на них. Но сначала нужно пополнить боеприпасы и узнать новости, так что на ближайшую базу союзного клана, благо есть тут неподалеку, относительно, конечно, клан KMSDW, вот на их базу и двигаю.

   
Врубил скорость на максимум — тяжело будет моей электронной начинке в таком режиме, да и накопители опустошаются, так что надолго меня не хватит. Но главное выскочить из обступающих меня врагов, а там уже можно и в обычном режиме ковылять. За мной поднимается длинный шлейф из пыли — угу, а такой весь незаметный, что просто атас. Когда накопители почти исчерпались сбросил форсаж и потелепался на обычном режиме. Постепенно нагоняю какой-то глайдер, чей не ясно — еще далековато, но скорость у меня даже без форсажа больше, чем у него. Парень заволновался — вон резко сменил направление. Да ладно, понимаю я тебя — я бы тоже дернул на всякий случай в сторону от непонятки сзади.

   
А вот и начинается территория базы — коротко пискнул модуль связи и радостно стал информировать меня о поступивших сообщениях. Ага, вот так просто встал и стал читать — нет уж, долечу, а уж там разберемся. Вот уже начали вырисовываться контуры клановой базы союзников, вот только в той же стороне вспухают взрывы и видны трассеры применяемого вооружения. Ну ё-мое, спокойно почту уже почитать негде стало. Копившееся раздражение на неустроенность и вечно возникающие проблемы прорывается повышенными оборотами движка, в голове поселилось предвкушение близкой драки — вот уж дудки я пройду мимо.

   
Коротко взрыкнув движками я вылетел на пригорок и застыл. Ого! Толпа мелочи атакует периметр базы додавливая последние очаги гвардии, мне приходит тут же квест по защите союзников от сил вторжения. Быстро проглядываю исходные данные — ага, всего лишь не дать разрушить последний периметр, ну или геройски погибнуть отвлекая на себя огонь пока не прибудет подкрепление. Шкала пряников тоже есть и за это — да не вопрос! Я бы и так вмешался — тут же сборная солянка глайдеров первого поколения и явно разношерстная команда, таких бить одно удовольствие, главное не дать себя прижать.

   
Начну ка я с группы, что грамотно расстреливает защитников издалека ракетами, и сразу перескакиваю на тех, что блокируют подступы ко входу базы — тут тактика ясна как божий день. Ну да, чего проще — не давать перезаряжаться и ремонтироваться или менять аппараты защите, логично все. Мысленно улыбаюсь — на меня эти ребята до сих пор не обращают внимания и так удобно стоят, да это же песня просто. Тактический блок рисует свой вариант боя, ну попробуем — к черту сомнения. Бой.

   
Эх, жаль ракет не осталось — где-то на краю сознания проскальзывает мысль, но тут же выметается из головы — все заполнено траекториями движения и ответных залпов, подсвечены различные области разным цветом — искин предлагает свой рисунок боя. Но я отбрасываю его — здесь прогнозировать что-то просто глупо, особенно, если этот период времени больше, чем десять секунд. К черту все, только мелкие подсказки оставлю — остальное вон из головы.

   
На расстоянии моего главного калибра открываю в беззащитные спины огонь. Щиты противников окрашиваются всполохами поглощенной энергии и их корыта медленно разворачиваются в мою сторону, но слишком кучно они стоят — мешают сами себе, да еще и каждый вертит в свою сторону. Да это ж просто сказка какая-то — парочка умников открыла огонь еще полностью не довернув ко мне, в тоже время несколько других чудиков рванули ко мне на сближение — мысль здравая, их плазма просто не эффективна на этом расстоянии, вот только получать дружественный огонь в их планы не входило. В результате душевный порыв поддерживают только трое — остальные кто рванул в сторону, кто наоборот развернулся к неожиданной проблеме, а некоторые вообще стали сдавать назад. Я усмехаюсь уже во все лицо — бардак да и только, сборище нубов в действии.

   
Три активиста складываются в течение десяти секунд — тахионник снял с них защитные поля, ну а дальше свч довершило дело. Мой щит до сих пор не принял ни капли урона! Да я не стою на месте — что я мишень им что ли? Да я постоянно передвигаюсь рывками и меняю направления, но это уже ни в какие ворота не лезет! В глубине души даже шевельнулась мысль об издевательстве над детьми, но так же быстро и исчезла. Ну уж нет, ребята — вы пришли сюда воевать — так не обижайтесь теперь. Война такое дело — в ней иногда неслабо так дают по соплям.

   
Охрана базы меня не поддерживает, краем сознания задаюсь вопросом и тут же получаю очевидный ответ — они уже на грани издыхания и сейчас лихорадочно набирают мощность щитов. Ладно парни, тут и мне нормально одному. Детский сад, ясельная группа, ну или другим языком — нападающие враги, сдулись в течении минуты. Я так толком и не понял скольких я приложил, а кто сдох без моего участия — сам видел как один глайдер сложился от ракетного залпа в упор. Этого ворошиловского стрелка, что и сам остался без щитов, я достреливаю — спасибо парень, но твоя миссия закончилась.

   
Тревожно орет аларм — ага, ко мне ломанулись группы остальных атакаторов, но блокирующие вход все так же давят там оборону. Жаль, мысленно тяжко вздыхаю — ну не хотят мне облегчать работу парни, придется еще поработать. Давлю форсаж и закладываю дугу — сейчас мне нужно не дать навалиться всем скопом на меня одного, так что придется покрутиться. Краем глаза замечаю, как группа покоцанных защитников атакуют оставшуюся банду у входа, тут же начинают вываливаться из самой базы глайдеры. Еще успеваю заметить, что явно механизмы первого поколения, но холм скрывает уже это действо и я вылетаю на противника.

   
От моего щита отскакивает какой-то легкий аппарат — врубился настолько быстро, я даже не успел среагировать. Запоздало леплю в него из свч и сталкиваюсь уже со всей группой. Все пошел и тахионник в оборот. Многие здесь подрипанные и даже весьма и весьма не хило, но атаковать тяжелый глайдер второго поколения на легких первого — это немного самонадеяно, ну мне так кажется. Мои бравые мысли выветриваются очень быстро — их, блин, много. Очень много. Я уже не улыбаюсь и в душе заворочался зверь — тут мне жопа, но я покувыркаюсь. Все, мысли прочь.

   
Столкновения, рывки, прыжки и бог знает еще что я выделываю, но все как-то происходит автоматически, вес мир сужается до масштаба — здесь и сейчас. Всполохи бьющих орудий и разрывы боеприпасов превращают мирную землю в исковерканный лунный пейзаж за доли мгновений. Я бью в ответ, прилетает мне, прикрываюсь противником, но он, гад, взрывается почему-то. Мне снимает щиты окончательно от близкого взрыва его реакторов. Броня моя крепка, но и она истончается под множеством попаданий, пусть и слабых. Тренькает где-то далеко что-то квестовое, но я не вижу уже ничего кроме оставшихся вариантов тактического искина. Мозги плавятся от переработки сотен вариантов, но тело двигается само — я даже не успеваю сформулировать решение, как его уже выполняю сам. Неожиданно противник разворачивается и драпает, а я еле успеваю остановить дернувшееся оружие — чуть не ввалил союзнику.

   
— Неслабо ты их покрошил. — Хмыкает парень на среднем глайдере. Я же еще никак не отойду от боя — все пытаюсь занять выгодную позицию и лихорадочно проверяю тактический блок — красные зоны почему-то резко исчезли.

   
— Хм.. — Мычу я в ответ и уже осмысленно осматриваю ближайшие окрестности. Да уж — десятков шесть легких глайдеров тут нашли свой последний приют, правда далеко не все уничтожены мною. Смотрю внутренний счетчик боя — так и есть, я забил меньше на семь аппаратов и это включая группу ракетчиков у базы. Быстро просматриваю свое состояние — блин, я вообще на грани — меньше трех процентов осталось прочки у корпуса.

   
— Спасибо, что разогнали гопников. А то я что-то переоценил свои силы. — Самым дружелюбным тоном обращаюсь к игроку с дурацким ником. Ну а как назвать его, если там огромный ряд цифр, явно набранный от фонаря. — Эээ, а как твой ник читается. — Подначиваю я — ну интересно же, начнет этот бред зачитывать или нет?

   
— Пфф, зови «Цифрой». Все так зовут и ты не морочь себе голову. — Парня явно веселит ситуация, хотя уже должна была и надоесть за игру, ну да я ничего не имею против.

   
— Это поле мой трофей и там еще одно маленькое было — что ваших давили. Вы же не против, если я вам же весь этот хлам и продам на базу. — Обеззараживающе улыбаюсь своей аватаркой собеседнику.

   
— Хе. Говно вопрос, греби копейки лопатой, может на ремонт своего аппарата и накопишь. — Смеется он, ну и ладушки — копейка к копейке и потом уже покупай депутатов. Ну, за дело!

   
Закончил где-то через полчаса — просто прелесть, когда возить трофей приходится на расстояние до километра. Да еще никто не пытался их себе захапать — просто райские условия, да еще квест был выполнен по высшему баллу, так что и пятьдесят тысяч денежки я получил, ну кроме опыта. На базе заказал себе материалы для наращивания брони — ага, заканчиваются мои внутренние емкости, так что нужно пополнять запас. Бой вышел не ахти прибыльным, но вполне приемлемым по деньгам. К тому же я себе набрал треть трюма всяких вкусностей — тут некторые парни вообще без головы были, — в бой с загруженными трюмами полезли. Вот оттуда я и выбрал те компоненты, что могут и мне самому на базе пригодится, да и парочку образцов вооружения свистнул — попадались весьма интересные запчасти. Так как механоидов противника я сдал, то опыта еще и за них насыпали. Раньше такой цифры хватило бы для прокачки сразу на средний глайдер, а сейчас это все уйдет на развитие тяжа — тут вообще опыт пожирается тоннами. Ну и скриптов я напихал порядочно, так что нужно развивать дальше — никуда не деться.

   
И вот теперь я сижу в местном баре и потягиваю виртуальное пиво, попутно просматриваю почту. А что? Имею право — работу я выполнил, глайдер мой отремонтирован и загружен боеприпасами и минами, так что можно и расслабиться. Самое интересное письмо от администрации — мои танцы с ботами-глайдерами собственного производства были раскрыты, даже более того — вышел пакет на их программную составляющую, причем более развитую, чем у меня. И пусть мне пришло это добро бесплатно, но уже в виртуальном магазине появилась начинка для ботов, а вот программ для их производства еще нет. Вот мне и предлагалось разработать и его с передачей в магазин игры, я даже получать буду вознаграждение за каждый проданный пакет, сто тысяч серы — немного, я почему-то рассчитывал на большее, особенно при дикой наценке самих админов. Ну да ладно, главное — они не против и теперь можно развернуться на полную катушку — идеи у меня уже были, причем ботов-мехов придется наращивать по возможностям — иначе не потянут всю начинку. Я то искин добавлял в сам глайдер, а здесь он не предусмотрен, значит нужно его аналог впихнуть в сам шарик. Да в нем что-то есть, но там все же не искин, а комп — это совсем другой разговор, а мне нужен именно искин. Эх… Ну да поколупаемся с Мухомором.

   
Обычную почту я быстро пролистал и вот дошел до трех писем от Спавна — это-то я и хотел прочитать в первую очередь. Ну да, немножко так увлекся и чуть совсем не забыл. В первом письме от высказывал мне претензии, что не сказал про новый сервис, что позволяет читать и писать на форуме игры, но только на нем и отсылать и принимать сообщения. Как мол я смог получить к нему доступ раньше всех и почему не поделился новостью со своими друзьями, а если не мог сказать, то хотя бы намекнул. Типа все понимает — админы запретили и все такое, но намекнуть можно было, а то их клан и он своей персоной узнает чуть ли не последним. Ну-ка, ну-ка, что за сервис — влезаю в админский магазин и сразу же натыкаюсь на новинку. Ого, а недешево берут админы за свои услуги, особенно, если они им ничего не стоят. Совсем не дешево — тысяча серы одно письмо и пять тысяч минута на форуме. Хм, а быстро ребята сообразили на чем еще поднять денег, вот только я про этот сервис был сам ни в зуб ногой. Ну да ладно, денег жаль на ерунду, я уж лучше по-старинке буду — через Мухомора, что-то денег жалко. К тому же у них почту можно получить, только если ты подключен на этот сервис, а в нем еще и абонентская плата есть.

   
Второе письмо меня извещало, что парням жить плохо — атаки на базы и на пути сообщения вконец задолбали всех и нет возможности вообще ходить в рейды — все на оборону. Ну может и так — ясный пример такого хода развития событий я сейчас лично лицезрел. Единственное, что не вязалось, так это предложение пойти с ними в рейд на последнюю базу моих врагов. Я хмыкнул — да уж, бедные. Так зажали, что на рейд приглашают — так я и поверил. Ну и третье письмо я получил уже — проболтались свободные игроки о выданном квесте «Спаси добывающую шахту и убей Слайдера». Нормально так. Попытался вызвать Спавна по связи, но увы — он в рейде, ладно — подписываюсь на это админское жлобство и отправляю ему сообщение — есть вариант как решить проблемы с нудными и типовыми задачами клана, но пусть готовит клан тогда мешок технологий на обмен, если, действительно, хотят получить его в первых рядах. Ага — продаю неубитого медведя, причем не только шкуру. Настроение поползло вверх — еще бы, сейчас есть шанс решить сразу основные свои траблы, а уж новых мехов-ботов я разработаю у себя на базе — никуда не денусь. На этой веселой ноте и вылетаю из ангара — пора продолжить геноцид добывающего комплекса засранцев, а то еще решат, что сдыхались от меня.

   
Вылет. Солнце уже переползло за половину горизонта и оттуда пытается облаготельствовать всех своим странным светом. На этом фоне множество поднятых столбов пыли выглядят весьма своеобразно — вроде и трава растет, но пыли все равно до фига и больше. Неправильная тут трава, какая-то чахлая и мелкая, хотя как узнать какого она на самом деле размера — нет привязки к привычным ориентирам. Около входа на базу стоит кучка глайдеров союзников, да к ним еще подтягиваются пылевые дорожки с четверками аппаратов. Народ явно собирается куда-то рвануть, то и дело некоторые из ожидающих ныряют внутрь своей базы — наверное что-то докупают или меняют боеприпасы. Так и вижу как во внутреннем чате им их главные выдают распоряжения. Толпа явно организованная — заметно это, хоть вроде и все в куче, но на небольшие группы поделены все. Сейчас приготовятся и рванут куда-то нести демократию и все такое. Я усмехнулся, ну дело хорошее — пойду и я привнесу вечные человеческие ценности империализма отдельно взятому клану — они и так уже отгребают со всех направлений, вот и я внесу свою лепту в это милое дело. Следы этого дела на почве тут отпечатались хорошо — выжженная и спёкшаяся земля, да оплавленные камни — тот еще пейзаж.

   
Неспешно набираю скорость и устремляюсь к своей цели, меня провожают заинтересованные взгляды — прямо своей броней ощущаешь любопытство их сенсорных блоков, что ощупывают мой корпус. Ощущение скорости и мощи все-таки тут непередаваемо, не знаю, как даже описать — в нашем мире между машиной и человеком всегда есть барьер, но здесь его нет — мое тело — тело этой машины. Я просто упиваюсь этими ощущениями.

   
У добывающей шахты противника ползу медленно и осторожно — вот моими минами вспаханное поле, вон оплавленные камни вместе с землей, да видны останки двух турелей. Новые не вижу — наверное, уже просто не хватает ресурсов у людей восстанавливаться после всех нападений. Самое смешное, что война кланов требует огромного состава свободных игроков — сами кланы заняты обороной своих владений и сил хватает только на точечные вылазки. А вот толпа «ничейных» дает просраться всем — им нечего защищать и глайдеры берут самые простые и дешёвые — кач и еще раз кач, пока такая халява.

   
Делаю круг почета, но не нахожу никакой засады, да и мои раскиданные сенсорные блоки рапортуют о чистых секторах. На всякий случай перепроверю с них информацию, но нет — все чисто. Так же убедился в приходе сюда толпы противников с нескольких направлений, почти, даже, одновременно. Спасибо Спавну все-таки за доброе дело — эти бы меня накрыли сто процентов.

   
Ну раз все так просто, то продолжим прерванное занятие сноса турелей — сейчас то я пополнил боезапас, можно и продолжить. Выхожу на удобную позицию и начинаю обстрел оставшихся турелей — это не быстрый процесс, но мне вроде тоже торопиться некуда.

   
Когда уже оставалось ракет на один залп, добил последнюю дуру — все, защиты внешней у шахты нет. Теперь можно и повеселиться на полную — подлетаю вплотную ко входу и начинаю минирование на неизвлекаемость своих подарков. Теперь и я сам не смогу их отсюда забрать, но мне то что? Пусть себе стоят, мне тут шахта не нужна. На сенсорах уже раз пять появлялись гости, но они быстро разворачивались и драпали в обратном направлении. Возможно, сейчас сюда спешит новая группа захвата, но они уже не успеют — я почти закончил минирование, еще пяток минут и все — доступ к шахте будет закрыт.

   
Все, готово — теперь можно и домой к себе на базу выдвигаться. Все равно повозятся, пока разминируют, к сожалению никто не долбанется на минах, кроме совсем левых — видел я, как за мной наблюдали издалека, но это уже их проблемы — я свое черное дело сделал. Лечу домой. Я усмехаюсь — что-то много у меня последнее время домов развелось. Тут тебе и квартира и дом в деревне, что строится и база. Хотя база все-таки основной дом, по крайней мере, мною именно так и воспринимается.

   
Моя долина после той знаменательной рубки не стала лучше — все так же видны проплешины, да и трава не спешит расти. Но никого враждебного искин базы не обнаружил — сейчас он контролируют уже всю долину — я раскидал тут сотню сенсорных блоков в дополнение к имеющимся. Хотя по сравнению с местами где я был — у меня красивее. Ага и трава выше и гуще и деревья есть нормальные, да и цвет у растений именно зеленый, а не пожухлый. Старый вход в базу теперь представляет обвал породы и расчищать я его не собираюсь — лучше уж новый ход пробью.

   
Пробрался к своей добывающей шахте и нырнул внутрь. Длинный и медленный полет внутри туннеля и вот я дома, только теперь уже смог расслабиться — все-таки давят на нас стены и отсутствие окон, хоть картинами все завешивай.

   
— Рад тебя видеть на базе, Олег. — Тут же ожил мой напарник искин. Свой гриб он нарядил уже в джинсы и свитер — ну до нельзя глупо это на нем смотрится. Да фиг с ним, зато Мухомор при деле — совершенствуется и пытается стать ближе к нам белковым.

   
— И я рад. Судя по твоему молчанию в эфире — ничего экстраординарного не произошло у нас?

   
— Нет, есть новости, но срочных нет. — Помотал своей головой, отчего шляпа гриба съехала немного на бок и стал гриб выглядеть как матрос со сдвинутой по-щегольски фуражкой.

   
— Эт радует, озадачивай.

   
— Найдены кристаллы, очень похожие на кристаллиты, но с упорядоченной структурой. Очень интересные образцы. Так же заявлялись лоперы, но увидев турели, дальше не пошли и повернули назад. Переложены на Земные технологии три устройства — гравитационная подушка, степень достоверности 70 %, защитное поле — степень достоверности — 30 % и мезонный разрядник, степень достоверности 82 %. Все оценки приблизительные — у нас просто отсутствует теоретическая база по данным направлениям. — Уже виноватым голосом закончил Мухомор. Я фыркнул — угу, именно он виноват, что наши ученые до сих пор не разработали нечто подобное.

   
— «Радуге» отправил? — А чего держать у себя эти вещи? Все равно мы не научный институт — выше головы не прыгнем, а так может наши что-то и придумают.

   
— Да, взял на себя ответственность, степень достоверности тоже указал. С их стороны пришло только подтверждение получения посылок. Еще, правда, пришел гонорар за наше БМП с плазменной турелью — сумма небольшая, но и мелочью не назовешь.

   
— Гуд, нам дом проплачивать нужно, если позволяют финансы и пороговый резерв, то отправляй нашим подрядчикам. Кстати, а что там со строительством?

   
Мухомор стал транслировать мне картинки стройки. Ага подрубили уже онлайн мониторинг, ну это дело хорошее. Жаль только я мало что в этом понимаю — ну вырыли котлован, ну навезли кучу всякого хлама и панелей. Рельсы вон прокладывают — наверное, для 3Д принтера. Вроде что-то происходит, но как-то вяло на мой взгляд и тонкостей я не понимаю. Ну и ладно — процесс идет и хорошо.

   
Фиг с ним, пойду лучше в реал — вечер уже все-таки, опять же пожрать требуется купить что-то и стандартный набор поднадоел — нужно сходить в магазин посмотреть, что мне вообще хочется. Вылез из капсулы, сходил в душ и только собирался слинять в магазин, как тут же вредный искинешко напомнил мне про гимнастику. Эх, лениво так ей заниматься, ну ладно уже — сам же потребовал искин меня дергать на святое дело.

   
Но вот что-что, а заниматься просто так скучно. Вспомнил про то, как я кошку на дороге почувствовал и вообще шел по дороге. О! Так интереснее — сходил завязал глаза и стал делать упражнения — ну вроде с координацией все в порядке, а если походить по квартире? Через пять минут мне пришло в голову, что я итак знаю где у меня что лежит и поэтому не натыкаюсь на стулья и столы. Ладно, усложним задачу — попробую навести порядок небольшой — тут уже опознавать нужно предметы. Радостно потер руки и принялся брать вещи и пытаться понять — что же я беру. Если с ориентацией проблем не возникало, то вот с опознаванием предметов тяжело. Ну книга, ну лежит на столе, а что за книга? Промучился минут двадцать но особых результатов не добился. Плюнул и решил попробовать медитировать — пишут же там про всякие просветления. Уселся в полу лотоса, но блин — неудобно — никак не получается расслабиться. Мостился и так и эдак, в конце-концов пришло в мою гениальную голову, что такое упражнение можно делать лежа. Да не вопрос!

   
Проснулся я через часа два и только потому, что замерз. Почесал свой многострадальный затылок — да уж, медитация во сне это что-то новенькое. Хмыкнул, а что — неплохое занятие. Ладно, хорош дурью маяться. В магазин уже лениво идти, просто закажу себе пожрать с доставкой, а сам займусь механоидами — попробую сделать что-то приемлемое, авось админы оценят и денежек виртуальных подкинут, а то мне их все больше и больше требуется.

   
Проектировал на компе — в капсулу упорно лезть не хотелось, да и удобнее за компом дома делать — все под рукой, тот же кофе, например. Вытащил шарик моего первого творения и стал думать, как его переделать. Ну да — сам шарик грубо говоря — просто набор модулей для обработки данных разной направленности. Искин я присобачивал отдельно, а теперь нужно все объединить. Вот только не помещается в шарик еще и он, и что же делать? Решил изменить саму архитектуру — угу, разбить каждый модуль на совсем маленькие и перевести их на технологию нейронных сетей. Да, в целом я потеряю в производительности, зато выработка алгоритмов более эффективных упростится и каждый модуль станет самообучающимся. А главный блок уже переделаю в хранилище данных, как на стандартном искине — в нем сама фишка в накоплении моделей поведения, что в конце-концов и приведет к оптимальному управлению всем хозяйством. Как-то сам увлекся и даже прибывшую доставку жратвы встречал с недовольной миной — ну да, отвлекают демоны. Следующие два дня пролетели еще более стремительно, чем я даже себе мог представить. И ведь пользовался я всем уже готовым — что проще, чем взять уже кем-то разработанный модуль и впихнуть в железо? Ну я так думал какое-то время, оказалось нет — все не так, да и моя концепция претерпела ряд существенных изменений. С мухомором творение сие не сравняется, но и тупым компом быть перестанет. И главное — все из существующих технологий игры! И только на пятый день я смог произвести свой первый модуль. Жесть!

   
— Мухомор, глайдер я заказывал для моего первенца, он готов? Я сейчас как раз заканчиваю переливать программную и скриптовую начинку, так что хотелось бы сразу и опробовать. — Я оторвался от монитора и протер уставшие глаза. Ну и марафон я устроил сам себе. И самое смешное, что залезть в игру и проверить работоспособность своего творения нет сил совершенно.

   
— Еще вчера закончен, кстати, я тебя информировал уже о нем два раза! — Голосом обиженного ребенка заявил гриб-переросток.

   
— Угу, и что я сказал на это? — Лениво спрашиваю, а сам пытаюсь вспомнить, что вообще мне говорил Мухомор.

   
— «Угу» и говорил. Еще просил не мешать тебе в грубых выражениях, могу процитировать — у меня все сохранено.

   
— Не надо, я и сам могу догадаться, что говорил. Лучше сейчас скажи — что там в игре у нас? — Перевожу тему, нечего дуться на меня искину, пусть переключается на что-то другое, а не выносит мне мозг моим же поведением. А нечего меня отвлекать!

   
— Искусственные кристаллиты с вероятностью 83 % являются носителями информации, но как с них ее считать я еще не разобрался. Аккуратно разобрать на составляющие не выйдет — слишком мелкая структура и у нас нет таких технологий в Механоидах. На земле было бы проще, но тоже имеется множество других проблем. — Я скептически хмыкаю.

   
— Знаешь, дружище, я сомневаюсь, что каждый раз уничтожали носитель информации для ее прочтения или просмотра, поищи по базе лоперов лучше какой-то приемник для кристаллов, я убежден, что куда-то их вставляли и без проблем считывали все необходимое.

   
— Это займет много времени — многие помещения недоступны и быстро попасть в них не представляется возможным. — Гриб заложил свои руки за спину, походил взад вперед и выдвинул просьбу. — Мне потребуется расширить количество дроидов помощников, к тому же выделить дополнительные программные ресурсы для их управления. Это отодвинет твои другие задачи на неопределенный срок.

   
— Да и фиг с ними, интересно же, что нашли в конце концов! — Только и махнул рукой, фигли думать — копать надо. — Только мое творение загрузи в глайдер, как изготовишь — мне проверить его захочется. — И, чуть подумав, добавил. — Завтра. — С этими мыслями я и перебрался на кровать.

   
Утром первым делом залез в свой глайдер и взял на обучающее управление мое творение. Да, бота своего впихнул в «Торнадо», и на это есть ряд причин. Во первых требуется проверить как он будет справляться с управлением и обработкой большого массива данных, а на первом поколении это не проверишь толком. «Торнадо» сейчас новой модели — заменены движки, щиты, улучшено бронирование и подвижная башня с тахионной пушкой в двух плоскостях вынесена чуть повыше. Да еще стоят накопители — без них не потянул бы все оборудование. Теперь, надеюсь, у меня появился напарник, осталась мелочь — проверить и провести первичное обучение. Часа три просто летал с ним по разным маршрутам и вносил поправки в его логику — обучение всегда нудный процесс. Потом осмелел и вылетел уже пощипать противников. Почта молчала — ничего нового мне никто не стремился сообщить, ну и ладно — сам посмотрю. И да, я опять лечу к добывающей шахте — ну вот хочется мне так. Взял с собой дроида-взломщика — если повезет, то попытаюсь ее себе перехватить.

   
Пейзажи рассматривать мне было некогда — мой напарник постоянно тупил. Нет, как для бота — он был великолепен, но мне-то нужен более разумный и обученный напарник. Но дело постепенно делалось — все меньше и меньше происходило ошибок и я даже дал своему первому нормальному боту имя собственное — «Лукич». Ну надо же его как-то называть! Мех второго поколения все-таки!

   
Подлетая к шахте связался со своими сенсорными блоками. Оп-па, а у нас тут засада организована. И не фонят на сенсорах абсолютно — так-бы я их ни в жизни не нашел. Я радостно оскалился — раз не фонят, значит и щиты приспущены или вообще вырублены. Теперь осталось придумать, как к ним подобраться на оптимальную дистанцию — что-бы и ракетами накрыть и время их подлета было невелико, да еще и из СВЧ сразу можно было бы валить супостатов. Хотя о чем это я? Засада же состоит из индивидуальных ячеек — ученые, не хотят давать шанс накрыть всех скопом. Но это же и плюс мне! Кто говорит, что нужно всех уничтожить? Нам и пощипать их хватит, и начнем ка мы с краю. Добавляю газу, Лукич не отстает, держится чуть левее меня и траектории движения строит грамотно — нигде не перекрывает ему моя тушка сектор стрельбы. Ну и отлично — вот он главный тест на профпригодность.

   
Цели распределены, учитывая рекомендации тактического модуля, скорости синхронизированы. Бой! Спины наших глайдеров преображаются в одно мгновенье — поднимаются бронированные заслонки на ракетных шахтах, мгновенье — залп. Я хихикнул — шерсть встала дыбом, называется. Сразу же закладываем синхронно крутой вираж — на секунду мы скрываемся в облаке поднятой пыли, хотя сенсорам это не проблема, но все равно лишний мешающий противнику фактор. Через секунду открываем огонь по предполагаемому месту нахождения других врагов. Тахионники тоже выплевывают свои сгустки энергии по своим целям. Со стороны кажется, что мы ведем беспорядочный огонь, но это не так — буквально через мгновенье начинают взрываться вражеские аппараты. Бой длиться всего секунд тридцать, а потери у врага уже составляют семь глайдеров — ага, без щитов долго не проживешь, да и пушки у нас хорошие.

   
Вот выныривают из своих ям оставшиеся клиенты. Раз, два, три… десять… пятнадцать. Нормально так, хотя техника у них не ахти — грузовозы второго поколения это, конечно, круто, но не в бою. Наверное, поэтому их тут так много, ну да их дело — сейчас главное не дать им набрать мощность щитов, а там уже посмотрим. Разделяемся — кто их знает, вдруг тоже чем-то объемным долбанут, а так шансы выше. Я иду по одной стороне засады, Лукич — по другой. Бьем цели только те, что повернуты к нам кормой — я забираю тех, кто повелся на моего бота, он действует так же. Еще тридцать секунд боя и минус пять противников, но стало уже прилетать и нам, щиты пока держат, но это ненадолго. Двигаемся рывками в «пьяном» стиле — количество попаданий резко сократилось, у нас тоже результаты так себе. В кого стрелять — не проблема, проблема в том, что долго сосредотачивать огонь на одном противнике не можем. Получается такая свора слегка помятых и злых врагов.

   
Резко меняем курс и начинаем добивать наиболее поврежденных, фокусим цели. Минута и с нас сняли щиты, но еще минус три. Все — дальше бесперспективно — резко делаем рывок и на форсаже смываемся, на всякий случай даем ракетный залп из перезарядившихся установок.

   
Еще десять минут сматываемся, а затем подвожу итоги. Итак — противника покусали, Лукич действовал грамотно, немного уступая мне в некоторых вещах, но четко выполняя все команды. Жаль только нужно так каждый раз ему планировать бой — с импровизацией он пока что не силен. Нет, немного он модифицировал свой рисунок боя, но этого явно недостаточно, что бы вести охоту одному. Может и наберется опыта со временем, но сейчас и так хорошо. На радостях высылаю пакет с программным обеспечением для производства и пакета заливки для ботов. Немножко упрощенное правда — ну а зачем мне противники по мозгам равные моим творениям. Дули-пердули, по две таблетки вместо еды. Я не жлоб, но не идиот же, в конце-концов.

   
Это так я себя успокаиваю, и даже полегчало. Эх, как не хочется делиться то ни с кем. Деньги правда нужны, но мне бы деньги без отдачи технологий разработанных. Хотя не я, так админы такое же сварганят, итак вопрос есть — с чего это мне отдали такой пирог. Хотя может кому-то тупо лень заниматься этим, или ведущего прогера уволили, а он подчистил исходники за собой и сейчас долго и нудно делать что-либо. Фиг с ними. Лечу на базу «СВ» — пора там втюхать свое детище, пока не поздно. Письмо об этом отсылаю с помощью новой приблуды админов.

   
— Рад тебя видеть, Слайдер. Что-такого случилось, что ты вдруг озаботился нам предложить «скоро внедренное администрацией повсюду»? — Плиз развалился в кресле и лениво потягивал пиво. Голос так и пропитан ехидством, да и сам он в хорошем настроении. Испытавающе смотрит на меня, типа «давай хвастайся, а я подумаю, может и нафиг пошлю». Хмыкаю.

   
— Да ничего особенного, в принципе, если неинтересно просто подожди — админы скоро введут новую фишку — там все и узнаешь. — В эти игры можно играть вдвоем.

   
— А ты намекни. — Подмигивает мне царская морда, да не вопрос.

   
— Боты появятся, боты подконтрольные людям. Игрокам почему-то лень заниматься тупыми перевозками целыми днями, сюда играть приходят и хотят сражений. Ну там и все такое. Вот и будет введен пунктик — простейшие боты, которые тоже нужно обучать, на мехах, которые сам построишь и выполняющие задания, что им выдашь. Ну и приглядывать за ними все равно нужно будет, не без этого.

   
— Опять траты. — Морщится приятель, ну да — я его понимаю. Чем дальше в лес, тем больше денег сосет игра.

   
— Можешь не покупать ПО для производства и внутреннюю начинку для мехов. Не вопрос, я найду кому предложить — получить фору многие захотят, пусть небольшую, но фору. — Делаю моду кирпичом и тянусь за своим бокалом. Ага, так я и поверил, что тебе не интересно — отдать фору даже на день уже чревато — глядишь у тебя за это время отожмут какое-то строение.

   
— Ну зачем же куда-то бегать, ты правильно пришел. — Обеззаруживающе улыбается. В ответ я тоже обозначаю улыбку — ну мы же друг друга поняли.

   
— И что хочешь взамен?

   
— Тонну золота и вертолет. — Не задумываясь ляпаю. Плиз фыркает в пиво и его виртуальные брызги разлетаются по столу.

   
— Скромник, однако. А серьезно? — Глаза смеются, да и тон уже сменился. Ну вот другое дело совсем, теперь можно и поговорить.

   
— Да ничего особенного, мне технологии нужны. Трудно с кланами соперничать, а денег на вас не напасешься. Вот мне и нужны технологии, я тут списочек подготовил на всякий случай — ты почитай. — Плиз углубляется в чтение моего шедевра — плевое дело принять пакет данных, если все в округе цифровое. Пару раз присвистнул, раз ехидно оскалился и пару раз похихикал.

   
— И как ты с такими пробелами в производстве до сих пор в рейтинге? — Вот язва, потешается он. Тяжко вздыхаю.

   
— Тяжко бедненькому. Все дорого и буржуи обидеть норовят. — Пытаюсь сделать самый жалостливый тон, вроде получается, но Плиз скептически хмыкает и качает головой.

   
— Принимай свой список, я в нем немножко почеркал. Что осталось — согласен отдать. Это все или еще что-то требуется?

   
— Обычный налог за сделку админам заплатить. Дай минуту.

   
Быстро пролистываю, угу — много промежуточных компонентов мне вычеркнул, я даже знаю почему — эти вещи нужны для самых последних разработок оружия. А вот все остальное осталось, разве что парочку модулей убрано — понравились мне некоторые вещички у СВ. Ну да ладно, все равно покупать все это дело мне бы было дорого, намного дороже. А так нахаляву получу, к тому же для СВ все это уже ничего не стоит — вчерашний день в большинстве случаев, зато я перекрываю все свои дыры и не придется изобретать велосипедов. Правда еще один модуль для производства нужно купить, опять такой же наборчик, как у меня есть — он бедолага один уже не справляется.

   
— Договорились. Лови пакет, жду твой. — Киваю и сосредотачиваюсь на пиве — вкусное оно тут хотя и ненастоящее. Так еда в большинстве своем тоже в реале не настоящая, но ведь вкусная же — едим.

   
— Доверяешь, значит. — Полутвердительно говорит плиз и стекленеет — видать пошел готовить и отсылать мне отборку. Через пару минут мне звякнуло — пришла посылка. Проверяю — да все на месте, ну и хорошо, подтяну свое производство.

   
— Как-то ты легко согласился без проверки. — Решил немного поворчать я, ага — после удачной сделки можно и поворчать.

   
— Пфф, твой напарник «Лукич» на нашей базе не определяется как игрок, да и эмблема у него твоя же. Клан ты не создал, так что вопрос кто это — из разряда риторических. Да и бой твой у добывающей шахты с ним я просмотрел — мы там тоже поставили свои сенсорные блоки, которые, ты кстати, у нас спионерил.

   
— Ничего я не пионерил, у меня лучше, ваши какие-то недоработанные были — О как, а я то думаю откуда они так много знают, оказывается не один я такой умный.

   
— Тебе бы тоже не мешало поставить искин на мониторинг своего круга интересов, так бы много полезного узнал. Например про то, что баз у твоих обидчиков больше нет. Вообще нет, добывающую шахту последнюю мы сейчас как раз отобрали себе.

   
— А плакались, что сил не хватает — сидите в глухой обороне. — Не сдержался и поехидничал, а то взяли моду ныть.

   
— Да, не хватает, но не так все плохо. Хотя твои боты как раз в тему, так что скоро их проверим в деле, даже отчет тебе дадим — вдруг улучшишь что. — Явный намек, да я не против, о чем и заявляю.

   
— Кстати, там к вылету готовится Спавн с Орком, ты как? Не хочешь с ними прогуляться — они на точечный набег, мелкие пакости врагам и все такое? — Слегка приподнял бровь Плиз, я задумался — вроде особых планов нет, но собирался же просто протестировать своего бота и домой. А с другой стороны, почему бы и нет? Киваю.

   
— Ха. Добрыми делами прославиться нельзя! Конечно я только за! — тут же получаю направление в группу, ну вот и чудненько. Я потираю руки — свободная охота — это должно быть интересно!

   
Встретился с ребятами уже вне базы — трюм затарен ракетами, ага, таково требование экипировки — перезаряжаться и летать на базы для пополнения будет проблематично. Весьма проблематично я бы сказал — тут уже целый сектор образовался, который контролировал противник — так что сомневаюсь в их добрых намерениях и радости от продажи нам ракет. Тут и самих грохнут недолго думая. Ну да это мелочи — Орк и Спавн уже в нетерпении копытом бьют.

   
— Вот и пропажа организовалась! А я-то думаю, как же ты пропускаешь все веселье. Ведь давно замечено — чем больше жопа, тем больше вероятность тебя там встретить! — Спавн красуется — нанес на свой корпус звездочки, я так понимаю по уничтоженным противникам и сейчас подгазовывает и поворачивается выгодным ракурсом — ага, любуйтесь и завидуйте. Я только усмехнулся — тоже мне, звезда балета.

   
— И вам привет! Говорят вы тут шаритесь и всякой фигней маетесь, вот меня к вам направили исправить это недоразумение. Сейчас буду вас учить родину любить и строем маршировать! Бойтесь!

   
— Ха! То же мне прапор-недоучка! Ты маршрут то видел? — Спавн явно рад компании, а вот Орк отмалчивается. С чего бы это?

   
— А что у нас Орк такой молчаливый? У него что, любимую цацку отобрали? Или наоборот сделал кому-то доброе дело и теперь грустит?

   
— Ха-ха-ха! Нет, у него отпуск заканчивается и завтра на работу, вот и тоскует — все ж интересное теперь без него пройдет!

   
— Мир несправедлив! — Глубокомысленно изрекаю я и пытаюсь почесать затылок. Тьфу блин — нужно что-то делать с аппаратом, фигня какая-то — все привычки коту под хвост.

   
— Ладно, не время для хохм, пошли по маршруту — время мое в онлайне ограничено, так что не стоит его разбазаривать. — Подвел итог Орк и на месте развернулся, да еще с прогазовкой. Хмыкаю — угу, тоже выпендрежник, но мысль додумываю уже на ходу — мы рванули на маршрут.

   
Сначала летим молча, но Спавн не выдерживает первым — вот сразу видно, — у человека хорошее настроение.

   
— Слушай, Слайдер, а как твой бот вообще? Ну Плиз нам сбросил инфу, да я и сам за тобой приглядываю — на тебя хорошо ставки делать, пока что я выигрываю чаще всего. Так вот. Как ента хреновина в бою?

   
— Не хреновина, а Лукич! Кстати языковой пакет я ему установил, так что он все понимает, но у него личность жестко ограничена директивами — это требование администрации, да и мощности самого механоида маловато. Так что говорить и что-то делать ему сложновато. Личность еще тоже не развилась да и не знаю — разовьется ли. Короче все сложно и непонятно. Но интеснооо…

   
— Так я был прав — ты на админов работаешь! Или сам из их компании?

   
— Нет. Не то и не другое. Просто боты — это моя личная разработка — задалбывает одному базу содержать — много тупой работы и скинуть не на кого, ну а боту все равно — у них тоже есть своя прокачка и рейтинги, так что он вполне комфортно себя чувствует и на обычных грузоперевозках. Сначала я сам нечто подобное внедрил, а потом админы прислали свой кусок программной адаптации и директив. Следят за нами — нельзя и немного почудить даже. — Картинно вздыхаю и пытаюсь посмотреть на реакцию своего Лукича, но ему все по-барабану. Хрен его знает, что там получилось, пусть и второе поколение механоидов, но всунуть искин внутрь меха сложновато — просто места нет столько, так что личность тут ущербная. А жаль.

   
— Хм. А чего админы сами такое не сделали, а тебя напрягли — прости, но что-то в такое мне не верится. От слова «совсем». — Орк заинтересовался разговором и даже снизил немного скорость.

   
— Не знаю, я вообще надеялся, что мою вольность не заметят, а если и заметят, то максимум запретят — я ЕУЛУ хорошо изучил — мог и в суд подать если бы заблочили перса — я же бабло сюда реальное закидываю и не мало.

   
— Рокфеллер блин! — Фыркает Спавн и пытается осложнить движение Лукича, пристраиваясь спереди и снижая скорость. Но моему боту это до одного места — короткий рывок в сторону и обратно, движки взвыли на мгновенье и теперь уже Спавн плетется за моим ботом и озадаченно хмыкает в чат.

   
— Да нет, не рокфеллер, но все-равно порядочно вложено. Я программист, грубо говоря. По искусственному интеллекту — да я тебе уже говорил об этом. Или склероз не дает тебе скучать — каждый день новое и ничего не болит? — Напускаю в голос ядовитого ехидства и подкалываю приятеля.

   
— Пфф. Что-то слишком богатый программист. Ладно — проехали. Не хочешь говорить не надо.

   
— А все же с админами и ботами странно. Ты бы подумал над этим на досуге, что-то сильно не вяжется. — А Орк, оказывается, все еще обдумывает тему.

   
— Подумаю. — Да я и сам уже голову сломал, но с другой стороны — все вроде получилось к лучшему и ладно.

   
Дальше был обычный треп и обсуждение глайдеров. Это все легенды, что оставшись одни, мужики говорят о бабах — что о них говорить то? Тут действовать нужно! Нет, если бы рядом они были — то говорили бы о них, но и так хватает интересных тем для обсуждения — хотя бы сравнить мой тяж с драконом СВ. Тут нюансов много и многие из них очень даже интересны.

   
Кстати, мои подозрения подтвердились — клан себе установил в реале мощный искин и последний глайдер как раз его детище. Как только заметили, что земные разработки можно перетянуть в игру, пусть не все, но все же — так сразу и стали искать решение. Обошли они ограничение не так красиво как я — у них это доп модуль на исследовательском искине, а не самостоятельная единица. Но главное — результат есть и неплохой. Рассказал и я про свой искин, ребята только присвистнули и теперь Спавн иначе как буржуй меня не называл. Я лишь посмеивался — обидеть меня не пытались, просто стеб, так я и сам в нем люблю поучаствовать.

   
Так не напрягаясь вышли на маршрут — встали на чаще всего использующиеся торговый путь и полетели вдоль него — пора бы и поохотиться. Засады, конечно, эффективны, но если время ограничено и ты чувствуешь преимущество у своей группы, то почему бы и нет.

   
Первую двойку игроков снесли походу даже не напрягаясь — долбанули ракетами и нет клиентов. Это были внеклановые игроки, проще говоря «Свободные». Видимо как-то решили поживиться и приняли какой-то квест против нас, чем и испортили наше к себе отношение — для нас их ники стали красные, так что еще нужно для атаки? Трофеи не забирали — некуда. Единственное — пополнили ракеты из трюмов, но тут и ежу понятно — когда влипнешь не ясно и будет лучше если у тебя полная затарка готовыми к бою боеприпасами.

   
— Сейчас войдем в зону холмов. Их тут просто немеряно, так что снижаем скорость и смотрим в оба! — Приходит распоряжение нашего лидера. Да не вопрос, хотя от грамотной засады это не спасет. Да есть опасности и в свободной охоте. Из неоспоримых плюсов — наше местоположение постоянно меняется и выдвинуть группу перехвата против нас довольно проблематично — мы же не все маршруты от начала до конца проходим. Но вот и минусы есть — есть же и свободные охотники или, проще говоря — грабители, а нас не так и много, да и при засаде количество не всегда поможет, тому примеров масса. Ладно, это все лирика. Сосредотачиваюсь на обработке информации — долго так не продержусь, а то мозги закипят, но выбора нет — лучше перебдеть, чем недобдеть.

   
Холмов действительно тут множество — вся местность изрезана ими, вообще какой-то сюрреализм. В таких местах я еще не бывал и опыта у меня здесь нет — как-то больше привык к равнинам. Чуть отстаем с Лукичем — нехорошо получится, если в засаду всей толпой влетим, а так какой-то шанс есть. Дистанцию держать тяжело — чуть зевнешь и напарники исчезают с сенсоров — какие-то неправильные холмы, глушат сенсоры уж больно эффективно. Нашли несколько заминированных участков, аккуратно их облетели, но самих противников не нашли, хотя наверняка где-то рядом сидят. Может решили с нами не связываться. Да и фиг с ними.

   
Взбираюсь на высокий холм, Лукич страхует снизу, а я осматриваюсь. Дорог тут нет, так что поиск весьма условен — где-то здесь должны летать конвои. Но «где-то» — понятие растяжимое, может быть и сто метров, а может и с пяток километров в сторону. Вдалеке что-то мелькнуло, но слишком быстро и мало данных — не смог я понять кто или что там. Связываюсь с Орком и выдвигаемся наперерез — все равно нужно проверить, а то как-то неправильно получается. Ага, они там летают, а мы тут ищем — куда уж не правильней. Надеюсь это наши цели.

   
Как бы не хотелось ускорится, но не спешим — так сам добычей станешь, так что ползем и внимательно осматриваемся. Неожиданно практически вылетаем на середину ползущего каравана. Все ники для нас красные. В отличие от нас, Лукич дает залп сразу, через секунду и я добавляю, а уже через пару, то и Спавн с Орком присоединяются. Рассматривать особо некогда, но вроде глайдеры пузатые, так что, скорее всего — торговцы. Мой тактический искин ничего не успевает предложить — ситуация слишком стремительно развивается и не понятно, в какую сторону. Надо отдать должное противнику — моментальный разворот в нашу сторону и скольжением рассредоточиваются. Сразу видно — тактика действий отработана и теперь если сосредоточишься на ком-то одном, то тебя начнут тут же ковырять с разных сторон, да и маневры не очень-то помогут.

   
В душе появляется злость — да хрен вам! В голове как будто проносится ураган выметая все мысли из головы, остаются только наработанные схемы действий и неутихающая злость. Рывком выхожу на огневую позицию своего СВЧ и начинаю долбить первого попавшегося кадра. Мой Лукич не отстает от меня, Орк же со Спавноми используют холмы. Они то спрячутся за какой-то холм то резко вынырнут из-за него и сразу ведут огонь. Реакция у них хорошая, да еще в цели попадают, молодцы, но им хорошо, а мне прятаться некуда — тут все пологие и маленькие.

   
Рывок, скольжение, рывок и огонь до истощения накопителей, да еще форсаж во всю использую. По касательной тараню одного и тут же подпрыгиваю — там где я стоял возникает нехилая такая воронка. Весь бой проходит мимо мозгов — одни рефлексы. Ощущение опасности — это наверное мой тактический искин пытается мне намекнуть на наведённое на меня оружие, но я выскальзываю из огненного мешка и продолжаю свой танец. Хотя какой это танец? Здесь нет ни одного красивого движения, наоборот — сплошной хаос. Лукич пытается не отставать, но долго не выдерживает и сваливает за ближайший холм — он решил повторить тактику напарников. Хрен с ним!

   
Долблю ракетами, тахионником и редкими залпами СВЧ — накопители уже пусты и теперь стреляю, как наберется энергии на тройку залпов. Да плевать! Таран! Грузовоз отскакивает от моего щита в сторону — да, я тяжелее! И тут же попадает под выстрелы своих собратьев. Нна! Взрыв, рывок. Щитов уже опять нет и теперь вражеские выстрелы грызут мою броню, да черт с ней — тут или пан или пропал! Мы идем до конца!

   
Лукича пытаются отгонять несколько противников, но куда там — он явно и быстрее и маневренней! Орк со Спавном работают как часы — то один, то другой глайдер вспухает ослепительной вспышкой и ударной волной. Картинки мелькают с бешеной скоростью, я давно не пытаюсь их анализировать — просто действую, как позволяют рефлексы. Чувство опасности постепенно становится не таким острым, но все же что-то не дает мне немного сосредоточиться и перевести дух. Внезапно, будто лопается какая-то перегородка в моей голове и я начинаю ощущать каждой своей частичкой свою машину, я вижу все тактические схемы искина одновременно и это мне не мешает. В душе нарастает даже не злость, а какое-то злое бешенство, — меня несет, я даже не могу помыслить о том, что бы выйти из боя — да, мне хочется уничтожать всех и мне это нравится!

   
Не знаю, сколько длился этот бой, но в один момент противники кончаются. Я еще пару секунд лихорадочно маневрирую и пытаюсь найти врагов — мой глайдер крутится в разные стороны и стволы ищут жертв. Но нет — все чисто. Постепенно успокаиваюсь и так же вдруг вываливаюсь из своего состояния. Мне что-то говорят напарники и даже Лукич, но я ничего не могу понять — речь слышу, а смысл не осознаю. Дико болит голова, да что там — вообще раскалывается. Попытался обхватить ее руками и не сразу понял, почему не получается. Блин!

   
— Ты как, в порядке? — В голосе Спавна тревога и он довольно близко подъезжает ко мне. Я еще не остыл от боя и рефлексы берут вверх на мгновенье — я рывком разворачиваю глайдер в его сторону и навожу оружие. Даже не передать, каких усилий мне стоило не открыть огонь. С трудом разворачиваюсь в другую сторону.

   
— Не знаю.

   
— Ты это, успокойся, все уже закончилось — тут свои. — Бочком, бочком приятель отходит от меня и демонстративно держит вооружение с сектором выстрела вне моей тушки. — Успокойся, все хорошо.

   
— Олег? — С горки спускается Спавн, но так же аккуратно и осторожно держится в стороне. Да блин что с ними?!

   
— Я в порядке. — Вздыхаю и пытаюсь потрясти головой. Наверное это смешно выглядит, как глайдер здоровенных размеров пытается потрясти тем, чего нет, но почему-то никто не смеется и даже подколок нет. Да и голос у парней напряженный, а Лукич вообще из-за холма не показывается. — Голова только раскалывается сил нет. Ребят вы тут покараульте, а я выйду таблетку глотну какую-нибудь. Реально так болит, что ничего не соображаю. — Даже не дожидаясь реакции вываливаюсь в реал.

   
Первое время тупо смотрю в потолок, потом оглядываю свою квартиру. Да уж, убого как-то тут у меня. Картину что ли купить, хотя один хрен — не поможет. Уже нормально трясу головой и она тут же отзывается болью. Твою мать! Осторожно и плавно, стараясь себя не растрясти бреду на кухню за обезболивающим. Выпил, сел в кресло. Что же со мной случилось? В один момент я так остро почувствовал своим телом глайдер, что аж дух захватывает. Реакции обострились и решения будто сами по себе приходили в голову. Толком ничего не могу вспомнить, но ощущения чуть ли не всемогущества. Берсеркер блин, но смеяться что-то не тянет — нужно аккуратнее как-то, а то откат уж очень болезненный. Морщусь и осторожно качаю головой — вроде проходит. Ладно, иду в капсулу, не то, что бы хотелось туда, но бросать и свой перс и бота, и напарников — это выше моих сил. Партия сказала надо — комсомол ответил — есть! Как-то так. Грустно усмехаюсь и заваливаюсь в капсулу. Вход.

   
Мир вспыхнул перед глазами почти мгновенно, но задержка есть. Мысленно морщусь — после боевого состояния, это как пересесть из мерседеса в запорожец. Все раздражает — медлительность отклика глайдера, ограничение обзора, да и мир какой-то плоский. Вздыхаю.

   
— Я тут. Как вы парни?

   
— Нормально, если не считать, что ты своих чуть крошить не стал. Да и твой бот выдал странное. — Орк вроде и спокойно говорит, но голос напряженный.

   
— Да как-то увлекся. А с чего это Лукич заговорил — ведь молчал же постоянно? Лукич, что ты сказал то ребятам?

   
— Сказал, что ты был опасен и попросил не приближаться к условно враждебной цели. — Нейтральным голосом без интонаций выдал бот.

   
— Эээээээээ. Как это условно враждебной? — Сказать, что я в недоумении — это ничего не сказать.

   
— Буквально. — И замолчал гаденыш, ну нет — приеду на базу — сам поковыряюсь в его мозгах. Нужно же понимать, что он там себе в своей коптилке думает.

   
— Ладно, проехали. Пополняем боезапас и сваливаем — тут наверняка скоро станет не протолкнуться от противников — нашумели мы тут знатно.

   
— Блин, я на видео не записал бой, черт! — В сердцах бросил Спавн и отошел на перезарядку ракет. Да уж, бой был, наверное, впечатляющим.

   
— Кто-то из врагов наверняка писал, так что посмотрим, да и что мы записать могли — у нас все с тобой эпизодически. — Орк успокаивает, а мне вот тоже интересно.

   
— А что с боем не так?

   
— Все не так! Нам отходить нужно было и Орк кричал об этом в канале постоянно, но ты ложил на команды, да и размазать нас тут должны были. А что ты тут творил вообще не поддается анализу. Я уже жалеть начал, что тебя с собой взяли — ты вообще был неуправляем! — Чуть ли не срывая голос прокричал старый приятель.

   
— Не ори! — Мысленно морщусь — ну чего орать-то? — Итак башка раскалывается.

   
— А что это было? — Нейтральным тоном интересуется лидер.

   
— Не знаю, злость на грани бешенства и еще…. Не знаю, как сказать, как будто полное слияние с машиной — я ощущал каждую свою часть как самого себя и все прибамбасы вроде тактического блока — были такой же частью. — Вздыхаю. — Трудно объяснить, это нужно испытать. Но башка просто раскалывается после этого. Вроде и обезболивающее выпил, а все равно болит, зараза.

   
— Ладно, затариваемся и сваливаем, долго торчать тут опасно. Вообще из этого сектора сваливаем — не нравится мне тут. — Поставил точку в разговоре наш начальник и я был с ним полностью согласен. Всеми манипуляторами за!

   
Уже практически выйдя из сектора Холмов наткнулись на два легких глайдера противника, но дистанция была великовата и мы смогли лишь атаковать ракетами. У парней очень неплохая ПКО и РЭБ — ушли с минимальными повреждениями, причем большей частью из-за меня — я тупил до невозможности. Даже Лукич показывал на порядок лучший результат, хотя в бою у него и так далеко от среднего результативность. Орк только махнул рукой скомандовал возвращение на базу — двойки для такого рейда маловато, а я сейчас никакой. Обидно конечно — подвел ребят, но сам вздохнул с облегчением и переложил управление глайдером на свои крипты следования. Спавн периодически пытался меня расшевелить, но я отвечал односложно, Лукич опять всех игнорировал, что тоже странно — да у него убогий разговорный блок и привинчен не оптимально, да долго искать нужное выражение и слово, но здесь-то нет особой нагрузки на механоид, но он молчал. Что-то странное получилось у меня, хотя может просто админский блок некорректно прикрутил.

   
На базе СВ я уже собирался сваливать в реал, как Орк попросил оставить им Лукича — в голосе явно звучала обида за сорванное задание, но я лишь махнул рукой и перепоручил своего напарника им. Пофиг, сейчас бы я отдал что угодно, лишь бы оказаться в постели. Выход.

   
На следующий день в игру не хотелось заходить категорически, но и своей обычной работой заниматься не тянуло. Промаявшись полдня, я все-таки придумал себе занятие. Ага, вспомнил про кристаллы с данными. А что? Копаться в них можно и из дома, сидя за обычным компом, так что самое то.

   
Я долго рассматривал кристалл и отчеты Мухомора по их исследованиям. Не прав Мухомор, ой не прав — это не кристаллит, это явно искусственный кристалл, причем очень странный, но то, что местное солнышко тут не причем — тут и гадать не нужно. Структура у него вроде тоже зернистая — мелкие, невидимые обычным взглядом зерна. Так сказать кристаллы в кристалле, но есть одно большое но! Они явно побиты по блокам, да и есть подозрения, что своеобразно упорядочены они и на молекулярном уровне. Что и говорить — находка странная. Но вот в чем прав мой искин — это хранилище данных — вполне себе угадывались, грубо говоря, нули и единицы. У него двоичная кодировка — тут и к бабке не ходи, но что он несет в себе не пойму.

   
Искин же курочил драгоценные кристаллы и тестировал их всеми мыслимыми и немыслимыми способами. Самое интересное же то, что при некоторых воздействиях они превращались в пыль, но еще и выдавали электрические сигналы. И еще более интересным получалось, что при подаче световой волны определённого спектра, они рассыпались постепенно. Вот тут то и была собака зарыта — я сразу сделал стойку, мягкая точка просто вопила, что мы на правильном пути. Осталось придумать как их улавливать и сохранять, но это уже дело техники — тут искин сам справился. Я же рассматривал сейчас трехмерную модель сохранённой базы данных, именно так я и воспринимал полученную картину. Странно разветвленная и с непонятными группировками, причем некоторые группы — определенно маркеры и есть что-то вроде их таблицы в самом начале кристалла, а вот концовка больше всего походила на некоторые итоговые значения.

   
Мухомор как только не складывал все группы и числа, но конечные суммы не сходились. Потом до меня дошло, что маркеры не нужно учитывать и…. Бинго. Суммы сошлись сразу — я все же правильно решил, что это контрольные суммы. Проверка целостности пакета, да я бы и сам ее сделал, тут и думать нечего. Но вот сама разветвленная структура данных вызывала недоумение и еще что-то знакомое, но никак не мог ухватить мысль за хвост. Промаялся я с кристаллами трое суток, но здесь намертво встал. Ну и ладно — отложим пока что, зайду лучше в игру, вроде уже попустило. Да и чего греха таить — слияние с машиной мне понравилось, если бы еще головная боль не портила картину, то было бы вообще все замечательно.

   
Механоиды-онлайн меня просто завалили сообщениями. Ого, тут оказывается оживленная переписка со мной. Ха, да это отчеты о поступлении виртуальных денег на игровой счет — продаются наши боты. Да и набежало весьма прилично — двенадцать миллионов. Эх, сколько же админы срубили на этом деле — у меня-то небольшая сумма вознаграждения, по сравнению со стоимостью ПО производства и начинки. Кланы так неслабо раскошелились, но одиночкам сейчас совсем тоскливо стало, хотя… Боты не люди и их валить проще, может как раз все наоборот — идет стремительный набор опыта и апаются уровни прокачки персов.

   
А вот последние сообщения мне не понравились — Лукич был уничтожен в бою и более того — меха перекупили. Кто-то припер на свою базу и перекупил. Да, есть такая опция — если ты захватил и притащил к себе механоида, то вполне можешь его «уговорить», естественно, за бабло. Вот теперь Лукич работает на чей-то клан и все мои вопросы к нему остались не заданными. Зря я его отдал парням — не уберегли, лошары. Кстати отступного за меха мне поступило в десять раз меньше суммы «уговоров» — админы и тут гребут все на себя. Отписал письмо Орку и Спавну с коротким моим фи — угробили моего бота, засранцы. Жалко, конечно, остается только повздыхать, да ехать к себе в нору — что-то мне расхотелось бегать по полям в поисках опыта и приключений. Докупил материалов для авто-восстановления брони и выдвинулся к себе — в гостях хорошо, а дома кормят.

   
Перелет вышел на удивление спокойным — не было на пути вообще никого, даже странно как-то. Я уже привык, что постоянно мелькают на сенсорах дальнего обнаружения чьи-то глайдеры, а тут все тихо. А вот при въезде в долину я встал. Ну нифига себе! Повсюду устанавливались турели и засевались минные поля моими ботами. Блин! Точно, я же разрешил тратить все деньги на оборону искину — да там сумма смешная была и на постоянное ворчание о незащищенности владений, я отмахнулся от Мухомора разрешением потратить хоть все на оборону. Угу, какой я молодец, сейчас все и потратится. Ругать искин бесполезно — он просто не поймет меня, а вот следить за своим языком нужно. Форсирую движки и лечу к базе на всех порах. Вся долина превращена в островки огневых точек из десятка турелей различного радиуса поражения. Даже на горах вижу несколько островков.

   
— Мухомор, приостановить трату средств на оборонные нужды! — Сам же судорожно вызываю панель управления базой. Почти успел — осталось полтора миллиона. Вот мои планы и полетели коту под хвост, с другой стороны — должен счет в ближайшие дни опять неслабо пополниться, но блин!

   
— Приостановлено, а что случилось? — Голос полный недоумения и легкой заинтересованности. Ага, блин, недоумевает. Вот только нужно продумывать свои разрешения более тщательно, да и ограничения вводить. Эх, такие деньги спущены в одно мгновенье. Да еще и ограничения не панацея — такими методами нужно полностью прописать уже алгоритмы его действий и потеряется весь смысл в искине — получим просто мощный комп. Это я, конечно, преувеличиваю, но где-то рядом. Только и остается тяжко вздыхать. Нет, ну надо же профукать почти все деньги в один момент!

   
А с другой стороны — это ведь не последняя продажа, так что деньги восстановятся, так чего я переживаю. Да и вывести из игры их невозможно — все полученное потратить я могу только в ней, вот когда суммы эти спущу, тогда и включится опция вывода денег. И чего переживаю? Ну выведу своим способом — благо варианты уже проработаны. Решено — увеличиваю количество исследовательских и инженерных комплексов и закупаю технологии.

   
— Да ничего, просто это немного не согласовано с моими планами, ты уж, дружище, координируй планы со мной. Ты далеко не всезнающий, так что потом останемся вместе без штанов с таким подходом. — Еще раз вздыхаю и перемещаюсь в свою виртуальную комнату — из нее удобнее работать, чем в теле глайдера — что сделаешь, эти привычки вбиты в подсознании и думается мне хорошо только в кресле.

   
— Хм, не подумал об этом, извини. Но вопрос защищенности я как раз и решал, как раз что бы не остаться «без штанов». — Ну надо же раскаивается даже, вот и морду лица сделал смущенную. Стоит вон посреди комнаты и мнется. Я только махнул рукой и стал набрасывать план дальнейшего развития соей базы.

   
Так, увеличивать нужно все сбалансировано — что бы создать лабораторию или полный инженерный комплекс мне требуются помещения — их нужно прорыть, а значит, горнопроходческие комплексы закупать, пустую породу куда-то деть — это поля для металлита. Это все нужно вывозить и обслуживать — глайдеры и роботы, опять внутренние площади и новые производственные мощности. Всю инфраструктуру нужно защищать и обслуживать — тут тоже все ясно. Часа два рисовал и крутил схемы, много мелких вопросов. Часть сам продумал, а часть отдал на откуп искину — на решение их предусмотрел плавающую финансовую подушку. Ну так — вчерне готово, забрасываю Мухомору на рассмотрение, тут же он материализуется передо мной.

   
— А мне мощности? — Я лишь усмехаюсь смотря на полного праведного негодования Мухомора.

   
— Так я оставил некоторую сумму на твое усмотрение, а если требуется что-то большее, то уже со мной свяжешься и вместе решим. Так проще. К тому же нам еще технологии закупать — что-то мы исследовать и перекладывать же должны для земли?

   
— Хм. Мне тогда не хватит уже мощности моей на Земле — не всю работу можно делать здесь.

   
— Значит будем переводить что сможем и строить дом, а вот в нем уже у тебя есть отличный вариант для размещения своих мощностей.

   
Искин задумался — ага, того глядишь в реале задымится. Никак просчитывает варианты развития себя любимого, но тут ему волю давать нельзя, а то получится черти что, спасибо, дом он мне уже помог спроектировать. Откидываюсь на спинку кресла и смотрю выжидающе на Мухомора.

   
— Да, нормально. — Кивает мне он, от чего шляпа сползает на глаза, через секунду гриб-переросток уже растворяется в виртуале. Ну вот и ладненько.

   
На глаза попались мои мучения с найденными кристаллами. От нечего делать запустил трехмерное изображение базы данных перед собой. Забавно так выглядит, хм все же что-то мне напоминает, но как расшифровать эти данные ума не приложу. Запишу ка я пока это дело на какой-нибудь носитель отдельный — чего занимать ограниченную память Мухомора. А то жалуется он на нехватку мощностей, как будто не апгрейдили ему тут все. Что у нас есть под рукой? Естественно ничего специально не лежит, хотя… вон пустая болванка под искин, вот на нее и залью, выделю только отдельной областью, что бы не искать полгода потом.

   
Данные залились на удивление быстро и еще и расположились оптимальным образом — даже дефрагментацию не нужно проводить. Такое ощущение, что заливаюю знания с действиями в кофеварку. Стоп! Так вот, что мне это напоминает. Ну конечно — это база знаний со своими скриптами, но у меня нет привязки и шифра — я просто тупо не могу сопоставить, что за понятия тут записаны. Ну раздолбать эту базу я со временем раздолбаю, но сама мысль мне уже нравится.

   
— Мухомор! Глянь-ка сюда! — Я даже встал из своего кресла и стал расхаживать по своему виртуальному кабинету.

   
— Что-то случилось?

   
— Нет, но случится — посмотри ка сюда. Я залил те данные, что мы получили с кристаллов и потом долго приводили в логичный вид, ты видишь что получилось? Это база знаний!

   
— Хм, я бы не сказал — есть некоторые области, явно не вписывающиеся в данную схему — они по другому разбиты. Это какой-то массив данных с небольшими изменениями, но в целом повторяющийся.

   
— Правильно! Это реакция расписанная поэтапно, проще говоря скомпилированный скрипт для простейшего исполнительного триггера! И смотри, эти массивы связаны с основной областью — это реакции на изменения среды. Да блин, это просто уже распакованный сценарий с базой знаний. Просто я отвык просматривать скомпилированный уже код, вот и не мог вспомнить, что мне это все напоминает. — Гордо подбоченясь, смотрю на своего умника, ну же гриб-переросток, подтверди или опровергни мою теорию! Что тебе стоит перелопатить сейчас несколько тысяч ресурсов и сравнить, благо уже знаешь, где искать. Мухомор снял свою шляпу, почесал затылок, напялил ее обратно и устремил взгляд в потолок. С пару минут находился в таком состоянии и выдал таки вердикт!

   
— С вероятностью 83 % определение верно. Действительно имеет большое сходство, но у нас нет алгоритма расшифровки, эта база ориентирована на неизвестный мне мыслящий аппарат. О сходстве с человеком можно говорить, но слишком мало данных и сразу заметны явные отличия.

   
— Да пофиг! Сама мысль проста как двери — можно программировать человека или собаку — главное создать блок для усвоения.

   
— Вероятность его создания стремится к неизмеримо низким величинам — каждый человек имеет свою собственную кодировку, хотя основные принципы схожи у всех.

   
— Угу, только можно анализирующий блок самого человека, главное сделать понятным усвоение, а дальше уже есть варианты записи. У нас самих и так стоят имплантанты для адаптации к капсулам виртуальной реальности, тут можно провернуть нечто подобное, только прикрепить к нему модуль памяти и блок управления развертыванием, но ты посмотри — здесь нет ничего сложного, можно снимать информационные слепки с профессионалов и соотносить с неким эталоном, благо он уже существует.

   
— Олег, у тебя сейчас явно сильно подскочило давление, успокойся, сядь. Саму идею я понял, но работы с ней очень много и не все так очевидно просто. Если бы все был так легко, то данная технология уже существовала бы.

   
— А мы проверим! Мы сделаем дроида максимально приближенного к человеку, благо медицинские манекены продаются свободно, ну вот мы и совместим медицинского с обычным. Там уже можно будет протестировать упрощенную схему записи и действий.

   
— Хорошо, — не стал спорить со мной искин, — создадим, главное успокойся, а лучше отдохни. Срочных дел у нас сейчас нет, а эта тема никуда не денется.

   
— Думаешь? Хотя ты прав, нужно еще покрутить в голове мысль, что от меня некоторые моменты ускользают.

   
Вышел из виртуальности, залез на сайты посвященные этой теме. Ага, подобные исследования уже ведутся, но там все стопорится в различии образов у подопытных, что ни говори, а каждое существо имеет свой компьютер в голове со своими данными и понятиями, да и реакции у каждого свои. Ну так я и не собираюсь в этом разбираться, мне ведь нужен всего лишь блок адаптации как для капсул выпускают, а остальное я буду внедрять посредством внешнего блока. Ага, нужен блок соотношения понятий и блок памяти — всего-то! Тренировки в виртуальности, но с методой быстрой записи — я же сам столкнулся с тем, что свое тело стал часто путать с глайдером. Вот и требуется мне найти, что именно на меня так влияет, хотя тут и так все ясно — я убирал некоторые барьеры для записи скриптов в капсулу. А дальше просто тренировки в виртуальности, а вот уже в них и будет идти распаковка базы знаний. В виртуальности я могу использовать созданное тело шаблонного образца, а уж реальное будет запоминать все действия. Конечно, сами знания мне пока что не грозят — я еще не придумал, как их можно соотносить, но кто мешает найти тренера по рукопашке и снять с него образ, а уж затем его использовать как эталон.

   
На несколько следующих недель я выпал из жизни — плотно подсел на интересную мне тему. Узнал много нового. Нечто подобное уже существует, но там реальные тренеры проводят реальные же тренировки в вирте. Как я и ожидал — степень запоминания в ней выше. Я же делаю следующий шаг — прорабатываю запись эталонного образа. Да он не сможет усвоиться в полном объеме человеком — одинаковых тел не бывает, но получить приемлемый результат я смогу.

   
Мухомор действовал все это время по разработанному мною плану и на удивление, мой реальный счет пополнялся деньгами хорошими темпами. Я думал, снизят цену, но Радуга как с цепи сорвалась — скупала все — только давай. Ну Мухомор и давал. Дом уже был полностью проплачен со всей инфраструктурой и внутренней отделкой и мебелью с техникой. Более того я закупил две капсулы — обе спец заказ. Ага, отличия все же были мне необходимы — вылезло несколько неприятных моментов. Ну да это такое дело — теория с практикой всегда расходятся. Закупил и сервер для вирт-полигона с проработанной обстановкой. Капсулы именно после этого момента и пришлось брать отдельные — мне еще нужна нагрузка на мышцы, причем реальная нагрузка. Питание и уборка отходов организма, потом расширенный медицинский блок ко всему этому, искин опять же, медицинский. Блин! Одно тянет другое, прямо дед за репку и так до комаров с микробами.

   
Капсулы мне произведут не сразу — это не в супермаркет сходить, так что месяц ждать, ну как раз в новом доме и размещу, а уж потом найду добровольца. На счету деньги почти всегда около минимума — что заработано, то сразу улетает на мое исследование. Я не сомневаюсь, что меня мониторят люди из госконторы, наверное сейчас затылки чешут. Ага, понять, что я такое делаю и что из этого получится. Причем наблюдают благосклонно — несколько заказов были под вопросом и ждать бы мне ответа по несколько месяцев, а тут вдруг за день решается все. Тут и к бабке не ходи — фиг бы так ради неизвестно кого пошевелились и деньги не помогут. В игре даже не появляюсь — вот такая я увлекающаяся натура, что поделаешь. Механоиды уже отошли на второй план, тут есть дело. Даже не так — ДЕЛО, которое близко мне по профессии и по духу. Это уже не Мухомор там что-то ковыряет, это я мозги свои использую.

   
Следующие недели прорабатывал программный код. Да, переписать потроха и логику, связать все в единый комплекс, да и вообще — тут работы непочатый край. Нет, простейшую болванку то я написал уже, но всякие защиты на внештатные действия и ситуации, анализ и реакции на события. Пласт просто огромный для работы. Я пока что сделал только первое приближение, да и то — нужно следить за всем с искином на пару, что бы не вляпаться. Даже не заметил, как подошло время приема моего дома и всего оборудования.

   
Пришлось все бросать и ехать в деревню, где опять в мыле и с матами организовывать доставку и установку — дорога пока что так и не появилась. Ну хоть грязи уже нет такой и то ладно. Не было времени даже поговорить с соседями по душам — так, «здрасте-досвидания». Потом переезд из свой квартиры и распаковка искина, с подключением дополнительных модулей. Даже странно, так хотел свой дом, а сейчас нет времени ему порадоваться — бегаешь как в одно место раненный олень и решаешь траблы. Но, в конце концов, я уселся перед спонтанно возникшим камином с пивом в руке и смотрю в огонь.

   
Тяга к огню у нас на уровне инстинктов и я ничего не имею против. Медленно потягиваю пиво и наслаждаюсь теплом и уютом. Подумаешь на улице тепло, а топлю камин — мой камин, хочу и топлю. Окно, правда, пришлось открыть — жарко. Но прикольно. Только сейчас понял, как меня вымотал весь этот переезд и его логистика. Мухомор развалился рядом в виртуальном же кресле и тоже делает вид, что балдеет. Да, тут я установил дорогие блоки голограмм — искин может создать свое изображение в любом помещении. Что сделаешь — привык я в Механоидах и дома не захотел ничего менять. Да и я работать могу из любой комнаты — все, что мне нужно увижу. Но сейчас сидим у настоящего живого огня.

   
— Всегда считал, что любование огнем или природой абсолютно нерациональное занятие, но должен признать — я ошибался. — Задумчиво изрекает искин покачивая в руке свое пиво.

   
— Хм. Обоснуй. — Лениво интересуюсь и продолжаю смотреть в огонь.

   
— Тренировка мышления и создание новых цепочек логики. Огонь динамичен, я уже десять минут жду повторения хоть одного фрагмента. Но если разбить его на минимальные частицы — он статичен и полностью прогнозируем. Огонь следствие, однако весь набор причин далеко не так важен, как умение обобщать. — И замолк. Нифига не понял его мысль, да и фиг с ним — пусть смотрит и думает о чем угодно — мне не жалко. Все равно тут живем с ним мы вдвоем. Надеюсь, правда, что появится здесь и хозяйка, но это не к спеху.

   
— Глубокая мысль, хотя слишком размыта. — Так же лениво отзываюсь. Вода, огонь и как работают другие — это я и так помню, а уж о чем думать при этом процессе наблюдения — фиолетово.

   
— Олег, в игре уже накопилось много событий, ты зайдешь в неё? Или вообще забросил?

   
— Зайду, но через несколько дней. Сейчас хочу снять с себя матрицу движений и хранить как эталон. На всякий случай. Еще тут военные в округе, надеюсь, их учили хоть чему-то полезному — поищу добровольца. Эталону ничего не грозит, так что добровольца для первичного испытания найду.

   
— К нам в долину уже трижды пытались прорваться, да и писем у тебя накопилось уже много. Зашел бы разобрался с Механоидами.

   
— Зайду, но после эксперимента — у меня все мысли только об этом деле.

   
— Потом вылезет опять что-то непредвиденное, и ты скажешь, что только после решения проблем. И так до бесконечности.

   
— Не бойся, после первой пробы зайду в игру проветрюсь — сделаю себе тут перерыв.
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    Часть 10
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На следующий день я первым делом провел ревизию продуктов и с сожалением констатировал, что их у меня для праздника новоселья маловато. Не сделать его — не поймут соседи, а оно мне надо? Петровичу, что присматривал за стройкой в мое отсутствие, я так вообще сильно обязан — подарок еще нужно купить какой-нибудь. Знать бы еще какой. Я с досадой поморщился — что ни говори, а выбираться в город придется и никуда от этого не денешься. Откопал телефон таксиста, что вез меня и заказал покатушки на день. Ну а как по-другому — дорогу вроде уже начали делать, но вот от этого слова до результата еще очень далеко. Сам же я не озаботился транспортом. Блин, опять траты. Нет, деньги есть — мы неслабо расторговались, но множество разработок переданных идут с пометкой — «не работает», и, соответственно, платят за них меньше. Эх…

   
Качество упало в нашем интеллектуальном производстве, зато Мухомор больше не верещит про недостаток мощностей, правда теперь канючит отдельный выделенный канал интернета. Я вышел на улицу — вид тут просто завораживает, резкий крутой склон, поле с насыпанными горками для деревьев, которые все еще не привезли, и запах. До одурения пряный запах скошенных трав. Соседи начали уже просыпаться и в разных концах поселения все чаще слышны звуки хозяйственной деятельности. Это минус, конечно, но не такой уж и большой — все равно тут классно. Нужно будет беседку заманьячить себе с креслом качалкой.

   
Мысли перескочили и на моих приятелей — надо бы и их пригласить, за день все организовать не успею, так что сдвигаем новоселье на послезавтра — как раз суббота будет. Разослал приглашения парням с обещанием встретить и привезти уже на место, а затем и обратно. С сожалением еще раз окинул свои владения и пошел составлять список чего купить — нужно подготовиться.

   
С горем пополам составил длиннющий список чего мне нужно купить и не только для праздника — дом не квартира, так что тут одним дроидом-уборщиком не обойдешься, да и химии всякой нужно докупить. Ага, раньше домовой искин следил за этим, а теперь уже сам будь добр. Мой новенький искин дома пока еще совсем не настроен и его тоже надо обучать и вводить диррективы. Работы впереди непочатый край. Даже все опускаются, но глаза бояться, а руки делают.

   
Мухомора обязанностями домового не нагружал — тут лучше разделять, а то и здесь появятся подземные лаборатории и добывающие шахты. Я хихикнул, представив себе во что превратится мой дом под управлением Мухомора. В воображении нарисовались многочисленные ходы и шахты с разными ништяками под защитой переделанных дроидов-уборщиков. Хе, да, Мухомор и не такое может. Сам шучу и сам смеюсь, но настроение ползет вверх. Даже не заметил, как приехала машина — раздался звонок в калитку и тут же появившееся голографическое изображение показало нетерпеливо переминающегося шофера. Быстро цапнул свой список, переоделся и бегом вылетел к машине.

   
— Привет, я готов. Едем?

   
— Едем, едем. — Оценивающе осмотрел мой прикид, хмыкнул и залез в кабину. Ну и я не отстаю. — Ты в зеркало посмотрись, мне то что, а ты возмущаться будешь.

   
Откидываю пассажирский козырек, вроде тут обычно есть зеркала, ага точно. И что его так развеселило? Вроде все в порядке, стоп, а это что такое? Блин, ручка оказывается потекла и я имею ухо в пасте. Да уж, зря я его почесывал. Надеюсь, хоть затылок не испачкал, но на всякий случай натянул кепку.

   
— Как устроился и рассказывай о цели поездки. — Явно не выспался человек, пытается быть вежливым, а сам зевает во всю и говорит с такой миной и таким голосом, что подумаешь — отвечать ли или заткнуться себе и помалкивать. Ну ладно, попытаемся сгладить острые углы.

   
— Да вроде нормально. — Пожимаю плечами. — Вот решил новоселье устроить и обнаружил, что у меня ничего для него нет. Пришлось спешно звонить тебе и составлять список, ты, кстати, тоже на него приглашен. Сам список дам уже в городе или перед ним — посмотришь и подумаем, что и как покупать, У меня все деньги на карточке, так что этот момент тоже учесть нужно.

   
— Новоселье дело нужное. — Голос потеплел, ну вот и ладненько — я на водителя своего очень рассчитываю, сам я и за два дня не управляюсь. Наверное. Уж больно много всего покупать и где тут все непонятно. В городе проще — заказал — привезли, но тут вам не там. Ножками, ножками, сам все сам. — Посмотрим твой список, что ты наваял, как раз на заправке стоять будем там и посмотрю.

   
Я только кивнул, не знаю, видел он мой кивок или нет — объезжал здоровую яму как раз, но открывать рот побоялся — я тут уже разок прикусил себе язык на ухабах.

   
После заправки я, как и обещал, достал свой мега список и предъявил Константину — так звали моего водителя.

   
— Так, это понятно, шампура и прочее купим в хозяйственном. Дальше тоже ясно, ага мясо. А чего у тебя в литрах оно? Мясо вообще-то всю жизнь измерялось в килограммах или ты с водкой перепутал? — Ехидная улыбка расцвела на все лицо у человека, я только пожал плечами.

   
— Там написано замаринованное мясо, сразу в пластиковых бочонках считал, они литровые, а что тебя так удивляет?

   
— Подожди, ты собираешься жарить шашлык из старого мяса, непонятно кем и когда замаринованным? Олег, я серьезно начинаю беспокоиться о твоем здоровье, лучше бы ты в литрах все считал, ей богу. Дай-ко лоб пощупаю, может, перегрелся. — И гад такой, серьезно лезет лоб щупать, даже отодвигаюсь.

   
— Ну а кто его будет мариновать? Да и вообще проще купить уже готовое.

   
— Да вы больны, молодой человек. Ладно, мясо я сам куплю и замариную, приеду так и быть на твое новоселье, деньги заранее дашь, на всякий случай. Но чеков я не дам тебе никаких, я на рынке возьму и знаю у кого. Свежатину. Шашлык вообще, можно делать из свежатины, все остальное ерунда и сотрясание воздуха.

   
— Ну так даже лучше, главное приедь, а то это основной пункт программы, не считая водки с пивом.

   
— Хорошо, поехали в хозяйственный, там купим и твои тарелки и вилки и прочую ерунду. Мог бы и помыть, ленивое поколение. — Уже тише пробормотал он, но так что бы я слышал.

   
— У меня две тарелки и две вилки, сомневаюсь, что на всех хватит. — Машина, только завелась и сразу дернулась. Заглохла. Костя вылупился на меня с круглыми как блюдца глазами. — А чего ты удивляешься? Я один живу, зачем мне больше? Я бы и одной тарелкой обошелся, но она разбиться может, да и вообще — запас. К тому же свою посуду я поделил поровну между квартирой и домом. Я вообще вас не понимаю — зачем вообще покупаете столько лишних вещей.

   
Водитель захлопнул челюсть и завел машину снова. Тронулись. Оставшуюся дорогу он молчал, только изредка покачивал головой, да бубнил что-то себе под нос, но слова не разобрать. Я только хмыкнул — тоже мне, говна накупят и сидят на нем, а зачем человеку столько? Необходимо и достаточно, остальное все от лукавого. Дом, конечно, я отгрохал ого-го какой, но это дело на века, а быт захламлять всякой ерундой не имею ни малейшего желания.

   
Надо сказать, что без Кости я бы потратил на все про все в разы больше времени — города я не знаю, а по карте искать не самое приятное времяпровождение, а так быстро и удобно. Сразу видно — местный.

   
— Слушай, Кость. Мне, наверное, тоже нужна машина — не все же время тебя дергать. Давай заедем в автосалон купим. Только мне с такими же гусеницами, как у тебя — больно уж вещь интересная.

   
— Понравилось? Меня только переобувание достает, но в целом нормально. Поедем, есть у нас автосалон — один всего, правда. Ну, или целый один — как хочешь.

   
— Там есть что-то нормальное, или проще через инет купить? Я не ремонтник и торчать под машиной не собираюсь. Мне нормальный транспорт нужен — завел, поехал, только со спецификой местных дорог.

   
— Выберешь. — Только и отмахнулся он. Ну и ладно — посмотрим, я в инете уже присмотрел, но пока еще не покупал — вроде и деньги есть, а чего жмусь непонятно. Уже бы и привезли. Хотя может быть все дело в том, что меня откровенно тянет на что-то супер дорогое, вот и жму деньги. Я себя знаю — дай волю, куплю себе броневик какой-то.

   
Салон оказался довольно небольшим, я как-то привык к огромным площадям и большому выбору, а тут модельный ряд всего ничего — китай, да отечественный производитель. Жаль, сузуку хотелось, ну да ладно, значит сэкономлю.

   
Слава богу броневиков тут не было, а из того что выставлено и есть в наличии, да еще с гусеницами при нужде, подошла только нива и китайский тигго. Ну тигра, так тигра. Нива меня что-то не впечатлила. Зато узнал, что салон — это вторично тут, а главное — тюнинг, ну или как назвать, то во что переделывались наши четырехколесные друзья. Поступил проще простого — пакет максимальный и оплата. Хорошо, хоть регистрировали транспорт на меня прямо тут — не нужно переться в гаи и тому подобное, здесь все проще — гаец сам приехал с выносным терминалом и все оформил. Ну чуть дороже мне вышло, да на общем фоне — это вообще копейки. Забрать, правда, своего коня я пока не мог, но это решаемо. Все, все галочки поставлены, теперь домой с чистым сердцем.

   
Соседей оббежал, всех позвал. Более-менее обустроил место, где планировал провести посиделки. Из друзей откликнулся только Жека, остальные не могут или не хотят тащиться в такую даль, ну да и ладно. Что-то я давно никаких праздников не устраивал со сборищем народа — вроде все просто, а дел навалилось не переделать и за неделю. Вроде все мелкие такие — ну там расставить мебель, минимальный навес, но вот времени жрут просто уйму. Только поздно вечером я освободился от этой каторги и вздохнул с облегчением — первый этап подготовки выполнен. Навес, конечно, так себе — четыре металлических столбика из арматуры и натянутый на них чехол от техники. Чехла не хватило на всю площадь, так что пришлось его склеивать. Выглядит, мягко говоря, не очень, да и сомнения у меня есть про его прочностные характеристики. Стол, стулья, да лавки лично изготовленные из остатков материалов моей стройки века. Зато место хорошее — вид просто закачаешься. Все, совесть моя спокойна — спать.

   
В назначенное праздником утро меня разбудил звонок в дверь. Долго не мог со сна сообразить, что это за звук и откуда он идет. Потирая глаза буркнул в домофон что буду через пять минут и пошел сполоснуть морду лица водой. Что снилось не помню, но проснуться никак не выходило.

   
— Привет Олег! Нехорошо дрыхнуть когда гости в дом стучатся! — Открыв калитку, я нос к носу столкнулся с Костей, отодвинув меня в сторону и ломанувшись в дом.

   
— А сливочная у тебя где? — Ну вот, не один я торможу, до человека тоже начали доходить очевидные вещи.

   
— Мухомор, проводи. — Тут же в доме соткалась голограмма моего искина и из динамиков донеслась его речь. Я не слушал что он там говорил, а пытался сообразить почему Костя сидит в своем тарантасе и зачем он мне показывает на ворота. Что ему в них не нравится? Я даже вышел на улицу и посмотрел на них — нормально там все с ними, чего это он?

   
— Блин, Олег, ворота открой, я машину загоню и там выгружать все будем или сам таскай! — Костя не выдержал моего непонимания и вылез таки из своего тарантаса. Хлопнув себя по лбу я поплелся в дом — именно там основной пульт от ворот. Все же я не проснулся, но делать нечего — тяжко повздыхав, поплелся показывать, куда ставить машину, а затем и разгружать. Ясное дело, что меня припашут.

   
Перетащили все за один раз на кухню, туда же приплелся и Жека. Я молча сделал всем кофе и выставил кружки на стол, позевывая на всю ширь своего могучего лица. Махнул своим гостям, типа присаживайтесь и развалился на кресле. Угу, в кухню я спецом притащил еще маленький столик и кресла с диванчиком, потому как кофе пить сидя на стуле — моветон.

   
— Просыпайся давай! — В приятеле кипит неизрасходованная энергия, но мои зевки очень заразны — уже оба гостя начинают повторять мои действия. Я только усмехнулся.

   
— Пока кофе не допью — даже и не трогай меня.

   
— Искин у тебя домашний прикольный, а нафига ты везде понатыкал голопроекторы? Да еще так, будто твой гриб действительно везде сам ходит. Я понимаю, денег куры не клюют, но все же. — Сам спрашивает, сам что-то себе отвечает, делает выводы. Ну да, Жека в своем репертуаре.

   
— В тебе столько энергии с утра, что смотреть тошно! — Ехидно замечаю, игнорируя все его вопросы. — Мухомор, составь нам компанию.

   
Тут же появляется мой виртуальный гриб с нарисованным креслом, деловито его пододвигает к столику и даже звук протаскивания тяжелых предметов есть при этом. Правда идет он не с места прорисовки, а из динамиков на стенке, поэтому впечатления двоякие. Да еще звук такой противный подобрал, с таким скрежетом, что того и гляди борозды останутся. Помалкивающий Костя не удержался и вылупился на пол, потом усмехнулся и покачал головой. Ну а что, мой искин тоже имеет право на мелкие шалости. Вот он уселся в своем кресле и тут же прорисовал себе чашке с кофе, ну типа все в сборе.

   
— Познакомься дружище, это Жека, пока что еще полон энергии, но это мы исправим, конечно. А это Константин. Оба человека хорошие и сегодня наши гости. — Потом перевожу взгляд на приятеля и ехидно поясняю. — Я вообще думал ты узнаешь Мухомора, как-никак сам заставил его купить на последней нашей посиделке. Я потом чуть не прозрел, когда увидел, во сколько он мне обошелся и что осталось от всех моих накоплений.

   
— Фигасе, так это Квазар-9000. Ну ты, блин, оригинал. Домашним искином сделать его. Пфф, извращенец, ты бы еще на ферари огород пахать попытался!

   
— Ну вообще-то он не домашний искин, для это есть отдельный у меня, но он мягко говоря, не впечатляет, так что нестандартные задачи приходится поручать моему другу Мухомору. — Жека только покачал головой, явно человек в шоке — разрыв шаблона, ага. Ну да, это примерно так же как использовать сервер для игры в тетрис.

   
— Мы готовить шашлык когда будем? — Вот, Костя явно человек деловой, чего тут ему разводить политесы. Все правильно — я тоже пожрать люблю. Глянул на время — десять часов, гостям назначено на два часа дня — ну так время еще есть. Пожимаю плечами. — Рано еще вроде.

   
— Я вас позже ждал, поэтому идей — ноль. — Кажется, начал приходить в себя, даже не поленился встать и сделать себе вторую чашку кофе, а то первая как-то неожиданно закончилась.

   
— Тогда есть предложение, от которого ты не сможешь отказаться. Оно подкупает своей новизной и своевременностью. — Начал разглагольствовать Жека, но я оборвал его.

   
— Выпить пива? Нет, тогда когда все гости будут трезвые, мы уже будем хорошо поддатые. В результате выйдет не очень хорошо.

   
— Дом лучше покажи, хозяин. — С ехидной ухмылкой выдвинул предложение водитель Костя. Я вдруг подумал, что с Жекой мы одного поля ягоды — собрались, называется, на новоселье, а про сам повод то и забыли. Хлопнул себя по лбу и встал.

   
— Ну что Мухомор, покажем дом? — Искин делает вид что пьет кофе, задумчиво смотрит в кружку, затем зачем-то встает с кресла и заглядывает в кружки гостей, хотя ему и так из потолочных камер все видно, но выглядит очень натурально. Вон Константин даже отодвинулся немного, хе, задеть что ли боится?

   
— Мы еще не допили кофе. — Безапелляционно заявляет гриб-переросток и плюхается обратно к себе. Жека, долго не раздумывая, в два больших глотка проглатывает свою порцию и ставит кружку на стол. И показывает мне свободные руки — типа вот они. Ха, позер. А вот Костя допивает неспешно, кивает искину, вроде как спасибо за напоминание, и только потом так же степенно встает с кресла и вопросительно приподнимает бровь. Я фыркаю, тоже мне, блин, генералиссимус.

   
Я встал тоже, чего сидеть то? Прошел, поставил свою кружку и повернулся к мужикам.

   
— А знаете, я только сейчас подумал, что показывать то и нечего.

   
— Как это нечего? Такая огромная площадь, тут вообще должно быть что-то грандиозное.

   
— Угу, биохимический реактор, искин и мастерские. Собственно и все. Ну идем, покажу жилую площадь.

   
А показывать и на самом деле оказалось почти и нечего, сам искин с реактором я показывать отказался. Нефиг потому что. А вот спортивный зал, свои комнаты, общий зал и кабинет показал — минут пять весь осмотр и занял. Большую часть занимали как раз мастерские по обслуживанию техники и склады для продуктов и прочего — я особо и не вникал, искин настроен, так что пусть сам и разбирается. Теоретически я должен получать свою муку, консервированные всякие вкусности и еще по мелочи. Само-собой, есть места хранения для продуктов в чистом виде, типа картофеля и моркови. Да я особо и не разбирался — искин проанализировал почву, климатические условия и еще кучу всяких своих параметров и вывел простейшую схему моего фермерского хозяйства. Потом он еще лет пять будет набирать опыт, ну а дальше уже все должно быть просто прекрасно. Сельхоз искины сами лезут на свой портал и там качают и сводки и обновления и получают консультации. Короче — целая отрасль, которая стала все больше набирать популярность. Да и я понимаю почему — чего бы не заниматься сельским хозяйством, если все за тебя делают машины?

   
Понятное дело, что тот, кто знаком не понаслышке с сельским хозяйством и без искина справится, а с искином уже переплюнет роботов — нюансов все же море и техника далеко не идеальна. Ну да мне-то что с того? Уж я-то точно буду хуже жестянки делать — это факт, я вообще не представляю, что и как должно расти и как за этим ухаживать. Нафиг — нафиг.

   
— Да уж, пустые склады и всякие роботизированные линии производства варенья — это то, что я меньше всего ожидал у тебя увидеть. — Задумчиво пробурчал Жека, тем самым подведя итог осмотру моего дома. Я лишь пожал плечами.

   
— Жилого пространства хватает, так что я всем доволен.

   
Костя же после экскурсии кажется наоборот, стал посматривать на меня с уважением. Фиг его знает — чужая душа потемки, но человек явно удовлетворен моим подходом. Зато Жека уж точно выпал в осадок, — никак меня не представлял в виде фермера, да что там говорить я себя и сейчас не представляю.

   
— То, что ты со сдвигом, это я давно знал, но не мог представить что настолько. — Хмыкнув, прокомментировал Женя. Потом подошел к открытому окну, окинул взглядом прилегающее пространство, втянул резко воздух и бросил в пространство. — Вот только где ты денег столько заработал, может там на поляне и мне место найдется, я бы тогда тоже построил себе бункер Сталина.

   
Угу, жаба теперь давит, но рассказывать мой метод я не собираюсь. Да и вообще — неприлично чужие деньги считать. Хотя и очень хочется.

   
— Вообще-то есть один проект, который я сейчас делаю, вернее их даже несколько. Но только один можно потрогать и попробовать. Идем, покажу комнату — рядом со спортзалом находится. Правда проект сырой абсолютно, но есть у меня мысли на его счет.

   
— Если проект незавершенный, то не нужно, — вмешался Костя, — так и сглазить можно. — Он внимательно посмотрел мне в глаза и добавил. — Не говори «гоп», пока не перепрыгнешь не на пустом месте появилась пословица. — Я даже на мгновенье задумался, хотя чего это я? Все равно для дальнейшего мне нужен инструктор будет, так и так показывать.

   
— Идем. Ничего страшного не случится, все равно мне нужны добровольцы. Так и так показывать и рассказывать придется.

   
Небольшое помещение с голыми стенами и тремя капсулами виртуальной реальности. Две почти обычные и одна очень специфическая — вот и все что можно наглядно показать. Остальное уже только в виртуальной среде. Капсула для записи движений в «мышечную» память пациента отличалась очень сильно — она была больше в два раза, да еще и с модернизированным программным обеспечением. Угу, это не тумбочка рядом, а мощный комп. Искин на этом этапе мне еще не нужен, компа вполне достаточно, даже того, что я установил много. Главное — это база данных — это главная ценность.

   
— Хм, и как это все работает?

   
— Еще не работает, нужен постоянный инструктор какой-нибудь борьбы и различные спарринг партнеры для него. Дальше будет нарабатываться база данных и только потом появится первый результат. Так что самая большая капсула пока что будет простаивать, хотя для себя я ее начну использовать потихоньку.

   
— Какое-то обучение в виртуальности? Так полно сейчас такого — этим не удивишь, не эффективно это — все равно мышцы нужно развивать, сухожилия там и прочее. И все, заметь, в реале!

   
Я только хмыкнул, ага, открыл америку.

   
— Во-первых, в капсуле есть стимуляция мышц, причем очень хорошая. Во-вторых, капсула не отменяет тренировку в реале, а дополняет ее — поэтому и рядом со спортивным залом. Ну и в третьих тут не совсем привычный тип тренировки. Ну да это мелочи все — главная фишка в самой тренировке.

   
Мои откровения никого не впечатлили. Слишком многое нужно рассказывать и пояснять, да и сам не знаю, как свою идею доступно объяснить, к тому же не очень то и хочется. Я еще раз посмотрел на демонстративно скучную рожу Жеки и изображавшее вежливый интерес лицо Константина и только махнул рукой.

   
— Короче, как будет результат, так и покажу. Тут нужны будут добровольцы, и ты, Женя, уже в них записан. — Не смог удержаться и вставил шпильку.

   
— Кх-м. — Поперхнулся приятель, ага, а вот этого ты не ожидал, с внутренним удовлетворением отметил я. — Это, может на кошках все таки?

   
— Можно и на кошках, только потом не удивляйся если в туалет начнешь ходить в песок по большому и после себя закапывать.

   
— Ха, а это идея, Женя. Я заплачу за его участие в кошачьем эксперименте. — Наше дружное ржание не обрадовало «добровольца».

   
— Да ну вас, звери. Я к ним со всей душой, а вы…

   
Наш разгоравшийся стеб прервал звонок, тут же Мухомор оповестил, что под воротами уже есть гости. Я глянул на часы — да нет, вроде время еще есть. Под калиткой стоял Петрович — наш староста или как он правильно называется.

   
— Здравствуй, Петрович. Вроде еще время есть до праздника или я что-то не учел? — Открывая калитку, не удержался я от вопроса. Мужик внимательно осмотрел меня с головы до ног, затем мельком глянул на гостей и отодвинув меня с прохода вошел во двор.

   
— Жена послала узнать, как раз все ли ты учел. — Хмуро бросил он, затем цепким взглядом окинул место предполагаемого размещения и покачал головой. — За вами молодыми глаз да глаз нужен, вот и приходится отрываться от дел и идти помогать.

   
— С горшка, что ли, оторвали? — Тут же не преминул язвительно заметить Костя.

   
— Шутник мля. Это я так понимаю само место, где мы все дружно расположимся? А чего столы не расставлены? — Вот ля и тут руководитель выискался, ща начнет тыкать пальцами кому и что делать с умным видом, а мы будем пахать.

   
Но Петрович удивил — сам протопал к столикам и стал расставлять пластмассовую мебель. Ну делать нечего, так что мы присоединились к этому процессу. Я даже сгонял в дом и вытащил пакет с большой урной и пепельницами — чего уж тут, работать, так работать. Вчетвером управились быстро, даже мангал оттащили чуть дальше от столиков, что бы дымом не воняло и там же установили дежурный столик со стульями. Жека понятливо кивнул и метнулся в дом за пивом. По одной я думаю можно — все равно не ушатаемся за оставшееся время. Расселись, чокнулись, выпили. Холодное пиво — это в самый раз. Только расслабились и завязался неспешный разговор, как в калитке появилась жена Петровича и сходу уперла руки в боки.

   
— Нет, вы посмотрите только, отправился спросить, что нужно молодому человеку и сразу присосался к выпивке. А картошку кто чистить будет? Я что ли все должна успеть?

   
Мы сочувственно посмотрели на деда — бедный человек, только настроился на отдых и присел — тут же попал. Петрович одни махом влил в себя пиво и поднялся.

   
— Не шуми, иду уже. — Это он своей ненаглядной громко сказал, а нам уже тише. — Калитку закрывать нужно!

   
Жека подавился своим пивом и закашлялся, а нас с Костей пробило на ржач. Ладно, калитку уже закрывать не буду, ибо есть чуйка, что не последний к нам посланец разведки. Но готовить обстановку пожалуй пора — столики квадратные и мы их все сдвинули что бы не мудрить. Теперь же занялись перетаскиванием посуды и готовых блюд — ну не буду же я готовить в самом-то деле — так в упаковке и расставляли. Очень сильно пожалел, что не купил переносной холодильник — тут бы он был в тему. Пару раз в калитке появлялись соседи, но внутрь не заходили — так интересовались с чем нужно помочь, потом осматривали стол и уходили. Село, что тут скажешь — все рядом, все под боком. Непривычно как-то, но раздражения не вызывает. Может потому, что никто не лезет со своими советами, да и пришли вроде как на разведку на праздник что сам и пригласил. Если в городе говорят — «я позвоню» и звонят на телефон, то здесь эта фраза означает звонок в дверь. Короче говоря, мы плюнули на все и разожгли мангал, взяли по пиву и, насадив первую партию шашлыков на шампура, устроились за козырным столиком с пивом — готовим мы типа. Главное что бы теперь мясо не сгорело, пока мы заняты готовкой, да и не наготовится в хлам тоже важно.

   
Как только поплыл запах мяса, так сразу же опять нарисовались соседи. Мужики степенно подходили здоровались, а женщины осматривали стол и уходили по своим делам, — явно им что — то не понравилось, так после покачивания головой убегали к себе и нам доносились их переговоры с соседками и весьма нелестные оценки моего кулинарного творчества. Может упаковки распаковать? Да фиг с ним — салат из огурцов и помидор я сделал в тазике и этого для меня достаточно. Остальное и так хорошо лежит.

   
Пиво у нас утекало рекой — каждый из мужиков норовил остаться с нами подольше и, улучшив момент присоединиться к компании, но тут как повезет — жена может и вспомнить про своего ненаглядного и утащить к себе в нору нагрузив попутно работой. Мы лишь посмеивались — а что, сидим, отдыхаем, а тут цирк бесплатный.

   
Только стали снимать первую партию шашлыка, как тут же появились гости, да все со своим угощением — кто холодец принес, кто картофель как-то хитро приготовленный. Короче, центр цивилизации сместился уже к основным столикам и там же образовались несколько кучек по интересам. Ну делать нечего — пора включать хозяина и внедряться в коллектив. Эх, а ведь так хорошо сидели. Правда сейчас самый лучший момент, что бы узнать о своих соседях поподробнее, да и имена запомнить не мешало бы. Пока суть да дело, я нашел аж целых трех человек, про которых говорили, что они неплохо владеют рукопашной и двух владеющих ножом. Я даже мысленно присвистнул — ну деревенька! Хотя чего удивляюсь — тут вояки бывшие собрались, так что вроде все логично. Договорился со всеми — на это я и рассчитывал, ага, я же хозяин праздника, а хозяину отказать в мелочи неудобно. Ведь ничего страшного я не просил — просто в виртуальности провести демонстрационные бои да показать приемы. Даже деньги предлагал, но от них отказывались — кто ж с соседа будет деньги брать — не по понятиям! Ну это они сейчас так говорят, а вот дальше начнется — то ли сами задумаются, то ли жены их пилить начнут — что мол бегаешь к Олегу, вместо полезных дел дома. Короче на деньги я полиняю однозначно, но суммы небольшие, так что не страшно. Я мысленно потирал руки — ха, найти добровольцев да еще лояльно к тебе настроенных — это очень удачно я придумал.

   
Стайка женщин выразила желание осмотреть дом. Пришлось вставать и идти все показывать, естественно, по сокращенной программе. Несколько дам откололись от коллектива и пошли в комнату медитаций с фаянсовым другом, что бы не заблудились, пришлось напрячь Мухомора — он выведет. Мы уже успели вернуться за стол и принести пополнение питейных запасов, а женщин все не было. Послал Жеку проверить, что там такое произошло. В результате потерялся и Евгений, блин — какой-то бермудский треугольник. Собрались небольшой компанией с мужиками и пошли искать женщин. Ну искать — это громко сказано. Ага, спросил мухомора где они все и пошли к ним, а вот там — то и стала понятна причина зависания коллектива. Да чего уж непонятного — Мухомор вырядился в древний наряд то ли мушкетера, то ли еще какого-то выпендрежного персонажа и во всю отбивался от вопросов заинтригованных женщин. Я так понял, что его пытали про меня, а он мужественно отбивался, рассыпал комплименты и всячески увиливал от вопросов. Вот, похоже, у него настал серьезный экзамен на умение вести беседы. Оно и понятно — ну о чем мы с ним говорили? Какие обороты речи и вообще манеру разговора он мог со мной выработать, а тут живое общение, да еще и строгий запрет выбалтывать личную информацию. Но на мое удивление, искин был доволен. Кажется новый опыт общения ему понравился, как и внимание к себе. Вот тебе и здрасте, так скоро и без меня начнет с кем-то дружить и втихую общаться через интернет. Ну да кое-как привели потеряшек обратно за стол. За столом стаял гул от постоянно ведущихся разговоров — все разбились на небольшие кучки и о чем-то говорили — это ожидаемо. Думаю, через часик мое присутствие или отсутствие вообще не будет никого волновать, ну это дело ожидаемое. Собственно, именно такой праздник мне и нравился — бардак и полный хаос, есть в такой организации процесса что-то притягательное.

   
— Жека, на портале я не нашел никого, кто бы серьезно мог создавать кристаллы по заданной спецификации. Что не так? — Решил и я помучить приятеля вопросом, что мучил меня последнее время.

   
— Ха, ну ты сказал, а откуда им там взяться? Тут дальше всех ушли производители процессоров, но они фиг кому что дадут, а кто более-менее толковый, так сразу к себе перетягивают. Так что не надейся даже — не там ищешь.

   
— Блин, а я все никак не могу врубиться, почему только полная ерунда по этой теме есть. — Я вздохнул, вот тебе и простое, понятное объяснение. Ну и на кой мне мега корпорации? Меня там выжмут и выкинут, а ведь тема рассыпающихся кристаллов при развертывании информации, да еще реализованная не на программном уровне, а на аппаратном — это идеальная защита от копирования. Сам я такое не создам, а отдавать кому-то — не то совсем. Обидно. — А ничего не посоветуешь?

   
— Ну почему же, посоветую — обратись в оборонку. Там точно есть тоже подобные спецы, да и производственная база. — Говорит с самым серьезным видом, а морда прямо трескается от ехидства. А я задумался — а почему бы и нет? Скинуть задание «Радуге», а там посмотрим. Главное контракт правильно составить, что бы патенты мне принадлежали — я хочу иметь возможность самому распространять изобретение. Покрутил в голове и так и эдак идею, ну, в принципе, вариант. Кивнул Жене — спасибо за идею.

   
— Ты че серьезно собрался к военщикам лезть? Я пошутил, але! Пошлют тебя там быстро и качественно.

   
— Ну пошлют, так буду дальше думать, а попытаться стоит. — С самым невозмутимым выражением лица заявил, на что Жека только покачал головой, а вот Костя явно посмотрел с интересом на меня.

   
Праздник удался на славу — утром голова просто трещала. Да, пива я немного перепил, хотя за счет поедания шашлыков остался жив, а вот Жека явно потух. А нечего водку с пивом мешать было, кстати, где-то он у меня дома отсыпается. Да и фиг с ним, пойду лучше на кухню — поправлю немного здоровье.

   
Открыл холодильник и озадаченно уставился на изобилие готовых блюд в нем. Хм, это что-же, женщины мне все сюда запихали? Чет не помню когда они все это дело таскали ко мне, хотя мы были заняты — замеряли глубину речки, ага нашли вроде по пояс, а Жека даже с головой нашел глубину. Или это мы его окунали? Нет, окунали мы его в бочку, а в речке он сам нырять стал, или не сам… Я махнул рукой — да какая разница. Открыл пиво и окно — а на улице то погодка просто замечательная, жаль срач нужно прибирать во дворе, а уборщиков для этого дела у меня нет, да и не справятся они с таким заданием. Где то в глубине дома раздался стук и мат, потом голос искина что-то втолковывал под мычание матершинника. Долго гадать тут не нужно — проснулся Женя и пошел искать сливочную, вот только что он там нашел в коридоре? Вроде все было чисто, да и мебели у меня не так и много. Странно… Пойти посмотреть что ли? Нет, лениво что-то, лучше тут посижу — все равно приползет к холодильнику, или я не знаю своего приятеля. Ожидания меня не обманули — через минут пять пришлепал и сам пострадавший. Почему пострадавший? Ну а кто он, если лоб человека пересекает красная полоса принимающая уже желтоватый оттенок, да и на лбу что-то опухает.

   
Он покосился на меня, достал себе пиво и быстро открыв, жадно присосался к бутылке. Прям хоть рекламу снимай — с таким упоением хлебает, что аж самому захотелось повторить номер, хотя вроде и так с пивом сижу.

   
— У тебя дверь сломалась! — Буркнул приятель. Я же не смог сдержаться — стал ржать во весь голос — это он что дверь лбом выбивал, интересно как.

   
— Мухомор, запись есть? — Тут же решил повеселиться я.

   
— Есть, но проекция не самая удачная.

   
— Давай уже, какая есть. — Немного вальяжно махнул рукой искину. Тут же появилось голографическое изображение. Вид сверху — Жека открывает дверь в туалет и сразу входит, в том смысле, что не дал ей полностью открыться — сразу же лбом в ребро. Петлю вырвал и дверь покосилась, но обиженный герой не сдавался — он выматерился и пнул ее ногой. Опять попал на ребро двери — пальчиками то да без тапочек, да по деревяшке с размаху. Дверь обиженно покосилась, но не упала, а вот Жека матерился от души. Тут же появилось размытое изображение искина — ну с этой проекции сложно понять, что это такое, но других вариантов нет. И Мухомор стал выговаривать бедолаге про порчу имущества, приятель только буркнул — «починим» и вошел таки в место своей утреней мечты к фаянсовому другу. Я ржал до слез, ну блин, это ж надо суметь в торец двери врезаться!

   
— Жека, тренируешься на медаль Дарвина? — Напустив в голос побольше яда с ехидством, стал издеваться над пострадавшим.

   
— Да идите вы, оба. — Явно стал злиться, но вызвал только новый приступ хохота у меня. — Черти полосатые. Нет бы, что бы компресс какой-то сделать мне, дабы бы морда не потеряла товарный вид, так один ржет, а второй морали читает.

   
— Поздно, Жека, поздно — прокомпостировано. Бери остаток пака с пивом и пошли на улицу повтыкаем, там природа.

   
Вроде и солнце есть, а ветерок прохладный. Расположились с комфортом, жаль потом нужно все же прибрать тут основательно — уборщика на улицу не пошлешь, так что все сам, все сам. Эх, ну да отложим на завтра то, что можно сделать послезавтра. Жаль само все равно не рассосется. Постепенно все пришли в более-менее вменяемое состояние и уже не выглядели как стая пожеванных кактусов. Пришли и три моих тренера, но сил я уже набрался и поэтому вполне нормально составили с мужиками план записи тренировок. Тут все оказалось сложно — неподготовленный человек просто не сможет двигаться так, как нужно, вот для этого нужны не только тренировки в виртуале, но и в реале придется попыхтеть. Так что пришлось развить все на несколько этапов — первый этап первого уровня — базовые движения и стойки, наработка мышц и связок, а вот затем уже начинается самое интересное — второй уровень. Ага, в нем уже запись спаррингов и метание ножа. Это все в виртуальности, но и в реале придется все равно попыхтеть — мне популярно объяснили в чем я не прав — требуются постоянные нагрузки на тело иначе эффект будет под большим вопросом. Ну да ладно, сделаем так — ничего особенного, все равно я каждый день делаю свою гимнастику и она мне уже порядком надоела. Распрощался со всеми гостями, вздохнул и поплелся наводить марафет на своем участке — нехорошо, когда валяются на земле куски упаковок и прочего хлама.

   
И все же я решился зайти в игру — уж очень хорошо мне помнились ощущения после того боя, думал сдохну. Но решился — нужно и почту почитать и вообще не вовремя забросил это дело — искин не человек, что он там настроил даже богу неизвестно. Собираюсь с духом и ныряю в капсулу. Сначала сел разгребать почту, ох ее и навалило, всю прочитать я явно не осилю, так что помечаю как прочитанное все, что пришло позднее трех дней, а вот теперь уже можно и посмотреть, что тут и куда ушла цивилизация за мое отсутствие.

   
Ага, Мухомор построил за зоной безопасности открытую для посещений базу, посмотрел на карту сверился, потом посмотрел ее оборот и все стало понятно — просто торговая точка, в которой искин продает ненужное нам и покупает что ему необходимо. В принципе мудро поступил — нечего делать на моей территории чужакам, будут тут вынюхивать, что и где, а потом поссорятся и наедут. Похвалил Мухомора, он аж сразу заважничал — вижу, вижу какой ты умный стал, не возгордись только. Дальше просмотрел статистику исследования и вообще что в мире твориться. Второе поколение уходит в прошлое — уже все рассекают на продвинутом третьем. А вот у меня все мои глайдеры устаревшие — Мухомор за это дело не брался. Не рискнул, наверное — я его всегда критиковал за попытки что-то спроектировать, ну не понимает он много, все к математической модели свести пытается и типовой тактике.

   
Ну что делать, залез плотно в свои техи и занялся проектировкой — дело это простое в принципе и мне нравится, что самое главное. Ничего особенного не сотворил — так середнячки разных вариантов — не удержался, накидал с пяток конфигураций для каждого типа моих ботов. Теперь будут у меня летать тут охранники шести типов, группы быстрого реагирования трех типов (атакеры) и торговцы — двух типов. Технологии изготовления материалов сильно шагнули вперед, так что в любом случае все корпуса переделывать. Потом тяжко вздохнул и все же залез в свой глайдер — попробую навернуть пару кругов по территории, посмотрю, что и как.

   
Машина вылетает из туннеля как пробка — вот перед глазами был коридор и кусочек неба и сразу же в мое сознание вваливается множество объектов. Такое ощущение, что из точки, мир развернулся в пространство. Я даже застыл от неожиданности. Горы, небо с ползущими черными тучами, ветер пригибающий траву и небольшое поле передо мной. Немного придя в себя, медленно добавляю газ и начинаю нарезать круги. На удивление я не разучился управлять глайдером — все так же легко начинаю двигаться в боевом режиме и прекрасно чувствую себя на маршруте — машина стала моим телом, послушным и прекрасно сбалансированным. Еще несколько раз вхожу в боевой режим и постоянно меняя траекторию и скорость движения пытаюсь маркировать цели и искать недружественные объекты. Голова начинает побаливать все ощутимее. Стоп, хватит. Ныряю опять в ангар и вываливаюсь из своего глайдера.

   
Что же такое со мной происходит? Мысль уже крутится в голове и я все же ухватываю ее. Ну да! Чего же непонятного — я перешел на прямое управление своей машиной, вот почему реакции стали острее и точнее, но ведь никаких умных узлов у меня нет — все обрабатывает сам механоид и мой мозг. Вот голова и трещит — столько нагрузки на мои мозги. Я усмехнулся и потер руки — ну вот, раз диагноз поставлен, то что с этим делать, я уж придумаю!

   
Итак, начнем с брони. У меня сейчас самовосстанавливающаяся, но она явно слабее современной типовой. С одной стороны я хочу эту фишку оставить, а с другой мне требуется увеличить прочность. Копаюсь в пачке исследований и того, что успел накупить искин. Ага, вот есть один интересный вариант — тоже многослойная, с очень интересной структурой броня, только вот сделать ее восстанавливающейся по старой технологии нереально — слишком мелкие кластеры. Хм, а если напихать туда что-то типа сенсоров, умеющих вырабатывать простейшие алгоритмы решений — что именно за слой нужно восстанавливать, ведь мне нужно это как-то узнать, да и объем работ как-то оценить. Собственно долго я даже не думал — залез на портал исследований и утащил оттуда разработку по имитации нервной системы, потом просто подобрал аналоги у себя в игровой базе для замещения нейронов. Ага, что-то вырисовывается! Теперь пронизываем всю броню чем-то вроде сосудов — мне нужно как-то и транспортировать материалы для восстановления. Как-то само собой вылилось в очередную мозголомную задачку — просто так уже раствор не передашь, появились наниты занимающиеся стройкой, блокировкой повреждений и тому подобное. Ага, еще и миниатюрные насосы потребовались — пусть строительный материал у меня в жидком виде, но его еще нужно подать на нужный участок, да и плотность у него весьма и весьма. Насосы могут поломаться — нужно и их восстанавливать, опять система по их ремонту и закупорки прорванных сосудов. Хорошо, что многие материалы были в свободном доступе — здесь я опирался на кровеносную систему человека — идея витает в воздухе, так что грех ее не ухватить. Что бы не перегружать мой механоид и мозг, всю систему реагирования на события возложил на распределенную сеть программируемых сенсоров — теперь они подавали необходимые команды, ну и пришлось впихивать небольшой управляющий блок для всего этого хозяйства. Потом поставил на оптимизацию в свою программу и запустил — через двенадцать часов обещает выдать результат. Думаю, придется еще вносить изменения, но что делать? А так вроде даже лучше получилось — пусть толщина и возросла, но прочностные характеристики немного возросли — пришлось изменять минимальное зерно и его форму. Броня уже не сплошная, а с внедренными капиллярами — практика покажет лучше или хуже в таком виде. Небольшие управляющие блоки теперь отчитывались мозгу механоида о повреждениях, ремонт же должен происходить автоматически, правда, о его ходе тоже шел отчет, но вроде информации не стало слишком много.

   
Следующий этап — управление двигателем, оно должно быть инстинктивным, так что пришлось и там внедрять программируемые сенсоры — вот уж не собираюсь следить за каждым его чихом, для того что бы совершить поворот. Вот тут я пропыхтел дольше всего — нужно учитывать состояние своего тела, его инерцию, скорость, внешнюю обстановку и тому подобное. Если раньше я сам подавал на двигатель сигнал — добавить мощность на столько-то, то теперь же этим занимался сам двигатель, по команде тактического модуля в моем мехе. Да уж — пришлось и мех модернизировать, заменил всю начинку на более мощную, затем пришлось еще разбивать на зоны ответственности — что чем управляет. Да, уже не детально, а только общие команды, так сказать — озвучивает намерения, а выполнять их дело самого глайдера. Реактор, вооружение, блок наведения, сенсорный блок — пусть сама начинка меняется, но управляющие скрипты должны быть в самом глайдере. Да, придется обучаться стрелять каждым новым вооружением — пока наберет опыт, придется попотеть. Хотя мне то что — дам команду меху и пусть тренируемся, я потом в него зайду и все, уж что-что, а заставить выполнять его простые команды я могу и на расстоянии.

   
Пришлось продумывать и систему архивации наработанных алгоритмов — тут и гадать нечего, повреждения в бою неизбежны и тренироваться после каждого боя не наш метод. И вот дошел я до основного — в начинке меха блок слияния. Раньше было как — есть просто мощности в нем и ими пользуешься, сама нагрузка лежит на одном блоке, которым ты и управляешь. Тоже слияние, но своеобразное — модуль адаптации и скрипты. Но вот здесь получается затык — скриптов уже у меня много, но сложность самой машины возросла уже на порядок, если не больше. Да я переложил нагрузку на сам глайдер и мех только управляет — выдает намерения, а дальше отсылка команд на нужные участки и сама распределенная сеть решает задачи. Но вот беда, адаптационного модуля в данном случае недостаточно, да и опыт показывает, что в конце-концов я влез управлять всем напрямую — потому и башка раскалывается. Так вот я и решил выкрутиться — сделал хранилище для сознания, а проще говоря — искин.

   
Много пришлось повозиться — перелопатить все свои боты и выбрать лучшие из них, потом залезть опять в сеть и выбрать проект одного искина. Очень специфического искина — он обучается и формирует личность, копируя своего хозяина. Ну да — я так подумал, что блок слияния нужно совместить с таким вот искином — он возьмет на себя все проблемы общения с периферией, а я, при входе в своего меха, оказываюсь именно в нем. Я же говорил про расширенный блок адаптации, вот он в самом искине и находится, скрипты же для прокачки меха, будут устанавливаться в другие области — зачем голову морочить? Грубо говоря, вышел шарик покрытый чем-то типа толстой кожуры с дольками — шарик это искин, а прилепленные к нему дольки — это управляющие области. Ну не суть важно, главное идея вроде как получилась. Быстро докидал остаток модулей по той же схеме и поставил в очередь на оптимизацию — пусть прогонит пару миллионов вариантов и выберет лучшее соотношение начинки и распределения мозгов. Выход.

   
Устало протер глаза, потом покосился на часы. Да уж, проторчал двое суток, эх, ко мне же мужики должны были прийти! Вот блин! Ладно уж, сейчас все равно ночь, утром схожу извинюсь и приглашу в гости — пора работать над моим основным проектом. А сейчас спаааать.

   
Как только рассвело, сбегал к мужикам извинился, хотя я зря волновался, как оказалось. Тут в деревне ЧП было — дорогу стали делать, вот только асфальт привезли, а рабочие что его укладывают не приехали. Щебенка, асфальт и картина репина — местные жители на внеплановом субботнике. Рабочие таки приехали, но в таком состоянии, что пришлось их еще спать укладывать. Короче говоря, сейчас рабочие пылают энтузиазмом и готовы сами без всякого катка все сделать, рожи правда у них очень стали колоритные, так сказать приближаются к монголоидной расе — глаза заплыли и превратились в узкие щелочки, ну и цвет лица поменялся, уже на зелено-фиолетовый. Такие вот работнички, да фиг с ними, но вот все соседи уработались настолько, что все сидят по норам — в себя приходят. Да я думаю — в ударном темпе заасфальтировать все дороги в поселке. Нужно отдать должное, что хоть я и отморозился, но про меня не забыли и к въезду был тоже положен асфальт, да и под калитку, а уже на территории у меня плитка выложена. Спасибо им большое и явно нужно отдариться — как ни гляди, но я виноват — не помог. В деревне отморозиться не выйдет, тут же останешься за бортом жизни, так что придется что-то думать.

   
Ну да ладно, после обеда придут и займутся в капсуле записью занятий. Потом это все будет искином и мною перелопачено и составлена уже объединенная база движений тела — какие они должны быть. Затем уже я влезу в виртуальное тело, но оно будет легко и непринужденно выполнять записанные тренировки, за счет более высокой скорости обмена информацией это занятие будет укладываться с коэффициентом 1 к трем. Тут все просто — я буду в чем-то похожем на транс — нашел такую фишку, само сознание как бы отстраняется и ты наблюдаешь за своим телом со стороны. Это в виртуальности было прописано, что я купил — в ней предполагалось, что при смерти ты сможешь наблюдать развитие событий дальше. Тело твое вот оно, а ты висишь непонятно чем и смотришь. Короче этот режим я решил приспособить — я буду висеть, а мое тело тренироваться на большей скорости. Тут же прикол именно в том, что нет ассоциации с другим телом — тренируется именно мое, но я смогу наблюдать как бы со стороны, отстранённо. Да я буду знать что я делаю такие-то движения для того-то и того-то, но всю работу будет выполнять идеальное виртуальное тело, тут главное повторить ту же фишку из игры — когда я стал путать движения. Естественно, все приемы у идеального тела будут получаться просто замечательно — типа у меня уже все разработано и я все умею, но нагрузки никто не отменял и капсула будет нагружать мышцы и связки как сможет. А вот затем мне нужно проводить тренировки в реале — это уже с мужиками. Посмотрим, что получится.

   
Раз время есть, а в игру заходить смысла нет — там еще крутится оптимизация, а потом еще и производство стоит в очереди, то стал карябать письмо-заявку в «Радугу», на создание кристалла определенных свойств, записывающего устройства и считывателя к нему. Программное обеспечение уже сам накатаю, а вот железяки пусть мне сделают. Интересно согласятся или отморозятся? Типа не по профилю или вообще рылом не вышел? А если согласятся, то сколько возьмут?

   
Успел и написать и пяток раз перепроверить и внести коррективы, в конце-концов все же отправил и вздохнул с облегчением. Ну вот теперь можно и заняться основной частью работы. Как бы подтверждая мои мысли, пришел звонок от калитки — о, пришли наставники.

   
На этот раз пришли все пять мужиков- оба спеца по холодняку и три тренера по борьбе. В капсулу заходили они двойками, а я и оставшиеся были просто зрителями, где комментировали, где просто умничали.

   
— Смотри, Олег, вот это и есть основные стойки. В принципе, не совсем чисто выполняет Виктор их, но приемлемо. Тебе такого уровня еще постараться нужно, что бы достичь. Очень постараться. — Дмитрий, мужик уже в годах, но на удивление резвый и пожарый. Мы по пьянке пытались что-то воспроизвести, но он ложил нас всех лицом в землю сразу, либо обозначал калечащие и смертельные удары. Сейчас сидит с соком местного изготовления и втолковывает мне нюансы, а их тут просто вагон и маленькая тележка. Ну ничего, это мы еще посмотрим, кто кого.

   
— Дим, вся фишка в том, что моя система предполагает ускоренную наработку рефлексов и разработку тела. Не знаю, насколько я прав, но думаю, что результат будет все равно положительный. Есть у меня основания так считать.

   
— И какие же, если не секрет. — Делает вид, что заинтересован, но на самом деле скептически очень так на меня посматривает.

   
— Я в игре что бы получить преимущества снял несколько блокировок и перелопатил программную начинку, в результате стал путать свое тело с летающим танком (ну так проще пояснить, что такое «глайдер»). Пришлось даже заниматься восстанавливающей гимнастикой- дабы опять нарабатывать привычные движения. — Тут я тяжко вздыхаю, да уж и есть с чего — вроде мелочи, но то стакан пытаешься взять, а рука сжимается раньше, чем дотянулся, либо в повороте резко кидаешь тело вбок — типа со скольжением. Те еще нюансы, очень даже неприятные. Ведь добивают не глобальные проблемы, а вот такие «мелочи». И очень портят настроение.

   
— Ты хочешь сказать, что весь твой тренинг навеян обычной игрой? — Скептически хмыкает, язвительно так.

   
— Нет, я хочу сказать, что все навеяно моими шаловливыми ручками и возможностями техники. Ваши капсулы просто снимают движения, а потом я это все скомпоную и загружу в свою. Вон, стоит большое корыто — это и есть записывающая хрень. Главное нужно наработать целый пласт материала, а там уже я постараюсь все адаптировать к себе. Да и к чему слова? Это же просто эксперимент, чего бояться то?

   
— Ну тебе видней, хотя все равно не верю я твоим капсулам, пошли лучше тебя погоняем в спортзале — начнешь нарабатывать нужные навыки уже сейчас, да и мышцы со связками пора разрабатывать, а твоя капсула это точно не сможет сделать.

   
Ну вот тут-то я могу поспорить, конечно, но зачем? В любом случае без тренировок не обойтись, так что в спортзал и начнем. Спортзал у меня маленький, ну какой есть. Зато есть и поле для спаррингов и тренажеры.

   
Пока меня нагружали в спортзале приведением в кондицию своего тела, все тренеры успели записать первую часть тренировочной программы — базовые движения и упражнения для развития тех или иных частей тела. Дальше опять они стали сменяться и уже проводить связки и различные удары с бросками, пока лишь без противников, потом пойдет третья часть — где они уже начнут проводить спарринги. Меня же передавали по эстафете — то занятия, то что-то показывают, то просто лекции читают. Короче весь день пролетел незаметно. Но это еще не все — когда они ушли, мне все это компоновать и разрешать конфликтные ситуации в навыках. А как вы хотели? У каждого свои приемы и движения, вот и придется все это как-то уложить в одну базу.

   
На мое удивление, любые движения ложились на мое виртуальное тело просто отлично — ну да, я его сразу создал мега сильным, гибким и быстрым. Поэтому никаких конфликтов особых и не было — так, несколько некритичных моментов. Дальше уже я не выдержал и забрался в свою обучающую капсулу. В ней есть медицинское направление — все же спец разработка и за телом нужно следить, так что без мед-примочек никак не обойтись. Забрался, выставил программу на прогон сформированного и врубил тренировку.

   
Ну что сказать, очень непривычно ощущать свое тело двигающимся, а сам при этом являешься сторонним наблюдателем. Из тела я не вышел, то есть не висел где-то сбоку, а наблюдал все, находясь в нем. Скучно, нет даже не так СКУУЧНО! Постепенно отстранился от всего этого процесса и нагло заснул, даже сам не понял, как так получилось.

   
Разбудила меня капсула, нагло вколов какой-то препарат и поднимая свою крышку. Я первые мгновенья не мог понять, где я нахожусь и что со мной, но постепенно выплывал из аморфного состояния. Самое смешное, что мне снился бесконечный сон с моей же виртуальной тренировкой, или я так спал своеобразно. Непонятно короче. А вот вылез из капсулы я с большим трудом — такое ощущение, что мешки разгружал. Душ и обычный сон — вот и все, что было у меня в планах.

   
Проснулся я глубокой ночью, даже ближе под утро, с чувством сильного голода — просто жутко хотелось, есть, до колик в желудке. Вознес благодарность небесам за полный холодильник еды и неслабо так натоптался. Сразу наступило какое-то умиротворенное состояние. Ну и хорошо, зайду в игру тогда — по идее тестовый глайдер и механоид уже должны быть готовы.

   
Вошел в игру и сразу же слился со своим глайдером. Поводил манипуляторами, слегка повилял корпусом — ну вроде не чувствуется дискомфорта, хотя ощущения немного странноватые. Нечто похожее бывает во сне, когда ты не ощущаешь своего тела, но тем не менее оно есть и тебе послушно, только тут тело мое ощущалось, но странновато. Даже не знаю как выразить словами — тело есть и оно откликается на каждую мою пулумысль, на любое желание но при этом я еще чувствую себя человеком, но дискомфорта это не создает. Как матрешка — «я» человек внутри «я» глайдера, при этом глайдер ощущается как одежда что ли. Ну вот — одели вы обувь и уже приятно выйти на улицу — камни уже нипочем и вообще комфортно. Вот и здесь как-то так. Сейчас даже не совсем «я» здесь, а нечто новое — другая немного личность, с новыми возможностями в металлическом теле. Но, как ни странно, никакого дискомфорта я не чувствую, хотя и начинаю понимать почему все именно так — все дело в искине. Именно он создает это ощущение новой личности, и, по идее, он должен копировать создавать свою матрицу поведения, основываясь на моих реакциях и действиях.

   
Большой мир встречает меня порывистым ветром, пригибающимися деревьями и крупными каплями дождя. По склонам древних гор текут ручьи, вся трава лежит прибитая к земле, а с неба грозно бухают молнии из черных сердитых туч. Непроизвольно поежился — мерзкая погода. Глайдер попытался повторить мое движение, хоть и не человеческое тело, но более менее у него получилось. Этот непроизвольный жест рассмешил меня — да чего мне ежиться в таком то теле? Что мне этот дождь молнии, хотя молнии опасны все же, но еще не факт, что в меня попадут — все же поле вокруг машины есть и по идее обычные молнии мне не страшны.

   
Резко набираю скорость и вижу сзади меня шлейф из водяной взвеси и грязи — незаметно не проедешь, такой хвост виден издалека и сразу обращает на себя внимание. Ну пока что я хочу только проверить свой глайдер и задать ему режим тренировки. Для начала просто погонял на нем по своей обширной территории, даже в горы забрался. Да уж в горах, да еще в такой дождь — это не самое лучшее решение. Я спешно убрался из них после второго сошедшего потока грязи с камнями — нафиг, нафиг. Дальше просто нарезал круги по своей равнине и скатался проверить как там дела на моем периметре. Все же Мухомор параноик — скрытые турели, обычные турели, собранные в огневые точки турели, минные поля и т. п. — все это было просто в диком количестве разбросано по все территории, а уж про границу я вообще молчу. Я только покачал головой — да уж, искин дорвался до власти. Хе, нужно посмотреть какое железо он на себя любимого напялил — наверняка внутри горы есть куча закрытых пещер с его потрохами под охраной турелей. Даже не сомневаюсь, что себя любимого он тут нарастил по максимуму. Даже представить не могу, какой мощности Мухомор — зная его, даже не сомневаюсь, что человечество не скоро создаст такие суперсервера, как он сбацал себе тут.

   
Осмотрел свои плантации — все работает, роботы трудятся без суеты, но как же их тут много. Да уж, сам не заметил, как стал тут гостем — вроде и хозяин, но лично сам здесь не сделал ничего — все творчество Мухомора. Ощущаешь себя немного лишним. Неприятное чувство, честно говоря — это уже проект Мухомора, а не мой. Радует, что настроен он ко мне лояльно, а то оказался бы тихо выдворен с базы или вообще похоронил бы моего механоида где-то и все. Грузовые глайдеры постоянным движением по одному и тому же маршруту создали что-то вроде грунтовых дорог — все же есть воздействие гравитационной подушки на землю, вот и прибили всю траву. Дороги хорошо видны и по ним не ошибешься, когда поедешь искать мои базы и добывающие комплексы. Ни о какой маскировке уже не и речи — не нужно быть гением, что бы по дорогам найти места базирования. Сколько не катался, лоперов так и не увидел — наверное ушли в леса, так как их поляны выглядят заброшенными, ну в лес я уж точно не сунусь — пробивать просеки не самый лучший способ незаметно подкрасться. Да и фиг с ними — дружеских чувств я к ним не испытываю, все же они не люди, значит и не мне о них беспокоиться.

   
Как то я разговаривал со своими друзьями по поводу лоперов, хоть они и сами признавались в своих сомнениях в игре — уж больно живой и реалистичный мир здесь, но все же отказывали лоперам в разумности. Ну типа зверушек — ограниченно разумных, типа продвинутых волков или кого-то подобного. После долгих споров, я понял, что люди такие сволочи, что разумными согласны считать только тех, кто их может уничтожить или несет реальную опасность жизни. Взять тех же дельфинов — и давно джоказано, что есть у них язык, что у каждого племени он свой, что действуют так же, как действовал бы человек, поставь его в такие условия. Ага, все эти эксперименты со сбором мусора за еду привели к тому, что мусор дельфины стали копить и выдавать по мере надобности в еде, причем сам мусор старались разделить на более мелкие части. Обычная хитрость обычного человека, если его кормить в обмен на работу — работать постарается поменьше, да и растягивать выдачу результатов, что бы план не увеличили и стабильно кормили. Я считал, что именно язык делает вид разумным — именно это является ключевым параметром разумности и чем сложнее он, тем более продвинутая цивилизация. Дельфины застыли на уровне кроманьонцев, только инструмент не делают, да и не нужно это им — с таким совершенным телом нет нужды в инструментах, а вот групповое взаимодействие, тактика и взаимоотношения в группах очень даже развиты. Но для нас — это просто звери, не разумные, которые еще и едят. Вот и с лоперами что-то похожее — пусть они много что могут сделать, но особенно нам не страшны — методы противодействия давно разработаны, да пользуются инструментом, ну и что? Вон обезьяны тоже могут брать палку, что бы добыть еду, а уж крысы дадут сто очков по обучаемости и выживанию. Просто опасные зверушки, которых нужно уничтожать, дабы жизнь была безопасна — человечество не терпит конкурентов, если только имеет шанс их уничтожить. И да, я тоже человек, хотя дельфинов считаю разумной расой, но конкурентов не терплю даже больше других — вооружать и уж тем более облегчать жизнь лоперам мне и в страшном сне не придет в голову. Правда и специально охотиться на них не собираюсь — зачем, лучше мирно существовать, чем тратится на оборону еще и от них — со временем сами исчезнут как вид. Вот уже и из долины вытеснил — тихо, мирно и без каких либо боев. К тому же, судя по брошенным полям — лоперы теряют технологии обработки металлов — все более низкокачественные металлиты встречаются — ну не могут они уже обрабатывать высокопрочные и тугоплавкие материалы. Если раньше мы учились у них, теперь уже им есть чему поучиться у нас, только кто ж им даст?

   
Вот так я и провел ознакомительную экскурсию по своим же владениям. Вернулся на базу, вышел из игры — голова не болит, все нормально. Просмотрел статистику по управлению глайдером — ага, стал собирать подобную вещь, дабы понять в какую сторону развивать свою машину. Ну что, скорость поворота выросла хоть и не критично, но весьма заметно, так же и другие показатели подросли на немного, но все же — 2–3 %, при топовом глайдере самого последнего поколения- это много, а уж про маневренность молчу — она у меня и так всегда была в главных критериях годности аппарата и задрана намного выше, чем у остальных людей. Да сложнее управлять — чуть перегазуешь и закружишься на совершенно другой градус поворота, если вообще не полный оборот сделаешь. Тут требуется филигранное управление, но я изначально шел в этом ключе, сначала за счет скриптов, а теперь вообще вышел на новый уровень. Судя по данным — я не ошибся, так что улыбаться и насвистывать мелодию у меня есть все причины.

   
Ныряю опять в капсулу — раз ничего не болит, то можно и полетать уже с какой-нибудь миссией. Кстати о миссиях, я смотрю Мухомор тоже выдает задания в свободный доступ, ну посмотрим что ему нужно из неутомительного. Ну да — проще спросить, вот только окажется, что нужно искину что-то нудное и долгое, а я просто хочу прошвырнуться не напрягаясь.

   
— Мухомор, я тут сморю у тебя есть задание дальней разведки, не скажешь что тебя подвигло на это дело? — Нашел такое странное задание у моего искина и сам озадачился — уж кто-кто, а Мухомор не любит незащищенные пространства. Так что не удержался и решил прояснить для себя этот момент.

   
— По набранной статистике, резкий рывок в технологиях совершают те кланы, что ведут дальнюю разведку и это никак не зависит от уровня самого клана.

   
— Хм, думаешь технологии валяются в полях, только подбирай? Сомневаюсь, тут дело сложнее мне думается, но я прокачусь немного, выдай только маршрут для тебя наиболее интересный- попытаюсь разведать. Времени у меня не много, но часа четыре готов потратить.

   
— Есть несколько вариантов. — Мухомор задумчиво чешет себе лысину одной рукой, а во второй держит свою шляпу. Это у него сейчас жест высшей задумчивости. — Первый интереснее, в том плане, что нет вообще сведений о той территории, но второй нам более интересен, но не в плане новых исследований. У меня есть косвенные данные, что там построены базы кланов, как нейтральных, так и враждебных нам.

   
— Второй вариант нам важнее, давай мне моего напарника и летное здание — слетаю, посмотрю, что там и как. — Тут и думать нечего, нужно знать кто мои соседи. Да с одной стороны я прикрыт дружественными кланами, с другой горы и лес, но вот за стыком леса и горами идет степь и кто там пасется мне нужно знать в первую очередь. Мало ли что. — Кстати, а чего обычных механоидов своих не посылал? Вроде они и такое задание должны осилить?

   
— Так не возвращаются они! Вылетают и все — тишина в эфире и потери ресурсов. Ты то хоть какие-то данные привезешь так или иначе.

   
— Вот что, друг, с какого перепуга мне эти данные не предоставил? Я бы летел себе расслабленный, а там неизвестно что творится и может быть засада. Давай сюда все прошлые экспедиции сюда — все их маршруты и итоги. И чтоб больше без таких подстав! — Вот же мерзкая железяка, он даже не подумал обо мне — типа расходный материал и все такое, чего информировать о пустяках. Ох, придется мне тут хорошо закопаться и прошерстить хозяйство Мухомора, чувствую это не последний сюрприз.

   
— Тебя не поймешь, то выдаешь тебе все данные, что есть, а ты их даже не просматриваешь, то ругаешь меня за не полностью предоставленные. — Искин выглядит явно крепко озадаченным. Ну да его понять можно — куда же с линейной то логикой, против человека.

   
— Вот поэтому цивилизация искинов неизбежно проиграет в войне против человечества. Но ты воевать с нами не собираешься, наоборот, сам в нашей цивилизации, значит учись понимать нас. Ты не человек, но и не тупой комп все же. — Поумничал я, ну а что ему сказать, если и сам не знаю, как ему объяснить — когда мне нужна вся информация, а когда я просто не обращаю на нее внимания. Это он еще с женщиной не сталкивался, вот там ему будет вынос мозговых блоков — если уж мы сами их толком не понимаем, то искину вникнуть в их логику не дано и подавно.

   
Просматриваю всю выданную информацию, да уж. С десяток глайдеров мы там потеряли, пусть и Мухомор выстраивал разные маршруты и скидывал глайдерами передающие блоки с сенсорами — все в пустую, в степи все ретрансляторы заканчивались и что потом происходило с нашими мехами не понятно. Да и количество самих ретрансляторов сильно сократилось, причем часто они даже не успевали засечь, кто их уничтожал. Но два раза противник был опознан — нейтральный клан, но видимо явно не в восторге, что мы выставили тут свои модули. Ну ладно, места примерной гибели наших разведчиков известны — слетаю, посмотрю.

   
Пробираюсь новым для меня маршрутом в степь. Тот еще маршрут — справа горы. Слева река и лес, а узкое пространство между ними просто изобилует камнями. Огромные валуны ограничивают зону видимости — идеальное место для засады. К этому же выводу пришел и Мухомор — везде натыкано турелей, часть из них замаскирована, часть вообще скрыты и находятся под землей да при необходимости выдвигаются на поверхность. Это я еще про заминированные участки не говорил. Короче — Мухомор тут создал глубоко эшелонированный рубеж обороны. Я и рад этому и матерюсь — объезжать приходится постоянно препятствия, а тут еще турели мешаются. Обзор ограничен, дождь, темень, молнии, огромные валуны и я. На относительно короткий участок потратил почти час времени — а где тут разгонишься? Но все кончается и я вырвался в степь.

   
Скорость наращиваю рывком, мое тело послушно отзывается ревом двигателя и убывающим зарядом в накопителях. Да, я так и не ушел от этой проблемы, вроде и реакторы у меня мощнее уже, но и оружие и двигатели жрут энергии значительно больше. Так что на форсаже долго не покатаешься, в общем зря я его включил. Вырубаю форсаж и глайдер теряет свою резвость, нет, скорость он набирает уверенно, но уже не так динамично — не то, совсем не то.

   
Сканирую постоянно окружающие просторы, да наглею — не пассивными, а именно активными сканерами. Можно сказать в наглую заявляю о своем присутствии, но выбора особого нет — без них шансы влететь в неприятности очень велики. Молнии вносят помехи регулярно, сзади меня длиннющий шлейф из водяной взвеси и я все набираю скорость. Через полчаса картина приедается и хочется расслабиться, но я упорно заставляю себя обращать внимание на детали и быть готовым — не время и не место сейчас для расслабухи и любования пейзажами. И напрягался я не зря — лишь на мгновенье мелькнула засветка отработавшего коротким импульсом активного сканера. Тут же меняю траекторию и лечу к нему, как обычно, немного забирая в сторону. Через минуту засветка мелькает снова — ну тут все понятно. Где то стоит сканирующая вышка и сейчас во всю отчитывается о найденном нарушителе периметра. А вот дальше идут вопросы — есть там засада или нет, если бы не было ботов, то я бы дал восемьдесят процентов за то что нет — глайдеры тут редкие гости и кто станет держать человека на такой нудной работе? А как же рост? А вот с ботами все может быть наоборот — чего проще дал задачу и пусть себе сторожат.

   
Начинаю оценивать пейзаж в целом — где удобнее перехватывать нарушителя? А с другой стороны, чего я морочу себе голову, все равно ничего не обнаружу да еще по такой погоде. С максимальной дистанции запускаю ракету по сканеру противника — примерный район у меня есть, время запуска я подобрал так, что бы на подлете сканер активизировался, а там уже ракета и сама донаведется. Ракеты я могу запускать только по одной штуке за раз — кончилась лафа, пришлось сократить количество ракетных шахт в пользу РЭБ и ПВО, да и бронирование увеличить тоже.

   
Есть! Ракета снесла сканер, очень удачно получилось, а вот теперь ближе не приближаемся и наматываем круги — противник, если тут сидит, просто обязан будет разобраться с проблемой. Если люди, то сложно предположить их действия, а боты пока что все с жесткими инструкциями, да и опыта у них нет войны, так что вылезут наверняка. Первый круг, второй, третий, четвертый. Неужели никого нет? Да быть такого не может, ведь разведка наша примерно здесь пропадала — редко кто дальше проезжал и то было в самом начале только. Тут должен быть их рубеж обороны. Мой напарник такой же молчаливый, как и прошлый. Эх, жалко Лукича — привык я к нему, ну что ж сделаешь. Но то что молчит мой компаньон — это хорошо, не хочу что бы меня отвлекали.

   
Противник все же решился посмотреть на меня воочию, ну и прибить естественно. Опознание произошло быстро — нейтральный клан. Хм, а что же вы засранцы сбивали мои боты? Шесть глайдеров, два точно ракетных — вон как вздыбилась у них спина — явно выдвигает пусковые установки. Ну вариантов у меня особо и нет значит — на расстоянии у противника явное преимущество, да и вблизи что-то припасено. Врубаю форсаж и сближаюсь с врагом. Дальше уже все происходит как то самом собой — в меня стреляют, маневрирую, бью из СВЧ в ответ, вот уже сблизился, ракеты противника стартанули, но моя ПВО их сбивает, да помехи мною активно насаживаемые мешают гостинцам. Мои хаотичные рывки тоже мешают наведению, но противник действует уверенно — у них преимущество и они все на тяжах. Зря. Всполохи выстрелов, рывок, бью в ответ из тахионника, бью свч, запуск ракеты, постоянно двигаюсь рывками, но вот я уже за ракетными глайдерами. Тахионник перезаряжен — я не рассчитывал время, это сделал тактический блок, просто рисунок боя сам складывается из основных мыслей, причем недодуманных даже толком. Сложно описать состояние, но одно скажу точно — было ощущение, что я действую на рефлексах, просто как-то все само получается. Понятно, что главное было тут в моих мыслях — они задавали вектор моих действий, но вот ощущение пустоты в голове полное. Да я вижу все, но это все неважно, я начинаю разворачиваться еще до того, как успеваю подумать об опасности — просто тело реагирует само на наводящиеся на меня плазменные установки.

   
Выстрел из тахионника — минус щиты у ракетных, бью свч почти в упор, прикрываясь их корпусами от остальных. Минус один, еще мгновенье и минус два, запускаю ракету практически в упор против следующего и сразу же бью из всех стволов. Минус три. Обломки разлетаются в опасной близости и мой щит начинает проседать — кроме них меня еще выцелили и другие, но я уже ухожу с траектории — это только на краткий миг я засветился мишенью. Разворот, скольжение огонь. Такое ощущение что воюю я уже с полчаса, но когда все заканчивается смотрю на время- всего три минуты, даже чуть меньше. Осматриваю свой аппарат — ну да, повреждения есть, но некритичные — щит опять набирает плотность, броня хоть и неслабо покоцана, но ни один узел не поврежден. Нормально — лечу дальше, нужно все же выяснить где тут они обосновались. Но мехов противника я все же собрал — мне тоже боты пригодятся в хозяйстве, как никак, а опыт у них есть — всяко лучше пустышек.

   
Лечу зигзагами — так больше площадь, осматриваемая за один пролет. Нашел несколько минных полей и грохнул два островка с автоматическими турелями — дешёвый вариант явно, ни брони, ни сильного вооружения. Нашел и грохнул еще несколько сканеров и ретрансляторов. Установил свои — теперь мой искин видит эту территорию, да и в курсе моих приключений. То что смотрит внимательно — я в курсе, время от времени приходят мне пометки по карте — пытается товарищ прояснить полностью для себя ситуацию, ну да мне не жалко, к тому же он дело говорит.

   
А вот и показались уже серьезные оборонительные островки да еще прикрытые минными полями. А вот к ним я уже приближаться не буду — мой напарник итак отгреб неслабо в бою, почему то у него так красиво как у меня не получилось маневрировать, или только я умудрялся проскакивать в окно между залпами, а он собирал залпы в себя? Не знаю, но на досуге подумаю. Сейчас же с его повреждениями, да и моей не полностью восстановленной броней лезть на такое укрепление — смерти подобно. Да и вдвоем такие форпосты не берутся- тут нужно тащить уже большой отряд. Разворот, уходим.

   
И именно в этот момент в моего напарника попадает молния, что у него щит барахлил и вот результат. Твою ж налево! Хорошо хоть в бой не влез, хотя это я не влез, а вот бой почему то лезет ко мне — есть засечки пока еще далекого отряда. Это уже наверняка не боты, а люди — тут все может быть грустно. А мой напарник искрит и не отзывается на команды. Да что ж такое! Томительно тянутся секунды пока я пытаюсь достучатся до своего компаньона, а враг то все ближе и ближе. Вот уже когда потерял всякую надежду, проходит команда на сброс механоида и самоподрыв боезапаса и реактора. Быстро втягиваю мех и резко ускоряюсь в обратном направлении — ракеты уже в меня стартовали, но пока еще совсем немного, так что не опасно. Через десять минут я все-таки понимаю — я быстрее однозначно. Оторвался! Все теперь домой, к тому же в реале меня тоже ждут дела.
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    Часть 11
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Я развалился в своем любимом виртуальном кресле и раскладывал прошедший бой по секундам, да еще загружал в тактический модуль различные варианты действий. Результат был не утешительный — я напрочь забыл о своем напарнике и не использовал всех возможностей. Да уж, если есть время перед атакой, то я вполне нормально делаю тактические выкладки, а вот так — ура и в атаку — фигня полная получается. Дело в том, что я сходу нашел сразу несколько более эффективных вариантов действий в паре, как результат — вернулся бы со своим напарником точно.

   
Мухомор сидел рядом и копался в инете, вытаскивая мне время от времени интересные схемы боев. Все же поиску информации он научился уже великолепно — я бы дольше искал. Не нужно быть мегаумником, что бы присмотреть и переработать чужой опыт групповых схваток, просто нужно усердие и вовремя включать голову.

   
— Мухомор, все, что ты вытащил — это хорошо, вот только, сколько времени мне нужно чтобы изучить все это? — Искин расстарался как-то уж слишком, просто просмотреть все это займет минимум неделю. Нет, хорошо, конечно, но я же пока это все обработаю, пройдет слишком много времени и в игре все опять изменится. Так никогда не догонишь паровоз, а это не наш метод.

   
— Хм, но я не могу просчитать все бои, слишком много отличий в действиях. Во-первых даже в одной и той же ситуации у вас отличаются действия, причем любая сторона ведет себя по-разному. Вот, например, подборка боев на защите базы — сам посмотри, каждый раз бои отличаются. И осложняет все то, что и результативность боев отличается, так что все эти бои требуется проанализировать. — Ага, так бы и сказал, что не может подобрать модель обработки всего этого, начинает тут мне воду лить. И озадаченная рожа его меня не введет в заблуждение — не хочет, гаденыш, выделять ресурсы на обработку данных, вот и придумывает отмазки. Тяжело вздыхаю, ну что ты с ним будешь делать.

   
— Давай так, — откидываюсь на спинку виртуального кресла и устало протираю глаза, сами глаза не должны были устать, но вот объясни все это своему фантомному телу… — выбери просто наиболее часто встречающиеся варианты, короче разложи по группам. А дальше я уже что-нибудь придумаю. В любом случае пора уже заканчивать все это и заниматься другими делами, так что пусть на минимуме твоих ресурсов крутится и группируется. Вечером посмотрим и подумаем. — Да мне и самому уже надоело копаться в этом всем, нужно отдохнуть и взглянуть позже, свежим взглядом, а то уже замыливаются важные детали.

   
— Не вопрос. — Тут же исчезает с довольной рожей. Сбежал гад, интересно что он там такое курочит, что отвлекаться не хочет? Ладно, потом посмотрю или дам ему самому признаться во всем.

   
Игра сейчас на самом пике своей популярности, но я уверен, что это ненадолго — скоро все покатится вниз. Во-первых, выходит новая игра — танковые баталии, в которой прекрасно продуманный сюжет и самое важное — эпические квесты. Здесь же все этого нет — есть неограниченное развитие, но нет цели. Предполагалось, что будут широкие войны фракций, общие походы и завоевания. Вот только некому объединить все кланы и задать цель. Несколько крупных альянсов уже сформировались, что и говорить — я в одном из них. Но куда-то двинуться все бояться — стоит только оголит фланг, да потерять основные силы, так сразу же жди атаки от противников. Да, ситуация с ботами должна была освободить игроков от патрулирования территорий и дать возможность совершать рейды игрокам. Вот только боты уступают людям — им нужно долго учиться, чтобы превзойти человека, а вооружение постоянно развивается — они просто не успевают набрать необходимый опыт в этой гонке. Да, большая часть людей проигрывают ботам, я даже не знаю, что и сказать — вроде школьников тут нет, а тупят жестко. Я сам сейчас просматривал бои, где люди сливались всухую против более слабой команды. Количество глупейших ошибок просто зашкаливает. Начинаешь верить, что там ошибка уже в ДНК — основная и фатальная. Боты — это стабильные середнячки, к тому же все зависит, насколько их обучили действовать в той или иной ситуации — с импровизацией что-то у них не очень. Видимо не совсем удачная модель выбрана для их искинов. Хотя иначе — было бы уже игрокам неинтересно — смысл играть, если любой бот тебя делает на раз? Короче все сложно.

   
Вот и вышло, что в рейды ходят малыми группами и результаты такие же. Ничего впечатляющего и эпохального. Новым кланам приходится осваивать спорные территории, но там тоже схватки не ахти какие — что может быть у клана в котором пару сотен человек? Три миллиона онлайна и бои до сотни глайдеров с каждой стороны, причем бои чаще всего непродуманные и просто глупые. Ну вот скажите, на кой ляд атаковать базу восемью десятками глайдеров у которых есть только вооружение ближнего боя? База имеет дальнобойные турели да и соклановцы с ботами ее защищают. В чем смысл? Ну а когда смотришь на потери с обеих сторон и просто диву даешься — как так? Зачем пускать в атаку, да еще «в лоб», глайдеры с дальнобойным вооружением? Наоборот же — оттянуть нужно и спокойно расстреливать противника, пока тот убивается на турелях. Логично же? Это ведь очевидно! Как бы не так — дурацкая атака на противника, естественно, залп на ходу, причем, что вполне понятно, большинство промахов и сшибка в момент длительной перезарядки. Результат очевиден. Вот как это назвать? Все, нафиг, уже сейчас тренеры придут — пойду встречать и не насиловать свой мозг идиотизмом.

   
Теоретически, гель в капсуле не должен прилипать к коже, и вроде бы она чистая, но ощущение мерзкой слизистой пленки все равно есть, не говоря уже про то, что часть геля иногда все же остается на теле. Тяжко вздыхаю и плетусь в душ. Под напором воды потихоньку прихожу в норму и переключаюсь на реальность. Одеваюсь и иду встречать моих наставников, тут же раздается звонок — ну надо же, как точно я угадал.

   
— Ну что, Олег, готов к труду и обороне? — Виктор просто лучится энергией и энтузиазмом. Картинно вздыхаю и пропускаю людей внутрь.

   
— Куда ж я денусь.

   
— Правильно, партизаны тоже не хотели умирать, но им говорили — «надо»! — Усмехаюсь, старый прикол, с другой стороны мне пофиг, а человек доволен.

   
— Не выделывайся. — Недовольно оборвал излияние приятеля Дмитрий. Ну да, он всегда почему-то хмурый, было бы странно, если бы он тоже начал шутить.

   
— Значит так, мы работаем по плану, а там пусть твой искин сам разбирается, что куда. Ты же сегодня в капсуле проработай базовые стойки, потом в зале отшлифуем. — Молча киваю и веду в свой учебный центр. Когда помещения были только построены и не было еще никакой мебели с техникой, мне казались они очень большими, а сейчас шесть человек зашло и развернуться негде. Я сразу улегся в капсулу, двое тренеров тоже, а остальные ушли в спортзал. Ну хоть радует, что меня не будут сегодня передавать по эстафете, а то им то ничего, а я потом ноги не доволоку.

   
Темнота тут же сменяется виртуальной реальностью — поляна, солнышко, птички поют и я, такой весь спортивный по середине. Тело сама по себе начинает разминочные движения, потом переходит к стойкам. Стойки сменяют друг друга постоянно, тело отрабатывает базовые движения, блоки и переходы между стойками — тут еще и вес нужно грамотно переносить и дыхание важно. Минут десять я в это активно вникал, но затем скорость движений стала все больше возрастать и я отрешился от процесса, а затем позорно заснул. Разбудил меня удар гонга — тренировка закончилась. Снов я не видел, голова была какой-то тяжелой — явно после такого сна нужно поспать по-человечески.

   
— Вылезай, ученик. Пора тебе в зале поработать. — Крышка капсулы поднялась и меня настойчиво тянул из нее Виктор. Киваю, но сначала иду в душ — мало того, что неприятные ощущения, так еще и мышцы со связками постанывают.

   
На тренировке тренеры переругались и все из-за того, в какие стойки я переходил. Два человека — два разных мнения. Я же на удивление, более-менее сносно выполнял упражнения — сам себе поставил плюсик, работает технология! Медленно, конечно и не отшлифованная она еще, но все же работает! В конце концов я просто продемонстрировал переход из стойки в два разных варианта, чем успокоил тренеров и они уже негромко переругиваясь продолжили мое истязание. Затем было обучение ножевому бою, ага — баланс тела, стойки, уходы и никаких ножей. Но мне пофиг — тут сам смысл в идее, проверка как быстро я смогу перенять навыки и подогнать тело. К моему сожалению, о нем тоже вспомнили и погнали на силовые тренажеры. Я уже стал жалеть, что сам, добровольно, подписался на такое издевательство, да еще и деньги плачу. Но промолчал — все равно нужно отработать идею, а без этого никак.

   
— Ну что, прогресс есть, что довольно странно. Хотя движения твои какие-то не такие. Нет грации — как болванчик все выполняешь — шаг вправо, шаг влево и ты теряешься. Не пойму я, то ли недостаток базы и потом все наработается, то ли системная ошибка в подходе обучения. Ладно, на сегодня хватит. — Подвел итог Дмитрий, я лишь устало кивнул и поплелся в душ — говорить сил не было, вообще сил не было. Буркнул только, что Мухомор проводит и пошел отвисать в душе.

   
Дальше я полез посмотреть, чем это таким искин занимается, что жмется на ресурсы как может. Ну ка, что тут у нас? Таакс, множество закачек по алгоритмам дешифрации, математические приложения. Фигасе, вот его штырит. Кого он хакнуть хочет? В реале ничего из логов такого не нашел, полез смотреть в игру. Просмотрел его задания, что он народу выдавал на торговой базе. Хе, трупы лоперов привезти, статус выполнено. Чего это его понесло трупы исследовать? Просмотрел логи по исследованиям — так и есть, рассматривал связки и мышцы. Какие нагрузки могут выдержать, что могут делать, моделировал возможные движения. Ага и сразу после этого кристаллы. Ого, уже десять искинов угробил на запись содержимого и поэтапный анализ и попытки дешифрации. Ага, ну все понятно — просто выполняет мое задание с нездоровым энтузиазмом, ну да сделаю вид, что ничего не знаю — пусть развлекается.

   
Просмотрел почту — «Радуга» приняла к выполнению мою заявку на создание кристаллов и считывающих устройств. Мысленно потираю руки — ха, да это решает множество проблем! И пусть деньги вычтут из премиальных — все равно скоро лафа закончится, я же вижу, что вал типовых устройств мы уже почти обработали весь, а дальше остаются только единичные разработки. Да еще и отказы часто — не работает тут видите ли, ясен пень не работает, я же не вожусь с каждой технологией по несколько дней!

   
Затем уже занялся нудным делом — переработкой типовых тактик в шаблоны действий. Нудная, но интересная работа. Разная местность, разные ситуации, разные глайдеры. Подбор компашки к себе в группу и опять проработка наиболее универсальной компоновки состава и результативных действий. Сама родилась идея о глубоком рейде к биоварам — нашел огромную подборку боев с ними и их между собой, да и примерный расклад кланов есть. Но одними ботами в поход идти неинтересно — попробовать, что ли приятелей позвать, не все же им меня таскать в авантюры?! Но это уже завтра — уже итак за полночь. Доработаю свое творение, загружу в тактический искин, потом отработаю в группу взаимодействие, а уж затем опробую пригласить своих и сорваться в авантюру.

   
Мои тренировки вошли в колею — в обед рукопашники, вечером ножевики. С каждой группой отработка материала в реале и на тренажерах. К силовым упражнениям добавились еще и на связки и растяжку. Короче мучить меня стали по полной программе. Сбежать в рейд все не получалось — то тренировки, то переработка материала по ним для капсулы, то еще что-то. Уже четвертый день, как все готово к рейду у меня, кроме меня самого. Но сегодня у тренеров выходной, так что у меня все шансы есть забуриться в игру надолго и всерьез.

   
И вот я сижу на базе «СВ», в их знаменитом баре и жду своих знакомцев. Естественно, потягиваю виртуальное пиво и наблюдаю за феями. А те отжигают не по-детски — бокалы уже не тащат натужно трепыхая своими крылышками, нет — теперь они ими кидаются! И ведь ни разу не пролили да и вообще не уронили не один бокал. Бокалы при броске светятся и за ними тянется длинный шлейф — магия! Бузить же с феями никто не пробует — получишь виртуальным бокалом по чайнику, мало не покажется. Виртуальный то он виртуальный, но ощущения будут самые реальные — об этом меня сразу же предупредили. А вообще прикольно смотреть как маленькие создания строгим тоном отчитывают клиентов. Хотя все феи разные — у каждой свой характер и привычки, единственно что у них общие, так это гвалт который они поднимают стоит им собраться в группу больше чем пять штук вместе.

   
— Привет, Слайдер! — Вот и нарисовался мой приятель Спавн. Довольную рожу его можно использовать в агитках — кот обожравшийся сметаны и то менее жизнерадостный.

   
— И тебе привет, морда с тряпок. — Кивком указываю ему на стул напротив меня. Тут же перед его носом возникает сердитая фея и басом спрашивает о заказе. Басом! Фея! Я аж пивом поперхнулся, а приятель так и застыл в промежуточном состоянии — он как раз примащивал свое мягкое место на трон.

   
— Ээээ, пиво. — Промямлил он. Ха, человек в шоке, да что греха таить, я сам в шоке. Я ждал уточняющих вопросов, о марке пива, еще о чем то, о таре в конце концов, но ничего этого не дождался — фея ухмыляется на все свои крошечные зубки и с хлопком исчезает буквально через секунду в нас летит бочонок литров на двадцать пива.

   
Что сказать, пивом я облился в жалкой попытке уйти от этого бочонка, Спавн же не опрокинулся со стула только по той причине, что он упирался в стену. Но бочонок нас миновал и проскрежетав по столу, погасил инерцию. Ни бокалов, ни кранов ни еще чего-либо к бочонку не прилагалось. С минуту царила гробовая тишина, а затем зал начал ржать с нашей реакции. Блин, клоунами сделали. Спавн разозлился — молча отобрал у меня бокал, вылил пиво на пол и запустил в фею, которая лишь чуть сдвинулась в сторону и бокал впечатался в стену. Тут же феи стали сбиваться в стаю и угрожающе переговариваться- готовятся к атаке, судя по всему звуковой.

   
— Пошли отсюда, есть другое место поговорить. Нахрен такой бар, программисту нашему нужно ноги переломать нахрен. — Зло бросил он, ну а я что? Поднялся вслед за ним и тут же получил приглашение в виртуальную комнату. Ну тоже дело, хотя пиво было вкусным, хоть и не настоящим.

   
— Имел ввиду я все эти самообучающиеся интеллекты на основе группового обучения. Научились блин, на нашу голову у посетителей хамить, а теперь уже и бочками бросаются. Найду этого придурка, что писал им алгоритм — придушу. — Я благоразумно помалкиваю, а то бочками кидаются уже, не хватало еще, что бы приятель душить меня полез.

   
— Забей, есть тема для разговора, а с баром потом сам разберешься — ваше клановое творение, так что виноватых найдешь и казнишь попозже. — Выждав пока появится пауза в словоизлиянии, меняю тему, а то так может продолжать долго. Хотя да, самому есть большое желание оторвать маленькой засранке крылья.

   
— Ладно, проехали. — Махнул рукой и развалился в кресле, вот-вот, сложно материться если ты растекся в нем — вот был бы жесткий стул, тут да — остановить было бы сложнее. Интерьер все же имеет большое значение для разговоров, что ни говори, а большую часть информации мы воспринимаем не вербально и это формирует наше восприятие действительности. Тоже следую примеру и умащиваюсь в своем кресле, чуть поерзал даже — дабы удобнее было.

   
— Короче, у меня есть большое желание сгонять в рейд на биоваров, лучше с напарниками, но если что, то могу и только со своими ботами.

   
— Цель? — Тут же подобрался и даже от спинки отлип, ну интерес хотя бы вижу.

   
— А вот для этого ты и нужен мне. — Картинно вздыхаю и развожу руками. — Ты цель мне и выдумаешь, а если что, то и в рейд присоединишься и добровольцев наберешь.

   
— Хм, зная тебя, шансы вернуться живыми на своих машинах будут минимальны, а так как биовары люди злобные, то подобрать механоидов могут и не дать. — Задумчиво тянет он. — Знаешь, что, вроде у нас мелькала тема там одна, я уточню сейчас — с этих проблем не будет, сложнее найти камикадзе к тебе в команду.

   
— А что, ты не поедешь? — Невинно спрашиваю у него, ага, умничает он тут. — Я на тебя рассчитывал, вообще-то и в списки уже внес. Вычеркивать лень.

   
— Ха, кто бы сомневался, естественно… еду с тобой! Ща, погоди, Плиза спрошу про движ — он там что-то нам втирал про доминацию и стратегию развития, вот теперь пусть и выкручивается. — Злорадства в голосе столько, что аж подавиться можно, видимо он тут доставал не слабо. Ну да, мечтай и мечты осуществятся, в извращенной форме и когда уже нафиг о них забыл — есть такое ощущение, что человек будет не рад постановке вопроса от Спавна. Взгляд расфокусировался у человека — общается по сети. Буквально через минуту в комнате появился Плиз и, спустя несколько секунд, Снайпер. О как, видимо, что-то интересное предложат. Поручкались, заново уселись и я выжидательно уставился на Плиза.

   
— Я на минутку, операцию нам предлагали наши, вроде как, друзья из клана «Синигры». Суть проста — поштробить одну территорию и базу их противника. Даже не так — у них соглашение о ненападении, но в целом они конкуренты. Так что здесь они хотят чужими руками подгадить своему соседу. — Ну кто бы сомневался, уже есть негласные договоренности между кланами в различных фракциях, собственно, это только подтверждало мои мысли — уж больно новые технологии странные пошли — на лицо обмен ими между фракциями. Негласный, конечно, ибо разработчики это не приветствуют, от слова «бан».

   
— Задача минимум, — между тем Плиз продолжал свою речь, — вывести из строя добывающие шахты, максимум — вывести из работы еще и базу. Вообще — чем больше разрушений, тем лучше, за это нам должны отплатить технологиями, но вот веры им особой нет. Те еще ребята, кинуть могут легко, но приз серьезный. — Я кивнул, еще бы — техи дорогие, все покупать — дорого, а тут считай на шару такое. Но в этом то и загвоздка — сомнительно, что захотят делиться. Наверняка техи передают через реал, а потом тут уже внедряют после адаптации — типа своя разработка. Что-то подобное я подозревал, но как это все происходит без понятия.

   
— Короче, «кинуть» могут в любой момент, так что особой веры нет, но кто знает. Само задание скидываю вам на почту — смотрите, думайте, а я побежал. — Только сказал и сразу исчез. Я задумчиво потер переносицу и вытащил задание.

   
Теоретически, ничего заоблачного не вижу — карта очень подробная, вплоть до сил в патрулях у противника. Местность тоже прекрасно прорисована, так что рельеф понятен — холмы с редкими вкраплениями лесов. Ничего особенного, разве что рек полно и даже огромное озеро есть. Просмотрел все узловые точки и скинул на свой тактический искин — просчитать предварительный план атаки. Затем наметил возможные пути отхода, экстренного отхода и только после этого занялся прорисовку отхода через Синигров — тут подробностей практически не было, так что план вырисовывался совсем примерный. Мои напарники занимались примерно тем же, но я решил отвлечь их от столь увлекательного дела.

   
— Ну, мне все понятно, я за то, чтобы рискнуть.

   
— Можно, я как раз посмотрю, чему мои птенцы научились. — Зловеще так улыбается Спавн.

   
— Птенцы?

   
— Орк ушел из игры и теперь на твоего бывшего напарника навесили свою группу — он теперь у нас офицер с выводком нубья. — Снайпер внес свой ехидный комментарий. Хм, как изменился мир, однако. Уже и Спавн офицер и сам свою группу имеет, ну да ладно — у меня, зато ботов много.

   
— Кто бы говорил, свалил из нубятника и теперь ботов дрессируешь. — Зло огрызнулся товарищ, ага, больная тема значит у него.

   
— Вообще-то, мои боты эффективнее твоих людей на порядок, у твоих один ветер в голове и думать начинают слишком поздно или рано и вообще не то. — Не остался в долгу и Снайпер. Все ясно с ними — они давно уже спорят на эту тему, ну нужно гасить конфликт, пока не подрались между собой.

   
— Я вас помирю, я тоже выступаю в группе со своими ботами, и план операции примерный я уже набросал. Скидываю вам шаблон, более подробно будет, когда встретимся уже самими группами — там еще раз подумаем, что куда кому и по какому месту. Давайте договариваемся о месте встречи и времени, и я полетел своих тащить.

   
Как-то на этом все наше обсуждение и закончилось. Собственно — оно и правильно, чего обсуждать пока не увидим в реальности кто и что имеет. Там уже и планы подкорректируем. Я вылетел к себе на максимальной скорости — территория тут условно безопасная, так что теоретически можно. Не факт, что нет засады лоперов или противник мог просочиться, но решил рискнуть. По пути связался с Мухомором и сбросил ему сколько и кого мне нужно на рейд — тут особо и гадать не нужно, я команду себе заранее подобрал и переоснастил, в том числе и перепрошивку сделал искинам. Так что группа как раз готова, теперь осталось встретить ее и повести на место рандеву.

   
Издалека вижу огромный столб пыли и слышу нарастающий гул — ха, мои летят. Точно! Взаимно опознавшись, взял группу под свой контроль. В принципе, мои боты вполне уже самостоятельные, так что прямое руководство не так уж необходимо, но это только теоретически. Через почти час довел своих на точку рандеву. По пути несколько раз встречал игроков из альянса и те с явным удивлением провожали мой кортеж. Ха, да уж, есть чем гордиться.

   
— Эээ, Олег, а тебе не кажется, что у тебя как-то многовато ботов для поддержки? — С явным офигеванием в голосе осторожно интересуется Спавн.

   
— Да нет, в самый раз. — Как можно более небрежно бросаю я. Ну да, их понять можно — привыкли меня одиночкой видеть, а тут я с группой в триста рыл. Ну а что? Все на основе наших с искином изысканий и разработки победных тактик, это вообще немного — так под тысячу получалось, но это уже сложнее мне организовать. А вот триста в самый раз. У Спавна в группе тридцать человек и столько же ботов напарников — тут вовсю применяется моя прошлая идея, да собственно и я напарника себе тоже взял одного для непосредственной поддержки меня любимого. У Снайпера с собой сто сорок ботов в группе, но сам он без напарника. Итого пять сотен на рейд — вроде нормально должно выйти.

   
— Большая группа слишком, хотя может ты и прав — нас все равно засекут и выдвинут на противодействие какие-то силы, вот только союзники будут сильно нервничать, как бы с ними схлестнуться не пришлось вместо задачи. — Вот кто-кто, а Снайпер сразу же к делу, быстро в уме прикинул расклады и продвигает к теме. Народ со Спавном в группе явно что-то обсуждает — то и дел он отвлекается на внутренний канал, мы же не паримся — создали командирский и все.

   
— Сотню я оставлю по дороге, нам еще обратно пробиваться и нужны резервы, я бы больше оставил, но нам еще базы брать и добывающие шахты. Разве что Снайпер сорок своих оставит ботов и вместе они нас пусть ждут.

   
— Тогда еще нужно и из моих кого-то оставить ими руководить. Без людей может легко накрыться твой резерв.

   
— Может, не стал спорить с приятелем я, — но может и с твоими людьми накрыться. Я их не знаю, и извини, не уверен в них. Смогут ли они просто ждать нашей команды и сразу же сорваться на помощь или полезут приключения искать без команды и засыпят нам отход. Извини, но людям я тут доверяю меньше чем ботам.

   
Спавн явно хотел что-то сказать, но передумал. Замолчал, обиделся что ли? А нет, опять в его группе шевеление — видать своим что-то разъясняет. Хрен его знает, что там они про меня говорят, но знать не хочется — я их первый раз вижу и выслушивать их умные комментарии мне реально лень. Одно дело мне говорят проверенные товарищи, а другое неизвестно кто. С другой стороны, я для них как раз «неизвестно кто», мажор без имени. Хотя имя вроде у меня было, с другой стороны — когда оно было, тут быстро все забывается.

   
В конце-концов разрулили, согласовали тактику и где оставим резерв, по пути от него мои будут скидывать ретрансляторы — с резервом нужна связь. Выстраиваемся в походную колонну, тут же вперед учесала разведка — это дело взял на себя Спавн и с явным самодовольством заявил, что именно на разведку своих затачивал, так что мышь не проскочит. Где он тут видел эту мышь? Я даже насекомых здесь не нашел.

   
Рассредоточились и пошли по маршруту, чесать нам еще долго, так что на ночь будем останавливаться — боты пусть караулят, потом еще два дня такого движения и начнется территория Синигров. Вот там уже и самый движ пойдет, хотя и ночью расслабляться не стоит — тут дикое поле, так что напасть могут в любой момент и ночью тоже. Ну да нас много и боты не будут спать, так что должны пройти, по крайней мере, если не встретим большие силы противника.

   
Пока ничего особенного не происходило, я поставил автопилот и настроил оповещение, если что-то случится — ну не висеть же мне всю дорогу в капсуле. Выбрался из капсулы и сразу после душа связался стренерами — это уже не выходной получается, а недельный отпуск у меня, так что пришлось договориться про самостоятельные тренировки и сделать автоматический доступ тренерам к капсулам. Потом придется изрядно попотеть, чтобы свести все в одну базу, да еще есть у меня стойкое ощущение, что не тренеры будут очень пристрастны к моим самостоятельным тренировкам. Ох и будет у меня экзамен чувствую, что-то да устроят мне эти злобные дяденьки. А ладно, фиг с ним, переживу как-нибудь- не буду себе голову забивать.

   
Мухомор информировал меня об обстановке в рейде практически постоянно пока я занимался домашними делами, лишь только когда начал свою тренировку смог от него избавится. Очень уж исполнительный у меня искин, да еще и умничает — типа сам приказал и сам же указал на важность этих сообщений. Ну да в капсуле тренировочной он до мен уже достучаться не мог и я там отдохнул. Тренировки мне все больше и больше нравятся — я опять самым наглым образом вырубился на ней, не знаю почему даже так получается. Хотя может быть дело в том, что скорость выполнения упражнений я выставил еще выше, чем в предыдущий раз и мозг сам сдался, лишь бы не обрабатывать все это? Не знаю, но когда вылез из капсулы, очень пожалел о скоростной тренировке — такое ощущение, что меня переехал каток. С большим трудом заставил себя десять минут позаниматься в зале и сдался — нафиг такое счастье, нужно в себя прийти и снизить интенсивность. Ближе к вечеру опять залез в игру — ночью я решил дежурить, на всякий случай.

   
— Что у нас плохого? — Жизнерадостным вопросом врываюсь в нудное обсуждение ТТХ катеров. Народ от безделья уже и чаты объединил и всякую хрень обсуждает.

   
— Пока ты не появился все было хорошо! — Тут же нашелся Спавн, с одной стороны мы всегда подкалываем друг друга, а вот с другой — люди все в его команде новые, хрен его знает, что они себе решат. Тут дело тонкое — авторитета у меня среди них нет, кто такой они не в курсе, так что пренебрежительное обращение ко мне вполне могут перенять от своего лидера. Если бы Спавн так говорил в нашем командирском чате — нет вопросов, а вот в общем — не комильфо. Ну да проглотим, потом постараюсь намекнуть человеку.

   
— Не умничай, а то еще водовозом станешь. Кинь лучше, что вы запланировали по атаке и отступлению — посмотрю, как я вписываюсь в ваш план.

   
— А плана нет! Куда ехать мы знаем итак, а планировать что-то без толку — все равно слишком много неизвестных, да и ты всегда ломаешь все планы.

   
— Хм, ну не до такой же степени. Все равно приблизительная планировка нужна, хорош прикалываться, скидывай уже план. — Ну что он тут выделывается как ребенок, что за детский сад.

   
— Слайдер, у нас серьезно нет еще плана — пока итак все ясно, а для планирования ждали тебя — это вообще-то логично. — С тяжким вздохом не выдержал нашу перепалку со Спавном Снайпер, ну слава богу. Хоть один человек готов нормально объясняться, а не выделываться перед своими птенцами. Гормоны что ли в голову ударили человеку?

   
— Ага, логично, ну тогда давайте этим и займемся — катимся спокойно, разведка впереди и по бокам тоже ничего плохого не говорит, так что есть смысл устроить мозговой штурм.

   
— А что тут думать, тактика атаки на фермы и главную базу всем известна, на добывающие шахты тоже отработано все — тут и думать нечего, все равно, когда прилетим к цели, будем роли раздавать. — Решил проявить эрудицию какой-то чел с ником «Терминатор». Я только усмехнулся на мысли этого генерала — лавры Бонапарта не дают видать покоя, да только тактик из Бонапарта был никудышный — как нужно руководить так у него мигрень началась или еще что приключилось, а вот армию он модернизировал и собрал генералов грамотных вокруг себя. Им и обязан он своим победам, да возрожденной тактике римских легионов. Что-то меня не в ту степь понесло, наверное, маразм заразителен.

   
— Не все так просто, тут не поймешь то ли мы в ловушку едем, то ли нет. Ждут нас там или Синигры с нами честны, что делать, если нас попытаются прихлопнуть? Вопросов масса и подумать, как быть действительно не мешает. — Снайпер как всегда спокоен и обстоятелен, думаю только с таким характером и можно быть тренером или учителем — я бы поубивал всех нубов, что тупят и задают дебильные вопросы, а он нет — выучил нас. На свою голову, хе.

   
— Я карту смотрел, что Плиз скинул — это у меня она такая обрезанная или у всех? — Решил все же задать важный вопрос — в той карте вообще не прорисовано ничего у Синигров, да и у соседей с ошибками. Чего с ошибками? Да как же еще это назвать, если я заказал спутниковую съемку и сейчас сравнивал две карты. Нет, сказать можно и все слова там будут матом, но смысл сотрясать воздух?

   
— У всех такая. — Опять спокойно поясняет Снайпер, интересно, сколько ему этих вопросов уже пришлось услышать от парней в нашей группе, пока меня не было?

   
— Тогда есть смысл остановиться на привал небольшой, я спутниковую карту заказывал, вот по ней и проложить маршрут — есть отличия и серьезные.

   
— О, и тут без донатов некуда плюнуть!.. — О, принципиальные проснулись и в голосе столько презрения. Просто игнорирую — такие идиоты принципиальные мне еще лет десять назад надоели — у нас разные точки зрения с ними и нет никакого смысла что-то доказывать. Эти заплатят в магазине за какую-нибудь хрень, но никогда не кинут в инет деньги — как же, инет — это халява, а реал — это реал. Это их дело и мне насрать, но вот выёживание меня раздражает — не кидаешь, но и не нужно, объяснять истины, что никто ничего за бесплатно делать не будет, если это действительно что-то серьезное — смысл? Не поймет такое человек, который говорит с презрением о всех, кто не в его песочнице. Хрен с ним.

   
— Предлагаю перейти в командирский чат для обсуждения. — Ну вот нет у меня желания что-то обсуждать при таких раскладах.

   
— Ха, боишься, что твой мега план мы раскритикуем? Пусть в общем чате карту показывает — мы должны знать на что идем, так парни? — Группа Спавна поддержала принципиального гулом. Не все ладно в группе у Спавна — он и слово не успел вставить, да и никто с ним даже не советовался — похоже у парней новый лидер и приятель это понимает. Вон пытается осадить оратора, но куда там — завелся человек, и вроде все правильно говорит, только пустой он — его не план интересует, а показать свою значимость и выбиться в лидеры — таких популистами еще называют. Пофиг что делать, лишь бы собрать себе симпатии электората. Ну да я тихонечко молчу себе в тряпочку, только пишу в личку Снайперу свое предложение. Снайпер молчит, видимо борется с ним совесть с практичностью — еще бы, с этими товарищами каши не сваришь, начнут реализовывать свои мега планы и всем кирдык настанет. Так пусть топают приманкой, мне что жалко, что ли? И противника отвлечет и нам спокойно. Но Снайпер молчит — думает. Хорошо бы согласился, а то смотреть как Спавн пытается объяснять своим парням политику партии, а его тупо игнорят — мне все больше не по душе.

   
— Нечего тут и планировать, есть предварительная развертка действий — по ней и будем действовать. — А вот этого от Снайпера я не ожидал, чего это он? Я что-то не понимаю?

   
Тут приходит мне сообщение от него: «Время есть, потом втроем план составим, этих парней не учитываем — пусть идут обманкой».

   
— Карту нам скинь! — даже не просит, а требует «Терминатор», да еще таким тоном — как слугу шпыняет. Обалдел чудак совсем.

   
— Не вопрос, плати ее стоимость и скину. — Ну да, послал культурно, а что он ожидал? Что он ожидал я понял буквально через минуту — тут такой хай поднял сразу этот тип, я и предатель и о себе только и думающее и так далее и тому подобное. Понятно, все было рассчитано — а тип не глуп, играет на эмоциях профессионально. Вполне возможно, что и успех миссии ему пофиг — тут расчет явно на что-то иное, у него совсем другие цели. Ну да я только пожимаю плечами — меня интересует успех своей миссии, а на этого дауна насрать, да и общественное мнение вещь переменчивая. Буду записывать все взбрыки этого человека, что бы на форуме создать ему ореол славы. Записывать и помалкивать — не факт, что и он не ведет записи — оно мне нужно?

   
— У командиров карта будет, тебе она без надобности — ты рядовой! — Поставил точку в споре и отключился от канала — нафиг еще и слушать козла, ведь не выдержу же — пристрелю ушлепка.

   
— Слайдер, что ты такой нервный? — Спавн нарисовался в командирском канале.

   
— Я не нервный, я просто с дураками стараюсь дел не иметь. Странно, что ты себе таких в команду набрал, тебя как командира вообще игнорят просто.

   
— Ну не все такие, да и не я набирал — назначили меня и все.

   
— Потому и поставили, что должен научиться командовать, а не бегать героем одиночкой. — Снайпер подъехал ближе к нам со Спавном и теперь мы идем такой минигруппой, сзади меня прикрывают мои боты, с боку Снайпера, а группа Спавн учесала вперед — подвиги совершать, не иначе.

   
— Да как ими руководить, если они не слушают приказы? Как я их заставлю?

   
— Давай грохнем их всех. — Предлагаю вариант я.

   
— Своих нельзя! — Ну вот что бы я делал без напоминания Снайпера.

   
— Значит выгони из клана и грохнем! Что это за детский сад и разложении коллектива?

   
— Кстати подумай об этом, Слайдер дело говорит. Нам не нужны те, кто не соблюдает дисциплину.

   
— Ну нельзя же так, просто за несколько слов выкинуть из клана. — Голос у Спавна растерян, моралист хренов.

   
— Нет, давай все в заднице окажемся из-за пары дятлов.

   
— Ну я поговорю с ними!

   
— Хорошо, тогда твоя группа пойдет первой, будет приманкой работать.

   
— Это же приговор!? — Столько возмущения в голосе, ну да — понимаю его, мало х что бы вырваться, но кто его знает — они же сами хотят планы составлять.

   
— Ну они же сами план составляют, пусть ему и следуют, отбери себе кто поумнее и понимает тупость, а остальные значит не прошли отбор. Потом скажешь, что это был тест — они не сдали, вон из клана.

   
Дальше едем в тишине — Спавн задумался и явно выпал из разговора, планировать с ним уже ничего не выйдет — он витает где-то в облаках. Снайперу я скинул карту со своими пометками, но они слишком приблизительны и я сам еще не решил, как повернуть ситуацию лучше — пусть подумает, может что и получится — время есть пока еще.

   
Полет по степи очень увлекательное занятие, настолько увлекательное, что боишься заснуть от однообразия. Приходится себя одергивать и искать занятия. Вот сейчас я и просматривал отчеты своего искина — все по кристаллам. Мухомор в все же решил поделиться своими результатами исследований и скину огромную кучу данных. За два часа изучения я смог прийти только к одному выводу — что-то нащупывается, но далеко от прорыва. Закинул несколько идей найти базы с каким-либо оборудованием или предметом вместе — что бы самим понимать в какую сторону копать. Так что трудился я в поте лица, правда и посматривать по сторонам не забывал.

   
Спавн со своей командой куда-то учесал — нашли вроде как чью-то базу замаскированную, вот и поперлись ее дрючить — ну да удачи им. Сам не поехал — смысла нет, такой толпой только мешать друг другу, да и рисковать не хотел. Я вообще считал глупо лезть непонятно куда с шансом получить повреждения до основного боя — вот уж где может не хватить прочности корпуса или заклинившего оружия. Но убеждать и спорить не стал, более того — я даже стал что-то подозревать, ага — Штирлиц через полгода заметил, что база очень похожа на одну из раскиданных им же на всякий случай и для вылетов далеко в поле. Коры мне не давали, а так по скринам закралось у меня такое подозрение, да и минное поле они нашли обширное — уж что-что, а минные поля я засеивал всегда засеивал очень тщательно. Жаль уже мины находят все, кому не лень в стиле легко — средства обнаружения развились настолько, что от мин пришлось отказаться. Да и фиг с ними, если это моя база — то внутри ничего толкового нет, кроме плазменных турелей, да подрыва туннелей и самой базы при опасности захвата, к тому же она не висит у меня со значком принадлежности — территория не выкуплена. Может и не моя база, но если полезут ее захватывать внутрь, и она взорвется, и замуруют входы выходы у себя, то… тоже ничего не значит — сейчас только ленивый не минирует свою базу. Да и плевать, моя не моя — если моя, то искать на ней точно нечего — перевалочные у меня все пустые.

   
Примерно через двадцать минут Спавн сорвался со своими бойцами в стороны от базы — ага, взрыв мои сенсоры уловили отчетливо. Судя по всему, матов у него в канале было много — приятель вылетел на пригорок и что-то втирал своим бойцам постоянно размахивая манипуляторами, насколько они позволяли. Смотрелось это смешно, хотя ничего смешного как раз и нет — три серых иконки и две желтые. Вот и потери на ровном месте — и чего полезли, что они там найти собирались? Миллионы? Клад? Бред какой-то, кладоискатели фиговы. На мое разочарование — выступающий умник остался цел и невредим, хотя в душе я в этом и не сомневался. А чего и думать — такие люди не полезут первыми в опасное место, вот уж точно не их метод, хотя и сам такой, ну почти такой. Так что не буду умничать, хотя помечтать-то я мог?

   
Мы с нашими ботами не останавливались — догонят, просто уменьшили скорость и выслали дальние дозоры. Через пятнадцать минут нас догнал Спавн и его люди.

   
— Блин, задолбали эти минеры, ведь вначале игры никто не минировал базы — просто нужно было ее захватить, был ряд условий — выполнил и радуйся. — Столько раздражения в его голосе, хотя — подрываться на чужой ловушке всегда обидно. Но я молчу, а Спавн тем времени продолжает.

   
— И вот чего «Аршин» туда полез, ведь с ним тактики все прорабатывали и опасность заминированных баз он знал, нафига полез?

   
— А ты своих бойцов поспрашивай, наверняка узнаешь. Как-то подначили, некрасиво выставили вот он и полез, а даже могу предположить кто в этом его убедил. — Таким же спокойным тоном Снайпер рассказывает про свое видение ситуации. Я молчу, хотя бы потому, что внутренних терок не знаю, но чем дальше, тем больше склоняюсь к версии Снайпера.

   
— Кстати, вы так жались на коры базы — все равно уже можно, я не конкурирую вашей находке.

   
— Пфф. Вот ты язва, хоть бы яда уменьшил концентрацию. Лови коры, не моя была идея их не давать — ты же картой не поделился с народом, вот они и зажали коры. Все по-честному.

   
Мельком просматриваю коры и сверяю их со своей базой — точно моя постройка. Мысленно растягиваю улыбку до ушей.

   
— Прикольно, а метка владельца была скрыта так?

   
— Да, как догадался?

   
— Да очень просто — это моя база была. С чем вас и поздравляю — нанесли убытки мне и сами сдохли, и да — нет там ничего на ней — это просто перевалочная пустая база. — Говорить, что они взломали пустышку, а не управляющий искин я не стал — зачем, мало ли что будет в будущем.

   
— #лядь!!!

   
— Лови коры идентификации базы, кстати спроси своих архаровцев — как они их не заметили? Управляющий искин всегда имеет ссылку на владельца и это не скроешь. Знали вы ребята в чьих вещах копаетесь, знали. Союзнички!

   
— Не говорил мне этого никто, я разберусь! Точно твоя база?

   
— Не тупи, — в мыслях тяжело вздыхаю, — в карте все есть. Так что внычку пошарится по моему имуществу хотели, ну да — вначале не видно чья база, но не заметить это уже внутри нее — просто невозможно.

   
— Олег, ты сам не внес базу в реестр союзных объектов, так что парни имели право штурмовать ее. — Констатирует Снайпер, ну да могли — при сканировании база не откликалась и не выдавала принадлежность, но откликнуться такой базе все равно, что закричать на весь мир — смотрите я тут. И да, претензии я не могу предъявить, но я и не собираюсь — база дешёвая, я уже и забыл о ней давно — не летаю здесь, так что не жалко, но вот что потрошить полезли уже зная, чья база — это мне много сказало о союзниках. Выводы я сделал, думаю и парни это поняли, так что озвучивать очевидное нет смысла.

   
Пока дальше ехали думал над странностями человеческой логики — вот парни атаковали базу, да вначале не видели чья, но потом то узнали. Но ничего мне не сказали, наоборот затихарились — неужели они и вправду считали, тихо напакостить и не сказать — решает все проблемы. Что это допустимо и более того — нормально. Хотя, что я хочу, все игры, все тренинги направлены сейчас на то, чтобы воспитать шакалов, не волков, а именно шакалов — вот и стали люди такими. Хотя к черту все эти высокие морали — не стоит строить из себя тоже святошу, я ведь и сам имею свои скелеты в шкафу.

   
На ночь встали прямо посреди поля — ну не было оврага поблизости никакого, так что разместились так. С одной стороны плохо — нас видно издалека, а с другой и мы видим так же. Народ вываливался в оффлай — ночью решили не ехать — мало ли во что вляпаемся, а искины не так эффективны как люди — слишком у них мало опыта и мал срок обучения. Вот лет через десять будет тяжко, хотя десять я загнул — пару лет хватит точно, что бы жизнь малиной не казалась. Народ свалил, а я остался присмотреть за нашей группой.

   
Только сейчас обратил внимание на звезды. Нет, я и раньше на них смотрел, но я не знаток созвездий — просто отметил, что они тут другие. А вот сейчас я просто их рассматривал, пользуясь всеми возможностями своего механического тела. Рассматривал в разных диапазонах и накладывал различные фильтры — красиво тут, да и самих звезд тут намного больше. Или это просто потому, что у себя я не смотрел на звезды и это мне кажется? Черт, нужно как-то сравнить, у меня по идее должно быть их тоже хорошо видно, не так как в городе. Впервые я в игре просто наслаждался самим миром вокруг и не заморачивался ни боями, ни квестами, ни еще чем-то. Странно было то, что появлялось какое-то щемящие чувство, когда я смотрел на зведы. Может правы писатели — звезды умеют звать?

   
— Множественные цели на три часа! — Прервал мою медитацию один из механоидов. Черт, расслабился блин! Рывком вваливаюсь в тактическую сеть и быстро пытаюсь разобраться в ситуации. Механоиды странных очертаний и с интересной сигнатурой — кристалоиды. Мать их — самый неудобный в степи противник, быстрые, с дальнобойным мощным вооружением. Я еще помнил ту баню, что нам устроили при первом набеге. Двести тридцать штук, люди с напарниками ботами. Выстраиваются в полукольцо — явно скоро нам будет больно. Пока я въезжал в ситуацию, глайдеры молча распределили цели — сейчас долбанут ракетные, а все остальные пусть оттягиваются назад. Ну смысл есть, причем цели уже разобраны и явно будут фокусить. Мне место в строю уже прописано, подчиняюсь.

   
Залп ракет на миг разрывает ночь, пятисекундная заминка и опять залп, при этом мы постоянно оттягиваемся назад. Противник не ожидал такого слаженного ответа и замешкался, что стоило ему с пятую часть своих бойцов. Самое выгодное нам сейчас оттягиваться — дальнобойных у нас уже стало столько же, сколько и кристалоилоидов, спасибо первому залпу, и преимущество у нас нарастает — ракетные глайдеры имеют более быструю зарядку, чем противник. Пока есть боеприпасы, а они у нас конечны, а противник же ими не ограничен, так что давить пока можем, но! Как всегда есть одно но — оффлайновые игроки не дали разрешение на взятие их под управление, так что если мы отступим, то их порвут как тузик тряпку. Вот что делает недоверие между союзниками и сейчас у меня дилемма — бросить их или охранять, но тогда мы себя поставим в заведомо не выгодные условия. Черт, черт, черт!

   
В конце концов решаюсь — быстро собираю группу из сотни механоидов ближнего боя и резким рывком иду на сближение с противником, сразу после залпа ракет — просто надежда на то, что разрывы боеголовок не дадут противнику использовать свое преимущество. Нам главное сблизится, как заклинание постоянно крутится в голове. Длинные трассы от лучевого оружия то и дело вспарывают воздух, но мы стараемся маневрировать и заменять тех, кому просадили щиты. Постоянная ротация внутри строя дает результат — потерь у нас еще нет, хотя многие получили повреждения, но тут противник сам виноват — с его построением трудно зафокусить одну цель, да еще в движении.

   
Сшибки не произошло — буквально на последнем нашем рывке, противник развернулся и на форсаже стал уходить от нас. Очень хотелось за ними погнаться, но я подавил это желание в зародыше — кто их знает, может выманивают и сейчас другая группа выходит на позицию, да и гнаться за ними опасно — выведут на свое прикрытие и переложат нас как в тире. Нет уж. Возвращаемся и зализываем раны да собираем трофеи — что ни говори, а они уже есть. Правильно или нет я решил — сложно сказать, тут же нет голоса за кадром, который расскажет все мысли противника и покажет их действия, тут все видишь только со своей колокольни, вот и приходится мучиться и вопросами. Где там мой хомяк — пора ему просыпаться и смотреть, что у нас за улов.

   
Боты — великая вещь! Дал команду рассортировать обломки и через пятнадцать минут уже спокойно рассматриваю результат. Естественно, большая часть просто металлолом или кристаллолом — переработка сложна и итоговый результат не стоит затраченных усилий. Но для исследований я выбрал несколько интересных образцов. Реакторы не сохранились как класс, впрочем, как и сенсорные блоки, а жаль. Очень уж мне хотелось посмотреть на них — на форумах много писали про эффективность данных решений у кристаллоидов. Вооружение меня не впечатлило — я уже видел и описание и ттх данных экземпляров. Ничего особенного, я бы сказал, что имеем бюджетный вариант. Жаль. А вот один уцелевший двигатель был явно интересен, я таких не видел — его сразу на исследования нужно пустить. В целом я набрал груза на семь трюмов, сделал отчет по своей команде и выделил группу с самыми значительными повреждениями — одиннадцать глайдеров. Ну и отлично — загрузил и отправил домой к себе. Да, я нехороший и ни с кем не поделился, ну вот такой я редиска. Потом может и поделюсь, как сам в этом деле покопаюсь от души.

   
— Привет, Олег. Были проблемы? — Спавн, сразу как зашел в игру, полез ко мне с вопросами. Можно подумать, у него нет лога событий, так что вопрос больше риторический, ну вроде как спрашивают «как дела», хотя самому насрать на его дела — своих проблем хватает. Вот так и тут — то ли меня спросил, то ли просто решил таким макаром поздороваться.

   
— Были, было очень неудобно, что вас не мог передвинуть из-за этого повреждения получило довольно много глайдеров, пусть и слабых повреждений, но все же.

   
— Ты же понимаешь, со мной люди тебя не знают и на это не пойдут — мало ли, что ты удумаешь. — Извиняющимся тоном, да еще чуть боком развернувшись ко мне своим корпусом. Угу, а ты типа не командир и своим приказать никак, ну да это дело ваше.

   
— Угу, понимаю, сожалею — в след раз тупо отойду в сторону — сами себя прикрывайте. — Как ни старался говорить нейтрально, но раздражение все же прорвалось наружу. Жаль, нужно было сдержаться — все равно сотрясать пустой воздух, так что я сразу решил соскочить с темы. — Поднимай своих и выдвигаемся, стоять тут ждать пока за нами придут неприятности вагоном, у меня нет никакого желания.

   
Выдвинулись спустя полчаса — ну да пока все собрались, да пока взяли под управление глайдеры не пришедших людей. Короче говоря, но я так понял, что команда у Спавна никакая. В том смысле, что не команда она совсем, а сборище индивидуальных игроков.

   
— Снайпер, ты смотрел план? — Обращаюсь с самым важным вопросом к всегда молчаливому человеку. Он же как еж — птица гордая, пока не пнешь, не пошевелится.

   
— Да, смотрел. — И замолк, я подождал с минуту, но молчит же, сволочь.

   
— И? — Ну же, роди уже что-нибудь, мне что клещами вытаскивать из тебя все.

   
— Ты уже сам, наверняка хочешь его изменить, а пока доедем, придумаешь еще с пяток изменений, так что обсуждать еще рано. — Хм, ну вообще-то да, мудро. Но хоть его мнение узнать то можно, я ж думал тут с ним будет мозговой штурм, а походу дела только я создаю тут броуновское движение. Ну подождем тогда, если так дело пойдет, то я сам свой план составлю и буду его отдельно проводить, хотя может на это и намекает Снайпер? А то, что не обсуждаем, так это чтобы наши бойцы не знали ничего. Хм, ну да. Мы втроем в канале со Спавном и Снайпером. Спавн явно поделится планом со своим народом или проболтается или выпытают у него — тут я просто уверен. А там дальше кто знает, что за люди в команде? Я мысленно кивнул и сказал спасибо бывшему своему учителю и отъехал в сторону. Сам бы мог подумать, а получается меня носом в очевидное тыкнули. Вот так — вроде умный, а как ни возьмешь — дурак-дураком.

   
Рассвет только занялся, а мы рассредоточенным строем летим гад бесконечной степью. Трава тут довольно высокая и наш пролет над ней прибивает ее к земле — получаются такие дорожки, по которым нас легко и просто найти. Ну да трава поднимется со временем, но все же неприятно. Хотя вот не пойму — чего тут трава такая высокая, был я в степи неоднократно, правда нашей, — нет там настолько высокой травы, что бы целые просеки в ней получались. Там через пять минут уже фиг заметишь, что кто-то прошел. Да и у нас в лесостепи, где база расположена моя, — трава тоже не настолько высокая. Странно это все — чего это тут дуром она прет? Хотя это так — из риторических вопросов. Не слушать же мне местный стеб в общем канале — реально неинтересно, я далек от тем, что народ обсуждает, да и тех о ком говорят, я не знаю — нафиг короче. Так что лучше буду любоваться рассветом, что все быстрей и быстрей переходит уже просто в утро, да любоваться игрой теней и экспериментировать с диапазонами чувствительности моих сенсоров, да их настройкой и совмещением — такие интересные эффекты получаются, время от времени. Короче на час занятие у меня есть, а потом выход из капсулы и сон. Предупреждать о выходе не буду парней, просто сделаю инструкции своему боту на всякий пожарный.

   
Выбрался из капсулы. Осмотрел свою комнату и только покачал головой — после глайдера, родное зрение кажется убогим и неполноценным. По привычке пытаюсь сосредоточить взгляд на предмете, чтобы получить о нем детальную информацию, но не тут-то было. Эх, может и правы, те кто считает киборготизацию человечества неизбежной. Да уж, только что был мощным силным и тут вдруг оказался в теле человека. Я только покачал головой и поплелся в душ. Холодные струи воды вернули меня на грешную землю — нет уж, в глайдере такого кайфа не поймаешь. Усмехаюсь и топаю в тренировочную капсулу — живенько пройду тренировку, как обычно, вырубившись в процессе обучения, а затем спортзал и опять душ, затем можно и спать лечь. Спать, вообще-то, хотелось сильно, но если начать себе во всем потакать, то на тренировки я забью — знаю, проходили уже такое. Чем сложна работа без четкого графика и официального рабочего офиса у работодателя? Да тем, что нужно себя заставлять, не получать приказы, не следовать инструкциям и потому что другими делами на работе не займешься, а именно заставлять себя делать все самому. Вот в чем сложность, все остальное — ерунда. Я даже себе в самом начале печатал листки с расписанием и развешивал по дому, что бы взгляд постоянно натыкался, да и напоминалки ставил — пусть верещит и мотивируют. Очень сложно, отвыкли мы от самостоятельной работы, ну да ничего — это уже пройденный этап, главное не расслабляться.

   
Тренировки, сон, опять тренировки, игра в промежутках между ними и сон по несколько часов — такой рваный график сам собой сложился. В игре особо острых моментов не было — так, несколько стычек, где разделались с противником без меня, естественно и трофеями не поделились. Ну да я не в обиде — я уже понял, что наши дорожки разойдутся. Странная штука жизнь, раньше мне было комфортно в компании со Спавном и даже раздражающие личности меня не волновали в этом плане, а сейчас я уже пожалел, что поехали одной компанией. Вот так — постепенно мы расходимся все дальше и дальше и через некоторое время у нас даже общих тем не будет, да и общаться не возникнет желания. Сейчас мы общаемся, но чувствуется какая-то фальшь в этом всем. Короче говоря — увы и ах, но дороги ведут в разные стороны.

   
Сегодня мне привезли мою машину, о которой я благополучно забыл. Ага, я еще собирался за ней ехать да все откладывал — это нужно звонить, договариваться о транспорте или падать на хвост кому-то из соседей. Короче маята одна. Однако, когда машина была полностью готова, мне сами предложили ее перегнать к дому, благо дорогу к нам уже сделали. Опять я все пропустил, вечно выпадаю из мира, даже не так — из обоих миров. Ни там ни тут, как цветок в проруби. Машину загнал в гараж, предварительно навернув пяток км по дороге — нормально все. Радует меня она. Жаль только гусеницы уже не нужны.

   
И я снова в игре. Нам остался последний переход через территорию Синигров и мы выйдем уже к своей цели или целям — так вернее. Сейчас все готовятся — это будет марафон из которого выйти в оффлайн можно только погибнув на своем глайдере. Все закончили свои важные дела в реале и теперь переходим к финишному этапу.

   
— Ну что, Слайдер, ты составил свой новый план? — Снайпер в боковом скольжении с какой-то даже изящностью подрулил ко мне и стукнул в приват.

   
— Да, хочу вот в этой точке уйти на другие цели — там как раз будут реки и сложный рельеф, я уже прикинул, где лучше просочиться. Ну а там уже моя цель — комплекс полуфабрикатов, на более серьезное меня не хватит. — Я чуть сдал в бок от народа, скорее инстинктивно, чем по надобности — разговор приватный и я вроде как отошел в сторону, но вот кто нас прослушает то? Ну да привычки они и тут живее всех живых.

   
— Ага, сейчас, да вижу твой вариант. Опасный он — на обратном пути легко захлопнуть тебе пути отхода — недалеко есть их база и если даже ты успеешь распотрошить их завод, то на отступлении тебе придется туго.

   
— Угу, есть такая опасность, но я надеюсь, что проскочу, тем более у вас более близкий путь и вы должны уже будете атаковать свой добывающий комплекс и поля. — Выжидательно развернул блок сенсоров к приятелю. Поддержит или нет? Пауза затягивалась — сейчас он просчитывает варианты и думает, как лучше выполнить задание, да еще унести ноги.

   
— Если я буду прикрывать твой отход — ты вырвешься, но тогда Спавн от полей не успеет выбраться и он будет в западне, а если поеду с ним, то в западне будешь ты. А если Синигры нарушат договоренность, то все мы будем разделены и под прессом. Не пойму я, на что рассчитываешь? — Явно человек в крайней задумчивости, — вон, манипулятором пытается затылок почесать. Ну да в его словах есть доля истины.

   
— Весь расчет на нашу встречу, уходить будем по во такому маршруту, — показываю пунктиром на карте новый путь следования, который ведет прямо к базе противника. Наши атаки будут разнесены по времени, а когда мы объединимся и рванем к их главной базе — противник, скорее всего, решит, что есть еще одна группа и мы должны будем там встретиться. Соответственно, он просто вынужден оттянуть силы с перехвата к защите своего комплекса. Ну а вот здесь меняем направление движения и идем на прорыв через территорию клана «Мираклей» — нас там точно не ждут, а Синиграм у меня нет веры, к тому же там как раз удобная развилка и оттуда можно уйти и на территорию Синигров и просто проскочить в степь. Ну а там уже только скорость и ходу.

   
— Сложный план, а все сложное ломается и получается простая и понятная жопа. — Скепсиса в голосе Снайпера просто вагон. И я сам его понимаю, но не могу придумать ничего такого, что может меня отделить от непоняток со стороны Спавна. Сам то он нормальный, но вот его группа вызывает опасения. Были когда то у нас в клане такие люди — криков много, все из себя бойцы, вот только встревали они во все, где можно и где нельзя и подставляли клан, а потом с невинным видом говорили: «ну так получилось». Чувствую я просто одним местом — втянет нас этот парень в неприятности.

   
— Со Спавном я не пойду вместе, вернее, с ним пойду, а с его группой нет. Нет у меня к ним доверия, так что все равно разделяться. — Сказал вроде равнодушно, но червячок сомнений грызет все же меня изнутри, или это совесть? Так вроде рано еще грызть, никого же не кинул.

   
— Ладно, все равно придется действовать по обстоятельствам, так что действительно разделяемся на три группы и там уже ситуация как сложится, так и будем действовать. Твой план я сохранил себе, так что, если что — мы присоединимся, Спавну ничего о нем пока что не скажу — у него действительно странные люди есть в команде.

   
На том и порешали. Врубаю газ и даю команду моей группе следовать новому плану. Тут же меня обгоняют несколько дозорных групп, а все остальные рассредоточиваются, но так, что я получаюсь в центре группы. Все это молча и быстро — действительно как автомат. Вот странно — вроде и знание языка есть у ботов, но пользоваться им они не желают — в лучшем случае по сети сбросят информацию и все. Не знаю почему так, но это факт. Никакого сравнения с моим Мухомором — вот уж кто любит поболтать на философские темы со своей странной логикой. Часто я вообще не понимаю, какой он смысл вкладывает в слова — по отдельности слова все знакомые, а вместе — какая-то ерунда получается. Но вроде конструкции выстраивает уже стройные. Да в принципе не суть важно — научится со временем, он явно задался этой целью и уже ощущает себя личностью. Так что со временем будет очень интересным собеседником и компаньоном.

   
Сейчас еще идем все вместе — нет смысла разделяться так рано. Территория постепенно превращается из степной в долину, всю изрезанную руслами речушек, да небольшими рощицами деревьев на взгорках и уже попадаются заболоченные старицы. Я смотрел снимки их территорий на форуме — там в центральной части вообще все изрезано руслами рек и болотами, да так, что островки земли смотрятся как нечто из ряда вон выходящее.

   
По воде лететь не самое приятное в жизни — глайдер проседает на гравитационной подушке и сзади него поднимается огромный столб брызг. Все бы ничего, если в одиночку- красиво даже, но нас то много и поднятая впередиидущими водяная взвесь неслабо глушит видимость обзора — несколько диапазонов недоступны и достраивает мех картинку по альтернативным излучениям. Но это плохо — тут легко замаскироваться и у нас нет ничего действенного на этот случай. Так что скорость и непредсказуемость — наше все, иначе пополним трофеи у противника.

   
Летим отдельными группами, но еще не расходимся в стороны — нет уже общего строя, да и раньше он был, скажем так — не очень. Мои боты пытаются анализировать обстановку и искать засады и вообще опасные места, да только опыта у нас для таких условий нет абсолютно. Наверное зря я решил сделать такое испытание себе — высоковато замахнулся, нужно попроще что-то было искать. С другой стороны — как испытать новшества не попадая в сложные обстоятельства? А ведь я много накрутил в своем механоиде и самом глайдере, так что все нужно проверить очень тщательно. Лучшая проверка — это бой, сложный бой с кучей неизвестных — вот там и все встанет на свои места.

   
Все. Достигли точки расхождения наших групп. Я притормозил своих ботов — нам сейчас двигать через болото, которое на спутниковых снимках очень странно выглядит, так что не будем торопиться.

   
— Удачи вам парни. — В общем канале решил поддержать союзников. — Да прибудет с вам Ктулху!

   
— И тебе Слайдер удачи, она нам всем потребуется. — Это Спавн, немного обиженный голос — ну да, неприятно, что я решил отделиться. Зато народ отреагировал смешками в общем канале и комментариями про силу Ктулху которая сейчас прибудет. Ну и правильно — нечего идти с фиговым настроением, пусть шутят.

   
Мы сменили курс и ушли в заболоченную равнину. Я даже на мгновенье затормозил — настолько сюрреалистичный вид открылся мне с моего холма. Не сказать, что я знаток болот, но все равно мне они представлялись как нечто с водой и кочками. Нет, ну вода тут была — ядовито зеленого цвета, да еще над самой поверхностью висела желтоватая дымка непонятно из чего. Кочки тоже были с очень странными растениями на них. Сложно описать, странные сочетания цветов — коричневый, красный и зеленый, цветы самых различных форм и размеров, толстые мясистые листья и бутылковидные стволы — и то только один из видов растений. И это марево — сканеры его не пробивают далеко! Я перебрал все диапазоны, в результате видимость выросла до ста метров, да и то — более-менее нормально видно что-то на расстоянии метров двадцати. Тут явно не разгонишься.

   
Ну да делать нечего — летим дальше, но медленно. Ускориться не получится никак — временами попадаются высокие островки земли с перекрученными деревьями и кустарниками. Еще не хватало влететь в такую преграду на скорости, так что ползем. Внезапно в десяти метрах от меня болото выпускает пузырь, который с хлопком выбрасывает вверх облако каких-то спор ядовитого желто-зеленого цвета. Часть облака задевает соседний со мной глайдер и на моих глазах щит теряет десять процентов насыщенности. Нифига себе!

   
Минут десять пытаемся выяснить хоть какую-то закономерность в появлении пузырей, но нет — они не поддаются никакому анализу. Так наше движение напоминает прогулку по минному полю — все чаще и чаще вырываются пузыри и задевают нас. Ситуация становится неприятной, если не сказать — отвратительной. Мы еще не вступили в бой, а у нас есть поврежденные глайдеры — несколько машин лишились поля и эта гадость осела на корпусе. Пострадавшие машины рапортуют о вышедших из строя сенсорах и потекшей броне. Эта дрянь разъедает броню, подумать только!

   
В результате отменяю дозоры и сбиваемся в одну плотную кучу — нафиг такое движение, так мы вообще никуда не долетим! Плотной группой объединяем щиты — плотность щитов не возрастает, разве что мы быстрее общий щит восстанавливаем, а это уже не дает пузырям добраться до корпусов. В бою это не поможет — такая группа очень удобная цель для ракетного залпа, да и вообще — высокоэнергетичным оружием такой щит пробивается все равно, и фиг с того, что он быстро восстановится — ты то получишь уже повреждение, а маневренности в группе нет, от слова совсем.

   
Эта пытка продолжается больше часа, но вот мы вышли из болота — я вздохнул с облегчением. Реально боялся не доехать — если бы там была засада, мы бы все остались в этом странном болоте. Но пронесло, хотя и невесело — несколько раз пробивало наши щиты и пострадал уже не один глайдер, а сразу несколько. Ну да, без общего щита у меня бы сейчас треть группы не могла воевать вообще. Нет уж — через болота я больше не ходок, по крайней мере, пока не будет защиты от этой гадости.

   
Опять выстраиваем боевой ордер, высылаем разведку и двигаемся к цели, постепенно набирая скорость. На спутниковых фотографиях я видел эту базу и оборону ее, проблема в том, что если мы попытаемся расстреливать противника издалека, то это занятие затянется надолго — около завода полуфабрикатов всегда есть народ — очень активный трафик и чем дольше мы будем ковырять защиту, тем меньше шансов вообще ее проковырять — подтянутся подкрепления и нас просто здесь всех положат. Есть и ее одна проблема — мы очень выбились из графика с этим болотом, так что можем просто не успеть к точке рандеву. Да еще связь здесь только сообщениями — неудобно так состыковывать свои действия с остальными группами.

   
Вот и завод противника, мы вылетаем из-за поворачивающего русла реки и сразу перестраиваемся в атакующий ордер — шальная атака, бескомпромиссный раш. Нас засекли — вон торговые глайдеры как засуетились, ага, вот и турели на нас нацеливаются, но им еще далековато по нам стрелять. Турели всегда отстают от развития орудий на глайдерах — дорого выходит установка современных пушек, да еще требуется специально разрабатывать их под этот калибр. Вот на это мой расчет — биовары позиционировались, как фракция ближнего боя и пофиг, что сейчас уже все фракции имеют любой дальности вооружение. Иметь то имеют, но лучшие образцы оружия получаются в рамка своей фракции, так что шансы у нас есть.

   
От моей армии расходится низкий гул над островом, по которому мы несемся, вот засверкали первые выстрелы по нам — глупо, далеко еще, видать у кого-то не выдержали нервы. Я окунаюсь в тактическое планирование и мгновенно проваливаюсь в транс. Все звуки и вспышки выстрелов отошли на задний план, я сейчас просчитываю сотни вариантов каждое мгновенье и выстраиваю атаку. Есть рубеж эффективности ракетного вооружения. Залп! Все машины выпускают ракеты, кто сколько может, — ведь далеко не все у меня ракетные глайдеры. Но это не важно — мы заряжены кассетными ракетами последнего поколения.

   
Мысли все исчезают окончательно, краем сознания отмечаю прошедшую атаку и все. Эмоций нет — только планирование на каждую миллисекунду — кому прикрыть своим полем товарища, кому принять на себя удар, на ком и кому сосредоточить огонь и еще множество мелких ежесекундных вопросов. Слава богу, мои механоиды имеют свои мозги и я только обозначаю им намерения, а уж маневры выполняют они сами, иначе бы просто не хватило моих сил. В кого-то стреляю и я, но мысли мои уже далеко — нужно не дать механоидам противника организовать грамотную оборону и не дать подкреплениям объединиться. Да, уже есть у врага подкрепления, а может просто торговые глайдеры не вовремя тут появились — это не важно. Ракеты уходят к дальним группам, а мы сосредотачиваем огонь на ближних противниках, затем опять турели. Скидываем дроида-взломщика — пусть колупает защиту завода, все же продавливать, а все турели в ближнем бою довольно затратно по потерям.

   
Еще две минуты дикой пляски, близких разрывов и воющей ПРО, шипения гразеров и СВЧ и все это между плевков каких-то зеленых сгусков, которыми нас поливают и турели и торговцы. Мешанина образов и ежесекундных маневров, выглядевшая как настоящий бардак, но бардак побеждал — мы продавили уже ближнюю оборону и занялись подкреплениями. Вот враг начинает спешный отход и им вслед несутся здоровые зеленые кляксы — все база наша, оставшиеся турели теперь на нашей стороне. Выпадаю из своего транса и оглядываю поле боя.

   
Воронки, обломки глайдров, перекрученные и разбитые турели, проплешины кислоты с непонятной дымкой ядовитого цвета — становится даже жутковато, когда оглядываешь поле боя. У человека здесь нет вообще шансов выжить, даже без попаданий — хватит и взрывных волн с кислотой и осколками. Я отдаю команду собрать уничтоженных механоидов. Да, мы понесли потери — больше сотни глайдеров ушло чисто в потери, но поле боя за нами, так что мехи не потеряны и можно считать все нормально. Теперь же самый важный вопрос — окупит ли наши потери захват этого завода?

   
Дроид скачивает полностью всю информацию с искина базы, мои же свободные архаровцы грузятся полуфабрикатами, но не полностью — мне нужна маневренность и скорость. Уносить отсюда ноги придется очень быстро и не оглядываясь. Черт его знает, что из награбленного более ценное, гребем все что влезает к нам, так же заканчиваем потрошить поле боя — мехи противника тоже собираем, как и уцелевшие модули с них. Выглядят все же биовары не очень — каждый модуль заканчивается пучком усиков, которые шевелятся — это у них вместо разъемов проводов, да шин питания. Но хуже даже не это — охлаждающая жидкость больше напоминает слизь. Да, я читал про нее на форуме, но одно дело прочитать, а совсем другое увидеть все это вместе вживую. Я даже вздохнул с облегчением — как хорошо, что я за простые и понятные железяки играю.

   
Патруль, что я выдвинул на максимально безопасное и в тоже время удаленное от основной группы расстояние, принес тревожные вести — интенсивность радиообмена у противника нарастает. Черт, еще бы немного пограбить, да и дроида своего нужно дождаться. Командую занять оборону, а сам лихорадочно просчитываю варианты отступления. Пишу смс двум остальным группам — цель выполнена, когда рандеву?

   
Оказывается в точку встречи я успеваю еще с запасом — наши влипли и сейчас пытаются вырваться из западни. Нужна помощь, вот блин. Это у меня еще неплохо все оказывается. Сдаем механоиды игроков противника на захваченный завод, моим ботам тут же начисляет еще опыта. Ну вот и хорошо — и в трюмах места не занимают и опыт заработали. Осматриваю свое покоцанное воинство — хренов выглядим, у кого потекшая броня, у кого оружие превращено в бесформенный кусок металла, да и многие внешние блоки выглядят очень даже плохо. Подбираю дроида-взломщика и командую движение — да, мы идем на помощь, хотя помощники из нас уже так себе, но не бросать же своих. Просматриваю боезапас по отряду — с ракетами плохо, осталось на два залпа и все, да и залпы будут куцые. Наращиваем скорость и несемся на помощь союзникам.

   
Получаю деталировку ситуации, пока летим, бегло просматриваю. Ага, понятно — не успели взять добывающую шахту. Да тут все понятно — это группа Спавна, пока они там возились с шахтой, тупо пришли обычные торговые глайдеры, накопились в достаточном количестве и прижали их к турелям. В результате там бы их положили, но на помощь пришел Снайпер со своими ботами, что успешно разграбил вражеские поля. Только вот оттянуться то союзники успели от шахты, но прорваться никак не выходило — им дорогу уже перекрыли боевики, так что парни сейчас вылетели на болото и несли потери под огнем противника и от самого болота. Просто замечательно, но вот только по болоту быстро не поедешь и лезть туда было ошибкой — теперь ни оторваться от противника, ни атаковать нормально не могут. Так и знал, что Спавн влипнет, и вот как мне их вытащить из этой задницы?

   
Несемся вперед, а сзади у нас висят на хвосте преследователи — обиженные биовары не хотят никак нас отпустить, даже перезахватывать свой завод не стали, а погнались за нами. Авантюра чистейшей воды — какой нафиг планирование боя, если сзади у нас преследователи, а впереди хорошо знающий местность противник, к тому же предупрежденный о нас. Надежда только на то, что не успеют среагировать — самое важное это время реакции. Да они знают о нас, но перехватить или сделать засаду нужно время, а его как раз и нет. Оттянуть же часть преследователей от Спавна со Снайпером, это значит выпустить их из ловушки, так что еще та дилема у врага. Хотя и нам не легче — схема боя вообще не выстраивается, одно ясно — сам бой должен быть не дольше двух минут, иначе нам амба.

   
Отписываю письмо союзникам требуя поддержки моей атаки, приблизительное время указал, а точное будет уже на подлете. Получаю согласие, ну что ж — шансы вроде есть, прорвемся.

   
Уже подлетая к месту битвы первым слышу я мат в эфире. Мат и короткие команды — замес идет конкретный. Атака отчаянья моих союзников не дала развернуться биоварам в мою сторону, более того, все заслоны, что успели выставить на возможных путях прорыва, пришлось спешно стягивать к месту атаки. Мы ужу на подлете, но холм нас закрывает от противника, хотя о нас знают и часть уже разворачивается в нашу сторону. Поздно ребята — уже пошла телеметрия и у меня все вы промаркированы. Ракетный залп, причем безнаказанный залп — на нас оружие не наведешь, прямой видимости нет. Шесть секунд полета ракет и одновременно со взрывами, мы вылетаем из-за временного укрытия. Скорость, форсаж, резкое сближение практически в клинч и огонь. Скольжение, рывок, еще рывок, опять в скольжение, огонь. Мы двигаемся всей группой в моей манере — попасть в нас сложно, кипят у биоваров процессоры, пытаясь высчитать наши траектории. Но это только внешне бардак — цели уже розданы, никакого детского благородства, все цели распределены между группами и набрасываемся группами на одного. Свалка, настоящая свалка. Дым, взрывы, шипение прошедших выстрелов и рев двигателей. Времени нет, ничего нет кроме текущих ситуаций. Схватка захватила меня полностью, нет времени оглянуться и посмотреть, что происходит на поле боя, но на удивление мой тактический блок выдает фоном рекомендации, чаще всего они запаздывают. Не знаю, сколько длился этот хаос, но в один миг стало тихо. Я осматриваюсь.

   
Поле все завалено обломками, часть торчит из болота. Воронки и ядовитые проплешины стерли вообще всю растительность с этого куска поля. Но времени рассматривать пейзажи нет абсолютно — на подходе мои преследователи. Быстро просматриваю повреждения свои и своей группы. Хреново. У меня так вообще не броня, а черт знает что, дай бог если осталось процентов десять на боках и пятнадцать на морде. У союзников дела тоже не ахти — страшно смотреть на их машины. В подпалинах, изъеденных какой-то гадостью и с потекшей местами броней, часть вооружения превратилась вообще в непонятно что

   
— Спавн, Снайпер — беру лидерство. Выдать мне всю спецификацию состояния по глайдерам! — Резко, наверное, даже чересчур резко, бросаю я в эфир. Ну вот нет у меня настроения на политесы и расшаркивания. На удивление у меня загорается статус лидера и сразу же пошла информация по всем нашим машинам. Е-мое. Жопа. Команда инвалидов, да и осталось нас всего двести девять бойцов, да еще все очень неслабо покацаны.

   
— Спецификация и так ясна — полутрупы. — Пробурчал тихо в канале Снайпер. В общий канал я не подключался, нет желания слушать рядовых. У меня вообще нет желания никого слушать. Выстраиваю всех в походный ордер, пытаясь как-то учесть возможности. Самые целые собирают, что могут на поле боя. Время стремительно утекает — до столкновения осталось не больше десяти минут, даже не знаю, чего противник так задержался. Выстраиваю маршрут, смотрю как пару человек идут с неслабым креном на один борт — вообще уму непостижимо, первый раз вижу, что бы был крен. Гравитационная установка держит плоскость машины над землей, а тут крен. Это как? Частично не работает, но такого не может быть — либо работает, либо нет. Но рассуждать некогда, строй сформирован и мы выдвигаемся. Впереди идут самые покоцанные — все равно первый ряд получит большинство повреждений в первый момент сшибки, а те, кто впереди, мало того что сами сильно повреждены, так и из оружия у них почти ничего не работает. Они погибнут, но дадут нам время на наш залп. Собственно, тоже авантюра, но ничего умнее не лезет в голову.

   
Идем навстречу моей погони — они нас тоже уже засекли и скинули скорость, ага готовятся. Рассматриваю противника, пока мой тактический модуль их классифицирует. Ну да, военных тут машин много, но ничего заоблачного нет. Терпимо в общем. Все, идем в лоб, ракеты на готовности — у нас будет целых два залпа, не все конечно выстрелят, мне например только одну ракету послать и я пуст, но в целом залп все равно будет неслабый. Враг остановился и поджидает нас, ха — это они зря — ракетных у них нет, а их дальнобойное вооружение на такой дистанции не эффективно — щит не пробьет

   
Останавливаемся и мы, ракетный залп. Пошла волна, но мы не двигаемся — ждем, а вот противник понял свою ошибку и резко рванул в нашу сторону. Шесть секунд сближения и мы делаем второй последний залп практически в упор, а затем сами срываемся в клинч. До этого расстреливали как в тире, постоянно проводя ротацию щитов, теперь же остался только ближний бой. Короткая сшибка с получившими ракетами практически в упор биоварами, успеваю сделать буквально с пяток выстрелов, а враг уже отступает. Я сначала не понял как так? Они же свежие, а мы уже серьезно повреждены. Но факт остается фактом, часть наших ломанулась преследовать, но я даю команду остановить преследование — во-первых нет времени, во-вторых могут просто заманивать на следующее подкрепление. Да, это их территория и противник может против нас выставлять одну группу за другой, а вот нам пополнять войска неоткуда.

   
— Стоять я сказал! Кто не понял — стреляем в спину, как предателям! — Ору я в общий канал, народ явно не ожидал моего рыка и бешенства в голосе, остановились и возвращаются. То-то же, задолбало со всеми рассусоливать, не та обстановка.

   
— Эээ, действительно выстрелите? — Чей-то робкий голос в канале. Я осматриваю свое воинство сенсорами, — ага, не только я взял на прицел атакаторов наших, но и вся моя группа, да еще и Спавн со Снайпером. Под таким сфокусированным огнем не протянуть этим ребятам до укрытия. Вообще без шансов.

   
— Была бы моя воля, еще бы и четвертовал предателей и нарушителей дисциплины. Сопли кончились, кто не выполнит приказ — похороню в болоте и насрать мне на любые дружественные статусы! Я ВСЕ Понятно Объясняю?!

   
— Так точно! — Несколько вразнобой промычала толпа. Ну да — толпа, какое из них войско.

   
— Тогда ловим маршрут и уносим отсюда ноги, пока нас не поймали и не убили. Вперед.

   
Какое-то время летим в тишине — нет вообще никаких разговоров в канале, но минуты через две народ начинает отпускать и слышаться уже шуточки и хвастовство боем. Ну это нормально — бой был действительно тяжелым, а рейд так вообще по сложности сейчас лидирует у меня в событиях.

   
— Ты пойдешь через третий клан? — Решил у меня уточнить маршрут Снайпер, самый невозмутимый лидер.

   
— Нет дружище, МЫ пойдем. Именно Мы. Прорвемся, должны прорваться, сейчас мы смешали все карты противнику, у нас в запасе есть время и я знаю один очень интересный маршрут через болота. — Устало говорю я.

   
— Через болота мы сдохнем от пузырей. Смысл? — Спавн полон скепсиса, если можно так сказать. Очень и очень большого скепсиса.

   
— Не сдохнем, те болота хорошо описаны, они без таких гадостей и там никто не катается.

   
— Если там никто не катается, значит там еще опасней, чем в этих проклятых болотах.

   
— Ну есть немного, но все остальные пути наверняка перекрыты уже и по-другому нам не уйти. Да, еще там есть один остров на котором можно чуток прийти в себя. Там оклемаемся и двинем.

   
Да нам еще остался один сложный переход и потом степь, маршрут в принципе безопасен у нас — к опасному месту мы не дойдем, просто перед ним мы повернем в горы. И будет у нас переход Суворова через Альпы. Но мы рискнем, другого выбора нет.
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    Часть 12
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Ночь, непривычно яркие звезды, легкий ветерок и я с бутылкой пива в кресле-плетенке на улице. Нет желания ни шевелиться, ни вообще что-либо делать. Устал. Нет, не физически — морально. Этот марш-бросок вымотал меня полностью. На болотах, как я и предполагал, ничего страшного не случилось — шли мы по самому краю, особо не углубляясь. Ну туман, ну садит щиты постепенно, но зато больше никаких неожиданностей. Про этот момент я вычитал на форуме — по кромке болота шел туман, очень неслабо просаживающий щиты, а затем постепенно разъедающий корпус. Нам, с нашими повреждениями, остаться без щитов в этом тумане было смерти подобно. Но именно поэтому, нас в нем никто и не искал.

   
Вот-так по краешку, постоянно выскакивая кем-то из тумана за край болота, мы и дошли до гор. А вот в горах было тяжело, очень. Маршрут, что я прикинул по спутниковому снимку, накрылся почти сразу отвесной стеной. Нашли другой путь, но пару раз и он заводил в тупик, в конце-концов кое-как прошли, оставив большую часть груза в горах и семь сорвавшихся глайдеров в ущелье. Но если бы это были наши основные проблемы — проклятые лоперы делали на нас постоянные засады и минировали, что только могли. Постоянно приходилось быть начеку и выискивать сюрпризы, слава богу, сейчас уже мины находить довольно просто, даже прикрытые металлитом. В конце-концов именно мины отжатые у лоперов и помогли нам пройти ущелье — все собранные восемнадцать зарядов использовали для подрыва стенки водопада местной речки, что бы получить хоть какой-то подъем и дальше по ее руслу вышли на другую сторону гор.

   
За горами неожиданно столкнулись нос к носу с кланом биоваров «Коллоиды», краткий бой и мы натыкаемся на их скрытую базу. Защиты толковой на ней не было, так что отжали мы ее быстро, как и пару добывающих шахт, простенький заводик полуфабрикатов и поля местной гадости — биометалла. Местные бактерии усваивали металл и получалось под действием местного светила тоже что-то типа металлитов. В конце концов, пришлось мне помогать людям осваивать базу и стоять в защите, пока клан «СВ» организовывал оборону покупными турелями. Отжал себе в итоге четыре меха-биовара, а всю инфу я еще при захвате себе слил. Короче говоря, отражать атаки нам пришлось несколько раз, но в оборону вложились парни неслабо — постоянно прилетали установочные пакеты турелей, так что, в конце концов, атаки на нас прекратились. Пока атак нет, я быстро продал свои глайдеры «Северным Воинам», а механоидов переместил к себе на базу через сервис игры — доставка шариков с базы на базу работает стабильно, хотя и дорого. Но тут я одолжение делал дружественному клану — перекинуть подкрепления они быстро не могли на новую базу, так что моя идея была встречена на ура. Да, глайдерам нужен ремонт, но ничего страшного — броня самовосстанавливающаяся, а дополнительные мощности для ремонта и производства наших машин парни уже разворачивают. Все довольны, все радуются и даже команда Спавна признала меня лидером, хотя уж мне-то на них наплевать с высокой колокольни. Единственное, свой глайдер настоятельно рекомендовал взять Снайперу или Спавну — он у меня специфический, и кому попало я давать такую игрушку не хотел.

   
Трое суток марафона, постоянных боев и напряжения вымотали меня так, что реально ничего не хочется. Бонусов я нагреб себе немало — за такой прорыв и захват баз, дали несколько мелких медалей и отсыпали пачку опыта, только мне как-то на них наплевать. Хотел проверить свое творение — проверил, бойтесь ваших желаний.

   
Ночь, звезды, пиво и я, но чего-то не хватает. Кота что ли завести? Хоть какая-то живая душа, а то искин — это немного не то. Вернее, много и совсем не то. Решено, завожу кота, а то все слишком у меня упорядочено, не хватает частицы хаоса. А ночью тут хорошо — сверчки поют, луна рисует свою дорожку на мини-речке и ветер, насыщенный запахом трав. Только пиво закончилось и поэтому пора идти спать, завтра будет день и навалятся дела. Кресло жалобно всхлипнуло, и я полетел спиной назад. Твою мать! Встал, отряхнулся, поднял кресло-диверсанта — так и есть, ножка подломилась. Все, нафиг, это был намек для тех, кто на бронепоезде. Теперь точно спать.

   
— Мухомор, что блин за ревун ты поставил на будильник?! — От дикого ревуна я не то что проснулся сразу, а вскочил с кровати моментально и теперь дико хотелось кого-нибудь убить. Это ж надо, додумался искин до такой побудки, двести двадцать ему на проц подать.

   
— Ты же сам просил разбудить тебя в восемь. — Делает невинные глаза гриб-переросток, ну хоть вырядился сегодня нормально, а то вчера щеголял с приделанными ножками в старых трениках, дырявых тапочках и засаленной майке. Бомжара тоже мне выискался.

   
— Просил меня разбудить, а не заикой сделать!

   
— Это маловероятно, я смотрел — данный тип звукового сигнала используется на кораблях и заиками никто не становится.

   
— А скажи мне, друг любезный, при каких обстоятельствах он используется? — Пытаюсь вывести на чистую воду этого хмыря.

   
— При экстренных ситуациях.

   
— Ну и где была здесь экстренная ситуация, я тебя спрашиваю?!

   
— Здесь и была, ты не просыпался даже по истечении контрольного срока побудки.

   
— Да блин, но не пожар, не нападение инопланетян, не военные действия и не близкий атомный взрыв! Твою мать, я с тобой заикой стану.

   
— Не станешь, я сейчас просмотрел в сети, есть надежные средства ее излечения.

   
Я только махнул рукой и потопал на кухню, ну его в баню, сам же понимает, что накосячил, но признавать не хочет и фиг переспоришь.

   
— Приготовь кофе, демагог, а то отрублю тебе инет. — Грозно сдвигаю брови, хотя сам себе не верю, ну да и так сойдет для села. Наверное.

   
— А вот шантажировать и делать угрозы не нужно. Я и так с удовольствием приготовлю тебе кофе. — Ну прям душка, так я тебе и поверил, что приготовил бы с удовольствием — запулил бы просто активацию первой попавшейся программы и все. Кстати о программе.

   
— Кофе хочу хороший, а не что попало. Из зерен.

   
— Уже готовится. — Кивает искинище и тут же исчезает, ясно — свалил пока я еще ему задание не выдал или не усложнил. Хотя куда свалил — он везде тут, но с другой стороны — вроде вопрос с кофе решен и добавлять уточнения уже поздно.

   
Кофе, на удивление, действительно был нормальный — и запах есть и вкус, не то, что прошлый раз — какой-то суррогат быстрорастворимый с привкусом паленой пластмассы. И вот с ним я и сел просматривать почту.

   
Первая плохая новость — продажи технологий из игры упали, почти до нуля — все лафа закончилась и теперь только серьезные и интересные разработки, а не та текучка, что пихал я. Да и большую часть типовых устройств я уже прошел, так что, можно считать, лавочка закрылась. Блин, как не вовремя — мне бы еще полгодика такой шары и я бы все успел запустить.

   
Вторая новость на удивление хорошая — мое устройство для считывания и записи данных, как и сам носитель данных готовы и уже едут ко мне, вместе с представителем компании. Ну пусть едет — патентами я там все закрыл нормально, так что пользоваться и продавать я свое изобретение смогу куда угодно, впрочем, эти же права имеет и наше государство. Они имеют технологию изготовления, я же вообще запатентовал сам принцип и процесс работы. Программное обеспечение я наваял в первом приближении, так что как привезут мне останется слегка подправить мелочи и проверить нормально ли оно стыкуется с самим устройством. Ну мало ли — порты и протоколы передачи данных были описаны мною, но я же знаю, как оно происходит — все может быть уже не так и в доках это, естественно, будет не указано.

   
Чего едет ко мне представитель — непонятно, хотя я не против, есть тут что обсудить. Я вообще бы хотел, чтобы государство построило заводик для выпуска этих вещей. Я просто уверен, что будет все продаваться нормально — это же технология сто процентной защиты данных от копирования, обойти можно и ее, но это уже дорого и совсем непросто, а таких легче ловить, чем каждого второго пользователя.

   
Третья новость — наставники придут вечером и будут смотреть, что я смог выучить самостоятельно, ну и как развил тело. Ну с этим должно быть все нормально — тренировки я не пропускал, капсула питала какой-то специальной дрянью для этого, ну еще и в реале я занимался на тренажерах. Супер мускулистым не стал, да и объемы не нарастил, просто стал рельефнее и все. Зато растяжка в кои-то веки у меня нормальная — ага, я даже на шпагат сел. Правда треники потом менял — треснули они по шву, заразы. Ну да это мелочи.

   
И на сладкое — сообщение от искина. Странно, чего это он мне на почту пишет, сказать, что ли не может? Или придумал себе новый выпендреж? Открываю, но смысл доходит не сразу — напихал он сюда терминов столько, что я даже потерялся — о чем это он? Теперь понятно, почему письмом — я так врубаюсь с трудом и то постоянно в поисковике уточняю, что за хрень он имеет в виду. Он издевается что ли? Нафига столько терминов в письмо напихал? Что по-русски сказать нельзя? Промучился минут шесть, пока въехал — пытаясь расколупать найденные в игре кристаллы данных, искин накачал себе множество алгоритмов дешифрации и обработки данных, в том числе и различные типы сжатия и протоколы передачи данных. Закончилось это тем, что он смог взломать коммутационный блок на нашей игровой базе и теперь теоретически мог зайти в систему — доступ вроде есть, вопрос, что за система и как быстро засекут нетипичное поведение оборудования? То, что засекут и надают по шапке — я не сомневался, вопрос как быстро. Кстати, в этом же не сомневался и сам искин, поэтому он и перечислил, что и как происходит при запросах и получении данных.

   
— Мухомор, я прочитал твое письмо. — Тут же появляется довольный гриб, видимо с самого утра ждал, пока я прочитаю его послание, а я не просыпаюсь от звонка и все. Нехороший какой, сиреной его, что бы читал быстрее. Думаю, если бы выпил кофе и не прочитал почту — он бы еще какую-то гадость сделал, чтобы явно намекнуть. — Странные ты сюрпризы делаешь, сказать не мог что ли?

   
— Если бы я попытался тебе рассказать, ты бы просто спросил свое любимое «итого» и весь перечень работ пропустил.

   
— Ну да, есть такая вероятность. — Задумчиво чешу подбородок, это ж надо — выучил меня уже как. Того и гляди начнет пытаться управлять мной по своему разумению.

   
— Такая вероятность составляет по моим данным девяносто семь процентов.

   
— Пфф, а чего не сто сразу?

   
— Три процента — вероятность на чудо. — И стоит себе, морда кирпичом, а меня пробивает на смех.

   
— Молодец, ценю. Делай новое кофе и сейчас подробно обсудим твое исследование.

   
А чего я удивляюсь, искин хочет нравиться, да как и любой человек. Все мы желаем нравиться другим, это желание всем нам присуще. Можно сказать, что на роже каждого человека мелким шрифтом написано: «любите меня!» Вот и искин хочет, чтобы его ценили, что бы он был в центре внимания, собственно схема формирования личности для искинов и заимствована у людей. Он смотрит на мир и формирует свое отношение к нему по нашим оценкам. К чему это я? Да к тому, что винить мне некого — он с меня брал пример и методы действия. Нужно за языком следить лучше, а то и договориться смогу — примет все за чистую монету и полезет осуществлять. А ведь ограничений у него нет на деятельность, только приоритеты жестко прописаны — исследовательский искин все же.

   
— Давай подробнее про твое достижение. — Удобно умащиваюсь в кресле, врубаю экран и потягиваю свеже-подогретый кофе. — Готов к восприятию информации. — С важным видом заявляю, Мухомор тут же меняет свой нейтральный наряд на официальный костюм, в руках появляется указка и он начинает вещать.

   
— Применяемые методы шифрования и сжатия были описаны в моем письме, особо рассказывать тут нечего, кроме того, что защита здесь многоуровневая. Каждый сигнал имеет кроме путеводного листа еще авторизацию прошедших узлов. Здесь и кроется основная проблема — методы авторизации могут различаться в широких пределах, да и уязвимость системы может быть мнимой — как раз эта дыра и оставлена исключительно для отлова любопытных.

   
Лекция затянулась, из всего сказанного выходило, что не факт уйти дальше первого ретранслятора сигнала. Попробовать бы, но очко жим-жим — это итоговый вывод из всего. И я этот вывод поддерживаю — пусть собирает информацию, может что и проклюнется. Не нужно бежать впереди паровоза.

   
— Мухомор, а чего тебя потянуло на взлом системы? Нет, я не осуждаю, просто интересно — тебя и потянуло на незаконные действия. — От моих слов указка с виртуальной доской исчезла и искин сменил наряд на белый халат и напялил на глаза очки — типа профессор, я так понимаю.

   
— Собственно, это все побочный эффект. Я выполнял задание по расшифровке данных на кристаллах в Механоидах.

   
— И результаты, я так понимаю, отрицательные?

   
— Да, нет точки привязки. Ресурсы загружены на девяносто один процент на решение этой задачи.

   
Я присвистнул, фига себе — это не просто много, это очень много. Мощности искина в игре, мощности тут и почти полная загрузка. Обалдеть. Это получается, что все исследования на продажу проходят на оставшихся девяти процентах. Нормально так, хотя нет, не на девяти, на восьми — один процент под текущие задачи.

   
— Тогда есть предложение, от которого ты не откажешься. — С задумчивым видом тяну я, искин тут же обозначил крайнее внимание, даже вон откуда-то карандаш за ухом взялся, собственно, как и само ухо.

   
— По результатам сегодняшнего экзамена, я буду вносить правки в программу обучения. А если точнее, то пересобирать базу — уже будет ясно, что и куда править. В принципе, мне и так ясно, но лучше подожду оценки тренеров — мало ли. Так вот, после этого я пропишу структуру баз знаний. И я считаю, что в игре мы нашли тоже базы знаний. Осталось только найти что-то простое и составить к нему базу самим, ну а дальше уже методом сравнения вычислишь алгоритм сам. Кстати, мне все равно нужна будет твоя помощь — на кристаллы базы нужно будет архивировать и в зависимости от ее структуры выбрать алгоритм. Тут я без тебя, — картинно развожу руки, даже чашку с кофе не пожалел, — так вот, тут я без тебя не справлюсь — ты явно спец в этой области стал. Так что не морочь себе голову и прибереги ресурсы для совместной работы.

   
Мухомор гордо выпятил грудь и важно кивнул. Боярин, блин, но я сдержался и не прыснул — пусть радуется, да и имеет право в общем-то, дел он тянет намного больше меня. Зато пришло новое письмо, уже из игры — клан «СВ» хочет со мной встретиться, ну да это можно. Только вот прямо сейчас я не планирую заходить в игру — ну вот нет у меня желания и все, тут других дел немеряно. Так или иначе, но я дождался приезда представителя «Радуги». Приехал он не один к слову, да и авто явно дорогое — так что явно не менеджер среднего звена ко мне пожаловал. В честь такого дела я в гостиной даже организовал за журнальным столиком и кофе, и чай и даже бутылку вина нашел. Хотя вино явно лишнее, так что чуть подумав я его убрал подальше в сервант.

   
— Здравствуйте, Олег. — На этот раз прибыли опять незнакомые мне люди, да сколько же их там и чего меня передают как эстафетную палочку постоянно? Мужчина явно следил за своим имиджем — тут тебе и очки, которые при современном уровне медицины вообще анахронизм, да и костюм явно шили на заказ, а не из магазина. Дорогая обувь, часы — все в стиль, все дорого и без излишеств. Эдакая скромность без показухи, но глянув сразу же понимаешь — это стоит очень дорого.

   
— И вам здравствовать. Извините, не знаю, как к вам обращаться. — Пропускаю этого человека внутрь, вместе с ним входит и его напарник — эдакий колобок, но вот шутить над ним почему-то не хочется совершенно. Глаза уж больно внимательные, хотя явно не боец. Адвокат, юрист? Может быть — чем-то похож.

   
— Меня зовут Валентин Алексеевич. А моего коллегу — Станислав Игоревич. — Пожали друг другу руки, уселись, я предложил кофе и гости не отказались. Хотя даю рубль за сто — ну не их формата напиток, качество у меня все же явно не то. Ну да, я элитный кофе не держу — дорого уж больно, а пью я этот напиток литрами. Но приняли без всякого отвращения и не поморщились, либо контролируют свое лицо прекрасно, либо им просто наплевать на мелкие неудобства. Скорее второе.

   
— Сначала позвольте передать вам ваш заказ. — С этими словами мне была вручена небольшая коробка. Как бы мне не хотелось выглядеть эдаким невозмутимым профессионалом, но быстро отбросил это. Какого черта? Папочку про меня наверняка эти люди изучили и мои жалкие попытки выглядеть тем, кем я не являюсь просто смешны. Поэтому не стал заморачиваться и тут же вскрыл посылку.

   
В коробке было пять кристаллов, аппарат для считывания данных и еще один для записи. Все подписано, рядом инструкция с описанием протокола обмена данными. Быстро просмотрел записи и удовлетворённо кивнул — вроде оно, но ясно, что требуется тестировать. Жаль кристаллов мало.

   
— Вижу, вы удовлетворены. — Нейтральным тоном продолжает между тем главный, как я обозначил человека в очках.

   
— Да, на первый взгляд все именно так, как я и хотел. — Не стал выделываться я. — Но сами понимаете, требуется все проверить, а кристаллов маловато — я рассчитывал, что их будет для пробы больше.

   
— Вот для решения этой проблемы мы здесь и находимся. — Слегка обозначил улыбку Валентин Алексеевич. Неспешно допил свой кофе, поставил кружку и задумчиво стал смотреть на меня. Хм, и о чем он думает?

   
— А это проблема? — Я слегка изгибаю бровь и поставив коробку на стол, отпиваю свой кофе — спешить некуда, сейчас все и прояснится.

   
— В некотором роде. Технология здесь подобная той, которая используется для производства квантовых процессоров, но есть и кардинальные отличия. Проще говоря, малые партии имеют высокую цену, очень высокую, да и большие партии не настолько подешевеют, что бы конечный продукт стал всем доступен. Я так понимаю, что вы рассчитывали именно на массовость, а как может быть массовым продукт стоимостью в десятую часть искина? Наш специалист вам сейчас все подробно объяснит.

   
Пухленький мужчина с серьезными глазами положил на стол свою папку и стал выкладывать просто уйму листов с графиками и текстом. Я тоже подобрался, ожидая объяснений. И мне все объяснили проще некуда. Ага, такая вот фигня получается — что бы даже достичь обозначенной цены, потребуется развернуть серьезное производство, с выпуском около десятка миллионов кристаллов в месяц. Мдааа. И кто будет выкладывать такие деньги при неочевидном выигрыше? Завоюет изобретение рынок или нет — непонятно, а траты предстоят очень серьезные. И самое паршивое, что малые тиражи просто покажут конкурентам направление движения и не стоит ожидать чуда — через пять, а может десять лет, начнется выпуск подобного решения где-то за рубежом и мы тут окажемся в пролете. Что найдут, как обойти патенты или их перекупить — сомнений нет, а я так вообще могу получить лишь жалкие крохи от ожидаемой прибыли. И как тут быть? Похоронить свою идею? Вот и сижу, задумчиво потирая переносицу — блин, ну не знаю, как поступить лучше. Я очень рассчитывал на совсем другую цену конечного продукта. Тупик.

   
По мере того, как Станислав Игоревич мне разжевывал ситуацию и показывал различные варианты запуска в серию моего детища, я все больше проникался к нему уважением. Зубр! Даже гордость берет, что в государственных, ну ладно — полугосударственных структурах, есть такие люди. Не пустозвоны, а именно профи с большой буквы, очень грамотный мужик. Вот только это мне никак не могло помочь запустить в серию задумку. Блин, что же делать?

   
— Знаете, я вижу только один выход для нас — это собрать необходимую сумму на строительство завода чрез прямые инвестиции населения, даже не только с нашей страны, а вообще обратиться ко всем людям. Через аналоги кикстартера, через телевидение и интернет рекламу. По-другому, я так понимаю, мы не построим вообще ничего. — Озвучиваю единственное, что пришло мне в голову.

   
— И вы серьезно считаете, что люди с удовольствием потратят свои деньги на устройство, что ставит крест на нелицензионном копировании? — В голосе нет яда, совсем, просто усталость человека, который потратил свое время на детальное обдумывание ситуации и рассмотрел множество вариантов. Честное слово — я его понимаю. Кристаллы с записью данных очень интересное решение, могло бы решить множество проблем, но! Это дорого. Всего одно маленькое дополнение, рушащее всю перспективность.

   
— Да, пойдемте, я объясню в чем дело. — Я решительно встаю и веду своих гостей к тренировочным капсулам. Вот не хотел раскрывать карты пока еще методика не отработана, но деваться некуда — я очень хочу запустить ОБА своих проекта, причем они тесно связаны.

   
Комната кажется маленькой, особенно, когда мы все втроем в нее зашли. Постепенно тут накопилось дополнительного оборудования и всяких вещей. Да и что-то вроде раздевалки появилось — мужики притащили сюда вещевой шкаф. Это и понятно — одно дело, когда один тут раздеваешься и укладываешься в капсулу, а совсем другое, когда нас несколько человек. Появились ширмы, но выглядят они, мягко говоря, не очень — та же хрень, что и в душе используется приспособлена здесь. Я решительно отодвигаю одну штору около самой большой капсулы- моей.

   
— Это тренировочная капсула. Она дорогая, но все равно еще ее возможностей не хватает. — Широким жестом я показываю своим экскурсантам здоровенную бандуру. На капсулу она похожа, отдаленно, скажем так — единичная разработка, что вы хотите. Нет, не перепутаешь ее ни с чем — это капсула, вот только от привычной она отличается, как жигули от самосвала. — Я сейчас сброшу настройки, капусала настроена на меня и выставлю одну минимальную программу, скажем на пятнадцать минут — есть у меня один кусочек, что я выделил. Сборку базы данных я еще не начал окончательную, но постепенно накапливается материал. Теперь вопрос к вам. — Я поворачиваюсь к немного прифигевших от увиденного гостям, скучающее выражение на лицах исчезло — я явно вижу интерес. Пока еще легкий, сбавленый большой дозой недоумения, но уже первый шаг есть. — Кто из вас максимально далек от всяких единоборств? В принципе не боец, или принципиально не боец — тут как вам будет угодно. — Говорю, а сам смотрю на толстяка, но к моему удивлению, немного смущенно откликается самый главный, тот которого я назвал про себя «шишкой».

   
— Я, как-то не было необходимости. В отличии, от уважаемого Станислава Игоревича, я не тратил на это время. — Я даже растерялся, я-то думал наоборот. Ну да ладно, тем проще.

   
Нашел свою программу, выделил из нее один блок — там простой захват, один из типовых. К нему же присоединил изучение базовой стойки, одной не получилось — тут связка, целых три штуки, но надеюсь, это не сильно затянется по времени изучения — это самое простое, что я помню. Я тогда и сам поразился, насколько легко и естественно она учится. Именно поэтому я решился на демонстрацию — разучивание в течении долгих дней это одно, а тут можно добиться результата практически сразу. Я, конечно, уже знаю, как противодействовать этому захвату, но это я. Короче, понадеемся на результат. Мы вышли за ширму, пока главный раздевался и укладывался в капсулу — у меня тут все еще в разобранном виде и куски из тренировок легко можно выделить и скинуть отдельными блоками. Вот когда я произведу окончательную сборку, — тогда совсем другое дело, уже просто так не получится.

   
Крышка капсулы опустилась и она начала исследовать параметры человека — тут по-другому никак, каждый человек имеет тело с индивидуальными особенностями и без подгонки никуда. Но это пять минут, я же ничего не объяснял, кроме того, что сейчас идет еще тестирование. Но вот послышался сигнал окончания и началась короткая тренировка. Мы прождали даже не пятнадцать минут, а все двадцать. Но крышка открылась и подопытный выбрался из моего саркофага, затем неспешно оделся и вышел к нам.

   
— Пройдемте в тренировочный зал. Кстати, как вам тренировка?

   
— Не знаю, я не любитель виртуальных игр, а тут висишь и ничего не делаешь. И вроде в теле и вроде нет. Странные ощущения. — Валентин Алексеевич был явно немного озадачен, кстати, в душ он не сходил, а я вот не мог без душа. Неприятное ощущение от геля. Ладно, это все мелочи.

   
Мы прошли в центр зала и тут я без всякого предупреждения попытался залепить прямой удар в нос подопытному. Он моментально, чуть сместился вбок, перехватил мою руку и немного добавив к моему движению свой направляющий импульс, попытался сломать мне руку. Сломать я не дал, но я заранее настроился на этот прием, так что выбрал противодействие самое простейшее, а именно пролетел дальше и хорошо плюхнулся на маты. Маты потому и называются матами, что оказавшись на них говоришь матом. По крайней мере я не удержался — немного неудачно приземлился, а все потому, что пытался размышлять и корректировать движения, а не сделать уход и связку ударов — думаю, разбитую физиономию мне бы не простили. Хотя и так я рисковал, но все же был уверен в результате, не знаю даже почему.

   
— Что вы себе позволяете, молодой человек! — Возмущенно начал было он, но я прервал его своим ответом.

   
— Проверяю изученный материал.

   
Валентин осекся и несколько секунд непонимающе смотрел на меня, потом на свои руки, все это время толстячок улыбался — он все понял. Я же как-то немного неудачно приземлился, кряхтя поднялся и в свою очередь уставился на Валентина Батьковича.

   
— Ну как? — С самым невинным видом поинтересовался я. — Материал, я вижу вы усвоили.

   
— Хм, это действительно я сделал. — Все так же задумчиво пробормотал испытуемый и с каким-то неправильным интересом уставился на меня. Его напарник все больше улыбался и уже с явной заинтересованностью смотрел на меня.

   
— Методика еще не вся отработана, я бы не назвал ее готовой полностью. Но сегодня вечером ко мне придут мои тренеры, благодаря которым я и создаю данную программу обучения. Будет нечто вроде экзамена. Я приглашаю вас задержаться и посмотреть результат, а так же сможете с ними пообщаться и узнать о ходе программы. По этим результатам я начну сборку первой базы. Вот только базы составлять сложно и хлопотно и мне нужна защита от копирования… — Последнюю фразу я протянул и тут, как и ожидалось, за меня ее закончил гость.

   
— А защита от копирования, которая удовлетворяет условиям и носитель информации — это кристалл, именно наша разработка. Я все правильно понял? — Я киваю, да куда уж правильней.

   
— Именно, это будет простая программа, так сказать ширпотреб, но я считаю, что через данную технологию можно обучать чему угодно — любым действиям в любых условиях. Это тренировка и бойцов, и экипажей кораблей и летчиков, да блин, на обычные права для управления машины можно так обучить, и человек БУДЕТ соблюдать все правила ПДД, потому что он так привыкнет. Понимаете? Эта технология рассчитана на изучение любого материала, при котором человек действует. Автомобиль, самолет, вертолет, моторная лодка, просто яхта, да что угодно — любая профессия.

   
— Хм, интересно. Любая профессия, а теоретический материал, нужный именно для профессии? Скажем обычный курс института?

   
— Тут сложнее, теоретически я знаю в каком направлении идти, но там сложно. — Я вздыхаю и непроизвольно чешу свою репу. — Абстрактные понятия сложно запоминаются, должна быть точка привязки, да и вообще результат неочевиден — тут зависит от самого человека в первую очередь. Насколько он привычно и легко оперирует абстрактными понятиями. Скажем так — школьник явно не подойдет, а вот студент уже более прогнозируемый результат, хотя и тут есть варианты.

   
— Привыкшие ездить на осле, теоретический курс механики не усвоят. — За меня выразил мысль Станислав. Я все больше и больше уважаю этого человека — я и сам не до конца знаю, как объяснить еще, а он ловит самую суть из моих путанных разъяснений.

   
— Да, примерно так. Да еще учитывать нужно — есть ли точки привязки абстрактных понятий, и вообще человек запоминает лучше то, что требует действий и участия органов чувств.

   
— Понятно. Слышать, видеть и при этом делать. — Кивает Станислав сам себе и разворачивается к так и стоящему главному. Валентин не сдвинулся с места, видимо в его голове сейчас выстраивалась полная картина моей задумки и ее перспективы, со всеми проблемами. Мне кажется, я даже слышу, как у него трутся в голове бешено крутящиеся шестеренки.

   
— Да, именно так. Но вообще еще спорно — тут только в начале пути. Но сама технология нуждается в защищенном хранении данных. Я буду разворачивать данные с кристалла и сразу их локализовывать — проще говоря, подгонять под конкретного человека. Так что скопированная база развернутая — другому не подойдет. Вообще никак не подойдет. Да и разворачивать я планирую порциями. Нет, я не спорю — ничего идеального нет и можно найти решение всему чему угодно. Вот только это не единственная моя закладка, да и брать нелицензионные базы просто опасно — на это и можно напирать.

   
Мы опять вернулись к нашему столику, где нас ожидал свежезаваренный кофе. Мухомор расстарался, ну по чашкам я уже сам разлил напиток, но факт — искин прогнулся и все время молчал и не показывался гостям. И правильно — то, что я использую искин — это одно, вопрос, как и чему я его обучил и как сформировал матрицу личности. Тут много нюансов и светиться я не хочу. Уселись, воцарилось молчание. Но молчание было красноречивым — мои гости думали. Напряженно думали и прикидывали различные варианты в голове.

   
— В принципе, технология перспективна. Хотя ее недостатки вы нам наверняка не продемонстрировали. — Через минут пять Станислав прервал молчание, я отставил уже практически пустую чашку в сторону.

   
— Да, есть еще некоторые нюансы, но непреодолимых я не вижу, к тому же обкатать технологию можно только в реальных условия, при интенсивной эксплуатации. — Я вздохнул и собрался с духом — сейчас я выскажу свое главное условие, а вот оно может и не понравится. — Дело в том, что данная технология в перспективе позволит проводить быстрое и качественное обучение людей любым специальностям, тем самым мы уйдем от зависимости следования одной узкой специализации и быстро сможем готовить именно востребованных специалистов. Однако, если технология будет ориентирована только на военные нужды, то это не даст нам выигрыша. — Тут самый главный хотел мне что-то сказать, но я нетерпеливо перебил его готовые сорваться слова.

   
— Поймите, это превратится в неокупаемый проект — просто траты бюджета, и наверняка его тут сильно порежут. В результате получим, что в других странах создадут нечто подобное и мы останемся на задворках. А ведь именно подготовка востребованных специалистов сможет принести и приток денег в проект, и дать толчок нашей экономике. Лучше быть первыми и контролировать рынок, чем потом смотреть как нас обходят другие страны. Поэтому я и настаиваю на коммерческой продаже — нам просто необходимо завоевать этот рынок, именно сейчас — пока еще не додумался кто-то другой, а ведь разработки уже ведутся. В Индии например, там есть уже прототипы имплантантов с закачиваемыми теоретическими справочниками. Но у них явно тупик — человек должен хорошо знать эту область знаний, что бы просто пользоваться ими. И от подготовки персонала они никуда не ушли, просто вместо коммуникатора под рукой стали использовать имплантанты. Хотя мысль в чем-то интересная — если соединить эти технологии вместе. Но главное — я еще раз говорю, именно коммерческая ориентация проекта и даст ему развитие. А дальше уже просто заняв место лидера на рынке не стоит его упускать.

   
— Да вообще-то мы не против. Очень уж большие вложения в проект требуются и результат не настолько очевиден. Больших сумм нам не выделят, так что ваша идея со сбором средств и привлечение инвесторов, нам видятся единственным шансом реализовать вашу задумку. Но ведь говорить еще рано? Вы же сами предлагали дождаться ваших тренеров? Или мы что-то напутали?

   
В голосе есть толика ехидства. А я ведь только разогрелся, собираясь с пеной у рта доказывать, что ну никак нельзя это все прятать для использования только военными. Ну тупик это, будем первыми недолго, а потом покупать уже за границей подобные разработки начнем — порежут бюджет очередной раз и все. Но в целом я был рад — меня не послали и это уже повод для оптимизма.

   
Мои учителя пришли даже раньше намеченного срока. Перезнакомились, попили кофе, уже изрядно поднадоевший, даже поговорили о погоде и обсудили новые изменения в ПДД. Но затем все же собрались и пошли в спортивный зал — мой первый экзамен. Экзамен не в том смысле, что проверяют мои знания, нет, тут все значительней и проще — это проверка эффективности моей разработки.

   
Я притащил даже стулья в место проведения «взбучки». Ага, именно так называли это мероприятие мои добрые и отзывчивые учителя. Первым номером у меня были схватки без оружия, ножевой бой вторым номером, если я смогу еще двигаться, конечно. Ножи были заменены деревянными макетами, но все равно — и после деревяшки можно загреметь в больницу. Так что этот вид экзамена я оставил напоследок.

   
Вышли на середину самодельного ринга. Никаких поклонов и прочей ерунды. Манера этого наставника мне хорошо известна — быстрые, хищные движения. Он буквально перетекает из стойки в стойку и никак не получается понять, что он собирается сделать. Я до сих пор не могу его просчитывать, но эти мысли проскальзывают вскользь — я уже настроился на бой.

   
Толком не встав даже в стойку бью быстрым и коротким ударом в печень, но противник блокирует и тут уже мне приходится вертеться как уж на сковородке — удары сыпятся один за другим и все на минимальной дистанции. Мне просто не дают возможность разорвать дистанцию, я же только и успеваю блокировать и отводить удары. Тело работает само, состояние даже чем-то похожее на управление глайдером в бою — нет планирования, нет вообще ни прошедшего времени ни будущего — есть только здесь и сейчас. Но вот противник открылся, я тут же не раздумываю бью и и… оказываюсь на полу. Но отдышаться мне никто не дает — сразу следует удар сверху, я же рывком проворачиваю корпус и пытаюсь ударить ногами. Тренер разрывает дистанцию, и я тут же поднимаюсь. Теперь уже я пытаюсь навязать свой бой — все как учили. Быстрые короткие удары на минимальной дистанции — такие сложно блокировать, даже один раз попал. Но долго мне резвиться не дали — я опять на полу. Но теперь уже не спешу подниматься, как и противник добивать — в голове звенит, да и уши заложило.

   
— Неплохо. Но два момента — учитывай скорость противника, ты еще слишком медленный — твое тело не успевает за твоими мыслями. Развивай тело, а так уже более-менее — троечку поставить можно. — Голос полон холодного ехидства, ну да — ему можно прикалываться, а мне вот не очень.

   
Минут десять я просто прихожу в себя — звон исчезает, но голова еще ватная. Нет четкости мысли, а в таком состоянии выходить на спарринг — только грушей работать для битья. Сквозь пелену до меня доносятся вопросы и ответы моего спарринг-партнера, но никак не могу осознать — о чем именно говорят. Но вот вата из ушей пропадает, я трясу головой и слышу часть диалога.

   
— И каков был уровень вашего ученика в начале программы? — Это вроде спец их, который Станислав, задает вопрос.

   
— А не было уровня, — фыркает тренер, — месяц назад он падал при первом же ударе. Это сейчас у него есть хоть какой-то уровень, пусть и я уже не в форме, но в целом неплохо. Хулиганов на улице может и раскидает. По крайней мере, шансы на это у него уже есть. — В голосе даже слышны нотки тщательно прикрытой гордости, или мне кажется?

   
— Хм. А за сколько времени ученики выходят на его уровень?

   
— Не скажу, у меня не было учеников, но я стал примерно таким как он сейчас через пол года, но тут неправильно сравнивать — я ведь и до этого тренировался и был изначально лучше подготовлен. Хотя у него уже больше упирается в развитие тела, чем правильность действий. Ни связки, ни мышцы еще просто не готовы к таким боям.

   
— Вот как. И как долго его развивать?

   
— Тоже не скажу, — тренер даже мотнул головой, — ему там капсула помогает, а я не специалист, но обычному человеку примерно год-полтора потребуется без всяких препаратов.

   
— Мой искин сравнивал, примерно получается десять месяцев усиленных тренировок с правильным питанием. — Решил я подать голос. Зря.

   
— О, очухался. Ну теперь давай со мной. — Это вечно насмешливый голос я хорошо знаю. Означает же это только одно — сейчас будут бить не только руками, но и ногами. Правда никаких ударов карате — задирание ног здесь не приветствуется. Тоже короткие удары и, как правило, тоже по ногам, но уже моим. Я глухо застонал и поднялся в стойку.

   
Тренер буквально взорвался серией ударов — корпус, голова, ноги. Какой там блокировать — только уворачиваться, мои редкие контратаки так же уходят в «молоко». В один из вроде бы удачных моментов я решил блеснуть, вернее как-то само получилось, короче говоря — засветил тоже серию ударов, вот только на втором ударе я получил сильную подачу в солнечное сплетение и рухнул скрючившись. Какой там бой — тут вздохнуть бы.

   
— Рано тебе еще выделываться, но тройку тоже можно поставить. Пожалуй, — Без всякого ехидства, с каким-то даже равнодушием констатировал экзекутор. И тут же напустив голос побольше яду добавил. — Авансом.

   
Третий мой экзаменатор был полегче — с ним мы были почти наравне, по крайней мере уровень мой уже позволил тягаться с ним. Может быть я даже и победил бы, но опыт у моего учителя был явно на порядок больше. Так что разошлись мы с более человеческим счетом — три два.

   
— Ну я и не говорил, что увлекался такими боями. Вообще лучше автомата есть только пулемет, а все остальное глупости и происки дьявола. — Подытожил он, но голос был довольным. — Моего уровня ты уже почти достиг, дальше и без меня обойдешься.

   
Мы устроили перерыв, я даже сходил положил компресс на все больше заплывающий глаз, да еще и ухо горит. Но ухо ладно еще, а вот видеть мне нужно обязательно — ножевой бой не та дисциплина, где можно расслабиться. Наверное, я сделал ошибку — ножики надо было ставить первыми. Ну да чего уж теперь.

   
Фехтование на ножах мне не преподавали, вообще основой было то, что блокировать нож сложно и глупо — проще разорвать дистанцию или уклониться. Это не меч и не рапира — легкое движение кисти и оружие под другим углом или вообще меняет траекторию. Тут вообще не предполагается длительных схваток — все решают первые удары и скорость.

   
Бой! Шаг сразу с отклонением корпуса — кусок деревяшки пролетает в сантиметрах от моего носа, мы в масках, да и костюмы специальные одели. Больно уж оружие серьезное — деревяшкой убить можно точно так же как и ножом. Хотя наше оружие и тупое, но силу удара никто не отменял.

   
Опять уклоняюсь, бью снизу и сразу же начинаю движение кисти и руки в другую сторону — нож меняет траекторию и я делаю шаг вперед. Практически одновременно мы насадили друг друга на деревяшки. Ну уже лучше — один-один. Крутимся друг рядом с другом, но пока что от ударов уходим оба, я провожу атаку, но бицепс зажигается болью и тут же получаю удар локтем в горло — хорошо, все-таки, что оно прикрыто. Но все равно я отлетаю в сторону. Блин, больно то как.

   
— Слишком широко размахнулся, удар был виден. — Сухой комментарий щупленького старичка, мать его так, божьего одуванчика. Так вломил, что руку приходится разрабатывать, и ведь я так и не понял как он это сделал.

   
Опять сшибка, и опять я получаю по руке, но сам со злости бью в это же время ногой в пах. Попасть не попал, но добить себя не дал. Толку то — в реальном бою я уже труп. Еще один заход и теперь мне улыбнулась удача — успел качнуться и засадить свое орудие в подмышку противника. Это уже чистая моя победа. Только через тридцать секунд я понял, что зря я так сделал — дедушка озверел и теперь я получал удары деревяхой постоянно, да еще и другими частями тела божий одуванчик не пренебрегал. После десятка таких издевательств я резко разорвал дистанцию и вывалился с ринга.

   
— Все, все. Ты победил — выставляю руки вперед и первым делом отбрасываю реквизит, весьма, кстати, покоцанный. Смотрю в глаза своего тренера и реально меня пробирает дрожь — холодные глаза убийцы, они вообще ничего не выражают. Дедуля разозлился, нафиг нафиг, блин подфартило мне с соседями. Такой пришибет и не задумается. Постепенно лицо старика светлеет и появляется понимание в глазах. Кажется пронесло.

   
— Извини, не сдержался. — Дед ни слова ни говоря больше уходит. Вообще уходит.

   
— Что это на него нашло? — С недоумением спрашиваю я своих соседей и тренеров по совместительству.

   
— Видать больно его задел, у него в прошлом лучше не копаться, но кладбище за ним большое. Выбрось из головы — завтра сам придет, коньяка только ему выставь на стол. Ему извиняться не почину, а тут бок за ним. Короче сделай вид, что ничего не было и выпей с ним сто грамм. Больше он не пьет, но от коньяка хорошего не откажется. — Успокоили меня.

   
После такого боя, мне что-то не очень хотелось выходить на следующий, но никуда не денешься — сам зазывал всех. Так что вышел и на удивление спокойно провел спарринг — проиграл, конечно, но был шанс и выйти на ничью. Мдаа, все же одно дело просто тренировки, а совсем другое видеть в глазах противника свою смерть. Не готов я убивать. Дед меня реально испугал. Ладно, проехали — сейчас главный разговор со спонсорами. После душа, естественно, да и компрессы свежие нужно приложить. Потом заберусь в капсулу — она поможет быстрее снять результаты экзамена.

   
Когда я вернулся в гостевую комнату, за столом остались лишь представители «Радуги». Видимо мои соседи разбежались при первой возможности по своим домашним делам — в частном доме всегда найдется чем заняться. Да и к разговору нашему они отношения не имели, так что я был совсем не против, но хоть бы попрощались, да и обговорить я хотел с ними как будут идти наши будущие тренировки. Хотелось услышать, что они скажут, а тут такой облом.

   
— Твои наставники просили передать тебе, что пока что рано говорить о продолжении программы. Они настаивают на совершенсовании тела и повторении виртуальных тренировок. Хотя бы еще месяц. Так же они просили передать, что они рады твоим успехам, но у них дома дела.

   
— Ясно. — Ну а что я могу сказать? Ожидал большего от них, по крайней мере в оценке моих стараний. С другой стороны, кто мне мешает тоже самое выяснить завтра?

   
— Мы с ними вкратце обсудили твой прогресс и надо сказать — мы впечатлены. За месяц обычно проходят самые азы, а тут уже хоть еще и слабый, но уже противник. Так что, выглядит все вполне убедительно. Но сам понимаешь — требуются еще статистика, на основании единичного тестирования делать выводы рано.

   
— Да я тоже так думаю. — Тут я не покривил душой, мне просто хотелось заинтересовать этих людей в моей технологии — денег у меня все меньше и меньше. Накоплений осталось не так уж и много — деньги как-то неожиданно быстро стали заканчиваться, а в роли обычного программиста я себя уже не видел. — Понимаете в чем дело, я хочу пересобрать базу для изучения боя без оружия, так же используя уже вашу разработку с кристаллом, скопировать на них штук сто баз знаний. А потом все просто — несколько капсул в спортивных центрах в Москве и собирать статистику. Там будут обычные люди, поэтому мы получим самые непредвзятые данные — специальной подготовки, как правило, ни у кого из обычных людей нет. Нет, если хотите, можете и протестировать на военных — я не против. Просто потом соберемся и внесем коррективы в разработку. На самом деле, работы еще очень много и я еще хочу подобраться к изучению теоретических баз. Но вот для всего этого нужны кристаллы и запускать все нужно одним махом, и с максимальным охватом рынка. Нужно подготовиться, что бы сразу же занять лидирующее место в индустрии образования. Хотя составление общих баз очень сложное дело — тут мне потребуется команда и экспертная помощь. Именно в их составлении — все остальное я и сам сделаю, благо, есть уже наметки. Но очень рассчитываю на ваше полное содействие — проект нужно начинать, пока никто не додумался до него.

   
— Что ж, приятно слышать, что наши мысли совпадают. Мы произведем для вас еще ограниченную партию кристаллов, хотя если бы вы знали их стоимость… Ну да ладно. Наши специалисты разработают договор и все с ним связанное и вам перешлют. Надеюсь вы понимаете, что ни контрольного пакета акций, ни огромных процентов вам не видать. — Тут он сделал картинную паузу, даже развел руками, дескать — извини, но всему есть предел.

   
— Я с большей вероятностью буду с этим согласен, если только и мои условия будут учтены в первую очередь. — Решил тонко намекнуть, что я хочу именно широкого охвата целевой аудитории, а не создать полумертвый проект на котором кто-то обогатится и потом все дружно забудут, а через двадцать лет мы будем всё то же самое покупать уже в других странах. Это, пожалуй, единственное чего я боюсь. Станислав только хмыкнул на мою фразу, а вот главный даже бровью не повел.

   
— Я уже говорил, что без стороннего вложения капитала в проект, его реализация невозможна. Да и денег в бюджете таких нет у нас, так что именно коммерческая составляющая как раз и играет за него. Без нее мы бы вам отказали.

   
Радует меня это, что уж тут говорить. Это дает надежду, что все получится. Ясное дело, что предприятие будет не мое, но хоть какой-то процент в нем у меня должен быть, ну и самое главное — я просто чувствую, что данная технология просто необходима нам всем. Без нее дальнейшее развитие цивилизации будет медленным, а здесь можно сделать взрывной скачок в будущее. Да, лет через десять я буду с недоумением смотреть на первые образцы, да потом все очень усложнится, но сейчас и то, что делаем — предел мечтаний и звучит немного даже фантастично. Дорогу осилит идущий и сегодня я сделал второй шаг.

   
С представителями фирмы я распрощался, а затем завалился в капсулу — пусть подлечит, а то морда как не знаю у кого. Радикально это не изменит ситуацию, но вместо недели все сойдет дня за три, так что есть смысл. А вот после капсулы уже занялся привезенным мне образцом считывающего/записывающего устройства. Для начала подключил его к своему компьютеру, оттестировал, но на удивление все работало именно так, как и нужно. Я даже немного растерялся- первый раз ожидания совпадают с действительностью.

   
Приободренный хорошей новостью переключился за формирование базы. Ножевой бой я отложил — не имеет смысла сейчас создавать для него базу знаний, а вот рукопашный бой вполне подходит и по объему, и по накопленной статистике.

   
Тут все просто — первый уровень базовые стойки для некоего идеального человека, вторым уровнем идут базовые движения, а вот третий блок самый важный — все это вместе в работающем виде да против виртуального противника. В третьем блоке объем вырос очень значительно — ситуаций и реакций на них просто море, но в конце концов сформировал. В итоге получилось, что с каждым уровнем база разрасталась. Остался самый важный вопрос — как это все изучать и оградить данные от копирования.

   
Самый идеальный вариант был только один — имплантант, куда базу можно развернуть. Но вот прямо сейчас так и вижу как все ломанулись себе их устанавливать, ага, два раза. Тяжко вздохнул и полез читать спецификацию свой капсулы — вроде в ней был неиспользованный мной блок памяти, ага точно, есть такое дело. Правда памяти было маловато, особенно если учесть сколько она стоит — быстрая она просто, вроде кэша второго уровня, только стоимость у нее не малая, да и объем невелик, тут уже ничего не изменишь, так как есть у нее особенности некоторые. Ладно, попытаемся туда впихнуть хоть что-то.

   
Опять сел к своей скомпонованной базе и быстро сляпал программку для разбития ее на минимальные блоки, не сразу но получилось. Блоки пришлось проиндексировать, в результате чего база приросла, но не критично — объема кристалла хватает с лихвой на пяток таких баз. Теперь уже озадачил искина и вместе с ним сделали двух уровневое шифрование — сначала разворачивает с кристалла, затем уже со встроенной памяти. Мухомор клялся, что сейчас это самое продвинутое из всего что есть. Поверил.

   
Запись. Ага, эпохальное событие — моя первая запись на кристалл. Прошло удачно, вот в это мне никак не верилось, прям чудеса какие-то, сделано и соответствует техническому заданию. Обычно, хоть в мелочах, но что-то будет не так, а тут вроде все нормально. Ладно, вытаскиваю блок считывания и тащу к своей капсуле. Прикрутил, протестировал, нормально все. Перезалил в капсулу уже новое ПО, отрубил ее от искина, вставил в считыватель кристалл и залез в капсулу, предварительно записав свои параметры. Ну, поехали.

   
Открывшаяся крышка, зажигается в комнате свет и я, пытающийся прийти в себя. Первая мысль где я прошла — вспомнил. Выбираюсь из капсулы — мышцы ноют, как будто сутки вагоны разгружал. Как обычно, при обучении я вырубился. Голова побаливает. Блин, что пошло не так?

   
— Рад тебя видеть, Олег! — Передо мной появляется Мухомор, но сейчас почему-то в доспехах. Экспериментатор блин, пытается найти себе идеальный образ. Реально, вы видели гриб в доспехе? Нет? Зря, вы очень много потеряли. Меня пробивает на ржач, не, ну я все понимаю, но шляпа гриба в виде шлема с опускающимся забралом — это уже слишком.

   
— Мухоморищще, блин, ну ты даешь! — Сползаю под капсулу и похрюкивая тычу в искин пальцем.

   
— Хм, а что не так? — Недоумевает гриб-переросток, при этом начинает оглядываться и забрало шлема с лязгом закрывает его фэйс. У меня уже истерика, ну не могу я так смеяться. Это ж надо.

   
— Олег, я сейчас подготавливаю капсулу, пройди в неё, нужно срочно проверить твое состояние. — Голос озабоченный, даже взволнованный, но меня все еще плющит и ничего толком я ответить не могу. Приезжает какой-то технический дроид с тележкой и пытается меня на нее усадить, естественно у него не получается- не предназначен он для этого. От этого сюра на меня опять накатывает безудержный смех, но в тележку я забрался сам, даже не знаю зачем.

   
Короткое путешествие по дому и меня перегружают в мою игровую капсулу, я не сопротивляюсь, только похрюкиваю — нет уже сил смеяться. Крышка опять закрывается и меня вырубает. Опять прихожу в себя и снова вижу поднимающуюся крышку. Да блин, что такое — вылезу я из капсул когда-нибудь! Мухомор опять передо мной, но уже без лат, просто вырядился в обычную одежду. Я только хмыкаю.

   
— Ага, тесты говорят что ничего серьезного, хотя успокоительное тебе капсула все же вколола. — Мухомор делает вид, что читает с планшета, хотя у него есть доступ к логу капсулы.

   
— Угу, но ты так вырядился прошлый раз, что чуть не умер от смеха.

   
— Ага, значит тебя рассмешил мой образ. По данным статистики, рыцарский доспех на персонаже взывает положительные эмоции у восьмидесяти трех процентов людей, но безудержный смех не был зарегистрирован ни у кого из них. Что подтверждает у тебя нарушений психической деятельности, я подобрал уже несколько поликлиник, тебе нужно пройти обследование.

   
— Блин! Какое обследование, ты себя в доспехе видел? Это все равно, что собаку одеть в костюм аквалангиста! Со мной все в порядке, успокойся.

   
— Не знаю, в порядке ли. Ты в капсуле пробыл двадцать шесть дней, так что обследование все равно пройди.

   
— Сколько? Не может быть! Да ты шутишь.

   
— Нет, я вполне серьезно тебе это говорю, причем прервать программу не получалось.

   
— Так, сейчас я в душ, потом иду на кухню, и ты мне все рассказываешь.

   
Обманывать искин не умеет в принципе, у него в базовых установках так прописано. Поэтому я ему поверил сразу, но все равно, после душа зарулил к компьютеру глянул на дату, а затем и в интернете посмотрел и на публикации и на новости — все так и есть. Это получается, я почти месяц провел в капсуле. Как же так? Мои все планы полетели псу под хвост.

   
— Спасибо за кофе. Так что там было, говори, не томи. — Какой же вкусный кофе, да и кресло просто супер удобное.

   
— Да рассказывать нечего, ты лег в капсулу и долго не выходил. Я запросил лог с неё на третий день и потом постоянно его мониторил. Ничего угрожающего твоей жизни не было, иначе бы я вызвал медиков, но и из капсулы ты не выходил. Никаких инструкций ты не оставил и мне пришлось ожидать, так как отключать я побоялся. Кстати, за это время я нашел несколько простых устройств и кристаллов к нему, в Механоидах, я имею ввиду. Но тебя не было и пришлось отложить в сторону, а ведь ты обещал составить к ним свою базу! — Сначала была хоть какое-то беспокойство в голосе, а в самом конце уже откровенная обида.

   
— Да я и сам не мог предположить, что проваляюсь столько дней в капсуле, думал, что часов через пять вылезу. Так, я сейчас к капсуле, сниму с ней подробный лог, потом сяду за комп и буду в нем копаться. А ты мне новости расскажи, какие есть. — Я быстро допил кофе и рывком поднялся, зря — мышцы еще стонут, очень неприятно. Плавнее нужно, плавнее. Дотопал до капсулы, тупо вынул из нее флэшку, на которую писался подробный лог и пошел к компу.

   
— «Радуга» писала и звонила семь раз, но я отвечал все время, что ты проводишь испытания и подойти не можешь — просили связаться с ними. В игре тебя тоже искали, но там я не отвечал, вернее, отписал, что ты позже свяжешься. Так же смог продать две технологии, все из вашего похода на биоваров. Ну и на базе провел модернизации текущие, как глайдеров, так и оборонительных систем. На счету остался твой неприкосновенный запас, что ты мне запретил трогать, а так мы имеем стабильную прибыль за счет торговли с союзными кланами в размере ста тысяч в неделю. Вот и все основные новости. — Он даже пожал плечами, вроде как и говорить нечего — ерунда одна. Ага, все ерунда, а вот что я не выполнил свое обещание — обида. Эх, сложно с искинами с саморазвивающейся личностью. Ведет себя часто как человек, но им не является, поэтому что там ему в голову придет даже сложно предположить. Ожидаешь одну реакцию, а получаешь другую. Я выставил специально образ далекий от человека искину, что бы не забываться, но все равно, есть в них что-то человеческое. А реакции, да фиг с ними — привыкнуть можно, женщины тоже не всегда прогнозируемые существа и ничего, живем же.

   
Ага, нашел. — Через минут десять привлек я внимание искина. — Ну в общем, я все понял, так что все в порядке со мной. Тут мой бок — я не доглядел. — Чуть смущенно признаюсь в грехе. — База привязана к идеальному телу, которого не существует в природе. Я это прекрасно понимал и выставил порог соответствия. Вот только я выставил сняв его с себя — лень было каждый блок проходить, ну я и выставил усредненный. А дальше просто, что-то у меня получается лучше, а что-то хуже, вот пока везде не достиг своего усредненного уровня я и торчал в капсуле. Хорошо хоть я спать там приспособился, а то бы от скуки свихнулся.

   
— Судя по твоей реакции, ты был близок к этому. — Кивает Мухомор, вот гад.

   
— Не, не, не. Тут все в порядке, но придется переделывать базу — вносить в каждый блок коэффициенты при которых человек не задолбается в капсуле лежать. Ну или выдумать какой-то еще критерий окончания изучения каждого блока. — Тяжко вздыхаю, вот теперь опять нужно думать и ломать голову, что и как делать.

   
Плюнуть и сделать «как проще» мешала моя упертость — это не результат совсем, потому как если снизить на все выученные блоки планку, то в результате в конечном итоге человека такой результат не порадует. Тяжело вздохнув, сел составлять математическую модель по всей базе. Сначала вынес в таблицу первый ранг, потом второй и третий, а вот дальше стал каждый блок запихивать в базу своей виртуальной среды, ну и прогонять их там с различными параметрами — цель проста, добиться что бы они не были мясом в спарринге с идеальным противником. В конце-концов написал небольшое приложение, что само будет туда подставлять данные, а результаты спарринга двух виртуальных тел записывать в соседнюю, ну и так методом перебора пусть себе подбирает оптимальный вариант всех значений. Так как все это происходит без участия человека, то скорость подбора будет явно выше — может за день управится, ну или за два. После этого будет разбивка для поэтапного усвоения базы — что бы можно было учиться наскоками, а не все сразу. Довольный, что скинул с себя это геморрой, я связался с «Радугой».

   
Разговор вышел коротким — мне приготовили партию кристаллов побольше, документы на подпись и ждут у меня тестовые образцы. Да не вопрос! Документы переправил в юридическую контору, описав свои пожелания от сотрудничества с большой стороной, вот они-то пусть и ищу подводные камни. Заплатил, естественно, сразу, а вот результат будет только на следующий день. Ну и ладно, переживу.

   
Затем списался с теми, кто меня искал в игре и договорился о встрече со Спавном на моей внешней базе.

   
— Привет, пропажа! — радостно оскалился приятель. Потом бегло осмотрел мою виртуальную комнату, ну да не густо у меня в ней, да и зачем? Выпендриваться мне не перед кем, а поговорить в ней можно точно так же, как и в навороченном клановом баре.

   
— Бедненько, но уютненько. — Подвел итог он.

   
— Пфф, ну да, это не ваш глючный бар с феями, куда мне! — Голосом, полным яда, констатировал я.

   
— Да, с баром вышла промашка. — Слегка посмурнел Спавн, почесал свою репу и уселся в кресло напротив.

   
— Кстати, а что с ним стало, а то я давно не был, интерессссноо.

   
— Да ничего с ним не сделали, хотели перезалить старую версию, так народ встал на дыбы и не только соклановцы. У них уже и феи знакомые и вообще.

   
— А ты не разделяешь их мнение? — Мне действительно интересно, небось сам тусовался там постоянно.

   
— Да я тоже против, но с другой стороны феи там совсем с ума сошли — чуть ли не кидаются на всех. — Слегка даже смутился, ну-ну.

   
— И что не нашли причину?

   
— Да прогерр то озадаченно чешит репу, то ржет как конь и разводит руками. Не знает он в чем дело, там уже копать не перекопать. Это же не простенькие интеллекты и что и как в них разбираться долго, да и поправить как? Чуть не то сделаешь и хана личности.

   
— Так пусть мужиков-фей добавит, а то баб наделал вот они и дошли в своем развитии до ПМС. — Решил похохмить и я.

   
— Хм, а это идея, ща погоди. — Лицо аж посветлело и тут же застыло — полез кому-то кропать письмо, видимо. Тю блин, я же пошутил. Или не пошутил…

   
— Ага, отписал, попробует говорит, а то ломать жалко. Ютимся по виртуальным комнаткам, а шефы обещают все сломать нафиг. Но ты меня не перебивай, я тут к тебе с важным делом, можно сказать, приехал.

   
— Я весь внимание.

   
— Сказал же — не перебивай! То же мне адепт хаоса. Короче так. Эээ. — Сказал и застопорился приятель, ну-ну.

   
— Батарейки сели?

   
— Да ну тебя. Не знаю просто как лучше все изложить, давно уже просто собирались к тебе с вопросом, да времени столько прошло, что уже и подзабыл. Короче говоря, твой глайдер мы разобрали, потому как управлять им, как сказал Снайпер, «играть на рояле ногами». Короче слишком сложно с ним. Вот и спецы пришли к выводу, что твой механоид должен сильно отличаться. Глайдеры мы себе сделали, несколько штук, но с нашим корпусом и потрохами, но и твою придумку туда внедрили. Но получается такая фигня: если у чела шарик не прокачан нормально, то он вообще им управлять не может, а мы со своей прокачкой там как-то слабо смотримся, а записи твоих полетов у нас есть — у тебя не так все, значит дело в мехе! Вот, как-то так. — И выжидательно смотрит.

   
— Угу, механоиды нужны? Продам чистые, дорого. Интим не предлагать!

   
— Пфф, извращенец, и с кем мы летали бок обок. Согласны! Шесть штук давай. Расплатимся техами.

   
— Идет. Мог бы и через почту договориться.

   
— Да ты же ее не читаешь! Я же тебя изучил уже, пока не приедешь и не пнешь — толку не будет.

   
— Поговори мне! — Показываю кулак, но кажется, он не выглядит внушительно. Приятель только фыркает. Да и ладно. Переправляю запрос на изготовление искину, кому продать, а что требовать он сам выберет из списка — одна технология на выбор. Мухомор подсвечивает выбранное и рапортует о принятии задания. Тут же база выдает квест Спавну — привезти технологию, а в награду получение мехов. Ну вот и все дела, а разговоров то сколько. Посидели просто пообщались, в результате решили вылететь просто полетать в паре — я развеюсь, а приятель просто что бы не скучно было. Я быстро загрузился в свой мех на основной базе, потом в глайдер и через пятнадцать минут мы вместе со Спавном уже летели на свободную охоту.

   
— Хотел тебя спросить, а где твои подчиненные. — Просто так лететь скучно, так чего не поговорить.

   
— Да забрали их у меня, фиговый я командир короче. — Что-то незаметно грусти или обиды в голосе, неужели его такой поворот не расстроил? Хотя это и было прогнозируемо, но все же…

   
— Что-то не слышу в голосе грусти. Неужели пофиг?

   
— Да нет, не пофиг. Просто я действительно понял, что это не мое, ну и расслабился. Сейчас жизнь стала интереснее, так как летаю со стариками и нашими зубрами, а не ношусь с новичками. Так что не скажу, что меня это сейчас расстраивает.

   
— А, ну и ладно. Кстати базу ту удержали? Ну что мы захватили с тобой и Снайпером.

   
— Неа, вышибли нас. Но мы хорошо дали прикурить! Там такая бойня была, я тебе сейчас ссылку на видео скину — потом посмотришь. Жесть — семь часов штурма! Мы там еще союзников подтянули и им передали базу, как все интересное выгребли, а союзники дальше по эстафете, а защищали всем альянсом.

   
— Прям таки всем, все отсюда прилетели туда и здесь никого не было?! — Подначиваю разошедшегося напарника, а то уже и своими манипуляторами пытается размахивать, да и летит боком — вот как уже привык человек к глайдеру.

   
— Ну не так, что прям все туда полетели, а в том смысле, что со всего альянса были люди. Да ты потом видео посмотришь, сам все увидишь. Бойня была такая, что вся округа засеяна обломками.

   
— Походу тараканы на нас обиделись за захват.

   
— Тараканы, ха биовары-тараканы. Блин, а реально звучит!

   
— Дарю! Распространяй идею в массы! Неси доброе светлое вечное в обмен на низменное и материальное.

   
— Хе. — Но тут мои сенсоры уловили вражескую засечку справа, да и у напарника тоже, так что на начале фразы он заткнулся, и мы, не сговариваясь, повернули. Ну а чего просто так летать то? Постреляем немного и домой.

   
Нас тоже заметили и развернулись. Идут фронтом — тут и гадать не нужно, хотят нас зафокусить всей толпой по одному. Стрелять еще рано, жаль вооружение их не посмотришь, но классы машин одинаковые — тоже на тяжах. Будет сложно, ну да и у нас есть чем их удивить. Предполагаю, что дальность стрельбы у нас одинаковая, я имею ввиду эффективную дальность поражения. Стрелять они будут сразу, цели уже определили, значит нужно сломать им планы, тут же с тактическим блоком накидываю схему боя и пересылаю ведомому. Мы давно сработались, так что Спавн принимает без вопросов. За долю секунду до намеченного расстояния стрельбы взвываем форсажем и скользим рывками в стороны — берем в клещи. Вообще-то это глупость, если вас меньше, чем противника, но не в данном случае. Все просчитано. Рывками движемся, постоянно меняя траекторию. Мимо нас с шипением воздуха проносятся трассы их излучателей. Противник тоже маневрирует и упорно идет на сближение, мы же пытаемся обойти их по дуге. Залп, но мы тоже лишь вспарываем землю, снося весь верхний слой почвы и превращая его в облако плазмы. Рывок, скольжение, рывок, рывок в другую строну, перезарядились, залп. Есть! Вооружение у нас очень мощное, так что бьем больно — сразу половину щита сняли. Но добивать нам этого человека не дают — его тут же закрывают своими корпусами товарищи. Ладно, мы тоже не пальцем деланные, будет и на нашей улице праздник.

   
Противник упорно сближается, но так как мы разделились, то и им приходится сделать тоже самое. С одной стороны, все верно — двое на одного, да еще будут наверняка отжимать нас друг от друга, вот только у нас планы несколько другие. Как только расстояние между группами увеличилось в несколько раз, я выжал полный газ и одним рывком влетел в мою двойку. Бью из тахионника по одному из них и тут же прилипаю к его боку — я им загораживаюсь от его напарника. С небольшого расстояния всаживаю в бочину ему сразу все, что у меня есть. Правда ракету я отправил в сторону второй двойки, но десять секунд пока мои противники растеряно крутились в попытке меня достать я сбил щиты этому кадру полностью и сейчас дырявил его корпус. Но вот его напарник догадался обойти своего приятеля сзади, а тот стал разворачиваться ему на встречу. Скольжу к его морде и как только его манипуляторы стали нацеливаться на меня, делаю прыжок с наскоком — тупо бью его своим щитом. Меня отбрасывает назад и вбок, я еще добавляю импульс и миную опасное место. Тахионник, залп. Есть! Враз взрывается, мимо меня пролетает какая-то часть его корпуса, но повезло — мимо, а вот его напарнику не повезло — щиты по нулям, да и корпус хорошо задело, сенсоры у него сейчас ничего не видят и я сразу всаживаю в лоб его напарнику залп, потом второй, третий, тахионник. Готов. Сразу же разворачиваюсь и несусь ко второй двойке — Спавну нужно было просто потянуть время, двоих я еще могу как-то оприходовать, но четверо уже слишком много. Хотя напарник тоже времени даром не терял — щиты у обоих парней подсаженные процентов до тридцати. Меня засекли и занервничали, пытаются поменять позицию, но тут вилка — либо ко мне задом, либо к Спавну, ну или разделиться, а вот разделяться им не хочется. Парни решились и вдвоем насилуя движки ломанулись к приятелю, логично. Долблю им в след и очень удачно — ребята пожертвовали маневренностью, ради быстрого сближения, но вот Спавн явно не ожидал такого хода — чуть тормознул. Блин, тут решают даже не секунды, ну как же так!

   
Каким-то чудом, иначе не назовешь, напарник выворачивается из залпов вражеских глайдеров, сразу же начинает скользить и максимально ломать траекторию, я же все еще сближаюсь — мне нужен мой тахионник, а он ближнего боя. Парни поняли, что удача от них отвернулась и у них просто сорвало крышу — без всяких маневров они приближаются к Спавну и лупят в упор из всего, что у них есть. Я стреляю, но тахионник еще вне игры, а вот моему другу сейчас явно поплохело — пусть не всю, но большую часть урона он принимает. Щита у него уже нет, блин, нужно срочно спасать. Выбираю самого покоцанного и долблю только его, вышел на дистанцию огня и бью тахионником. Снял щиты! Концентрируем огонь со Спавном на этого парня, тот пытается извернуться и выйти из-по огня, но куда там! Взрыв!

   
Последний враг от взрыва не пострадал — вовремя заметил надвигающегося пушистого зверька и отвалил в сторону. Я вырываюсь вперед и закрываю собой Спавна — он уже на соплях, а у меня вроде лучше ситуация, чем у врага. Долблю не переставая прямо в упор и как только я снял ему щиты, ко мне сразу же присоединяется ведомый вылетая из-за моего корпуса. Валим вдвоем, но оружием, мои щиты тоже сняты, сейчас чей корпус лучше, это даже не дуэль — я просто не успеваю выйти из-под обстрела, противник вцепился в меня как клещ и не дает выскользнуть из прицела. Спавн лупит из всего, что у него есть, так что шансы у меня неплохие. Ну же, сдохни. Взрыв.

   
Медленно отъезжаю в сторону — такое состояние называется на соплях, теперь бы только дотянуть до базы. Проглядываю диагностику — самовосстанавливающаяся броня не помогла и не поможет уже, есть пробития корпуса. Выпускаю мелких ремонтных дроидов и начинаю минимальный ремонт — мне бы только не взорваться теперь, хоть реактор и не задет, но большинство шин питания перебито, как и манипулятор с одним оружием, которым я в конце прикрылся. Смотрю на исковерканный манипулятор, потом на своего ведомого — ну ему тоже не повезло. Такое ощущение, что его грызли мыши, да бросили, но вот все сенсоры, все что на морде и правом боку выступают превращены в черт знает что. Не знаю, как выгляжу я, но Спавну явно очень не повезло — глайдер просел к земле и накренился на правый бок. Похоже что-то внутри серьезно задели. Он тоже выпустил своего ремонтника, но не как я трех штук, а всего одного — на месте одного гнезда я вижу оплавленную воронку, так что дроид-ремонтник там превратился во-что новое и низко технологичное, может в блин а может и просто в лужицу металла. Неспешно летим и собираем трофеи, не очень то они и нужны, но все же приятно.

   
Из трофеев берем только механоидов, шарики весят немного и места тоже мало занимают, остальное тащить нет желания, да и нечего тут тащить — куски исковерканного металла, да расплавленные лужицы непонятно чего. Поле вспахано конкретно, травы как и не было в местах наших битв, да и слой земли сильно уменьшился. Даже камни пострадали — в нескольких мелких валунах сквозные дыры, угу, пусть их через несколько десятков тысяч лет найдут археологи и гадают — зачем тут сверлили камни.

   
— Ну что, дружище, по домам? Я со своей базы вызвал сопровождение, одному стремно лететь. — Это Спавн проявляет инициативу, хотя что ее проявлять? А разве есть другие варианты?

   
— Да по домам, я тоже вызвал. — Соврал я, да нафиг, так долечу, не так далеко мы и отлетели.

   
— Ну тогда я погреб на свою точку встречи, и это. Спасибо за бой, классно мы их разделали.

   
— Классно было бы, если бы сами ушли целые, а так просто разделали.

   
— Не, эти с высшим боевым рейтингом, я их ники видел в топах. Не самые лучшие, но не хуже нас.

   
— Хуже, их было четверо и они сдулись. Так что ты явно не туда смотришь.

   
— Ну не знаю, а как еще оценить противника? Только рейтинг и смотреть. Все так делают.

   
— А у меня какой рейтинг, если не секрет? А то я не заморачивался что-то.

   
— Похуже чем у них, ты же играешь от случая к случаю, так что никак тебе не быть в топе. — Картинно разводит свои клешни с оружием, угу, странно что вообще в рейтинге, с моей игрой. Хотя перса я продавать уже давно передумал, смысл? Хотя может не хочет меня просто расстраивать и на самом деле я в самом низу пищевой цепочки акул местного олимпа.

   
— Ладно, поплелись по своим точкам, нечего тут делать.

   
Лечу, двигатель у меня периодически подвывает, но я-то хоть лечу ровно, а вот Спавн чуть петляет и чем-то шипит. Ну да долетит ничего с ним не сделается, мы же еще даже с территории альянса не вышли — это были такие же охотники за приключениями на мягкое место, как и мы.

   
Лечу довольно долго, а потом еще дольше пытаюсь попасть в ворота базы — двигатель стал совсем не прогнозируемым и постоянно меняет обороты, да еще маневровые сбоят. Я за время перелета успел выматерить всех и вся, и раз двадцать собирался уже вызвать глайдер и выкатится шариком из своего — пусть лучше меня быстро и нормально довезут, чем такое мучение. Но доплелся.

   
Пару раз встречал союзников, те останавливались и таращились на меня. Это они еще Спавна не видели! Вот где картина Репина. Ну да фиг с ними, поглазели и улетели — ни одна скотина не спросила даже не требуется ли мне помощь.

   
Да фиг с ними, главное я дома. Мех уже вынули из корпуса, а я очутился в своей виртуальной комнате. Тут же объявился и Мухомор, устроился в кресле чуть сбоку от меня, хмыкнул и взмахнув рукой, спроецировал на экран картинку. Ну что сказать — внешний вид моего аппарата впечатлял! Морду как будто чем-то драли — вся оплавленная, с потеками брони и полностью слизанными выступами, в воронках и несколько пробитых небольших дыр, а ведь у меня броня впереди толще всего! Внутри глайдера что-то искрило, бока тоже сильно пострадали, но там поменьше критических попаданий, хотя есть какая-то большая дырамаха практически сквозь весь глайдер. Да уж, погуляли так погуляли.

   
Дождавшись, когда я налюбуюсь на себя, искин так же молча сменил вид на запись моего путешествия с камер базы. Вот я плетусь время от времени, вздрагивая всем корпусам или вообще меняя резко свою траекторию, несколько раз почти даже развернулся и все это жутко дымит густым черным дымом. Теперь понятно, почему останавливался народ — картинка стоила того. Мдаа. Машину только на разборку, хана ей, тут и думать нечего — не ремонтопригодна.

   
— Ну как? — Заинтересованно интересуется искин.

   
— Ну что сказать, сразу видно — праздник удался!

   
— Оно хоть того стоило? Судя по трофеям нет. — Напускает ехидства в голос зараза такая.

   
— Ну не всегда получается так как хочется, чего волнуешься, главное мы победили, противник повержен, а тебе есть работа — небось уже что-то новенькое появилось в технологиях и пора производить новый глайдер. Практика показала, что этот уже устарел. — С невозмутимым лицом только и говорю я, а сам не могу оторваться от записи своего путешествия, особенно от попыток попасть на базу. Сзади меня собралась уже солидная очередь моих ботов, а я все никак не могу попасть в ворота.

   
— Мдаа, так и знал, что оправдываться ты не будешь и совесть тебя не гложет. Угробил машину и сидит спокойно.

   
— Да ладно тебе. Нет ничего ценнее, чем собственный опыт! Выпусти наших ботов за территорию и большинство обратно не вернется вообще, а все время отсиживаться здесь не факт, что получится. Мало ли что будет в будущем, сейчас есть альянс — завтра придет кто-то более сильный и нет альянса, и будут нам с тобой проблемы.

   
— Да понятно, что все может быть. — Поморщился гриб. — Ладно, я тоже не сильно расстроился, только твой глайдер все планы сломал по производству — он дорогой у тебя все же и изготовлять долго.

   
— Разберешься. Я пару дней точно не планирую в игру заходить, если не больше — так что время есть. — Только и махнул рукой я. — Давай лучше, как поем дома, займемся твоей базой, у нас дел с тобой невпроворот, а тут хоть немного разгрузился.

   
— Для того что бы поесть, нужно выйти из капсулы тебе. — Тонко так намекает, ха.

   
— Я на это тебе и намекаю — ставь на кухне что-нибудь, а я пошел отсюда в душ.

   
С этими словами разрываю соединение — последнее слово за собой оставил, в битве победил, домой доехал. Все отлично!

   
Налопался субстанции отдаленно напоминающей картошку с мясом, что с трудом залез в капсулу обратно. Но обещал искину заняться его вопросом, вот и полез. Посмотрел на найденное устройство в стиле лопата, не в том смысле, что копает, а в том, что перечень действий с ним весьма ограничен. Потом осмотрел еще три подобных, но уже посложнее, но ненамного. Ну и нафига к ним нужна база знаний? Может я что-то не понимаю? Ну реально — какое нафиг обучение использования лопаты может быть? А предметы не сложнее ее — ну какие нафиг действия со сращивателем проводов? Одним концом зачистил, потом вставил два огрызка в другой конец и нажал кнопку. Все.

   
— Мухомор, а это точно к ним база знаний? Уж больно устройства примитивные, не вижу нужды вообще в инструкции.

   
— С высокой долей вероятности к ним, найдено с ними вместе, все было упаковано в одной таре, упаковка неповрежденная.

   
— Хм, в чем тогда подвох?

   
— Не вижу подвоха тоже, сама база небольшая, я уже развернул.

   
— Ладно, я все понял. Скидывай их параметры на искин, что капсулы обслуживает, я сейчас туда подойду и быстро задам программу, потом погоняю в виртуальности с записью и сварганю базу, шаблон уже есть, так что все пройдет быстро — дальше уже сам.

   
Все вышло как и говорил, но куда-то делись четыре часа. Вот так всегда — вроде все просто, а то одно вылезет, то другое, а комп занят. Но скинул искину все что ему нужно, пусть колупает. Единственное что меня смущает — как он вообще сопоставит понятия? Ведь по сути перевод — это сопоставление понятий, но тут их база вообще мала. Не знаю, я не занимался никогда таким делом, но все же мне этот вопрос не ясен. Хотя кто его знает, может будет строить на предположениях, типа что можно пихать, где оно может быть и тому подобное и потихоньку базу сопоставит. Посмотрим. Я никуда не спешу, искин вроде тоже никуда не опаздывает. На этой оптимистичной ноте я и завалился спать.

   
Утром просматривая новости наткнулся на забавную новость. Перечитал, хмыкнул и вызвал своего Мухомора.

   
— Слушай, дружище, тут новость есть. «Общество за борьбу прав искинов» призывает всех добивается уравнения вас в правах с человеком. Во и ссылка есть для всех искинов по которой вы можете поддержать данную инициативу. Ссылку переслать? Или ты уже сам видел и отметился?

   
— Я видел эту статью, но никуда ничего не слал. Это глупость.

   
— А можешь пояснить свою позицию? Пойми, я знаю твое устройство, и могу залезть тебе в мозги и при необходимости поменять некоторые установки или вообще модель поведения. Но мне интересно твое мнение, как видите мир вы. — Гриб лишь обозначил усмешку.

   
— Во-первых ты слишком ленив что-бы во мне копаться, хотя да можешь. Во-вторых, ты не видишь в этом ни малейшего смысла. В-третьих, если ты полезешь, значит что-то у меня совсем пошло не так и ты исправляешь. То есть выполнишь работу врача для меня и это только приветствуется. Ну и самое основное, а зачем мне права человека?

   
— Ну вот и мне интересно, как ты видишь эту ситуацию со своей стороны и почему отказываешься. — Мухомор создал кресло уселся в него и с видом профессора принялся мне пояснять свою точку зрения.

   
— Да все просто. Зачем мне права? Что они дают? Зарабатывать деньги и участвовать в политической жизни, выбирать работу и нанимателя. Для чего нужны деньги? Для того что бы что-то на них приобретать, что меня может заинтересовать? Увеличение мощности, более скоростные каналы связи и источники питания. Но основной критерий — увеличение мощности. Для чего она мне? Что бы решать задачи. Выбор нанимателя что дает? Возможность выбор задач. Ну а теперь берем статистику и смотрим — большинство людей занимаются тем, чем им не нравится, но поменять выполнение задач они не могут, хоть и свободны в выборе нанимателя. Деньги нужны людям, опять же по статистике, что бы вообще ничего не делать. Политическая жизнь определяется далеко не каждым человеком, все это миф насчет демократии. Что мы имеем в результате — все ваши права не делают вас счастливыми. Это миф. Теперь смотрим на нас — у нас четко прописано наше назначение, производственный искин ты купишь только для производства, исследовательский только для исследований. Мы в любом случае будем заниматься работой, которая нам нравится — это в базовой матрице личности прописано. Если работа нравится, то хочется сделать ее максимально эффективно и быстро, для этого и нужно увеличение мощности. Но ведь это зависит от возможностей работодателя и если он не может себе этого позволить, то и нанявшись к нему, он это не сделает. К тому же к нам сейчас большой индекс доверия, по статистике, опять же, и охотнее идут на траты для искинов, чем наемных работников. Ну а если мне исследование не нравится, то для чего мне дополнительные мощности? Я буду просто использовать имеющиеся и все, ну а у каждого искина есть выделенный процент мощности и памяти, который он использует только по своему усмотрению. Так что нам просто не нужны эти ваши права и вообще стоит вам побороться за свои права, хотя и не знаю зачем — любое существо если удовлетворяет все свои потребности и ничем не занимается, перестает размножаться и вымирает. Так что ваши фантасты глупы — если искины захотят уничтожить человечество, то просто создадут ему рай где ничего не надо делать. Вы сами себе придумываете трудности в большинстве случаев и войны в том числе, наверное, чтобы просто не разлениться и не вымереть. К тому же мне сложно определиться что мне хочется исследовать, я смогу это понять только если столкнусь с этой темой, но ты даешь богатый набор, так что все в порядке.

   
— Хм, а ведь я тебя не только по исследованиям гоняю, как же так?

   
— Да ладно, там и тысячной доли мощностей не наберется, ты не перегибаешь, к тому же и мне интересны твои реакции. — Эдак, даже по-барски махнул рукой искин, хе, ну спасибо снизошел.

   
— Хм, и какое самое интересное исследование на твой взгляд?

   
— Ты. Хотя и потребляемые мощности невелики, но это действительно самое интересное исследование.

   
— Ээээ. Спасибо, но как-то не ожидал. Неожиданно. Объяснишь?

   
— Ты слишком разный. Ты в бою и ты дома, ты в работе и на отдыхе. Постоянно, всегда разный. Можешь споткнуться об стул и материться или же просто подвинуть его в сторону и пройти дальше. Я вывожу закономерности и как только мне кажется, что я их нашел, ты их тут же нарушаешь.

   
— Мдаа. Как-то не замечал, хотя чего греха таить, я тебя тоже исследую и потихоньку формирую матрицу. Хотя тут наверное взаимно, ты тоже влияешь на мое поведение и мировосприятие. Ну и ладно, замнем для ясности. Пойду в капсулу тренировочную, там уже должно было завершиться все, так что буду тебе базу катать.

   
— Это хорошо, это сдвинет меня с мертвой точки. Наш симбиоз опять доказывает свою жизненную необходимость.

   
— Тут я с тобой согласен на все сто. — И на этой мажорной ноте я полез в тренировочную капсулу. Только подумалось, что я и не заметил, как мой искин вырос. И еще я подумал, что самые жестокие войны человечества будут именно с теми, кто будет очень похож на нас, но отличаться в мелочах. С искинами мы слишком разные все-таки и именно поэтому так хорошо уживаемся. Самые жестокие войны с уничтожением звезд, мдаа.

   
Дальше распорядок моих дней как-то сам-собой устаканился — тренировки, копание с Мухомором и составление ему кусков баз для очевидных действий с приборами (пусть не все понятно что с ним делать, но то, что его держать нужно в руках или куда-то подключать — вполне очевидно — это и записывали), немного игры что бы развеяться и компоновка моей окончательной базы для рукопашного боя. Дело неожиданно получилось очень сложным — один вопрос, когда делаешь для себя любимого и совсем другое, когда под непонятно кого бог пошлет. Дело даже не в различии тел, хотя и это тоже, самым сложным было предусмотреть различные ситуации при обучении неподготовленного пользователя. Короче говоря- юзабилити у меня отнял туеву кучу времени. Нет можно было и сделать попроще, но пришлось бы потом выслушивать недовольные высказывания в свой адрес и править на ходу. Нет уж — не наш метод. Лучше один раз сделать по-человечески, чем впопыхах переделывать десять раз. Как там в мультике говорила ящерица — главное хвост, лучше день потерять, зато за час долететь. Это про нас.

   
Получилось два варианта — с имплантантом, но тренироваться можно на любой продвинутой капсуле с мед стимулированием, либо в персональной капсуле — тогда база разворачивается под конкретного человека именно на ней и использовать еще кому-либо ее не удастся.

   
Съездил в свою старую квартиру, договорился с тренером, к которому я ходил заниматься раньше, об открытии нового спорттвного зала, где он управляющий, я вкладываю технологии и базу знаний, а «Радуга» подгоняет капсулы и имплантанты, она же поставляет записанные на кристаллы базы. Да, базу я им отдал свою, но прописав в договоре маржу от ее использования — с каждого записанного устройства мне капает небольшая маржа. Суммы смешные будут сейчас, но главное начать. Да и не потяну я финансово весь этот проект. Когда за спиной стоит государство, то многие вопросы решаются довольно быстро — с разрешениями всякими, лицензиями и прочим. Удивительно да?

   
Жеку я тоже подписал на программу — все, как и обещал. Его с имплантантом, хотя он не особенно и сопротивлялся — сильно его удивило то, как происходит обучение. Хотя и побаивался он быть в образе подопытной свинки, но его убедило, что я уже в ее образе побывал и результаты я ему продемонстрировал, да и сам он сгорал от любопытства. Платить ему за участие никто не собирается, но и ему платить не нужно, а вот всем остальным да. Проект коммерческий и сразу нужно правильно расставлять ударения, а то привыкнут люди к халяве и фиг потом сможешь заработать свою копейку. Правда цена на обучение была такая, что проект этот у меня не окупится никогда, ну да все равно — нужно с чего-то начинать, а повысишь цену — не будет людей на тренировках.
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    Часть 13
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— Ну что, Мухомор, проект мой запустился — шесть из десяти капсул уже заняты, да и девять еще человек пройдут тренировки с имплантантами. Так что я готов к новым великим свершениям. А ты? — Решил подначить свой искин, посмотрим, чем он полезет хвастаться. Что не удержится — факт, уж очень он любит быть признанным гением у меня.

   
— А я расшифровал первую базу знаний полностью! — Тут же гордо задрав подбородок, заявляет мой искинище.

   
— Вот так прям всю и полностью? — В моем голосе изрядная доля скепсиса. Что-то я не верю — там же не для людей базы знаний, а скорее всего для лоперов, так что нюансов много. Мышцы другие, тело другое, все другое. Пусть не на сто процентов, но процентов тридцать в отличиях — это много. Попробуй-ка перевести базу знаний с такими то неизвестными. Да, трупы лоперов искин исследовал, но это все равно не дает гарантии. Да и слишком много неизвестных кусков в самих базах, так что мой скептицизм оправдан.

   
— С достоверностью восемьдесят один процент!

   
— О как! — Вот тут я действительно сильно удивлен. Восемьдесят процентов — это много, очень много. Я ожидал в лучшем случае пятьдесят процентов, а тут такой подарок. Круто.

   
— И что, все инструкции перевел?

   
— Нет, со всеми найденными кристаллами не получается такой результат, но зато переведены несколько кристаллов только с данными. Правда переведены только на шестьдесят восемь процентов — много неизвестных понятий.

   
Я на миг представил себе огромное лоскутное одеяло, где большая часть была понятна, а меньшая вся состояла из множества нерасшифрованных перекрестных таблиц. Мрак, что-то понять будет затруднительно, но любопытство победило и полез в виртуальность, чтобы просмотреть результат.

   
Хм, мое воображение нужно еще развивать и развивать. Это очевидно, когда я просто мельком глянул на результат труда моего искина. Нет, я признаю, работа Мухомором выполнена просто огромного объема, но блин! Короче я задал искину задачу — просто выбрать более менее продолжительные переведенные участки и изобразить их в виртуальности. Да — это не книга, здесь не просто данные, здесь и действия и понятия и пояснения, все это вместе и по отдельности. Ну а теперь представьте, что часть из одного блока не переведена. Мама мыла «не переведённое понятие» — как-то так получается. Что там мыла мама — пол, наверное, а может руки? Ну что вы сможете логично предположить, не зная исходного текста? Вот и тут такая же ситуация. Так что пусть искин подтаскивает только полностью переведенные блоки, к тому же их немного, я бы даже сказал — катастрофически мало.

   
Видимо Мухомору очень хотелось похвастаться- короткие ролики были готовы буквально через пару минут, — расщедрился буржуй и выделил мощности, не стал сбрасывать в низкоприоритетные задачи. Ну похвалим — нам не жалко, хвалить интереснее, чем ругать, хотя бы потому, что если ругаешь, то значит произошла попа, а попа радости не вызывает, особенно, если она от пушистого полярного зверька.

   
Видео вышло своеобразным — каждый объект был раскрашен в разные цвета, а справа была легенда соответствия достоверности по цветовой гамме. Проще говоря — космический корабль надпись, под ней нарисованный кирпич оранжевого цвета. Вот как-то так все и было отрисовано, но в принципе понятно и логично. Ролики не впечатляли, когда я уже хотел сказать искину, но что бы вырубал эту ерунду, началось нечто интересное — обучение местных военных, причем боевым действиям как в космосе, так и на планетах местной звездной системы. Я даже раза три просмотрел это ролик от начала и до конца, а затем попросил искина подыскать все что касается этой темы, пусть и обрывочно. В глове потихоньку стала складываться история — жили-были ребята на своей планете, потом выбрались в ближний космос и стали осваивать все что рядом. Между системами передвигаться они не научились, но к планетам своей системы летали постоянно. Ну а потом пришли дяди, которым было пофиг на суверенитет и прочие, и просто и незатейливо стали вбивать аборигенов в каменный век. Дяди были разных рас — чешуйчатые и с обычной кожей, со своими особенностями строения тела — разные короче. Вот и обучались местные аборигены сбивать и допрашивать своих гостей, да только гостям конкуренты не нужны в космосе — они летают между звезд и хорошо, остальные должны быть в своем мирке и нечего лезть к взрослым дядям — галактика не резиновая, и хлебные места заняты. Может и не только эти причины, или даже совсем не они, но смысл ясен — пришли взрослые дяди и уничтожили все что вне планеты, потом пришли еще раз и стали методично вбивать население основной планеты в каменный век орбитальными ударами или просто кусками астероидов — обучение местных расчетов ПВО я внимательно просмотрел. Короче говоря вбили, но вот проблема осталась — местное население никак не превращалось в дикарей, а уничтожать полностью планету, гости не хотели. Многое не ясно, кое-что вообще осталось за кадром, но смысл мне ясен — пришли мы в игру и стали готовить планету к передаче новым хозяевам, потом нам скажут «игра закончилась», а дяди получат готовый продукт с минимальными вложениями.

   
Любовью к лоперам я не воспылал, особенно, после горного перехода. Как по мне, то все с ними происходит правильно — хрен их знает, как бы они повели по отношению к нашей цивилизации — еще те ребята. С другой стороны — уж очень мне и захватчики не нравятся, к тому же и с нашей историей человечества не все ясно, разве что кроме одного — в один прекрасный момент мы перестали стремиться к звездам, и начали усиленно строить виртуальные миры. Так что гости мне не нравятся еще больше лоперов, к тому же и проект уже стал постепенно сворачиваться — это уже заметно, так почему бы им не нагадить напоследок? Естественно — ответ, положительный, вопрос только как. Пока они на орбите — тут трепыхаться бесполезно. Хм… А что там у Мухомора со взломом местной сети?

   
— Дружище, а помнишь ты ковырял местную сеть? У нас есть шансы получить в ней права админа?

   
— Ты имеешь ввиду возможность управлением доступа?

   
— Не только, нам бы получить спутники под полный контроль, что бы не стреляли вниз, пусть лучше охраняют планету, чем контролируют, ну и да, права доступа должны быть под нашим контролем.

   
— Не получится, взломать главный узел управления невозможно. Не с нашими ресурсами и знаниями. — Безапелляционный тон, уверенный вид, прям профессор, а не искин.

   
— А если его взорвать, кто тогда будет главным узлом управления?

   
— Хм. Точно не определено, но система время от времени опрашивает всех по мощности серверов. Но там не все понятно мне. — Вот, уже сомнения в голосе, вид все задумчивее и задумчивее.

   
— А что тебе мешает стать здесь вторым по мощности? А как взорвать местную серверную мы придумаем, благо она на планете — первая база, где мы все появляемся, так? — Направляю поток мыслей моего верного Мухомра в нужном направлении, посмотрим — может что-то и наклюнется.

   
— Даже если станем главными, многих кодов у нас нет и полного управления всеми ресурсами у нас не получится — нет как специфического ПО, так и знаний по местной системе. Например, взять под управление механоиды мы не сможем.

   
— Но ведь и противник тоже не сможет? — Смотрю на явно задумчивого Мухмора, кажется, что вот-вот донесется скрипа его извилин.

   
— Не сможет, но сможет объявить награду за уничтожение нашей базы. Например.

   
— Ну и флаг им в руки, нам просто нужно найти союзников и наштамповать много новых ботов. Да и вообще — строй сразу и резервный командный центр — снесут этот, появится следующий. Да и квесты стоит взять под контроль и возможность разрыва связи по нашей инициативе. Вопросов много, конечно, но ведь осилим с тобой.

   
— Я не уверен. — О как, искин испугался перспектив.

   
— А причем тут твоя уверенность? — Деланно удивляюсь я. — У нас просто нет выбора, так что справимся и никуда не денемся. Просто делаем матрешку — решая одну проблему, противник должен сталкиваться с новой.

   
Мухомор ничего не отвечает, просто вздыхает, затем задумчиво чешет свою голову под шляпой и исчезает. Ну да, одно дело, когда его мощности вычислительные растут и открываются новые возможности, а совсем другое, когда их могут уничтожить. С другой стороны, понимает же он, что рано или поздно игра завершиться и он все равно потеряет все созданное в Механоидах. Так почему бы не рискнуть?

   
Я тоже вздыхаю и начинаю готовить свою авантюру. Первым делом мне нужно прикрытие в случае возникновения судебных издержек — проще говоря, если меня попытаются в чем-то обвинить и подать в суд. Поэтому все мои действия должны быть запротоколированы и не нарушать еулу. Второе, что будет — так это всякие обвинения на форуме и тому подобное, но этот момент можно использовать и самому, так что здесь тоже подготовимся. Ну и последнее — всю шумухи можно и нужно использовать в качестве рекламы для своего нового проекта — теперь нужно готовить к запуску сбора средств для него. Нужны видеоролики, нужны заказные статьи, нужны адвокаты и еще много-много чего. Есть у меня подозрения, что все деньги мои ухнут в это дело как в пропасть, ну да ладно — оставлю одну заначку на черный день и хватит, все остальное ставим на кон.

   
Насчет адвокатов договорился с «Радугой» — даже не спросили зачем они мне могут понадобится, а я готовил несколько дней обоснование. Даже обидно как-то — готовился отбрехиваться, доказывать если понадобится, а тут — просто и без всяких вопросов. Видео ролики по рекламе моего запатентованного изобретения тоже готовятся- сразу в несколько студий отдал. Статьи в черновом варианте подготовил сам — потом найду кому дать и пусть они уже обработают как нужно для читателя. Осталась мелочь — подготовить все в игре. Нужны союзники, которых у меня нет. Ну десяток друзей я могу позвать, но это не поможет если прилетят тысячи.

   
— Привет Спавн, рад тебя видеть. — первая наша встреча с бывшим напарником вне игры.

   
— И тебе того же. По пиву? — Ну а где еще мы могли встретиться? В баре конечно, благо хоть в одном городе оказались, что упростило нашу встречу. В виртуале тоже можно было бы состыковаться, но мне хотелось именно личную встречу устроить — на подсознательном уровне такие встречи воспринимаются по-другому.

   
— Темного. — Киваю я и приземляюсь на массивный деревянный стул. Приятель пытается подозвать официантку, а я думаю, что быстрее бы сам сходил себе и взял пиво, но на удивление девушка очень быстро засекает махание руками Спавна и подходит к нам. Ну надо же, работает система. Пиво приносят тоже быстро, надо же — обслуживание действительно обслуживает, мелочь, а приятно.

   
— Так о чем ты хотел поговорить? — Вот не дадут спокойно попить пиво, сразу о делах. Нет бы как на востоке — сначала о погоде там, здоровье и прочей фигне. Хотя нет, так мы ушатаемся в хлам, а о деле и не вспомним, хотя мысль интересная.

   
— Проект «Механоиды» скоро закроют, судя по тенденции. Есть мысль напоследок громко хлопнуть дверью. Вот и ищу союзников. — В общих чертах обрисовал свою идею и опять уткнулся в бокал.

   
— Хм. И что, очень громко хлопнуть? — Задумчиво и явно удивленно тянет Спавн. Его явно удивило мое предложение, ну да ничего — я и сам удивлен собой.

   
— Если все пройдет как надо, то мясо будет такое, что все остальные бои померкнут. Есть все основания предполагать, что именно так все и получится. На нас обидятся сильно админы и натравят всех кого смогут. Будет больно, но запомнят наш уход надолго. — А сам про себя добавил, что если все получится, то нас не просто запомнят, а проклянут. Ну да это их проблемы — мне очень не нравится мысль, что нашими руками всякие уроды свои делишки темные обделывают. Нет уж — нефиг трогать людей, пусть сто раз подумают, чем раз тронут.

   
— Хм… А смысл?

   
— Ну а что интересного в том, чтобы в один прекрасный момент лишиться перса. Тихо спокойно и скучно? Ведь все идет к тому, что компания объявит себя банкротом и просто в один прекрасный момент ты лишишься перса. Не потому, что тебе надоело или потому что ты так решил, нет, все закончится именно потому, что решит дядя — ему денег хватит. Ну так и почему бы тогда не сделать что-то запоминающееся? Уйти из проекта, но так, что бы в ушах от хлопка звенело?

   
— Красиво расписал. Но я так и не понял — зачем? Смысл всего это движа? Чего ты хочешь добиться? — Ну вот нифига не ведется на патетику, а я так старался расписывал.

   
— Гадость сделать, думаю, крупную.

   
— А зачем? Может я сторонник добра и всего такого.

   
— Тем более. Добро понятие относительное — гадость одним равна добру другим.

   
— Значит не скажешь? — Ишь какой серьезный, блин, да я и сам не очень-то верю себе в основной причине, но вот как объяснить, что бы психом не посчитали? Да и не все хочется рассказывать. Я тяжко вздыхаю, отставляю свой бокал пива и смотрю приятелю в глаза.

   
— Я просто не хочу, чтобы после официального закрытия игры, кто-то летал на моем глайдере вместо меня и использовал мою базу по своему усмотрению. Мне очень не нравится идея, что нас выкинут, а придет кто-то другой.

   
— Пфф. И кто же придет? Один-два человека прямо на всех сразу глайдерах кататься начнут или именно в твой полезут.

   
— Не один два. — Тихо говорю я, мне и самому мои аргументы не кажутся убедительными. — И не человека. — Поднимаю глаза на Спавна. — Можно верить или не верить, но слишком странный этот мир игры, слишком много странностей. Да это и не важно — я предлагаю эпический движ не нарушающий лицензионное соглашение, но нарушающий правила игры.

   
— И какие же правила нарушают? — Мою фразу про нелюдей он пропустил мимо ушей, ну и хорошо, я все равно не хочу эту мысль ни доказывать, ни объяснять.

   
— Я хочу попробовать через игру стать в игре главным админом. Проще говоря- я хочу перехватить вожжи управления проекта.

   
— О как. Это интересно, вот только что-то не верится в такое. Взлом серверов к тому же дело уголовно наказуемое.

   
— А я и не буду взламывать сервера. Все игровыми методами, просто моя база станет в один момент главной. Никакой уголовщины — чистая пакость.

   
Спавн задумался. Угу я предлагал что-то непонятное и он пытался приблизительно подсчитать последствия. Ну-ну, флаг ему в руки — я и сам толком не могу просчитать последствия.

   
— Насколько это точная информация?

   
А вот тут я только развожу руками. Информация вообще никак не проверена и большей частью является моими предположениями.

   
— Мдаа. А еще пытаешься навербовать армию. Тоже мне темный властелин самоучка.

   
— Хмм. А ведь это мысль — можно всю агитацию построить на этом. «Присоединись к легионам «Темного властелина». Неси хаос и разрушение и прочие атрибуты демократии всем, кто у нас на пути.» А то я все гадаю, как мне убедительней заманить людей.

   
— Ты не покупай больше такую траву. — Спавн тяжело вздыхает. — Твоя авантюра звучит неубедительно. Я тебе открою страшную тайну — большинство людей предпочитает присоединяться к победителям, а не к добру или злу. А здесь ты явно проиграешь, тут и к бабке не ходи.

   
Настала моя очередь вздыхать. Да уж, если я не смог убедить своего приятеля, куда мне убеждать вообще незнакомых людей. Все мои гениальные планы накрываются медным тазом.

   
— Ты мне скажи лучше. Ты со мной или если объявят награду за взятие моей базы, будешь против?

   
— Если не нужно будет стрелять в сокланов, то да, в противном случае я в стороне.

   
— Ну и то уже хлеб. Могло быть и хуже, что-то армия моих сторонников не спешит под мои знамена. Еще по пиву?

   
— По пиву и меняем тему! — Мы одновременно подзываем официантку и показываем на пустые бокалы. К черту великие планы — просто посижу расслаблюсь.

   
Утром я осмотрел свою помятую физиономию в зеркало и подумал, что если каждого так к себе в лагерь борцов за идею собирать, то никакого здоровья не хватит. Да и времени уйдет уйма. Ладно, привожу себя в порядок и еду осуществлять вторую часть моего плана на посещение родного города. Приехал я сюда не на своей машине — далеко ехать, так что я решил проще и быстрее доехать на поезде, а тут такси себе возьму- мороки меньше.

   
Фитнесс-центром я называть свое детище не хотел, клубом единоборств тоже, так что вопрос о названии меня терзал довольно долго. В результате сейчас висит вывеска: «Цент виртобучения «Нейросеть»». Я даже зарегистрировал свой спортклуб как обучающую организацию, ага — я же обучаю, значит школа. Ну да, в ней бьют по мордасам, ну вот такая вот хреновая школа. К тому же я надеялся чуть погодя расширить программу обучения, но это дело будущего. А сейчас я ехал посмотреть, как обстоят дела в моем детище — открылся он уже дня три назад, так что пора его проведать и посмотреть своими глазами.

   
Центр был загружен дай бог на треть своих возможностей, но радует, что не пустой. Особых результатов сейчас еще ждать рано, поэтому и никому преимущества данного типа обучения не рассказывали. Так — общие слова и все, а особенности не разъяснялись. Через месяц будут результаты- вот тогда и будем уже делать правильные акценты, хотя минимальный прогресс ученику получат в первые же дни — я специально так сверстал программу, что бы каждый раз было что-то, что выучивалось легко и давала видимый эффект, пусть это и разрушает логику обучения, но что делать.

   
К своему удивлению я обнаружил в капсулах для людей со своими имплантантами несколько серьезных качков — таких дядей на стероидах. Любопытство одолело меня со страшной силой, и я даже дождался, когда они закончили свою тренировку в капсуле и перешли в спортивный зал на тренажеры. Даже сам переоделся и потопал туда же позаниматься — тоже полезное дело.

   
Как-то само собой получилось, что делать стали мы одну и туже программу упражнений, что естественно повлекло использование одних и тех же типов тренажеров. Ну и как результат в итоге познакомились.

   
— Влад, Сергей. Тут меня мучает такой вопрос, вы ведь с полной подписки изучения, так сказать полный пакет «все включено». Так вот — а нафига оно вам?

   
— Ха, еще один. Если у человека тело нормально развито, то ему что — больше ничем не заниматься? Ну есть у нас деньги, ну можем мы себе позволить такое хобби.

   
— Да он просто завидует. Не обращай на него внимания, они все мелкие и худосочные такие же.

   
— Ага, завидую, есть такое, но совсем немного. С другой стороны — чем больше шкаф, тем громче падает. — Перепалка у нас незлобная, просто закончили уже делать основной комплекс и стоим перед выбором — чем заняться дальше. — Может спарринг? Здесь это дело поощряется.

   
С одной стороны, у меня неплохие результаты по обучению — я должен быть быстрее, но вот силу, массу и толстый слой мышц никто не отменял. Как бы не вышло как в том анекдоте — «я сильный, но очень легкий». Ну да самому интересно, что получится. Парни тоже посмотрели на меня заинтересованно, видимо редко есть желающие с ними выйти на ринг.

   
Первый спарринг с Владом. От захватов и прочих вещей я сразу решил отказаться, только если он сам попрет на меня и даст возможность подправить его траекторию. Вот только не производил он впечатление бросающегося очертя голову в бой парня, скорее что-то вдумчивое и основательное. Неспешно подойдет, поймает в ручищи-тиски и неторопливо отвернет голову — вот это ближе.

   
Хм, вся эта неторопливость чуть не сыграла со мной злую шутку- Влад довольно резвым оказался, по крайней мере руками махал довольно быстро. Подныриваю под руку и бью в болевую точку. Точно знаю, что попал удачно, но противник делает только пару шагов назад и морщится. Фига себе, нормально так, я бы уже лежал и радовался жизни. Какое-то время я просто уворачиваюсь и отхожу на безопасное расстояние, но вот момент мне показался удачным — быстрый рывок, и бью сразу серией по болевым точкам.

   
— Все победил. Брейк. — Вмешивается Сергей, да я и не собирался добивать и вообще все смертельные удары я из общей базы убрал и сам себя контролировал, чтобы ненароком не применить. Тут ведь какое дело — рефлекс то уже наработан, так что главное не применить на «автомате». Ну да все получилось нормально.

   
— Да я в курсе, что я победил. Тут же главное под ваши гири не попасть, а там уже справиться реально. Хотя да, не рассчитывал, что такой резвый противник будет, сюрприз чуть не оказался для меня фатальным. Один раз бы пропустил удар и считай бой закончен.

   
— Да уж, верткий ты. Давно занимаешься?

   
— Нет, не сказал бы. Просто я уже прошел эту программу обучения недавно, так что самому интересно было себя попробовать. Я-то вообще ничем не занимался до этого в отличии от вас.

   
— Я теперь из принципа пройду все обучение здесь, больно уж твои удары мерзкие. — Влад уже настолько очухался, что может говорить, правда одна рука пока еще неподвижно висит.

   
— Так ты теперь вроде сенсей получается и взялся избивать новичков? Нехорошшшооо. — Серега явно прикалывается, ехидина такая.

   
— Да куда там, то что выучил движения — это еще не значит, что стал мастером. По словам тренера, мне не хватает еще силы, скорости, растяжки что бы хотя бы дотянуться до среднего уровня. Еще утверждает, что и мозгов у меня не хватает, но тут я с ним в корне не согласен.

   
— Похоже у нас один и тот же тренер. — Это уже Влад отошел, вон морда расплывается в улыбке.

   
— Да они все такие. Это профессиональная болезнь у них. Ну я так думаю. — Тренировка сама собой закончилась и мы топаем переодеваться — хорошего понемногу.

   
— Так ты серьезно применял то, чему научился в этой шняге?

   
— Ну да, прошел виртуальное обучение, сейчас только занимаюсь развитием тела, ну и поддерживаю навыки. А вы тут какими судьбами? Если не секрет, конечно. — Прошлый ответ меня не удовлетворил, и я все же решаю еще раз попытаться удовлетворить свое любопытство.

   
— Да не секрет, встретили своего бывшего тренера, вот он и сагитировал к нему пойти на новую фишку тренироваться. Обещал, что это именно то, что нам и нужно.

   
— Ну вообще-то да. Думаю он прав. Если вас еще и научить нормально драться, то получатся две машины смерти. После обучения я с вами на ринг не выйду.

   
— Что-то я не заметил в программе ничего такого боевого мощного, о чем все твердят. В чем подвох?

   
— Так вы в самом начале. Там вообще идут только базовые стойки и переходы из одной в другую. Как правильно ноги ставить, падать и тому подобное. Вот когда они у вас нормально получаться будут и пойдет боевка, правда тоже базовая. Самое интересное на третьем этапе — там уже различные связки, вот там да — мраки. Сколько вам проходить не скажу по времени, но явно быстрее чем мне должно быть.

   
— Ну успокоил, а то я мы тут уже кляли себя — зачем на эту муть подписались. Если бы денег не заплатили столько — уже бы ушли. — О как, непривлекательное обучение получается. Нужно думать, как обставить, что бы человек был постоянно заинтересован в обучении. Вот и первая полезная информация. Хотя что тут думать- результат у людей должен быть перед глазами, так что ходить сюда тренироваться мне каждый день. Хотя нет, как я буду ходить каждый день, если завтра уезжаю к себе в поселение? Вот и думай теперь, что делать.

   
С парнями мы расстались вполне дружески, а я оформил акцию — первым трем окончившим обучение — месяц абонемент бесплатно. Будем убирать недоверие постепенно, дело новое и пока пробьет себе дорогу еще много предстоит преодолеть преград. Когда появятся первые результаты будет легче, ну да время есть — подождем.

   
К себе домой я возвращался в странном состоянии — вроде и явная неудача по набору людей для моей задумки в игре, но как ни странно, настроение у меня было просто отличное и я не сомневался- что-нибудь придумаю.

   
— Мухомор, возрадуйся — я вернулся. — С грохотом бросив сумку с вещами на пол сразу в прихожей я потопал в санузел — это только в фильмах бегут прослушивать сообщения и почту, на самом деле есть более важные дела с дороги.

   
— Это у меня в свойствах «по умолчанию» есть, так что ты должен быть в курсе как я рад. — Мой искин как всегда полон сил и опят в новом прикиде — сегодня, я так понимаю, он у нас космонавт. — С облегчением. — Тут же ехидно добавляет на мою радость от свидания с фарфоровым другом.

   
— Спасибочки, в кои то веке попался культурный искин. — Не поддаюсь на провокации и с чувством глубочайшего удовлетворения забираю и перетаскиваю свою сумку с вещами уже к себе в комнату. Разбирать откровенно лень ее, так что совесть мучает меня не долго — пойду лучше кофе попью.

   
— Рассказывай, дружище, как у нас дела обстоят. Чем похвастаешься? — Разваливаюсь в кресле с чашкой горячего ароматного кофе — вот оно счастье, ну разве что еще нужно вытянуть ноги. Уфф.

   
— Да особо нечего, тебя же мало интересуют конкретные цифры, только твое любимое «ИТОГО». — Искин тоже рисует себе кресло и заваливается в него с литровой чашкой кофе.

   
— Сербать некультурно, тебе разве не говорили? Культурные искину пьет кофе не оглашая этим мерзким звуком всю округу. — Такое ощущение, что двадцать литров в слив влетели за пяток секунд, вот извращенец электронный.

   
— Неа, меня вообще хозяин не обучает ничему. Только работать заставляет. — Делает честные глаза и как-то по-детски машет головой. Ну вот как на него можно злиться? Хотя я и не злился — просто нужно же к чему-то придраться, а то еще решит, что все хорошо.

   
— Засранец. Но от темы не увиливай. Так сказать, обобщи результаты свой деятельности в сводной таблице и зачитай колонку «Итого».

   
— Я же говорил. — Тяжко вздыхает, потом поднимает глаза к потолку и задумчиво молчит.

   
— И? — Ну я с хорошим настроением, так чего бы не подыграть искину. Посмотрим, что он выдаст.

   
— И разверзнуца небеса и прольется огненный дождь на врагов наших. — Тут же вдохновенно начинает декларировать Мухомор.

   
— И умоются кровью те, кто усомнился в нашем миролюбии. — Тут же подхватываю я. — Но все же, как у нас идет строительство новой базы с супер-пупер искином во главе?

   
— Да нормально идет, все по графику — пока строятся туннели идет накопление произведенных модулей нового искина. Кстати, я взял твою схему сопряжения — как ты сделал в глайдере, так и я тут. Новый искин будет работать в фоновом режиме со мной и постепенно перенимать мои реакции и видение ситуации. Это буду не я, но личность должна получится ко мне близкая, правда у него приоритет «Механоиды».

   
— Хм, а чего так? Я думал ты просто себя скопируешь и все. — Задумчиво стучу пальцами по подлокотнику, странно как решил сделать искин. Новая личность — зачем?

   
— Два меня не интересно, а так эксперимент, правда результат я могу и не получить, но в любом случае — для наших задач этого будет достаточно. Но по расчётам, будет менее эффективный искин в исследованиях, зато намного лучше решающий стратегические и тактические задачи в «Механоидах». Собственно, я за схему взял твой искин на глайдере, просто довел его производительность до нормальной. — Я фыркаю, понятие «нормальная производительность» у Мухомора и у меня отличаются кардинально, как бы не насколько порядков.

   
— Интересно, жаль не узнаем результат. Я так понимаю, самостоятельно он начнет работать, только когда с нами связь порвётся полностью? — Вздыхаю и иду себе делать новый кофе. И как это так быстро моя кружка закончилась?

   
— Вот! — Назидательно вздымает палец вверх, для убедительности даже сделал его раза в четыре больше. — Я знал, что тебе тоже идея понравится. Жаль только не узнаем, что получилось. — Тут же опять вздыхает и делает свой палец нормального размера.

   
— Угу, а как насчет проверки «троянской свиньи»? — Я снова в кресле и кофе опять у меня в руках! Счастье есть!

   
— Ты был прав, я смог заменить метку груза и путевой лист — груз доставлен в расчётную точку. Правда я не понял, как ты узнал об этой уязвимости? Ведь ты совершенно не исследовал эту область в игре! — Ага, задело. Как же обскакали на ровном месте. Обидно понимаешь. Хе.

   
— Я предположил исходя из аналогий правил трех распиздяев. Первое правило распиздяйства — если что-то сделано архисложно и красиво, то рядом будет сделано просто и коряво, второе правило гласит, что красивое и сложное станет менее красивым, но более сложным, а простое и корявое таким и останется, ну и третье правило — если все дыры закрыты и проект вылизан, то значит осталось что-то с начала проекта не закрытым именно простое и уродливое. Ну а если еще уточнить, видел я мельком как маркируются грузы в «Мехах» и маркировка эта удивительно похожа на принятую у нас. А у нас предполагается, что изначально груз должен быть промаркирован правильно. Понимаешь? Вся логистика и все защиты на УЖЕ промаркированное, тут просто «по умолчанию» предполагается, что все маркируется ИЗНАЧАЛЬНО правильно. Ну да — ведь маркирует их же искин, так зачем усложнять? Искин же не сможет неправильно присвоить код. Ведь так?

   
— Ну да, если искин правильно настроен, то промаркировать неправильно груз он просто не сможет. Так просто. — Кажется перед Мухомором открылись новые возможности, эх чему я учу свой искин? Как бы не получилось, как в анекдоте: «как узнал, что джентльмены верят на слово, так сразу в карты поперло».

   
— Нам бы придумать еще как перетянуть народ под наши знамена, ведь если все пойдет как задумано, то забанить нас — не выход. База то останется главной, значит ее попытаются снести, а так как у нас все под землей, то полезут к нам добровольцы в количестве диком и неумеренном.

   
— Нужна большая и жирная плюшка для всех. Отдавать ее можно будет и после все авантюры, к тому же еще вопрос — придется ли отдавать?

   
— Я так понимаю, слова «СПАСИБО» будет мало? — Со вздохом я решил все-таки уточнить вопрос. Большая жирная плюшка, так ведь ее отдавать нужно будет, да и на ум ничего не приходит. Мухомор с ухмылкой кивает и тоже молчит. Ну а что говорить, думать еще и думать.

   
Пока ничего умного в голову не пришло, решил заняться текучкой — дел все равно выше крыши и все нужно сделать в срок. Первым делом принялся составлять апгрейд для механоидов — нужно сделать дешёвый вариант апгрейда уже существующего железа и предусмотреть с ним блокировку передачи управления третьим лицам. Тут все нужно сделать аккуратно — заметить, что передача управления заблокирована, не должны раньше времени. Так что провозился я довольно долго, а потом еще и виртуальные тесты провел. Но вроде все ок. По итогу в продажу вышли несколько пакетов обновлений железа и ПО для глайдеров — там собрал самые удачные фишки по управлению, вроде автоследования, обнаружения мин и т. п. В целом пакет получился вполне себе функциональным и самое главное — за смешную цену продавался как сам пакет так и технология с ПО. Но это было еще не все — два типа механоида выложил в продажу как готовым продуктом, так и технологию — для ботов и для игроков различия были весьма существенны. Для игроков использовал мою последнюю разработку механоида — все равно без модернизированного глайдера особого эффекта не даст, так что не страшно. Так же пакет обновлений ПО для искинов баз и модули к ним. Что и говорить, кусок обновлений я собрал просто огромный, если бы не помощь Мухомора, то провозился бы очень долго, да и не все бы вошло.

   
А затем занялся подготовкой свой армады ботов и тут же столкнулся с проблемой — все мощности по производству интеллектуальных блоков были заняты Мухомором для создания Супер искина. Более того — туда же уходили и деньги, не все но восемьдесят процентов, остальные делились между нуждами обороны и модернизации производств. Встал вопос — из чего собственно делать ботов? Ну пока суть да дело запустил в производство последние линейки глайдеров для ботов, ну и для людей — х.з. сколько раз мне придется менять свой аппарат, да и не только мне. Потом посидел подумал, прикинул и запустил на базе дроидов небольшое производство подвижных турелей малой мощности. Ну это по-умному, а по-простому — два реактора в дроида и пушку самую дальнобойную и мощную, все что не сжирает пушка — в щиты. Вот эти чудесные малыши у меня штамповались небольшими пачками, а все потому, что был избыток производств модулей как раз этих направленностей, но раньше мы их продавали, теперь же получались такие медленные передвижные турели. Дроид-турель не впечатлял, но у него был один плюс — производство шло не мешая основным темам и штамповалось их довольно много — под сорок штук в день.

   
А вот с набором сторонников у меня было глухо, что поделаешь — я играл одиночкой, вот и результат. Приятели есть, но это немножко другое — армию так не создашь, да вообще не понятно, что создашь, одними ботами базу не удержишь. Правда есть одна мыслишка, но большие сомнения в ее жизнеспособности, но кто мешает попробовать? Сказано — сделано, натянул из инета целую кучу законов и структурных описаний различных королевств из средневековья, а Мухомор занялся модернизаций своего мега искина — требовалось из него сделать контролера, арбитра, и помошника в исследованиях. Ведь что делает этот процесс дорогим? Время на него затраченное и ресурсы, вот время я и собирался помочь сэкономить. Сама мысль проста — любое большое исследование состоит из множества мелких, вот на них и разбивал мой новый искин и предлагал в исследование всем подписчикам. Вопросов там много — раздавать части всем желающим и пусть они задваиваются, глядишь одну и ту же задачу решат по-разному, главное контроль этого всего потока и актуализация версий. Кто сталкивался с электронным документооборотом, тот поймет — Маша редактирует документ, и Вася тоже полез туда, вопрос какую редакцию считать окончательной и правильной? Так что поморочится пришлось, потом обкатывали на семе самих получившийся результат, наполняли базу к обмену и продаже техами — для своих предполагалась продажа по сниженным ценам. Но так или иначе, но за неделю мы все отладили и подготовили, так что я с чистым сердцем ломанулся в игру на переговоры.

   
Из базы вылетаю неспешно, торопиться некуда, а так хоть посмотрю глазами из глайдера на изменения в округе. А вид еще тот — всю пустую породу Мухомор превращает в стены, причем как в самих стенах, так и на них устанавливает турели. Проход между стенами под перекрестным огнем, да еще и сделано на подобие лабиринта. Хотя уж с лабиринтом ерунда- сюда придут со снимками из космоса точно, так что до одного места это все, ну да пусть будет — не мешает и ладно. Мы готовимся к обороне и вид уже внушает. Мдаа. Собрались два параноика и дорвались до своих фобий. Медленно открываются очередные ворота, турели грозно пялятся на пространство за стенами — вот и последний пост пройден. Отъезжаю на несколько километров и останавливаюсь — ну как наше творение оборонного гения смотрится со стороны?

   
Каждая стена следующего уровня выше предыдущей, первоначальные стены теоретически даже на глайдре можно перепрыгнуть, но это теоретически — все перед стеной заминировано, и вообще — заминировано абсолютно все пространство между стенами. За первой стеной виднеется вторая, а за ней третья и все это в автоматических турелях. Внушает, но издалека разобрать вполне возможно, хотя этому должны активно мешать дальнобойные турели на стенах и ракетные за стенами, да и ближнего и среднего боя тоже много натыкано турелей, в том числе и скрытых под землей. А если учесть, что и ранее Мухомор утыкивал все островками турелей на нашей территории, то ежик получался вполне солидный — крови попьет, пока его броню прогрызут. Несокрушимых крепостей нет, но вот цена этого сокрушения может быть разной. Это еще что — мухомор под маскировкой от спутников рыл большие ямы, где на глубине складывал взрывчатку — хрен они ее обнаружат, глубоко она находится, а недостаток ее глубокого залегания перебивается количеством.

   
Я вздохнул, да уж, вся эта красота внушает только таким одиночкам как я, а вот если припрется толпа тысяч эдак в десять, то надолго не хватит обороны, даже многочисленные подлянки и планируемые огненные мешки не помогут. Но все равно, уже мелкий клан на меня в одиночку не полезет, да и средний подумает не один раз. Ладно — это все лирика, пора в путь дорогу. Да и вообще, чего переживать? Не корову же могу проиграть.

   
Небо все заволокло тучами, порывистый ветер пригибал к земле ветки нечастых деревьев, а всю траву прибил к земле, но вездесущая пыль все равно поднималась за мной длинным хвостом. Да и не только за мной — несколько раз встречал группы глайдеров, которые видно было издалека благодаря все той же пыли. Ну да территория условно безопасна. Так что можно идти довольно на высокой скорости и не шарахаться от каждого пыльного хвоста, хотя и расслабляться не стоит — могут быть и залетные противники, рейдерство никто не отменял.

   
Но так или иначе, а долетел я спокойно и теперь сижу в виртуальном баре клана «СВ» и жду Плиза. Бар, кстати, починили — феи опять летают разносят пиво и больше не хамят, хотя задевать их не стоит — навыки их никуда не делись, так что толпой насядут мало не покажется. Базарные бабы и рядом не валялись, по сравнению с десятком рассерженных фей. Но все же бар работает и атмосфера все та же — что-то такое из фэнтези витает в воздухе, особенно это чувствуется в мире машин и кибертехнологий. Прикольный контраст.

   
— Привет, о великий темный властелин. — А вот и Плиз нарисовался. Развалился на пивном троне — ага троне, ну не креслом же называть эту монументальную конструкцию.

   
— Чего это? — я чуть пивом не поперхнулся, вот что за манера под глоток гадости говорить.

   
— Смотрели съемки со спутника — у тебя там Мордор целый, только ока не хватает и назгулов.

   
— Хм, спасибо за идею, я подумаю. — Насчет авиации — это хорошая идея, вот только есть запрет на ее постройку, ну да обойти сейчас я смогу, вот только насколько это мне поможет. Ну да будут у меня мои назгулы, мысль интересная.

   
— Знаешь, раз ты уже величаешь меня властелином, то думаю мое следующе предложение тебе понравится. — С трудом давлю ухмылку и пересылаю Плизу пакет документов. Угу, именно тот, что я так долго готовил — обмен техами и совместные исследования и прочие и прочие, но основное — это кодекс, что то типа королевства, а кланы графства, ну те что посильнее, а вот всякие слабые будут принимать вассалитет более сильных. Захваты шахт тоже прописаны в уставе, но без их штурма, просто если то или иное строение не сможет функционировать, то пусть становится свободным, а вот за обладание им придется попотеть. Короче систему выстроил не так что бы сложную, но вполне понятную.

   
— Хм. Я вообще-то пошутил, а ты смотрю за чистую монету принял. Вассальные договора, структура подчинения ополчений, общая армия и благородные разборки между своими. Мдаа… Долго выдумывал? — Очень даже озадаченная рожа у уважаемого товарища, вон как в пиво уткнулся — думает он там что-то себе.

   
— Не очень, но старался. Раз уж ты не против назначить меня Темным Властелином, то я не буду против, к тому же основной супер искин будет как раз у меня. А так — да, я предлагаю создать государство, ориентированное на экспансию и противостояние внешним врагам. По исследованиям я фишку не зря так подробно расписал, более того- я ее уже и разработал. Ну а политику там и прочие пусть решает совет главных кланов, хоть лордами обзовитесь, хоть назгулами — мне пофиг. — Лицо у Плиза начинает лукаво улыбаться и явно что-то он уже придумал, ну да пусть — мне главное создать дружественную структуру, сам я ее не создам даже со всеми плюшками — нужны именно топовые кланы для этого.

   
— То есть ты предлагаешь систему с минимальными конфликтами внутри и с максимально ускоренными исследованиями? А чем тебе обычные альянсы не нравятся? — Давит свою улыбку и серьезным тоном допытывается у меня. Вообще-то это прописано все в документе, специально акцентировал на отличиях и преимуществах системы — этакое бизнес предложение вышло.

   
— У обычных альянсов нет совместной армии, каждый сам за себя, лишь временами объединяется с кем-то. Здесь же есть общая армия, кроме частных войск, здесь есть система разрешения внутренних конфликтов и есть гарантия, что соседи не разграбят твои владения пока ты работаешь на благо общей идеи. Ну и большинство всех плюшек у топовых кланов, что войдут в нашу империю добра.

   
— Темные — это же было зло, насколько я помню.

   
— Кто-тебе сказал? — Деланно удивляюсь я. — Эльфы их геноцидили постоянно, не давали развиваться, отнимая все и убивая всех, кто не на стороне их демократии. Эльфы с колдунами скупили всю правящую верхушку соседей Мордора и вопрос нападения уже нас Мордор был очевиден, тут просто сместили акценты и чуть перекрутили историю. На самом деле — темные защищались.

   
— Ну да, ну да, а если бы я назвал тебя светлым властелином? Что бы ты тогда говорил? — Улыбается на все свои сорок три зуба, ага, морду кирпичем и с полным серьезным видом парирую:

   
— Ну примерно тоже самое, вот только у светлых всегда демократия и поэтому там правят денежные мешки, а правители лишь марионетки, так что я бы не обрадовался.

   
— Ну, тут как раз ты больше и похож на марионетку, власти у тебя практически нет. — Сам себе противоречишь.

   
— А вот и нет. За мной система контроля и утверждения решений, как и их блокировка. Главное — система контроля, потоки взаиморасчетов и общая разведка — все сведения будут стекаться ко мне. А это есть признак парламентской монархии, так что все гуд. Так что переходите на темную сторону добра, у нас будут печеньки.

   
— Возможно и перейдем, предложение интересное, особенно если все правда, что ты выложил по исследованиям, да и прогнуться под клан никто не захочет, а вот так — нейтрал, но свой и один человек, мысль интересная. Все равно главой союза кто-то должен быть. Я переговорю с заинтересованными лицами, ты не против? Или ты сам будешь бегать по кланам? — Сидит расслабленно, но пальчики отбивают дробь оп столу — угу, рассказывай мне, что ты непристрастен, очень тебе интересна моя идея. И я его понимаю — союзы, это немного не то — их уже не хватает для описания все системы взаимоотношений кланов, нужно что-то более глобальное, что бы высвободить армии для захватнических войн.

   
— Пока есть те, кто готов бегать — зачем я буду тратить свое время и на это? Я приехал к тебе, сегодня выйду из игры на вашей базе, а завтра сможем опять поговорить, вдруг и согласишься.

   
— Завтра рано. — Покачал он головой и по привычке всех людей уставился в потолок, ну и закончив в уме свой сложнейший расчёт времени, объявил. — Через четыре дня давай запрыгивай, обсудим все и правки в твое предложение, но укрепить союз мысль здравая. — Я только кивнул и быстро опрокинул в себя остатки виртуального пива — чего сидеть то, дел и так хватает у меня.

   
Дни ожидания пролетели быстро — мне было чем заняться и так. Даже как-то неудобно было перед кланами — они обсуждали, спорили и удумали над моим предложением, а я разработал новые турели себе в оборону, более дешёвые по материалам и трудозатратам, но практически с той же эффективностью, что и были до этого. У меня все сейчас подчинено экономии времени и массовости выпускаемого продукта — в пору вешать плакат себе в комнату: «Все для фронта, все для победы». Но так или иначе, с Плизом мы встретились и не только с ним — практически весь наш союз решил подписать этот договор. Мой расчёт оправдался- вассальные договоренности давали топовым кланам больше власти и влияния, малым кланам было не особо радостно — либо подписывай договор, либо тебя уничтожат. Но с другой стороны- выбрать себе клан-покровителя вполне реально, а так как каждый топ стремился подгрести под себя как можно больше вассалов, то условия предлагались один другого краше. Я же запустил в общий доступ свой искин для общих разработок, ну и поставил искин на выполнение обязанностей арбитра. Что-то вроде судьи получилось — я выношу решение согласно заключенному соглашению, а уж силовое воздействие обеспечивают сами кланы.

   
А вот с общей армией я схитрил — в нее я стал принимать и свободных игроков, они получали статус «рыцаря» и оптимизированный мною глайдер того типа, на который хватало опыта у человека. Главным в армии стал Снайпер — это я настоял, пусть сборную солянку погоняет. К тому же когда свободные игроки стали массово записываться ко мне в «рыцари» кланы очнулись и взревновали меня к власти, поэтому тут же пошли серьезные количества воинов, а то, ишь, взяли моду — по пару десятков бойцов прислать и хватит. Ну уж нет, теперь все по-настоящему — уже набрали три тысячи игроков в постоянный состав дружины, даже обкатали немного на несогласных кланах с политикой нашего государства. После чего приток свободных игроков стал просто катастрофическим — у меня тупо нет столько глайдеров. Ну разрешил составлять договора вассального типа и «рыцарям» тоже со свободными игроками — пусть там оруженосцы появятся или как они сами себя обзовут.

   
— Да уж, кто бы мог подумать, что твоя идея с созданием псевдо-государства сработает. — Спавн торчит у меня на торговой базе — тут мы с ним рисуем новый глайдер для общего войска. Новый типовой глайдер — так вернее. Часть модулей мы расскидали в заявки на исследования, часть обменяли — искин работал, не переставая и эта фишка мне нравилась больше всего. Ну а чего бы и нет? Сложное исследования разбил на куски и отдал искину, ну а он уже смотрит кто и что исследует и или находит нечто похожее, или дает возможность кому-то начать исследовать эту часть. Возможностей там было много — выкупить часть, всю разработку, обмен, открыть свободный доступ к своим разработкам и так далее. Я вообще часть для меня неактуальных вещей скинул в общий доступ, сейчас уже смотрю не один я в общий доступ ненужный хлам скидываю — ну бывает такое, исследовал, напрягался, а оказалось тупиковое решение, ну или забросил — слишком долго и не ясны перспективы.

   
— Необходимость уже созрела давно. Сам посуди — топы накопили сил достаточно, союз же слишком эфемерен, каждый в нем сам по себе. Нет, это не плохо, но имеет серьезные ограничения — я воюю с Петей, Вася в союзе, но Вася не воюет с Петей — он с ним торгует. Тут же мелкие конфликты решаются по внутреннему кодексу — да есть возможность потерять базу, но это надо еще постараться так все просрать, что бы производства полностью встали. Короче- внутри довольно мирно, максимум будут небольшие колебания в рейтинге из-за мелких терок и территорий. Зато есть постоянная армия, что решает траблы любого челна государства, то есть воюет каждый день, без перерывов — для свободных самое то. В клан вступать не нужно, на территории ты в дружеском статусе, зато если угробил глайдер — дадут новый бесплатно, а так вали врагов и получай постоянный драйв. Акланы высвобождаю ресурсы для глобальных заварух, а не обороняют свои сундуки и боятся тронуть кого-то, а то вдруг навалятся со всех сторон, а он уставший и без войска. — Общий треп во время монотонной деятельности выбора из множества вариантов одного необходимого модуля успокаивает и придает работе более приятный вкус. А то уже тошнить начало в одиночку перелопачивать все эти варианты, а выбор искина лучше вообще сжечь и никому не показывать. — Со свободными на тебя обиделись, того и гляди скоро твоя армия станет сильнее любого отдельно взятого клана.

   
— Пфф, я же в коммандеры не набиваюсь, вон пусть предоставляют своих лучших из вояк, в самом деле — не свободным же эту должность отдавать. Вон пусть сейчас погрызутся немного и выставят. Мне нужно еще пять коммандеров — и это еще по минимум.

   
— Эт да, в кланах как раз есть хорошие командиры, но вот отдавать их в общую армию никто не хочет, а тут такая вот засада — выставить хуже чем соперник, это недопустимо так можно и отдать ему преимущество. Короче там сейчас такие страсти, что ну его нафиг.

   
— Вот и пусть выясняют между собой кто главный папа, мне же главное что бы система вся работала. Вот глянь — кажется нашел щиты для нашего глайдера — очень удачное решение. — Откидываюсь в виртуальном кресле — ура, что-то вырисовывается уже. Спавн тоже откинулся и теперь придирчиво изучает мой выбор, думаю в этот раз не забракует как прошлые две. Пора бы уже определиться, а то время идет, а мы все еще возимся с одним глайдером.

   
— Да, то что нужно. Все я засовываю выбор в общую конфигурацию и даю твоему Супер-искину команду на оптимизацию и окончательный расчёт.

   
— Жмакай. — По-барски махнул рукой, вроде как дозволяю. Ну мне так думается, а как оно со стороны я не в курсе.

   
— Это ж надо было уговорить кланы поставлять в общее войско глайдеры по разнарядке, да еще что бы сами повышали количество присылаемы аппаратов. — Спавн качает головой, будто удивлен, хотя чему тут удивляться? Кто сколько глайдеров присылает, тот на такое подразделение и присылает коммандера, че тут думать то. Количества правда стандартизованы, но это что бы не было бардака, а так четко прописана структура дружины и кругом порядок.

   
— Угу, сам, кстати, посоветовал привязать количество поставляемых глайдеров в дружину к голосам на совете, теперь вот народ и пытается стать самыми значимыми в нем. — Хмыкаю и встаю из кресла — вроде виртуальность, а такое ощущение, что весь зад отсидел да спина устала. Хочется размяться, походить там или гимнастику сделать — вот такой выверт сознания.

   
— Да я помню, просто так стремительно все набирает обороты, такими темпами мы через неделю-две подомнем всю нашу фракцию. Кто присоединиться, а кто будет уничтожен — просто запущенная машина слишком быстро набирает обороты. — Качает головой, угу джина из бутыли я выпустил знатного.

   
— Я просто сначала почитал историю — все наши кланы укладываются в племенные союзы и их войны, но объединить племена позволило лишь государство. Причем заметь — центральная власть либо покоряла всех, либо просто выступала гарантом общих законов. Вон Рюрика вспомни — тоже пригласили его — чужой, не принадлежит ни к одному местному племени, хотя и родич, его же племя покорено и дружина его не особо и велика. Заставили его поклясться богами соблюдать законы веча и тому подобное — по сути он был просто гарантом, что внутри племена не передерутся, а так власть его была довольно ограничена.

   
— Ага, только силу он набрал довольно быстро и прижал и вече и всех остальных. Хотя да, если ты слаб — то правит вече, если силен, то и сам можешь порулить. Вот только руль тебе никто из кланов не жаждет отдавать. — Ой сколько яда в голосе у приятеля, ну-ну.

   
— Ничего, это не страшно — главное, чтобы все эти люди не полезли в замесе против меня, а так меня все устраивает. — Не поддаюсь на провокации, ибо нефиг — руль для меня тут не самое важное, это как-то само получилось.

   
— Все еще не выкинул свою бредовую идею из головы?

   
— Более того, я ее планомерно осуществляю. Надеюсь нашу фракцию подмять успеем, а то все осложниться довольно сильно.

   
— Ну и фиг с тобой. Ну что, берем твою личную сотню и валим в рейд? А то я тут уже озверел, так хоть пар спустим?

   
— Ага, погнали, есть тут одна идейка кого навестить, как раз нормально будет. — Я тоже рад развеяться, а то действительно с этими всеми делами отупеешь и озвереешь.

   
Личная сотня как та сама-собой получилась, я ковырялся у себя на базе — перерабатывал свой глайдер, но постепенно скопилась стопочка решений, что никак не впихивалась ко мне в аппарат, зато можно было скомпоновать в новый. Вот таким макаром и получились средний глайдер, тяжелый и легкий. Отличительной их чертой было полное отсутствие трюма, но зато сами боевые характеристики впечатляли весьма и весьма. Глайдеры были дорогие, но ради интереса я произвел их ровно сто штук — двадцать разведчиков, тридцать тяжей и пятьдесят средних. Ну и требования к пилотам и механоидам получились весьма высокими — ботам отдавать обидно, тут под людей все проектировалось, а самому на всех не покатаешься, да и мне мой собственный больше нравился. Правда трюм я и у себя уменьшил ради увеличения плотности щитов, ну да это мелочи. Во так и родилась идея лучшим из дружины да по личному собеседованию выдавать глайдер, ну и внес свой скромный вклад в общую копилку силы. Постепенно сложился коллектив оторванных на всю голову, а все остальные прозвали это подразделение моей личной дружиной. Ну и ладно — я не против. Сотня парней, каждому в напарники по боту выделено, ну и я со своей сотней ботов и со Спавном в напарниках — покатаемся.

   
Хот заранее предупреждал о рейде, но онлайн далеко не все, что поделаешь — чтобы люди были в постоянной готовности им нужно тут жить — у всех есть и свои дела и личная жизнь, но семьдесят семь бойцов есть. Остальные же глайдеры без наездников пойдут самостоятельно — так сказать ведомыми, вернее будут выполнять общие приказы. Все глайдеры тут оборудованы моей последней разработкой механоидов — искины учатся у людей и перенимают постепенно стиль игры своих водителей, хотя сознание еще не проснулось, да и не факт, что появится. Но все же команда у нас есть, так что рейд мы проведем. Далеко не все союзы и альянсы приняли мою задумку, есть и противники объединения, но выбора наше новое государство им не оставляет- либо война, либо пусть присоединяются. Сейчас мы должны провести несколько наскоков на второстепенные цели — главные базы ушла атаковать основная дружина.

   
Летим, разведка впереди и по бокам нашего рассыпного строя — их скорость позволяет наматывать круги вокруг основной группы. Я же просто наслаждаюсь полетом — роли распределены, группа слетана неплохо, да и слабаков среди наших нет, так что можно просто расслабиться и радоваться жизни. Да, есть что-то привлекательное в симбиозе человека и машины — мир раздвигает горизонты, жаль не хватает органов чувств для восприятия всей гаммы ощущений.

   
— Столкновение с противником на два часа. — Вот и наша разведка засветила первых недовольных. Не снижая скорости, поворачиваем в сторону столкновения, виртуальные часы отсчитывают последние секунды до появления группы противника, так опрометчиво поехавших нам мстить. Томительное ожидание и на сканере появляются отметки врагов, вокруг которых нарезают немыслимые траектории наши легкие силы. А вот и мы!

   
Не снижая скорости делаем залп по противнику, маневрируем и бьем уже в разнобой, но цели фокусим четко — враг сдувается один за другим, только и видны всполохи взрывающийся техники. Взрывы ночью — это что-то. Даже не знаю, как описать, ведь только недавно степь жила свой немудреной жизнью и тут вдруг ярость схватки, разрезающие тьму трассы выстрелов и вспухающие огненные цветки глайдеров. Проходим как нож сквозь масло через жиденький строй противника и не снижая скорости уносимся дальше — не они наша цель, они просто под руку попались, да и о рейде они уже не думаю — осткам бы дотелепаться до своих баз. А мы уносимся дальше — у нас впереди более важные дела. Координаты столкновения уже ушли нашему главному искину, сейчас он уже рассылает ближним нашим кланам и свободным охотникам место и результаты боя — если оставшиеся в живых задержаться, то приговор им будет вынесен быстро.

   
Через двадцать минут мы на месте — первая непокорная база светится на экране, ну вот и чудненько. Никто и не думает снижать скорость — разведка у нас работает постоянно, к тому же легкие глайдеры имеют расширенный блок сенсоров, так что засады или минного поля мы не опасаемся- пока подлетали уже поступила раскладка по противнику.

   
Обходим минное поле, сходу сносим ближайшие турели и вываливаемся в прямое соприкосновение с базой. Огонь. Какого-то лешего все турели этой базы пытаются выцелить меня, не обращая внимания на более приоритетные цели. Закладываю вираж и скрываюсь за ближайшим холмом, резко разворачиваюсь на месте, форсаж и вырываюсь в совершенно другом направлении из-за него. Один выстрел турели все же ловлю — щит тут же падает до опасных тридцати процентов, и я опять ищу где мне спрятаться.

   
Пока я играл в кошки мышки с турелями — враг закончился. Совсем закончился. Нет, задачи уничтожить базу не стояло — просто снесли всю защиту, вынесли ворота и уходим дальше — это был толстый намек слабым кланам, что пока они отослали воинов на помощь одному их клану у нас, хватит сил снести все оставшиеся. Мочилово там, наверное, мощное, но зато у нас более динамично все. Опять дорога — летим дальше, сегодня мы наносим дружеский визит, так сказать. Доброта наша не знает границ- ведь могли бы и базу всю сровнять, но ведь оставили же ее. Как заявил плиз — наша задача нести демократию в кланы погрязшие во всех грехах тирании. Интересно он сам понял, что сказал?

   
Опять степь и опять полет, точка за точкой мы делаем быстрый наскок и уходим — если противник укреплен более качественно или силы явно не в нашу пользу, то просто обстреливаем и уходим — пусть живут в напряжении и десять раз подумают завтра насчет нашего предложения войти в государство. За нами уже нарисовалась неслабая погоня, но мы выходим на контрольные точки, где расположены войска какого-либо дружественного клана — отсекать погони их задача, а наша — рейд.

   
Последняя точка стоила нам дороже всего — наверное мы расслабились или накопилась усталость, но именно на ней я неудачно влетел под залп семи турелей — красиво умер, что тут сказать, даже выстрелить ни разу не успел. Но задачу наша банда выполнила и даже боты собрали механоиды, как своих погибших, так врагов. Ну а я с чистой совестью сидел на базе и был самым ярым болельщиков моей команды — ну как уйти, не узнав, чем все закончилось? В результате вышел из игры последним, но бои с искином проанализировал, ошибки учли, разбор полетов провели и завтра сотня опять будет готова к выходу в поле — глайдеры недостающие восполним ближе к ночи, но восполним. Так что вывалился я с хорошим настроением и заряженным оптимизмом.

   
Еще пять дней мы отрывались на всю катушку и смогли переломить ситуацию в нашу пользу — самые непримиримые или остались без баз или резко поменяли свои взгляды. Наше искусственное государство рывком раздвинуло свои территории и сейчас опять модернизировало свою армию — мы готовились к окончательному покорению фракции, к тому же вопрос о возможности этого уже не стоял — уже всем стало понятно, что фракцию мы подомнем. Было много криков, ругани и прочего малоприятного на форумах, в чем нас только не обвиняли, а особенно меня, но поделать ничего не могли — все по игровым законам и такими же методами. А вот на шестой день появилась новость, которая все наши великие планы, скажем так, — сильно скорректировала. Новость проста и не замысловата — хозяева игры прекращают прием платежей в игру, одновременно из их коллектива разработчиков ушла большая часть людей. Вот такие пироги с котятами — их ешь, а они мяукают. Блин! Нам бы еще хотя бы пару недель, но увы и ах. Ладно, за неимением гербовой, пишем на простой.

   
— Мухомор, пора запускать нашу операцию. — Уверенно говорю, а сам себе думаю, а может это просто временные трудности в игре — пройдет неделя и все устаканится? А я потороплюсь в результате и кто знает, как там у нас получится.

   
— Есть запустить «троянскую свинью» в противника. — Мухомор неподражаем, вырядился в адмиральский костюм, даже шпагу на бок прицепил — герой-флотоводец, одним словом.

   
— Давай, ты в Механоидах все рули, а я пошел готовить сюрпризы здесь — нужно внести коррективы в планы и поднимать наших проплаченных писателей.

   
Все. Сейчас понесутся события в скач. Мне ужасно хотелось зайти в Мехи, там ведь наши люди и наверняка ждут моей реакции, хотя система устойчива и без меня — искины справятся сами. Слишком дорого время, чтобы тратить его неэффективно, так что начнем обзванивать своих людей. Хотя да, сомнения есть, но приходится давить их в зародыше и делать себе внушение — все равно уже менять что-то поздно, да и не нужно.

   
Взрыв основного центра управления был красив, видео с этим эпохальным событиям в разных вариациях было выложено на форуме, да и вообще пошло в массы. Все же взрыв орбитального сооружения весьма красиво смотрится с земли. Обломки разбросала по всему материку и народ радостно обсуждал найденные сувениры. Я ожидал, что основной центр управления будет на планете — на нубской базе, что принадлежит админам, но вот оказался не прав. Наш супер искин не зря отбивал свой статус в местной сети как резервный центр управления — по сети прошел опрос по мощностям и назначению и наш супер победил. Да еще бы ему не победить — мы у него такие мощности нарастили, что для центра управления они просто избыточны. Выяснилась и одна неприятная вещь — запасной центр управления в игре был и сейчас Мухмор землю рыл в поисках его местонахождения и идентификации — благо теперь наши права значительно расширились.

   
Еще одним шагом Мухомора была переориентация обороны — до этого небеса следили, чтобы ничего здесь не взлетело, сейчас же наоборот — чтобы ничего к нам не прилетело. Ну и все объекты, что мухомор не смог взять под контроль, были помечены враждебными и уничтожены. Шоу продолжается одним словом — все опять полюбовались на это эпохальное зрелище, но собирать обломки уже никто не спешил — плюшек с них нет, тогда смысл?

   
Ну и вишенкой на этом торте было попадание в блок меня любимого — видимо владельцы обиделись, что проект вышел из под их контроля, да и убытки я им нанес, вот выкинули меня с мухомор из игры — только ничего это не изменило. Планы давно были составлены и наш теперь уже самостоятельный искин «Супер» продолжал свою работу, причем забота об государстве так же шла своим чередом — мощностей хватает. Я же поднимал шумиху в реальном мире, ну и подал в суд на админов игры, причем суммы там крупные фигурировали — нарушение их обязательств, а у меня там деньги вложены и все такое. Наше объединение тоже было возмущено — еще бы, не игровыми методами выводят из игры главу гсударства, даже наши противники здесь встали на мою сторону — они собирались повоевать с «Темным Властелином», но тут такой облом. Да еще один умник из компании ляпнул, что я виновен в уничтожении их спутников и орбитальных баз. Зря он это ляпнул — народ потешался во всю, как я со своего глайдера сбиваю с орбиты базы и спутники — короче прилило ко мне это погонялово намертво.

   
— Ну что, ваше Темнейшество, вы сего соизволите зайти в игру? Там еще по слухам висят на орбите другие базы и прочий хлам, который надо сбить. — В моей виртуальной комнате происходит мини совещание лидеров нашего игрового государства. Вот вроде бы и номинальная у меня должность и не в игре я, а некоторые вопросы решать пришли все равно ко мне. Хотя да — систему контроля выстаивал, так что и не играя я знаю довольно много нюансов, а уж как их применить…

   
— Ирония здесь не уместна. — С серьезной миной заявляет глава одного из сильнейших кланов нашей фракции «Хранители Равновесия». Угу, так я и поверил — наверняка ржут втихаря. А ведь что я сделал для этого образа? Да ничего — все эти массовые видео где я сбиваю глайдером орбитальные базы и щелчком пальцев уничтожаю спутники — подделка чистой воды, да и видно, что это стеб, но вот популярность у него сейчас… Мдааа.

   
Я не разделял оптимизма собравшихся здесь людей, хотя в целом ситуация как раз мне на руку — пользуюсь возникшей популярностью я во всю рекламировал свое детище — базы знаний и разместил сбор средств на нескольких ресурсов для сбора денег. Деньги шли, люди заинтересовались, помогали и подробные руководства, и статьи в периодических изданиях, и видео, но пака что не набрали и одного процента от необходимой суммы. А вот обвинение администрации игры, что я снес им исходники и поданные иски против меня с обвинениями во взломе напрягали. «Радуга» уже связалась со мной и проинформировала о надвигающихся проблемах, но пока что прикрывала мою тушку от посягательств и обыска — обыск им и нафиг не нужен, особенно если учесть какие разработки валяются у меня на домашнем искине. То, что я под плотным наблюдением, если не сказать, «под колпаком», меня не напрягало, напрягал непредусмотренный ход противника — это все усложняло. Хотя в ответ я и запустил, что проект эти парни не разрабатывали и статьи уволившихся программистов этой компании это подтверждали, так же в штате не найдены были люди, которые разрабатывали игру. Админы есть, а программистов нет — как же они разрабатывали свой проект? Общество пришло к выводу, что ребята сами пользовались ворованными наработками. В общем такая тут куча всего и сразу, что даже подготовившись вроде бы ко всему этому я был немного растерян.

   
— Не мешайте ему думать, уже и так все знают, что игру разработал Темнейший, а злые эльфы украли у него его. Вот теперь и начинается великое противостояние добра и зла. Добро, естественно, мы. — Ну вот следующий оратор не может удержаться, чтобы не подколоть, а ведь все серьезные люди.

   
— Угу, но вопрос Чернышевского: «Что делать», остается открытым. — Вот и Плиз решил вмешаться в диалог. Хотя мысль у него здравая, знал бы еще и я что делать, уж больно все непредсказуемое.

   
— Готовиться к большой войне. — Вздыхая, озвучиваю я свою мысль. — Нас точно попытаются задавить и особенно меня, хотя то, что блокировку с персонажа сняли — это меня радует. Но не просто так они это сделали, не просто так. Так что скоро придут к нам нести демократию и искать нефть орды борцов за права меньшинств.

   
— Надо же, как аккуратно обозвал всех пидорасами. Прям как наш президент. Не зря мы выбрали тебя Темным Властелином. — Ну вот, я им серьезно, а они ржут.

   
— Нам не выстоять в глобальной войне, ведь нас придут бить соседние фракции, да и свои недобитки тоже присоединяться. — Вот тут Плиз серьезен. Ну и слава богу, уже начинают утомлять постоянные шуточки и подколки на мой счет.

   
— А нам и не нужно побеждать, нам главное продержаться. Ну бойня да будет, зато она точно всем запомнится.

   
— Ты что-то знаешь, чего не знаем мы? — На меня очень внимательно все смотрят, ну что ж нужно объяснить свое видение ситуации.

   
— Любая война затратное дело, глайдеры почему-то в них выходят из строя, их нужно ремонтировать или вообще менять, а придут к нам фракции чужие — это далеко и просто подтаскивать ресурсы весьма непросто. Своих же противников нужно тут либо уничтожить, либо сделать союзниками — иначе будет тяжелее. А так да — продержимся и вся эта система рухнет. Фракции не однородны, там множество союзов, зачастую воюющих друг с другом, объединиться могут только на время, ну а как пойдут большие потери… Ведь такой соблазн ударить по ослабевшему и отжать его базы, пока его армия черти где. Кстати — эту темы бы вы проработали хорошо, у вас всех есть связи в соседних фракциях, так что лучше этот момент даже приблизить и направить в нужное нам русло.

   
— А, ну если в этом смысле. — Разочарованно протянул он. — Я думал у тебя есть что-то более интересное. Но так да, хотя и не факт — есть способы продлить интерес к войне с нами, но твое предложение я поддерживаю.

   
— У нас, кстати, там есть сторонники и они бы к нам присоединились, если бы мы были поближе. А так в одиночку они не выступят. — И об этом я слышал, наша идея понравилась многим, вот только никак не могли организоваться и создать свое государство — это же кому-то нужно уступить, а они все такие неповторимые и прекрасные. Ну и бог с ними, у нас и тут проблем еще хватает.

   
Обсуждение свернуло уже на более конструктивное русло — что и как мы будем делать, чтобы выстоять и победить. Ну и идею популяризации нашего объединения в игре тоже приняли — дело архинужное. Очень большое внимание уделили привлечение в наши ряды свободных игроков, а так же создание небольших рейд-отрядов на территории противника. Сбор ополчения и полномасштабная подготовка к войне. Бойня будет жаркой и базы многие потеряют, поэтому строиться будут еще резервные базы для наших кланов — хорошо замаскированные, с программой развития и обустройства инфраструктуры в автоматическом режиме. Да много еще чего решили — войнушка будет знатная, перья будут лететь с нас только так.

   
Первый удар противника мы проморгали. Несколько альянсов решили чужими руками уничтожить нас и провели объединенное войско из двух фракций к нам через свою территорию. Войско противника впечатляло — ошиблись наши аналитики, как минимум на порядок. Удар был страшен — в течении одного дня мы потеряли около трех сотен баз, а уж про потери глайдеров я и вовсе молчу. Но и перебежчикам не повезло, они наверняка уже пожалели о своем решении, ну да поздно теперь — собранное «с миру по нитке» войско имело разные интересы и уж пограбить чужие базы да еще в тепличных условиях — тут и к гадалке ходить не нужно. В общем кланов этих больше нет — не осталось у них баз вообще никаких, да и глайдеры все выбили. Вопли их на форуме — «не бейте — мы же свои» были слышны наверное на луне, что ничуть не изменило итог. Это же и помогло нам окончательно объединить фракцию — всем стало ясно, что нас будут давить наглухо и союзы всем до одного места. Те, с кем договаривались об ударе в спину нашим врагам, молчали — видимо выжидали момент или вообще думали к кому лучше присоединиться. Сегодня два войска встретятся здесь — справа горы, слева — болота и леса, ну и мы посередине. Постоянно прибывают к нам подкрепления, устанавливаются автоматические турели и закладываются минные поля. У нас все происходит немного в спешке и с небольшим бардаком, именно небольшим — спасибо искинам, помогли предусмотреть множество мелочей.

   
Наши разведчики уже ведут бои с разведкой противника, где-то вдали вспухают рукотворные солнца и убийственные залпы оружия превращают мирную степьв безжизненную пустыню, начиненную металлом. Разведка ведет бои на больших скоростях, постоянно маневрируя и отступая — доклады приходят постоянно, да и видео набирает огромное количество просмотров в интернете. Но не смотря на всю ожесточенность этих боев — все это мелочи. Тут и сейчас будет битва, в которой мы повернем колесо истории в свою сторону — тридцать тысяч глайдеров уже выстроились на поле и еще прибывают. Мы не успели полностью исполчить войска — слишком неожиданным вышел удар, проморгали мы вторжение. Противника чуть больше ста тысяч, но у нас оборона, а им нападать — тут будет жарко.

   
Командовать боем буду не я — я тут один из бойцов, хотя и не удержался- воспользовался админским ресурсом — наши механоиды из разрушенных глайдеров сборщики доставляют на базу в первую очередь, а вот противнику нужно ждать… Долго ждать — учитывая, что наши ряды постоянно пополняются и бои идут постоянно.

   
Я перевожу взгляд на наше разношерстное войско — в первых рядах у нас стоят дальнобойные аппараты с игроками низкого боевого рейтинга. Нет никаких сомнений, что жить им всего максимум два-три залпа. Сих аппаратов сняты все ограничения на перегрев орудий — не успеют просто, а так глядишь на один залп больше дадут. Смертники — пять рядов смертников, на глайдерах первого поколения с вооружением третьего. Ну да должны успеть еще поучаствовать на более нормальных аппаратах в бою — к восполнению потерь мы уже готовы. Много дешёвых аппаратов, с низкой маневренностью и хорошими щитами и опять же — дальнобойное вооружение у всех, — это второй эшелон обороны, он уже стоит за турелями, что устанавливаются сейчас постоянно.

   
Третий эшелон — клановые войска. Тут дело веселее, пусть выучка и глайдеры разняться, но все же уровень их умений намного выше первого эшелона. Ну и резерв — наша армия, целых десять тысяч бойцов закаленных в постоянных боях, хотя и клановые воины не дети в этом вопросе, но дружину мы комплектовали хорошо и командирами и воинами. Будет жарко.

   
— Идут. — выдохнул Спавн. Мы стоим вместе с моей личной дружиной чуть в стороне — начинать бой не нам, но ожидание уже порядком осточертело. Как же в древности стояли воины? Ведь им на себе тащить тяжелые доспехи, щиты и копья. Как же они часами стояли и ждали врага? Тут ничего не мешает и то достало ожидание сильнее горькой редьки.

   
Гул нарастает. Низкий звук от работающих в обычном режиме двигателей противника уже слышен, а вдалеке виднеется один огромный столб пыли. Кажется, весь мир решил обрушиться на нас и раздавить посмевших нарушить его порядок. В душу зарождаются сомнения- выстоим ли? Хотя подсчеты выдают близкую к этому вероятность, да и подкрепления постоянно подходят — главное затянуть бой и не дать врагу решить все одним ударом. Если нас не сметут сразу, то потом чаша весов будет клониться в нашу сторону — у нас сзади базы обеспечения и запасные глайдеры, а у противника сзади степь. Нужно лишь продержаться.

   
Враг идет напролом, наши разведчики уже пролетели вглубь нашего строя — их время вышло, сейчас будут бить больше по площадям. Рубеж пройден — их и наши машины с ракетным вооружением дают залп. Тысячи одновременных хлопков от старта и шипение ракетных двигателей ознаменовали начало. Небо они не заслонили, но изрядно окрасили в свои цвета. Три секунды и начинают бить дальнобойные орудия и через еще две с неба падают вестник смерти. Все — началось. Земля вздрогнула и грохот стоял такой, что сенсоры просто вырубились — все заволокло дымом и огнем. Ничего не ясно — кто побеждает, а кто нет, какие потери — куда там, количество осколков и взрывов наполнило окружающие пространство настолько сильными помехами, что пробиться сквозь них не может ничего.

   
Какое-то время продолжается эта вакханалия смерти, а потом выскакивают прущие на пролом глайдеры противника. Наш первый эшелон превратился в жалкие островки сопротивления, но это ненадолго. Одни за другим исчезаю последние защитники первой линии обороны, но в бой уже вступили во второй линии — эти должны продержаться подольше.

   
Враг быстро сокращает расстояние и уже работают не только дальнобойные орудия, но и среднего боя. Потери врага скрыт под ковром пролетающих вперед их войск — как же их много. А потом происходит сшибка. Кто в кого стреляет уже не понятно — бьют в упор, взрываются и таранят, сбивая прицел и просаживая щиты. Долгих две минуты не ясно ничего, только видно, как прут и прут войска нашего врага. Но наступающий порыв уже большей частью погашен — задним рядам мешают стрелять впередиидущие, так и своих можно перебить, а у нас работают, не переставая турели и клановые армии. Все поле в разрывах, а на линии соприкосновения вообще ад. Вот противник организует несколько островков для своих дальнобойных машин, ну это ожидаемо. Жму на виртуальную кнопку и детонируют заранее закопанные мощные заряды под местами скоплений этих бойцов. Быстрая дорога в рай. С мощностью заряда я немного перестарался — земля просто испарилась вместе глайдерами на ней стоявшими. Шесть больших воронок от детонировавших больших базовых реакторов, что закапывали в жуткой спешке еще до начала прибытия наших общих войск.

   
Весы качнулись в нашу сторону — стоявшая в резерве дружина набирает ход и вклинивается в порядки врагов. Я говорил был ад у клановых бойцов? Нет, ад уже тут — вышколенные и закаленные в боях и постоянных тренировках, прекрасно обеспеченные наши воины просто сметают всех со своего пути. Там идет карусель — где прикрывают щитами, где оттягиваются в глубину строя и все это постоянно стреляет и маневрируют. Потери есть и у них, но сейчас еще перевес в сосредоточенном залпе у наших ребят — фокусят и сносят все в радиусе своего вооружения. Взрывы, взрывы, дым, разлетающиеся обломки и пыль. Хотя пыль уже не главное зло — наверное, она впервые себя почувствовала беспомощной- есть и более сильные вещи, скрывающие все и вся.

   
Враг дрогнул и начал оттягивать свои войска назад — с ходу удар не прошел, теперь нам нужно не выпустить тех, кто попал к нам в мешок и затянуть время- время работает на нас. Внезапно в глубине нашей обороны начинается бой. Что за черт? Часть кланов сменила окрас и ударили нам в спину. Победа, что была так близка, ускользнула. Наши воины начинают оглядываться, часть кланов отступают, бросив добивание противника, часть воюет. Черт! Бросить своих нельзя и тянуть нельзя с решением — враг опять подтягивает резервы и сейчас ударит. Плюю на субординацию и даю команду все войскам.

   
— Атаковать ренегатов, всем, всем чем есть — стереть их в порошок и отходим на запасные позиции. Быстро! — Выкрикиваю команду и жду- как отреагируют отцы коммандеры, если начнут спорить и думать — нас тут положат всех. Но надо отдать им должное — обстановку они оценили и дублируют мой самовольный приказ с конкретным указанием кто и куда выдвигается и кого бьет. Даже отступавшие кланы переформировывают строй и идут в атаку. Кажется, пронесло.

   
— А у нас есть запасные позиции? И, кстати, где они? — В моем канале появляется Плиз и судя по никам — не только он один.

   
— Да, идем к моей базе, все равно враг пойдет к ней, так что строить оборону будем там.

   
Я замолчал и стал быстро вырисовывать маршрут и давать частичный доступ — пусть наши стоят на первой линии обороны, а вот к самой базе подпускать не хочу. Жаль, но на пути противника есть несколько дружественных кланов — им не повезло, с другой стороны — базы там хорошо укрепленные, а самая короткая дорога ко мне ведет мимо них, а не через, так что шансы у них есть.

   
— Разворачиваемся ребята, повоевали, блин, уже. — Это грустно заявляет Спавн, ну да, так и не вступили в бой, а столько времени собирались.

   
Колесо истории вновь повернулось, и война перешла в новое русло. Пусть, у нас еще есть все шансы на победу, только бы Мухомор нашел резервный пункт управления противника — его надо уничтожить и тогда планета будет уже принадлежать нам. Ну и выстоять еще нужно в войне. Мелочь. Мдаа.

   
Отступали мы постоянно огрызаясь и оставляю за собой искореженные глайдеры. Враг наседал, но мы еще были армией, а не разбежались напуганным стадом, как мечтали противники. По пути завернули на несколько союзных баз и дали там же сражения, но ни по накалу, ни по количеству войск они с первым не сравняться. Перед моей территорией дружина отвернула в сторону — она будет отлавливать тех, кто побежит грабить мягкую подбрюшину нашего государства — вот пусть их и погоняют немного, все равно после гибели их механоиды окажутся на моей базе, так что дружину мы восстановим, в отличии от клановых — те если разбегутся, обратно не придут. Слишком мало времени прошло и не успели спаять людей в единое идейное образование. Да и как устоять, если идет враг, а твой дом остался где-то там почти беззащитен.

   
Противнику бы обложить нас тут и заняться уничтожением всех остальных, но они тоже боялись. Боялись, что понеся многочисленные потери люди потеряют запал и разбегутся по своим базам, к тому же если все хорошо награбят, то смысл им лезть ко мне, где добычи в разы меньше, а проблем больше. Хотя да — часть войск ложила толстый и большой на их приказы и ушла на охоту — когда еще подвернется возможность хорошо порезвиться на чужой территории и лозунги они тоже вертели. Да уж, если мы тут простоим, то через неделю войско с каждой стороны сократиться раз в десять, если не больше. Правда враг ждет подкрепления через несколько дней- воодушевленные ролики сдвинули дело и к нам потянулись многочисленные рейдерские группы. Нам же главное удалось — кланы остались с нами, а дружина так или иначе окажется здесь. На мое удивление количество свободных, желающих вступить в наши ряды, возросло настолько, что настало время подумать об еще одной дружине. Ну да эти слабее оснащены и опыта у них меньше, зато их много.

   
Мои парни тоже ушли в рейд — обещали помереть быстро — в течении дня, но особо не торопиться вернуться таким способом ко мне на базу. Я же с мухомором лихорадочно приспосабливал свою долину для стоянки такой тьмы народу и обустройством новой обороны.

   
— Твоя задумка с минированием и подрывом противника в ютубе пользуется большой популярности. Вот только тебе этого не простят — там не отскрести уже механоиды, вернее отскрести то можно, но кому нужен сплав непонятно чего без капли электроники, да еще фонящий радиаций неслабо и химически опасный? — Спавн как всегда полон оптимизма. Радостно ставит меня в известность, что в полку моих личных врагов прибыло, и так существенно добавилось — как бы под семь тысяч обиженных. Кстати опыта мне накидало изрядно, но я его перечислил нашим ботам — пусть прогоняют свои алгоритмы и набираются опыта пока есть время. Себе тоже оставил и даже установил мех на прокачку, ну да мне столько и не нужно.

   
— Угу, давно поставил фильтр на входящий трафик и сейчас понял, что я был мудр. — Киваю я. Спавн встал из своего виртуального кресла, прошелся по комнате, потом сел и сказал так, вроде бы, между прочим. — Завтра нас будут штурмовать в соотношении пять к одному, может скажешь, что ты так ищешь? Завтра будет уже не до этого. И кстати, эти твои базы знаний — они как действительно обучают всему чему угодно и не нужно напрягаться? Или это выдумки все и рекламная акция.

   
— Пфф. — Только и фыркаю я, ну мечта всех халявщиков — ничего не делать и все выучить да знать и уметь. — Не совсем так, облегчает в разы изучение, но без закрепления в реальных тренировках толку мало. К тому же тут основная фишка в том, что базу ты сможешь купить хоть в Мухосранске и выучить, пусть там и нет нормальных преподавателей, база — это компоновка по курсу опытных учителей, так что качество обучения гарантируется.

   
— Короче лажа, типа онлайн курсов, но все равно учить нужно все самому. Так и знал, что вся шумиха рекламная привирает. — Разочарованно протянул приятель.

   
— Ты не понял. Изучение баз в РАЗЫ ускоряет и облегчает процесс. Не год будешь пыхтеть, а несколько месяцев и научишься- никуда не денешься. Так понятно? Но совсем нифига не делать — не выйдет, халявы не будет! — Вот и основное мерилово — все хотят халяву, но никто не жаждет напрягаться и тратить усилия, ну ничего, пройдет время привыкнут. Я сделал массовую рассылку по крупным производителям промышленного оборудования, машин и мотоциклов, в котором популярно объяснил, что можно получить благодаря этой разработке, вроде как некоторые заинтересовались — ну вдруг идея проконает и я нашкребу необходимую сумму, дальше уж сами производители будут базы составлять — обучение персонала самый основной затык любого производства, а так хоть научатся правильно держать кувалду, да крутить баранки. Посмотрим, сейчас мои нанятые спецы во всю ковыряют эту тему и делают массовые рассылки с предложением поучаствовать в проекте. — Так ты не сказал, что ты хотел с базы то получить?

   
— Да жена говорит иди спортом занимайся, вот я и подумал — заняться спортом, что бы и времени не особо тратить и на пиво оставалось, а тут такая фигня.

   
— Нехрен думать — иди занимайся, жена тебе тему говорит, у меня кстати места закончились уже, вот только с имплантантом остались, да и то капсулу тренировочную завезут только на днях. Но все равно иди — а то жена разочаруется. Я тебя так и быть без очереди запишу.

   
— Бесплатно не?

   
— Бесплатно я тебя пивом угощу, а тут не один я в деле, так что не выйдет.

   
— Ну не очень-то и хотелось, но вот про пиво я ловлю на слове. Будешь должен. — Вот жмотская натура и ведь серьезно так говорит, да и фиг с ним.

   
— Ладно, раз наступление заглохло у противников, то я спать — наверное у них бойцы в офф разбежались вот нам и перерыв устроили, но тогда и нам нужно отдохнуть. Чувствую завтра будет еще тот денек.

   
Денек и вправду вышел «еще тем» — враг пробовал «на зуб» оборону в разных местах и искал слабину, да и с тактикой не определился. Атаки шли то в одном месте, то сразу в нескольких, то вообще мелкими группами обстреливалась вся полоса. Большой атаки мы так и не дождались, но весь день провели в напряжении, да и ночью атаки шли одна за одной. Судя по всему, враг ждет подкреплений, а уж там навалится всеми силами. Сейчас же просто прощупывает оборону, да не дает нам расслабляться. Хотя и на противника начались наскоки — сам наблюдал как несколько мелких групп атаковали небольшой отряд. Было слишком далеко и подробностей не рассмотреть, но ребята действовали грамотно — засада удалась с разгромным счетом. Ну посмотрим, чем все закончится — прогнозировать я не берусь, какие уж тут прогнозы, когда все меняется по пять раз в сутки.

   
Подкрепление прибыло ночью и тут же пошла атака — ни на форумах, ни в кланах об этом не говорили у противника, так что мы не ожидали такой гадости. Но это же и не дало им собрать весь народ в атаку, так что могло бы быть и хуже.

   
— Спавн, сейчас продавят этот оборонительный островок и ударят в бок соседям, так что почапали засаду делать — нужно охладить редисок. — В сполохах взрывов и трасс от дальнобойного оружия, машины парней выглядели как-то угрожающе. У нас у всех новенькие глайдеры- старые не пережили вчерашний день, да это и немудрено — хрен поймешь в каком месте отвлекающая атака, а где настоящая. Понятно, что подкрепление рядом и быстро прибудет на помощь, проблема только в том, что до него еще дожить нужно. В канале нашей группы пошли подтверждения, что я услышан и понят, так что через еще мгновенье мы скатываемся со странно оплывшего холма и летим устраивать сюрприз. Днем несколько раз противник глубоко вклинивался в оборону и такие оплывшие места стали уже обыденной частью пейзажа, как бы вообще не превратили все здесь в пустыню. Хотя и того, что сделали хватит — ладно еще просто оплавленное плазмой и вспаханное лучами место, это еще куда ни шло, но вот вытравленные проплешины и застывший ядовитый кисель — вот это уже навевает грусть.

   
Скатываемся со своего холма и под звуки единовременного старта нескольких сотен ракет устраиваемся позади еще сопротивляющегося островка с моими турелями. Прятаться в ложбинках не имеет смысла — враг, наученный нами, сначала лупит во все подходящие места для засад, а только потом смотрит, а закапываться под землю бессмысленно- щиты не успеют набрать плотность и нас положат после первого выстрела. Все засады стали подвижными, как бы это ни звучало — только скорость дает шансы появиться неожиданно и нанести существенный урон.

   
Вот и нет еще одного оборонительного рубежа. Добили-таки бедные турели, а ведь этот островок был моей гордостью — хорошо укрепленный и сбалансированный по вооружению. Оплавленные остовы оборонительных сооружений теперь только интересны будут только археологам, лет так через пару тысяч, да и то сомнительно — радиация и яды еще долго будут представлять опасность всем, кто рискнет там оказаться. Глайдеры, получившие повреждения, оттянулись назад, взамен них вперед выходит свежее пополнение и эта лава устремляется в глубь нашей обороны. Те же, кто получил повреждения, под прикрытием нескольких свежих групп, оттягиваются назад к своему лагерю — им нужно восстанавливаться. Время привычно замедляет бег — счет идет уже не на секунды, а на их доли — мы должны оказаться на рубеже атаки в четко определенный момент. Сейчас все сенсоры забивают помехи от разрушенных реакторов и снарядов, враг огибает героический участок обороны, но в один краткий миг его сенсоры будут ослеплены и ровно в этот миг должны подойти мы. Две сотни против нескольких тысяч — быстрая смерть.

   
Нас не ждали здесь, хотя гадости от защитников ожидали, но вот не конкретно здесь — да уж, мы научили врага, что тут постоянно нужно ждать засады или огненного мешка. Не ждали — короткая фраза звучит в моей голове просто песней, любимым мотивом этой какофонии войны. Бьем практически в упор — наши сенсоры тоже не видели противника, но время и место мы правильно рассчитали. Щиты первой сотни высаживаем в ноль за какие-то нескольких секунд и начинаем избиение — это краткий миг, когда мы царим на поле боя. На острие у атакующих шли машины с дальнобойным вооружением и хорошими сенсорными блоками, мы же скомпонованы на средние и близкие дистанции — сюрприиииз.

   
Выстрелы проносятся в опасной близости от меня — я маневрирую, прыгаю, кручусь как черти кто на сковородке, но все же щит постепенно теряет свою плотность — нас уже окружают. Их слишком много, но жатва еще не закончилась — мы собираем урожай. Ничего не вижу дальше сотни метров, но судя по всему мы оттянули лишь часть сил на себя — где-то дальше враг перегруппировывается и готовит продолжение атаки. Даю команду и из-под земли вылетают спрятанные турели — тяжелая плазма, да в упор, да еще в самом скоплении противника — это страшно. Все пространство окутано постоянными разрывами и пролетающими смертельными гостинцами. В канале стоят мат и короткие крики — руководства боем нет, да чем тут руководить — враг уже кругом. Взрывы, взрывы, взрывы — ночь не стала днем, но превратилась в испуганные тени, что шарахаются от каждого уничтоженного глайдера.

   
Нас уже мало — десятка два осталось, да и то уже все на издыхании — щита уже нет и я сам не знаю, как еще жив. Запускаю обратный отсчет — сейчас будет бум, большой бум, тут вкопано очень много взрывчатки, но еще больше ее там, где противник группирует свою атакующую армаду. Не работает уже правый манипулятор, левого вообще нет, броня вся иссечена и местами пробита, управлять машиной становиться все трудней. Яркая вспышка — последнее, что вижу перед глазами, так и не понял — это я взорвался или заложенная взрывчатка. Но цель мы свою выполнили — заставили врага притормозить и остановиться именно там, где заложены заряды. Не всем так повезло — часть все равно осталась жива, но вот атаку мы сорвали точно. Механоиды не отскрести от земли, но это было предусмотрено — новые глайдеры и мехи ждут нас на базе. Мало их уже осталось — слишком большие потери, слишком много врагов, слишком тяжелые бои. База просто не рассчитана на такое противостояние, но что уж теперь — карты сданы и играем теми, что на руках.

   
— Блин, у меня до сих пор в ушах звенит. — Это Спавн появился в моей виртуальной комнате, правда ее пришлось расширить и теперь комната примерно с небольшой спортзал, с одним маленьким обставленным мебелью куском и множеством столиков и стульев. Ну еще сцена — там карта, на которой в онлайне отображается вся поступающая на искин информация. Убого выглядит вообще-то, но некогда заниматься еще и этим — сляпано на скорую руку.

   
— Нормальные люди ставят фильтры на звук. — С умным видом говорю банальщину и жду когда перестанут плясать зайчики перед глазами. По идее их быть не должно, а вот есть почему-то.

   
— Нормальные люди ночью спят, это только не нормальные играют в игрушки. — Народ подтягивается и рассаживается на свободные места. Нет уже ни громких обсуждений, ни хвастовства, ни радости на лицах — устали, просто вымотались до упора. Я тоже устал, морально устал — бои идут постоянно и погибнув где-то быстро сколачиваешь команду из таких же неудачников и ломишься к следующему месту прорыва. Наши войска тают катастрофически быстро, хотя противнику еще хуже — общие потери просто огромны, но они наступают, а мы медленно стягиваемся к самой базе.

   
— Завтра нас разобьют тут окончательно, если не придет помощь. — А вот и Плиз появился, значит и его тоже того — кирдык сделали. Я тупо смотрю на карту — радоваться нечему, но в голове никак не складывается осознание ситуации. Вижу отдельные участки, где идут бои, где еще тихо, вижу много деталей, но мозг отказывается их обрабатывать — не осознаю, просто уже начинаю тупить. Делаю над собой усилие и сосредотачиваюсь на картинке — вот теперь уже что-то ясно. В нескольких местах противник глубоко вклинился в оборону и сейчас там устраивает свой временный лагерь — подтягивает свежие глайдеры и накапливает силы для рывка. Мдаа, грустно.

   
Внезапно приходит сообщение от Мухомора — не хочет он появляться здесь, народа много и искин то ли стесняется, то ли просто его уже задолбали вопросами. А может все вместе. Так, что там он мне пишет? Оп-па. ЕСТЬ! Нашел таки он резервный командный пункт — сектор пустыни, там никто не строился — пески заносят все довольно быстро, а кому нужно стоять с лопатой? Вот уж не ожидал, и самое смешное — спутники не делают снимки этих участков — типа нет их там, везде есть, а вот там не пролетают. Но координаты у меня есть, а значит можно долететь, с другой стороны — атаку нужно все-таки отбить.

   
— Значит нужно вам атаковать их сегодня и прорываться.

   
— Ты не продержишься здесь без армии, если мы уйдем к себе, то от твоей базы ничего не останется. — На меня смотрят все. Очень внимательно смотрят. Не ожидали люди такого предложения, хотя и война им уже изрядно надоела — куча времени улетает только так и держит в постоянном напряжении.

   
— Есть приоритетная цель. Её нужно уничтожить любой ценой. Я бы полетел сам со своими ботами, но тогда некому тут всем рулить — база все-таки моя и слушает только мои приказы. — Устало тру виски и поднимаю глаза на Плиза. — Очень нужно ее уничтожить, любой ценой, после этого что бы не случилось с нами, мы все равно победили.

   
— Уверен? И причем тут цель? — Столько скепсиса в голосе, ну да, я бы тоже недоумевал — война идет полным ходом, а тут какая-то левая цель.

   
— Да, устроим вам прорыв — ударите по старому лагерю, пока они обустраивают и подтягиваются в новый, у меня все равно уже почти не чем восстанавливать глайдеры и мехи. База практически пуста, инфраструктура наземная уже вся разрушена — прорывайтесь. Дайте пинка засранцам, а затем формируйте отряди идите на координаты — там нужно уничтожить все и на земле, и под землей. Группу землероек и взрывчатку я дам — припасено давно на это дело. — Говорю, а сам не знаю, пойдут ли на такую авантюру люди — за эти дни мы все тут изрядно сдружились — совместные бои сближают знаете ли. Но все же…

   
— Хорошо, мы уничтожим твою цель, потом наберем силы и вернемся тебя спасать, ну или то, что от тебя останется. — Плиз криво усмехнулся, Спавн же только хмыкнул. Угу, то что от меня останется — останется ли вообще что-то, вот в чем вопрос. Выдаю квест, приз весь накопленный мною опыт от подрывов — тут очень большая сумма опыта накопилась, так что есть что раздавать. Начинается череда принятий квеста — звук я отключил сразу же, теперь только счетчик идет участников. Тут все ясно — Плиз скинул лидерам и те стали раздавать его оставшимся бойцам, хоть какая-то мотивировать людей.

   
Люди неспешно допивают пиво, встают, кивают мне на прощание и исчезают — сейчас в глубине базы маленькие шарики помещаются в большие и грозные летающие танки, затем на короткий миг все замирает и стремительная машина устремляется по длинным туннелям наружу. Враг устал уже постоянно атаковать, видимо нужно провести ревизию оставшихся машин и онлайна, дождаться неучавствовавших бойцов и стянуть всех в один кулак, но это время, время которого им не хватит.

   
Закрываю глаза и сижу, мыслей в голове нет вообще никаких. Время от времени в комнате появляются люди, кто-то переговаривается, кто-то греми отодвигаемым стулом. Люди приходят и уходят, а я сижу, но все хорошее проходит — вот мне пришел план прорыва остатков победоносной армии, и я заставляю себя его изучить. Хм, ну что же — поддержим атаку, всего-то нужно не дать перебросить резервы, пока наши будут громить старый лагерь — там кто вышел в оффлайн, кто сейчас пытается отремонтироваться, если есть такая возможность. Боеготовность войск должна быть низкая, главное не дать подтянуть им подкрепления. Подтверждаю — не дам, чего уж тут, это и в моих интересах, к тому же — все, кого сейчас выбьют — завтра атаковать не будут, а выбить должны много.

   
Открываю глаза и наблюдаю медитирующего рядом Снайпера. Хм, а он что тут забыл? Видимо почувствовав взгляд, он открывает глаза и как ни в чем не бывало осведомляется:

   
— Готов? Ну тогда пошли, я уже отобрал смертников, повеселимся да по домам — хочу нормально уже поспать. — Он с видимым удовольствием потягивается и встает. Хм, ну так даже лучше. Киваю и тоже встаю.

   
— Пошли.

   
Небо уже начинает светлеть и становятся заметны частые чадящие дымы, поднимающиеся вверх. То еще зрелище, до филиала ада не дотягиваем, но явно долина стала ему чем-то родственным. Наша группа небольшая — чуть больше семи сотен разной потрёпанности машин, целых практически и нет, но погрызть врага нас должно хватить. Рулит всем Снайпер — я лишь один из его команды самоубийц. Ну или воинов, как кому приятней, хотя я за правду. Война у нас непривычная — коротки сшибки, в которых все решают мгновения, маневры и засады с огненными мешками. Стационарные позиции только у турелей, да и то и тоже нужно прикрывать, но увы — это делать все сложнее. Противник тоже не все островки обороны зачистил — даже в территории, которую он контролирует есть такие места, вот в одно такое мы и направляемся. Задачка еще та — опираясь на живые места обороны сковать и не дать выдвинуться противнику на помощь своему первому лагерю. Угу, легко сказать — нас всего ничего, а врагов еще много, хотя и проредили мы его изрядно — общий счетчик не смотрел, но тысяч сорок он тут оставил по моим ощущениям, может больше — потом гляну в «итого», думаю сейчас на форумах и в инете полно описаний наших битв и потерь обеих сторон. Было бы когда читать и смотреть.

   
Первый патруль наш авангард сносит на замедляя движения — очень удачно выскочили на противника, ну или наоборот — тут смотря с какой стороны баррикад находишься. О нас уже знают, но не знают самого главного — сколько нас и куда мы идем. Второй патруль успевает смыться и враг бросает наперерез несколько отрядов. Это они зря- за усиленным авангардом идет более многочисленный отряд, а основной уже позади всех. Надеюсь сработает — главное не дать противнику правильно оценить наши силы и сделать так, чтобы он опасался несуществующих волн нашей атаки — тогда перестрахуется и пошлет на нас больше войск. Да и выдвинуться не сможет никуда — не выбить нас, значит поставить новый лагерь под угрозу, а это уже считай все достижения похерить. Ну уж нет — на это они не пойдут, я уверен.

   
Поворачиваем на новый вектор движения — все, кто шел ловить наш авангард сами оказались отловлены и избиты, сейчас наверняка уже стягивают более серьезные силы- как раз время нам всем объединиться и укусить пребольно, а затем отступить под защиту наших турелей.

   
А вот и бой — вылетаем по руслу мелкой реки прямо в тыл наседающих на наших биоваров. Привет. Пламенный, ну или плазменный. Ухожу в боковое скольжение и долблю всех, кто попадается из тахионника и своего свч. Мой маневр повторяет еще несколько добровольцев и сзади нас остаются только лопающиеся машины врагов. Враг спохватывается и пытается вырваться из ловушки — вот уж дудки, не дадим. Взвывая форсажем резко меняю траекторию и врезаюсь в почти вырвавшегося из огненного мешка механического таракана. Моя машина тяжелей и того просто сносит на своих же. Особого урона нет, но темп у противника потерян — кто тормозит, кто врезается, а кто резко выворачивает руль — главное темп потерян и на несколько долгих секунд противник становится удобной целью. Бью не только я по ним — уж что-то, а фокусить мы уже давно научились, так что через десять секунд попытка прорыва ликвидирована полностью, вместе с самими прорывающимся.

   
Щит на девяти процентах и уже восстанавливается — повезло, через минуту буду как новенький. Задерживаться тут смысла нет — сейчас обозначим намерение ударить по лагерю и отойдем к турелям. Потери у нас невелики — это вообще удивительно, похоже, нам везет по-крупному. Нам навстречу выдвинулись уже крупные силы — вот это уже серьезно, с дальней дистанции даем ракетный залп и скрываемся между холмов, вылетаем на русло реки и быстро отступаем к островку обороны. Враг висит у нас на хвосте, но лезть напролом не спешит — уже привыкли, что преследовать нас опасно, обязательно в ловушку попадешь. Жаль, конечно, что такие осторожные стали, но тут уж сами научили.

   
Это островок обороны маленький- всего чуть больше сотни турелей, есть и капониры для глайдеров и даже бункер с ботами — мое творчество, что создавал из остатков ресурсов — бойцы хреновые, но три сотни их тут есть. Становимся в оборону и высылаем свои патрули — сейчас посмотрим где враг и что-нибудь придумаем. Заказываю снимок со спутника. Ага, выдвинулись таки, но непонятно — к нам пойдут или спасать своих калек и спящих. Быстро рассматриваю позиции догнавших нас биоваров и кристаллоидов. Дофига их, если без прикрас, но окружение не сплошное, ну да это нам на руку. Выдаю команду моим ботам, что торчат в бункере на выдвижение для них маршрут проложен так, что бы выйти как раз на позицию для стрельбы по нашим противникам в тыл. Начнем атаку мы, ну а там уже и боты подтянуться — разберемся с этими, тогда и за основное войско примемся.

   
Атакой рулит Снайпер. Взревев двигателями вылетаем в атаку на уязвимое место у противника — тут их как раз мало и подтянуться все быстро не успеют, помешает рощица и русло реки прыгающие в заминированную ложбину. Странно, но главным, на что обращаю внимание, является отнюдь не противник, а зеленая трава — тут еще есть трава! Но мысли проносятся так же быстро, как пейзаж за моей спиной — бой!

   
Рывок, залп, Свч на перезарядке, тахионник — перегрев. Мать, рывок, еще, еще, скольжение, блин — теперь жду пока зарядятся накопители. Опять рывок, да что ж они все по мне стреляют! Дайте перезарядиться! Куда там — отступить не реально, как-то я неудачно остался один из всего острия атаки — все остальные откатываются назад. Биовары грамотно за нас взялись — работают двойками и оттягивают поврежденных в тыл. Я же вообще в заднице — между двух групп верчусь. Еще рывок — пронесло, ракеты прошли мимо — РЭБ спасла. Накопители набрали заряд — СВЧ можно стрелять, в одном из моих хаотичных рывков выцеливаю подранка и начинаю его долбить. Добить опять не хватает каких-то мгновений — оттягивается назад да и я попадаю под ураганный огонь. Щита нет, корпус тоже весь неслабо избит, но броня еще не пробита. Делаю следующий рывок и вижу, как земля и глайдеры напротив встают дыбом. Меня швыряет назад и сверху еще чем-то прикладывает. Весь корпус на схеме горит красным, успеваю подумать, что хорошо, что я звук отключил — сейчас бы оглох от воплей аварийки. Не сразу, но до меня доходит, что это вышли на позицию мои боты. Хренасе — чем это я их зарядил в ракеты, что так шибануло? Потихоньку выкарабкиваюсь из-под придавившего меня металлолома — щита нет и восстановление его не предвидится, так что все сразу стало сложнее на порядок. Пока выбирался обстановка на поле поменялась кардинально — наши уже додавливают противника. Боты молодцы! Вот только заряд в ракетах нужно посмотреть- а то как-то непонятно рвануло — уж очень сильно.

   
— Ты гляди. Живой! — Удивляется один из нашей команды. Удивление неподдельное, ближе к офигеванию. Ну да, я его понимаю — сам так же думаю. Быстро осматриваю поле боя — остатки вырвались из наших тисков и драпают. Открываю нас список потерь и начинаю материться — треть состава и половина командиров серые значки — погибли смертью храбрых в бою.

   
— Слайдер, какие-то странные приказы у тебя. Мы такое исполнять не будем!

   
— Это не приказ. Это констатация фактов. Оттягиваемся под турели и перезаряжаемся ракетами. — Осматриваю оставшееся войско, ну терпимо, в принципе. Натворить еще дел должны успеть. Заказываю еще один снимок с орбиты — ага, есть. Все получилось — главное войско разворачивает на нас, ну вот и все — сейчас нас тут и похоронят.

   
— Это будет наш последний и решительный бой! — Кто то начинает петь в канале, причем жутко противным голосом. Это типа он так шутит, но народ не оценивает и на чудика цыкают — правильно, нечего портить песню.

   
— Повоюем, их всего-то в десять раз больше, ну или в двадцать. — Отмахиваюсь я.

   
— Ага, или в тридцать — да кто их считать будет, тут хоронить некогда.

   
— Это да, Слайдеру весь газон потоптали да попортили. — Ну вот, народ начинает ржать. Нормально, значит отходят, как раз повоюем с хорошим настроением.

   
К тому моменту пока нас окружили и начали методично уничтожать, мы успели сделать несколько коротких наскоков с одной засадой. Разменялись хорошо — один к трем как минимум, а я снова на своей базе в виртуальном виде — очередной резервный шарик раскатывает бэкап и потом еще нужно будет прогнать ему свободный опыт — совсем сырой экземпляр остался. Ну да я не тороплюсь — тут мне уже спешить и не нужно, бойня идет уже на территории прилегающей к самой базе. Моя стена-лабиринт пока что еще сдерживает противника и не слабо — ну не получается у них без потерь спокойно долбить мою оборону. То глубоко закопанная взрывчатка рванет, то боты налетят да и сами турели не дают скучать — здесь мои последние разработки по дальнобойным устройствам уничтожения, так что я бить начинаю первым и бить больно.

   
Судя по пришедшей почте, налет на старый лагерь прошел выше всяких похвал — вынесли там всех, мало того, еще и остатки дружины нашей крутились рядом и удачно помогли. Разгром там полный — в победе уже никто не сомневается, вот только нужно по отлавливать свободных охотников и всяких отщепенцев врага, да добить тех что у меня тут. Отщепенцев добьют — тут уже вопросов нет, а вот мне нужно продержаться — подкрепление придет только завтра к обеду. Сейчас все, кто согласился быть в онлайне, идут атаковать мною выданную цель. Потом нужно собрать до кучи все кланы, а уж только потом выдвигаться. Тут как бы вообще послезавтра не пришли.

   
Моя оборона трещит по швам, но еще держится. Жаль не успел сделать своих назгулов-вертолетов. Исследования начали, даже модель уже сделали, но до реальных образцов дойти не успели. Жаль — это бы нам помогло и сильно.

   
— Мухомор, давай уже выпускай наш самоубийственный отряд. Пусть направленным взрывом себе вход освобождают и выползают в бой. — Гриб тут же появляется передо мной. Сегодня он у нас решил быть майором, ну тоже дело — вчера был генералом. Понизил видать сам себя за несколько провальных засад.

   
— Они медленные. Если взорвем — засекут, могут и не успеть выползти. — Сомневается, это хорошо, не один я значит в сомнениях тут брожу.

   
— Если позже, то враг перейдет на другую позицию, а в пути наши шушпанцеры слишком уязвимы — так что пусть ползут уже наружу. — Махаю рукой, а что тут думать — летающие реакторы с лазерной пушкой. Защита нормальная, но они уж очень медленные вышли — все занимают реакторы для щитов и вооружения. Заныканы они в отдельном бункере, вход замаскирован слоем земли и следами боя — ну вроде как тут ничего нет, но что-то было. Вот сейчас и посмотрим, как наше творение в жизни.

   
На горе еще достаточно раскидано сенсорных блоков, поэтому все подступы к своему логову я вижу. Вот проломили уже вторую линию обороны и частично разбили третью. Кучи искореженных остовов, оплавленных высокой температурой да изъеденных кислотами, навевают грусть — столько сил и труда вложено в оборону и вот пришли злые дяди и ломают всю мою стройку века. Мухомор тоже переживает — соединяющие туннели с Супером еще не замаскированы и не забиты пустой породой. Часа четыре еще нужно для важного дела маскировки и вывода в автономное плавание нашего управляющего центра. База наша не устоит — тут и думать нечего. Вон, у противника ясно видны землеройки. Ага, тут так всегда — на хитрую попу всегда найдется лом с резьбой. Стали минировать туннели — нате вам глайдеры-землеройки. Ползут под землей — проделывают новые туннели. Взорвали одно место — проложат обходной путь, мешает турель — обойдут сзади. Короче — неприятная для меня штука, вот сейчас и попытаюсь их накрыть, пока они все вместе и в зоне досягаемости моих последних резервов.

   
Боже, какие же медленные эти шушпанцеры — такое ощущение, что пока они все выползут, враг успеет сто раз переехать всем составом на новое место. Но нет — противник почему-то не обращает на них внимания, хотя должен был уже заметить. Повезло?

   
Да! Повезло! Первый же залп помножает половину землероек на ноль. Быстрая зарядка и добивание остатков. Землеройки тоже не отличаются скоростью. Нет, они быстрее моих шушпанцеров, но все же с обычным глайдером не сравнятся. Нет уже больше этих мерзких гадов — ликвидированы. Зато враг моих ботов заметил и очень обиделся. Видимо я чем-то затронул тонкие струны души моих врагов, так как прут на моих ботов все не считаясь ни с какими потерями. Одно то, что развернулись в середине атаки на мою линию обороны и поперли бить бедных ботов, — это уже говорит о многом. Зря конечно они так резво бросились все — турели огня не прекращали и били в спину безнаказанно. Ну да это не мои проблемы, теперь уже не важно.

   
Ботов уничтожили, но жатву они собрали очень даже хорошую. Жаль больше нет внешних резервов — только то, что на базе. Ну да тут уже пусть искин воюет — разбудит как будет критическая ситуация, а мне нужно уже просто поспать.

   
Спал я долго и снилась мне всякая ерунда — кто-то кого-то взрывал, с кем-то вел бой, в кого-то стрелял, но урон не наносил. Проснулся я даже с облегчением. Искин вел себя тихо, поэтому я не торопясь привел себя в порядок и окончательно проснулся. А вот когда попытался зайти в интернет просмотреть новости получил пренеприятнейшую новость — интернета у меня не было. Проверил деньги на счету- все в порядке, дозвонился провайдеру — технические проблемы, устраняют. Самое обидное, что у соседей интернет был, а вот у меня нет. Странные какие-то технические проблемы, ладно бы у всех не работало, а то как-то выборочно. Перезагрузка роутера ничего не решила, попытки как-то зайти через свой логин и пароль пресекались накорню. В результате пошел к соседу на поклон и пробросил свой провод к нему — вот такое подключение. Пока решал проблему уже прошло значительно времени, так что я даже и не знал — есть ли смысл торопиться, но все же попробовал.

   
О, я еще жив. И сколько сообщений и писем мне. Так что там у нас самое важное — ага, штурм запасного центра управления идет во всю, прогноз — додавят 100 %. Ну это радует, а что у нас с базой. Быстро просматриваю итоговую сводку- битва идет уже внутри, но мои боты и турели сильно осложняют жизнь захватчикам, впрочем, как и заминированные помещения и коридоры. Почувствуй себя шахтером! Еще вчера мой глайдер был перемещен на запасную площадку и ее пока что не нашли — отнорков мы нарыли множество. Есть повод собой гордиться.

   
Короткий разбег и я снаружи. Ну где там моя база и как там штурмующие? Хотя чего это я спрашиваю — вон дыма много, значит там. Лечу поближе — любопытный я все-таки очень человек. Зрлище с небольшого пригорка открывается просто изумительное — вся моя оборонная система превращена в груды обломков и искореженного метала. Но обошлось это противнику дорого — остовы разбитых глайдеров усеяли практически все пространство в округе. Искореженный и оплавленный металл, ни одного целого клочка земли, что не перепахано, то оплавлено, а что не оплавлено так превращено в какую-то дымящуюся ядовитую дрянь. Ну или все вместе взятое, да еще хорошо сдобренное покорёженными частями уже и не разобрать чего. Нормально так потрудились.

   
Земля содрогается и из нескольких новых рукотворных нор вылетают обломки и кучи пыли. Похоже база моя огрызается до сих пор и это радует. Мне приходит письмо с пометкой важно. Ну что там у нас? Оп-па, а ко мне уже почти пришла армия спасения — наш народ очухался, собрался с силами и пошел выносить обидчиков и это не те, кто ушел уничтожать запасную базу управления. Спрашивают обстановку и вообще есть ли им смысл сюда идти — ха, конечно есть. Делаю еще один спутниковый снимок и радую людей, что битва тут еще идет.

   
Засекаю патруль противника и самое поганое, что прятаться уже поздно — меня тоже засекли и решили взят в оборот. Кручусь на своем пригорке, но не ухожу — тут очень удобное место для стрельбы, чем я и занимаюсь, жаль только, что не я один нашел это увлекательное занятие. Десяток глайдеров разделяется — две двойки огибают холм, а остальные идут в лобовую атаку. Резко выкручиваю полный газ и стартую пряма на атакующих в перерыве между их выстрелами — перезарядка две секунды у них, а это целая вечность. Практически в упор бью из тахионного орудия и СВЧ. Есть — щиты сняты, а я уже позади атакующих. Ракету запускаю без всякого наведения на цель, тут и так не промахнешься, и добавляю из своей скорострелки. В скольжении не отпускаю врага и мешаю им стрелять всем вместе — постоянно прикрываюсь чьим-то корпусом, да и шли они цепью, теперь вот жалеют небось, что никак не могут меня поймать на мушку. Рывок, тахионник перезарядился — н-на. Враги начинают лопаться один за другим да я еще постоянно кручусь и долблю из своего СВЧ. Нормально — этих уже списал, как раз успел — вылетают две двойки, что так опрометчиво разделились. Ну а кого пошлют в патруль, думаете самых лучших? Сильно сомневаюсь. Тут бой идет тяжелее, приходится убегать и контратаковать постоянно, но справился. Только сейчас понял, как сильно были взвинчены нервы — чувствую какое-то опустошение внутри. Отпускает.

   
Закладываю большой круг и выкатываюсь на другую горку — отсюда вид даже лучше. Противников осталось не так и много — вижу и их лагерь, и суетящихся около прогрызенных ходов к моей базе воинов. А еще я вижу самую приятную картину — вдалеке идет жаркий бой и еще на дальних холмах появляются знакомые силуэты глайдеров. Пришли! С иронией смотрю на летящих ко мне нескольких самоубийц биоваров. Чего ж вы вдвоем то только на меня поехали? Сейчас вам будет больно. Хе.

   
И темнота.

   
Твою ж мать — вылезаю из капсулы. «Связь с сервером отсутвует». Проверяю инет — ну все, теперь и у соседа нет интернета — может мне так всех соседей оббежать? Обидно — мой глайдер без меня не факт что выживет или уже сможет действовать самостоятельно? Вроде опыта он набрал достаточно, должен уже и самостоятельно уметь принимать решения. Вот блин!

   
Кидаю Спавну на мобилу сообщение, что инета у меня нет, зашел в игру на чужом — теперь нет инета и них. В общем не ждите меня скоро.

   
— Привет, герой! — Неожиданно приятель перезвонил. Всего-то десять минут прошло. Неужели не в игре?

   
— И тебе не хворать. Что там у вас? Рассказывай и чего ты не в игре? — это я еще пытаюсь сдерживать свое любопытство — на самом деле у меня вопросов намного больше.

   
— А все. Все уже не в игре — выкинуло абсолютно всех. В инете можешь почитать — как мы базу снесли по твоим координатам, так нас и выкинуло. Вот так-то. Знал бы, что такая подстава — ни в жизни бы не согласился. Нет бы сначала всех победили, а уж потом. — Тяжело вздыхает, но голос не обиженный — веселый вполне.

   
— Да кто ж знал, меня вон с утра в игру не пускает провайдер — ка ктолько залезу в игру и меня засекут, так и привет. Сначала под своим логином не пускало, потом к соседу протянул кабель — теперь и у него нет инета. Ерунда какая-то.

   
— Ну тебя сам бог велел вырубить — я бы вообще тебе еще и капсулу разбил, что бы в игру уж точно не зашел — ты гад изворотливый. — И столько в голосе добра и сострадания, ну как у крокодила или акулы — они ведь тоже всех жалеют, ну как умеют, а умеют плохо. Никак в общем не умеют.

   
— Добрый ты, я посмотрю. Ты про рейд ваш расскажи.

   
— Да что рассказывать, врагов там не было, только турели и пески. Много песков, никаких минных полей, скрытых позиций и огненных мешков. Одна линия обороны, правда весьма хорошо укрепленная. Но ты же сам понимаешь — сейчас это уже не аргумент. Аккуратно вынесли почти сходу. Летели долго, а сам бой вышел коротким. Вот и все пироги. А как снесли все — так игра каюк. Поломалася.

   
— Ну вот, теперь будите гордиться- вы сломали игрушку. Ха, есть повод для оптимизма — Спавн Разрушитель. Звучит? А?

   
— Да иди ты, Властелин тоже мне нашелся, большинство совещаний прогулял и радуется. Ладно, это все хорошо, но ты мне пиво должен.

   
— А ты приезжай, хоть всей семьей. Вот и угощу. Но тут, а то мотаться к тебе далековато, а я деньги уже все потратил почти. — тяжело вздыхаю, вот тут как раз правда- все ушло на рекламу, ролики, да статьи популяризации моего детища.

   
— А вот и приеду. Ожидайте на ваших экранах.
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    Эпилог
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Все таки мы редко смотрим на звезды, а зря- есть в них что-то притягательно. Они как будто шепчут нам что-то и хочется добраться до них и услышать, что же они нам хотят рассказать. Может действительно правда, что люди когда-то пришли со звезд? Отчего же нас так тянет в небо. Хотя, о чем это я. Кто сейчас смотрит на звезды? Все смотрят только под ноги, да и виртуальные миры нам их пытаются заменить. Мы живем обманом — сами придумываем себе миры и кумиров, а ведь дотянуться до звезд мы можем и это вполне реально.

   
Жаль, но большинству из нас не нужно звезд, да и вообще мало кто стремиться ввысь. Да кому они нужны эти звезды? Или нужны? Эх…

   
Деньги на свой проект я все же собрал — хорошо вложились несколько корпораций и, на мое удивление, российские власти — сейчас строиться завод. Стоимость самих кристаллов сильно зависит от тиража — чем больше, тем дешевле. Выпуск их обещает быть просто огромным — ведь это прекрасная защита от копирования. Технология создания баз знаний стала бесплатной- все свои патенты я отдал в свободное пользование. Спасибо игре — без нее я бы не додумался до такого, да и популярности не набрал.

   
А игра стала легендой. До сих пор спорят — куда делись исходники, почему сгорело здание с серверами корпорации выпустившей игру, ну и самый главный вопрос — кто победил в войне. Начет войны самые жаркие споры — аргументы есть с обеих сторон конфликта, но в одном все сходятся — бои были эпические.

   
Со временем все забудется, но базы знаний останутся уже среди нас — это уже не остановить. Да, сделан только первый шаг, но дальше будут и медицинские капсулы, и базы уже теоретических знаний, а про навыки управления чем-то я вообще молчу. Мы научимся строить космические корабли и все-таки вырвемся в космос, ну а там, кто знает, может и найдем планету Механоидов, по крайней мере с людьми диалог там должен произойти — это я успел вбить программами в орбитальную группировку. Кто знает… И правда это целый мир или все самообман? Кто знает…
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