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        Глава 141. Кристофон и вечеринка
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Хмм... интересно... оказывается, у кристофонов нет привычных мне номеров. Контакты можно добавлять только через близкий контакт, как сделал это Эссофейт, поэтому кто попало трезвонить тебе не будет. Если у тебя нет контакта, но ты хочешь связаться с определённым человеком, то это можно сделать через гильдию авантюристов, подав специальный запрос.   

      Какое счастье! В этом мире мне никто не будет звонить с предложением о кредите или списания долгов! И, самое главное, не будет телефонных разводов! В гильдии всегда можно запросить данные того, кто тебе от них звонил! Я уже люблю местную телефонную сеть!   

      Валяясь в своей комнате на кровати, я грыз яблоко и изучал функционал со спецификациями кристофона. По сравнению со смартфонами прошлого мира, у этих трубок начинка совсем бедненькая. Все функции чата и контактов я изучил за 5 минут, там всё привычно. Я помню, что у меня сейчас труба с самым минимальным функционалом, но это всё равно удручает.   

      А вот специфики и характеристики у него намного интереснее.    

      Начнём с физической защиты. Кристофоны – это явные наследники Нокии 3310. У них такой бронесплав в качестве корпуса, что им пули отбивать можно. Причём это касается не только корпуса, но и сенсорного экрана. И вес у него небольшой, не как у стальной плиты, хотя и тяжелее привычных мне смартфонов. Как этого добились, у меня ни малейшего понятия. У него даже элементальная защита есть от огня, льда и молний. Короче, те эксперименты о погружении трубы в лаву, тут заверены официально. Я в шоке.   

      Программная защита тоже на высоте. Как только привязываешь его к своей мане, он будет полноценно работать только в руках хозяина. И считывает он её всегда. Она для кристофона как код авторизации. Пока он её считывает, то работает как надо. Как только он её теряет, то сразу переходит в защищённый режим, в котором почти ничего нельзя сделать. Точнее, последняя выполняемая операция не прерывается, но ничего нового запустить не получится.   

      К примеру, когда Наставник передавал мне свою трубу для разговора с Фрэнком, это не проблема. Но перезвонить ему я бы уже не смог. Или, когда Фрэнк передавал мне трубу, чтобы почитать страницу с характеристиками моба, я мог её спокойно крутить и читать. Но новую страницу я бы не открыл. Единственное, что позволяется постороннему лицу - это связь с гильдией авантюристов, как аналог звонка 911. Ну или для того, чтобы вернуть случайно найденную трубу. Даже сам список контактов перестаёт отображаться, поэтому посторонний даже не узнает с кем ты общаешься. Продумано офигенно. Я в шоке - 2.   

      Связь. Тут было слишком много уникальных терминов, но, если я всё правильно понял, то кристофоны поддерживают связь через какие-то уникальные мана-каналы. Поэтому он будет работать везде, где есть мана. Другими словами, в любой точке планеты. И оплачивать связь не надо! Я в шоке - 3.   

      Энергоёмкость. Не представляю из чего сделан его аккумулятор, но в режиме ожидания кристофон может работать аж до трёх месяцев без подзарядки! А в активном режиме, без отдыха, он будет работать около трёх дней! Подзаряжать их можно от стандартных генераторов. Я в шоке - 4.   

      Капец, ну и вещица! Теперь я реально ощущаю, что кристофон стоит своих денег. И не только по качеству, но и по услугам.   

      Это чувство... это давно забытое чувство... как же приятно получить подобную вещь, созданную именно для удобства пользователя, а не для самообогащения производителя или оператора связи! У меня аж слёзы навернулись на глазах! Плюс 250 очков местному человечеству!   

      Единственное, к чему я мог бы придраться, так это к раскладке всплывающей на экране клавиатуры. Тут она своя, никаких "йцуке" или "qwerty".   Благодаря хорошей памяти и высокой сноровке, у меня вполне нормально получается писать, но, по сравнению с моей скоростью набора текста в прошлом мире, это уровень начальной школы. Из-за конфликта привычек у меня аж кости сводит при наборе текста, но ничего. Переучусь, привыкну.   

      Дальше есть ещё некоторые подробности, но они относятся к более сложным видам кристофонов. Видимо, инструкции у них единого образца для всех моделей. Или же это реклама. Одно другому не мешает, хе-хе. В общем, информация из этой инструкции была очень вкусной, спасибо за угощение! О, кстати о информации...   

      — Статус.   

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 13 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 50

      Уровень профессии: 37

      Сила: 18 + 3

      Ловкость: 11 + 1

      Живучесть: 38 + 2

      Интеллект: 41

      Сноровка: 31 + 3

      Удача: 3 + 1

      Очки характеристик: 0

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 0 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0

      Восстановление Очков Жизни – 9

      Баш – 10

      Удар Магмы – 1

      Провокация – 5

      Стойкость – 1

      ====================================

      Угу, инта полностью стабилизировалась. Жаль, что качнуть её нечем, а то очень удобно получается, когда она стабилизируется, пока я изучаю что-то важное.   

      А вообще, это очень забавный эксплойт, доступный, наверное, только мне. Из-за того, что я практически ничего не знаю о быте этого мира, вокруг просто тонны "ресурсов", которые можно использовать для стабилизации инты. Остальные люди всё это изучают по мере взросления, поэтому также применять подобную информацию не могут. Небольшой такой бонус мне, как попаданцу.   

      Ну что ж, с этим я разобрался. Чем займёмся дальше? Надо бы сходить перекусить, а то в животе пусто. А ещё надо определиться со следующей точкой охоты. Сегодня я уже никуда не полезу, а вот завтра---   

      
        *Тук-тук-тук!*
           
      

      О, в дверь кто-то стучит. Поднимаюсь с кровати и иду открывать. За дверью обнаружился один из здешних стражников, что присматривают за порядком.   

      — Алексей, к тебе гость пришёл. Ждёт в приёмной, - известил меня стражник.   

      — Гость? Понял, спасибо. Сейчас спущусь, - кивнул я ему, после чего он ушёл.   

      А ещё они в свободное от основной занятости времени ходят с поручениями, как сейчас. Я иногда общаюсь с ними, так что я с местными свой, но ещё не друг, примерно на такой ноте у нас взаимоотношения.   

      Интересно, кого ко мне принесло? Закрыв комнату, я направился в приёмную. Ожидающего там человека я не сразу узнал в повседневной одежде, но мы не так давно разбежались, чтобы я забыл его лицо.    

      — О, ты действительно тут! Здоров, Алексей! - помахал мне рукой знакомый маг.   

      — И тебе ещё раз привет, Райнер, - поздоровался я и пожал ему руку. — Ты как меня нашёл?   

      — Спросил у Оливера, как тебя найти. Тот сказал обратиться в Гильдию Рыцарей, а тут сказали, что ты здесь живёшь. Честно говоря, не ожидал такого поворота, - высказался он.   

      Приятно, когда рядом такие сообразительные люди, которые не хотят тебя нагреть на деньги.   

      — Почему не ожидал? - спросил я.   

      — Ты всегда слишком опрятный, да и снаряжение у тебя довольно дорогое. Я думал, что у тебя где-то поблизости поместье со слугами, - сказал он.   

      Я подошёл к нему, положил ему руку на плечо и сделал серьёзный вид.   

      — Райнер... я тебе сейчас открою страшную тайну. Ты только крепись, - сказал я низким голосом.   

      — А? Ч-что такое? - растерялся он.   

      — Чтобы держать себя в опрятном виде, слуги не нужны. Это можно делать... самостоятельно! - сказал я ему с суровым видом.   

      — ...   

      — ...   

      — Ой, иди ты! Нагнал тут пафоса, у меня аж мурашки по коже побежали! - воскликнул он, стряхнув мою руку.   

      — Сам виноват, что такую фигню сморозил, - сказал я, усмехнувшись. — Итак, чем обязан твоему визиту?   

      — Визиту? Ах, да! Народ сегодня собирается в Комодо, отмечать успех рейда. Пойдёшь с нами?   

      — Хм? Приглашаешь меня быть собутыльником на вечеринке? - уточнил я.   

      — И это тоже. Пойдёшь?   

      — ...А я уложусь в 10 тысяч зени? А то я сейчас на мели из-за растрат на рейд.   

      — О, да. Твои растраты на расходники я оценил, хе-хе! Не переживай, уложишься, если не будешь заказывать что-то дорогущее. К тому же, я уверен, там найдётся кому проставиться, - ответил он с хитрой лыбой.   

      — Тогда пойду. Я как раз размышлял, где бы развеяться. Когда идём?   

      — Да хоть сейчас.    

      — Тогда подожди немного, я переоденусь во что-нибудь полегче, - сказал я и убежал к себе.   

      Вернувшись в комнату, я переоделся в летнюю гавайку с бриджами и сандалями. Так, что мне надо прихватить? Монеты в один карман, кристофон во второй, крыло бабочки в третий и два билета на телепортацию в четвёртый. Хорошо, что карманы на липучках. Хмм... может как-нибудь купить барсетку? Или жилетку? Точно, сетчатую жилетку с карманами надо будет найти.   

      Закончив собираться, я спустился к Райнеру, и мы пошли ловить такси до Кафры.   

      — Слушай, а ты долго будешь жить в Гильдии Рыцарей? А то тебя искать неудобно, - спросил он.   

      — Не знаю. Скорее всего, долго. А что до поисков, то можно держать связь удалённо, - сказал я, вытащив кристофон.   

      — О! Ты же говорил, что у тебя нет кристофона, - удивился он.

      — Поправка, у меня «небыло» кристофона. Я этот получил буквально около часа назад. Пусть это самая базовая модель, но зато я теперь на связи! - похвастался я.

      — О-о-о! Так такое приобретение надо обмыть! Дополнительный повод для радости – это всегда хорошо! Кстати, раз уж ты теперь на связи, дай я тебя добавлю, - предложил Райнер и достал свою трубу.

      — Погоди, дай лучше я тебя. Хочу посмотреть, как это работает, - сказал я.

      — А, ну давай, - кивнул он.

      Итак, открываю список контактов, меню действий и там кнопка «Добавить новый контакт».

      
        [ Поднесите этот кристофон к добавляемому кристофону ]
      

      Как и ожидалось, добавить контакт можно только так. Я поднёс свой кристофон ко второму, у обоих прозвучал звуковой сигнал, и у меня появился новый текст.

      
        [ Запрос отправлен. Ожидание ответа… ]
      

      Я перевёл взгляд на Райнера. Видимо, у него сейчас высветилась строчка запроса, как у меня была при добавлении Эссофейта. Он нажал на подтверждение и прозвучал новый сигнал.

      
        [ Ответ получен. Райнер Тайхон добавлен в список контактов ]
      

      Вот и второй мой контакт! Между делом я открыл чат, выбрал Райнера и отправил ему сообщение.

      
        Алексей Смирнов: “Готово!”

      Райнер получил сообщение, усмехнулся и стал строчить ответ.

      
        Райнер Тайхон: “Замечательно. Мои поздравления!”

      — Хех, спасибо. Печатаешь ты гораздо быстрее меня, - сказал я уже вслух.

      — Само собой. Это было бы совсем странно, если бы ты, впервые получив кристофон, вот так сразу мог бы печатать быстрее меня, - сказал он.

      — Да, действительно, - усмехнулся я.

      Если подумать, может быть то, что я не знаком с местной раскладкой, было мне даже на пользу. 

      Вскоре мы доехали до офиса Кафры, где отправились в Комодо через Моррок. Я расплатился билетами, а Райнер через счёт. Оказавшись в Комодо, Райнер внезапно сказал, что ему нужно отойти на склад, переодеться. Через десять минут он вернулся в пляжной одёжке.

      — Значит, можно переодеваться прямо на складе? – уточнил я.

      — Ага. Так намного удобнее, чем переодеваться в другом городе и потом по улице тащиться сюда. Особенно в зимнее время это не самая удачная идея. А тут пришёл, спустился на склад, переоделся, и порядок, - подал он мне идею.

      — Вот ведь… и как я только сам до этого не додумался… - пробурчал я, после чего уловил новую мысль. — А в Комодо зимой не холодно?

      — Неа. Здесь вообще курорт круглый год. Ты не знал?

      — Я – приезжий с дальних краёв.

      — Ну, значит, с приездом! О! Ещё один повод отпраздновать!

      Под такие разговоры мы шли через улицы Комодо в направлении площади барбекю. На пощади, как обычно, безостановочно жарили мясо и веселились люди. Мы шли к одной из самых больших групп.

      — Народ! Я его нашёл! – крикнул Райнер, указывая на меня.

      Ответная реакция была забавной: все повернули головы в нашу сторону, а находящиеся в задних рядах даже смотрели через плечи передних. У меня аж волосы встали дыбом от такого внимания.

      — Ооо! А вот и наш охотник на орков! – послышалось от толпы в разных вариациях.

      — Райнер… я чего-то не знаю? – уточнил я, когда он потащил меня к толпе.

      — Удивлён? Ребята разузнали подробности нашего сражения и захотели поздравить такого безбашенного авантюриста! Так что, смирись со своей участью и никому не отказывай! – сказал он с довольной рожей.

      Ну а дальше пошло знакомство с толпой, когда тебе представляются, но ты никого не успеваешь запомнить. От подобного внимания мне было реально не по себе, но затем пошли угощения в виде мяса с пивом. Через полчаса всякие тревоги смыло куда-то очень далеко и в дело пошли байки.

      — Слух, а ты реально орка в рукопашную завалил? – спросил один из мужиков.

      — Реально! Хотя, должен признать, бился он мощно! Едва получилось его завалить! – ответил я.

      — Ты, давай, подробнее! Как это было?! – прозвучал вопрос со стороны.

      — Ну, значит, так!..

      Дальше я рассказывал подробности того, как я бился с орком и свернул ему шею. Кроме того, меня потянуло на артистичность, и рассказывал красочно, как рассказывалось в героических новеллах. Народ тут собрался боевой, так что рассказ принял на ура. Нашлось даже двое мечников, которые решили повторить «встречный удар Башами». Никогда ещё не ржал под звуки ломающихся пальцев, но, раз им нормально, то и мне не на что жаловаться.

      Битву с Высшими орками тоже не оставили без внимания. Я так поддался атмосфере, что даже рассказывал, махая шампуром как мечом. Народу понравилось! Я только в рассказе заменил Егеря на лучника, в чём собственно, и не соврал. Егерь – это тоже лучник, просто продвинутый. Заодно я узнал, что свитки Ледяной Волны сейчас очень трудно достать на рынке. А, если и можно, то они уходят мгновенно. А это значит, что у них и цена выше, чем у других. На этом моменте я вспомнил, что сдавал эти свитки Наставнику за пару тысяч. Кажется, я тогда здорово пролетел на бабки. 

      — А! Чуть не забыл! У Лёхи с сегодняшнего дня есть кристофон! Поздравим с приобретением! – воскликнул Райнер.

      — ООООООООО!!!

      Дальше пошла новая волна поздравлений, совмещённых с предложениями добавиться в контакты. Райнер сказал смириться со своей участью и никому не отказывать? Ну я и не отказывал! Меня поздравляли и старались дальше спаивать. Оказалось, что с моими 40 вит споить меня – довольно непростая задача, хе-хе.

      Когда с меня слезли, настала очередь других травить байки. Народ рассказывал о разных случаях на охоте. Некоторые забавные, а некоторые довольно поучительные. Кроме того, рассказчиков также угощали, как и меня. Да и я покупал хавчик и делился им с другими. Какие проблемы, если тут заработать деньги не так уж сложно?

      — Слух, я тут вспомнил про Солдатиков в Люти. Они ведь атакуют только ружьём. А что, если это ружьё у них забрать? – спросил я.

      — А, оно потом через несколько секунд телепортируется им обратно в руки! – получил я ответ.

      — Что, просто берёт и телепортируется из твоих рук обратно им?! – удивился я.

      — Ага! Капец удобно устроились, да?

      Мне и тут было о чём рассказать. Даже про поход в пещеру Мао рассказал, которую, кстати, видно отсюда. Особенно народ поржал с заявления, что я перед охотой там купил штаны попрочнее. Поржать поржали, но идею одобрили и похвалили за предусмотрительность. Было ли это иронией, я так и не понял.

      Веселье продолжалось до позднего времени, которое, под тёмным куполом Комодо, вообще не ощущалось. Некоторые уже разошлись, некоторые продолжали куролесить. Наверное, мне тоже пора…

      — Вечерок удался на славу, да? – раздался рядом со мной женский голос.

      — Более чем, Рико. Давно я не отдыхал в шумной компании. Я даже не понимал, как сильно мне этого не хватало, - ответил я ей.

      Рико была одной из девушек в нашей шумной компании. Их тут было немного, но, к моему приятному удивлению, ни одна не напивалась до чёртиков, чем грешили некоторые из мужиков. Рико была приятной и задорной женщиной примерно моего истинного возраста, так что я с ней довольно быстро нашёл общий язык. А загорелая кожа, тёмные волосы до плеч и спортивная фигура в тропическом костюмчике только добавляли желания познакомиться поближе.

      — Значит, ты собираешься уходить? – спросила она.

      — Да, думаю пора. Народ уже расходится, а завтра надо будет вновь идти спасать мир от монстров, - сказал я с пафосным видом.

      — Хи-хи, толкать горячие речи у тебя получается отлично! Скажи, а тебе обязательно сейчас уходить? – поинтересовалась она.

      — Нет, не обязательно. А что? – спросил я.

      — А как ты смотришь на то… чтобы продолжить праздник… у меня в номере… вдвоём? – предложила она томным голоском.

      Мне вдруг вспомнилась одна розоволосая особа, которая, к моему счастью, сегодня мне не попалась. Тогда я позорно сбежал, не зная чего ждать от местных отношений, но сейчас я уже не тот, что был в тот день. Надо только уточнить пару моментов.

      — Я ведь говорил, что у меня 50й уровень. А у тебя? – поинтересовался я.

      — У меня 54й. И, имей ввиду, со мной будет справиться сложнее, чем с орком, - заявила она с гордым видом.

      — Значит, ты предлагаешь мне составить тебе компанию на всю ночь? – спросил я ей на ушко.

      — Именно так… если, конечно, тебя хватит на всю ночь, - ответила она.

      Ну что ж, по уровню мы подходим, и она сказала, что сама сделала мне это предложение. Если вдруг она захотела бы как-нибудь меня развести, то менталисты при разбирательстве будут на моей стороне. Кроме того, для авантюристов законы очень размытые, по которым они могут без особых проблем поубивать друг друга. В таких обстоятельствах слишком рискованно заниматься разводами, которые разыгрывали в моём прошлом мире. А я уже показал, что не боюсь замарать руки кровью.

      В общем, этого достаточно, чтобы успокоить мою паранойю. А, значит…

      — Ну тогда, я весь твой, - ответил я Рико.

      Та довольно улыбнулась, схватила меня за руку и потащила за собой.
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        Глава 142. Ночь с Рико
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        ====================================
      

      
        Данная глава сюжетного веса не несёт, одна гольная эротика.
      

      
        На АТ я не буду её выкладывать от греха подальше. Если же хочется почитать, на бусти она лежит в полном объёме. Если же вас не интересует эротическая составляющая, переходите к следующей главе. 
        Ничего, кроме впечатлений, не потеряете.
      

      
        ====================================
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        Глава 143. Утро, уголь и сталь
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        13 сентября, суббота
      

      ---------------------------------------------------------------

      Этим утром я проснулся от того, что почувствовал рядом какое-то шевеление. До чего непривычно просыпаться рядом с кем-то ещё. Да ещё и в таком приятном настроении. Продрав глаза и посмотрев в сторону, я заметил сидящую на краю кровати Рико, которая потягивалась, подняв руки и выгнув спинку. 

      Зрелище завораживающее. Особенно, когда знаешь, насколько гибкая эта девица. Не удивлюсь, если у неё есть тридцатка ловкости или больше. Способы, как она иногда выгибалась этой ночью, даже камасутру смогут пристыдить. 

      Кстати о пристыживании. Всю ночь я продержаться не смог. Слетел после девятого раунда. Для прошлого мира это офигенный результат, но вот для этого, подозреваю, что он так себе. Во всяком случае, я точно могу сказать, что Рико могла продолжать и дальше. 

      Засмотревшись на девушку, мне захотелось также потянуться руками, что я и сделал. Разумеется, мои движения не остались незамеченными.

      — О, доброе утро. Я тебя разбудила? – спросила Рико, посмотрев на меня через плечо.

      — Доброе утро. Всё в порядке, я и не собирался дрыхнуть до полудня, - ответил я.

      — А я думала продрыхнешь. Для своего первого раза ты довольно неплохо постарался, - сказал она с улыбкой.

      — Ага… «неплохо»… ну… я, по крайней мере, не разочаровал тебя? – спросил я, подтвердив свои последние мысли.

      — О-о-о, хи-хи-хи… какая милая реакция, - насмешливо произнесла она, от чего я чётко ощутил как краснею. — Не переживай. Ты достойно себя показал. Эта ночь останется со мной, как одна из самых запоминающихся.

      — Ну, тогда всё хорошо, - сказал я, успокоившись.

      Подозреваю, что её ответ слегка срезал углы этой темы, но он меня он устроил. А вот запоминающейся она будет не из-за физических, а психологических стараний. Рико же встала и направилась в ванную.

      — Пойду обмоюсь, а то кожу слегка стягивает, - сказал она.

      Кстати, да. После секса, мы сразу уснули, укрывшись лёгким одеяльцем. Так что все результаты нашей активности так и остались на наших телах. Не особо приятно, но тогда нам на это было откровенно пофиг. А сейчас она шла в сторону ванной, виляя попкой. Хмм… а что, если…

      — Может, мне помочь сестрице помыться? – спросил я с явным намёком.

      Перед дверью в ванную, Рико вздрогнула и остановилась, задумавшись над моими словами. Затем она обернулась, посмотрела на меня, опустила взгляд ниже и соблазнительно закусила губу. Да-да, несмотря на активную ночь, повышенную регенерацию в теле никто не отменял, так что появление «палатки» - вполне ожидаемое явление.

      — М-м-м… а-а-а… с-сейчас сколько время? – задала она неожиданный вопрос.

      — Время? Половина десятого, - ответил я, глянув на настенные часы. — А что?

      — Эх… настойка уже должна была прекратить своё действие. Извини, но я наверняка не удержусь, так что лучше мыться отдельно. А то ты наверняка оставишь меня с долгосрочным подарочком, так что не соблазняй меня, ни-ни! – сказала она, сложив руки крестиком, после чего быстро скрылась в ванной.

      Ха, это было забавно. Во всяком случае, теперь видно, что беременность в её планы не входила. Кстати, я так и не спросил про настойку, о которой она упоминала. Потом расспрошу. Поднявшись с кровати, я стал искать свои вещи, но затем вспомнил, что всё осталось в ванной. Неудобняк… но да ладно. Пока Рико обмывалась я сходил на кухню за водой, а то из-за сушняка и секса очень уж хотелось пить. 

      Через некоторое время Рико вышла из ванной полностью одетая. Ну да, её вещи ведь тоже были скинуты там. Я прошёл в ванную, а она прошла мимо меня на кухню, по пути глянув вниз с улыбкой. Увы, раз на этом всё, то и руки распускать не будем. Хотя, не буду скрывать, очень чесались.

      Обмывшись под душем, я нашёл свои трусы, бриджи и гавайку там же, где бросил, и оделся. А что на счёт содержимого карманов? Надеюсь, я не потерял кристофон сразу после его приобретения? А то будет номер…

      Хмм… нет, всё на месте. И труба, и крыло бабочки, и… оп-па… а вот наличка… всего 260 зени… нихрена себе я вчера просадился… впрочем, я ни о чём не жалею. Погулял как надо. И даже приобрёл несколько новых контактов. В списке их теперь шесть… шестьдесят… 

      Шестьдесят восемь контактов?! Бля, кто все эти люди??? Я из них знаю только двоих! Ну, капец, ха-ха…

      Ладно, буду знакомиться, если кто из них позвонит. Ничего страшного. Надеюсь. Убрав кристофон обратно в карман, я вышел из ванной и уловил запах поджаренного хлеба. Последовав за ним на кухню, я обнаружил там Рико, которая жарила яичницу и хлебцы.

      — Не против лёгкого завтрака? – спросила она.

      — Яичница на хлебе от красивой женщины после бурной ночи. Что может быть лучше? – мечтательно произнёс я, после чего спросил: — Мне с чем-нибудь помочь?

      — Ммм… достань две тарелки и завари чай, - сказала она.

      Я кивнул, после чего начал обыскивать шкафчики. Найдя тарелки, я поставил пару штук рядом с плитой, после чего занялся чаем. И заварник, и чайник тут имелись, так что ни малейших проблем с её поручениями у меня не возникло. Я вообще по хозяйству много чего умею по сравнению со среднестатистическим холостяком.

      Закончив заваривать чай, я налил его в две кружки, а Рико закончила жарить яичницу и раскидала тосты по тарелкам. Усевшись за стол, мы стали уплетать завтрак. Тосты у Рико получились вкусными и нежными, ничуть не пригоревшими. Не могу не отметить, что мы тут похожи на пару молодожёнов. 

      Если подумать… я бы не против углубить наши отношения…

      — Слушай… у меня просьба… - неуверенно заговорила Рико с кружкой в руках.

      — М? Какая? – спросил я.

      Такая стеснительность… неужели она подумала о том же, что и я?

      — На счёт… «сестрицы» и подобного… не мог бы ты сохранить это в секрете между нами? – спросила она.

      …А… вон в чём дело.

      — Сестрица больше не хочет, чтобы её называли сестрицей? – спросил я наигранно расстроенным тоном.

      От такого вопроса она чуть не подавилась.

      — Эм… это… не то, чтобы не хотела… просто… не хотелось бы, чтобы другие знали… не хочу, чтобы на меня косо смотрели… - сказала она, замявшись.

      У меня от такой реакции сама собой расползлась улыбка.

      — Не переживай, Рико. Постельные игры должны оставаться в постели. Я это прекрасно понимаю, да и не буду рисковать тебя обидеть, - сказал я ей.

      — Правда? Спасибо! Ты замечательный парень! – сказала она с улыбкой.

      — Рад это слышать. Ну так… какие дальше планы? – поинтересовался я.

      — Полагаю, мы разбегаемся по своим делам.

      — Это понятно, а… мы ещё встретимся?

      — Вряд ли. Я тут не часто появляюсь.

      — Ага… ясно… значит, сестрица просто искала мальчика помоложе на одну ночь?

      От моего вопроса она вздрогнула и уставилась на меня с красным лицом. Эх, надо было подождать, пока она отхлебнёт чая.

      — Не говори так! А то складывается впечатление, что я – какая-то извращенка!

      — Ой, да какая ты извращенка? Просто фетишистка на мальчиков помоложе. Мне в некоторых рассказах попадались такие закидоны, от которых в дрожь бросает. Так что не переживай, до извращения твоё увлечение не дотягивает.

      Впрочем, это зависит от её границ. На мой счёт всё в порядке – возраст позволяет, а вот если она не стесняется завлекать ещё более молодых мальчиков, то она – шотаконщица. А это уже перебор. Но это уже не моё дело.

      — Вот как?.. Ну… тогда, хорошо. Мне даже стало любопытно, что за рассказы ты читал, - сказала она с любопытством.

      — Даже не спрашивай. Не расскажу. И не надейся, - сказал я смертельно серьёзно.

      Ей ни в коем случае не надо это знать. И никому другому. Не потому что это чтиво из другого мира, а потому что из этого можно узнать, каких фетишей нахватался я.

      — Жаль. Ну, надеюсь, мы друг друга поняли. Мы искали развлечение на одну ночь, мы его получили, и затем просто разбежимся. Да? – спросила она.

      Ауч… вот это было как-то даже по-женски обидно.

      — Всё в порядке. Я прекрасно всё понимал, когда вчера пошёл вместе с тобой. Просто ты мне очень понравилась. Не только красивая и женственная, но и честна в своих желаниях. Это не может не подкупить, - сказал я с улыбкой.

      Рико замялась, покраснела и молча стала допивать чай. Через несколько секунд она надула губки, и поставила пустую кружку на стол.

      — Это ты меня так соблазнить пытаешься? – спросила она.

      — Пытаюсь. Получается? – поинтересовался я.

      — Получается. Только, пожалуйста, не надо. Я действительно не хочу заводить серьёзные отношения, - сказала она.

      — Жаль, - вздохнул я.

      После этого мы прибрались, проверили все свои вещи, и стали собираться. Я спросил, не является ли дурным тоном то, если я улечу из дома крылом бабочки. Рико сказала, что это ничего, если нормально попрощаться, а не свалить, ничего не сказав. Затем мы попрощались, и я улетел на Кафру Пронтеры, после чего вышел, поймал птичье такси и поехал в Гильдию Рыцарей.

       Эх… обидно. А ведь Рико мне реально понравилась. Может, надо было настоять? Хотя бы контакты у неё выпросить?

      Нет, не стоило. Раз она сказала нет, значит нет. Даже если бы это был тот случай, когда девушка кокетничает и желает настойчивости от мужчины, я в такие игры играть не буду. Предпочитаю прямолинейность, а не всякие намёки. 

      Ладно, поспаррингуюсь с Наставником, и это ощущение пройдёт. Если, конечно, это не последствия воздействия маны партнёра. Надеюсь, что не второе. Ой как не хотелось бы испытывать подобное после каждой случайной связи.

      С такими мыслями я вернулся в Гильдию Рыцарей, где переоделся, сожрал яблоко и пошёл искать Наставника. Его я нашёл на тренировочной площадке, где мы и начали свои занятия. Во время махания мечом и вправления костей мне стало заметно легче, но лёгкая загруженность всё ещё оставалось, что не осталось незамеченным.

      — Какой-то ты сегодня загруженный. В чём дело? Вчерашние события не дают тебе покоя? – спросил Наставник.

      — Ага. Я провёл ночь с девушкой, которая мне очень понравилась, но для неё это всего лишь была интрижка на одну ночь. Вот мне и обидно немного, - ответил я ему.

      — А?.. Э… я вообще-то рейд на орков имел ввиду… девушка, да? Хмм…

      Проговорив это, Наставник как-то уж необычайно сильно загрузился. Как-то непривычно видеть его таким. Даже интересно, что он скажет на этот счёт. После пары минут размышлений он заговорил.

      — Значит, вы провели вместе время, но затем просто разошлись? – спросил он.

      — Да.

      — И ты не попытался возразить?

      — Нет.

      — Ну, значит, не так уж она тебе и понравилась. Вот когда найдёшь женщину, которую не захочешь отпускать ни под каким предлогом, тогда беспокойся. А в этом случае… ну, было и было. Ничего такого, - ответил Наставник.

      О как. Это он так поддержать меня попытался? Как по мне, довольно грубый ответ от человека, у которого была жена.

      — А вы не…

      Только я хотел спросить на этот счёт, как резко закрыл пасть. Что я сейчас хотел спросить? Про его погибшую жену? Про его потерянную память? Или про его отношения, из-за которых он в прошлом хотел себя уничтожить? 

      Мне так захотелось попрыгать на мине, которая могла бы мне оторвать не только ноги, но и яйца? Лёха, ты – долбоёб?! Слезаем с этой темы, живо!

      — …Знаете, думаю вы правы. Я зря из-за этого переживаю. Ничего, скоро это пройдёт, - сказал я.

      — Ну и хорошо. Кстати, ты чем собираешься потом заняться? – спросил он.

      Во, Наставник тоже захотел побыстрее съехать с этой темы.

      — Думаю, мне нужно новое оружие. В этом рейде я понял, что мои револьверы слишком слабы для моего нынешнего уровня.

      — Револьверы? У Шварцвальта на них сильные ограничения. Уверен, что сможешь достать у них оружие получше?

      — Да. Гаррисон обещал мне сделать свои фирменные револьверы, но для этого мне нужно добыть нужные материалы.

      — Это какие?

      Я достал записную книжку и проверил, что там мне надо налутать по квесту.

      — 50 кусков Каменного угля, 50 листов Стали, 1 Оридекон, 20 Ржавых шурупов, 3 Элуниума и 30000 зени, - перечислил я.

      — Ничего особенного. Всё это можно купить на рынке, - сказал Наставник.

      Ага, купить! Вот только у меня опять ветер гуляет в карманах!

      — Нет, я буду добывать их сам. Тем более, что для револьверов Гаррисона нужен 55й уровень, а у меня сейчас 50й, - сказал я, скрыв позорный факт.

      — И ржавые шурупы тоже? – спросил Наставник, приподняв бровь.

      — Ну да. А что? С кого они выпадают? – спросил я.

      — С Металлингов. Это вид Порингов из жидкого металла, который обитает в Шварцвальте. Если не ошибаюсь, у них больше 4 тысяч очков жизней. 

      — …Чёрт! Точно! Больше 4 тысяч… магии у меня пока нет, значит понадобится 5 или 6 Башей, но они ведь из металла… А после того, что случилось в рейде, я теперь побаиваюсь бить мечом по твёрдым материалам, - пожаловался я.

      — А что там случилось? – поинтересовался он.

      — Блокируя удар топора, я неудачно принял удар, и мой ХДГ разломился пополам. У меня, конечно, теперь есть запасной меч, но мне всё равно не хотелось бы так над ним издеваться, - ответил я.

      А ещё не хотелось бы платить 5к зени за каждую починку!

      — Хмм… да, это проблема. Но у тебя ведь ХДГ из магазина, да?

      — Да, а что?

      — Ну так купи для него Кристалл Голема, и больше у тебя такой проблемы не возникнет.

      Э? Кристалл Голема? Честно говоря, я долго думал, что можно было бы вставить в магазинный ХДГ, но так и не придумал. Кристаллы либо слишком дорогие для такого оружия, либо бесполезны. А, Голем… что он вообще даёт?

      — Напомните, что даёт Кристалл Голема? – уточнил я.

      — Он делает оружие неразрушимым и добавляет 5 единиц атаки, - ответил Наставник.

      О! А ведь реально само то! С таким мечом мне больше не придётся беспокоиться о поломках, как с Цвайхандером! Хм?.. Цвайхандер?

      — Наставник, а с Кристаллом Голема оружие тоже не будет уничтожаться при неудачной заточке, как и Цвайхандер? – спросил я, вспомнив наш прошлый разговор с Наставником.

      — Нет, тут другое. Цвайхандер имеет, так сказать, природную неразрушимость. А Кристалл Голема скорее усиливает прочность конструкции оружия в десятки раз. Это много, и обычными методами такое оружие уже не сломать, но оно всё равно не дотягивает до прочности Цвайхандера. Неудачная заточка оружие с этим кристаллом сломает окончательно, - ответил он.

      — Чёрт, опять облом! Эх… а сколько этот кристалл стоит?

      — Немного, около сотни тысяч.

      — Как Пупа, значит. Ясно, спасибо за совет. Буду иметь ввиду.

      После этого мы провели ещё пару боёв и разошлись. Я вернулся в свою комнату и сделал то, что надо было сделать ещё вчера. Достаю записную книжку и открываю список квестов.

      Квест 17: Успешно провести рейд против орков.   

      Ставлю галочку. Выполнено. Кто молодец? Я молодец!

      А теперь посчитаем запасы. 5250 зени наличкой и 2150 на счёте. Вот я бомжара. Надо идти, пополнять баланс. А куда? Хмм… думаю, пора вернутся за углём и сталью. Другими словами, заброшенная шахта Мьёлльнира. Но на этот раз это будет не вторая, а третья зона.

      Кто там у нас живёт в третьей зоне? Я ведь уже проверял, да? Мартин, Шахтёр, Скелет-рабочий, Туман и Ядовитая Мышь. Да, проверял. Хотелось бы туда ХДГ Огня, чтобы ваншотить Скелворкеров, но это мало бы мне помогло. Туманов всё равно придётся бить с двух Башей.

      Итак, что мне надо? Вайтов много мне не надо, 20 выложу и 20 оставлю. Крылья мухи… возьму 50 штук. Возможно придётся драпать от мышей. Дальше, свитки аги и блеса оставлю по 3 штуки, чисто на всякий случай. Все остальные выложу. Затем ящик патронов, зелёные зелья и хавчик. 

      Итак, что там у меня по итогу в запасах?

      Расходник дома в запасе: 18 билетов на склад, 7 билетов для телепортации, 3 билета услуг курьера, 64 яблока, 9384 пуль, 3 крыла бабочки, 18 крыльев мухи, 20 белых зелий, 13 Свитков Лечения, 11 Свитков Ледяного Заряда, 12 Свитков Ледяной Волны, 9 Свитков Благословения, 9 Свитков Повышения Ловкости.

      Беру с собой: 1) 20 Белых зелий, 2) 3 крыла бабочки, 3) 50 Крыльев мухи, 4) 500 пуль, 5) 5 Яблок, 6) 10 зелёных зелий, 7) 3 Свитка Благословения, 8) 3 Свитка Повышения Ловкости.

      Здорово, когда есть вместительная сумка. А вот зелёнок, кажется, маловато. Надо достать ещё со склада, я туда лишние скидывал. Взяв все деньги и вещи, включая по билету на склад и на телепортацию, я отправился на Кафру. Там я со склада вытащил заныканные 20 зелёнок, и теперь у меня их 30. 

      Портуюсь в Геффен и узнаю, где можно купить карту заброшенной шахты. Вот неожиданность, в библиотеке! Благо, она была недалеко от Кафры, так что я прогулялся туда пешком и взял карту. Обошлась она мне в 3 тысячи. 

      Затем я направился в Гильдию Авантюристов и поинтересовался, не продаёт ли кто варп к заброшенной шахте. Такой человек был, и варп у него стоил 2500 зени.

      Вот только… налички у меня осталось 2200. Не хватает. Мне стыдно.

      Немного подумав, я уточнил, можно ли заплатить часть суммы со счёта. Прист согласился, и я перевёл ему 2 тысячи со счёта и 500 зени отдал наличкой. Теперь у меня 1700 налички и всего 150 зени на счету. Зашибись.

      Расплатившись, мне открыли варп, и я отправился к шахте. Когда свет исчез, я оказался на уже знакомой мне поляне перед входом в шахту. Ну что ж, пора браться за дело.
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        Глава 144. Заброшенная Шахта. Третья зона
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Так, так, так... поворот сюда, поворот туда... чёрт, как бы я хотел себе в глаз встроенную миникарту. Ну или хотя бы на кристофоне в виде GPS, подобно навигатору из прошлого мира. А то приходится шагать, ориентируясь по бумажной карте и опознавательным меткам. 

      Чего ещё в прошлый раз не заметил, в одиночку шагать по заброшенной шахте особенно жутко. Мало гнетущей тишины, так тут ведь обитают летучие мыши-вампиры и вечно бродящие скелеты, готовые в любую секунду тебя грохнуть. 

      Прикольно! Ни один VR такой атмосферы не нагонит! 

      Впрочем, в первой зоне мне бояться нечего. Тут нет агрессивных монстров. Сложнее станет во второй зоне, где всё вокруг - сплошной лабиринт и есть Скелворкеры. Главное там не заблудиться. Я даже в игре из той локации не вылезу без миникарты, а уж вживую, когда не всегда определишь, где север и где юг... 

      А! Я не купил компас! С ним я хотя бы знал в какую сторону двигаться! Эх... ладно, всё равно на него нет денег. Ещё я тащу свой рюкзак для варпов с собой. Немного подумав, до меня дошло, что возвращаться обратно через весь лабиринт нецелесообразно. Так что оставлю его на точке между второй и третьей зоной. 

      Так я и прошёл через первую зону под любопытные взгляды местных обитателей, не желающих откусить от меня кусок. Миновав огромную махину в воде, смысл существования которой мне понятнее так и не стал, я оказался во второй зоне. В том самом помещении, откуда идут рельсы в тоннели. Дальше уже можно получить по шапке.

      Итак, щит в левую руку, меч в правую… а как держать карту? Вот ещё лишний головняк. Так, в принципе, держать карту пальцами левой руки под щитом можно. Жаль её некуда прицепить или приклеить… 

      А! Приклеить! Надо было скотч прихватить! Он в этом мире есть, я видел в магазинах! Приклеил бы карту к щиту, и порядок! На нём место есть! Очередной недосмотр. Ну ничего, в следующий раз буду умнее.

      Шагая вперёд и выбирая повороты, я заметил за перевёрнутой вагонеткой дым от сигары. Точно, Скелворкеры ведь тут не единственная живность на вынос. Убрав меч, я достал револьвер. Кстати, раз уж я теперь тут один, то могу спокойно поэкспериментировать. 

      Мне всё было интересно, можно ли пристрелить неагрового моба в упор? Вряд ли, но уж очень хочется проверить. Подхожу к вагонетке и замечаю за ней курящего Шахтёра. Вокруг никого. Обхожу вагонетку и оказываюсь чуть ли не вплотную к нему, но он меня игнорирует. Затем я поднимаю револьвер и приставляю его к голове Шахтёра.

      
        *КЛАЦ!*
      

      Тот дёрнулся, и резко отбил револьвер лопатой, после чего замахнулся мне в ногу. Я отпрыгнул и вновь прицелился в Шахтёра. М? Что-то хрустнуло под ногой? А, не важно. Следующим выстрелом ему отдёрнуло голову, а вторым пуля вошла ему в голову. Что ж, эксперимент не удался. Он…

      Эм… а что это меня мутить начало? В глазах поплыло… и ноги ватные… да и вообще… спать хочется…

      
        *БУХ!*
      

      Ммммм…

      М?!

      Сознание вернулось рывком вместе с непониманием о происходящем. Я сейчас… валяюсь на земле? Какого чёрта? Резко подскакиваю и осматриваюсь. Вокруг никого, и только усы шахтёра рядом валяются. Что со мной было? Я уснул что ли?

      А! Дебаф «Сон»! Он меня усыпил! На сколько? Я смотрел на часы, когда возился с картой и щитом. Сюда шёл около пяти минут, значит… у меня времянной пробел в пятнадцать минут! 

      Ну нихрена себе! Пятнадцать минут – это слишком много в боевой обстановке! Непозволительно много! Если бы тут ошивался Скелворкер, он бы без проблем пробил бы мне киркой череп и отправил на Кафру! 

      Как я вообще словил этот дебаф? Шахтёр ведь не напрямую усыпляет, а скиллом Дрёма. Он ставит ловушку, которая усыпляет врага, который на неё наступает. А ведь точно, я наступил на что-то перед тем, как пристрелил демона. Видимо, это и была ловушка! Капец подстава! А почему я раньше не нарывался на них? Хм… должно быть потому, что не подходил к Шахтёрам вплотную, а расстреливал с расстояния. 

      Понятно, понятно. Поднимаюсь, отряхиваюсь, забираю усы и иду дальше. Эксперименты с Шахтёрами отменяются, от греха подальше. А ещё мне надо пересмотреть своё отношение к Усыплению. 

      В игре это был просто раздражающий дебаф, который ловится, если случайно нарваться на ловушку. Персонаж, как и в случае с окаменением и обледенением, перестаёт двигаться и реагировать на команды до первого входящего удара. Элемент он при этом не меняет, поэтому в игре Усыпление не пользовалось популярностью. 

      Но в реале… ситуация меняется капитально. Жертва теряет сознание и вырубается. Раз я не очухался из-за падения на землю, значит разбудить может только удар, причиняющий боль. А если цель не в этом? Что, если задачей ставится усыпить человека и раздеть, а затем прирезать или похитить? 

      Вот это мне уже не нравится. Мне это пиздец как не нравится! Надо продумать контрмеры. А заодно уточнить, пользуется ли кто-нибудь подобными методами. Оказывается, соло кач скрывает под собой неожиданные осложнения.

      Переведя дух от дурных мыслей, я пошёл дальше. Сначала прямо, потом поворот… и тут два трупака с кирками. Поднимаю револьвер и всаживаю две пули ему в голову. Скелет продолжает идти в мою сторону. Да, это не фильм про зомби. Тут нежить работает по другим правилам, так что пуля в мозг её не останавливает. Ну ладно. По крайней мере, лишние хп срубил. Убираю револьвер и вытаскиваю меч. Скелет подходит и бьёт киркой по щиту.

      
        — { 
        Баш! 
        } 
      

      Один усиленный удар, и нежить разлетается на куски. Делаю пару шагов назад, и готовлюсь принимать второго. Было бы проще, если бы не нужно было принимать удар на щит, но они бьют уж слишком резко. Хм? А что, если лишить их такой возможности? Беру револьвер и целюсь в руку с киркой.

      
        *БАХ!*
      

      Пуля разорвала плоть, но рука всё ещё подчиняется скелету. Делаю ещё один выстрел, но нужного результата нет. Руки у него слишком плотные, мощности Алой Молнии недостаточно, чтобы прострелить кость. Впрочем, думаю он и одними мышцами обойдётся. Ладно, не получилось, так не получилось. Выстрел в голову, удар Башем и всё. О! Уголь выпал! А у первого фонарь. Подбираю дроп, перезаряжаю пушку и иду дальше. 

      Ориентируясь по карте, я шагал дальше, попутно отстреливая мобов. Неудобно. Если бы мне пришлось вертеться в активном бою, я бы точно запутался в направлениях. Неужели никто не додумался поставить тут метки? Я не говорю, что тут должны быть дорожные указатели, хотя не такой уж сложный вариант, могли бы хоть таблички прикрепить или краской стрелки нарисовать…

      Хм? А это что? Почти под потолком прибиты какие-то доски, явно лишние в шахтовой конструкции. Две доски на углу, как раз где мне нужно поворачивать. Одна доска с остриём, а другая без. Похоже на простенькую деревянную стрелку. Серьёзно?

      Решив проверить свою догадку, я пошёл дальше. На следующем перекрёстке мне надо было прямо. Тут тоже висела доска, но не на углу, а на одной стороне, указывая прямо. Пройдя дальше, мне нужно было повернуть налево. И тут на углу были ещё пара досок, указывающих путь налево.

      Ясно. Оказывается, я не первый такой сообразительный. Более того, решение придумали даже лучше. Простые деревянные доски, прибитые гвоздями у потолка, спокойно висят, никому не мешают и их не надо обслуживать. Не нужно беспокоиться за краску или текст, поскольку их формы более чем достаточно для указания направления. Дёшево и сердито. Кто бы это не сделал, выражаю ему своё уважение.

      Следуя по карте, попутно проверяя верность указателей и отстреливая мобов, я вышел из лабиринта и добрался до открытого помещения, напоминающее то, откуда я начал путь через вторую зону. Тут тоже были накрытые старым брезентом ящики и множество рельсовых путей. Вот я и добрался до перехода в третью зону.

      Порыскав вокруг, я нашёл подходящее место, где можно оставить рюкзак. Наконец-то можно его оставить, а то ужасно неудобно с ним таскаться. Ну а дальше можно идти в третью зону, где мне будет значительно веселее, чем тут. Спустившись южнее, где по карте значится переход…

      Я ужаснулся. Совсем, бля, забыл, что третья зона – это отдельный рудник, в который ведёт три рельсовых дороги. Те самые, которые висят над пропастью! Над пропастью, у которой не видно дна!

      Вот тут я уже реально струхнул. Но, делать нечего – лут сам себя не нагриндит. Выбрав на глаз самую крепкую дорогу, я взял в руку крыло мухи, затем сжал булки, перекрестился на всякий случай, и сделал первый шаг над пропастью.

      Шпалы между рельсами были довольно широкими, так что шагать по ним труда не составляло. Как, впрочем, и видеть между ними сплошную тьму, в которую можно провалиться, если слегка зазеваться. Сразу вспомнились детские игры, когда прыгаешь по рельсам с мыслью «падать нельзя, там – лава!». Тут у меня очень даже похожая ситуация. Оступаться нельзя. Ни в коем случае! Впрочем, проблем с этим никаких. Монстров рядом нет, ветер не сдувает, шпалы целы, и даже не скрипят…

      
        *Крак!*
      

      Я СКАЗАЛ, НЕ СКРИПЯТ, СУКА!!!!!!

      Уаааах, нахера я вообще туда прусь?! Мог бы и тут поохотиться! Мож прыгнуть мухой? Раз тут нет разграничений на локации, значит можно отсюда долететь телепортацией в третью!

      Нет-нет-нет, не малодушничай, Лёха! Мухи с тем же успехом могут отправить меня обратно на выход. Так, вдох-выдох… спокойно… следующий шаг. Ничего страшного, если доски скрипят. Им по сюжету положено скрипеть! Главное, что они держатся крепко. И держатся они не на весу – у них есть крепления.

      Которые уходят куда-то во тьму…

      Так, всё, тихо! Просто шагаем! Ещё шаг. Ещё шаг. Пох на скрип. Ещё шаг. Продолжаю идти. Вон, уже видно землю, по которой дальше уходят рельсы. Осталось немного. К моему счастью, мне никто не мешает, хотя я заметил позади парочку Драйнляров, которые с интересом наблюдали с потолка за моими выкрутасами. Надеюсь, они там не спорят, упаду я или нет, а то от современных монстров всего можно ожидать.

      Ещё несколько шагов. Вот, путь над пропастью почти закончился. Не спешим. Просто продолжаю шагать, как и до этого. Осталось три шпалы. Две шпалы. Последняя. И вот, я прошёл! Чуток пробегаю вперёд и падаю на землю, зарываясь в неё пальцами. Напряжение спало, и я позволил себе нервно отдышаться.

      До чего же это жутко! И ладно бы просто идти над пропастью, я бывал на высотках, страхом высоты не страдаю. Проблема во тьме! Я не знаю, что со мной будет, если туда упасть! Разобьюсь ли о скалы? Утону ли в воде? Погружусь ли в зыбучую трясину? Или вообще не перестану падать? Или может там откроет глаза какой-нибудь огромный монстр и разом сожрёт на лету?!

      Неизвестность бьёт по мозгам сильнее всего остального вместе взятого!

      Усаживаюсь у стенки и достаю себе яблоко. Зрелый и кислый плод, как всегда, помогает успокоить нервы. Хорошо, что есть такие штуки как крылья бабочки. Не придётся возвращаться тем же путём. Обратно я просто портанусь и…

      …И тут я с ужасом вспоминаю, что на той стороне остался мой рюкзак.

      …Не-е-е-ет, прости рюкзачок, но ты того не стоишь. Накоплю денег и куплю новый. Тем более, что завтра воскресенье, и можно будет прошвырнуться по магазинам. Угу.

      Успокоившись, я поднялся на ноги и пошёл дальше. Посмотрим, что из себя представляет третья зона, а то по игре я её помню очень и очень смутно. Завернув за угол, мне открылась довольно занимательная картина. Если до этого всё было похоже просто на транспортную сеть, то вот тут уже рабочая зона. Намного больше вагонеток и рельс, ржавые инструменты, тонны ящиков и разных приспособлений для шахтёрских работ. Ну и, разумеется, владельцы шахты. Ко мне уже направляются сразу четыре Скелворкера. 

      На этот раз некому кастовать агидаун, так что придётся действовать более жёстко. Для меня это не проблема, но надо чётко высчитывать свою ману. Сейчас у меня 170 единиц. Удар Магмы жрёт 30 единиц, а Баш – 15 единиц. Начинаем. Скелеты идут ко мне, а я иду к ним. Оказавшись на расстоянии удара, я поднимаю над собой меч.

      
        — { 
        Удар Магмы! 
        } 
      

      
        *БУБУХ!*
      

      Всех четверых скелетов сразу раскидало взрывом. Расторопностью они не отличаются, поэтому поднимаются медленно. Мне же на руку. Подхожу на добивание.

      
        — { 
        Баш! 
        }, { 
        Баш! 
        } 
      

      Один Баш спокойно добивал нежить. Удар Магмы снёс им достаточно хп, чтобы у них оставалось на один удар. Огненной атакой им должно влетать больше, чем на 300 урона. Последняя парочка попыталась огрызнуться, махнув киркой, но это им не помогло. Ещё два Баша, и все четыре трупа стали… сверкающими трупами. Ха. 

      Выпало пара фонарей и… блин, это не сталь, а кусок обычного железа. Жаль. Но их тоже буду собирать, новая сумка позволяет. Собрав лут, я отошёл к стенке и стал считать. 4 Баша и 1 Магма отняли 90 единиц маны. Больше половины моего объёма, что могу подтвердить по ощущениям. Для подстраховки, лучше буду восстанавливать запасы после каждого боя. А то не хотелось бы оказаться без маны в критический момент. 

      Восстановив ману, я пошёл дальше. Спустившись с пригорка, меня встретило ещё пятеро Скелворкеров. Да, их тут намного больше, чем во второй зоне. Разделавшись и с ними, я отрегенился и пошёл дальше. Завернув за угол, я увидел перед собой какую-то странную дымку, выше меня высотой. Я попытался рассмотреть неё получше…

      …А в ответ она решила рассмотреть меня, открыв три огромных туманных глаза в разных местах, из-за чего я чуть не обосрался! В следующий момент она быстро направилась ко мне, формируя над собой огромную руку! Жуть какая! Вот и новый местный обитатель – Туман!
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      Перемещался бесформенный монстр очень быстро, от такого не сбежишь пешком. Впрочем, я и не собирался. Он подлетел ко мне и нанёс удар лапой, о чего меня слегка оттолкнуло. Удар не сильный, но массивный, словно били ковром. Только я хотел ответить, как он ударил ещё раз. Шустро бьёт. Пришлось отбить его удар щитом, и бить в ответ. 

      
        — { 
        Баш! 
        } 
      

      Удар по его туманному телу вырвал значительный кусок его… массы. Несмотря на то, что он похож на сгусток воздуха, это не так. Он больше похож на живую трясину. В ответ на удар, Туман словно начал распадаться на дым и обволакивать меня. От такого действия я опешил и ударил ещё раз Башем. От второго удара его разорвало на куски. Туман развеялся, и с него посыпался на землю всякий мусор, который вертелся в его теле. Вот только он не был лутом, потому что через несколько секунд он весь развеялся яркими искрами. Что ж, по крайней мере он мусора после себя не оставляет. Как и лута.

      Два Баша отняли всего 30 маны, а урона я почти не получил, так что идём дальше. Но, стоило мне сделать несколько шагов, как я почувствовал ломоту в теле и тошноту. Кажется, я надышался его испарениями. Отравил, зараза. Есть у него такая атака, помню. 

      Достав зелёное зелье, я поднёс его ко рту, но остановился. Раз уж такое дело, надо проверить, как сильно и долго на меня влияет отравление при 40 виты. Это меня не убьёт, так что потерплю. Я решил отойти назад, но зелёное зелье далеко не убирал.

      Результат таков: мутило меня около пяти минут, после чего всё прекратилось. Из побочных эффектов: слабость, тошнота, помутнение в глазах и небольшая трясучка. В таком состоянии драться будет очень неприятно. Да и проходит долго. Лучше не терпеть и сразу принимать зелёнку, нечего на это время тратить. 

      Двинувшись дальше, я обнаружил перед собой одного Тумана и двух Скелворкеров. Туман быстро полетел ко мне, а скелеты плелись позади. Очерёдность вполне понятна. Поймав удар лапой щитом, я долбанул Башем по Туману. В следующий момент и этот начал на тянуться ко мне пылью, собираясь отравить. Я от него резко отпрыгнул, достал револьвер и стал стрелять.

      
        *БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      Понадобилось три выстрела после Баша, чтобы тело Тумана развалилось и исчезло. Ещё две пули я выпустил в первого Скелворкера и последнюю во второго. Затем я убрал пушку и пошёл на нежить с мечом.

      
        — { 
        Баш! 
        } 
      

      Первый развалился от одного удара, а вот второй выжил. Одна пуля и один Баш не сносят ему все хп. Остаётся ещё около сотки. Добив его простым ударом, я собрал лут и стал перезаряжать револьвер. Похоже, в скелеты лучше либо стрелять дважды, либо нисколько…

      
        *ШАРК!*
      

      Со стороны послышался какой-то шаркающий звук, словно скребут когтями. Я пригляделся и заметил на одном из ящиков огромную крысу, размером с маленькую собаку и насыщенного фиолетового цвета, что смотрела на меня. Вот и последний, самый неприятный для меня обитатель шахты. Ядовитая Мышь.
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      Я смотрел на мышь, а мышь смотрела на меня. И только я понадеялся, что мы разойдёмся мирно, как она бросилась на меня с когтями. В полёте я отбил её щитом, но это её не остановило. Она мигом развернулась, зашла со стороны и цапнула меня по ноге. И вот теперь реально было больно! Её когти чуть ли не до кости прорезали мне ногу! Боль мешала нормально стоять.

      
        — { 
        Стойкость! 
        } 
      

      Боль пропала, проблема решена. Вот только в следующий момент я услышал скрежет металла на спине. Кольчуга не дала добраться до позвоночника, но это ненадолго. Резко развернувшись, я лишь заметил фиолетовую тень, которая уже заходила с другой стороны. Чёрт, я эту тварь едва вижу! Сваливаю! Выхватываю крыло мухи и исчезаю в телепортационной вспышке.

      Портанувшись от мыши, я осмотрелся и заметил троих Скелворкеров. Нет, не сейчас. Ещё раз вингуюсь. Вот теперь вокруг никого не было. В следующий момент закончилось действие Стойкости и меня пронзила боль в ноге и руке. Когда эта тварь руку мне задела?! Вот и главный минус Стойкости – о незамеченных ранах ты узнаёшь слишком поздно.

      Пришлось пить белое зелье, размышляя о случившемся. Несмотря на то, что у Мыши с Высшим Орком схожий уровень и почти одинаковое количество хп, Орк был силовым мобом, а Мышь – агильным. И вот тут возникает дикая разница в возможностях. Если с Хаем я могу бодаться лоб в лоб из-за схожих возможностей, то с Мышью нет. Из-за высокой ловкости, я по ней не попаду. Да что там попасть, я её из взгляда упускаю! Для такого противника у меня пока ещё слишком мало дексы. А ведь тут она не одна обитает. Придётся от них портоваться сразу, как увижу.

      А? Странно. Рана зажила, но ощущения паршивые остались. Слово колит… и мутит… эта тварь меня ещё и отравить успела! Гррр! Пришлось ещё и зелёнку пить. Вот теперь всё в порядке. Блин, надо внимательней следить за ситуацией, а то оставшиеся 28 зелёнок улетят так быстро, что глазом моргнуть не успею.

      Поднявшись на ноги, я стал осматриваться. Рядом была рельса, которая уходила куда-то вниз. Я подошёл и посмотрел. Путь уходил чуть ниже через небольшую дыру на другую часть шахты, где бродили скелеты и Туманы. Через такую короткую расщелину шагать не так страшно. Кстати, я не успел зарядить револьвер. Закончив его заряжать, я защёлкнул барабан и посмотрел вниз.

      — Продолжим, - произнёс я вслух, направившись вдоль рельс.
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        Глава 145. Холодная сделка
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        14
         сентября, воскресенье
      

      ---------------------------------------------------------------

      Наступило новое утро. Воскресное утро. А раз сегодня воскресенье, значит я никуда не срываюсь, и никого не убиваю. Ну и поваляюсь тогда ещё в постели.

      Поохотился я вчера вполне неплохо. Жаль, что пришлось свалить, когда закончились винги. Да и зелёнки были на исходе. Но продержался я там дольше ожидаемого, поскольку из монстров иногда падали дополнительные винги. Но иногда Скелворкеры меня всё же доставали, из-за чего пришлось потратить ещё 12 белых зелий.

      Что же до основной цели, то я насобирал половину нужного объёма угля. То есть, 25 штук. Печально. А со сталью ещё печальнее – 13 штук. Шанс их выпадения омерзительно низкий. С теми, что у меня были в запасе, теперь их 27 и 14 штук.

      Ещё из ништяков выпали 12 необработанных кусков Элуниума со Скелворкеров и 4 необработанных Оридекона с Туманов. Ну и для полного счастья, новый кристалл!

      Кристалл Тумана. Эх. Такой облом. Этот кристалл вставляется в накидку, даёт +30% защиты от ядовитых атак и +5 уворота. Не особо полезен. А точнее, вообще бесполезен, поскольку монстров, использующих особо опасные ядовитые атаки, ради которых можно было бы потратить слотовую накидку, чертовски мало. Я их даже вспомнить не могу. Остальные люди того же мнения, поэтому цена этого кристалла на рынке – 65.000 зени. Для сравнения, цена Скелворкера, который даёт +15% урона по монстрам среднего размера и +5 физического урона, на рынке стоит 2.230.000 зени. Можно себе представить, как у меня вчера пригорело, когда выпал кристалл Тумана. Эх…

      Остальной лут потянул на 95.263 зени. Из них 85 тысяч были с продажи почти семи сотен фонарей. Лицо скупщика, которому я их выгрузил, было неописуемо, хе-хе. 80 тысяч я кинул на счёт, а остальные 15.263 зени я забрал наличкой, так что деньги на мелкие расходы у меня вновь имеются.

      В целом могу сказать, что вчерашняя охота прошла… ну… вполне прибыльно. Учитывая, что цена угля и стали на рынке примерно 5 тысяч за штуку, чистая прибыль за все трофеи составила чуть больше полумиллиона. Но это если переводить стоимость расходника в зени. Кстати, этот момент заставил меня пересчитать стоимость расходника, который уйдёт на создание Револьверов Гаррисона. Сумма составит примерно 850 тысяч. Дороговатые выходят пистолетики. По крайней мере, в шахте можно собрать почти весь необходимый для них расходник. Да и не только его. Экспа там тоже нормально капает. Статус!

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 15 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 52

      Уровень профессии: 38

      Сила: 18 + 3

      Ловкость: 11 + 1

      Живучесть: 38 + 3

      Интеллект: 45 (41)

      Сноровка: 31 + 3

      Удача: 3 + 1

      Очки характеристик: 2

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 0 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0

      Восстановление Очков Жизни – 10

      Баш – 10

      Удар Магмы – 1

      Провокация – 5

      Стойкость – 1

      ====================================

      Удалось апнуть два уровня и один джоб. На очки лвла вкачал 4 инты, которые пока не стабилизировались, а джобом добил 10й реген хп. Также, 38й джоб накинул мне одну бонусную живучесть. В общем, неплохо подкачался.

      В понедельник надо будет повторить заход в шахту. Желания маловато, но придётся. Заодно учту некоторые ошибки. Во-первых, мне нужен скотч. Во-вторых, нужен аксессуар с кристаллом Попоринга.

      Меня в шахте довольно много травили, и это учитывая, что я довольно часто избегал травящих атак. Пока у меня нет специальных аксессуаров, можно таскать мусорные, вроде Попоринга, который позволяет использовать скилл Противоядие. В игре для подобных случаев существовал слотовый ремень, в который можно пихать не особо полезные кристаллы. В игре у меня был такой ремень. Он не должен дорого стоить. Если на рынке найдётся такой дешевле 50 тысяч, то я его возьму. Этим я и займусь сегодня, после чего наведаюсь в Люти. Там надо попробовать заключить одну сделку, хе-хе. Ладно, дальше валяться впадлу.

      Поднимаюсь и повожу утренние процедуры: зарядка, чистка зубов, душ и прочее по мелочи. Заодно заглянул в ящик стола и усмехнулся его содержимому. Теперь у меня тут валяется 4 Кристалла: Поринга, Детёныша жука-вора, Дропса и новенький кристалл Тумана, который имеет форму зелёной звезды. И всё-таки, дешёвые я продавать не буду. Красивые они, глаза радуют.

      Одевшись, я пошёл на завтрак. Наставника я тут не нашёл. Видимо, он больше не считает необходимым меня проверять. Сытно перекусив в столовой, я направился в аукционный дом.

      Прибыв на место назначения и заняв терминал, я начал искать первую вещицу: Ремень Очищения. Такие действительно в продаже были, причём дешевле, чем я ожидал – всего 30 тысяч. И идти никуда не надо, его можно забрать в этом же отделении. Выбрав лот, я расплатился за него по счёту, после чего получил сообщение о месте выдачи товара. Замечательно.

      А теперь второй пункт: ржавые шурупы. Это единственный лут, который я не буду добывать самостоятельно. Что ни говори, но на Металлингов до становления Крестоносцем я не полезу, а пушки мне нужны сейчас. Итак, что там? Ага, есть пачки по 10 штук, 50 штук и 100 штук. Первые продаются по 10 тысяч, вторые по 45 тысяч и третьи по 80 тысяч. Оптом дешевле, да? Увы, мне опт не нужен. Мне надо только 20 штук, а значит на них уйдёт 20 тысяч. И ближайшее место получения – это Юно. Окей, буду знать. Потом сгоняю туда и куплю.

      Оставив терминал, я направился в пункт выдачи покупок, где заберу свой ремень. Получив предмет, я стал его рассматривать. Довольно плотный и тяжёлый ремень. Страшно себе представить, что будет с задницей, если лупить по ней такой штукой. Я надел ремень и сосредоточился на ощущениях. Да, через него действительно текла магия. Итак, проверка.

      
        — { Противоядие! }
      

      Ощущения от этой магии были довольно странные, будто мне в венах слегка прокипятили кровь. Неприятно. Но это гораздо лучше тех симптомов, которые сулило отравление. Заверив покупку, я направился на выход, как вдруг подал сигнал мой кристофон. Я достал его из кармана и посмотрел в чём дело.

      
        [ Совершена покупка на 30.000 зени. Остаток на счёте: 50.150 зени ]
      

      Ага, СМСка пришла, хех. Удобно. Теперь не надо высчитывать, сколько у меня остаётся на счёте. Кстати, правильно сделано, что не указывается предмет покупки. Я-то знаю, что я купил, а посторонним, кто может заглянуть в кристофон через плечо, знать ничего не надо.

      Ну что ж, с этим делом я разобрался, и теперь можно отправляться в Люти. Пояс мне не мешал, так что я пошёл вместе с ним. Поймав птичье такси, я направился в офис Кафры. Поскольку билетов на телепортацию у меня осталось всего 6 штук, отныне лучше буду расплачиваться деньгами. А оставшиеся билеты я припрячу, чисто на всякий случай.    

      Сначала я прыгнул в Излюд, а затем в Альдебаран. На каждое перемещение мне приходило сообщение о списании средств, первое на 500 зени, а второе на 1800. Удобно, когда можно расплачиваться одним прикосновением пальца. Можно вообще без ничего бродить, и ты всё равно сможешь в магазинах расплачиваться. Но это если ты на такси не катаешься, птицеводы берут только наличкой.   

      Доехав до точки телепортации в Люти, я дождался времени отправления и перенёсся в холодные края. Оказавшись на холодном воздухе, я стал оценивать работоспособность климат-контроля моей "осенней" одёжки.    

      О, сегодня ветрено. Ну, в целом отлично защищает, а вот голову продувает. И капюшон, как обычно, при ветре не особо помогает. Надо бы шапку надыбать... и я даже знаю, где её искать.   

      Вспомнив о старом желании, я направился в сувенирную лавку. По пути поздоровался со снеговиком. Он поздоровался в ответ. Добравшись до нужного магазина, я вошёл внутрь и нашёл среди товаров то, что искал.   

      — Девушка, подскажите. У Шапки Санты есть зачарование климатического контроля? - спросил я у продавщицы.   

      — Есть, но не полный. Она защищает только от холода, - ответила девушка.   

      — А, ну мне больше и не надо. Дайте одну.   

      — Конечно. С вас 10 тысяч.   

      — Можно по счёту расплатиться?   

      — Можно.   

      Расплатившись, я нацепил на голову рождественскую шапку с помпончиком, которую ещё в прошлый раз присмотрел. Она без управления размером, но для шапки он и не нужен. Она прекрасно растягивается. По цвету только не подходит к куртке, но мне пофиг. Из магазина я вышел мотая головой, играя с помпончиком. Голове теперь гораздо теплее, я доволен. А что там пишет чат банка?   

      
        [ Совершена покупка на 10.000 зени. Остаток на счёте: 27.850 зени ]
           
      

      До чего у меня деньги быстро улетают. Надо будет потом замутить какой-нибудь автономный бизнес, чтобы деньги сами зарабатывались. В законах я не заметил сложностей по его созданию, какие были в прошлом мире, но мало ли какие тут существуют подводные камни. Как минимум, нужна значительная сила, чтобы не смотрели свысока и приличный стартовый капитал.   

      Довольный покупкой, я направился на выход из Люти в направлении окрестностей. Приятно погулять по снегу, когда холод не беспокоит. Если только снег в башмаки не попадает, зараза. Забыл про этот момент. Видимо, придётся потом покупать зимний комплект с сапогами.   

      Погуляв ещё 20 минут, я так и не нашёл тех, кого искал. Марины по округе прыгают, а вот собакенов что-то не видно. Я никогда не задавался вопросом, чем занимаются щенки Гарма по жизни, но патрулируют они большую территорию. Окей. Воспользуемся другим вариантом. Я вдохнул поглубже, засунул два мизинца в рот, и...   

      
        *СВИИИИИИИИИИИИСТ!!!*
           
      

      Интересно, единственная ли я такая наглая рожа, которая свистом зазывает с округи самых сильных местных монстров? Если так, то есть чем гордиться. Увы, сразу ко мне никто не явился, так что я побрёл дальше.    

      Однако, уже через 5 минут передо мной предстала занятная картина. Сразу вспомнилось видео из интернета, где поезд снег расчищает, разметая его во все стороны. Примерно это же зрелище я наблюдал в данный момент. С той лишь разницей, что всё происходило наяву и этот "снегоуборщик" несётся прямо на меня. Зарытым в снегу мне быть не хотелось, поэтому к его прибытию я быстро отскочил с его пути. Помогло не сильно, но, по крайней мере, я не оказался по уши в снегу. Пролетев мимо меня, снежный ком остановился и развалился, явив под собой здоровенную собаку.   

      — Гав!   

      — И тебе привет!   

      Пёс с радостным видом подскочил ко мне. Я его почесал по голове, а он меня облизал.    

      — УЙЁЁ! Тихо-тихо, не облизывай меня! Давай лучше поиграем! Неси палку! - сказал я, указав на дерево.   

      — Гав! - ответил пёс, и побежал к дереву.   

      Бррр! Их облизывание - это что-то. Языки не только холодные, но они ещё и ману слизывают. Каждое облизывание обходится мне также, как использование Удара Магмы. То есть их язык каждый раз "слизывает" с меня 25 или 30 единиц маны. Понятия не имею, как это работает, но лучше не давать им меня лизать. Не хотелось бы грохнуться тут без сознания из-за истощения маны.   

      
        *ХРУСТ!*
           
      

      Пёс прыгнул в воздух, вцепился зубами в ветку дерева и оторвал её, грохнувшись на спину в снег. Он встал, отряхнулся и побежал с веткой ко мне.   

      — Ага, давай сюда, - сказал я, забрав ветку, которую очистил от лишних веток, и приготовился кидать. — Итак, апорт!   

      Ветка полетела вдаль, и пёс побежал за ней с радостным лаем. Честно говоря, эта игра не только приятна, но и полезна. И для них, и для меня. Бросая ветку, я стараюсь имитировать движение маны как при использовании Баша. Короче, учусь его использовать внесистемно.    

      Удивительно, но у меня получается! Правда, очень плохо. Расход маны получается огромным, а усиление мизерным. Такое ощущение, будто я использую первый уровень Баша с растратой маны как за два десятых Баша. Полагаю, это означает, что мой истинный контроль маны откровенно ужасен. Но, ничего. Однажды я научусь правильно ею пользоваться.   

      Тут я краем глаза заметил ещё один "снегоуборщик", несущийся в мою сторону. Повторив движения, как при первой встрече, со мной поздоровался ещё один собакен, подарив ещё одно облизывание. Бррр! Снабдив его второй веткой, я стал играть с двумя собаками, заодно стараясь побыстрее регенить ману.   

      После четверга щенки Гарма ко мне заметно потеплели. Очень уж им понравилось мясо, которым я их покормил. И то, что они, хладнокровные, с удовольствием жрут горячее мясо, их ни капли не беспокоит. Даже не знаю, удивляться этому или нет. Кстати, вон идёт третий "снегоуборщик"...   

      В общем, за час игры в "принеси палку" ко мне присоединилось пять собакенов. Погонял я их неплохо, да и они меня тоже. Вроде, мой контроль немного улучшился. Жаль это не проверить также, как в статусе, так что приходится ориентироваться по ощущениям.   

      Итак, публика собралась, теперь можно приниматься за небольшое представление.   

      — Ребятки, подойдите ко мне! Я хочу кое-что сказать! - подозвал я собак.   

      Они быстро откликнулись и подбежали ко мне.   

      — Помните я просил вас насобирать мне свитки, на которые обменял мясо?   

      — Гав!   

      — Так вот, мне они очень пригодились. Враги, с которыми мне пришлось сразиться, оказались очень сильны, и без них я бы не справился. Так что вы меня буквально спасли. Спасибо, - поблагодарил я их.   

      — Гав! Гав! Гав! - радостно ответили они, виляя хвостами.   

      — Этот бой также показал мне, что есть ещё много сильных врагов, с которыми мне придётся сражаться, и мне пригодились бы ещё такие свитки. Поэтому у меня к вам такое предложение. Давайте вы будете каждое воскресенье...   

      Стоп, а они знают, что такое "воскресенье"? Лучше перефразируюсь.   

      — ...То есть, каждые 7 дней, начиная от сегодняшнего, вы будете собирать мне хотя бы 30 таких же свитков с синих шариков, а я вам буду приносить за них столько же мяса. Что скажете?   

      Собаки внимательно меня выслушали, после чего начали между собой переглядываться, поскуливать и гавкать, между делом облизываясь. Переговариваются между собой, обсуждают. Такое зрелище я видел и в прошлый раз.

      Этих существ не стоит воспринимать также, как собак. Даже собаки моего прошлого мира были очень умны, а эти высокоуровневые гиганты вполне могут быть умнее некоторых людей. Во всяком случае, речь они прекрасно понимают и даже считать умеют. Только вот живут они в глуши, из-за чего с ними приходится общаться на максимально понятном уровне. Понятном им уровне. 

      К примеру, календарей у них нет, поэтому дни недели им вряд ли знакомы. А вот понятие дня они понимают чётко, поэтому факт «7 дней – это неделя» они поймут.

      Спустя пару минут четыре собаки уставились на центрального, после чего тот кивнул, и они все уставились на меня. Похоже, они закончили обсуждение.

      — Ну что? – спросил я.

      — Вуф, - подал голос центральный пёс, после чего поднял лапу и показал два когтя.

      У меня аж глаз задёргался. А не с тобой ли мы общались в прошлый раз? А то мне ваши пёсьи рожи все на одно лицо. В тот раз я не понял этот жест и долго разбирался, но сейчас я его знаю. Он хочет двойник. Это потому что в прошлый раз их было трое, а теперь пятеро? Вы же собаки-переростки, а не хомяки-переростки! 200 кило мяса – это уже перебор!

      — Нет, погодите, в два раза больше я уже не смогу унести. Да и поймите меня, это мясо не бесплатное. Оно мне дорого обходится. Давайте остановимся на том количестве, которое я принёс в прошлый раз?

      Пёс сделал глупую рожу, наклонил голову, после чего вновь показал мне два когтя.

      Ох, твою ж за ногу! Да, существа они не глупые, но о понятии торговли не имеют никакого понятия. Я зря перед ними распинаюсь о цене закупки. Им просто хочется вдвое больше, и всё.

      Ну и как выкручиваться? Сделку осуществить можно, но детали сложны к осуществлению. Даже центнер мяса мне очень сложно было унести на себе, а уж два… только если в два захода, но это сулит ненужными тратами. Или же… а что, если в два захода, но не в один день? Попробуем.

      — Тогда, давайте так. Будет вам в два раза больше, но не через каждые 7 дней, а через каждые 3 и 4 дня. То есть, через три дня я приношу тот объём мяса, что приносил в прошлый раз, потом также через 4 дня. Потом снова через 3, и опять через 4. Хорошо?

      — Гав! Гав! Гав! – радостно залаяли они.

      Полагаю, это их устраивает. Вон как радостно подпрыгивают. Нет, если не попробую схитрить, то уважать себя не буду.

      — Замечательно. Тогда, ещё раз уточню. Через 3 дня я приношу вам полный рюкзак мяса, за который вы даёте мне 30 свитков. Затем через 4 дня я приношу столько же мяса, и вы мне также 30 свитков. И потом по новой. Всё правильно?

      — Гав! Гав! Гав! – также радостно лаяли они.

      — Значит, договорились! – с довольным видом кивнул я.

      Не пойму, они не заметили, или им просто пофиг? Ну, не важно. Теперь у меня будет не 30, а 60 свитков в неделю. Расходы также возрастут, так что часть придётся продавать. Вроде говорили, что они на рынке почти не появляются. Если удастся продавать 10 штук по 5 тысяч, то смогу резко сократить расходы. А если они будут залёживаться, то сдам ещё больше, уйдя в плюс. Надо будет потом купить пару новых рюкзаков, один для пищевых продуктов, а второй на замену оставленному в шахте. А ещё, если получится, стоит попробовать заключить договор в Комодо на оптовую поставку мяса, а то 200 кило в неделю – это не маленький объём.

      Но этим я займусь потом. А сейчас я ещё поиграю с собакенами. У меня сегодня выходной, мне можно.
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      Итак, ещё раз перепроверяю. 50 кусков Каменного угля, 50 листов Стали и 20 Ржавых шурупов, всё в наличии. Оставшиеся 1 Оридекон, 3 Элуниума и 30000 зени наличкой поедут в спортивной сумке, раз уж в слоты моей старой пространственной сумки камни не влезают.

      Ну вот и всё! Весь квестовый лут на Револьверы Гаррисона собран! Ура!

      Довольный собой, я уселся на стул, собираясь с мыслями. 

      Вчерашний понедельник прошёл также, как и суббота. Я почти весь день провёл в шахте, охотясь на нежить и получая звездюли от мышей. Ремень мне действительно пригодился. Несмотря на то, что я закупился зелёнками, взяв с собой 30 штук, они мне не понадобились. Кристалл Попоринга отлично делал своё дело, пусть и лишний раз жрал ману. Ещё вчера я прихватил 18 крыльев мух, которые были у меня в комнате, и прихватил 100 штук, которые заныкал на складе Кафры. Ну и скотчем приклеил карту к щиту, так что в этот раз вторую зону я прошёл гораздо шустрее. Да и стрелки мне очень помогали.

      До кучи, я всё-таки купил себе два новых рюкзака. Один специальный для переноса продуктов, с влагостойким покрытием и теплоизоляцией. Он мне обошёлся в 10 тысяч. Не знаю, почему я решил взять такой дорогой, но пусть будет. А второй я взял для вещей, похожий на мой первый. Его я взял за 7 тысяч. 

      Вот только… теперь у меня в комнате стоят 3 рюкзака. Я не удержался и пошёл на поводу у своей жабы. Со второй зоны я забрал свой первый рюкзак и перетащил их оба в третью зону. Если подумать, с двумя противовесами, которые я тащил по рельсам, переходить пропасть было даже немного легче. Совсем чуть-чуть.

      В этот раз охота мне далась легче, но пробыл я в шахте практически столько же по времени. Просто задолбался. Мне там не особо понравилось. За это время насобирал 27 угля, 14 стали, 13 необработанных Элуниумов и 5 необработанных Оридеконов. Ненужный дроп я сдал за 98.545 зени. В итоге у меня накопилось 54 угля, 28 стали, 25 н.элу и 9 н.ори. Увы, новых кристаллов не было. Необработанную руду я сдал кузнецу, который обработал мне её в 5 целых Элуниумов и 1 Оридекон.

      В итоге у меня на счёте оказалось 102.575 зени. Вот только на закупку 22 стали и 20 шурупов этого не хватало, поэтому пришлось продать 2 лишних Элуниума по 79 тысяч. За ночь их купили, и вот сейчас я бегал в Юно, покупал недостающий лут, который обошёлся мне в 130 тысяч. На телепорты я потратил 3500 зени, потом снял 30 тысяч наличкой, и в итоге у меня теперь на счёте 97.075 зени. Ну и 12380 зени наличкой в комнате. Второй Элуниум по идее можно было не продавать, но с такой суммой мне спокойнее. Тем более, что я потратил почти все вайты. От того полтинника, который я закупил к рейду, осталось всего 9 штук. Неаккуратно я бился с Туманами и Скелворкерами, совсем неаккуратно. 

      Уголь, сталь и шурупы я запихнул в свою первую пространственную сумку, чтобы не загромождать комнату. Ну а поскольку Ори и Элу в неё не влезали, их я понесу в спортивной сумке, вместе с Алой Молнией и набором для чистки оружия. Буду сдавать проверку.

      В общем, я почти готов к получению новых револьверов. Осталась только одна проблема.

      — Статус.

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 17 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 53

      Уровень профессии: 39

      Сила: 18 + 3 » 3

      Ловкость: 11 + 1 » 3

      Живучесть: 39 + 3

      Интеллект: 46 (43)

      Сноровка: 31 + 3

      Удача: 3 + 1 » 2

      Очки характеристик: 4

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 0 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0

      Восстановление Очков Жизни – 10

      Баш – 10

      Удар Магмы – 1

      Провокация – 5

      Стойкость – 2

      ====================================

      За вчерашний день я апнул только один, 53й уровень, на который качнул 1 виту и 1 инту. Живучесть быстро стабилизировалась благодаря тумакам в шахте, а два интеллекта благодаря вечернему чтиву. Очко от 39го джоба я пустил на вторую Стойкость, увеличив время действия скилла с 10 до 13 секунд.

      Этого недостаточно. Для безопасного использования Револьверов Гаррисона мне нужен 55й уровень, а в шахте опыт капает не так обильно, как мне бы хотелось. Хотя, чего ещё ожидать от Шахтёров 42 лвла, Скелетов-рабочих 44 лвла и Туманов 49 лвла. Я их всех уже перерос. 

      Сегодня моя цель: найти новое место охоты и поднять оставшиеся 2 уровня. А завтра я пойду к Гаррисону, клянчить новые пушки, после чего занесу щенкам Гарма мясо. Интересно, они успеют собрать свитки? Думаю, для пятерых собрать 30 штук за 3 дня не должно составить труда. Тем более, что они буквально живут на месте респа. 

      Глянув на стол и уже собираясь взяться за справочники, на меня снизошло раздражение. Не хочу возиться с бумагами, когда в Гильдии Авантюристов есть электронные энциклопедии с фильтрами. Мне лень. Но поездка туда и обратно займёт лишнее время, а со справочниками я справлюсь гораздо быстрее. Так будет более продуктивно. 

      В итоге продуктивность и лень вступили в противостояние. Обычно моя продуктивность всегда была на высоте. Пусть она и получала тумаки от лени, но всегда выходила победителем. Но сегодня на стороне лени было неоспоримое преимущество в виде тонны свободного времени. В итоге, в неравном бою, победила лень. 

      Вскочив со стула, я оделся, взял немного налички и поехал в Гильдию Авантюристов. Добравшись до места назначения, я занял один из терминалов и открыл энциклопедию монстров. 

      Итак, какие у меня критерии поиска? Раз я сейчас 53й лвл, значит мне нужны мобы от 50 до 60 лвла. С этого и начнём. Итак, что ты мне можешь предложить, о великая машина знаний? Ого, много вариантов! 

      Скелет-лучник... ой, нет, на дальнобойниках я качать не хочу, это гемор. 

      Раковина, Морская звезда... это которые на восточных пляжах Комодо? Нафиг, до туда очень долго добираться. 

      Орк-зомби и Зенорк... хороший вариант, отложим. 

      Верит... нет, в пирамиду и сфинкс я добровольно не полезу, эти локи я даже в игре ненавидел. Хотя... разок надо будет навестить, чисто в туристических целях. 

      Гоблины... О! Гоблины! А-ха-ха! Кстати о птичках! Чаще всего гоблины в фэнтезийных мирах - это нубские паразиты, с которыми бьются попаданцы и авантюристы в самом начале своих приключений. Но мир РО и тут отличился! Самые слабые здешние гоблины имеют 44 уровень. Эти мелкие паразиты на одном уровне силы с Орками-воинами. Шок, да и только! 

      Но самое интересное - это их элитники. Кажется, они тут должны быть... ага, нашёл. Бронированный гоблин и Ротар Заиро. Первый - это гоблин, закованный в броню и летающий на джетпаке. На джетпаке, Карл!!! А второй вообще пилот, летающий на примитивном деревянном вертолёте! И пусть их статы не сильно отличаются от других гоблинов, но их способность к полёту в реальном мире должна играть особую роль. 

      В детстве я на это не обращал внимания в силу малоопытности, но гоблины этого мира какие-то упоротые. Пусть они все на одном уровне силы, поскольку у них нет таких эволюционных форм как у орков, но они пользуются оружием и собственными технологиями. Это странно. 

      Стоп... а кто сказал, что у них нет эволюционных форм? Существование Егерей и Берсеркеров чётко показало, что моим знаниям о игре не стоит полностью доверять. А то, что монстры обретают разумность, наводит на ещё более дикие мысли. Надо будет поднять этот вопрос о гоблинах, когда появится возможность. 

      Так, что у нас дальше? Фен, Русалка, Марк, Рыба-меч... Остров Байлан, да? Хороший вариант. Для тех, кто любит влажный климат. Мне бы туда меч с элементом ветра, а у меня только водяной... 

      Кстати, а почему бы этим не воспользоваться? Добавляю фильтр на огненных монстров. 

      Вышло 4 варианта: Металлист, Великий Генерал, Фрилдора и Минотавр. 

      Двух последних сразу вычёркиваю, они - животные. Металлист - это кузнечик переросток. Неагрессивный лутер, помогающий себе подобным. По поведению похож на Жука-вора. Великий Генерал - это голем-тотем. Неподвижный, но агрессивный, закидывающий магией всех, кого увидит. 

      Агрессивные неподвижники - это довольно душная тема, не сильно отличающаяся от фарма на дальнобойниках, так что лучше взяться за насекомого. Что там у него по статам?

      ******************************

      Название монстра: Металлист

      Размер: Средний

      Раса: Насекомое

      Элемент: Огонь-1

      Уровень: 55

      ОЗ: 1687

      Атака: 263 ~ 342

      Защита: 72 + 32

      Магическая защита: 12

      Способности: Огненная атака-1, Молчание-3.

      Советы: Эволюционировавший вид Рокера. Не агрессивный, но помогает себе подобным. Собирает всё, что плохо лежит. По игре на скрипке его можно обнаружить с большого расстояния. Иногда Металлисты собираются вместе и устраивают концерт. Прерывать их в этом случае очень рискованно.

      ******************************

      Концерт Металлистов? Это шутка такая? Не спорю, забавно. И даже интригующе. А так по статам он вообще ни о чём. Разве что дамаг неплохой, но он сдохнет от двух Башей с ХДГ Льда. Никаких проблем.

      Что там у нас по месту обитания? Крепость Сандаруман, зона Комодо-09. На респе... свыше 145 штук?! Нихрена себе! Да их там должно быть столько же, сколько Жуков-воров в канализации! А где это место? На востоке от Гильдии Разбойников, что находится на Маяке Фарос?.. 

      Чего?! У Рогов есть своя гильдия?! Впервые слышу! Я ещё понимаю смысл существования Гильдии Воров и Гильдии Убийц, но зачем нужна Гильдия Разбойников? Не массовыми грабежами же они там занимаются, верно? Непонятно. 

      Впрочем, так или иначе, на Маяк Фарос можно прыгнуть Кафрой, а там до зоны Комодо-09 рукой подать. Кстати, кто там ещё живёт из мобов? На самом маяке живут Краб, Рагглер, Морская звезда и Раковина. О! Так эта пара живёт на всей береговой территории, а не только на восточных пляжах? Что ж, можно поохотиться по пути. 

      А вот на востоке живут Металлист и... э? Дэниро, Пьер и Андрэ? А эти муравьи что там делают? Они же должны жить в пустыне. Странно. Но они мне не интересны, у них 31, 32 и 33 уровни. Хотя... кристалл с них падает общий, и он довольно ценный, дающий оружию +20 единиц атаки. Отлично бы подошёл к новому револьверу. И у них не больше 730 хп. Думаю, их по пути тоже буду вырезать с одного Баша. Вдруг повезёт? 

      Поскольку мобов оказалось многовато, их статы я переписал на листок. На месте буду изучать, чтобы не забивать память. Ради интереса, посмотрел наличие пати в те края. Сейчас туда её никто не собирал. Ну и ладно, опасных мобов там нет, а лута там вряд ли много будет, так что собипать пати нецелесообразно.

      Ну что ж, жертвы выбраны, можно отправляться. Покинув Гильдию Авантюристов, я вернулся к себе и стал собираться на охоту. Из расходника: 9 белых зелий, 4 крыла бабочки, 5 яблок и ящик патронов. Надо зайти на склад за крыльями мух, так что прихвачу билеты для склада. Из оружия беру всё, и револьверы, и оба меча. Хотя я буду пользоваться в основном ледяным, но основной тоже пусть будет на всякий случай. Закончив сбор, я нарпавился на выход, где меня заметили у стойки.

      — Опять на охоту, Алексей?

      — А как же! Монстры сами мне уровни не поднимут.

      — Ты их выпиливать ходишь прямо как на работу.

      — Выпиливая их я повышаю свою квалификацию и зарабатываю деньги. Так что да, я хожу на охоту прямо как на работу.

      У стойки иногда меняются люди, но чаще всего тут обитает Бернард. У меня такое подозрение, что у него здесь любимое место, потому что ведёт он себя как профессиональный портье. 

      — И куда же теперь ты направился работать? – спросил Бернард.

      — К Маяку Фарос, буду работать с Металлистами, - ответил я ему.

      — Ого, далеко ты собрался. Ну, давай. Потом расскажешь, как всё прошло.

      — Ага, - кивнул я ему и уже собирался уходить, но решил уточнить один вопрос. — Слушай, именно на этом маяке находится Гильдия Разбойников, верно?

      — Да, именно там, - кивнул он.

      — А чем именно занимается их гильдия? Ну, их профиль, - спросил я.

      — Профиль? Массовые грабежи, разумеется, - спокойно ответил он.

      Такой ответ загнал меня в ступор.

      — А… да ну?.. Вот не догадался бы… а, грабят они кого? – уточнил я.

      — Монстров, разумеется. Благодаря их навыкам, Разбойники лучше всех в короткие сроки могут насобирать определённые материалы. Подобными заказами и промышляет их гильдия, - ответил Бернард.

      Менее ступорно мне не стало. Официальный промысел грабежём? Фарм? Типа, местные разбойники – мои братья по гринду? Что за бред!

      — …Ясно. Спасибо за ответ. Мне пора идти, - сказал я, сворачивая эту тему.

      — Ага. Давай, удачи! – крикнул мне Бернард напоследок.

      Покинув Гильдию Рыцарей, я сперва направился в торговый центр, где продаются зелья. То, что у меня осталось 9 вайтов меня не очень радует, поэтому закупил ещё 11 штук, потратив на это 13200 зени. 

      Когда уже собирался уходить, я краем глаза заметил знакомый высокий бутылёк с зелёной жидкостью. Зелье пробуждения. Они повышают скорость атаки на полчаса. Агильникам, у которых дамаг напрямую зависит от скорости атаки, они крайне полезны. И я ими пользовался в игре, когда играл АгиСпиром. Но вот с нынешним своим билдом... хмм... даже не знаю. Я пользуюсь скиллами, убивая мобов с пары ударов. Мне от повышения скорости атаки ни холодно, ни жарко. Но, как оно работает, мне очень интересно, так что возьму одно. Его цена - 1500 зени, так что никаких проблем. 

      Теперь едем в офис Кафры. По пути я задумался о расходе этих зелий. Охочусь я в день около 6 часов. Раз зелья пробуждения, они же "аваки", работают по полчаса, то мне их в день надо 12 штук. А 12 по 1500 это 18000 зени. Приличная статья расходов в день выходит. 

      Оказавшись на Кафре, я первым делом, расплатившись билетом, заглянул на склад, откуда взял ещё 50 вингов из 100 оставшихся. Вот теперь можно отправляться на охоту. Первый переход в Моррок за 1200, а второй на маяк за ту же цену. 

      
        [ Совершена покупка на 1.200 зени. Остаток на счёте: 79.975 зени ]
           
      

      Оплата услуг в чате банка тоже считается "покупкой". Тут только при переводе на другой счёт пишется по-другому, а так – покупка, и покупка.

      Оказавшись а нужном месте, я осмотрелся. Этот офис был такой же, как в Мороке, с песчаным антуражем. Здесь я вряд ли найду себе временное жилье, так что сразу пошёл на склад Кафры. Раз уж там можно переодеваться, значит и собираться на охоту тоже. 

      Оказавшись на складе, я разобрал весь расходник из рюкзака, пересыпал пули из ящика, ну а пустой рюкзак оставил тут на столе. Если с ним вдруг что случится, то ничего страшного - у меня теперь есть запасной. 

      Приведя себя в боевой режим, я направился на выход. Насколько я помню, Маяк Фарос - это отдельное строение на краю берега. Интересно, как он выглядит в реале? В отличии от офиса в Морроке, этот не был зарыт в песок. Тут он просто каменное строение. Покинув офис, я вышел на улицу... и охренел. 

      Солнце. 

      А! 

      Море! 

      ААА! 

      ТЕПЛО!!!

      ААААААААА!!! 

    [image: chapter_end]


      
[image: before_title]

        Глава 147. Маяк Фарос
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Ипона мать, вот это курорт! Солнце припекает, море шумит, чайки орут, ветер с моря дует, и всё это сопровождается шикарным прибрежным видом! Если Комодо представляет домашний пляжный курорт, то на маяке атмосфера дикого курорта, словно ты на каком-то острове посреди моря!   

      Шикарно! Мне нравится!   И плевать, что приходится дышать раскалённым морским воздухом!   

      Отойдя от первого впечатления, я стал рассматривать окружение. Я находился… ну… на острове. Сам остров был застроен как портовый док для двух кораблей. Особо заметны два высоких маяка, высотой где-то в 5 этажей, оформленные так, словно их вырезали из камня египтяне. В остальном тут были склады и жилые дома, среди которых бродили занятые своими делами люди. 

      Сам остров находился между скалами, к которым шло два моста. Первый мост шёл ровно от острова к скале, где были выдолблены крутые ступеньки наверх. Второй мост начинал свой подъём ещё на острове, после чего выравнивался и уже ровно шёл до края скал. Ни по второму, ни, тем более, по первому мосту, я бы катить грузы в телеге не рискнул. Маяк Фарос, скорее всего, является перевалочным пунктом, а не транспортным. В остальном он словно вырезанный из города портовый район.

      Налюбовавшись красотами, я развернулся и пошёл обратно в офис Кафры, к справочной. Здесь удалённая местность, плюс территория Гильдии Разбойников. Зуб даю, тут есть свои порядки, как и в Люти. Возможно даже более жёсткие. Народа здесь не много, так что девушка у справочной была свободна.   

      — Здравствуйте. Чем могу помочь? - спросила она у меня.   

      — День добрый. Я впервые в здешних краях, пришёл охотиться на Металлистов. Можете мне подсказать, есть ли у вас тут особые правила, по сравнению с городами? - поинтересовался я.   

      — Особые правила? Хмм... пожалуй, есть. У нас нет ограничений на передвижения, поэтому, если решите исследовать скалы, позагорать или поплавать - делайте это на свой страх и риск. В воде иногда появляются хищные рыбы. У нас тут спасательных команд нет, так что никто вас спасать от своей же глуп... то есть, инициативы не полезет, - предупредила она с улыбкой.   

      — Понял. Ничего страшного, меч и крыло бабочки всегда со мной. Что-нибудь ещё?   

      — Вы направляетесь в восточную часть крепости, раз собираетесь охотиться на Металлистов? Напоминаю, что на муравьёв там охотиться нельзя, - добавила она.   

      — А? На муравьёв? - удивился я такой инфе.   

      — Да. Это которые Дэниро, Пьер и Андре. Зелёный, красный и жёлтый муравей, - уточнила она.   

      — Да, я знаю этих монстров. А почему на них нельзя охотиться?   

      — Так они ведь подопечные Монстра-Монарха Майи. А по договору с ней мы на её подопечных не охотимся, и в муравейник не лезем. Имейте это ввиду, если не хотите проблем.   

      — Понял, спасибо за предупреждение...   

      Вот блин, а я уже собирался их лупить. Вот это я бы конкретно влип, если бы не спрашивал о местных порядках. Кстати, а причём тут муравейник?   

      — ...А разве муравейник Майи не находится в пустыне?   

      — В пустыне? Вот это вы вспомнили! Её муравейник в прошлом действительно находился в пустыне Сограт, но, после воскрешения Сутры и возникновения пространственного разлома, её муравейник был разрушен. Потеряв свой дом, Майя со всем своим выводком мигрировала на юг, поселившись здесь, на востоке, создав новый муравейник.   

      — Ух ты как... я этого не знал. Спасибо, что рассказали. Что-нибудь ещё?   

      — Мм... нет, в остальном всё как и везде.   

      Э? Она серьёзно? Даже при том, что тут Гильдия Разбойников? Тут даже не требуют "налог за проход"? Стоит уточнить, но не открыто. А то мало ли.   

      — Тогда ещё вопрос. А как у вас с... местной безопасностью? - спросил я уклончиво.   

      — С безопасностью? - переспросила она с непонимающим видом.   

      — Ну... насколько безопасно гулять по территории маяка? Ну, вы понимаете, учитывая ваше соседство... - уточнил я более прямолинейно.   

      Девушка слегка задумалась, но затем на лицо возникло понимание.   

      — Ах, я поняла о ком вы, - кивнула она, а на её лице возникли следы раздражения. — Да, они действительно создают много проблем и нападают между делом. Наши ребята стараются гонять их, но они слишком наглые и всё время возвращаются.   

      О! Вижу, что проблемы с местным контингентом тут всё же есть. А у Кафры имеется своя служба безопасности. Впрочем, этого следовало ожидать от такой мегакорпорации.    

      — И что можете предложить на этот счёт? - спросил я.   

      — Вы ведь авантюрист. Лупите их так, чтобы перья летели! - получил я резкий ответ.   

      Эээ... она это серьёзно?!   

      — А... они не начнут толпой мстить, если дать отпор? - уточнил я.   

      — Да какая разница? Полезут толпой, лупите всех! - жёстко ответила она.   

      — Эээ... ладно, я понял. Спасибо за ответы.   

      — Пожалуйста. Удачного дня.   

      После этого я покинул офис Кафры в довольно растерянном состоянии. Её ответы были довольно... радикальными. Она серьёзно предлагает мне лупить рогов, которые полезут ко мне? Или дело в том, что она сама высокоуровневая и не боится сомнительного контингента? Мол, раз я здесь, около гильдии второпрофников, значит должен быть силён? Блин, даже не знаю, что и думать. По правде говоря, агильников своего уровня с нынешним шмотом я должен гробить без проблем, у рогов до 80 уровня особо проблемных скиллов не появляется. Но всё равно, это как-то рискованно.   

      Ладно. Я тут всего на один раз, и деньги у меня есть. Если не будут заламывать дикие суммы, я просто откуплюсь. Но уши всё равно надо держать в остро. Приняв такое решение, я покинул офис Кафры, и ещё раз решил осмотреться. Честно говоря, местечко действительно прикольное. Будет упущением не прогуляться тут. 

      Первым делом я решил проверить общую атмосферу. Когда людей терроризируют всякие выродки, это видно по их вымученным лицам. Что же до местных… ничего такого я не замечаю. Люди спокойны и работают также, как и везде. Может, их тут не террорят, а просто крышуют? Мол, адекватное, но бандитское соседство? Раз сюда приходят разные корабли, то, скорее всего, так оно и есть.

      По пути я заметил лавку с морепродуктами. Причём, к моему удивлению, в продаже были суши! Рисовые кубики с разной начинкой до того странно смотрелись в этих местах, что я даже не сразу понял, на что я смотрю. А ещё тут была сушёная рыба к пиву, какие-то водоросли и продавец… с ружьём. Тем самым знакомым мне ружьём, Чёрная Роза. Он – Ганслингер?

      — Что-то заинтересовало, парниша? – спросил он.

      — А?.. Да. Дайте мне по паре штук суши разных видов и сушёную рыбу, - чуть растерянно попросил я.

      — Конечно. Во что сложить? В пакет или на лист? – спросил он.

      — Что за лист? – удивился я.

      — Если кто-то хочет перекусить на ходу, само то сложить еду на лист с местных деревьев. Они отлично заменяют одноразовую посуду, - сказал продавец, показав мне большой лопухоподобный лист.

      — О! Прикольно! Давайте на лист, - кивнул я.

      — Без проблем! Раз тебе суши каждого вида… то с тебя 450 зени. И смотри, чтобы у тебя их не умыкнули, - предупредил он, накладывая хавчик на лист.

      — Проблемы с воровством? – уточнил я, выложив озвученную сумму.

      — Вроде того, - кивнул он.

      — Это поэтому вы с ружьём сидите?

      — Ага. Не всегда помогает, но пара заряженных выстрелов всегда эффективно решает проблемы. Держи, - сказал он, передав мне лист с едой.

      — Спасибо. А вы – Стрелок? – решил я поинтересоваться.

      — Да, Стрелок.

      — А тут вы как оказались? Просто людей вашей профессии не часто увидишь в этих краях.

      — Мне просто понравилось это местечко, вот и решил тут обосноваться. И поработать поваром можно, и пострелять есть в кого, да и офис Кафры под боком. Что ещё нужно для приятной жизни?

      — Хех, действительно. Ладно, спасибо за беседу. Удачного дня.

      — И тебе, парень.

      Ушёл я от продавца очередной раз озадаченный. Слегка подвесил меня пункт «пострелять есть в кого» в перечни требований к приятной жизни. Вот только он имел ввиду монстров, или воров? А может и тех, и других? Это… озадачивает.

      Я направился дальше по острову, а в руке был лист с двадцатью кубиками суши и сушёной рыбкой. Неплохой такой перекус. Первый кубик отправился мне в рот. Хм… с рыбой и каким-то фруктом. Интересный вкус. Не сказал бы, что много таких съел бы, но вкус действительно интересный.

      Размышляя над вкусами, я оказался перед одним из маяков. Здоровое здание, ничего не скажешь. Интересно, а наверх подняться можно? Наверняка с него открывается шикарный вид. Обойдя здание, я нашёл вход, но не решился заходить, поэтому обратился к случайному прохожему.

      — Мужчина, подскажите. На маяк тут можно подняться? – спросил я мимо проходящего грузчика.

      — На маяк? Можно, он открыт для посещения. Только ничего не ломай, - ответил он, и пошёл дальше.

      — Спасибо, - сказал я, и направился ко входу.

      В маяк вели ступеньки с улицы, по которым я поднимался, закинув в рот следующий кубик. Сырая рыба? Не фанатею от сырой рыбы, хотя есть можно. Внутри маяка был подъём наверх по спиральной лестнице. Поднялся я наверх, подметив, что суши с беконом мне нравятся больше других. 

      Оказавшись наверху, передо мной открылся шикарный вид на море и скалы. Маяк был достаточно высоким, чтобы видеть местность на скалах, куда вели мосты. На севере, вдоль мостов, была некоторая зелень, но в остальных был песчаный пейзаж с какими-то руинами. Они были похожи на остовы от греческих строений. Может в прошлом тут жило подобное им общество? Любопытно.

      Тут была отличная атмосфера с лёгким ветерком, так что я решил подзадержаться, хотя бы чтобы спокойно поесть. Поставив лист на низкий, но широкий бортик, я заодно решил уточнить характеристики местных монстров, так что, под закусь, достал свою шпаргалку.

      ******************************

      Название монстра: Раковина

      Размер: Маленький

      Раса: Рыбы

      Элемент: Вода-1

      Уровень: 50

      ОЗ: 1680

      Атака: 151 ~ 180

      Защита: 43 + 49

      Магическая защита: 5

      Способности: Водная атака-1.

      Советы: В боевом отношении ничего из себя не представляет. Иногда закапывается в песок. Является источником вкусного мяса моллюсков.

      ******************************

      Нда, более ничтожный список скиллов я видел только у Пупы и ей подобных. Даже немного жаль моба. Он буквально источник хавчика, и ничего более.

      ******************************

      Название монстра: Морская звезда

      Размер: Маленький

      Раса: Рыбы

      Элемент: Земля-1

      Уровень: 50

      ОЗ: 1509

      Атака: 162 ~ 197

      Защита: 70 + 32

      Магическая защита: 7

      Способности: отсутствуют.

      Советы: Довольно плотная для своих размеров штука.

      ******************************

      Ха… жаль Раковину? Забыли. Вот над кем рандом реально отыгрался. Кроме мешка с опытом, звёзды ничего больше из себя не представляют. Даже хавчик не дают.

      ******************************

      Название монстра: Краб

      Размер: Маленький

      Раса: Рыбы

      Элемент: Вода-1

      Уровень: 43

      ОЗ: 1233

      Атака: 120 ~ 147

      Защита: 36 + 33

      Магическая защита: 11

      Способности: Водная атака-1.

      Советы: Несмотря на незначительный урон, у него очень цепкие клешни. Если вцепится, то уже не отпустит, пока не погибнет жертва, или не будет отрублена клешня.

      ******************************

      Ай, без комментариев.

      
        *ДАЙ!*
      

      — Не дам, - сказал я в сторону, и стал смотреть последнего здешнего моба.

      ******************************

      Название монстра: Рагглер

      Размер: Маленький

      Раса: Животное

      Элемент: Ветер-1

      Уровень: 48

      ОЗ: 1148

      Атака: 135 ~ 164

      Защита: 56 + 43

      Магическая защита: 10

      Способности: Ветряная атака-1, Комбо-атака-2.

      Советы: Агрессивная и очень наглая птица, до фанатизма обожающая воровать еду у путников, наплевав на всякое чувство самосохранения. Рекомендуется лупить не задумываясь.

      ******************************

      Ага, ещё одно агрессивное животное. Уровень и показатель хп у него значительно меньше, чем у мыши. Он едва сможет пережить один Баш моего меча. Интересно, а как они на меня…

      
        *ДАЙ!*
      

      — Не д…

      Стоп! А кто у меня просит, и кому я отвечаю?!

      Глянув в сторону, я увидел… эээ… чайку… очень толстую чайку в… пилотных очках? Это и есть Рагглер?
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        *ДАЙ!*
      

      — Чё? – удивился я странному звуку, что она издаёт.

      
        *ДАЙ!!!*
      

      Чайка резко бросилась в мою сторону, нанеся удар лапами в полёте. Такой финт меня откровенно удивил, но руками я закрылся. Удар для меня был довольно слабеньким, но с места меня отбросило. Вот только, самое паршивое, что поднявшийся вихрь от удара раскидал мою еду! Теперь все суши и рыба оказались на полу!

      
        *ДАЙ-ДАЙ!*
      

      Чайка-жирдяй шустро спрыгнула на пол и, забыв про меня, начала самозабвенно заталкивать всю рассыпанную еду в клюв. Кажется, даже через силу. Я же тупо стоял на месте, охренев от такой наглости.

      
        *ДЫФ!* - пикнула чайка с набитым ртом, повернувшись ко мне задом.

      — Дать? Ну дам, дам. Я ТЕБЕ ЩАС ТАК ДАМ, ЧТО ПЕРЬЯ ВО ВСЕ СТОРОНЫ ПОЛЕТЯТ!!! – рявкнул я.

      В следующий момент я разогнался, замахнулся ногой и со всей дури ввалил наглой птице подзатыльник!

      
        *ДААААААааааааааай!*
      

      Чайка улетела с маяка куда-то вниз и плюхнулась в воду. Так ей! То, что я не убиваю животных, не значит, что я не могу вломить подзатыльник, или как-то по-другому отомстить. А раз у Рагглера достаточно хп, чтобы пережить Баш с ХДГ, то простой подзатыльник птицу не убьёт.

      — Ха-ха-ха! Красиво пошёл! Хотя низко, видать к дождю! – внезапно раздалось сверху.

      Удивившись внезапному голосу, я резко посмотрел в сторону источника. С верхней крыши, которая прикрывает лампу маяка, свесившись с края на меня смотрел мужик с лохматой причёской.

      — Он бы пошёл гораздо выше, если бы я умел бить Башем с ноги, - сказал я в ответ.

      — Оооо, я бы на это посмотрел, ха-ха-ха! А тебя, гляжу, объели? – произнёс мужик, которого явно забавляла эта ситуация.

      — Ага. В наглую, - кивнул я.

      — Не надо было щёлкать клювом. Мы хоть и стараемся гонять этих паразитов, но они всегда возвращаются, - усмехнулся он, после чего подтянулся наверх и скрылся.

      Да уж, я реально проглядел его появление. Сам виноват, спору нет. В расстроенных чувствах, я направился вниз по лестнице. А когда я спускался вниз, меня охватили смутные подозрения. Тот мужик явно был очень ловким, раз смог забраться на такую верхотуру. Вполне возможно, что он один из местных Рогов. И он сказал, что они гоняют Рагглеров, которые, судя по совету на листке, самозабвенно воруют тут еду. Да и девушка сказала «лупить так, чтобы перья летели».

      Не перепутал ли я действующие лица местного контингента?

      Когда я заострил внимание на этой мысли, я как раз проходил мимо продавца, у которого брал еду. Надо проверить. Вновь подхожу к продавцу.

      — Уже всё съел? Может, добавки? – спросил он.

      — Увы, не съел. Когда я поднялся на маяк, на меня наехала одна толстая птица, и я всё рассыпал, - пожаловался я.

      — Эх ты. Надо же быть внимательнее. Ты хоть ей вломил как следует?

      — Вломил. Дал такой подзатыльник, что толстая птица резво полетела вниз с маяка.

      — А, так это твоя жертва там орала? Аха-ха-ха! Видел, как Рагглер падал! Молодец! – рассмеялся продавец.

      — Угу. А они у вас часто еду тырят?

      — Очень часто, спасу от них нет! Они хоть и агрессивные монстры, убивать не стремятся. Зато жратву тырят со страшной силой! Хотя здешняя гильдия и проводит зачистки от них, это не помогает. Сколько бы их не резали, они всё равно возвращаются. Как видишь, мне даже приходится торговать тут в обнимку с ружьём, - пожаловался продавец.

      Бля. Я реально всё перепутал.

      — Понятно. Что ж, буду знать. Дайте мне пару сушёных рыбок в дорогу.

      — Конечно. С тебя 100 зени.

      Расплатившись, я пошёл в сторону моста, вгрызаясь в рыбу. Вкусная. Напоминает корюшку.

      Эх… это что же получается? Местные головорезы действительно крышуют тут народ, но не так, как я думал? Да уж… другой мир, другие порядки. 

      На остров я насмотрелся, так что пора отправляться на дело. Подняться я решил по второму мосту, у которого подъём на острове. Подниматься по крутой лестнице мне вообще не улыбается. Оказавшись наверху, я всё-таки решил задержаться и порассматривать остров с высоты. Вид действительно завораживал. Вдали я даже заметил плывущий сюда корабль. Может задержаться и посмотреть, как он швартуется?..

      
        *ДАЙ!*
      

      — Да, бля.

      Ругнувшись, я обернулся и увидел на противоположной стороне моста сидячего на поручне Рагглера. Мало того, через пару секунд к нему прилетело ещё два толстых тела. Теперь там в ряд сидят три толстых птицы и, сквозь очки, смотрят на мою рыбку.

      
        *ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ!*
      

      — Не дам, свалите в туман! – сказал я, и пошёл дальше в сторону скал.

      Вот только сваливать они не собирались. Они перелетели вперёд и снова оказались на поручне по направлении моего движения. Вот только тушек уже было не три, а пять!

      
        *ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ! ДАЙ!*
      

      — А НУ ЗАТКНУЛИСЬ НАХЕР!!! Учтите, если вы меня заебёте, я на этом островке открою Ресторан KFC, и тогда вы реально взвоете!!! ЯСНО?!

      В ответ на мой крик чайки притихли. Они просто сидели и переглядывались. Какой у них был вид я не знал из-за очков, но, раз заткнулись, ну и хорошо. Дальше я пошёл без всяких криков…

      
        *ДАЙ!*
      

      Я остановился, взял рыбку в зубы, развернулся и выхватил револьвер.

      
        *БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      Расстреляв весь барабан, я распугал птиц, и они разлетелись кто куда. Стрелял я не прицельно, так что ни одна оборзевшая тушка не пострадала.

      — Не дам. Моя рыбка. Грёбаные чайки-реинкарнаторы из Сиднея… - проворчал я.

      Дальше я спокойно прошёл мост и направился на восток в сторону крепости Сандаруман, попутно размышляя, насколько реально воспроизвести в этом мире Рестораны KFC.
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        Глава 148. Крепость Сандаруман
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Примерно час мне понадобился, чтобы пройти от территории маяка Фарос до крепости, где обитают Металлисты. По пути я рассматривал местные руины и размышлял об открытии ресторана.   

      Увы, достойный план придумать не удалось по двум причинам. Во-первых, я не знаю рецепта полковника, по которому готовили там курочку. Да и вообще никаких рецептов по приготовлению курицы не знаю. А во-вторых, он не будет выполнять свою основную функцию - устрашать "дай-дай-чаек".   

      То, что люди будут на их глазах жрать курицу, ничего не даст. Птицы без зазрений совести едят себе подобных, так что я ничуть не удивлюсь, если они и приготовленную курицу будут тырить. Вопрос лишь в том, будут ли они переваривать острую пищу, но это можно провернуть и с другой едой, поэтому план по открытию нового ресторана не имеет смысла.   

      Ну а пускать их на еду тупо невозможно из-за законов этого мира и системы. Тела монстров распадаются на искры после их смерти, поэтому их на еду пустить не получится. Есть, конечно, вариант резать и готовить их заживо, но я ещё не настолько ёбнулся, чтобы ударяться в подобные эксперименты.   

      Короче говоря, моя остроумная угроза оказалась не более чем шуткой. Жаль.   

      Итак, вернёмся к основному делу. Крепость Сандаруман. Сейчас я находился на западной её части, что являлась самой высокой её точкой. Отсюда открывался отличный вид на всю крепость. Судя по всему, это некая древняя мегаконструкция, которая была выдолблена из всего ущелья. Ущелье делит местность на три плато: западное, северное и восточное, между которыми внизу течёт вода. Они соединены друг с другом длинными мостами, протянутыми через всё ущелье. Страшно представить, как это строили.   

      Ладно, оставим размышления про архитектуру. Сейчас местность представляет собой многоуровневые, затёртые, пологие, песчаные склоны, по которым носится всякая живность, а именно муравьи и кузнечики. Муравьи, размером с собаку, и кузнечики, размером с меня. А ещё, судя по тому, что я вижу, у меня проблема. Похоже, мобы и сами поняли, что по одиночке они просто мешки с экспой, поэтому передвигаются они группами от двух до пяти насекомых. Лёгкого кача мне не будет.   

      С другой стороны, так даже лучше. Будет мне практика по уничтожению групп резвых монстров. Скелворкеры в этом плане мне много боевого опыта не дали - они были очень медленными. А вот Металлисты, судя по скорости перемещения, довольно шустрые. А ещё у них гитары, а не кирки, которые достают из-за щита, так что теперь можно не бояться критических атак. Гитарой по башке получить не так страшно... так ведь?   

      В общем, пора начинать. Как раз рядом скрипят три гитариста-металлиста. Звук, честно говоря, так себе. Хотя, что-то знакомое улавливается. Хмм... гитарный фонк? Надеюсь, мне просто кажется. Подойдя поближе, за руинами я обнаружил трёх Металлистов. Жёлтые огромные прямоходящие кузнечики с шестью конечностями: двумя ногами и четырьмя руками, в которых держат гитару и огромный лист, который обеспечивает им тенёк.   
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      С одной стороны, мне не удобно прерывать их занятие, но с другой, на мнение насекомых мне откровенно плевать. Браслет на руке превратился в ледяной меч, и я пошёл в атаку. Кузнечики стояли ко мне спиной, так что первый удар за мной.   

      
        — { Баш! }
           
      

      Удар оставил глубокую рану в хитине кузнечика. Он запищал и с разворота замахнулся на меня своей гитарой. Та глухо, но довольно ощутимо ударила по щиту. В следующий момент я ударил ещё раз Башем, и первый монстр упал замертво. Два других быстро спохватились и уже собирались нападать. Время для проверки.   

      
        — { Удар Магмы! }
           
      

      Взрывная волна, подняв тучу песка, ударила обоих Металлистов. Вот только их не опрокинуло, лишь слегка оттолкнуло. Метнувшись вправо, я ударил Башем правого монстра. Он замахнулся на меня гитарой сверху, но я перехватил её щитом, после чего добил его вторым Башем.    

      Третий кузнец, к моей неожиданности, зашёл не слева, а справа от напарника, благодаря чему со всей дури ударил гитарой по руке с мечом. Удар получился болезненным, даже рука онемела, из-за чего перестала нормально слушаться. Уйдя в защиту, я сконцентрировался на восстановлении руки, ловя удары Металлиста щитом. Он пытался заходить с разных сторон, но в одиночку я его контролил без малейших проблем. После четырёх ударов правая рука восстановила чувствительность, а вот левая начала побаливать. После очередного удара, я всадил ему первый Баш, а затем и второй.    

      Третий труп, бой окончен, выдыхаю. Блин, из чего сделаны их гитары? По мне словно кувалдой прилетело, а они деревянные! Я понимаю, что дерево разное бывает, но всё же! Да уж.   

      Вот это уже было сложнее, чем со Скелворкерами. Те, если заходили толпой, сразу падали с ног от Магмы. Но с этими не всё так просто. Собственно, этого следовало ожидать, применяя огненную атаку против огненных монстров. На вскидку, этот удар должен был в лучшем случае снести им около 100 хп. Ожидаемо, но я надеялся, что их будет хотя бы опрокидывать. Увы, тут эта халява не работает. Придётся стараться.   

      Что там с них выпало? Лапка кузнечика и Скорлупа, как с Чончонов. Если это их основной дроп, то мне повезёт, если я отобью расходы на дорогу сюда. Собрав лут, я пошёл дальше. Хотя, куда дальше. Уже через 20 метров я нашёл ещё парочку. Посмотрим, насколько у них прокачана взаимовыручка. Достаю револьвер и целюсь в первого.   

      
        *БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ!*
           
      

      В монстра ушёл весь барабан. Раны его кровоточили зелёной жижей, но это не мешало ему бежать ко мне. Причём, бежали оба. Нападение на товарища второй кузнечик игнорить не стал, как это делали Жуки-воры. Похвально. Но попадания пуль всё же затормаживали монстра, так что первым прибежал целый. Блокирую его удар, и бью Башем. Затем ещё раз, и он подыхает. К этому моменту подбегает раненый и ловит от меня смертельный Баш.    

      Вывод: Металлисты не будут дожидаться удара по мне, чтобы начать атаковать. Если кто-то побежал в атаку, значит побегут все. А ещё шести выстрелов достаточно, чтобы потом добить одним Башем. Вот только, не оверкилл ли это? Надо проверить.   

      Перезарядив револьвер, я направился поднимать выпавшую лапку... но не успел. Из кустов шустро выбежал жёлтый муравей, схватил лапку и рванул наутёк!   
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      — Эй, Андре, это моё! - воскликнул я, после чего выхватил револьвер и взял насекомое на прицел.   

      Но на курок не нажал. Нельзя нарушать договор с монстрами. Тем более, ради несчастной лапки кузнечика. Фыркнув, я убрал револьвер и пошёл дальше. Надо сразу поднимать упавший дроп, чтобы не давать возможности у меня воровать.   

      Усвоив урок, я пошёл дальше. Ноги меня занесли в тупик, где играли шесть Металлистов. Послушав немного, я решил, что мне такая мелодия не по душе, и пошёл в другую сторону. Шестеро для меня пока слишком много. Спустившись по склону, я сместился чуть севернее, пока не вышел к краю обрыва. Блин, тут высоко. Не хотелось бы свалиться.    

      Пройдя немного восточнее, я нашёл ещё троих кузнечиков. Годится. Надо проверить ещё один фокус.   

      
        — { Провокация! }
           
      

      Кинув провокацию на одного из троицы, я стал наблюдать, при этом немного отходя назад. Спровоцированный кузнец прыгал ко мне, а остальные стояли на месте и смотрели в нашу сторону, не понимая, что произошло. Я ошибся в прошлом выводе. Они атакуют вместе при очевидной агрессии, но не в данном случае, когда атака ментальная.

      Добежав до меня, Металлист ударил по мне гитарой, от которой я прикрылся щитом. Под провокацией удар ощущался сильнее. В этот же момент в нашу сторону сорвались остальные двое. Вот только с такого расстояния они первому помочь уже не успеют.   

      
        — { Баш! }
           
      

      Удар мечом вспорол брюхо кузнечика, но тот даже не думал останавливаться. Сейчас отличный момент для проверки. Перехватив меч левой рукой под щитом, правой я выхватил револьвер и стал стрелять в упор.   

      
        *БАХ! БАХ! БАХ!*
           
      

      После третьего выстрела Металлист упал замертво. Три выстрела. Замечательно. Значит, с одного барабана можно довести до ваншотного состояния двоих. Взяв на прицел второго, я выпустил в него оставшиеся три пули, после чего убрал револьвер и схватил меч.    

      Сначала подбежал целый. Он получил первый Баш, затем был блок, и второй смертельный Баш. Затем бью Башем в раненого и всё.    

      Так я думал.   

      Словив удар Башем, раненый и подстреленный Металлист не сдох. А я, преисполнившись самоуверенностью, словил удар гитарой по черепушке.   

      
        *ДРИИИНЬ!!!*
           
      

      Удар получился такой увесистый, что я упал на задницу, слыша звон в ушах. Металлист же не остановился, и прыгнул на меня с задранной над головой гитарой.   

      Лишь для того, чтобы нанизаться на мой меч. Этого ранения он уже пережить не смог.    

      Угх... вот это меня звездануло по башке. Если бы не шлем, он бы точно мне расколол череп таким ударом. Труп последнего кузнеца рассеялся искрами, ничего после себя не оставив. Тот, который сдох перед ним, тоже ничего не дропнул. А что на счёт первого?   

      Я обернулся, чтобы посмотреть, что выпало с первого убитого Металлиста. Лишь для того, чтобы увидеть, как мою скорлупу спиздил Андре. Сука.   

      Ладно, это мелочи. Вопрос в другом. Почему последний не сдох? Я ведь чётко всадил ему три пули. Сработал рандом, и у него осталось с десяток хп? Или для первого разброс под провоком...   

      Ой, дурак! Ну конечно! Провокация! Прежде всего, этот скилл нужен чтобы срубать деф цели! Я первому кузнецу нанёс не только три усиленных пулевых ранения, но ещё и Баш! Разумеется, ему дамага влетело на сотню, а то и две больше!   

      Окей, урок усвоен. Подождав, пока пройдёт звон в ушах, я собрался, перезарядил револьвер, и пошёл дальше. Через какое-то время я нашёл группу из четырёх Металлистов. Многовато... нет, само то для эксперимента. Проверив наличие крыла мухи и приготовив револьвер, я начал новое комбо.   

      
        — { Провокация! }, { Провокация! }
           
      

      Два Металлиста сорвались с места в мою сторону, а два оставшихся непонимающе таращились на них. Проделав половину пути до меня, я открыл огонь.   

      
        *БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ!*
           
      

      Три пули в одного и три во второго. Затем убираю револьвер и готовлю меч. На этот раз первый удар решил нанести я. Метнувшись к первому Металлисту, я нанёс ему удар Башем. И он помер. Сразу за этим, ловлю щитом удар от второго подстреленного кузнеца, и бью Башем. Второй готов. Ну а оставшихся двух целых я разобрал по привычной схеме.   

      Итак, я нашёл отличную схему уничтожения аж четырёх Металлистов. Вот только эта схема жрёт 106 единиц маны, так что надо внимательно следить за своими запасами. У меня уже должно быть около 180 единиц, но всё равно лучше не терять нюх.    

      В этот раз также не выпало ничего полезного. Одна лапка и одна скорлупа. Направившись их поднимать, до меня внезапно донеслось шуршание на пригорке рядом. Опять Андре? Задрал! Убивать я его не буду, но одну пулю для профилактики всажу! Выхватываю запасной револьвер, целюсь наверх...   

      И замираю.   

      На пригорке полуприсядя и глядя на меня, находилась девушка. Само по себе в этом ничего удивительного, другим ведь тоже надо качаться. Удивительно то, как она выглядела. В руке кинжал, сияющий синими рунами, как у меня, а на плече пространственная сумка. Это понятно. А вот остальное...   

      Она была в белом купальнике, на голове белая летняя шляпка, а на ногах шлёпки! Я бы с уверенностью сказал, что она тут просто загарает, но наличие сумки и кинжала портят образ туриста.   

      — Очуметь, какую только дичь не встретишь в этих краях! - воскликнула она, резво пустившись с пригорка.

      — Это про что речь? – спросил я, отскочив от неё.

      — Про тебя! Никогда таких не видела! Услышав выстрелы, я подумала, что какого-то Стрелка занесло в эту глушь, но нет! Раз ты бьёшь Башами, значит ты – мечник, что пользуется пушками! Причём, довольно эффективно! Прико-о-о-ольно! – произнесла она, продолжая разглядывать меня, нарезая круги.

      А пока она рассматривала меня, я рассмотрел её. Женщина заметно старше меня, но тело у неё шикарное. По красоте она ничуть не уступает Рико. Загорелая кожа и белые волосы до плеч делают из неё знойную красотку. Вот только её взгляд…  заинтересованно-хищный взгляд, которым она меня рассматривает, меня дико напрягает.

      — Раз я умею пользоваться пушками, то почему бы ими не пользоваться по назначению, верно? – спросил я, наблюдая за ней.

      — Верно-верно! Правильный подход, шкет! Я заметила, что ты бьёшься с кузнечиками на пределе возможностей. Уровень качаешь? У тебя он какой? – спросила она, продолжая наматывать круги.

      — Пока что 53й, - ответил я.

      — Оооо! Не боишься бить монстров выше тебя уровнем?! Да ещё и толпами?! И в одиночку?! Уважуха тебе, шкет! Молодняк обычно трясётся, боясь выйти против равных или более сильный врагов! Вижу, ты не один из них, ха-ха! – с довольным видом рассмеялась она.

      Ну и речь у неё. Не то, чтобы меня это напрягало, но слышать это от женщины, которая старше меня, как-то… странно. Но озвучивать эту мысль не буду, глядя на то, как она продолжает рассматривать меня, словно акула. Надеюсь она не под кайфом?

      — А вы, прошу прощения, кто будете? – спросил я.

      — А вы! Прошу прощения! Ха-ха! Какие мы вежливые! – передразнила она меня, после чего остановилась, выпрямилась и указала рукой на себя. — Зовут эту леди – Корнелия. И является она Разбойницей 97 уровня!

      Ага… теперь всё понятно. У Рогов нет СВД-билдов, они поголовно агильники. А на таком уровне у неё гарантированно больше 100 аги. С такой ловкостью мобы 55го уровня её никогда не заденут. Даже я не справлюсь с ней. Повторится ситуация с Ядовитой Мышью, только будет ещё проще. Она просто исчезнет с моих глаз, а потом в моём горле окажется её кинжал. Высокоуровневым агильникам шмот не нужен. Она и голая, с одним только кинжалом, выпилит всю живность в этой крепости, так что то, что она тут в одном купальнике, нет ничего удивительного.
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      — Внушительно. И что же леди Корнелия делает в таком низкоуровневом месте? – поинтересовался я.

      — Ха-ха-ха! Ишь ты как сказанул! – произнесла она со смехом, но в следующий момент всякая весёлость пропала, она схватила меня за горловину и притянула к себе, уставившись на меня ледяным взглядом. — Завязывай с этим дерьмом. А то тошно уже становится.

      Ууу… а вот это уже жутко. Впрочем, не настолько жутко, как было при встрече с Гармом.

      — Понял. Так что ты тут делаешь, Корнелия? По приколу музыкантам глотки режешь? – спросил я, сменив манеру речи.

      В ответ Корнелия сделала лицо попроще, усмехнулась и отпустила меня.

      — Вроде того. Заказ у меня на гитару с них, вот и режу этих насекомых-переростков, - ответила она со спокойным видом.

      — С них выпадает гитара? – удивился я.

      — Ага. Гитара Страсти, 3й ранг. Слышал о такой?

      — Неа, но это очень кстати! Я как раз хотел научиться играть на гитаре. Надеюсь мне тоже повезёт её выбить, - сказал я, вспомнив про слегка забытый 13й квест.

      — Уээээф, - сымитировала она рвотный рефлекс. — Если собираешься учиться играть на гитаре, то только не на этой срани! На ней тянет играть только сопливую романтику!

      — Серьёзно? Ну… я могу продать её, и купить другую гитару, - сказал я.

      — Это дельная идея. Кстати, у меня для тебя плохая новость, - вдруг сказала она.

      — Какая? – напрягся я.

      — Твою добычу увели, - сказала она, указав в сторону.

      Посмотрев в указанном направлении, я заметил Андре, который убегал с моим лутом. Сука, бесит уже. Но вида подавать не буду.

      — Пофиг. Там всё равно ничего ценного, - сказал я, махнув рукой, после чего перевёл взгляд обратно на собеседницу. — Кстати, можно вопрос?

      — Валяй.

      — Я слышал, что Гильдия Разбойников промышляет грабежом монстров. Судя по твоим словам о заказе, это правда?

      — Ага. Лучше нас в этом деле никого нет, - сказала она, подбрасывая свой кинжал.

      Не сомневаюсь. Скилл «Кража» позволяет один раз украсть у моба какой-нибудь лут. Любой. Если очень повезёт, то с одного моба так можно получить два кристалла. У Рогов этот скилл вообще пассивный.

      — А людей вы не грабите?

      — Нафига? Монстров грабить прикольнее. Нам за это платят и нас за это уважают. Смысл при этом грабить людей?

      — Хмм… другими словами, если смысл будет, то можно и определённых личностей обуть? – уточнил я.

      На этом вопросе её взгляд заострился, после чего она подошла ко мне поближе, и стала слегка постукивать остриём кинжала по моей кольчуге, глядя мне в глаза.

      — Возможно. Но тут уже вопрос в оплате и сложности добычи. А что, есть заказ? – спросила она, продолжая смотреть мне в глаза.

      — Пока нет. Но может и будет в будущем, мало ли. Полезные связи лишними не бывают, - ответил я, не отводя взгляда.

      Она продолжала смотреть на меня, а я на её, слушая металлический звон кинжала и кольчуги. Где-то через минуту она прекратила и расплылась в улыбке.

      — Забавный ты шкет. Очень забавный. Как звать?

      — Алексей Смирнов.

      — Ладно, Лёшка. Считай, что ты мне понравился. Если вдруг понадобятся… особые услуги… засветись в нашей гильдии. Я оставлю весточку, там направят куда надо, без косяков. Обещать ничего не буду, но, может быть, что-нибудь выгорит. А пока… становись сильнее. Сильные молодые парни всегда пользуются популярностью, - сказала она, после чего резко отпрыгнула и ушла вниз со склона.

      На своих шлёпках она очень умело скользила по песку, причём в направлении толпы из восьми Металлистов. Как только она оказалась около них, она прыгнула на спину одного из них, и одним ударом снесла голову. В следующий момент она оказалась за спиной у второго, и так же снесла ему голову. Затем также третьему. Четвёртому. Пятому. Шестому. Седьмому и восьмому. Все кузнечики подохли, ничего не сделав в ответ. 

      Полагаю, так выглядит Бэкстеп. Скилл «Удар в Спину». У Рогов с него вылетает довольно дикий дамаг. Если не ошибаюсь, его даже с лука можно использовать. В это плане вспоминается Скайрим. Там я любил ваншотить мобов с лука в голову.

      Затем она собрала лут в порядке исчезновения трупов, после чего… спрыгнула с обрыва, прямо в пропасть. Но сразу после прыжка она исчезла в телепортационной вспышке.

      Я же продолжал стоять на месте и чесать голову. Офигенное знакомство. Как бы мне оно потом не аукнулось, а то дамочка явно со сдвигом по фазе. Похоже, достигая 90х уровней, путём убийства тысяч монстров, не все сохраняют адекватный рассудок. Или же она сама по себе такая чокнутая, не знаю.

      Так или иначе, я узнал то, что хотел. Хотя разбойники этого мира «в законе», но, при желании и достойной добыче, могут провести и классическое ограбление. Это даже в какой-то мере… успокаивает. Если бы даже они в этом мире были белыми и пушистыми, у меня бы совсем крыша поехала.

      Дальше я продолжил качаться без особых эксцессов. Металлисты не опасные противники даже в толпе, если внимательно следить за окружением. Это я к тому, что один раз не заметил притаившуюся вторую группу, и на меня наехали 4 кузнечика с одной стороны, и 5 с другой. Пришлось винговаться.

      Ну а через два часа я ощутил мою любимую вспышку эйфории.

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 17 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 54

      Уровень профессии: 39

      Сила: 18 + 3 » 3

      Ловкость: 11 + 1 » 3

      Живучесть: 39 + 3 » 5

      Интеллект: 46 (43) » 6

      Сноровка: 31 + 3 » 5

      Удача: 3 + 1 » 2

      Очки характеристик: 17

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 0 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0

      Восстановление Очков Жизни – 10

      Баш – 10

      Удар Магмы – 1

      Провокация – 5

      Стойкость – 2

      ====================================

      Есть 54й уровень! Хммм… инту ещё долго стабилизировать… думаю, возьму две виты и одну инту. Солнце ещё в зените, так что у меня есть все шансы взять сегодня и 55й. 

      Продолжая охотиться, я несколько раз видел мечущуюся по округе Корнелию, но в какой-то момент она перестала появляться. Видимо, выбила гитару. 

      С Металлистов почти ничего ценного не падало. Кроме скорлупы и лапок с них иногда падал камешек, называемый Красная Кровь. Ценный камешек, который используется в крафте. Его оставлю на будущее, пригодится. 

      В остальном ничего ценного я тут больше не видел… до одного момента, когда из убитого Металлиста начал вдруг формироваться большой предмет. Вспомнив о цели охоты Корнелии, я стал предвкушать ценную добычу. И, когда свет развеялся, передо мной оказалась…

      Передо мной оказалась… оказалась…

      …А что это за хрень такая мне выпала?..

      Я много всякого лута выбивал в игре, и многое помню, но то, что я вижу перед собой, мне абсолютно незнакомо. Передо мной на земле лежал… даже не знаю… огромный огурец с колючками? Как те, которые на заборах в деревнях росли. Хотя нет, с одного конца есть ствол… тогда это больше похоже на пушистый лисий хвост, только зелёный.

      Обойдя предмет со всех сторон, я пару раз пнул его сапогом. Нет, это явно не живое. Какой-то непонятный предмет. Я решил потрогать его колючки. Оказалось, что это какие-то пластиковые отростки, и совсем не колючие. Какая-то странная, пластиковая имитация шерсти. На ощупь даже немного приятная.

      Подняв вещицу с земли, я стал её крутить и осматривать, после чего удивился возникшему ощущению. Он начал колоть руку изнутри. Это ощущение мне было знакомо. Похожее, но более сильное покалывание я испытывал, когда взял в руки снайперскую винтовку.

      Выходит… это у меня в руках - оружие?.. И как этим пользоваться? Как дубинкой? Но эта штука мягкая! Я не уверен, что этой штукой можно Поринга забить!

      Блин, вообще непонятная хрень мне выпала. В общем, я прицепил эту штуку к сумке, чтобы тело не колола, и пошёл дальше фармить.

      К концу дня я так и не выбил ни гитару, ни кристалл, но получил желаемый 55й лвл. А вместе с ним и 40й джоб. Отныне мне официально открыта возможность становления Крестоносцем.
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      Утро нового дня. В данный момент я сидел перед церковью с недовольным видом.   

      Причина? Необдуманность и отсутствие терпения.   

      Сегодня я отпросился с тренировок Наставника, собираясь в Эйнброх. Чёрт его знает, сколько мне понадобится времени на приобретение нового револьвера, поэтому я решил отправляться с самого утра.    

      И вот тут возникли сложности. Как именно мне попасть в Эйнброх? Кафра до туда не портует, а на дирижабле туда полёт с 4 утра до 19 вечера. По факту, ничего страшного, но тут вступает в игру другой фактор. Нехватка терпения. У меня руки чешутся от мысли побыстрее получить новую пушку!   

      В итоге у меня остался только один вариант: частный варп. Ради этого пришлось тащиться в Гильдию Авантюристов и искать нужное предложение о услугах. Варп в Эйнброх я нашёл, вот только ценник не порадовал: 10 тысяч зени. Для одного варпа это капец дорого. Но с другой стороны, я мгновенно отправляюсь в другую страну, так что придётся моей жабе проглотить данный случай растраты.   

      Связавшись с человеком, я договорился о встрече через полтора часа у главной церкви, после чего отправился обратно в свою комнату. Пришлось весь лут перекладывать в рюкзак для варпа, ведь с пространственной сумкой прыгать нельзя, и тащиться сюда с рюкзаком, забитым камнями и металлом. Остальное, разумеется, я сложил в спортивную сумку. Не ложить же пушки в кучу угля, в конце концов. Самое забавное, что птичье такси меня не повезло с таким перегрузом, поэтому пришлось заказывать машину.   

      Вот я и сижу перед церковью, дожидаясь своего варпера, недовольный тем, как резво у меня утекают деньги. За вчерашний день я всё-таки отбил расходы и сдал лут с кузнечиков на 10260 зени. Чертовски мало за целый день. Больше на них не пойду. Даже камень Красная Кровь выпал лишь 4 раза.

      Что касается той зелёный метёлки, которую я притащил с собой, то эта штука вызывала больше вопросов чем ответов. В Гильдии Рыцарей никто не знал, что это такое, что меня конкретно так удивило. Мне посоветовали обратиться в Аукционный Дом для опознавания предмета, но мне было впадлу туда тащиться. Пусть пока этот пушистый «Пушысь» валяется у меня в комнате. Да, именно так, через Ы. Потом с ним разберусь.

      Просиживал штаны я уже 10 минут. Я сказал, что буду сидеть на скамье в бежевой куртке, с сумкой и рюкзаком, так что о том, что меня не узнают, я не беспокоился. Остаётся только дожидаться назначенного времени, до которого осталось 5 минут. Ко мне уже должны подойти.   

      — Эм... здравствуйте. Вы - Алексей? - прозвучал рядом голос.   

      Обратив внимание на источник голоса, я увидел молоденькую девчонку, лет 14 или 15, в наряде послушницы. И это меня немного удивило.   

      — Да, я - Алексей. А ты... Федот? - спросил я, учитывая, что о варпе я договаривался с тем, кто назвался Федотом.   

      — Нет... то есть, да... ой... то есть... Федот - это мой отец. Говорили вы с ним, а отправляю я! - слегка запуталась она.   

      — А, понятно. Отец помогает подрабатывать? - догадался я.   

      — Да. Так... вы один отправляетесь? - спросила она.   

      — Да, один. Портал в Эйнброх за 10 тысяч. Всё верно? - уточнил я.   

      — Д... да. Десять... - замешкалась она с каким-то пришибленным видом.   

      Какая-то странная реакция. Она же не собирается развести меня? Если что, можно по последнему звонку написать жалобу в гильдию, я это проверял. Спускать с рук я подобное не буду. Ладно, посмотрим. Я вытащил серебряную монету с выгравированной десяткой, которую пришлось отдельно в банке снимать.   

      — Держи, - сказал я и передал ей монету.   

      Она кивнула, взяла монету и стала её рассматривать с каким-то детским восторгом. Хмм... кажется, я понял, в чём дело.   

      — Это твоя первая работа по отправке? - спросил я.   

      — Э? Ах, да! Папа заставил меня побыстрее взять первую профессию, чтобы могла сама начать зарабатывать. А я сначала не верила... - ответила она, продолжая рассматривать монету.   

      Отправил едва ставшую совершеннолетней дочь убивать монстров, да? Чтобы взять скилл варпа, ей нужно около 10 джобов первой профы и, соответственно, примерно 15й базовый лвл. Для этого мира это довольно серьёзный показатель. И очень жёсткий.   

      — У тебя довольно продуманный отец. Старайся его слушаться, - сказал я ей.   

      — А... ну да... я стараюсь... - ответила она с кислым видом.   

      Как бы жёстко не выглядела данная ситуация, в реалиях этого мира это правильный подход. Тепличные условия слишком ненадёжны, когда прямо за стенами города обитают монстры. А так, как бы ей это не нравилось, эта девица сможет заработать себе на хлеб и, в случае опасности, быстро эвакуироваться куда-нибудь очень далеко. Причём, не только сама, но и с друзьями или семьёй, поскольку варп отправляет до 8 человек. Мужик постарался хотя бы по минимуму обезопасить дочку. Молодец, уважаю.   

      — Кстати, можно поинтересоваться? - решил я сменить тему.   

      — О чём? - спросила она, убрав монету в карман.   

      — Как именно послушники запоминают место для перемещения? Я - мечник, поэтому мне подобное недоступно, но всё равно интересно.   

      — Как установить точку переноса? Это не сложно. Сначала приходишь на нужное место и запускаешь навык. Дальше он действует в двух режимах: запоминающий и открывающий. Если нужно запомнить точку, то надо представить, будто ты устанавливаешь на земле дверь. Если хочешь открыть портал в это место, то нужно представить это место с дверью и будто ты эту дверь открываешь. Как-то так, - рассказала она.   

      — А если ты вдруг забудешь, где устанавливала дверь? - поинтересовался я.   

      — Этого не случится. При запуске навыка в голове сразу чётко возникают картины, где я устанавливала двери, - покачала она головой.   

      Значит, навык создаёт что-то вроде ментальной привязки к местности. Интересно, это работает по координатам или по слепку памяти?   

      — А если место, которое ты запомнила, изменится, в этом случае портал всё равно сработает?   

      — Эм... это как, изменится? - растерялась она.   

      — Ну, к примеру, если ты в горах установила точку перед каким-то домом, но вскоре этот дом исчез. Ну или что-то в этом роде. Портал откроется или нет?   

      — Эээээ... я... я не знаю... - растерянно она покачала головой.   

      — Вот как... ну ладно, ничего страшного. Это я просто любопытствую. Кстати, а где именно ты запомнила точку в Эйнброхе? - поинтересовался я местом прибытия.   

      — За городом, в стороне от главной дороги, - ответила она.   

      — О? А почему не в городе? - удивился я.   

      — Вы разве не знаете? В городе запрещено ставить точки для порталов. За это наказывают и выписывают большие штрафы, - удивившись ответила она.   

      — Даже так? Не знал. Хорошо, спасибо за ответы. Мне уже пора отправляться. Открывай портал, - сказал я, взяв свои вещи.   

      — Конечно, сейчас, - сказала она, после чего вытянула руки в сторону от меня, сосредоточилась и произнесла: — { Портал! }   

      Прошла секунда. Пять. Десять. А портал не открывался.   

      — А? Что? Э? Почему?! Я же всё правильно делаю! - начала она нервничать из-за того, что скилл не сработал.   

      Честно говоря, меня даже начала умилять её реакция. Я бы ещё понаблюдал, но не хотелось бы, чтобы она совсем уж в панику ударилась. Я уже видел, как открывали порталы, и у неё кое-чего не хватает.   

      — Синий камень, - дал я ей подсказку.   

      — Синий камень? - удивилась она, после чего у неё на лице возникло озарение: — Точно! Синий камень! Простите, я... я сейчас всё сделаю!   

      С покрасневшим от смущения лицом, она вытащила из сумочки Синий Драгоценный Камень и повторила активатор скилла. Теперь всё сработало как надо, и передо мной возник синий водоворот.   

      — Ну вот, спасибо. Удачного дня, - сказал я, заходя в портал.   

      — И вам того же! - услышал я напоследок.   

      Затем меня охватило чувство невесомости, а зрение заволокло белым светом. Вскоре это ощущение прошло, и я оказался недалеко от ворот города. Ворота и стены мне были не знакомы, но воздух, с его промышленными испарениями, я сразу узнал. Девица отправила меня куда надо.   

      Полагаю, так и должны вести себя новички в новой для себя ситуации. А не так, как это сделал я – только появился, и на следующий день уже бегу геноцидить мобов с топором наперевес.

      Добравшись до входа в город, дежуривший тут стражник попросил меня просканироваться на их проверочном устройстве, после чего меня спокойно пропустили. Тут я поймал первую подвернувшуюся такси и попросил отвезти к Гильдии Стрелков.   

      По пути я задумался на счёт порталов. По факту, если ими можно телепортироваться даже в чужие города за границей, они представляют собой угрозу даже страшнее СТК. Пока люди владеют такими возможностями, такое понятие как защита государственной границы будет лишь вызывать нервный смех.   

      Штрафы за установку порталов в городе созданы именно для этой цели? Хмм... нет, это бессмысленно. Всегда можно установить портал где-нибудь в переулке, на крыше или вообще в подвале дома. Скорее всего, это ради общественного порядка. Варпы "выплёвывают" людей с ударной волной. Если рядом с выходом будет толпа народа, или какой-нибудь припаркованный транспорт, то такой перенос закончится травмами или разрушениями. Так что вполне предусмотрительно заставлять людей ставить варпы где-нибудь в стороне, где они не смогут нанести вред.   

      Интересно, у местных властей есть способы защиты от такой угрозы проникновения? Я помню, что тут существуют ингибиторы, но они защищают от телепортации. Работают ли они от входящих, установленных заранее порталов? И можно ли растянуть их действие на весь город? Надо будет как-нибудь поинтересоваться.   

      Размышляя о логике этого мира, я доехал до нужного мне здания, забрал свои вещи, расплатился с таксистом и направился в гильдию, вниз по лестнице. Оказавшись в приёмной, я подошёл к мужчине за стойкой. На этот раз тут был другой человек, который, в отличии от прошлого, на меня не обратил никакого внимания.   

      — День добрый. Гаррисон сегодня здесь? - спросил я.   

      — У вас назначено? - спросил мужик, не поднимая взгляда.   

      Блин, вот такие "назначено-неназначено" меня особенно раздражают, когда пытаешься к кому-то на встречу попасть. Если сказать "нет", то может завернуть, так что лучше сказать иначе.   

      — Время мы не оговаривали, но я выполнил его условия и принёс то, что он просил, - сказал я, после чего громко опустил на пол тяжеленный рюкзак, тем самым не только заставив мужика поднять взгляд, но и привлекая к себе лишнее внимание. — Передайте Гаррисону, что Смирнов вернулся.   

      Мужик посмотрел на меня и на рюкзак, после чего кивнул и стал что-то набирать на своём терминале.   

      Хитрость сработала. Результат вышел тот же, но подача получилась разной. Если бы я сказал, что принёс Гаррисону что-то или зачем-то, то это означает, что это нужно именно мне. В этом случае, если мне не назначено, меня можно завернуть или задвинуть на определённое время. А то, как я сейчас сказал, означает, что я выполнил то, что просил именно Гаррисон, и это нужно именно ему. В этом случае, если меня завернуть, то можно получить по шее от Гаррисона. А если вспомнить момент, как он угрожал оружием своему коллеге, то становится ясно, что мужик он очень суровый. Если получить от него по шее, то шея может не выдержать.   

      — Передал. Он сейчас выйдет, - сказал мужик.   

      — Спасибо, - кивнул я и отошёл с рюкзаком к креслу, где стал ждать.   

      Не успел я посидеть и пяти минут, как в приёмную вышел знакомый мне мужик. Он осмотрелся, заметил меня и направился ко мне. 

      — Добрый день, Гаррисон, - встал я поздороваться.

      — И тебе доброго дня, Алексей. Мне передали, что ты пришёл, выполнив поручение. Уточни, какое? – спросил он.

      — По поводу сбора материалов на ваш револьвер, - сказал я, указав ногой на свой рюкзак.

      Гаррисон посмотрел на рюкзак, затем на меня, потом ещё пару раз таких кругов, затем задумался с тупым видом и, наконец, ответил.

      — Так, идём со мной, - сказал он, поманив меня за собой.

      Я взял свои вещи и пошёл следом. Мы направились по знакомому мне маршруту и вскоре оказались в его мастерской. Он закрыл дверь, прошёл к своему столику и налил себе воды.

      — Алексей, поправь меня, если я ошибаюсь. Ты был здесь две недели назад, - начал Гаррисон.

      — Ммм… полторы недели. Сегодня среда, а был я в позапрошлое воскресенье, когда у меня был выходной, - припомнил я.

      — Тем более. И я помню с твоих слов, что у тебя тогда был 42й уровень. Верно?

      — Верно.

      — А я говорил тебе, что ограничение у моего револьвера – 55й уровень.

      — Говорили.

      — И сегодня ты пришёл просить его тебе изготовить. Я правильно понимаю?

      — Правильно.

      Дальше он беззвучно пялился на меня, а я на него. Кажется, у него язык не поворачивается задать последний вопрос. Окей, я ему помогу… в надежде на яркую реакцию.

      — Да, - сказал я.

      — …Что, да? – уточнил он.

      — Это ответ на вопрос, который вы хотите задать, - сказал я.

      — …В смысле, я реально сплю?! – с некой надеждой спросил он.

      — …Я про вопрос, а не про жалобу, - выкрутился я с усмешкой.

      У него так лицо повисло, будто у него отобрали шанс на спасение. Затем он со злостью выплеснул воду на пол.

      — С тобой никакая нормальная вода не поможет, - пожаловался он. 

      После этого он достал из-под стола бутылку с прошлого раза, и начал наливать себе огненную воду. Сделав пару глотков, он перевёл взгляд на меня.

      — Ты за эти полторы недели поднял 13 уровней пятого десятка? – спросил он.

      — Ага, - кивнул я.

      — Ага… ха… поздравляю… - сказал он, отхлебнув ещё. — Значит, брал каждый день по уровню, а то и по два?

      — Не каждый. В воскресенье я отдыхаю, а в пятницу ходил в рейд на орков, - поправил его я, прекрасно понимая, что нарываюсь.

      — А ТЫ МОЖЕШЬ ПРОСТО КИВНУТЬ БЕЗ ЛИШНИХ СЛОВ???

      Опять у него бомбит, хе-хе.

      — Могу, если вам от этого будет легче, - ответил я.

      В ответ он закатил глаза, покачал головой и отхлебнул ещё.

      — И всё-таки, Гаррисон, не слишком ли вы остро на меня реагируете? – всё-таки спросил я.

      — А как я должен на тебя реагировать? – спросил он, скрестив руки.

      — Как на любого другого человека с существенными достижениями, - ответил я.

      — Ха! С существенными достижениями! Знаешь, будь у нас хотя бы пара отрядов с людьми, у которых были бы такие «существенные достижения», эта война перестала бы быть для нас такой проблемой! – продолжал он.

      — Вы преувеличиваете, - покачал я головой.

      — Ты сам мне потом докажешь, что я ничерта не преувеличиваю! Алексей, я бы ещё понял, если бы тебя поддерживала какая-то крупная гильдия, и ты развивался бы по особой программе, но ты всё делаешь самостоятельно! На общей картине твои достижения выходят за пределы человеческих! Другие так не могут!

      А вот от этих слов у меня пошли мурашки. Не надо, чтобы он копал в этом направлении.

      — Да бросьте. Просто мне больше нечем заняться, вот я и рву монстров круглыми сутками, - отшутился я.

      — Хочешь сказать, что, если других освободить от повседневных занятостей, они тоже смогут поддерживать твой темп? – спросил он у меня, наклонив голову.

      — Ну-у-у… если у них тоже будет подорван рассудок, то да, смогут, - сказал я, пожав плечами.

      Вновь минута молчаливых переглядываний.

      — Полагаю, мне не стоит лезть в эту тему, - произнёс он это как утверждение, а не как вопрос.

      — Поберегите нервы. Давайте лучше перейдём к более важной теме. Револьверы мне сделаете? – съехал я с темы.

      — Значит, Алая Молния тебя больше не устраивает? – поинтересовался он.

      — Да как сказать. Револьверы хорошие, но в рейде на орков они показали свой предел, когда не смогли пробить шкуру противников, - ответил я.

      — Хм… полагаю, речь не о Орках-войнах.

      — Нет. Им они нормально мозг выносят. Буквально. Но основными моими противниками очень скоро будут не они.

      — Понятное дело. Револьверы у тебя?

      — Да, с собой, - указал я на сумку.

      — Покажи.

      Я открыл сумку и отдал ему револьверы с чемоданом для обслуживания. Он взял и перенёс их на один из столов. Первым делом он открыл чемодан и какое-то время рассматривал его содержимое. Закончив, он кивнул и принялся за револьверы. Он их быстро разобрал на составные части и стал внимательно рассматривать.

      — Видны следы износа… ими часто пользовались… хотя не равномерно… это ожидаемо, когда один из них – запасной. Но уход за ними проводился приличный. Не идеальный, но намного более лучший, чем тот, какого ожидаешь от новичка…

      Озвучив своё мнение, он стал собирать револьверы обратно. Делал он это раза в три быстрее меня и без малейшего напряга. Сразу видно набитую руку.

      — Итак, я достойно выдержал проверку? – спросил я.

      — Да, достойно. Моё одобрение ты точно заслужил, - кивнул он с улыбкой. — Осталось только заслужить одобрение Совета Гильдии.

      — Да, вы говорили об этом в прошлый раз. Что от меня требуется?

      — Явиться на собрание и показать себя. А там видно будет.

      — Когда?

      — Я созову его через пару часов или около того. Можешь погулять по городу, пока я этим занимаюсь, - сказал он.

      — Пару часов или около того – это как-то расплывчато. А можно скинуть мне сообщение на кристофон, когда подходить?

      — А он у тебя есть? – удивился Гаррисон.

      — Теперь есть, - сказал я, вытащив трубу из кармана.

      — О, ну замечательно! Тогда, зайди в приёмную и там… хотя нет, давай лучше мне оставишь свой контакт, - сказал он.

      Он вытащил свой кристофон, набрал нужную команду и поднёс его к моей трубе.

      
        [ Гаррисон Форд желает добавиться в ваши контакты. Принять / Отклонить ]
      

      О, так у него фамилия Форд?.. Гаррисон Форд?! СЕРЬЁЗНО?! А шляпа с хлыстом где, ха-ха-ха! Гхм… но вот револьверы у него есть, так что лучше на эту тему не шутить. В конце концов, пушки у него, а клинки у меня. Стать человеком-мэмом я не хочу.

      Я принял его запрос и сразу пометил его в категорию «избранное». После того вечера у меня теперь дофига непонятных контактов в кристофоне, среди которых легко могут потеряться нужные. Удалять я их не хочу, вдруг когда-нибудь понадобятся. Благодаря этой метке они выносятся в отдельную категорию, где теперь у меня четыре контакта, которых я знаю лично: Лагейя, Лайрос, Тайхон и теперь Форд. Предусмотрительно!

      — Готово. Тогда я пока погуляю по Эйнброху, а вы напишите мне за полчаса, когда будет собрания. Думаю, мне хватит время вернуться, - сказал я.

      — Хорошо, напишу. Свои вещи можешь оставить тут, вряд ли тебе захочется ходить по городу с такой поклажей, - указал он на рюкзак. 

      — Да, было бы неплохо, спасибо, - кивнул я. 

      Рюкзак я оставил, из сумки выложил Элуниум с Оридеконом, пушки забирать не стал. Браслет на моей руке уже стал моим обязательным атрибутом ношения, так что безоружным я никогда не остаюсь. Хотя, заряженный дробовик, спрятанный в кольце, был бы более прикольным аргументом самозащиты. Да-да, именно самозащиты. 

      В таком облегчённом виде я и покинул Гильдию Стрелков, направившись по магазинам города Шварцвальта. На счету у меня 80 тысяч, так что могу что-нибудь прикупить себе по мелочи.
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        Глава 150. Эйнброх и совещание
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Так я и пошёл гулять по городу. Честно говоря, он не впечатлял. Это был шахтёрский город, смысл которого было фабричное производство. Тут не было особых достопримечательностей, да и красотой город похвастаться не мог. Впрочем, это не лишало его своего собственного, производственного очарования. Город был живой. Он исправно работал, создавая необходимые людям вещи. И некоторые здания поражали своим размахом. Нашлось даже одно огромное в центре города, которое по высоте превосходило любые другие раза в два. Местный небоскрёб, если можно так выразиться. Возле него я сейчас и стоял, пытаясь определить, сколько в нём этажей. Если навскидку, получается примерно 10 этажей…

      — Вас заинтересовала Башня Эйнброха? – внезапно прозвучал рядом вопрос.

      Я отвлёкся от здания, и увидел рядом со мной молодого парня в униформе местных служащих.

      — Да, она очень выделяется на фоне других зданий своей высотой, - ответил я.

      — А хотите подняться наверх? С неё открывается великолепный вид на весь город! Я могу провести вас на крышу за 20 зени. Хотя, если у вас есть с собой яблоко, то можете воспользоваться нашей акцией «Яблоко в подарок», и тогда цена составит всего 10 зени! – затараторил он.

      А, так он подрабатывает зазывалой? Что ж, мне действительно интересно подняться наверх, да и цена фигня. Но только за полную цену. Яблоко я не дам.

      — Почему бы и нет? Я не против, - сказал я, достав две монеты по десятку зени.

      — Замечательно! Идём со мной! – обрадовался он, и повёл меня за собой.

      Мы вошли в здание, прошли мимо охраны, и в соседнем помещении вошли в лифт. На нём мы стали подниматься наверх. Пока мы поднимались, я достал из сумки яблоко и начал его грызть. Для парня это действие, разумеется, не осталось незамеченным.

      — Эмм… разве вы не сказали, что у вас не было яблока? – уточнил он.

      — Я этого не говорил, - с улыбкой сказал я, забавляясь его реакцией.

      — Нет? А… ну да, не говорили, - растерялся он.

      Видимо, тут часто пользуется этой скидкой, раз он так удивился моему нежеланию отдать яблоко.

      — Кстати, а что это вообще за башня? – спросил я.

      — Эта башня представляет собой сортировочное и очистительное сооружение. С самого основания города оно расширялось и достраивалось, пока не превратилось в самую высокую башню в городе. Оно стало символическим, и его даже украсили, сделав небольшой достопримечательностью. Она стала отличным местом для свиданий или дружеских сборов, - рассказал он.

      Лифт остановился, и мы вышли на крышу. Крыша была довольно просторной, огороженной от края ограждением с довольно толстой цепью. В отличии от привычных мне небоскрёбов прошлого мира, где смотровые площадки огораживались как тюремные заборы, тут перешагнуть через край не составит ни малейшего труда. Полагаю, тут те же порядки, как на дирижаблях.

      Выход на крышу был оформлен в виде статуи какого-то воина в доспехах, с щитом и здоровенным боевым молотом. Кажется, кое-где я таких видел… но не в этой вселенной.

      С края крыши открывался шикарный вид на город, хотя смог в воздухе немного портил впечатление. С высоты здания воспринимались немного иначе, особенно те, в которых встроены крупные механизмы. Ты словно смотришь на макет механизма с пропущенными по нему каналами с водой для охлаждения, который оформлен в виде города. Очень необычно.

      — Вы впервые в нашем городе? – спросил парень.

      — Нет, я тут уже бывал. Но не находил время просто погулять и осмотреть город, - ответил я, после чего перевёл на него взгляд и поинтересовался: — Ты знаешь историю города?

      — Конечно, - кивнул он, после чего начал рассказывать: — Когда-то, недалеко отсюда в горах, были открыты богатые залежи руды и драгоценных камней. Поэтому в эти края стали стекаться шахтёры, которые построили рядом с шахтами маленький городок Эйнбех…

      Эйнбех. Помню эту локацию. Там действительно почти не на что смотреть. Он служил только как локация для входа в данж местной шахты, где живут чёртовы игрушечные мишки.

      — …Но со временем в Эйнбехе возникла проблема переработки руды, а места на фабрике там уже не было. Именно с этих фабрик и началась история Эйнброха. Сначала Эйнброх планировался просто как спутник Эйнбеха, но со временем перерос его, превратившись в большой и красивый город. А Эйнбех так и остался маленькой шахтёрской деревушкой. Здесь сосредоточено большое количество фабрик, поэтому многие стремятся попасть сюда в поисках работы. Но… Эйнброх – это железный город. Здесь не ощущается биение жизни. Только холодный металл.

      — Я бы не согласился с этим. Город работает и выполняет своё предназначение. А это значит, что он живёт, пусть биение жизни и не ощущается, - выразил я своё мнение.

      — Вы так считаете? Что ж, у каждого своё мнение, - уклончиво сказал он, явно не соглашаясь с моим мнением.

      — Так и есть. Ладно, спасибо за компанию. Тут действительно открывается великолепный вид. Проводишь меня на выход? – спросил я.

      — Да, конечно, - кивнул он, и мы пошли на выход.

      — Кстати, ты хорошо знаешь город? – спросил я, пока мы спускались на лифте.

      — Конечно. Я ведь вырос в этом городе, - ответил он.

      — Тогда, можешь провести мне экскурсию по городу?

      — Эм… извиняюсь, но я сейчас на работе, так что не могу.

      — Уверен? Я тут только на час или два. За экскурсию заплачу тысячу зени, - сказал я, достав серебряную монету.

      Увидев монету, парень переменился в лице и стал усиленно о чём-то размышлять. Мы спустились на первый этаж, где он быстро выскочил и попросил меня подождать минутку, после чего побежал к стойке. Там он о чём-то поговорил с местным сотрудником, после чего шустро вернулся ко мне.

      — Я отпросился на пару часов, так что на это время я к вашим услугам, - сказал он, поглядывая на мою руку с монетой.

      Я на это лишь усмехнулся и бросил ему монету, которую он поймал и стал с удовольствием рассматривать. За деньги можно всё, вопрос лишь в цене, верно? Хех. В этом наши миры не отличаются. Затем он убрал монету в карман и спросил: — Итак, что конкретно вас интересует, молодой господин?

      Я попросил парня провести меня по самым посещаемым местам центра города. Увы, времени у меня хватить только на центр. Первым делом он потащил меня в торговый центр. К моему удивлению, торговали тут изделиями собственного производства. Я слишком уж привык к тому, что в каждом магазине продавались однотипные товары. 

      Тут я себе нашёл классную бритву. Как бы не поменялась моя жизнь, волосы и ногти продолжали расти. Пару раз я заходил в парикмахерскую и просил меня побрить. Один раз я даже попробовал сурвайвал-стайл, побриться мечом. В тот день я лишний раз окрестил себя дебилом, израсходовал лишнее зелье, и больше так не пробовал. 

      Бритва была похожа на привычные мне аналоги из прошлого мира. На аккумуляторе, со сменными головками и для разных способов бритья, включая чувствительный режим. Только ценник кусался - 16 тысяч. Парень, который представился мне именем Марко, сказал, что это брендовая вещица, так что такая цена вполне ожидаема. Ну а я что? Раз советует, значит есть за что, ну я и взял. Хотя, его завистливый взгляд в момент покупки говорил, что у него такой нет. 

      Погуляв ещё по торговому центру, я нашёл ножнички и пилку для ногтей, обычные ножницы, ну и ещё немного повседневных мелочей, оставив тут в сумме почти 20 тысяч. Дальше он повёл меня по другим магазинам и даже предложил заглянуть в литейный цех, попутно рассказывая местные слухи и продолжая называть меня молодым господином. 

      Напрягало ли меня такое обращение? Ничуть. Раз он так меня называл, значит считал, что я его достоин. Сам я таковым не представлялся, но и не опровергал. Да и что тут опровергать? Я молодой? Молодой. Господин? Раз нанял его, значит господин, пусть и на пару часов. Ну а своим поведением закину пару очков уважения власть имущим, показывая, что с такими людьми можно спокойно общаться. 

      С дальнейшей прогулки я присмотрел пару интересных вещиц, включая беспроводной чайник, но брать их, не имея собственного дома, не было. Оставлю заметку на будущее. Слухи же были интересные, но не важные, так что ничего особенного я для себя не подчерпнул.

      Ну и до кучи мы добрались до одного знакового местечка: железнодорожный вокзал с паровозами! И тут, как для промышленного центра, он реально огромный. Одни пути уходят в сторону заводов, другие в депо для локомотивов, а другие для пассажирских рейсов. Жуть, как тут только не путаются. Впрочем, у меня в играх серии "Железнодорожный Магнат" ещё не такие паутины были.

      Что касается самих локомотивов, то они тоже со своими причудами. Они лишь похожи на знакомые мне паровозы, но компоновка какая-то другая. Например, цилиндр находится не спереди локомотива, а по центру, и гонит он не одно сцепное дышло, а два, с обеих сторон. Подозреваю, что это вообще не "паровоз". А ещё все двигающиеся части прикрыты бронелистами. Бронепоездами эти машины не назвать, но и грохнуть их с такой защитой будет очень сложно. Если, конечно, у тебя нет кумулятивной ракетницы.

      Во время рассматривания этих стальных монстров мне пришло сообщение от Гаррисона. Вот и конец экскурсии. Я распрощался с Марко, поймал такси и отправился обратно в Гильдию Стрелков. По пути написал Гаррисону ответку.

      
        Алексей Смирнов: "Скоро подъеду к гильдии. Куда идти?"

      
        Гаррисон Форд: "В мою мастерскую. Прихвати свои револьверы."

      
        Алексей Смирнов: "Понял."

      Доехав, я спустился в гильдию и прошёл через приёмную. Мужик за стойкой даже не поднял на меня взгляд. Тоже мне, наблюдатель. В насмешку, я помахал ему рукой. Он лениво махнул мне в ответ… к моему удивлению. Хмм... я ошибся, он меня очень даже заметил. Возможно, я ошибся на его счёт. Окей, мужик, моё уважение ты восстановил.   

      Пройдя по знакомому маршруту, я вернулся в мастерскую Гаррисона. Его самого тут не было, но мои вещи все на месте. Проверив револьверы, я убрал их в сумку. Чемоданчик вряд ли понадобится, рюкзак с ресурсами тем более. Вроде, всё. Только я потянулся за кристофоном, как в мастерскую зашёл её хозяин.   

      — Ну как, готов? - спросил Гаррисон.   

      — Чемоданчик для обслуживания надо брать с собой? - уточнил я.   

      — Нет.   

      — Тогда, готов.   

      Гаррисон кивнул, и повёл меня за собой. Миновав несколько коридоров, мы спустились на лифте на этаж вниз, после чего ещё прошли несколько поворотов. Сам я в этом лабиринте точно заблужусь.    

      Вскоре мы пришли в помещение, обставленное как зал для совещаний. Несколько шкафов у стен, огромный телик на стене и Т-образный стол, нижней частью направленный ко входу, т.е. ко мне. С двух сторон продольной части находилось 6 стульев, в которых сидело 5 человек, которые сразу обратили на нас внимание. В дальней части, "во главе", стояло три пустующих кресла.   

      — Вижу, все в сборе. Можно начинать, - сказал Гаррисон, после чего сел в шестое кресло, указав мне место перед столом.   

      Я встал, где было указано. Раз он сказал, что все в сборе, значит три дальних кресла останутся пустующими. А может они просто символические. В такой компоновке я обычно видел одно кресло, принадлежащее главе компании или фирмы, а вот три я вижу впервые. Но это не важно. Ради меня и так собралось довольно много народу.   

      — В таком случае, я возьму слово, - произнёс беловолосый мужик, после чего посмотрел на меня. — Насколько я понял, вы, юноша, хотите получить разрешение на приобретение нашего продвинутого вооружения, не являясь Стрелком, верно?   

      — Верно. Меня зовут Алексей Смирнов, и я по профессии Мечник. Но также являюсь Одарённым с талантом к оружию Стрелков, поэтому рассчитываю использовать его в качестве второстепенного дальнобойного оружия.   

      — Да, инцидент с одарённым нам всем известен, - заговорил сидящий напротив желтоволосый. — Вопрос в том, имеет ли это смысл?   

      Кстати, мужики представиться не хотят? А то, ни здрасте, ни кто мы. Впрочем, различать их не трудно, они как на подбор разноволосые. Белый, жёлтый, тёмно-зелёный, синий, фиолетовый и, за компанию, чёрный Гаррисон. Могучие Рейнджеры, блин. А где красный и голубой? Ай, сейчас не до этого. Вопрос был про смысл.   

      — Если вы спрашиваете, целесообразно ли мне пользоваться револьверами, то вполне, - сказал я, после чего достал свои револьверы из сумки и положил их на стол. — Я уже опробовал эти револьверы на многих монстрах, и они сослужили мне ценную службу. В некоторых случаях даже незаменимую.   

      — А эти револьверы у тебя откуда? - спросил жёлтый.   

      — Мне их выдал Гаррисон в качестве проверки, действительно ли я смогу ими пользоваться при своей профессии. И я её прошёл. Не только эффективно подстроил под свою манеру ведения боя, но и научился самостоятельно за ними ухаживать, - ответил я.   

      На этом моменте Гаррисон удивлённо вскинул бровью, а я в ответ лишь улыбнулся. Да, я помню, что он практически мне их подарил, но одно другому не мешает.   

      — А поподробнее можно? - спросил белый.   

      Итак, подробности. С этого момента я начал свою лекцию о моих похождениях с использованием револьверов, попутно показывая, что я могу перебрать оружие по запчастям. Прошёлся я по монстрам Пещеры Мао, Заброшенной Шахты и Крепости Сандаруман. Особенно уделил внимание Мегалодону, которого не смог сбросить с руки, и Шахтёрам, которых получалось расстреливать, не нарываясь на мины. Заодно упомянул орков, которых удалось замедлить дальним огнём. По факту, всего этого не так уж много, но в качестве показательных случаев вполне достаточно.   

      — Вижу, вы неплохо подготовились, юноша. Но зачем вам это, если у вас есть более действенные альтернативы? - спросил белый.   

      — Альтернативы? - не понял я.   

      — На своей профессии у вас самого будут дальние атаки, - уточнил он.   

      — А, понял. Я собираюсь стать Крестоносцем, значит вы имеете ввиду навык Щит-Бумеранг. Ну, во-первых, до становления Крестоносцем ещё надо дорасти, а меры противодействия монстрам мне нужны сейчас. Во-вторых, я не буду развивать этот навык. У меня другая направленность. Поэтому альтернатив у меня не будет, - ответил я.   

      — Насколько мне известно, Щит-бумеранг является проходным к самым ценным навыкам Крестоносцев. Их отсутствие ты планируешь компенсировать наличием револьверов? Сейчас они действительно кажутся сильными, но на более сильных монстрах, без навыков Стрелка, они не смогут дать существенного преимущества, - выразил своё мнение тёмно-зелёный.   

      Тут с ним не поспоришь. Автоатаки из револьверов действительно не дают много урона без скилла Цепная реакция, который даёт шанс нанести два удара за раз, и других ускорителей. Ну а про отсутствие скиллов, которые за раз высекают по 10 или 20 тысяч дамага я вообще молчу. Но ведь это не всё, что могут предоставить револьверы.   

      — Я и не рассчитывал получить всю ту мощь, которой владеют Стрелки. Но критические попадания, как смертельные, так и обездвиживающие, никто не отменял. Даже если это может показаться незначительным преимуществом, я от него не откажусь, - сказал я.   

      — И ради этого, как ты выразился, незначительного преимущества, ты поднял такую шумиху. Тебе известно, сколько проблем на нас свалилось из-за тебя? - неожиданно наехал синий.   

      Вот это номер. Поздравляю, ты первый раз подал голос, а уже стал мне омерзителен. Проблемы? Из-за меня? Не вы ли сами тут что-то мутили с поставками в Рун-Мидгард, а сейчас это вдруг стало моей виной? Меня тошнит от руководителей, которые переваливают свою вину на других. Для меня это признак трусости.   

      — Я не знал, что обращение к вам за поддержкой – это такая проблема. Прошу прощения, если так. Вы считаете, что мои действия того не стоят? - задал я провокационный вопрос.   

      Ну давай, скажи "да", и я тебя...   

      
        *Бух!*
           
      

      Внезапно Гаррисон громко хлопнул по столу, чем привлёк на себя внимание и оборвал нашу дискуссию.   

      — Мы собрались не для того, чтобы обсуждать эффективность оружия в руках Алексея! Парень пришёл в поисках подходящего для него оружия, доказав, что он будет им пользоваться по прямому назначению! По-вашему, он достоин того, чтобы получить наше оружие или нет?   

      Во время его слов, я недовольно посмотрел на Гаррисона, а он бросил на меня осуждающий взгляд. Понятно. Он понял, что я сейчас хотел сделать, поэтому и перебил. Интересно, а другие это поняли? Эх... ладно, это действительно было лишнее с моей стороны. Видимо, молодое и энергичное тело сильно подтачивает былое хладнокровие.   

      — А ты, Гаррисон, за то, чтобы дать ему разрешение, как другим Стрелкам? - спросил жёлтый.   

      — Да, я за, - ответил он.    

      — Ты забыл, зачем мы вводили правила ограничения сбыта оружия? - вновь спросил жёлтый.   

      — Я это прекрасно помню. Именно поэтому парень доказывает, что в его руках оружие не будет ржаветь, - ответил Гаррисон.   

      — Дело не только в этом! Если мы разрешим Мечнику пользоваться оружием Стрелков, то как отреагируют другие? Они начнут выпрашивать и себе оружие, ссылаясь, что мы уже давали разрешение. И как отреагируют наши Стрелки, узнав, что их оружие мы больше не держим только для них? - всполошился синий.   

      Я наблюдал за разгоревшейся дискуссией и не понимал, что происходит. С какой целью было собрано это совещание? Они ведь тут явно не для того, чтобы меня проверить, и совершенно не горят желанием давать мне доступ к оружию. Скорее они заявились меня пожурить на эту тему. Им настолько накрутили хвосты во время того разбирательства, что сейчас решили отыграться на мне? Как это профессиона-а-ально!

      Белый, хоть и ведёт тему, но явно так, чтобы можно было вставлять колкости. Жёлтый наваливал на правила. Тёмно-зелёный уточнял технические аспекты. Синий гавкал, будучи недовольнее всех. А фиолетовый молчал, лениво рассматривая остальных, словно это не его дело. Очень знакомая картина. Сколько раз я подобное наблюдал в прошлом мире, когда каждый перетягивал одеяло на себя?    

      Я уж уверовал, что в этом мире такого не будет, что люди едины в своём стремлении бороться с монстрами за своё выживание. Увы, это были лишь наивные мечты. Люди всегда остаются людьми, в негативном плане. Да, мне эта каша знакома, и я знаю, как её разварить.   

      Вот только, надо ли мне оно? Не в этот раз. Даже ценой огнестрелов, я не хочу вновь погружаться в этот богато украшенный нужник.   

      — ГОСПОДА!!! - повысил я голос, прервав их болтовню. — Мне следует напомнить, что моё желание получить ваше оружие, является второстепенным. Оно для меня не критично, и настаивать я не буду. Если вам так трудно оказать мне помощь в борьбе с монстрами, так и скажите. Я просто уйду, и не буду тратить ваше драгоценное время.   

      Судя по кривым рожам, мои слова им явно не понравились. Лишь Гаррисон был огорчён, что я таким способом их всех послал. Жаль терять доступ к огнестрелам, но я действительно выбрал для себя иной путь. Да и не то, чтобы у меня совсем не осталось вариантов. Чёрный рынок никто не отменял. Поддерживая его, я не только смогу добывать патроны, но и смогу немного подгадить этим обиженкам.   

      Синий уже открыл рот, собираясь высрать очередную жалобу...   

      ...Как вдруг на комнату опустилось какое-то дикое давление. Все сразу заткнулись. Я же упёрся руками в стол, до боли сильно сжав зубы. Что это за хрень?!   

      — Какие резкие заявления я тут слышу, - раздался позади меня женский голос.   

      В тот же момент все шестеро советников резко встали и вытянулись по стойке смирно. А вот я... не могу даже голову повернуть, чтобы посмотреть на вошедшую в зал женщину. Давление до боли сковало всё тело. Мне оставалось лишь слушать звуки шагов и какое-то лязганье позади себя, которые приближались к столу.   

      К моему счастью, с каждым шагом давление ослабевало, и меня постепенно отпускало. Повернуть голову я смог только тогда, когда вошедшая оказалась рядом со мной. Ей оказалась довольно зрелая на вид женщина с красными, но уже потускневшими от возраста волосами до лопаток. Впрочем, несмотря на явный возраст, морщин на её коже почти не было. Любая женщина пошла бы на любые жертвы, чтобы так хорошо выглядеть в её возрасте. Одета она была в чёрную кофту с накинутой на плечи плотной бежевой курткой со стальными заплатками и мехом у воротника и рукавов, которые свободно болтались сбоку. Штаны были того же дизайна, что и куртка. Рукой она опиралась на какую-то замысловатую трость, которая и издавала тот лязгающий звук при соприкосновении с полом.   

      — А, вы... - произнёс я слегка хриплым голосом.   

      — С возвращением, Леди Селена! - резко воскликнул Гаррисон.   

      — С возвращением! - вторили ему остальные.   

      — Угу. Я вернулась. И вижу, что у вас тут интересное совещание образовалось, - сказала она, переведя на меня взгляд. — Вы не против, если я поучаствую?   

      Леди Селена. Я слышал это имя. Так зовут лидера Гильдии Стрелков.    

      Видимо, спокойно уйти мне теперь не суждено.   

      Ведь явился красный лидер.
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        Глава 151. Оружейная хозяйка
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Её слова о участии совсем не выглядели как вопрос. Скорее, как утверждённый факт. И я бы с удовольствием посмотрел на того идиота, который ей откажет. Увы, среди присутствующих таких не нашлось.   

      — Итак, уточните момент. Что за тему вы обсуждаете, которая привела к утверждению, что нашей гильдии... трудно оказать помощь в борьбе с монстрами? – с нажимом спросила она.   

      От такой постановки вопроса присутствующие даже немного съёжились. Но белый быстро взял себя в руки, и ответил ей.   

      — Леди, мы обсуждаем выдачу разрешения на использование нашего продвинутого оружия этому... юноше, - ответил он.   

      — И в чём проблема? - спросила она.   

      — Он - Мечник, а не Стрелок. Выдача ему разрешения может плохо сказаться на репутации гильдии, - уточнил белый.   

      — Но он - Одарённый с талантом на оружие Стрелков! Так что пользоваться он им может! - добавил Гаррисон забытый белым немаловажный факт.   

      — Одарённый?.. Ах, да. Я видела доклад о упущенном Одарённом с широкоспециализированным даром, который взял неподходящую ему профессию. Значит, это ты? - спросила она у меня.   

      — Да, это я, - дал я свой ответ.   

      Больше она ничего не спросила. Она просто стояла и смотрела мне в глаза. Я же стоял, не в силах отвести взгляд. Что-то такое уже было... да... с Наставником. Он тоже будто бы пытался что-то разглядеть в моих глазах, при этом каким-то способом физически удерживая мой взгляд. Похоже, она такая же, как он. Чёрт... меня дико напрягают люди, которые ищут в чужих глазах какие-то нужные им ответы...   

      А тех, кто способен их там найти, я откровенно боюсь.   

      Где-то в течении минуты она смотрела мне в глаза. За это время никто из присутствующих даже пикнуть не посмел. Затем она отвела взгляд и закрыла глаза, в следствии чего и я вернул над собой контроль. Она спокойно стояла с закрытыми глазами и не двигалась, но я уловил звук скрипа её зубов.   

      Она сделала для себя какие-то выводы. И ей они не понравились.   

      Вскоре она открыла глаза и посмотрела на советников, которые продолжали стоять рядом со своими креслами. Видимо, пока стоит глава, сами они сесть не посмеют.   

      — Значит, он выбрал другую профессию, но, по зову своего дара, всё равно пришёл за нашим оружием. Он плохо им пользуется? - спросила она.   

      — Нет, пользуется он им отлично. Даже при первой попытке в тире он показал впечатляющие результаты. К тому же он последнее время использовал в охоте револьверы Алая Молния. И, судя по его рассказу, пользовался он ими эффективно, - высказался Гаррисон.   

      Она кивнула она, после чего перевела взгляд на револьверы, что лежали на столе, и спросила у меня: — Они твои?   

      — Да, они мои, - ответил я.   

      — Можно? - спросила она, протянув руку.   

      — Э? А, да, конечно, - ответил я и передал ей револьвер, при этом удивившись, что она об этом попросила.   

      Затем она начала внимательно рассматривать револьвер с разных сторон. Кивнув, она начала в полной тишине разбирать револьвер. В полной. И речь не про молчащих мужиков. Я не слышу скрежета металла. Она разбирала револьвер плавными и абсолютно тихими движениями, словно детали оружия не соприкасались друг с другом.    

      Но это невозможно! Они же изготовлены буквально стык в стык! У меня со слухом что-то не так? Пришлось пошевелить плечом. Нет, со слухом всё в порядке, раз я слышу шуршание одежды и своё дыхание. Но звуков от разбираемого оружия я всё также не слышу. Бред какой-то!   

      Разобрав пушку на составные детали, она рассмотрела каждую из них. А когда очередь дошла до ствола, она его... обнюхала. Всё также беззвучно, но элегантно, не выходя из образа. Кивнув своим мыслям, она чуть ли не мгновенно... собрала револьвер обратно... после чего ещё раз протянула мне руку. Я же, не выходя из охуевшего состояния, передал ей второй револьвер, который постигла такая же процедура проверки. Собрав обратно второй револьвер, она положила обе пушки перед собой.

      — Через это оружие прошло много эссенции. С его помощью было убито много врагов. Очень много. Тысячи. И, несмотря на это, оно в полном порядке. За ними достойно следили и ухаживали. Это – счастливое оружие, - сказала она, улыбнувшись мне.

      — Спасибо, - ответил я под впечатлением, словно прошёл какую-то её особую проверку.

      Честно. Я в шоке. Понятия не имею, как она это узнала, и что вообще значит "счастливое оружие". Я действительно перестрелял столько мобов, что их число ушло далеко за четырёхзначное число. Неужели на стволе это как-то отразилось? Точно не по запаху, ведь я чистил и смазывал ствол. А что ещё на нём можно унюхать? Или она вообще не человек?

      — От своего лица, я даю ему разрешение на использование любого оружия нашей гильдии, - внезапно заявила она. 

      — По-погодите, но ведь... - всполошился синий.

      — Ставите под сомнение моё суждение? - спросила она у него.

      — Нет-нет-нет, в вашем суждении я не посмею усомниться. Дело в репутации! Если мы разрешим человеку сторонней профессии брать наше оружие, то другие тоже решат, что им можно, и будут тыкать нас носом в этот случай! - продолжал он свою волынку.

      Леди Селена слегка задумала, осмотрелась и кивнула.

      — Мы выдаём ему разрешение за способности, верно? В таком случае, всё просто, - сказала она, после чего посмотрела на меня. — Видишь часы на стене?

      Упомянутые часы я заметил на противоположной от меня стене. Обычные настенные часы со стеклянной крышкой на циферблате.

      — Вижу, - кивнул я.

      Она взяла одну из пуль на столе, которые не стала вставлять в барабан, и кинула её мне.

      — Выстрели в них, - дала она команду.

      Не совсем понял смысл её требования, но спорить я не стал. Взяв револьвер, я зарядил в него пойманную пулю, и взял часы на прицел. Расстояние чуть меньше 10 метров. С моей сноровкой это плёвая задача. Если это проверка на точность, то я предпочту её себе усложнить.

      — Центр, - произнёс я, и нажал на спусковой крючок.

      
        *БАХ!*
      

      Раздался выстрел, а затем звук разбитого стекла. Стеклянная крышка циферблата разбилась, но не полностью. Раскололась лишь центральная часть, но по бокам стекло осталось цело, в котором теперь лежали отвалившиеся стрелки. Пуля попала чётко в центральную ось часов, из-за чего стрелки лишились своего крепления. Вряд ли такое можно починить.

      Леди Селена направилась к той стене и сняла разбитые часы со стены. Осмотрев их и улыбнувшись, она развернулась и села в одно из главных кресел. К моему удивлению, в правое, а не центральное. 

      — Забирайте, - сказала она, и швырнула часы на стол к советникам.

      — Простите? – не понял мысль тёмно-зелёный.

      — Будете использовать их как образец. Любому, кто потребует себе наше оружие, предложите провести тест на точность. Парнишка перед вами попал в яблочко с десяти метров, поэтому ему предоставлено разрешение. Если желающие смогут показать такой же результат, то я буду только рада выдать им разрешение. Ну а если нет, то нет, - объяснила она, разведя руки под конец.

      Все присутствующие умолкли и просто смотрели на простреленные часы. Тишина держалась несколько секунд, пока не начали раздаваться неожиданные звуки.

      
        *Хлоп! Хлоп! Хлоп! Хлоп! Хлоп!*
      

      Раздавались медленные хлопки в ладоши от одного человека. Меня. Не смог удержаться. Я в восторге от того, как она разрулила ситуацию. Она не только утёрла нос советникам, так ещё и выдала полноценное решение. Даже я, знающий как пользоваться огнестрелами, с трудом бы попал в часы с такого расстояния. Для тех же, кто никогда пушки в руках не держали, это непосильная задача. Мало того, я попал в яблочко, стреляя по наводке своей необычной интуиции. Если вспомнить слова Гаррисона, такую точность могут показать только опытные Стрелки. 

      Другими словами, я настолько задрал планку получения разрешения, что тут не то что чужаки, тут даже не все свои смогут эту планку взять. И такое решение она придумала с ходу. Своё место главы гильдии она занимает не только в плане силы, и это достойно уважения.

      — Спасибо, - ответила она на мои аплодисменты, когда я прекратил хлопать, после чего посмотрела на остальных присутствующих: — Есть ещё жалобы?

      Вообще-то некоторые жалобы тут озвучены были, но, если она так запросто справилась с предыдущей, которая выглядела самой адекватной, то остальные, не все из которых казались адекватными, просто стыдно было бы озвучивать. Судя по молчанию, советники это понимали, поэтому больше выёживаться не пытались. Что ж, за это я верну вам один из утерянных баллов уважения.

      — В таком случае, этот вопрос закрыт. К слову, Алексей, какое оружие ты собирался получить? – спросила она у меня.

      — Револьверы Гаррисона, - ответил я.

      — Понятно. Тебе известно, что они изготавливаются на заказ за определённый список материалов?

      — Конечно. Гаррисон с самого начала меня об этом предупредил. Все материалы уже собраны и находятся в его мастерской, - ответил я, кивнув в сторону Гаррисона.

      — Всё так, - кивнул Гаррисон.

      — В таком случае, никаких проблем. Можете идти и заниматься делом, - сказала она.

      — Спасибо. Удачного дня, - сказал я. 

      После моих слов, мы с Гаррисоном направились на выход. Остальные присутствующие также последовали за нами, раз уж совещание закончилось. Однако…

      — А вас, господа… я попрошу остаться. Присаживайтесь, - произнесла Леди Селена, обращаясь к остальным.

      Честно говоря, мне уже было ссыкотно оставаться в одном с ней помещении, поэтому я постарался побыстрее покинуть зал. Гаррисон, судя по всему, был со мной солидарен, поэтому мы быстрым шагом добрались до лифта и покинули этот этаж.

      — Ну… всё прошло… довольно неожиданно, - сказал я.

      — Не то слово. Знаешь, Алексей, я догадывался, что у тебя проблемы с чувством самосохранения, но я не ожидал, что всё настолько плохо. Ты хоть осознаёшь, по какому тонкому льду сейчас прошёлся? – спросил Гаррисон.

      — Осознаю. Последствия такого прохождения до сих пор ощущается в зубах. Кажется, я так сильно их сжал от её давления, что они потрескались, - сказал я, всё ещё ощущая фантомные боли в зубах.

      — Учитывая, что ты ляпнул, тут ничего удивительного. Я уж думал, что она тебя на месте в фарш превратит за такое оскорбление, но всё же решила разобраться в ситуации. Повезло тебе, - сказал он со вздохом.

      — Оскорбление? – удивился я настолько резкой трактовке.

      — Ты сказал, что нашей гильдии сложно оказать помощь в борьбе с монстрами. Гильдии, которая создавалась с целью борьбы с монстрами, сложно помочь в борьбе с монстрами. Для Леди Селены, как одной из основательниц гильдии, это самое унизительное заявление, обесценивающее её детище, на создание которого она положила свою жизнь, - объяснил Гаррисон.

      Хмм… ну да, ну да. Для кого-то кормушка, а для кого-то детище родное.

      — Но она ведь поняла, что я говорил это не как оскорбление? – уточнил я.

      — Раз ты ещё жив, значит поняла, - усмехнулся он.

      — Ну и замечательно. Кстати, вы сказали, что Леди Селена – «одна» из основательниц? – заинтересовался я.

      — Да. Она – одна из трёх основателей Гильдии Стрелков.

      — По количеству кресел в том зале, - кивнул я. — А кто ещё двое?

      — Это были Мастер Миллер и Мудрец Булхорн.

      — «Были»?

      — Да, были. К сожалению, их больше нет в нашем мире. Леди Селена – последняя из живых основателей, - с грустью ответил Гаррисон.

      — Жаль это слышать, - сказал я, выходя их лифта.

      — Да. Уделяли бы они охоте на монстров больше времени, как Леди Селена, наверняка бы были всё ещё живы. Но жаловаться я не могу. Они большую часть своего времени уделяли гильдии, и даже после отставки помогали новичкам. Если бы не их старания, наша гильдия была бы в разы слабее.

      — Значит, они отвечали за развитие гильдии, а Леди Селена за боевую силу. Кстати, а какой у неё уровень? Ощущения от неё были в разы сильнее, чем от тех людей третьей профессии, с которыми я до сих пор пересекался.

      — Ещё бы. Леди Селена считается одной из сильнейших ныне живущих. Точный уровень я не знаю, но он точно выше 170го. Говорят, у неё достаточно сил, чтобы в одиночку дать бой Монстру-Монарху.

      Нихерасе цифры… и такое сравнение… не удивительно, что они так трясутся перед ней.

      — А, ныне живущих, в смысле, в Шварцвальте?

      — В смысле, во всём известном нам мире.

      — Оу… что ж, охотно верю, вспоминая как меня сковало от одного только её присутствия. Раз так, она не всегда находится в гильдии?

      — Нет. Она до сих пор является боевым оперативником, поэтому помогает там, где обычных боевой мощи недостаточно.

      — А что на счёт её трости?

      — У неё нет проблем с ногами, если ты об этом подумал. Эта трость не для прямого назначения. Она – памятный подарок. Плюс, она сделана из необычного и очень крепкого сплава, что делает её сильным оружием, даже несмотря на незначительный размер.

      — Да уж, получить по роже такой тростью мне бы не хотелось. Значит, сама она в разъездах, а гильдией управляют эти ваши советники, - произнёс я.

      — Да, именно так. Слушай, Алексей, ты не обижайся на них. Мужики они толковые и достойно делают своё дело. Просто… в этот раз ситуация сложилась совсем уж не лучшим образом, вот они и позволили себе лишнего. Время пройдёт, и ты увидишь, что с ними вести дела можно также, как и со мной. Войди уж в их положение, хорошо?

      Не лучшим образом сложилась ситуация. Сколько раз подобное случалось за мою практику в прошлом мире? Даже приблизительную цифру не назову. Доставки, партнёрство, хранение, документооборот, законодательство, сбыт, и, самое главное, непредвиденные ситуации… стоит всего одному пункту начать сбоить, и у тебя начинает ехать крыша от последствий и попыток вернуть всё в привычное русло. Так что мне подобное прекрасно понятно.

      — …Нет, - прозвучал мой ответ.

      — Э? Нет? – удивился Гаррисон, остановившись вместе со мной посреди прохода.

      — Нет, Гаррисон. Я не буду ни прощать, ни входить в положение, - твёрдо ответил я.

      Вот только всё перечисленное – это как раз работа руководителей. Они существуют именно для решения этих проблем, и я не собираюсь кому-то делать скидку за то, что они не справились со СВОЕЙ работой! Да, мне самому было с этим тяжело, но я никогда не срывался за это ни на работниках, ни на клиентах! И, что ещё важнее, я никогда не позволял себе срываться на других за свои же косяки!

      — Но ведь---

      — Гаррисон, вы не забыли в чём заключается моя занятость? – перебил я его. — Я убиваю монстров. Тех самых, что угрожают существованию человечества. День за днём я ухожу в разные земли и, рискуя здоровьем и жизнью, вырезаю враждебных нам существ. Вот только все те, кого я до сих пор вырезал, просто пыль у тротуара по сравнению с теми, у кого уровень уходит далеко за сотню или носящих титулы элиты и монархов. Чтобы бороться с такой угрозой, мне нужно больше силы и сильное оружие. В поисках сильного оружия я пришёл к вам в надежде, что вы поможете в нашем общем деле. Более того, я даже не рассчитываю на спонсорство, и несу все запрашиваемые материалы и выполняю все условия. И что же я слышу в ответ? Что я, такой нехороший, своим стремлением устроил им какие-то ужасные проблемы?!

      — Алексей, погоди-погоди! Не надо горячиться! Они совсем не то хотели сказать! – затряс руками Гаррисон с красным от стыда лицом.

      — О, это точно! Они не успели сказать то, что хотели, в ответ на тот мой вопрос, когда я спросил, не стоят ли того мои действия! Те самые действия, которые направлены на борьбу с монстрами, моё собственное выживание и защиту людей! Они бы сказали, что это всё не важно по сравнению с их сверх важными делами, и вы, Гаррисон, знаете об этом! Именно поэтому вы вмешались, прервав нас! Или я не прав? Скажите мне, что я не прав!

      — Боже… - поскулил Гаррисон, растирая себе лицо ладонями. — Алексей… не надо из-за этого так злиться…

      — А я не из-за этого злюсь. С самодовольными людьми я много раз имел дело, так что это просто неприятно, но не более того. Меня больше злит то, что вы сейчас делаете, Гаррисон. Вы ведь тоже занимались этими проблемами, но не позволили себе срываться на мне, и при этом пытаетесь выпросить у меня за них прощение, словно обеспокоенный родитель. Вот только подобные действия уместны в отношении детей, за которых взрослые в ответе, а не здоровых лбов, стоящих во главе боевой гильдии. Так что, если им вдруг понадобится моё прощение, пусть сами приходят и лично извиняются за своё поведение. Если смогут ради этого подавиться своей гордостью, то я это оценю и пойду навстречу.

      Гаррисон стоял пришибленный, и не знал, что на это ответить. Что, собственно, и правильно. Тут нечего было больше обсуждать. Лично я никогда не ценил случаи, когда за ошибки одних извиняются другие. В этом случае те, кто ошибались, свою вину не признавали, а значит и на ошибках не учились. И с очень большой вероятностью повторят их вновь. На этом данный вопрос можно было закрывать и идти в мастерскую.

      Но нам помешал раздавшийся рядом голос.

      — Громкие слова для такого молодого человека. За словом в карман не лезешь, - прозвучал женский голос.

      Гаррисон от этого голоса вздрогнул и даже немного побледнел. Я же даже не дёрнулся. Почему-то меня не покидала уверенность, что она ещё появится, причём прямо за моей спиной.

      — Просто знаю себе цену и стараюсь не давать другим принижать себя, - ответил я, повернувшись в сторону главы Гильдии Стрелков.

      На этот раз от Леди Селены такого дикого напряжения не ощущалось. Насколько я могу судить, пока не затрагиваешь личные темы и не теряешь нюх, риск смерти будет минимален. Конечно, не нулевой, но одним уровнем можно рискнуть ради оценивания человека такого запредельного уровня и, по совместительству, главы крупной организации этого мира. К тому же, если она решит меня грохнуть, то я этого даже не замечу, что тоже плюс.

      — И ты считаешь, что люди их положения пойдут просить у тебя прощения? – спросила она.

      — Нет, не считаю. Ведь для них в этом нет смысла, - спокойно ответил я.

      — Тогда, к чему такие речи?

      — К тому, что однажды этот смысл будет, ведь я буду продолжать набирать силу и влияние. Вот только я не уверен, что буду заинтересован в общении с людьми, которые позволяют себе такое отношение к тем, кто сражается на передовой, пусть и не такого уровня как вы. 

      Она со спокойным видом прикрыла глаза и скрестила руки. Её явно задевает эта тема, причём сильнее, чем хотелось бы.

      — Любой человек в момент слабости совершает необдуманные поступки. Не стоит ставить клеймо, если люди слегка сошли с верного пути.

      Интересный момент. В отличии от Гаррисона, который просил за них прощения, Леди Селена просит не отмахиваться от них, что более мягкий подход. Тут уже отказ будет дерзостью.

      — Что ж, хорошо, если вы так считаете. Значит вам понадобится лишь слегка подровнять им ноги, чтобы вернуть своих подопечных на верный путь, - ответил я.

      — Подровнять, да?.. Может быть, может быть… - сказала она, задумавшись.

      — П-простите, Леди Селена… вам что-то от нас нужно? – нервно спросил Гаррисон, рискнув прервать такой сомнительный разговор.

      — Хмм… да. Я хотела спросить на счёт того доклада, что ты мне отправил. Я… поняла его как надо? – спросила она с каким-то намёком.

      — Доклада? Ах, да! – воскликнул Гаррисон, а вся его нервозность моментально исчезла. — Всё именно так, как вы поняли. Могу предоставить все подробности хоть сейчас.

      Какая смена настроения! Только-только он казался нервным подчинённым, страшащегося гневного слова своего босса, а сейчас говорит с такой уверенностью и гордостью, словно близкий друг.

      — Отлично! Обязательно посмотрю… но, не сейчас. Сперва уладь дела с нашим молодым другом. А я… угу… пожалуй, мне нужно заняться некоторыми делами. Найди меня, когда освободишься. Что касается тебя, Алексей, надеюсь ты из тех, кто отвечает за свои слова. Набери столько силы и влияния, чтобы с тобой всегда считались, - сказала она мне с твёрдым взглядом.

      — Даже не сомневайтесь. Наберу столько, что со мной придётся считаться даже вам, - ответил я ей в той же манере.

      Она улыбнулась и пошла своей дорогой, вскоре скрывшись за поворотом.

      — Ты… грёбаный берсерк с пулей в голове, - сказал мне Гаррисон.

      — Спасибо, - поблагодарил я его за прикольный титул.

      — ЭТО НЕ ПОХВАЛА!!! – опять взорвался он.

      — Ха-ха! Пойдёмте лучше займёмся оружием, пока вам не пришлось снова смазываться огненной водой, - предложил я.

      — Мне и так придётся смазываться… но ты прав. Лучше займёмся более интересным делом. Пошли, - сказал он, и мы направились в его мастерскую.

      По пути я всё же решил поинтересоваться у него одним вопросом.

      — Кстати, а что такого было в вашем докладе, из-за чего у вас обоих так изменились лица?

      — Это секретная информация.

      — Тц. Жадина.
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        Глава 152. Тяжёлые револьверы и пули
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Мы с Гаррисоном вернулись в его мастерскую. Теперь, когда мы уладили всякую нудятину, и я получил разрешение на оружие, можно перейти к главному занятию. А именно, пересчёту лута. Гаррисон притащил из закрытого помещения довольно массивную сумку, в которую начал перекладывать принесённые мной ресурсы. Следовало ожидать, что для таких нужд существуют такие вот здоровенные пространственные сумки. Вскоре мы всё пересчитали, и весь мой лут перекочевал в его закрома.

      — Ну что, когда будут изготовлены мои револьверы? Надеюсь мне не придётся их слишком долго ждать? – поинтересовался я.

      — Пару, - ответил Гаррисон, направляясь с сумкой обратно в комнату.

      — Пару чего? Недель? Дней? – спросил я.

      Тот показал жестом подождать и скрылся в той комнате. Мне осталось только дожидаться. Вскоре он вышел, неся в руках небольшой чемоданчик, который положил рядом со мной на стол.

      — Пару минут, - ответил он, и открыл чемоданчик.

      В нём лежали два крупных серых револьвера, знакомой мне конструкции. 

      — Вы за пару минут создали новые револьверы? – с удивлением спросил я.

      — Ха-ха-ха, нет. К сожалению, у меня не насколько чудодейственные навыки. Чтобы не заставлять людей ждать, у меня в запасе всегда хранятся новенькие револьверы. Из твоих же ресурсов будет создана новая пара револьверов, которая будет дожидаться нового владельца. Надеюсь, ты не будешь жаловаться, что хочешь оружие, которое будет создано именно из твоих материалов? – спросил он.

      — Вот ещё! Практически всё моё снаряжение создано из материалов, которые собирал не я, но всё оно служит мне верой и правдой. Так что нет, никаких жалоб, - ответил я.

      Сказав это, я подошёл к чемоданчику и взял в руки один из револьверов. В отличии от классического дизайна Алой Молнии, у револьверов Гаррисона здоровое, прямоугольное дуло, которые часто встречаются в фэнтезийных играх. Это сказывается на форме и тяжести пушки, но тяжёлым он мне не кажется. Наоборот, в самый раз. Барабан открывается также, как в Алой Молнии, на те же шесть пуль.

      — Он стреляет такими же пулями, что и остальные револьверы? – уточнил я.

      — Револьверные пули для всех револьверов одинаковы, - кивнул Гаррисон.

      — Это хорошо, а то у меня в комнате ещё 11 ящиков из 20 заказанных. А можно у вас провести пробный тест?

      — Конечно. Пошли.

      Мы подошли к тиру. Гаррисон вытащил один из ящиков с пулями, которые я зарядил в оба револьвера. Затем я встал на исходную позицию для стрельбы, и взял на прицел первую мишень.

      
        *БАХ!*
      

      Ух, круто! Звучит выстрел мощнее, отдача посущественнее, но и мишень разрушается гораздо резвее, чем в прошлом. И это он ещё не заточен!

      
        *БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      Все шесть выстрелов аккуратно легли по кругу у центра мишени. В следующий момент я подбросил револьверы, поменял их местами, и теперь в правой руке у меня второй, заряженный револьвер.

      
        *БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      Пули всё также чётко легли и во вторую мишень. 

      — Жаловаться не на что, пушки замечательные. Кстати, они улучшаются всё также, Эмверетраконом? – спросил я.

      — Да. Они ведь второго ранга.

      — Даже несмотря на то, что вы для их изготовления просите один кусок Оридекона? Насколько я знаю, если в оружии используется Оридекон, оно практически автоматически становится третьим рангом.

      — Именно по этой причине мои револьверы считаются промежуточным рангом. По факту, Оридекон в нём не обязателен. Их получится сделать и без него. Просто в круге зажигания я использую дополнительное оридеконовое напыление, что делает его значительно крепче. Это не только положительно сказывается на прочности, но и на силе выстрела.

      — Вот как. Значит, они – второй ранг с модификацией.

      — И эта модификация доводит его до промежуточного ранга.

      — Круто. Кстати, у меня ещё один вопрос. У вас есть на продажу особые пули?

      — Особые? Хех, есть, - сказал Гаррисон.

      Затем он поднял с пола ещё один железный ящик, но он уже был не зелёного, а серебряного цвета. Открыв его, я увидел множество серебристых пуль.

      В Рагнарёке Онлайн для любого заряжаемого оружия имелись разные боеприпасы. Для лука это разноэлементные стрелы, а для огнестрела это разноэлементные пули. Хотя, если стрел было дофига всяких разных, то пуль было только три вида: обычные, серебряные и кровавые. До сих пор я стрелял первыми. Сейчас передо мной вторые, наделённые святым элементом.

      — А кровавые пули у вас есть? – спросил я.

      — Конечно, - кивнул он, и вытащил ещё один ящик, полностью бордового цвета.

      В нём были пули с угрожающим кровавым отливом. Если присмотреться, то их головка не совсем цельная, как у обычных пуль. Похоже, кровавые пули – родственники экспансивных пуль. Вполне ожидаемо, учитывая, что они не только мощнее, но и вызывают статус кровотечения.

      — Насколько они отличаются по урону? – спросил я, рассматривая пули.

      — Если по статусным цифрам, у обычных пуль урон – 10 единиц, у серебряных – 15 единиц, а у кровавых – 30 единиц.

      — То есть, стрелять кровавыми будет тоже самое, что стрелять обычными из пушки с кристаллом Андре, что даёт +20 к урону.

      — Это так. Если не считать вызываемого ими кровотечения.

      — Хмм… а то кровотечение, которое они вызывают, оно отличается от обычных ран?

      — Да, отличается. Обычно раны авантюристов достаточно быстро заживают. Но эти пули, изготавливаемые с применением демонической крови, оставляют раны, которые очень медленно затягиваются, обрекая жертву истечь кровью. Многие предвзято относятся к этим пулям, но мне кажется, что ты не из таких, - объяснил он.

      — Вам не кажется. Я буду использовать всё, что может оказаться полезным… если это не переходит границы адекватности… а серебряные, я так понимаю, это обычные пули, усиленные освящённым серебром?

      — Именно так.

      — Хорошо. Какова у них цена?

      — Серебряные по 5 зени, а кровавые по 10 зени. 

      — Да, по сравнению с обычными пулями за 1 зени, эти уже не дешёвое удовольствие. Значит, 2500 зени за ящик серебряных, и 5000 зени за ящик кровавых. Хмм… можно я себе закажу 10 ящиков серебряных и 2 ящика кровавых?

      — Это обойдётся тебе в 35 тысяч. Уверен?

      — Конечно, деньги есть. Но только через счёт.

      — Тогда расплатишься на складе. Доставку также оформить, в Гильдию Рыцарей Пронтеры?

      — Нет. На этот раз я смогу всё утащить с собой, - указал я на свой рюкзак, в котором притащил ресурсы.

      — Значит там же и получишь их. А другие пули тебя не интересуют? – спросил он.

      Этот вопрос меня поставил в ступор.

      — А… есть ещё какие-то пули? – удивлённо спросил я.

      — Ооо, а я уж думал ты разузнал всё, что возможно. Оказывается, не всё, ха-ха-ха! – рассмеялся Гаррисон, и пошёл к одному из закрытых шкафов.

      — Ну извините, что разочаровал, - сказал я, чем вызвал у него ещё один приступ хохота.

      Из шкафа Гаррисон достал 6 разных ящиков. Все они были серебряного цвета, но крышки были разных цветов: красная, синяя, зелёная, жёлтая, фиолетовая и чёрная. В них были пули с головками соответствующего крышке цвета. Что это такое? Мне они не знакомы. В игре таких не было.

      — Что это за пули? – спросил я.

      — Красные – это огненные пули, с элементом огня. Синие – это ледяные пули, с элементом воды. Зелёные – это пули ветра, а жёлтые – каменные пули, понятно какого элемента. Следующие немного особенные. Фиолетовые – это ядовитые пули, с элементом яда. При попадании могут отравить. Ну и чёрные – это пули слепоты, с элементом тьмы. При попадании могут ослепить. У всех заявленный урон – 20 единиц.

      — Уууу… вот это я понимаю элементальное раздолье… и почём они?

      — Огненные, ледяные, ветровые и земляные – по 10 зени, как кровавые. А вот ядовитые и тёмные – по 15 зени.

      — Совсем не дешёвое удовольствие. Что ж, в будущем обязательно себе таких наберу, но точно не сейчас. Спасибо, что показали.

      — Без проблем, - сказал Гаррисон, и стал убирать ящики обратно.

      Сам же я для себя отметил пули тьмы. Не думал, что мне в руки попадёт оружие с этим элементом на столь раннем уровне. Теперь квест №15 можно считать практически выполненным. У Ангелинга элемент Святость-4, ему такие пули будут влетать с 200%-ным дамагом. Теперь скилл СВ его никак не спасёт. Наоборот, он в нём и подохнет.

      — А ещё какие-нибудь пули есть? – поинтересовался я.

      — Есть пули более мощного образца, но тебе к ним доступа нет, - ответил Гаррисон.

      — По статусу не положено?

      — Не только. У них нестабильная структура. Стрелок, пользуясь ими, должен ещё и своими силами стабилизировать пулю, чтобы она не взорвалась прямо в стволе пушки. Поэтому у них стоит ограничение на уровень.

      — Ограничение на уровень для боеприпасов? Такого я не ожидал. И какой уровень?

      — 100-й.

      — …Пиз… гхм… то есть, они только для Мятежников?

      — Ага. Да и то, только для очень опытных. Откровенно говоря, я не уверен, что ты, даже взяв третью профессию, сможешь ими пользоваться.

      — Время покажет. Ладно, с этим разобрались. Следующая тема. Модификация Гаррисонов, - сказал я, достав записную книжку.

      — Хех, ну разумеется. Итак, объясняю в подробностях. Модификация МК1 добавляет оружию второй слот для кристалла. Модификация МК2 преобразует один из слотов в возможность использования Заряжателя, т.е. пространственных магазинов. Модификация МК3 – это глубокая модификация конструкции оружия, переводящая его на 3й ранг и увеличивая урон с 70 до 90, заодно и повышая его ограничение по уровню до 75го.

      — Угу. А… модификации обязательно проводить поочерёдно?

      — Нет. Базовую модель можно улучшать любой модификацией, но не задом наперёд. То есть, в МК3 я уже не смогу добавить МК1 или МК2. Точнее… не то, чтобы совсем не смог бы, просто тут я уже ничего не гарантирую.

      — Ну это понятно, про операции удаления гланд через жопу я наслышан, - кивнул я.

      — Чего? – удивился Гаррисон.

      — Не-не, ничего, это старая шутка. Гхм… значит, чтобы получить самую мощную модель, нужно проводить эти модификации по очереди?

      — Да. В этом случае ты в итоге получишь револьверы 3го ранга с Заряжателем и одним слотом под кристалл.

      — То, что надо. Какие материалы нужны для модификаций? – спросил я, готовясь записывать.

      — Для модификации МК1 нужны: 30 угля, 10 стали, 10 ржавых шурупов, 10 Эмверетраконов и 1 Элуниум.

      — Видимо, придётся потом ещё раз сгонять в шахту… записал. Что дальше?

      — Для МК2: 25 угля, 25 стали, 10 листов железа, 2 Элуниума и 2 Перидота.

      — Дороже, но в пределах допустимого… а что такое Перидот?

      — Драгоценный камень, который нужен для механизма охлаждения. Вот только он падает с Унголианта, очень сильной твари 94го уровня из шахты. До 80го уровня ты вряд ли с ним справишься, так что рекомендую тебе их купить, а не добывать самостоятельно.

      — Буду иметь ввиду. Ну и третья модификация.

      — Для МК3 надо: 100 угля, 50 тёмных кристаллов, 50 бриганов, 4 Оридекона, 4 Элуниума и 6 осколков звезды.

      — Ой-ой-ой, а вот это уже очень дорого! – воскликнул я, услышав озвученный список.

      — Согласен. Усиление сложного оружия со второго до третьего ранга никогда не было дешёвым удовольствием. Это только оружие массового производства удалось упростить до пятизначной цены, а так создать такое оружие очень дорого и очень сложно.

      — Тц… ладно-ладно. Этим я займусь после становления Крестоносцем. Сейчас на такие сложные материалы не стоит замахиваться. Но вот на МК1 и МК2 собрать материалы мне будет не сложно.

      — Я в тебе и не сомневаюсь. Что-нибудь ещё?

      — Да. Усиление и кристаллы. Они будут обнуляться при модификации?

      — При модификации на МК1 и МК2 ни усиление, ни кристаллы не пострадают. А вот при переходе на МК3 они развеются.

      — Понятно. Тогда лучше усилить пушки до +6 и вставить какой-нибудь дешёвый кристалл, раз они всё равно будут слиты.

      — Так и есть… сказал бы я, но это обидно по отношению к моему детищу. С усилением понятно, рисковать оружием ради небольшой прибавки урона не стоит, а вот кристалл лучше достать определённый.

      — Ага. И какие посоветуете?

      — Если брать универсальные, то… Кристалл Каменного Дерева, дающий +10 урона и +10 точности. Кристалл Скелета, дающий +10 урона и 2% шанса оглушения. Кристалл Волка, дающий +15 урона и 1% шанса критического удара. Смотри, что предпочтительнее.

      — Понятно. Они действительно не из сильных монстров, так что цена на них не должна быть высока. А если брать что-то подороже? Если вставлять уже в МК3.

      — Подороже и тоже универсальные… если повезёт, то Кристалл Андре, дающий +20 урона, но его сейчас тяжело найти. Лучше взять Кристалл Бурого Медведя, дающий +30 урона, но он за каждый выстрел жрёт по единице маны. Не слишком удачный вариант для тех, у кого мало маны… хмм… кстати, ты на сколько собираешься поднимать сноровку?

      — Сноровку? Сейчас у меня 33+3, а планирую поднять до 57+3, - ответил я.

      — Угу, годится. Тогда лучше раздобудь Кристалл Скелета-Лучника. Он даёт +10% к урону от физических дальних атак, который как раз наносят пули. На отметке в 50 сноровки эти 10% примерно сравнятся с бонусом Кристалла Бурого Медведя, но ты не будешь терять ману. А при 60 сноровки вообще превзойдёт.

      — Ха-а… я как раз думал на счёт Бурого Медведя, но, раз такое дело… понял. Спасибо за совет, - кивнул я, отметив в записной книжке кристаллы Волка и Скелета-Лучника, как самые приемлемые в моём случае.

      — Пожалуйста. Что-нибудь ещё хочешь спросить?

      — Хмм… думаю, нет. На счёт пушек я всё узнал, что хотел.

      — Тогда пошли на склад. Там будешь заказывать себе пули, если будешь вывозить их сам.

      — А я могу их заказывать через вас?

      — Можешь. Контакт я тебе свой дал. Но это уже с доставкой. Сам я тебе пули возить не буду, - усмехнулся он.

      — Я не настолько наглый, чтобы на такое рассчитывать, - ответил я.
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        Глава 153. Обречённое объявление и свитки

      

      [image: after_title]

Затем я собрал все свои вещи, чемодан с новыми пушками, инструкцию по эксплуатации для них, и мы направились на склад.

      — В магазине, где покупал кобуру, ты можешь за небольшую плату переделать её под новые револьверы, - дал мне совет Гаррисон.

      — Эм… я не взял кобуру от Алых Молний… да и пофиг. Она мне в будущем пригодится. Лучше просто куплю новую, - сказал я.

      — Тоже вариант, - кивнул Гаррисон.

      — Кстати, а что нужно сделать, чтобы получить оружие 3го ранга, вроде той снайперской винтовки, из которой я стрелял в прошлый раз?

       — До 70го уровня тебе это не пригодится, так что не забивай себе голову лишним, - отмахнулся от ответа Гаррисон.

      — Хех, ну ладно. Оставим это на потом. А что на счёт оружия 4го ранга? Его вообще получить можно?

      — Четвёртого? Технически можно, но оно выдаётся только самым опытным и отличившимся Стрелкам. Боюсь, тут тебе уже не на что рассчитывать. Даже если ты совершишь какой-либо подвиг, не будет смысла тебе выдавать такое оружие, ведь из-за другой профессии ты не можешь проявить весь его потенциал.

      — Чёрт, жалко. Значит, даже в руках не получится подержать такое оружие, - расстроился я.

      — Да, не получится. Ну… за исключением одного, - сказал он, слегка задумавшись.

      — За исключением одного? Какого? – заинтересовался я.

      — Больше года назад произошёл инцидент, в котором был утерян прототип сверхмощного гранатомёта 4го ранга. С тех пор его никто не видел. Во всех городах имеются объявления о его розыске. За информацию о его местонахождении наша гильдия платит 1 миллион зени, а за его возвращение – 25 миллионов.

      — Ого! Щедро! – удивился я таким цифрам.

      — Щедро то щедро, вот только с тех пор о нём не было никакой информации. Даже свидетельств о его местоположении не приходило. Эх, жалко. Скорее всего, его раскрутили на детали или похоронили где-то на дне моря, - расстроенно сказал Гаррисон.

      — А что из себя представлял этот гранатомёт?

      Гаррисон достал свой кристофон и показал мне фотку, на которой была здоровенная синяя пушка с огромным дулом и золотым декоративным крестом, идущим через весь ствол.

      — Тяжёлый гранатомёт «Южный Крест». Заявленный урон: 480 единиц. При попадании может наложить проклятие на цель, и задействовать эффект навыка «Кровавая Казнь». Стреляет особыми заряженными гранатами, - рассказал он, убрав кристофон.

      — Заряженные чем, плутонием?! – спросил я, охренев от таких цифр. 

      Даже у годлайков урон идёт в районе 300 дамага, или чуть выше. А он мне тут называет цифру на две сотни выше, чем у божественного снаряжения! Это нормально?! Кроме того, меня заинтересовал ещё один момент. 

      — …А что делает навык «Кровавая Казнь»? Я с ним не знаком.

      — При попадании в цель на неё накладывается особая метка. При повторном попадании урон удваивается, с добавлением +150% урона сверху.

      Подсчитывая в уме приблизительный урон от такого гранатомёта, я тихо охреневаю. С него даже автоатаки будут адовые, а уж что будет вылетать со скиллов, я даже думать не хочу.

      — Вы этим пытались создать пехотную версию СТК? – спросил я.

      — Что-то вроде того, - усмехнулся Гаррисон.

      — Вам его никогда не вернут, - уверенно сказал я ему.

      Если бы эта пушка была на территории Шварцвальта, её бы уже нашли. Значит она где-то за границей. А там такое оружие не вернут обратно тупо по политическим соображениям. Даже 100 миллионов не стоят того, чтобы снабдить элитного бойца другой страны такой вот БФГшкой.

      — Думаешь?.. Эх… впрочем, я тоже так считаю. Но хочется хотя бы узнать о его судьбе. Если узнаешь о нём что-нибудь, дай знать. В долгу гильдия не останется, - сказал он.

      Ах, вот зачем он мне это рассказывает. Другие авантюристы наверняка будут держать рот на замке из-за патриотических соображений, а я ни с Рун-Мидгардом, ни с Арунафельцем не связан, поэтому держать язык за зубами не обязан. Он делает ставку на мои способности по выискиванию информации. Умно, умно.

      — Буду иметь ввиду, но ничего не обещаю, - сказал я.

      — Этого достаточно, - кивнул Гаррисон.

      Ну ещё бы. Лишнюю удочку закинуть будет не лишним, вдруг что проклюнется, хех. Но мне кажется, что я такое дикое оружие даже в руки не возьму, если вспомнить, как моё тело отреагировало на снайперку.

      — А какое ограничение по уровню у Южного Креста? – поинтересовался я.

      — Очень высокое. 141й уровень.

      — …Ну да, примерно такую цифру я и ожидал услышать. А как вообще такое оружие переносят? Оно же разорвёт такого, как я, при одном касании.

      — Так и есть. Поэтому такое оружие перевозится в специальных футлярах со специальной символикой.

      — А, понятно. Значит, стоит искать не только само оружие, но и футляр. А зачем вообще искать утерянный образец? Почему вы просто не изготовите новый?

      — Если бы это было так просто. В изготовлении такого оружия используются материалы для божественного снаряжения, - сказал он.

      — ЫГХ! Всё-всё-всё, я понял-понял, вопрос закрыт! – открестился я с ошарашенным видом.

      Это он про лут для годлайков! Ёкарный бабай! Даже в игре такой лут стоил 50 миллионов зени за ОДНУ штуку! А что в реале? Любой, кто знает, куда его применить, продавать не будет! И это если получится его добыть! Годлайковый лут пиздец как сложно достать, а желающих им обладать можно мухобойкой гонять! В игре у меня ни одной такой лутинки никогда не было. В общем, понятно, почему они его ищут. Он сделан из неадекватно редких и дорогущих материалов.

      Больше я ничего не хотел узнавать, мне хватило. Даже статус так считает, стабилизировав все три оставшиеся инты. Гаррисон привёл меня на местный ПэХа… или, как это называлось… гарнизонный магазин для военно-торговой службы? Короче, пусть будет торговый склад. Тут я показал свою рожу, а Гаррисон подтвердил, что мне теперь разрешено у них закупаться, после чего я заказал себе пули, на что потратил 35 тысяч. Пули подготовят через некоторое время, так что придётся ждать. Впрочем, мне ещё есть чем заняться.

      На этом моменте я попрощался с Гаррисоном и пошёл в город. Сначала я направился в магазин, где в прошлый раз брал себе кобуру. В этот раз я ничего не подбирал, и просто заказал себе такую же, как в прошлый раз, но под револьверы Гаррисона. Обошлась она мне также, в 8000 зени. Дальше я повторил путь в кузницу, где купил Эмверетраконы и улучшил револьверы до +6, потратил ещё 7200 зени. Закончив с этим, я вернулся за пулями, собрал все 12 ящиков в рюкзак и использовал Крыло Бабочки. На сегодня все мои дела в Шварцвальте сделаны.

      Вернувшись в Пронтеру, пришлось опять заказывать машину, раз птички не хотели тащить меня с моим рюкзаком, забитым свинцом. Вернувшись в Гильдию Рыцарей, я разгрузился в своей комнате, после чего с каким-то глупым упоением рассматривал 23 ящика с пулями. 

      Теперь можно переходить к следующему пункту сегодняшних дел. А именно, закупка мяса и его обмен на свитки у пёселей. После всех закупок у меня осталось 10130 зени наличкой и 29975 зени на счету.

      И тут я понимаю, что у меня не хватит денег на закупку мяса и телепорт в Люти! 

      Твою ж мать!!!

      Назакупался, называется! Совсем забыл, что у меня планируются дополнительные траты! Стрелок, хренов!

      Так, ладно! Поступим как в любой онлайнке. Если не хватает бабла, надо просто продать что-нибудь ненужное. В отличии от небезызвестного Шарика, я уже купил что-нибудь ненужное, так что можно сразу приступать ко второй части этого плана. Что там у меня в запасе есть?

      Хмм… 4 жемчуга… 4 необработанных ори… 3 билета услуг курьера… а их вообще можно сбыть? Потом узнаю. Деревянная броня… круглый щит… кашне… ботинки… сапоги… котелок… пушысь… что мне с ним вообще делать? Пофиг, сейчас не до него.

      Так! Вижу, живу я вполне неплохо, раз у меня накопилось столько излишек. Сколько мне нужно? 50 тысяч на мясо, 10 тысяч на телепорт в Люти и около десятки на варпы по городам. Значит, 70 тысяч. Десятка наличкой есть, на счету почти 30. Значит, мне надо ещё минимум 30 тысяч, лучше с запасом. 

      Беру 4 жемчуга, которые уйдут за 20 тысяч и всю старую снарягу. Руду продавать не буду, мне её понадобится очень и очень много. Не помню цены на шмот, но должно хватить ещё на 15 тысяч. Сложив всё в рюкзак, я направился в Гильдию Авантюристов, сдавать хабар. 

      Прибыв на место я без проблем сдал жемчуг за обычную цену, а вот со шмотом вышла загвоздка. Тут его принимают, но только за половину от рыночной цены, даже если он в идеальном состоянии. Б/у значит б/у. Эх. 

      Ну, ничего не поделаешь. Деревянная броня ушла за 2750 зени, Кашне за 2500, Ботинки за 1750, а вот первые неслотовые Сапоги ушли за 9000. За них обиднее всего. За перечисленное я получил 16 тысяч. Котелок и Круглый щит решил не сдавать, пусть будут в запасе. Теперь у меня на счёте 65975 зени. Этого на сегодня должно хватить.

      Закончив восполнять средства, я вернулся к себе, выгрузил щит с шапкой и поменял рюкзак с грузового на пищевой. Заодно возьму пустую первую пространственную сумку. Не стоит закидывать свитки в рюкзак, в котором буду таскать центнер мяса. Теперь можно отправляться в Комодо. Прихватив всю наличку, я отправился в офис Кафры. На этот раз я был без тяжестей, так что мог воспользоваться птичьем такси.   

      Добравшись до места, я телепортировался в Моррок, а затем в Комодо, выложив 3 тысячи наличкой, после чего направился на площадь барбекю. В прошлый раз я заказал у десятерых мясников по 10 кило мяса, набрав так нужную сотню. На этот раз попробую иначе. Каждый раз такой марафон с заказами мне устраивать откровенно впадлу. Поэтому я решил обратиться к одному из продавцов.   

      — Здаров, малец. Мяса? - спросил он.   

      — Да, один шашлык, пожалуйста, - согласился я, так как действительно проголодался с этой беготнёй.   

      — Держи! С тебя 100 зени, - сказал он, протянув мне мясо на деревянном шампуре.   

      — Спасибо, - сказал я, расплатившись, после чего задал вопрос: — Скажите, а если я хочу заказать большую партию приготовленного мяса, к кому можно обратиться?   

      — Насколько большую? - заинтересованно уточнил он.   

      — Ну... на 800 килограмм в месяц, - ответил я.   

      — Оу, это многовато. Да ещё и "в месяц"... с такими предложениями лучше подойти к Мяснику Филу, он точно сможет заготовить такую партию. Найти его можно вон в той мясной лавке, - сказал мужик, указав на довольно большую хижину недалеко от площади.   

      — Понял, спасибо, - поблагодарил я его, и направился к указанной хижине.    

      Оказался я у её порога как раз, когда доел шашлык и выбросил деревяшку в урну. Войдя в хижину меня встретила не совсем та обстановка, которую я ожидал от такого на вид помещения. Хотя интерьер оставался деревянным, тут стояли металлические холодильники с различным мясом. А у прилавка стояла молодая блондинка в бикини и... очень... мясными... гхм, это уже не по теме.   

      — Вам помочь? - спросила она с вызывающей улыбкой.   

      — ...Да. Я хочу заказать большую партию мяса, и мне порекомендовали обратиться к Филу. Он здесь? - спросил я, стараясь не поддаваться женскому гипнозу.   

      — Да, здесь. Одну минуту, - сказала девица и направилась вглубь хижины, активно виляя бёдрами.   

      Вот ведь город порока. Девушки тут очень открытые. Заметила мой взгляд и довольствуется этим. Нельзя поддаваться, я тут по делу. Вскоре ко мне вышел здоровый, накачанный мужик. Сразу видно, прирождённый мясник.   

      — Приветствую. Я - Фил. Что там на счёт большой партии? - спросил он.   

      — День добрый. Я хочу оформить заказы на 100 кило приготовленного мяса по средам и воскресеньям. Мне посоветовали обратиться к вам по этому вопросу. Вы занимаетесь большими запросами? - уточнил я.   

      — Да, занимаюсь. По средам и воскресеньям... то есть, это не одноразовый заказ?   

      — Нет. Я пока не знаю, на какой срок растянется этот заказ. Возможно, на долгий. Но на сегодня и воскресенье мне точно нужен озвученный объём.   

      — Хмм... такие дела не обсуждаются в торговом зале. Идём со мной, - позвал он меня.   

      Мы с ним направились в комнату отдыха, где находилась девушка, что меня встретила.   

      — Пэм, принеси нам с гостем напитки, - попросил он её.   

      — Сейчас, пап, - сказала она, и ушла в другую комнату.   

      Ага. Папа, значит. Да уж, семейное сходство в массивности фигур на лицо. Стараясь не увлекаться фигурой девушки, мы с Филом сели за стол.   

      — Итак, что конкретно нужно? - спросил он.   

      — Мне заказали по средам и воскресеньям таскать по 100 килограмм жаренного мяса.   

      — Именно жаренного?   

      — Да. Я заметил, что вы только сырым мясом торгуете. Такой заказ вы возьмёте?   

      — Возьму. У меня много парней, умеющих готовить, так что это не проблема. Ты от лица компании действуешь?   

      — Нет, я тут как частное лицо.   

      — Ясно. На самом деле, мы бы могли поступить ещё проще. Я мог бы напрямую отправлять мясо твоему заказчику, а тебе даже не придётся ничего делать. Что скажешь? - предложил он.   

      О! Да у нас тут мясник-барыга, ха-ха!   

      — Увы, не вариант. С этим напрягли именно меня, значит и таскать именно мне, - расстроенно покачал я головой.   

      Тебе не исключить меня из этой сделки, мужик. Тем более, что ты даже не представляешь, кто заказчик!   

      — Что ж, как угодно. О каком мясе идёт речь?   

      — Конкретное мясо не упоминалось, так что можно любое. Только его желательно приготовить более пресным.   

      — Пресным... то есть, без ароматных специй? На одной соли, что ли? - удивился он.   

      — Ага. Судя по ценам на площади, килограмм мяса стоит 500 зени. Когда я в прошлый раз набирал там мясо, оно обошлось мне в 50 тысяч.   

      — Да, это стандартные расценки.   

      — А вы можете уступить мне такую партию подешевле? - спросил я о скидке.   

      — На каком основании? - спросил он, надувшись и сложив руки крест на крест.   

      Выглядит угрожающе. Будь я реально на 10 лет моложе, точно бы струхнул.   

      — На нескольких основаниях, - спокойно продолжил я. — Расчёт идёт на долговременное сотрудничество. Вы можете сэкономить на специях. Да и мясо можно использовать то, которое пользуется не самым высоким спросом. На мой взгляд это достаточно весомые основания.   

      В этот момент к нам вернулась девушка и поставила перед нами стаканы с напитками. Но, чёрт возьми, как она это сделала! Подойдя, она так наклонилась, что её шикарные достоинства стали раскачиваться чуть ли не перед моим лицом! Если погрузиться в такую ложбинку лицом, моя голова наверняка там вся утонет! Ох как бы хотелось заценить такие ощущения...   

      — ...Согласен? - услышал я.   

      — Согла... а, что? - очухался я от своих фантазий.   

      — Я спросил, ты согласен? Или что? Ты меня совсем не слушал? - недовольно спросил Фил.   

      Блин, неудобняк.   

      — Ах, прошу прощения. Я слишком отвлекаюсь, когда рядом такие красавицы. Не могли бы вы повторить? - попросил я, сделав виноватую моську.   

      — ...Хах, - усмехнулся Фил, после чего расслабился и ответил: — Я сказал, что, какое бы мясо у нас не приготовили, оно всегда удаётся на славу и стоит своей установленной цены. Согласен?   

      Ах ты гад! Это было специально, да? Если бы я был более гордым юнцом, не признающим свои ошибки, я бы сказал, что всё слышал и остался бы без скидки! Как это подло, так использовать в бизнесе свою дочь и её достоинства!   

      Одобряю! Мне понравилось!   

      — Я и не спорю. Если бы мясо не стоило своей цены, вокруг него не ходила бы такая слава. И всё же, бизнес есть бизнес. Я рассчитываю долговременно закупать у вас мясо. Если всё сложится стабильно, то речь идёт о восьми поставках в месяц. Это 800 килограмм. Разве вы не можете пойти мне на встречу? Скажем, по 40 тысяч за партию. В месяц это выходит аж 320 тысяч зени!   

      Краем уха я услышал восхищённый вздох девушки, что всё ещё стояла в стороне. Похоже, в их деле это приличная сумма, и это хорошо. А пока Фил размышлял, я глотнул принесённый мне напиток. М! Холодный чай с лимоном! Прелесть!    

      — Скидка в 20% - это слишком много. Я готов уступить 10%, т.е. по 45 тысяч за партию. Ни зени меньше, - заявил Фил.

      — За 45 тысяч, значит… вы просто неприклонны. Хорошо, я согласен. В таком случае, по средам и воскресеньям я буду приходить и закупать 100 килограмм жаренного пресного мяса по 45 тысяч. Договорились? – подтвердил я сделку, добавив чуток театральщины.

      Хотя я действительно надеялся скинуть цену до 40 тысяч, но и так неплохо. Теперь я буду брать мясо не только в одной точке, но ещё и дешевле, чем в рассыпную. Меня всё устраивает.

      — Договорились. Когда тебе нужна первая партия? – спросил Фил.

      — Прямо сейчас. Сколько вам нужно времени, чтобы приготовить 100 кило мяса? – спросил я в ответ.

      — С теми, кто сейчас на подхвате… думаю, пару часов. Оплата вперёд, - потребовал он.

      — Без проблем. По счёту можно?

      — Конечно, - сказал он, и повёл меня к расчётному терминалу. — А что на счёт дальнейших дней? Будешь приходить заранее? Ты ведь сказал, что неизвестно сколько продлится такая сделка.

      — Да, приходить сюда и каждый раз ждать два часа будет неудобно. Можете связываться со мной по кристофону? Там будет легче узнавать, готовить партию или нет, - предложил я, достав свою трубу.

      — Ага… да, так будет проще, - сказал Фил, и достал свою, после чего я добавил его в свои контакты.

      
        [ Ответ получен. Фил Бурдомин добавлен в список контактов ]
      

      — Вот и хорошо, Алексей Смирнов. Оплата прошла, так что я берусь за работу, - сказал Фил.

      — Тогда я пойду погуляю, и вернусь через пару часов, - сказал я, и покинул мясную лавку.

      Ну вот, дело сделано. Кристофон я не случайно засветил ему. Человек с кристофоном более убедителен в платёжеспособности, чем без него. Даже несмотря на то, что в карманах у меня осталось 7230 зени, а на счету 20975, ха-ха.

      Ну и что делать эти пару часов? Поохотиться? В Пещере Мао мобы уже не представляют для меня проблем, но Гидры замарают мне одежду. Нет, охота не вариант. Что тут можно посмотреть? О! Пойду в аукционный дом и проверю цены на кристаллы.

      В итоге, первым делом я направился проверять цены. Оказалось, что цена Кристалла Волка – 120 тысяч. Вполне приемлемо. Что касается Скелета-Лучника, цена его кристалла – 250 тысяч. Тоже не проблема. Видимо, они не особо популярны, хотя и ценны. 

      Дальше меня угораздило пожелать залезть на центральный вулкан Комодо. Приключение на двадцать… то есть, на пару часов, само то. И там со мной... ничего не случилось. Путь к вершине вулкана оказался слишком протоптанной тропинкой для неожиданностей. Но восхождение было прикольным, у меня даже уши заложило. Вулкан был горячим, но потухшим, так что никакой лавы я не нашёл. Но вид на Комодо с высоты был шикарен, так что я остался доволен.   

      Вернулся я как раз через два часа. Мясо было готово, и мне даже его взвесили, показав, что всё честно. Жест честности я оценил, хотя уверен, что щенки Гарма не ощутят разницы отсутствия пары тройки кило. Но до до такой низости я опускаться не буду.

      — Ну всё, дело сделано. Кто будет забирать мясо? - спросил Фил, закончив складывать мясо в мой рюкзак.   

      — Что значит, кто? Я заказал, я и заберу, - ответил я, после чего поднял рюкзак и надел его.   

      Сейчас он ощущается немного легче, чем в прошлый раз. Эх, как же круто иметь здоровое и модифицированное тело! Надо будет как-нибудь попробовать сдвинуть зубами железнодорожный вагон, хе-хе.    

      — Вау, для торговца ты очень силён! И уровень, наверно, у тебя очень высок! - восхитилась девушка.   

      — Не такой уж и высокий, всего лишь 55й, - сказал я, заметив удивлённый взгляд. - Да и не торговец я по профессии, а мечник.   

      — Мечник? И ведёшь деловые переговоры? - удивился Фил.   

      — Одно другому не мешает, - ответил я, пожав плечами.   

      На этом мы закончили, и я пошёл на выход. Девица решила меня проводить.   

      — Ты произвёл хорошее впечатление на отца, - сказала она.    

      — Рад это слышать. Возможно, у нас сложится долгосрочное сотрудничество, - ответил я.   

      — Ну и замечательно! Кстати, меня зовут Помэлла, но можно просто Пэм. Я буду рада видеть тебя... почаще... - сказала она томным голосом, поджав руками свою шикарную грудь.   

      — Девушка, не рискуйте, могу не отказаться, - сказал я ей, похабно улыбнувшись, но затем вернул нормальный вид. — А я – Алексей, но можно просто Лёша. В воскресенье уж точно вернусь, а сейчас удачного дня.   

      Я ей помахал лапкой, она мне помахала в ответ, и я пошёл своей дорогой. Не знаю, что из этого знакомства выльется, но я буду полным дауном, если продинамлю такую красотку. Чёрт, как же неудобно ходить со стояком. Такое впечатление, что весь этот Комодо - это район красных фонарей. Впрочем, грех жаловаться.   

      Кстати... а куда я иду? Мне же в Пронту улетать. Совсем меня переклинило. Скрывшись за поворотом, чтобы не портить впечатление от прощания, я достал крыло и улетел на Кафру. Тут я портанулся в Излюд за 500 зени, а оттуда в Альдебаран за 1800. По прибытии я взял машину за 250 зени, и поехал к телепорту в Люти. Сейчас 14:43, так что ждать мне не придётся. Приехал я как раз вовремя. Сняв 10 тысяч со счёта за телепорт, я отправился в Люти. Как ни крути, доставка сюда обходится очень дорого.   

      Оказавшись на холодном воздухе, я лишний раз убедился, насколько хорош этот мой сетовый комплект одежды. Ни жаркая погода Комодо, ни холодный воздух Люти меня ничуть не беспокоят. Просто прелесть! В таком темпе мне и зимнюю одежду не придётся покупать. Никогда не любил тяжёлые зимние куртки, в них неудобно ходить.   

      Покинув деревню, я направился в окресности, которые всё также были завалены снегом. Прошагав некоторое время и убедившись, что меня никто не встречает, я свистнул со всей силы. Как и в прошлый раз, долго ждать не пришлось. Ко мне вновь спешили "снегоуборщики", но теперь уже толпой. На этот раз увернуться от волны снега не представлялось возможным.   

      — ГАВ! ГАВ-ГАВ!   

      — И вам привет, ребятки. А можно меня не закапывать в снегу при каждой нашей встречи? - поздаровался я.   

      — ГАВ!   

      — Будем надеяться, что это было "да". Ну что, я мясо принёс. А вы свитки собрали?   

      К моему удивлению, один из щенков Гарма забежал мне за спину, поддел и закинул себе на спину, после чего мы всей толпой понеслись в неизвестном мне направлении. Мощные же они существа, раз могут таскать на шее такой груз. Мало того, что мясо весит сотню кило, так и я в одежде не меньше 80 вешу. Не просто так же обычные Пеки меня с грузом катать не хотят.   

      Куда именно меня везли, я не знал, поскольку уже через несколько секунд такой поездки, мне глаза залепило снегом. Одна только шапка Санты от этого не спасает. Надо будет в следующий раз какие-нибудь защитные очки раздобыть. Минут через 10 такой поездки мы оказались перед небольшой скальной пещерой, в которую мы занырнули и остановились. Раз собакены остановились, значит это наша остановка. Я слез и осмотрелся. Довольно просторная пещера, в которой можно спокойно переждать пургу. А в углу пещеры была свалена куча свитков.   

      — Вижу, вы постарались, - сказал я.   

      — ГАВ-ГАВ-ГАВ! - последовал гордый лай.   

      Я подошёл к свиткам, убедился, что это Ледяные Волны, и стал их закидывать к себе в сумку, попутно пересчитывая. В итоге я насчитал 31 свиток. Что ж, я говорил "минимум 30 штук", так что без жалоб. Пару-тройку я возьму без учёта, но, если бы они натащили где-то 40 штук, то я бы уже наглеть не стал.   

      — Всё верно, молодцы! Ну что, время награды?   

      — ГАВ!!! ГАВ!!! ГАВ!!! ГАВ!!! ГАВ!!! ГАВ!!! ГАВ!!!   

      — Ну разумеется, кто же не любит награду за проделанную работу, хех.   

      Следующие пару часов я кормил собак и играл в "принеси ветку". Всё мясо они съели с удовольствием. Пусть было сложновато и дорого сюда добираться, но нам всем весело, и это главное. На радостях меня даже отвезли обратно к Люти, так что я смог заскочить в здешнее кафе и перекусить у окна с зимним пейзажем.   

      Допивая чай, я проверил свои сбережения. 3920 наличкой и 10975 на счету. Совсем плохо. Надо бы хоть немного восполнить запас зени. Хотя... что мне мешает? Я же в Люти, рядом с Фабрикой! Вот только я в повседневной одежде, не хотелось бы её подпортить. С другой стороны, на первом этаже нет агрессивных мобов, и все там для меня ваншотики. Никто не сможет бить в ответ. Соберу себе печенек.   

      Закинув рюкзак на склад Кафры, я направился в сторону Фабрики Игрушек, превратив свой браслет в +5 Хае Дон Гум Льда. Первый раз иду охотиться практически голый, без щита, потов и вингов. Тревожно, но бабочка на крайний случай у меня есть. Посмотрим, что получится.   
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        Глава 154. Взгляд со стороны – 5
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        Вечер того же дня, один из залов Гильдии Стрелков
      

      
        *От третьего лица*
      

      
        ---------------------------------------------------------------
      

      
        

      

      В то время, когда Алексей занимался своими делами, в одном из залов Гильдии Стрелков творилось нечто необычное. В помещении находилось шесть человек, пять из которых находились в лежачем положении и стонали. К несчастью для них, не от удовольствия, а от боли. Все лежали на полу с переломанными ногами, пока шестая фигура взирала на них таким ледяным взглядом, от которого даже пингвины стали бы замерзать.

      — Леди Селена, смилуйтесь! Что мы такого сделали?! – воскликнул лежачий мужчина с фиолетовыми волосами.

      — Уж ты точно ничего. Насколько мне известно, ты в последнее время проявляешь поистине наплевательское отношение ко всему происходящему. Тебе настолько наскучила твоя работа? – спросила разозлённая Селена.

      — Ни в коем случае! Мои работники чётко выполняют все предписанные мне обязанности! Всё исправно выполняется без каких-либо нареканий! – защищался он.

      — Видимо из-за этого ты настолько обленился, что даже не обращаешь внимания на то, что творят твои коллеги, - упрекала Селена, медленно шагая по залу.

      — Мы ничего такого не натворили, чтобы заслужить такого обращения! – воскликнул мужчина с жёлтыми волосами.

      — То есть, то, что мне пришлось краснеть от стыда за свою гильдию перед юнцом, без возможности привести хоть какое-то адекватное оправдание, это для вас мелочи, не стоящие внимания?! – спросила Селена с набирающим обороты гневом.

      — Из-за него нам пришлось оформлять незапланированные траты! Бюджет Гильдии лишился нескольких сотен миллионов зени! – воскликнул мужчина с красными волосами.

      — А мы не можем себе позволить такие расходы? – удивилась женщина.

      — Дело не в этом! Его вмешательство не только ударило по нашим финансам, но и по репутации! Экономические планы на ближайшие годы полностью разрушены! Его вообще следовало бы прищучить за это! Госпожа, мы ведь действуем ради блага Гильдии! – злобно оправдывался красный.

      — Ради блага Гильдии? – холодно переспросила Селена у собеседника, который находился почти на другом конце зала.

      В следующий момент она сделала ещё один шаг…

      …И исчезла.

      В то же мгновение она оказалась перед красноволосым мужчиной, замахнувшись своей тростью.

      
        *ТРЕСК!!!*
      

      Удар тростью по лицу отбросил мужчину в сторону как тряпичную куклу. За собой он оставил след из крови и выбитых зубов. Несмотря на то, что находившиеся тут люди имели уровни выше 80го, перед той, кого считали полубогом, они были лишь мешками для битья. 

      Нет… именно потому, что они были достаточно высокого уровня, они могли быть мешками для битья. Любого обычного человека от подобного удара разорвало бы на куски, как от прямого попадания танкового снаряда.

      
        — РАДИ БЛАГА ГИЛЬДИИ?! – крикнула она так, что даже стальные стены задрожали. — Обсуждение о поставках оружия в Рун-Мидгард должно было завершиться ещё давно! Но вы решили сэкономить, выдавив более выгодные условия! И к чему это привело?! Не только произошёл крупный инцидент, в котором свелась на нет вся ваша экономия, но, что самое страшное, мы потеряли Одарённого! И не просто Одарённого! А, мать его, Одарённого со широкоспециализированным даром! Вы хоть помните, сколько таких в нашей стране?!

      К концу своей реплики, она встала перед жёлтым и злобно смотрела на него.

      — Ну, эээ… - не смог выдавить жёлтый ответ от страха.

      — ДВОЕ!!! В Шварцвальте всего ДВА таких Одарённых, и мы упустили третьего! Или может вам напомнить, насколько ценны такие люди?! Все эти расходы – пустой звук по сравнению с тем, на что способен подобный Одарённый! Мало того, вы ещё и вздумали отыграться на нём, окончательно уничтожив и так хрупкие отношения с таким авантюристом!

      — Но ведь… - подал голос синеволосый.

      
        — МОЛЧАТЬ!!! – рявкнула она на него.

      Синий решил не рисковать и проглотил все жалобы. Селена же стала вышагивать по залу, стараясь успокоить расшатанные нервы. Давно её так не выводили на почве гнева и разочарования.

      — Видимо, я слишком много провожу времени на передовой. Вы тут, сидя в Гильдии, начали забывать о нашей первоочередной цели. В таком случае, стряхнём с вас пыль. Приказываю вам всем в течении трёх месяцев поднять по пять уровней каждому. Те, кто не справятся, будут уволены. Также, к вам будут приставлены проверяющие, которые будут следить за вашей работой и докладывать лично мне, - заявила Селена.

      — Проверяющие?! Как для зелёных стажёров?! – ошарашенно спросил зелёноволосый.

      — Да, как для стажёров, - кивнула Селена.

      — Как вы можете! Мы ведь столько лет исправно работаем в должности советников! – продолжал жаловаться зелёный.

      — Именно поэтому вы отделались «так легко», - сказала она, подчеркнув последние слова. — Вы получили шанс на исправление, а не пулю в голову и бессрочную отставку, так что сделайте так, чтобы мне больше не пришлось стыдиться за Гильдию.

      — Мы бы не посмели… - хотел было оправдаться синий.

      — Вы уже посмели! – перебила его Селена, после чего никто больше не рискнул даже звука подать. — Я всё сказала. Приводите себя в порядок и беритесь за дело. У вас три месяца на охоту, но привычные обязанности никто не отменял. Вам будет полезно побегать. Свободны.

      На этой ноте Селена покинула зал исправительного совещания. Хлопнув дверью, она прошла мимо Гаррисона, который усердно пытался слиться со стеной.

      — Идём, - сказала она ему.

      — Да, Леди, - прозвучал его ответ, и он направился за ней следом.

      Вместе они шли по коридорам, сохраняя молчание. Она не хотела говорить, а он не хотел нарываться. Так они дошли до мастерской Гаррисона. Селена вошла внутрь, пока Гаррисон закрывал дверь. Она прошла к креслу и села в него, после чего наклонилась и упёрлась лбом в трость.

      — Ха-а-а-а-а-а-а-а-а………

      Её вздох был таким тяжёлым, будто в нём скопилась тяжесть всего бренного мира.

      Гаррисон молча подошёл и сел рядом, после чего взял два стакана, вытащил своё пойло, и стал наливать.

      — Меня эта сладкая водичка не возьмёт, - устало сказала Селена.

      — Знаю. Но хоть горло вам смочит, - ответил Гаррисон, и протянул женщине наполненный стакан.

      Она оценивающе смотрела на стакан несколько секунд, после чего кивнула и взяла его. Откинувшись на спинку кресла, женщина сделала глоток крепкого напитка, но даже глазом не повела. Гаррисон же даже от лёгкого глотка поморщился. Сделав ещё несколько глотков, Селена решила нарушить устоявшуюся тишину.

      — Думаешь, я была излишне резка? – спросила она.

      — Как сказать. Лично я бы ещё им и руки переломал за такую подставу, - ответил Гаррисон.

      — Угу… как считаешь, они успеют поднять пять уровней за три месяца? Я думала дать полгода, но со злости решила, что это слишком жирно.

      — Знаете… пару недель назад я бы сказал, что этого очень мало. Но сейчас… справятся, если не будут затягивать процесс.

      — Вот как? А что случилось за эти пару недель?

      — Новичок случился, который поднял бурю одним только своим существованием. А вот действиями… угадайте, сколько ему понадобилось времени, чтобы дорасти до нынешнего уровня?

      — Раз он пришёл за твоими револьверами, значит он минимум 55й. От его оружия несло такой концентрированной эссенцией, что не у многих наших подобное найдёшь. Полгода? Нет, много. Выветрилось бы. Значит… два… нет, три месяца? – попыталась она провести свой личный анализ.

      — Я тоже примерно так подумал… пока не отправил запрос на его имя. Дата его регистрации в Центре Новичков Рун-Мидгарда – 15 августа этого года. А помните какое сегодня число?

      — 17 сентября, - на автомате ответила Селена, после чего до неё быстро дошло на что намекал Гаррисон, и воскликнула: — Один месяц?!

      — Один месяц. С первого до пятьдесят пятого уровня. Скажите, вы бы так смогли?

      — …Смогла бы. Но только с наличием нынешнего боевого опыта и арсенала, - ответила она с хмурым видом.

      — Да, я тоже только так. А он, судя по информации… хех… без опыта… без единой зени за душой… сегодня купил у меня мои револьверы и узнавал на счёт оружия 3го и 4го ранга.

      — Какого именно?

      — Винтовки и гранатомёты. Хотя последнее ему рассказал именно я. А так, судя по всему, он проявляет интерес ещё и к тяжёлым дальнобойным винтовкам. Готов поставить на кон свои револьверы, что однажды он придёт за Карателем.

      — …А он знает, что такие винтовки специализированы прежде всего на поражении гуманоидных целей? – спросила Селена.

      Гаррисон нахмурился, подумал чуток, после чего сделал очередной глоток и дал ответ.

      — …Меня не отпускает мысль, что он это знает лучше нас. Он обученный. Пусть он смотри на оружие с восторгом, и не так профессионально, как мы с вами, но… это не взгляд новичка. Это взгляд опытного, но неумелого человека. Вот только эта неумелость полностью нивелируется его врождённым талантом, создавая тем самым очень опасного ликвидатора.

      — Ты… настолько высокого о нём мнения? – удивилась Селена.

      — Вы смотрели ему в глаза. Считаете, что я не прав?

      Селена удивилась этому вопрос, после чего усмехнулась и отвернулась. Вот только, через пару глотков из своего стакана, она помрачнела и совсем поникла.

      — …Это был он, - произнесла она убитым голосом.

      — Что? – не понял Гаррисон.

      — …Знаешь, я ведь уже стара. Два моих брата по оружию уже отправились на заслуженный отдых. Моя очередь тоже скоро настанет.

      — Бросьте! Вы здоровее меня будете, а я ведь старше вас! – попытался приободрить её Гаррисон.

      — Тело, может и здорово, но вот душа изъедена до предела. Проводя столько времени на передовой, в тяжёлых боях, далеко не все из которых заканчиваются успешно… силы просто иссякают.

      — Трудно представить себе битвы, в которых вы не можете выйти победителем, Леди, - поёжившись сказал Гаррисон.

      — Многие твари имеют настолько прочную шкуру, что даже моё усиленное оружие её не пробивает. А достойных товарищей, способных поддержать меня на одном уровне, катастрофически мало…

      Селена сделала небольшую паузу, после чего вернулась к прошлой теме.

      — …Поэтому я давно ищу себе замену. Преемника. Но… человека, который с уверенностью мог бы меня заменить, пусть и не по огневой мощи, не так просто найти. Настолько непросто, что я уже начала молиться о том, чтобы боги прислали мне подходящего человека.

      — А как же Смит? – спросил Гаррисон.

      Он знал, что у Селены был ученик с широкоспециализированным даром. Тот самый, один из двух в стране. Ему казалось, что Селена как раз из него готовит себе замену.

      — Смит – исполнитель-одиночка. Он пугающе талантлив в обращении с оружием, и точно станет сильнее меня, но… он не любит руководственную деятельность. Ему откровенно наплевать на это, предпочитая работать в тени. Незаметно и смертельно. Такой человек не станет лидером, не к тому у него душа лежит.

      — Вот как… очень жаль. По крайней мере, он займёт ваше место на передовой.

      — Да. Он добровольно пойдёт туда, просто чтобы найти свой предел.

      После этих слов она немного выпрямилась, а её лицо просветлело.

      — Но этот Алексей не такой. Я слышала, что он говорил тебе. У него очень мощный стержень в плане риторики. У него достаточно навыков заткнуть за пояс и тебя, и меня, а значит и всю гильдию. Мало того, у него нужные боевые навыки, и даже дар… как у меня! Его даже не понадобилось искать, он сам к нам пришёл! Боги мне ответили! Это был он! Они послали мне идеального преемника! Называется, бери не хочу!

      Последние слова она произносила с восторгом, с радостью и одухотворением. Но затем всякая радость с лица исчезла, сменившись безэмоциональностью.

      — А мы, из-за своей глупости и жадности, не смогли его принять.

      
        *ТРЕСК!!!*
      

      Пустой стакан в руке Селены внезапно разлетелся на осколки, которые рассыпались по всему полу. Гаррисон же на это и глазом не повёл. Он знал, на какую судьбу обрёк этот стакан, передав его своей расстроенной Леди.

      — И вина тут только моя. Я ведь знала, что делают советники и какую выгоду преследуют. Но решила, что это будет не лишним, и закрыла на это глаза. В результате……

      Оборвавшись на полуслове, она замерла и уставилась в никуда. Гаррисону же просто оставалось сидеть и ждать, когда женщину отпустит. Она так просидела около 10 минут, после чего задала довольно опасный вопрос.

      — У нас есть шансы его заполучить и переделать? – спросила она у Гаррисона.

      — Ммм… даже несмотря на все сопутствующие риски… думаю, нет. Без шансов. Нам за это руки пообломают ещё до того, как рискнём действовать в этом направлении, - ответил Гаррисон.

      — Почему?

      — Парень сегодня упоминал, что он охотился в рейде на орков.

      — И?

      — У меня нет информации, что он участвовал в рейде.

      Услышав его слова, Селена задумалась и стала размышлять.

      — Рейдами на орков руководит Гильдия Эспада. Если ты не получил информацию о его участии, значит эту информацию ограничивают. Другими словами…

      — Другими словами, сама Эспада положила глаз на пацана. И это как минимум, потому что несостыковки в информации начались ещё задолго до рейда.

      — Ничего так, закулисное шевеление. А он что, до сих пор безгильдийный? – удивилась Селена.

      — Да, он безгильдийный. Судя по всему, всем, с кем он работал, парень успел показать свои зубы, поэтому к нему не могут подступиться. Пообщавшись с ним, я это прекрасно понимаю. У него очень жёсткий характер, и никакие убеждения с ним не сработают. Остальные это понимают, поэтому ждут подходящей возможности. По крайней мере, я бы поступил именно так. Попытки жёсткого воздействия только испортят с ним отношения, а это плохо кончится.

      — Да, я заметила. Там, в зале, у него в глазах были не растерянность и обида, как это бывает у молодых ребят. В нём я увидела презрение. И не показное, а холодное. С подобным шутки плохи. У парня уже сформировался характер, и помыкать он собой не позволит. Эх… это вполне очевидно, раз другие это заметили. С чего вдруг наши решили пойти наиглупейшим путём?

      — Так они только сегодня его впервые увидели! – брезгливо ответил Гаррисон. — Они не общались с ним столько, сколько я, и не умеют читать души также, как вы! Просто увидели юнца, который испортил им крупные планы, и решили отыграться! Болваны! Могли бы догадаться о его важности, учитывая срочность, с которой я собрал встречу ради него! Чуть было всё не испортили! Он ведь той фразой практически в открытую всех нас послал!

      — Да, я слышала. Не зная предыстории, я приняла это за оскорбление, но потом разобралась. Это было внушительно. А что сейчас? На какой ноте вы расстались сегодня?

      — К счастью, отношения с ним удалось спасти. Там в зале вы, словно герой из легенд, пришли на помощь в последнюю секунду, и всё исправили. Он с удовольствием опробовал новое оружие, купил кучу патронов и обещал вернуться за модификацией. Не удивлюсь, если он вернётся на этой же неделе, ха-ха.

      — Угу, это хорошо. Раз у тебя с ним сложились хорошие отношения, то поддерживай их и дальше. В отношении него разрешаю тебе свободно принимать решения, независимо от Совета Гильдии. В случае чего, обращайся напрямую ко мне.

      — Э? Вы уверены? – удивился Гаррисон, не ожидав такой вседозволенности.

      — Абсолютно. Мы облажались с ним один раз, и сегодня чуть не облажались во второй раз. Боги не простят нам такой глупости и обязательно покарают руками этого парня. Человек с таким характером не станет забывать обиды и обязательно однажды ударит побольнее. А с божьей помощью у него это получится особенно больно. Нельзя с такими людьми портить отношения, или, ещё хуже, становиться врагами. Тем более, на пустом месте.

      — Я вас понял. Но всё в порядке. Конфликт удалось сгладить, и я даже получил его контакт на кристофоне. Даже несмотря на то, что он стал мечником Рун-Мидгарда, он им душой явно не принадлежит, а это значит, что нам можно спокойно обращаться к нему напрямую, без политических запросов. Насколько я понял, он собирается стать Крестоносцем, а нам такой щитовик очень пригодится.

      — Щитовик, говоришь… как считаешь, он со Смитом сработался бы?

      — Два таких мясника вместе? Страшно представить, что они устроят, ха-ха! Но Алексей ещё слишком мал уровнем по сравнению со Смитом. Впрочем, он уверенно его догоняет, так что может и получится.

      — Угу, это хорошо, - спокойно кивнула Селена.

      Она лишилась преемника, но такой кошмарный провал, можно сказать, обошёлся малой кровью. Плюс, у них появился очень перспективный человек в авангард. Щитовиков в мире хватает, но не все они умеют действовать самостоятельно и выходить против более сильных противников. Только полный глупец не поймёт важности того, кто сможет стать крепкой стеной между людьми, нуждающимися в защите, и смертельной опасностью.

      Гаррисон убедился, что состояние его Леди более-менее пришло в норму и вздохнул с облегчением, после чего решил перейти к более важной теме.

      — Ну так что, Леди Селена? Вы хотите посмотреть то, что я приготовил? – спросил он с ухмылкой.

      — А ты думал, что я от нервоза забыла? – усмехнулась женщина, после чего резво соскочила с кресла и сказала: — Веди!

      Гаррисон кивнул и повёл Селену в закрытое помещение, из которого он выносил для Алексея револьверы. Если мастерская была открытым для посещения местом, то тут было его личное хранилище, где он за крепкой дверью хранил всё самое важное: ресурсы, высокоуровневое оружие, различные чертежи и прочее.

      — Вы уж извините за беспорядок, - сказал он, указав на разбросанные инструменты.

      — Ты столько лет обслуживаешь оружие, и даже наше, трёх основателей, а до сих пор беспокоишься о порядке, - покачала головой Селена с усмешкой.

      Гаррисон не обратил внимание на слова своей давней подопечной, что ныне являлась главой Гильдии, и сразу направился к пустой стене, к которой приложил руку. Спустя несколько секунд прозвучал щелчок и в этой стене открылся его главный тайник, о котором из посторонних знала только Селена.

      Многие могли бы решить, что самое ценное у такого человека, как Гаррисон – это ресурсы и мощнейшее секретное оружие, но это не так. Гаррисон – оружейный конструктор, а самое ценное для такого человека – это чертежи.

      В закромах Шварцвальта, как и у других стран, есть много различных неиспользуемых технологий и мощного оружия. Часть была сохранена с давних времён, а часть была найдена в древних руинах, вроде Юпероса. Однако, не многими такими технологиями можно воспользоваться. Насколько бы они совершенными не были, любые технологии подвержены износу и сроку годности. Воссоздать или починить такие технологии не получалось по одной простой причине: было непонятно, как это всё работает. А когда человек не понимает, как работает какое-либо устройство, он не может его починить.

      Такие находки называют «Утерянными Технологиями».

      Во всех странах есть свои засекреченные институты, где всеми силами стараются разобраться в устройстве Утерянных Технологий. Если им это удаётся, то за расшифрованные данные и готовые чертежи знающие люди готовы душу продать, и не только свою, и не в единственном числе.

      Именно такие чертежи хранились в главном тайнике Гаррисона, которые он взял и начал развешивать. Селена же наблюдала за его действиями и старалась вникнуть в то, что на них нарисовано.

      — У меня, наконец-то, наметился прорыв! К моей скорби, пришёл я к этому не сам. Что забавно, на это меня натолкнул именно Алексей, когда мы обсуждали с ним внутреннее устройство вооружения, - сказал он, после чего начал указывать на определённые места в чертежах. — До меня, наконец-то, дошло, как именно работает коробка автоматической подачи боеприпасов и управления стволами. Вот только энергетическая установка у меня вызывает ступор. Этой штуке нужно столько энергии, что ни один аккумулятор надолго ею не обеспечит. Придётся приделать поглотитель, который будет брать ману у пользователя. Даже я бы побоялся брать такое в руки, но человек вашего уровня должен спокойно справиться с подобным оттоком маны. Ещё у меня вызывает сомнения система охлаждения. Даже по приблизительным подсчётам тут не справятся даже камни Мистического Холода, а про Голубые Кристаллы вообще можно забыть…

      — Ближе к делу, Гаррисон! – нетерпеливо произнесла Селена.

      — …Но если решить эту проблему, то… - он повернулся с маниакальной улыбкой, и сказал: — Я… смогу воссоздать «Темпестер».

      — Замечательно! – произнесла Селена, также расплывшись в улыбке. — А, на счёт охлаждения… что если использовать Снежный Кристалл?

      — Снежный Кристалл? Да… да-да-да, думаю это может сработать! Но, такую вещь…

      — Я добуду тебе Снежный Кристалл. Ты же приступай к работе. Очень надеюсь вскоре увидеть работающий прототип! – сказала Селена, и с огромным рвением унеслась из мастерской Гаррисона.

      Он же остался и стал размышлять, как приспособить в системе охлаждения вышеозвученную вещицу. Гаррисон был очень рад заниматься своим делом не только, как оружейный конструктор. Он знал, что оружие и использующие его Стрелки составляют практически единый организм. Поэтому, притворив в жизнь своё новое творение, он сможет вдохнуть побольше жизни в свою истерзанную бесконечными сражениями Леди.
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        Глава 155. Новая авантюра
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        18 сентября, четверг
      

      
        Гильдия Рыцарей
      

      
        *От лица Алексея Смирнова*
      

      
        ---------------------------------------------------------------
      

      
        

      

      Новый день, новое утро. Проснулся я в достаточно бодром расположении духа. Поднявшись с кровати, я... ощутил ломоту в ногах и сел обратно.   

      Вау! Такое у меня впервые в этом мире! Похоже, я, всё-таки, прикоснулся к потолку возможностей этого тела! Но это не удивительно, учитывая события вчерашнего вечера, которые я начал фильтровать, разминая ноги.   

      Несмотря на минимальный набор снаряжения, сначала всё шло по плану. Хотя мне было неспокойно из-за отсутствия щита, там мне действительно никто не мог ответить. Гномы ещё с Ятагана падали от обезглавливания, а уж ХДГ их вообще может вертикально пилить. Шарики угрозы не представляли никакой, но вот про Маринов пришлось забыть. У них элемент Вода-2, а начиная со второго уровня элемента дамаг от атак того же элемента обнуляется. Редко встречающиеся на первом этаже Подарки лопались с одного Баша, а Чепет, что паслась в уголке на юге, я игнорировал. В остальном же лафа и раздолье.   

      Но затем нашёлся ОН! Гандон с крылышками!    

      Как пелось в одной песне, мы встретимся снова. И мы встретились. Сейчас я был значительно сильнее, чем в нашу прошлую встречу, и, теоретически, у меня даже есть шанс его завалить, но...   

      Когда Ангелинг меня увидел, мне даже показалось, что он осмотрел меня и похабно улыбнулся. Ну... как закоренелый педофил при виде маленькой девочки. Что самое тупое, я не далеко уходил от этого сравнения. Я был без брони, а в руке только ХДГ Льда. Есть чем атаковать? Семь раз ХА! Элемент Ангелинга Святость-4 никуда не девался, а он, как известно, делит на ноль 7 из 10 существующих в этом мире элементов, среди которых вода. Другими словами, я даже кулаком больше вреда ему нанесу, чем своим нынешним мечом.   

      Что делать в такой ситуации? Разумеется, съйопываться!   

      А дальше начались большие гонки. Поскольку у меня с собой было только крыло бабочки, винговаться я от него не мог, поэтому рассчитывать оставалось только на свои ноги. Да, я был быстрее прыгающей слаймовой братвы, но явился я сюда не для того, чтобы просто побегать.   

      В результате, я начал совмещать бег и стремительные смертельные атаки. Получалось неплохо, статы сноровки давали мне довольно высокий микроконтроль над своим телом. Но в этом процессе обнаружился маленький, неисправимый дефект. Убитые мобы слишком долго исчезают! Оказывается, эти 5-10 секунд - это очень долго!    

      По этой причине моя охота зависла в повторяющемся цикле: 1) я убегаю, наращивая дистанцию от Ангелинга; 2) нахожу моба и с лёту убиваю его; 3) жду испарения трупа и забираю лут; 4) снова даю дёру от догнавшего меня за время ожидания Ангелинга. И так по кругу.   

      Процесс держался вполне стабильно, ведь я чётко знал куда бежать. Во времена игры в РО я так часто накручивал круги по этой карте, что заучил её наизусть. Настолько крепко, что до сих пор её помню. А поскольку реальная локация почти не отличается от игровой, мне даже не нужно было смотреть, куда бегу. В какой-то момент я даже начал напевать мотивчик из Шоу Бенни Хилла.   

      Разумеется, я пытался стряхнуть с хвоста этого шарика с повадками яндэрэ, но получалось... не просто хреново, а вообще никак. Попытки ускориться только вредили. Даже если в попытках быстро оторваться я терял его из виду, то он меня нет, благодаря чему в некоторых случаях срезал путь и шёл мне на перерез. Приходилось либо резко менять направление, либо вообще разворачиваться на 180. Оказывается, не я один хорошо знал эту карту, вот неожиданность, а?!   

      Ещё он игнорировал всё, что только можно, и что нельзя. Фабрика не была необитаемой, тут были люди, качающиеся на мобах. Вот только они были примерно моего уровня, поэтому не спешили бодаться с боссом этажа. Да им и не нужно было. Сколько бы я раз не пробегал мимо других людей, Ангелинг напрочь их игнорировал. Ну он и будет их игнорировать, пока не снести ему половину хп, как было со Стейсией. Со временем те, мимо которых я пробегал, даже болели за меня, мол, «беги, вперёд, ты справишься!». Суки.   

      Возвращаться в Гильдию Авантюристов за помощью мне не хотелось. Я заглянул сюда лишь на пару-тройку часов, и тратить лишний час на избавление от Ангелинга мне совсем не хотелось. Остановиться и передохнуть я тоже не мог. Был вариант выбежать в тоннель, ведущий с улицы на фабрику, но в этом случае Ангелинг стал бы пасти вход, и вернуться уже не получится.   

      Единственным облегчением стали выпадающие из гномов винги, которые позволяли мне вингануться подальше и немного перевести дух. Но они падали чертовски редко, и винговали не всегда достаточно далеко. В общем, за всю беготню их выпало мне лишь около десятка.

      Вот и получилось так, что я бегал от него на всех порах до тех пор, пока ноги не начали отниматься.   

      Когда сил совсем не осталось и скорость бега упала до рискованной, я направился на выход из фабрики. В тоннеле Ангелинг не стал больше меня преследовать, хотя провожал меня с каким-то самодовольным, но неудовлетворённым видом. Ну и пофиг, зато я печенек насобирал и ему в лапы не попал. Или чем он там меня схватить хотел… не хочу об этом задумываться.

      Ноги на обратном пути сильно ныли и были почти что ватные. По дороге мне даже пришла в голову гениальная мысль использовать Стойкость, чтобы избавиться от неприятных ощущений. Ну я её и применил. После чего резко полетел лицом в снег. Нервная система полностью отключилась и ноги перестали слушаться. Следующие два десятка секунд я ощущал себя тяжелораненным солдатом времён Второй Мировой.   

      Ощущения пиздец какие хуёвые, МЯГКО ВЫРАЖАЯСЬ!!!   

      Когда скилл отключился я с большим трудом стал подниматься на ноги. По крайней мере, теперь я знаю, что конечности, когда ты действуешь уже лишь на силе воли, отключаются под действием этого скилла. Это очень важный факт. Хорошо, что я его узнал на безопасной территории. А ещё я очень рад, что никто не видел мой эпик фолл.   

      Далее я забрал рюкзак, вернулся в Пронту, приехал к себе и сразу завалился спать от усталости. Конец воспоминаний.

      Как бы то ни было, получилось довольно познавательное приключение. Много нового о себе узнал. Так... ноги вроде пришли в норму, так что можно идти. Пожалуй, утреннюю разминку я сегодня пропущу. Лучше пойду в душ, а то от меня воняет. А потом в столовую, жрать хочется.   

      Закончив гигиенические процедуры, набив брюхо и сдав одежду в стирку, я вернулся к себе и стал проверять добычу. Я даже не в курсе, что насобирал. Пару раз выпадали торты, но я их не стал собирать. Не было времени их упаковывать, а пробовать чистить пространственную сумку от крема я не хочу.   

      В общем, за этот забег я насобирал 84 печеньки, 4 конфеты, 3 карамельные палочки, 1 жемчужину, 4 заргона, 1 свиток Лечения и 2 свитка Ледяного Заряда.    

      И это всё. Полная фигня. Даже сдавать лут не пойду, ибо нечего сдавать. Конфеты и палочки себе оставлю, заслужил. Ну а печеньки потом сгоняю и продам Грэмсу. Всё это мелочь, но с другой стороны, я и рассчитывал на мелкое пополнение счёта попутным забегом. Ожидаемо. Но всё равно мало.   

      Дальше четверг пошёл по расписанию. До обеда спарринг с Наставником, который заметил остаточное напряжение в моих ногах и вызнал вчерашнюю историю. Он поржал, похвалил за упорство, и мы продолжили занятия до обеда. Пообедав в столовой, я направился в кондитерскую, где сдал дяде Грэмсу 84 печеньки по 600 зени за 50400 зени. Он даже удивился, чего так мало. Оправдавшись тем, что я это насобирал просто мимоходом, я купил у них пирожные и сел их трескать за стол. Хавать сладкое после упорного забега и тяжёлых тренировок - настоящий кайф. Эта кафешка оправдывает своё название.   

      Вскоре, пока я сидел за столиком, у меня внезапно зазвенел кристофон. Я его достал и проверил, в чём дело. Оказывается, мне пришло новое сообщение. Тут даже подписано, что оно неавторизованное, из Гильдии Авантюристов.   

      
        [Оливер]: Алексей, это Оливер Глейвид, координатор гильдии Эспада. Ты отлично показал себя во время прошлого рейда против орков, и я хочу пригласить тебя на завтрашний рейд. Как будет свободное время, отпишись мне, каков бы ни был ответ.   

      Хмм... ну сейчас у меня свободное время. Отписываюсь.   

      
        [Алексей]: А сейчас можно отписаться?   

      
        [Оливер]: О, ты на связи. Замечательно. Будешь участвовать?   

      А, так он хотел оставить сообщение, не собираясь дожидаться ответа в гильдии. Дело понятное. Не факт, что я сразу бы отписался, а сидеть там и дожидаться ответа у него желания явно нет.   

      
        [Алексей]: Я не против. Также, лидером группы прикрытия?   

      
        [Оливер]: У тебя также, 50й уровень?   

      
        [Алексей]: Нет, у меня 55й.   

      Следующий ответ пришёл с задержкой. Видимо, Оливер переваривал ответ.   

      
        [Оливер]: Хочешь сказать, ты за неделю поднял 5 уровней?   

      
        [Алексей]: Понимаю, понимаю, долго. В будущем постараюсь поднимать уровни побыстрее.   

      Довольный своим наглым ответом, я стал ждать ответ, хавая пироженки. Впрочем, то, что его пришлось ждать около пары минут само по себе меня забавляло.   

      
        [Оливер]: Ах да, вспомнил. Ты же за пару дней способен поднять 7 уровней. Действительно, чего это я удивляюсь.   

      
        [Алексей]: Пришлось далеко убежать, зарабатывая на новое оружие, вот и вышла задержка.   

      Этот ответ я писал уже откровенно хихикая.   

      
        [Оливер]: Ладно, мы отошли от темы. Могу предложить тебе два варианта. Первый: как в прошлый раз, место лидера группы прикрытия. Второй: участник группы зачистки.   

      О, что-то новое! Интересненько!   

      
        [Алексей]: Во втором случае именно участник, не лидер?   

      
        [Оливер]: Да, именно участник. Лидеров групп мы берём со стороны только в группы прикрытия. Все остальные группы ведут офицеры нашей гильдии.   

      Это сейчас был намёк? Если так, то слишком слабенький. Не засчитано.   

      
        [Алексей]: Цена вопроса и обязанности в обоих случаях?   

      
        [Оливер]: В первом случае тебе и так всё известно. Ведёшь группу под своей ответственностью и защищаешь указанное направление. Награда за успешные действия: 100 тысяч. Во втором случае ты переходишь в подчинение лидера группы зачистки и выполняешь его приказы. Занимаетесь зачисткой местности, где пройдёт основная ударная группа, чтобы те не беспокоились за тыл. Ответственность за группу не несёшь. Награда за успешные действия: 50 тысяч.   

      
        [Оливер]: Кстати, награда для лидера группы зачистки - 150 тысяч или снаряжение из запасов гильдии по цене значительно ниже рыночной.   

      О, вот это уже более жирный намёк. Засчитано.   

      Итак, патилидер в потенциально спокойном месте за 100к, или сопартиец в активно-рискованной группе за 50к. По идее стоило бы выбрать первое. И награда больше, и обстановка уже знакома. Но это будет для меня скучновато, ведь так? Хе-хе.   

      
        [Алексей]: Запишите меня в группу зачистки.   

      
        [Оливер]: Уверен? За лидерство ты получил бы больше.   

      
        [Алексей]: Я хочу посмотреть, как ведут группы опытные лидеры.   

      
        [Оливер]: Понял. Похвальное стремление учиться. В таком случае, жду тебя завтра на том же месте, в форте у территории орков. Сбор в 8:30. Найдёшь меня там, хорошо?   

      
        [Алексей]: Принял, завтра в форте орков, сбор в 8:30. Буду к 8:00.   

      
        [Оливер]: Замечательно! Удачного дня!   

      
        [Алексей]: И вам того же.   

      
        «Соединение прервано, чат не активен»
           
      

      Вот так с лёгкой руки я подписался на новую авантюру. Придётся опять одалживать у Наставника +5 Щит Черепа. Мне бы его вообще выкупить, но лишних трёх миллионов у меня нет. Что можно подготовить на завтра? Расходника надо будет набрать, а то я прошлый весь схавал. А ещё неплохо бы накопить 120к на Кристалл Волка в револьверы. И ещё один момент.   

      — Статус.   

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 19 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 55

      Уровень профессии: 40

      Сила: 18 + 4 » 3

      Ловкость: 11 + 1 » 3

      Живучесть: 41 + 3

      Интеллект: 47

      Сноровка: 33 + 3

      Удача: 3 + 1 » 2

      Очки характеристик: 4

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 0 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0

      Восстановление Очков Жизни – 10

      Баш – 10

      Удар Магмы – 1

      Провокация – 5

      Стойкость – 3

      ====================================

      Вчера статус не изменился, но я этого и не ждал. За следующие уровни мне будут даваться по 14 очков характеристик. Если подниму ещё два уровня, то смогу качнуть дексу до 37+3, получив резкий скачок урона от стрельбы. Плюс ещё 12 очков останется, как раз на две инты. Вот только, где мне апнуть эти два уровня? Что ж, тут как раз недалеко до Гильдии Авантюристов. Пора опять идти рыться в фильтре.   

      Доев вкусняшки, я направился в гильдию. Там я поднялся на второй этаж, занял терминал и начал задавать вводные данные. Итак, искомый диапазон от 55го до 65го уровня. Фильтровать по огню пока не буду. Что там мне даётся на выбор?   

      Леса Комодо отметаем, Пирамиду и Сфинкс отметаем, живые тотемы тоже в топку, да и Байлан с гоблинами туда же. Что ещё есть? Мини-бафометы? Они в красной книге. Флора? Они – жертвы магов и лучников. Бонган и Мунак…

      ОП-ПА! Так-так-так-так-так!

      Бонган и Мунак. Я их помню. Это брат с сестрой, что стали нежитью и теперь вечно скитаются в пещерах Пайона. Что там по статам?

      ******************************

      Название монстра: Бонган

      Размер: Средний

      Раса: Нежить

      Элемент: Нежить-1

      Уровень: 59

      ОЗ: 2510

      Атака: 272 ~ 351

      Защита: 88 + 41

      Магическая защита: 5

      Способности: Толчок Копьём-5, Оглушение-3.

      Советы: Агрессивная нежить. Не считая все нюансы боя с нежитью, способен отталкивать и оглушать. Следите за окружением.

      ******************************

      Да-да, отталкивание мне хорошо запомнилось после случая с Подарком и падением со свистом.

      ******************************

      Название монстра: Мунак

      Размер: Средний

      Раса: Нежить

      Элемент: Нежить-1

      Уровень: 58

      ОЗ: 2445

      Атака: 258 ~ 331

      Защита: 77 + 41

      Магическая защита: 15

      Способности: Оглушение-2.

      Советы: Агрессивная нежить. Не считая все нюансы боя с нежитью, способна оглушать.

      ******************************

      Сестра – чуть ослабленная версия брата, но при этом не толкается. На их можно будет испытать воздействие стуна. С наличием 44 виты мне он слишком много вреда не причинит.

      Ну что ж, отличный вариант. Тем более, что они оба – нежить. А у меня тут как раз лежат необкатанные револьверы и серебряные пули, ха-ха-ха! Не думал, что они так скоро пойдут в дело!

      Но самое главное… это Пайон! Территория Мунлайт! Лисодевочки и девятихвостов! На 55м лвле я пока ещё недостоин вступать с ними в контакт, но первичную разведку уже можно провести! Наконец-то пришло время!

      Итак, первым делом информация. Пещеры Пайона. Они состоят из пяти зон, пронизывающих гору. Что там по мобам?

      Зона 1: Зомби, Фамильяр, Скелет и Попоринг. В этой зоне растут Красные растения и Чёрные грибы.

      Нубская зона. Её я пройду насквозь.

      Зона 2: Скелет-Солдат, Скелет-Лучник, Драйнляр и Эггира. В этой зоне растут Красные растения и Чёрные грибы.

      Уже чуть сложнее, но ничего серьёзного.

      Зона 3: Мандрагора, Попоринг, Гидра, Скелет-солдат, Скелет-Лучник, Мунак и Бонган. В этой зоне растут Красные растения, Белые растения и Чёрные грибы.

      Моя целевая территория. Именно тут обитают Бонган и Мунак. Проблема только в том, что количество агрессивных мобов в этой зоне зашкаливает. Мне бы очень пригодился там ХДГ Огня, но чего нет, того нет.

      Зона 4: Мандрагора, Виспер, Гидра, Великий Генерал, Мунак, Бонган, Сохи и Виспер-босс. В этой зоне растут Красные, жёлтые, зелёные, белые и синие растения.

      Хмм… Сохи – демон 64го лвла. Не особо сильный моб, на неё хватит 3 Баша. Но она пассивная, так что проигнорирует меня, если я захочу просто пройти мимо.

      Висперы – более неприятные соперники. Они невидимки и приведения, которых не берёт оружие с нейтральным элементом. Но у меня есть ХДГ Льда, так что с ним они для меня не проблема.

      Генералов я могу просто расстрелять, если они будут мне мешать. Так что четвёртую зону я могу пройти без проблем.

      Ну и Зона 5. Там… м? Ха… «Данная зона полностью контролируется Монстром-Монархом Лунный Свет и закрыта для посещения».

      Вот и вся информация, записанная в терминале. Полагаю, раз там запрещено охотиться, то и инфу о обитающих там мобах незачем выкладывать. Но кое-что из игры я помню. Там обитают Хоронги и Доккеби. Первые это агрессивные огоньки, которые дропают очень ценный Кристалл, а Доккеби – это мелкие демонята, чем-то напоминающие Шахтёров.

      Кстати, Хоронги больше напоминают блуждающих духов, а вот Доккеби – это может быть вполне разумный вид. Интересно, в каких они отношениях с Мунлайт? Нужно собрать дополнительную информацию в Пайоне.

      Ну, хорошо! Статы всех мобов пещер Пайона я записал, и теперь можно отправляться. Я покинул Гильдию Авантюристов, поймал птичье такси и направился в Гильдию Рыцарей.

      Сегодня будет очень интересный день, хи-хи-хи!
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Собрав всё снаряжение и завершив приготовление, я варпнулся на место своего назначения. Горный город Пайон. Офис кафры тут ничем не отличался от других. Не то, чтобы я ждал чего-то другого, но ладно. Действуем по порядку. Первым делом, брошюрка. Как и в других городах, она тут продавалась по 10 зени. Взяв себе одну, я начал читать. 

      
        ********************
      

      
        Когда-то давно Пайон был целым государством со своими законами и порядками, но силы зла разрушили эту гармонию. Город был проклят одним из могущественных демонов, после чего отовсюду начали появляться полчища нежити. Во время непрекращающейся борьбы со злом разразился сильнейший пожар, который и уничтожил славный город. Теперь и весь лес был под угрозой уничтожения, но благодаря усилиям храбрых и отважных лучников огонь был остановлен. Люди решили возвести новый город. Так в долине ручьев на взгорье и появился новый город. 
      

      
        Современный Пайон славится различными мифами, историями и поверьями. Труднопроходимые леса вокруг городка таят в себе много опасностей, среди которых: дикие животные, духи и демоны, поджидающие незадачливого путешественника на каждом шагу. Помимо различных диких животных, в лесах обитают древесные старейшины, которые берегут лес от незваных гостей. Но есть в Пайонском лесу тот, кто обращает в бегство даже самых храбрых воинов, а своим рёвом заставляет детей и женщин плакать! Лесной страж, древний тигр по имени Эддга. Тигр живёт в глубине леса и, несмотря на заключённое с ним перемирие, не терпит присутствия людей, что осмелятся зайти на его территорию. А особенно Эддга не любит коренных жителей Пайона, так как считает их варварами, которые уничтожили его родные земли. 
      

      
        Население города не насчитывает и сотни тысяч человек, поэтому здесь довольно мало строений. В центре поселения располагается небольшой замок, из которого бдит за порядком наш великий глава города. Если вы думаете, что это место торговцы обходят стороной, то сильно ошибаетесь. Дух предпринимательства есть и здесь! По всему Пайону всегда сидят торговцы, предлагающие самые различные товары для храбрых воинов. Также этот город — очень популярное место для паломничества духовных людей. Здесь можно встретить как юного послушника, так и матёрого священника, поскольку божественной силой исцеления пользуются и воины, и маги, и лучники, и все, кому нужна поддержка в виде исцеления или поддерживающих умений. 
      

      
        
          Достопримечательности: 
      

      
        В северной части Пайона располагается деревня лучников. Здесь любой новичок, желающий стать лучником, сможет осуществить свою мечту, пройдя испытания гильдии лучников. По всему периметру уставлены деревянные мишени, чтобы новичкам было, где тренироваться. Деревня лучников была построена, чтобы сдерживать зло, обитающее в этих краях. Более того, когда-то в этом месте была гильдия охотников, но обстоятельства изменились, и гильдия теперь находится в далёком Хугеле на севере Рун-Мидгарда. В деревне вы также найдёте одну из её достопримечательностей - огромную статую Будды! Есть поверье, что эта статуя охраняет всех жителей деревушки от нечистых сил. 
      

      
        Чем же привлекает святых людей это удалённое от цивилизации место? - спросите вы. Причина, по которой здесь можно встретить священников - пещеры Пайона. Эти пещеры с незапамятных времен были населены различной нечистью. Святая сила священников может противостоять тёмной силе, копошащейся в коридорах Пайонских подземелий. Пещеры разделяются на несколько зон, поэтому каждый воин может найти для себя врага по силе. 
      

      
        Помимо скелетов, летучих мышей и других монстров, в пещере есть монстры из древнего фольклора: вампиры Гангши. В подземелье обитает 2 монстра этого типа: Мунак и Бонган. По легенде, Бонган по собственному желанию превратился в монстра, чтобы защищать и оберегать свою избранницу, Мунак. С тех пор ничего не изменилось. Узнать их можно по цветной одежде, косичкам, закрывающим лица шапкам и манере двигаться. Многочисленные копии Бонгана и Мунак не ходят, а передвигаются прыжками, за что их иногда и называют "прыгающими зомби". 
      

      
        В самом центре сети Пайонских пещер расположен древний священный храм, являющийся символом былого величия Пайона. Не так давно храбрыми жителями Пайона он был возведён заново. Ныне его покой стережёт могущественный демон Лунный Свет и её верными прихвостнями, девятихвостыми лисами. Несмотря на то, что демон не любит присутствие людей, в определённые дни храм открыт для безопасного посещения паломниками, желающих посетить это прекрасное место. 
      

      
        ********************
      

      Довольно большая брошюрка, тут не поскупились на введение, как в других городах. И информативная. Оказывается, я ошибся. Бонган и Мунак не брат с сестрой... да ещё и подвид вампиров-нежити. В остальном всё ожидаемо. Недавний пожар, устроенный Мунлайт, не упоминается... хотя, возможно это и есть те "изменившиеся обстоятельства", из-за которых перенесли Гильдию Охотников. Да ещё и в храме бывают дни открытых дверей, что ещё больше удивляет. 

      В общем, по брошюре я не вижу никаких особых проблем, которые переживает Пайон. Возможно, они просто не выносят сор из избы. Но, почему? Обычно это знак того, что происходящее не касается посторонних. Но проблемы с монстрами - это проблемы всего человечества. Так почему я слышал о тёрках, но тут всё выставлено так, будто всё спокойно? Уже странно. Или это просто брошюрка так составлена, чтобы не пугать туристов? Нужно дальше собирать информацию. 

      Убрав брошюрку в карман, я направился на склад, где пересобрался в боевой режим, после чего покинул офис. Оказавшись на улице, мне в нос сразу же ударил лесной аромат. Тут же вспомнились поездки в лес и посещение лагерей из детства. Лесной запах всегда имел особый... как это сказать... шарм? Так или иначе, у Пайона имелся собственный запах, прямо как у Эйнброха.   

      Итак, на этот раз здешние приключения я начну с более глубокого анализа города. В игре Пайон представлял собой небольшую горную деревушку с деревянными домиками. Городом его даже с натягом нельзя было назвать.   

      А что в реале? Настоящий Пайон всё также состоит из деревянных домов. Однако, жизнь в нём кипит, имеются мощёные дороги, да и по размеру он значительно превосходит игровой аналог. Вот только, в отличие от Пронтеры, я не вижу автомобилей. Здесь сохраняется... как бы сказать... природный экологически-чистый стиль.    

      На первый взгляд всё спокойно. Стоит прогуляться по городу. Сверившись с путеводителем, я направился через несколько кварталов на главную площадь. Путь занял чуть больше получаса. Площадь оказалась довольно просторной парковой зоной с фонтанами и столами для семейного пикника. Всё чисто и цивильно. Даже урны сливаются с общим фоном. Антураж шикарный, ставлю пятёрку.   

      Купив себе кофе с молоком и пару пирожков с картошкой в придорожном кафе, я сел за один из столов обедать, попутно размышляя о увиденном.   

      Городок реально весь деревянный. Главный замок только каменный, а так тут сплошной рай для поджигателя. Надеюсь, тут на домах установлены какие-нибудь противопожарные магические массивы? Потому что это явно не тот город, которому следует рыпаться на огненного демона.   

      Что-то тут конкретно не чисто. По крайней мере, на мой взгляд. Вспоминая советы от знакомых по поводу конфликта с кицунэ, я ждал увидеть тут что угодно, вплоть до осадного положения в городе. Но, нет. Тут ничего подобного. Магазины работают, дети весело играют, старики просиживают время на лавках, стражники спокойно наблюдают за окружением, да и всё остальное находится в мире и спокойствии.   

      Может, проблемы уже решены? Или это я переоценил серьёзность ситуации? Вопросов возникло только больше. Мне нужна жертва... то есть, язык... то есть, информатор, во. Вопрос: кто любит потрепать языком о окружающей обстановке? Ответ: старики на лавочках. Это только кажется, что они просто сидят и ничего не делают, а так у них иногда можно вызнать такое, что даже в голову не придёт.   

      Кофе я допил, один пирожок съел. Второй приберёг и пошёл в кафе, брать третий. А теперь ищем подходящую цель. Семейных стариков не надо, они заняты со своими. В компании тоже, в роли третьего колеса информация собирается плохо. Старичок, сидящий в одиночестве и смотрящий куда-то вдаль. То, что надо!   

      — Извините, дедушка, вы не заняты? - подошёл и обратился я к нему.   

      — М? Вам что-то нужно, молодой человек? - спросил он у меня, вырвавшись из своих мыслей.   

      — Да вот, ищу человека, хорошо знающего город, который мог бы мне о нём рассказать. Мне показалось, что вы как раз тот, кого я ищу. У вас не найдётся на меня времени? – спросил я.

      — О городе, значит… да, я могу много чего рассказать. Присаживайся, - ответил дедок, похлопав рядом по скамейке. 

      — Спасибо, - сказал я, сев рядом с ним. — Я тут пирожки с картошкой купил, но оказалось, что третий в меня не влезет, ха-ха. Хотите?

      — Благодарю. Я действительно успел слегка проголодаться, - поблагодарил он меня и взял пирожок, после чего откусил кусочек и спросил: — Как тебя звать?

      — Я – Алексей. Можете звать просто Лёша. А вы?

      — Меня зовут Хартмун. Можешь звать меня как хочешь.

      — Тогда… деда Харт?

      — Ха-ха-ха, можно и так. Итак, Лёша, ты – авантюрист? – спросил он, рассматривая моё снаряжение.

      — Да, авантюрист. Вношу свою лепту в спасение мира от монстров. На этот раз решил направиться в Пещеры Пайона, но сперва собираю информацию.

      — Вот оно как. Но зачем тебе понадобился старик, хорошо знающий город? Всё, что нужно знать авантюристу о монстрах, ты сможешь найти в Гильдии Авантюристов.

      — Я интересуюсь не только монстрами, но и всем, что меня окружает. Я ведь ещё и путешественник, и живу не только сражениями. Важно интересоваться тем, ради чего ты рискуешь жизнью. К тому же, Пайон – красивый город. Было бы упущением не поинтересоваться о нём, согласны?

      — Ха-ха-ха, золотые слова! Похоже, современной молодёжи, всё-таки, не чужды умные мысли. Ты молодец, что не забываешь интересоваться домом человеческим. Может я и не всеведущ, но я постараюсь ответить на твои вопросы. Что ты хочешь знать? – спросил он с довольным видом.

      — Я тут обратил внимание, что весь Пайон построен из древесных зданий. Я читал брошюрку, и там сказано, что в прошлом он переживал пожары. Почему не стоили здания из камня? Или современные дома как-то защищены от огня?

      — Интересный вопрос. Ты прав, Пайон не раз переживал пожары, но деревянные постройки хороши тем, что из легко возвести заново. И да, защита от огня имеется, как естественная, так и магическая. Хотя, должен сказать, ею снабжены не все постройки. Ну и в крайнем случае, у людей есть свитки с магией воды, так что сжечь нынешний Пайон не так-то просто, как может показаться на первый взгляд, - с некоторой гордостью ответил дедок.

      Так и знал, что-то такое тут имеется. Это хорошо. Значит, местные не так глупы, как я сперва подумал.

      — Рад это слышать. А что на счёт монстров в окрестностях? Они не нападают?

      — Иногда бывает, но молодые авантюристы хорошо справляются со здешними монстрами. К счастью, в окрестностях Пайона нет сильных монстров.

      — А что на счёт более глубоких земель? Насколько я знаю, на юге живёт монстр-монарх Эддга.

      — Он действительно обитает в глубине леса, но старый тигр предпочитает уединённый образ жизни, в отличии от некоторых. Пока его никто не трогает, он сам никого не трогает. Так что лучше в глубины леса не заходи. С ним хоть и договорились о мире, но он агрессивно относится ко всем, кто заходит на его территорию.

      — Понятно. А на счёт «некоторых», это вы про Лунный Свет?

      На этом вопросе дедок заметно нахмурился от злости.

      — Да, эта проклятая лисица. Она не только заняла святое место, но ещё и не поддерживает мирную договорённость.

      — Я слышал, что с ней какие-то проблемы, но не знаю подробностей. Когда я шёл сюда, я вообще думал, что у вас тут периодические столкновения с ней. Но, насколько я вижу, в городе всё спокойно, - сказал я, намекая на спокойную обстановку.

      — Боже упаси, чтобы в городе было неспокойно! Это бы означало, что никакого мира нет, и мы в состоянии войны! – опроверг он мои предположения.

      — Рад, что мои беспокойства не оправдались. Тогда, что именно не так с ней?

      — Начнём с того, что она заняла святую землю Пайона, Горный Храм. Несмотря на попытки в прошлом мирно переселить её, она не желала даже слушать об этом вплоть до того, что напала на тех, кто пытался с ней договориться.

      По факту, они пытались выселить её из своего дома, а на это идут далеко не все. Достаточно лишь вспомнить некоторых стариков, которые отказывались от современных квартир, лишь бы дожить свой век на своей земле. К тому же, ещё под вопросом, как именно выглядели эти «мирные» попытки.

      — А почему она не захотела переезжать?

      — Да потому что тут она всесильна. Там не только ей подчинены все монстры, но и сам Храм питает её своей силой. Что бы она не говорила, она просто ни в какую не хочет лишаться этой силы и власти.

      — У храма есть своя сила? – удивился я.

      — Место, где он построен, не просто так считается святой землёй. Это место силы, где сплетаются незримые магические потоки.

      Ах да, «Вены Дракона» или что-то подобное, часто встречающееся в фэнтезийных романах. Если существо уровня «монстр-монарх» способен черпать из них дополнительную силу, то это реально жопа.

      — А что на счёт монстров? Вы про девятихвостых лисов?

      — Лисы изначально были её верными приспешниками. Речь про всех остальных монстров.

      — Всех? Даже нежить?

      — Ммм… нет. Её она уничтожает, вместе со своими монстрами. 

      — Значит, Доккеби?

      — Да. Эти демоны пошли к ней в подчинение.

      — Значит, вся пятая зона находится под её контролем. В таком случае, можно сказать, что она поддерживает там порядок. Но это ведь не все причины, из-за чего с ней не ладятся отношения?

      — Нет. Несмотря на то, что она заняла наш Храм, который был отстроен гордыми сынами Пайона, она заняла его и никого не пускает. Лишь в воскресенье утром она позволяет паломникам посетить Храм. Мало того, ещё и деньги за это требует!

      — Ух ты как! Какая… нехорошая… лиса… - сказал я, отвернувшись.

      Тихо, не ржать, НЕ РЖАТЬ!!! Чёрт, такого я не ожидал, ха-ха! Какая предприимчивая лисица попалась! Гхм, так, рожа кирпичом, а то дед обидится.

      — И не говори! Мало того, что заняла нашу святую землю, требует деньги за её посещение, так ещё и не соблюдает договорённость о ненападении!

      — То есть? Лунный Свет нападает на людей? – спросил я, всерьёз забеспокоившись.

      — Не она, а её лисы. Одним из её требований был запрет о нападении на монстров в её подчинении, но довольно часто происходят случаи нападения её Девятихвостов на людей.

      — Почему?

      — Да потому что они агрессивные твари! – выплюнул он ответ.

      Хмм… звиняй, деда Харт, но звучит это не только неубедительно, но ещё и попахивает каким-то заговором. Надо будет разобраться в этих случаях нападения.

      — Если они нападают на людей, то почему Пайон не предпринимает ответных действий?

      — Не могут. Сама лиса никак не реагирует на эти случаи, а силовое воздействие приведёт не только к полному разрыву мирного соглашения, но и к уничтожению Горного Храма.

      — Другими словами, святой Храм Пайона у неё, как бы, в заложниках?

      — Да! Представляешь, какая низость?!

      — Да, есть причины на неё злиться. А что на счёт остальной части сети пещер? Там охотиться можно?

      — Охотиться можно, но, чем глубже ты зайдёшь, тем выше шанс, что на тебя нападут лисы. Имей это ввиду.

      — Ясно. А что на счёт Сохи? Эти демоны не в подчинении у лисы?

      — Нет. Эти демоны вообще не идут на контакт. Говорят, они также бездушны, как и окружающая их нежить.

      — Понятно. Значит, в остальных местах охотиться можно. Вы упоминали, что она со своими монстрами охотиться на нежить. Она с ней враждует, или что?

      — Одним из пунктов договора о перемирии было её обязательство в чистке пещер от нежити.

      — И она его выполняет?

      — Да, выполняет, но явно не от доброты душевной. Дело в том, что она тренирует на нежити своих лисиц, превращая их в элитных особей, Королевских Девятихвостов.

      — О, серьёзно? Девятихвосты могут эволюционировать?! – особенно сильно удивился я.

      — Могут. Девятихвосты сами по себе сильные монстры, а их продвинутая форма так вообще кошмар, поверь мне на слово. 

      — Могу себе представить. Что ж, я узнал, что хотел. Спасибо, деда Харт, - сказал я, поднимаясь со скамейки.

      — Пожалуйста. Надеюсь, этот старик смог дать тебе полезную информацию, - сказал он с улыбкой.

      — Более чем. Мне было приятно с вами пообщаться. Да, и ещё один вопрос. Сколько лиса берёт за посещение Храма?

      — 50 тысяч зени.

      — Хм, приличная сумма, - кивнул я.

      — Да вообще грабёж! Проклятая лисица! – очередной раз выругался дед.

      — Да-да, очень плохая лисица. Ладно, спасибо за всё. Пойду дальше становиться сильнее, чтобы никакие лисы не были для меня угрозой, - сказал я.

      — Береги себя, парень. Такие, как ты – наша надежда на светлое будущее! – сказал он напоследок.

      Я помахал ему рукой, и направился на север, где в брошюрке был указан вход в пещеры.

      Что ж, всё это… как бы… странно. Я прям чую, что в этой истории осталось ещё очень много белых пятен. Но, по крайней мере, теперь видна кое какая картина. Пайон очень хочет вернуть себе свой храм, и не только по религиозным причинам, но и по силовым. Если храм действительно является местом силы, то я не удивлюсь, если люди способны там как-то усиливаться. Если уж Мунлайт за него так яростно держится, то это не такая расплывчатая причина, как бывало в прошлом мире.

      К тому же, тут ещё и играет страх перед силой. Мунлайт сама по себе сильное существо, так она ещё и наращивает силы, создавая новый вид монстров. Королевские Девятихвосты. Вспоминаются Королевские Пеко-Пеко. Между обычными и королевскими довольно страшный разрыв силы. Обычных Пеко можно завалить и на 10м лвле, а Королевских я и сейчас побоюсь атаковать. И это у нубских мобов. А если тут разрыв как между Высшими орками и Орками-Берсерками, то это реально кошмар, как и сказал дед. 

      Интересно, а как они выглядят? Если по размеру они доходят до роста щенков Гарма, но они капец какими пушистыми должны быть! Блин, хочу их увидеть! 50к в воскресенье утром? Окей, я в деле!

      Кстати говоря. Всё услышанное ещё больше озадачивает меня на счёт Мунлайт. Я ещё в новисцентре озадачился, откуда ей известно про современные стандарты строительства. А тут оказывается, что она знает ещё и о коммерции и владеет навыками менеджмента, позволяющие ей содержать и усиливать свою армию.

      Как-то это… слишком много для монстра, живущего внутри горы.

      С другой стороны, орки тоже выращивают свою элиту. Может, это общая черта всех Монархов? Откуда мне знать, что у них в голове заложено по умолчанию? Мне же заложили знания местного языка, когда я только появился в этом мире.

      Слишком много остаётся непонятностей. И спрашивать здесь о них бессмысленно. Дед чуть ли не плевался, рассказывая мне всё это. Объективных ответов я тут не получу. По крайней мере, не сейчас. Мне не с чем сравнивать. Сперва надо посмотреть, что происходит в самом Храме, и уже потом искать ответы дальше. В таком случае, у меня намечается новый квест.

      Квест 5.2: Навестить и изучить Храм Пайона в воскресенье.

      Кстати, что-то я совсем забил на этот список. Я же так позабываю свои задачи. Что там ещё мне надо сделать? Ага, «Квест 4.3: Собрать необходимые материалы для револьвера Гаррисона» - выполнен. Но его сменил новый.

      Квест 4.4: Собрать материалы для апгрейда револьвера Гаррисона. 

      Ещё мне что-то надо было? Не уверен. Дырявая башка, блин. Ладно, потом вспомню, если что.

      О, ещё надо будет уточнить у Наставника о усиленном восстановлении по Квесту 8.1, т.к. 40й лвл и 10й реген я уже давно вкачал.

      Но это дело других дней. Сейчас моя основная задача: поднять два уровня. Дополнительная: разведать обстановку в 3й и 4й зоне. У меня достаточно сил, чтобы туда проникнуть.

      По пути я купил в местном магазине 5 крыльев бабочки за 5000 зени и 50 крыльев мухи за 3000. Надо будет обязательно прибарахлиться Клипсой Телепортации, чтобы не тратиться на расходник. Кстати, так и запишем.

      Квест 3.2: Добыть Клипсу с Кристаллом Крими.

      Со всеми этими размышлениями, я добрался до нужной мне пещеры. Её сразу видно по кордону, установленному вокруг неё. Меня никто не задерживал, так что я спокойно зашёл внутрь. Одеваю шлем и готовлюсь к бою. Ведь первое, что меня тут ждёт…

      Это Зомби!
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        Глава 157. Пещеры Пайона (1)
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Здешняя пещера была значительно больше пещеры Комодо или тоннеля на Фабрику Игрушек. Уж не знаю, естественная она или её специально расширили, но, раз она ведёт в Храм, который местные считают святым, то путь к нему должен быть заметно облагорожен. Иначе, какой же это путь для паломничества?

      Воздух не отдавал затхлостью или сыростью, как в Комодо. Увы, в таких местах я в прошлом мире не бывал, поэтому не знаю, какой запах должен быть у горной пещеры, но дышится тут вполне неплохо.

      Что ещё о ней можно сказать? Да ничего. Пещера как пещера. Однако, продвигаясь вперёд, я всё же заметил следы облагораживания. Вдоль пути стояли жаровни, в которых пылал огонь. Подобное освещение тут было не обязательно, ведь с потолка росли какие-то светящиеся кристаллы, дающие достаточно света. Возможно, у них было другое предназначение. Нежить ведь, по идее, должна бояться огня. 

      Другой вопрос вызывает факт продолжительного горения. Чем поддерживается этот огонь? Уж точно не деревом, углём или газом. Конечно, можно свалить всё на знаменитую фразу «Это магия, Гарри», но это слишком безалаберное оправдание. Интересно было бы разобраться. Хотелось бы разобрать хотя бы одну жаровню и покопаться в её нутрянке, но делать я этого не буду.

      По крайней мере, не сегодня. 

      Ещё мой интерес привлёк построенные в некоторых местах колонны, идущие от пола до потолка. Выглядят они довольно старыми. Полагаю, это остатки древней архитектуры. Как было сказано в брошюрке, Пайон когда-то был большим государством. Не удивлюсь, если и в этих пещерах было гораздо больше инфраструктуры, чем сейчас.

      — Ыыыыыы…

      О, знакомый звук! То самое?! Да, то самое! В мою сторону шаркает тело! Гниющее, качающееся и стонущее тело! Зомби! Настоящий, классический зомбак! Теперь уже не скелет, как было в шахтах, а именно ходящий трупак!
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      Вот теперь я чувствую, что нашёл настоящую нежить! Да, скелеты – это тоже нежить, но классические немёртвые ходоки – это самая основа основ нежити! Куда же без них, хе-хе.

      Я слишком поздно осознал, что смотрю с каким-то неадекватным умилением на шагающего ко мне зомби. Хорошо, что я сейчас не в пати, а то даже не знаю, как оправдывался бы. 

      Ну ладно, смех смехом, но пора переходить к практическим занятиям. А именно, проверка классической формы истребления зомби. Достаю револьвер и целюсь ему в голову.

      — Резидент Ивл, маза фака!

      
        *БАХ!*
      

      Один выстрел и голова зомби разлетелась как арбуз от встречи с битой. Тело ещё сделало пару шагов, после чего упало на землю и испарилось в искрах. Мерзкое зрелище, но очень каноничное! Я доволен! А то, что он сдох от одного выстрела, это вполне ожидаемо. Где там мои шпаргалки?

      ******************************

      Название монстра: Зомби

      Размер: Средний

      Раса: Нежить

      Элемент: Нежить-1

      Уровень: 17

      ОЗ: 234

      Атака: 62 ~ 77

      Защита: 20 + 17

      Магическая защита: 3

      Способности: Ядовитая атака (отравление), Атака нежити.

      Советы: Агрессивная нежить. Не считая все нюансы боя с нежитью, способна отравить при нападении. Не забывайте по зелёные зелья.

      ******************************

      Что ж, у меня с собой Ремень с Попорингом, так что мне зелёные зелья не нужны. Если не ошибаюсь, травят зомбаки выплёвывая на жертву свои гнилые внутренности. Даже не знаю, что от зомбака хуже: быть укушенным или обблёванным.

      У него всего 234 хп. Для нынешнего меня это вообще ни о чём. Кажется, мне даже не надо стрелять в голову, чтобы убить его из револьвера Гаррисона, заряженного серебряными пулями.

      — Ыыыыыы…

      О, вот сейчас мы это и проверим. Теперь ко мне плетутся три зомбака. Очень мило с их стороны не заставлять меня ждать. Поднимаю револьвер и стреляю.

      
        *БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      На этот раз я целился им в грудь. Как я и ожидал, им хватило. Грудную клетку разворотило, и мертвецы сразу попадали замертво. Как бы странно это не звучало. Это означает, что дамаг с револьверов теперь составляет больше 250 единиц! А ведь у Алой Молнии было около 150 дамага! Да, это без учёта святого элемента, но всё равно круто!   

      К моей радости, с каждого зомбака выпал лут! К моей нерадости... это были ногти. Здоровые и мерзкие ногти. Наверное, с больших пальцев ног. Если я правильно помню, они довольно ценные. Вот только... нах они нужны? Раз их покупают, значит есть спрос. И на что же идут ногти мертвецов?   

      Хотя... я не хочу это знать. В моей памяти есть и более жёсткие примеры использования неадекватных ингредиентов в повседневных вещах. Лучше просто забить на это и не портить рассудок. Раз их покупают, значит надо. Это всё, что мне нужно знать. Покривившись, я собрал лут, дозарядил револьвер и пошёл дальше.   

      Ещё одна пачка зомбаков из трёх штук. А их тут довольно много обитает. Три хэдшота и ещё три ногтя отправляется мне в сумку. За поворотом ещё четыре нежити. Три выстрела, три хэдшота, а вот на четвёртом я затормозил. Это был не зомби, хотя тоже нежить. Это был Скелет. Просто обычный голый скелет с огромной костью в руке. Ну, не совсем голый, а в рваных шортах и ботинках, но ситуации это не меняет.   

      
        [image: bin00000008.png]
        

      

      Я смотрел на Скелета, держа его на прицеле, а он не обращал на меня внимания. Скелет относился к очень редкому типу пассивной нежити. Хотя я уже встречался с такой в виде парящей зубастой рыбы, но нежить всё равно очень редко бывает пассивной. Что там у него по статам?   

      ******************************

      Название монстра: Скелет

      Размер: Средний

      Раса: Нежить

      Элемент: Нежить-1

      Уровень: 27

      ОЗ: 612

      Атака: 113 ~ 144

      Защита: 21 + 28

      Магическая защита: 2

      Способности: Атака нежити.

      Советы: Пассивная нежить. Использует кость в качестве дубинки. Агрессивно реагирует на любое воздействие, в том числе магическое. При использовании магии не стойте к нему слишком близко.

      ******************************

      У этого уже хп побольше, чем у зомби, хотя мяса на нём значительно меньше. Разница в 10 уровней сказывается, да? Вот на нём можно проверить потолок дамага с револьвера. Но сначала... в описании сказано, что он агрессивно реагирует на любое воздействие. А ментальное? В игре Провокация не действовала на нежить, а в реале с этим как? Держа голову Скелета на прицеле, я активировал скилл.   

      
        — { Провокация! }
           
      

      Запасы моей маны дрогнули, значит скилл сработал. Но Скелет никак не отреагировал. Вообще. Как стоял безучастно, так и стоит.   

      
        — { Провокация! }, { Провокация! }
           
      

      Я попробовал ещё пару раз. Мои запасы маны продолжали проседать, но результата не было. Значит, книжка соврала. Не на любое воздействие реагирует Скелет. С другой стороны, можно ли воздействием считать воздействие на то, чего нет? Полагаю, что нет. По крайней мере, любопытство я своё удовлетворил.   

      
        *БАХ!*
           
      

      Прозвучал выстрел, и череп Скелета разлетелся на куски, после чего его тело растворилось в искрах. Это было ожидаемо. В конце концов, Шахтёры с более 1к хп тоже падали замертво от выстрела в голову. С него выпала кость. Самая обычная кость. Это уже более понятный дроп. Со скелетов падают кости, которые можно перемолоть в муку и использовать в качестве удобрений. Подобное применялось даже в моём прошлом мире.   

      Или это было в какой-то игре? Что-то я уже начал путать реалии.   

      Так или иначе, я закинул кость в сумку, помахал рукой сидящей на потолке летучей мышке, и пошёл дальше. Вскоре мне попался Попоринг. Один из немногих видов монстров, которым пофиг на хэдшоты. У него, если не ошибаюсь, 524 хп. На него святой элемент никак не влияет, так что можно проверить стандартный дамаг револьвера. Беру на прицел и стреляю.   

      
        *БАХ! БАХ! БАХ!*
           
      

      Лопнул зелёный шарик с третьего попадания. Это значит, что дамаг с выстрела... от 175 до 262. Можно считать 200 дамага. Это уже более реальные цифры, без учёта бонуса элемента. Прирост дамага с 150 до 200 выглядит не слишком внушительно, особенно за такую цену, но лично меня всё устраивает. Кайф от   раздачи хэдшотов зомбакам бесценен!   

      Встретив ещё одного Скелета, я решил проверить на нём святой дамаг без критов. Наведя ствол на тело, я сделал выстрел.   

      
        *БАХ!*
           
      

      В следующий момент я завис. Скелет никак не среагировал на атаку. Даже не покачнулся.   

      До меня с опозданием дошло, что пуля прошла насквозь, мимо костей. От этого я даже рассмеялся, а затем впал в ступор. Куда ему стрелять без крит урона? По телу у него проходит только позвоночник, что стопудово будет критом. Рёбра? А это вообще будет считаться уроном? С другой стороны, тут больше идёт расчёт разрушения очков жизни, чем биологического, хотя у нежити того нет, да и целостность организма... которого тоже нет......   

      Короче, стреляю в ногу.   

      
        *БАХ!*
           
      

      Пуля попала в коленную чашечку, от чего нога Скелета просто переломилась. Он упал на землю, но затем начал ползти в мою сторону. Следующим выстрелом я попал ему в левое плечо. Левая рука развалилась, но Скелет усердно продолжал ползти ко мне, перебирая одной рукой и одной ногой. Жуть какая.   

      
        *БАХ!*
           
      

      Третий выстрел раздробил вторую руку, после чего Скелет просто упал на землю, словно марионетка, у которой обрезали нити. Через несколько секунд он растворился в искрах, оставив после себя Желлопи.    

      Три выстрела? Это соответствует расчёту в 250 дамага. Но три выстрела стоили мне 15 зени, так что в этом случае я точно остался в минусе. Ну и ладно. Любопытство я удовлетворил, теперь можно двигаться дальше.   

      После этого моё продвижение начало напоминать аркадный шутер с зомбаками, где ты идёшь и раздаёшь хэдшоты. В реале же данный процесс протекал гораздо веселее. Я взял с собой тысячу серебряных пуль, так что могу поизголяться.   

      Вскоре я вышел в большой грот с крупной каменной колонной, вокруг которой было небольшой водоём. А вокруг... была орда нежити. Сколько их тут? Десять... пятнадцать... тридцать... фигасе их тут собралось! Да ещё и все одновременно попёрлись на меня! От такого зрелища меня уже реально пробило дрожью!   

      Тихо! Не паниковать! Это всего лишь нубские зомбаки. Да, их много и, скорее всего, одновременно они смогут меня загрызть. Но это не значит, что у меня нет против них средств. Убираю револьвер и достаю меч. Теперь и у меча, и у револьвера почти равный дамаг. А раз так, то всё просто. Подпускаем нежить поближе... ещё ближе... и вот, я поднимаю меч обратным хватом.   

      
        — { Удар Магмы! }
           
      

      
        *БУБУХ!*
           
      

      Ударом в землю, я погнал мощную взрывную волну, от которой раскидало всех ближайших зомбаков. Их не только раскидало, но они ещё и рассыпались искрами при падении. Очень красивое зрелище. Но волна задела не всех, половина продолжала переть на меня. Повторяем процедуру и нежити больше не осталось. Да ещё и весь пол был усеян лутом, и это мне не стоило ни одной зени.   

      Ндааа... как ни крути, но возможности родной профессии всегда будут превосходить то, что может дать оружие другой профы, даже если это оружие переточено по самое не могу. Впрочем, на то и был расчёт, когда я выбирал профу.   

      Собрав весь лут, я осмотрелся и заметил около водоёма растущие из земли крупные чёрные грибы. Их я помню. Их очень полезно собирать. Надо только разобраться, как это делать. В игре надо было просто 10 раз ударить по ним, а в реале? Беру меч и срезаю гриб у основания. Он сразу срезался, без каких-либо заморочек. Видимо, продолжительная долбёжка была чисто игровой условностью.   

      Взяв гриб в руку, я задумался. Что с ним делать? Как из него получить лут? 

      Однако, всё уже решили за меня. Гриб в руке рассеялся искрами, и руку облило какой-то прозрачной жидкостью. Фу, блин! Какого чёрта?! Грибы вот таким способом собираются в этом мире? Или это касается только магических растений, как в случае с обогащённой едой? Надо будет уточнить у кого-нибудь.

      Кстати, чем мне руку облило? Это было крайне странно. Не удержавшись, я понюхал руку, на которой ещё оставались капли жидкости.    

      АХ! Этот запах я узнаю где угодно! Спирт! Мне из гриба выпал Спирт, ха-ха!   

      Который был благополучно просран! Чёрт!    

      Как его вообще собирать в таком виде? В бутылёк из-под зелий его так не собрать. Значит, надо носить с собой какую-нибудь миску или что-то в этом роде? Нужно будет посмотреть в магазинах какую-нибудь складную утварь, а то такой дроп нельзя игнорить. Спирт в игре, как и другие подобные жидкости, был довольно дорогим, около 50 тысяч зени... которые только что ушли у меня сквозь пальцы! ФАК!!!   

      Эх, ладно. Нечего лить слёзы над пролитым спиртом. Тут росло ещё два гриба... из-за чего я сразу нахмурился. Если я не ошибаюсь, у спирта довольно низкий шанс выпадения. Не станет же рандом так надо мной стебаться, да? Да?!   

      Я подошёл, срезал второй гриб и стал ждать. Через несколько секунд он рассеялся, а в руке лежала гроздь грибных спор, как те, которые я собирал в новисцентре. Мелочь, но приятно. Убрав её в сумку, я взялся за третий гриб. После его рассеивания, у меня в руке...   

      ...появился голубой круглый камень. Какая глупость. Я радуюсь, что мне не выпал редкий дроп, кому скажи. Впрочем, вещица в моей руке тоже считается редким дропом. Это был Голубой Кристалл. Синий минерал с элементом воды. Камни под названием Красная Кровь, четыре которых у меня в комнате лежат, это минералы с элементом огня. А вот этот - их водяной родственник. Пока не знаю, куда их приспособить, но продавать я их точно не буду.   

      Убрав весь дроп в сумку, я осмотрелся и пошёл дальше. На этот раз я пользовался мечом. Головы Скелетов и Зомби слетали с одного маха. Честно говоря, это было, пусть и активнее, но заметно скучнее, чем стрелять нежити в голову. Здесь для меня не было противников. Одиночки срезались одним ударом, а группы сжигались Магмой. Халявный фарм, не спорю, но пора было двигаться во вторую зону.   

      И тут я осознал очередную свою ошибку.   

      Я не взял карту этих пещер!   

      Ээээхххххх... идиот.   

      И что дальше? Возвращаться или идти дальше наугад? Тут развилок не много, так что я помню, каким путём шёл. Вернуться по памяти ещё смогу...    

      Хм? Развилки? Как в шахте? Отмена возврата. Надо проверить здешние развилки. Если уж в заброшенной шахте повесили метки, то уж к здешнему святому Храму наверняка развесили какие-нибудь указатели.   

      Направившись дальше, я добрался до очередной развилки, где меня ждали 4 Скелета и 7 Зомби. До чего же много нежити в этой пещере. У меня уже закрадываются подозрения, что той тысячи патронов, которую я взял с собой, мне не хватит и на пол дня. По крайней мере, для меча не нужен боезапас.   

      Ближе всех ко мне был Скелет. Я к нему подошёл и срубил голову. Затем обошёл толпу зомби так, чтобы они подходили ко мне шеренгой, и использовал Удар Магмы. Полегли все. Оставшихся трёх Скелетов расстрелял хэдшотами. Всё, мобы кончились.   

      — Уоуу... - позвучал стон со стороны.   

      О, похоже не всех перестрелял. Направляю руку с револьвером в сторону звука...   

      — Стой, стой, свои! - раздался крик с той стороны.   

      — О, так вы не мертвяки? Виноват, - сказал я, заметив двух человек, и убрал револьвер.

      С одного из проходов ко мне вышло два мужика, заметно старше меня. Первый с топором щитом и в броне. Второй с боевым жезлом, щитом и рясе. Торговец и послушник, значит. Подходящая пати для этого места.

      — Вы тут охотитесь? – спросил я.

      — Да, стараемся. Хотя тут пройти не могли из-за толпы. Здорово ты их расчистил. Кстати, ты ведь вышел со стороны большого грота? Если я не ошибаюсь, там сейчас большая толпа нежити, да? – поинтересовался торговец.

      — Там была большая толпа нежити. Но я её раскидал, - ответил я.

      — Значит, они теперь воскресли по всей зоне. Надо теперь двигаться осторожнее, - пробормотал аколит, после чего обратился ко мне: — А ты довольно высокого уровня, раз можешь так легко разбираться с большими толпами нежити, да?

      — Высокого уровня? Нет, не особо. Всего 55й, - ответил я, пожав плечами.

      По их округлившимся глазам я понял, что эта цифра для них уже была огромным уровнем. Ну, тут ничего удивительного. Они явно принадлежат к непрофессиональному типу авантюристов. Не знаю, почему, но они даже ощущаются какими-то… мягкими… или нежными, что ли.

      — По… понятно, - шокировано произнёс торговец, после чего оклемался и спросил: — Так ты тут один ходишь?

      — Да, один. Как видите, неплохо справляюсь и сам. Но тут монстры для меня слишком слабые, так что я иду дальше, - сказал я, собрав весь лут, а затем решил поинтересоваться: — Кстати, такой вопрос. Вы не знаете, тут есть метки, по которым можно дойти до Храма или до выхода?

      — Метки? Ты полез в пещеру, не поинтересовавшись такой важной информацией? – удивился торговец.

      — Ага. Как видите, высокий уровень от идиотизма не спасает, - удручённо сказал я.

      — Ха-ха-ха, ну ничего, бывает! – рассмеялся аколит, после чего указал пальцем на жаровни, что стояли на этом перекрёстке: — Вот твои метки.

      Я присмотрелся к жаровням. Полудеревянная, полукаменная конструкция, высотой около метра. Сверху большая каменная чаша, на которой горит огонь. Никаких опознавательных знаков или стрелок на них нет.

      — И? – спросил я.

      — Видишь цветную полоску по центру? – указал он мне на синюю полосу, которая была нарисована вокруг жаровни по центру, — Синяя половина указывает в сторону Храма, а зелёная на выход из пещеры.

      Я удивился и осмотрел жаровню по кругу. Цветная полоска действительно была на половину синей, а на половину зелёной. Зелёная указывала в сторону, откуда пришли мужики, а синяя в противоположную сторону, но не ту, откуда я пришёл.

      — Значит, вторая зона находится в той стороне? – уточнил я, указав на третий проход.

      — Да, в той, - кивнул аколит.

      — И что, все жаровни указывают в противоположные стороны? И не бывает путаницы? Разве тут не разветвлённая сеть пещер? – уточнил я.

      — Этого достаточно, чтобы не потеряться. Если будешь всё время следовать в указанном направлении, со временем придёшь куда надо. А если хочешь ориентироваться по другим проходам, то нужно иметь с собой карту, - усмехнулся мужик.

      — Ага, я понял-понял. А места, где разделяются зоны, как-нибудь отмечены?

      — На границах между зонами стоят большие жаровни, раза в полтора выше по высоте.

      — То есть, в человеческий рост. Понял, спасибо за ответы. Я пойду, - сказал я, направившись в третий проход.

      — Парень, я вижу, что ты силён, но ты уверен, что хочешь охотиться во второй зоне? – встревоженно спросил торговец.

      — Нет, я не собираюсь там охотиться, - честно ответил я.

      — Ах, вот как. Значит, ты просто хочешь проверить свои силы, - понимающе вздохнул он.

      — Нет. Через вторую зону я тоже пройду. Охотиться я буду в третьей, - с ухмылкой заявил я.

      — Что?! Парень, ты из ума выжил?! В третьей зоне обитает очень опасная нежить! – охренел торговец.

      — Нет. Это в Гластхейме обитает очень опасная нежить. А тут, в третьей зоне, обитают мои сегодняшние жертвы, ха-ха! Счастливо оставаться! – сказал я, направившись дальше и помахав им рукой, не оборачиваясь.

      Своим поведением я остался доволен. Уверен, я произвёл неизгладимое впечатление. Пусть это покажется ребячеством, но меня это очень забавляет.

      Продолжая двигаться вперёд, я прошёл ещё пару развилок и прикончил пару десятков мертвяков. На развилках стояли жаровни, и на каждой было указано направление. Похоже, они все установлены так, что ты можешь идти по прямой, не сворачивая. Скорее всего, это не самый короткий путь, но самый комфортный, обустроенный для паломников. А как этот лабиринт выглядит на самом деле? Надо будет купить карту пещер.

      Через несколько минут я оказался в проходе, где было установлено ещё две жаровни, но они заметно отличались от предыдущих. Они были побольше и выше, доставая мне до подбородка. Похоже, я добрался до границы первой зоны. И теперь, шагнув за эти жаровни, я оказался во второй зоне.

      Нубская развлекуха кончилась. Теперь всё будет гораздо сложнее. 
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        Глава 158. Пещеры Пайона (2)
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С этого момента, я нахожусь во второй зоне пещер Пайона. На вид вокруг ничего не изменилось, так что, если бы не большие жаровни, то я об этом и не узнал. Тут уже к столкновениям лучше быть готовым заранее, поскольку мобы второй зоны уже довольно кусучие. 

      Здесь обитают 4 вида мобов: Скелет-Солдат, Скелет-Лучник, Драйнляр и Эггира. С Драйнлярами я уже знаком и, надеюсь, что тут они такие же адекватные, как в шахтах. А вот остальных лучше пересмотреть ещё раз.

      ******************************

      Название монстра: Скелет-Солдат

      Размер: Средний

      Раса: Нежить

      Элемент: Нежить-1

      Уровень: 34

      ОЗ: 804

      Атака: 115 ~ 148

      Защита: 53 + 33

      Магическая защита: 5

      Способности: Атака нежити, Комбо-атака.

      Советы: Агрессивная нежить, бывшая в прошлом солдатом. Профессионально владеет двумя клинками, и может проводить умелые комбинации атак. Не давайте ему взять инициативу в схватке.

      ******************************

      Ах, так это у него кинжалы. А мне всегда казалось, что у Скелетов-Солдатов вместо рук огромные когти. Что ж, это будет мой первый противник, специализирующийся на бое с клинками. Посмотрим, помогли ли мне сражения с Наставником. В крайнем случае, его можно завалить одним Башем.

      ******************************

      Название монстра: Скелет-Лучник

      Размер: Средний

      Раса: Нежить

      Элемент: Нежить-1

      Уровень: 50

      ОЗ: 1646

      Атака: 156 ~ 194

      Защита: 47 + 35

      Магическая защита: 10

      Способности: Атака нежити-2, Двойной Выстрел-1.

      Советы: Агрессивная нежить, бывшая в прошлом солдатом. Профессионально владеет луком, и способен использовать атакующий навык. Не давайте ему кооперироваться с другой нежитью.

      ******************************

      Двойной выстрел, да? Я ещё помню, как словил этот скилл от Егеря. Рука едва не отвалилась от такого удара в щит. Но тут всё должно быть проще. Главное, не давать брать себя в оборот, а то солдат в рукопашной и лучник поодаль – довольно эффективная тактика при охоте на кого-угодно. Сегодня этим «кого-угодно» мне становиться не хотелось бы.

      ******************************

      Название монстра: Эггира

      Размер: Средний

      Раса: Бесформенный

      Элемент: Призрак-2

      Уровень: 53

      ОЗ: 1676

      Атака: 187 ~ 231

      Защита: 85 + 39

      Магическая защита: 20

      Способности: Ослепление-5, Призрачная атака-5, Автозащита-2.

      Советы: Пассивный призрачный голем. Если нет элементального оружия, то его лучше проигнорировать.

      ******************************

      А вот и первый представитель призрачного элемента. Вторая степень будет резать весь нейтральный дамага на 50%, так что его надо лупить либо с ХДГ льда, либо серебряными пулями. С другой стороны, интересно глянуть, как будет выглядеть удар по призраку. 

      А ещё на этом мобе появляется новая проблема, которая до сих пор меня не беспокоила. Защита 85+39. До сих пор я эти цифры игнорировал потому что их непонятно как высчитывать, но их можно классифицировать.

      От 0 до 75 – отсутствие, или ничтожная броня. Не принимается во внимание.

      Около 100 – наличие приличной брони. Стоит учитывать заметную порезку дамага.

      Около 200 – броненосцы. Если бить физическими атаками, то с очень высоким дамагом.

      Выше 300 – чудовища, вроде Монархов. Тут уже нужен индивидуальных подход.

      У нас тут имеется бронированный голем с элементом Призрак-2. Если средний дамаг у меня с ХДГ около 250 единиц, то я не удивлюсь, если на Эггире он упадёт до 100. Башем придётся около 5 раз ударить, чтобы убить его нейтральным элементом. В общем, интересно будет поэкспериментировать.

      Итак, вводная часть окончена, можно идти.

      Шагая дальше по пещере, я прошёл один перекрёсток, в котором жаровни указывали путь прямо, игнорируя проходы налево и направо. Если подумать, на указанном жаровнями пути должно быть меньше всего мобов, так как ведь проходящие тут люди путь зачищают. 

      Может мне специально «заплутать»? Чисто, ради интереса, можно и пройтись. Так я и решил, свернув в проход налево, заодно опустив щит к земле. Остриё щита теперь чертит маленькую бороздку на земле, так что по ней я, в случае чего, всегда смогу вернуться обратно. 

      Но через пару минут для меня нашлось новое занятие. Я услышал грохотание костей. А в следующий момент ко мне вышел скелет. Практически такой же Скелет, как в первой зоне, без мяса, в порванных шортах и ботинках. Только он был синего цвета, а в руках держал длинные кинжалы. Это уже был Скелет-Солдат.
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      Заметив меня, он сразу сорвался с места, и побежал на меня, занося клинки для атаки. Если подумать, это мой первый агрессивный противник, двигающийся ко мне бегом. Такая скорость оставляет мало пространства для манёвров. Но в нынешней ситуации я готов его встретить.

      Добежав до меня, он замахнулся левым клинком. Прекрасно видя его удар, я отбил его мечом, породив резкий, металлический звон. В следующий момент скелет ударил правым клинком, но я и его отбил своим мечом. Получив удары по обеим рукам, он слегка отшатнулся. И в этот момент…

      
        — { Баш! }
      

      
        *ТРЕСК!*
      

      Прямое попадание по грудине, и Скелет-Солдат разлетелся на отдельные кости, после чего его остатки исчезли в искрах.

      Что ж, это было интереснее, но вполне ожидаемо, учитывая разницу в 20 уровней. 

      Забрав выпавшую кость, я пошёл дальше. Уже через несколько шагов на меня вылетел ещё один Скелет-Солдат. Думаю, можно и потренироваться. Начало прошло также, но на этот раз ударил я обычным ударом. От костей полетели осколки, но скелет быстро выправился и пошёл в новую атаку. Я же отбивал его удары мечом.

      
        *КЛАЦ! КЛАЦ! КЛАЦ! КЛАЦ! КЛАЦ!*
      

      Пещеру заполнил металлический звон. В некоторых случаях скелет проводил хитрые атаки, от которых мне приходилось отскакивать и прикрываться щитом. Их я запоминал, чтобы подобные выкрутасы не становились для меня сюрпризом. После четвёртого моего попадания по скелету, он развалился на куски. Раз понадобилось 4 удара, значит мой дамаг всё ещё сохраняется в пределах 250 единиц.

      В клинковом бою справляюсь я вполне неплохо. Похоже, уроки с Наставником не прошли даром. Приятно знать. Очень-очень приятно знать! А то, если вспомнить, сколько я травм с ним наполучал, было бы до слёз обидно, если бы всё это было впустую. 

      С этого скелета ничего не выпало, так что я пошёл дальше. По пути мне встретилась ещё две жаровни. Выходит, они установлены даже не на главном пути. В таком случае я зря рисую бороздку на земле. На этих полосы указывают зелёный назад и синий вперёд. Видимо, тут тоже можно пройти. Идём дальше.

      Вскоре мне встретились три Скелета-Солдата сразу. Тут я решил проверить альтернативный способ их уничтожения. Достаю револьвер и стреляю.

      
        *БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      Три выстрела, три хэдшота, три взорвавшихся черепа и три столпа искр. Что ж, по хп они не слишком отличаются от обычного Скелета, так что это было ожидаемо. Кстати, с одного из них на земле осталось что-то крупное. Я направился вперёд…

      И тут я краем глаза заметил в стороне какое-то копошение. Решив не рисковать, я сразу прикрылся щитом.

      
        *ДЗИНЬ!*
      

      Ух, не зря прикрылся. По щиту ударило что-то металлическое. Выглянув из-за щита, я заметил в стороне скелета с луком в руках и тряпичной повязкой на голове. Вот и Скелет-Лучник нашёлся. 
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      Мертвяк не стал терять время и сразу зарядил в меня следующую стрелу. Её я уже блокировал увереннее. Летели его стрелы не слишком быстро, да и силой похвастаться не могли. Рука даже отдачи не чувствовала. Прежде, чем скелет успел зарядить следующую стрелу, я навёл на него револьвер и выстрелил.

      
        *БАХ!*
      

      Череп скелета разлетелся, и он сдох также, как три его солдатских собрата.

      Несмотря на стандартные 250 урона с выстрела, критическое попадание сносит больше 1650 дамага. Круто, ничего не скажешь. Одним выстрелом монстра 50го лвла. Шварцвальт гордится своим оружием не на пустом месте. Рад за них. И за себя тоже. Это означает, что мне не придётся бегать туда-сюда за лучниками с мечом.

      Итак, что там выпало с одного из солдатов? Ага… это уже интересно! Довольно большой кинжал с длинным и тонким лезвием. Я видел такие в магазинах. Это Стилет. И цена его около 20 тысяч. Забираю, без вопросов. Получилось даже запихать его в один из свободных слотов сумки. Вошёл он не полностью, так что не исчез, но и так сойдёт.

      После этого я перезарядил револьвер и направился дальше. По пути я спокойно вырезал встречающую меня нежить. Когда их было много, я отстреливал лишних солдат, после чего добивал мечом. Постепенно отбивать их удары кинжалами у меня получалось всё лучше и лучше, чему я не мог не порадоваться. Если же наплевать на защиту, то можно их вышибать Башами сколько угодно. Их кинжалы очень плохо пробивают мою броню, но криты никто не отменял. Без ущерба для себя получалось принимать троих. 

      Шагая дальше, ориентируясь по жаровням, в один момент я уловил какой-то странный стрекочущий звук из следующего прохода. Добравшись до его источника, я даже не сразу понял, что я вижу. Передо мной было… яйцо. Ага, яйцо. Здоровенное, шагающее яйцо, высотой мне по грудь. Причём, оно было разделено пополам, и эти две половины, будучи пустыми внутри, висели друг над дружкой. Их края были даже подрезаны в форме зубов. А стрекочущий звук издавался когда эти половины соприкасались. Я и не думал, насколько глупо в реале выглядит Эггира.
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      Будет упущением не проверить возможности таких существ во вполне комфортной обстановке. Проверив, нет ли поблизости нежити, я встал перед Эггирой с нейтральным ХДГ. Начнём истязание… то есть, испытание.

      Я нанёс первый удар и удивился ощущениям. Несмотря на твёрдый корпус монстра, у меня возникло такое ощущение, что я ударил подушку. Словно меч провалился в поверхность. Впрочем, без последствий удар не прошёл, по корпусу пошла небольшая трещина.

      В следующий момент монстр попытался меня укусить… ну или прищемить между двумя своими половинами. Попытка была не плохой, да и сила удара была раза в два выше, чем от ударов Скелетов-Солдат, но подобная тактика была у Мегалодона, так что не проканает. Отбив попытку укуса, я ударил мечом ему по зубам. Опять ощущение мягкости и лишь мелкая трещина. Он пошёл дальше кусаться, а я его бью в ответ. Потом ещё раз и ещё раз. Затем ещё раз открыл пасть…

      
        *СВЕРК!*
      

      Тут из пасти монстра вырвался яркий свет, из-за чего меня ослепило. Зараза, это и есть скилл Ослепление? Неприятно, но полностью меня ослепить не удалось. Разве что яркое пятно в глазах образовалось. Монстра я вижу, а вот стены пещеры зайчиком в глазах перекрываются. В ближнем бою это не слишком мне помешает. Наношу ещё раз удар…

      
        *ТРЕНЬК!*
      

      АЙ! А вот это уже было больно! Удар получился таким, будто я стальную плиту ударил. Рука чуть не отнялась, а на месте удара ни царапины. Плюс, в момент удара возникла какая-то синяя вспышка, которая мне по игре была очень знакома. 

      Скилл Автозащита. Он с определённым шансом полностью блокирует физический удар, даже если бьют Ударом Азуры. Это любимый скилл Крестоносцев, которые всегда самодовольно ржали, если в него улетает Азура на ГВ. Я точно ржал.

      Продолжил бить Эггиру я уже с большей осторожностью. И не зря. Автозащита продолжала срабатывать, нивелируя дамаг. Мы продолжали обмен ударами. Несколько укусов Эггиры даже прошли сквозь щит, но это было терпимо. Счёт пошёл уже на второй десяток ударов. И вот на 26й удар…

      
        *ТРЕСК!*
      

      От моего удара Эггира рассыпался словно стеклянная игрушка, после чего осколки монстра исчезли в искрах. Я же просто грохнулся на землю и стал переводить дыхание. Капец, блин. Обе руки болят до костей и брюхо ноет. Это был ужасный бой в своём исполнении. Но теперь я понимаю, что из себя представляют призраки. У них словно нестабильная структура бытия, будто ты с дымом сражаешься. У него всего 1676 хп, но, учитывая сколько я ударов нанёс… он впитал около 6500 потенциального урона. И больше всего бесил автогвард. Этот скилл в реале такой же бесящий, как и в игре. 

      Посидев пару минут и схрумкав яблоко, я почувствовал, что тело пришло в норму и пошёл дальше. Прикончив по пути ещё несколько скелетов, я снова нарвался на Эггиру. Не став маяться фигнёй, я убрал основной ХДГ в ножны и трансформировал браслет в ХДГ Льда.

      
        — { Провокация! }
      

      Как только я кинул Провокацию для снижения защиты у монстра, Эггира тут же помчался на меня. И как только он оказался в пределах досягаемости удара…

      
        — { Баш! }
      

      Усиленный удар вошёл как надо. Почти всё тело Эггиры покрылось трещинами. Но он всё равно попытался укусить меня, и получилось даже больнее, чем у предыдущего. Но это ожидаемо, учитывая, что Провокация как снижает деф цели, так и повышает её атаку.

      
        — { Баш! }
      

      Второй усиленный удар достигает цели, и Эггира разлетается на мелкие осколки. Вот и всё. Два удара без какого-либо напряга. Вот тебе и разница в элементе, которую в этом мире ни в коем случае нельзя игнорировать. На земле от Эггиры остался кусок его корпуса. Это что, яичная скорлупа? Вот ведь яйцо-переросток. Ладно, теперь у меня много слотов в сумке, прихвачу с собой.

      Дальше путь пошёл по отработанной схеме. С солдатами дуэлюсь, лучники получают пулю в лоб, а Эггиры ловят два ледяных Баша. В какой-то момент я ощутил всплеск силы в теле. Это апнулся 41й джоб. Бонусных статов не прибавилось, а из скиллов я качнул 4ю Стойкость. Продолжая двигаться по направлению синих меток от жаровен, я в какой-то момент оказался перед двумя огромными жаровнями. Это означало только одно. Я дошёл до своей целевой, третьей зоны.

      Тут я решил остановиться и перекусить. Довольно долгий путь получился до сюда. Часы уже показывали четвёртый час дня. Впрочем, я сам виноват, что пошёл окольным путём. Но было весело, так что жаловаться не на что.

      Что меня больше всего напрягло, так это число пуль, указанных на руне в сумке. 732 штуки. Я потратил больше четверти боезапаса всего лишь по пути сюда. Похоже, мне придётся экономить пули, чтобы не остаться без них раньше времени.

      Подкрепившись, я направился дальше. В третьей зоне живут Скелеты-Солдаты, Скелеты-Лучники, Попоринги, Мандрагоры, Гидры, Бон Ганы и Мунаки. Набор действительно жёсткий, так что нужно быть осторожным.

      И тут же, когда я дошёл до первого поворота, на меня что-то прыгнуло. Прикрывшись щитом, я ощутил мощный удар, от которого меня протащило по земле на пару метров. Болезненно, но не критично. Выглянув из-за щита, я увидел перед собой парня в синем китайском костюме и шляпе с талисманом. Вот и Бон Ган.

      
        [image: bin00000012.png]
      

      В руках у него ничего не было. Выходит, это он меня так долбанул в рукопашную. Вот уж с кем я действительно не хотел бы выяснять отношения в подворотне. Только я хотел броситься на него с мечом, как вдруг к нему подпрыгнула ещё одна фигура. Костюм был такой же, но красного цвета, да и фигура была женской. Это была Мунак.
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      — Мы с Тамарой ходим парой, да? – спросил я.

      Разумеется, нежить мне не ответила. Вместо этого они вместе бросились на меня. Бон Ган слева и Мунак справа, и каждому нужно вломить по 3 Баша. Первой я решил убрать Мунак, раз она зашла со стороны меча. Я заблокировал сначала удар парня, а потом её, после чего ударил башем. От удара девица аж согнулась, что дало возможность ударить ещё раз. Поднимаю меч и…

      
        *БДЫЩЬ!*
      

      Удар в щит пришёлся с такой силой, что меня отбросило и впечатало в стену. Чёртов Толчок Копьём. Вот это уже было… реально больно. Я поднял взгляд и заметил Бон Гана, который стоял перед своей подругой с безэмоциональным лицом.

      — Продолжаешь защищать любимую даже после смерти? Уважаю, - сказал я, сплюнув кровь.

      Смена приоритета. Первым нужно грохнуть парня.

      Я побежал на него, а он прыгнул на меня. Отбив удар, я нанёс ему удар Башем. От удара его развернуло, но на импульсе он нанёс удар ногой с разворота. Приняв удар на щит, меня снова ненамного протащило по земле. Нельзя затягивать такой бой, а то они мне руки переломают.

      Пара нежити вновь одновременно ринулась на меня. Я ушёл влево, прикрывшись от Мунак телом Бон Гана. Тот нанёс ещё один удар, а я ему Башем в ответ. На этот раз я успел отскочить от его удара ноги с разворота. Следом в атаку пошла Мунак. Заблокировав пару быстрых её ударов, я решил и ей между делом Башем вломить, раз Бан Ган чуть отстал.

      После второго Баша по Мунак парень вновь накинулся на меня. Но удар вскользь по щиту сделал своё дело, и от оступился, после чего получил от меня третий Баш. Меч прошёл сквозь его тело, разрезав пополам. В следующий момент, прежде чем я успел спохватиться, Мунак подскочила, провела удар ногой с разворота, отбила этим мой щит в сторону, и затем нанесла прямой удар в грудь.

      От этого удара меня не только отбросило, но ещё и вышибло весь воздух из лёгких. Я едва устоял на ногах. Но нежити на это было плевать. Она ещё раз прыгнула на меня.

      
        — { Стойкость! }
      

      Отключив болевые ощущения, я резко подскочил, пропустил её мимо себя, и всадил ей с размаху третий Баш. Теперь и её перерубило мечом, после чего она упала на землю и исчезла в искрах, как и её парень.

      Нихрена себе они дают. Ни разу не бился с такими жёсткими рукопашниками. Это было неожиданно, но приспособиться вполне можно.

      Только я собирался потянуться за выпавшим лутом, как из-за угла послышались ещё звуки прыжков. На этот раз мне на встречу выпрыгнуло аж три Бон Гана и две Мунак. И эти пять безэмоциональных тел сейчас собирались переломать мне все кости.

      — Видимо, лёгкого кача у меня сегодня не будет, - произнёс я и выхватил револьвер.
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        Глава 159. Пещеры Пайона (3)
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— Ха-а... ха-а... сраные китайские культиваторы... что б вы себе дяньтянь   отдрочили... - жаловался я, сидя у стены пещеры и заливая в себя белое зелье.   

      Пять каратистов-зомбаков - это перебор, даже с револьверами в руках. Из той пятёрки пристрелить удалось только двоих. Прыгающие зомби оказались очень неприятными противниками для точечной стрельбы. Это был первый раз, когда мне пришлось стрелять в трёхмерном режиме, а не двухмерном. То есть, пришлось ещё и переводить прицел вверх и вниз. Это оказалось для меня неожиданностью, в результате чего я промахнулся 4 раза. Давно я не промахивался. По крайней мере, хэдшоты и их выносят с одного попадания.   

      С остальными тремя... ну, кое как справился. Хотя под конец уже бился под Стойкостью. Они обеспечили мне, как минимум, шесть переломов. Нежить, дерущаяся в рукопашную - это капец какая дичь. Они не знают боли, поэтому без малейших сомнений лупят со всей дури и по стальному щиту, и по металлической кольчуге. Самое дикое, что я не заметил травм на их руках. Последующие удары наносились не переломанными руками. На кольчуге даже вмятины остались.   

      В общем, первое знакомство выдалось самым неудачным за всю мою смертоносную практику. Рейдовую не в счёт. Надо разбираться, как эффективно бить рукопашников. В будущем будут и более мощные подобные монстры, так что сегодня очень важно научиться правильно валить этих попрыгунчиков. И не менее важно собирать с них лут. С этих вот падали… волосы. Заплетённые в косы волосы. Ну, это не так стрёмно, как ногти мертвецов, так что пофиг.

      Так началась моя охота на каратистов. Я пробовал разные тактики борьбы с ними. К новому стилю стрельбы я быстро приноровился, ловя их в момент приземления. Правило невозможности смены направления прыжка никто не отменял. При борьбе с мечом я пробовал по-разному их ловить: сбивать в прыжке, отрубать руки, прессовать щитом и подобное. Где-то через полчаса у меня наметился прорыв. Но не тот, на который я рассчитывал.

      — Фуф… наверное, это самый безрадостный ап за всё время, - пожаловался я вслух, рассматривая статус.

      ====================================

      Имя: Алексей Смирнов

      Возраст: 22 года, 5 месяцев, 19 дней

      Профессия: Мечник

      Уровень: 56

      Уровень профессии: 41

      Сила: 18 + 4 » 3

      Ловкость: 11 + 1 » 3

      Живучесть: 41 + 3 » 6

      Интеллект: 47 + 3 » 6

      Сноровка: 33 + 3 » 5

      Удача: 3 + 3 » 2

      Очки характеристик: 18

      ====================================

      Навыки Мечника ( доступно очков: 0 )

      Владение Одноручным Мечом – 10

      Владение Двуручным Мечом – 0

      Восстановление Очков Жизни – 10

      Баш – 10

      Удар Магмы – 1

      Провокация – 5

      Стойкость – 4

      ====================================

      18 очков. Что ж, как и собирался, вливаю 3 дексы по 5 очков. Теперь у меня 36+3 дексы. Чуть-чуть не хватило до сороковника.

      Пол дела сделано, осталось взять ещё один уровень. Что же касается борьбы с нежитью… подвижек почти нет. Точнее, я привык к их ударам, и на каждое моё движение у них свои меры, которые я запомнил. Но именно эффективной тактики я не нашёл. 

      Кто бы мог подумать, что у меня, человека в кольчуге, с мечом, с щитом, с револьвером, возникнут проблемы с безоружными каратистами! Капец! Даже попытки отрубать им руки не принесли успеха! Полностью отрубить руку не выходит, они вовремя реагируют и смягчают дамаг. Иногда получается срезать им мясо до костей, но нежити на это наплевать! А иногда они вообще меч отбивают ладонью! 

      В общем, если бы не реген и большое количество хп, я бы тут долго не продержался. Чел с первого этажа был прав, это довольно опасная и злобная нежить. И на моих жертв они пока никак не тянут. Единственное, что приходит в голову – это надыбать ХДГ Огня. В этом случае им будет очень больно от каждого прикосновения к клинку, но для этого мне надо больше полумиллиона. Чёрт.

      Ладно, буду продолжать так. Просто вовремя реагировать на действия противника. Самый тухлый из вариантов, но ничего не поделаешь. К тому же, надо стабилизировать эти три дексы. А потом, после 57го апа ещё одну, чтобы кратность заработала.

      Продолжая охотиться и двигаться из прохода в проход, я начал находить изменения в окружении. В третьей зоне начали попадаться разрушенные дома. Точнее, маленькие домики в китайском стиле, на пару комнат. Не знаю, зачем они нужны. В деревне дома и то побольше строят. Хотя, где тут разойтись в пещере.

      Заглянув в один из них, я не нашёл ничего интересного. Полная разруха из гнилой древесины, которая непонятно каким чудом ещё держится. В брошюрке упоминалось, что раньше Пайон был целым государством, значит жилые площади располагались даже тут. Хотя… внутри горы, где нет ни следов инфраструктуры, ни солнечного света… сдаётся мне, что тут были трущобы, а не облагороженные жилые площади. В таком случае, мелочность построек имеет смысл, ведь такие и я бы построил своими руками.

      Интересно другое. Какой именно могущественный демон положил конец их стране? Это явно не Мунлайт. Пайон в нынешнем виде существует уже давно, а монстры начали полномасштабную войну 80… вернее, 84 года назад. Но они именно начали войну в том виде, который я сейчас застал, а сами по себе они уже давно были. Значит, к началу войны Пайон уже был новый.

      Что эта информация мне даёт?

      Ничего. Это просто интересный факт.

      
        *БАХ!*
      

      Минус Лучник. В запасе осталось 511 пули. Если продолжать стрелять в том же духе, то мне хватит до следующего апа. Но так экономить боеприпасы мне не нравится. Если соберусь сюда ещё раз, то прихвачу 2 тысячи пуль. Вот только их перекладывать – та ещё морока. Надо будет спросить у Гаррисона, есть ли более быстрый способ перекладывания.

      Двигаясь дальше, я забрёл в большой грот, как в первой зоне. Большой каменный столб и водоём вокруг него. Кстати, я помню это место из игры. Там только одно такое было. Моё любимое, прям. Я сюда часто с головой прыгал и… и… ИИИИИИИИИИИИ!!!!!!!

      Вспомнив, зачем я это делал, меня перекосило от ужаса, после чего я резко влетел в самую дальнюю от водоёма стену, прикрылся щитом и наставил револьвер на воду.

      Так я стоял и держал водоём на прицеле. Стоял и целился. Стоял и целился, под громкий стук сердцебиения в ушах.

      Спустя несколько минут я не увидел со стороны воды никаких изменений, и меня начало понемногу опускать. Ужас отступил, нервы расслабились, но револьвер я не убрал, всё также держа воду на прицеле.

      К этому моменту в мою голову уже закралась мысль, не напутал ли я чего. Водоём спокойный, никакой живности тут не видно. Может, это не то место? Это вполне возможно, но рисковать не хочу. Стоит проверить. Очень аккуратно проверить. Но сперва…

      
        — { Благословение! }, { Повышение Ловкости! }
      

      Вытащив и активировав свитки, которые я теперь таскаю всё время с собой по три штуки, я стал двигаться с максимально обострёнными чувствами. Все органы чувств максимально сфокусировались на воде. Медленным шагом я продолжал подходить к воде. Шаг за шагом. Шаг за шагом. Пока не оказался у самой воды. До сих пор не видно никаких изменений. 

      Может ошибся? Не уверен. Нужна дополнительная проверка. Нагнувшись и взяв камень с земли, я замахнулся и кинул его в воду, после чего сильно топнул по земле. Всплеск воды и грохот от топота отлично известил этот грот о моём присутствии. Даже если меня не заметили, то сейчас…

      
        *ШУРХ!*
      

      Услышав шуршание земли, я с максимально возможным ускорением и силой отпрыгнул назад. Подо мной аж земля вздыбилась, а сам я улетел метров на 10 назад. На ногах не удержался и кубарем покатился по земле, но быстро спохватился и поднялся. А затем прицелился в то, что вылезло из-под земли и открыл огонь.

      
        *БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      Я выпустил весь барабан по извивающимся тентаклям. Пару раз даже попал. Но те быстро поняли, что добыча ушла и тут же ушли под воду, вздыбив землю, под которой тихо подползли. Не тратя время на перезарядку, я сменил револьвер на запасной и вновь взял воду на прицел.

      Я не ошибся! Они там!

      Это место в игре было заполнено Гидрами. В водоёме респалось около 20 или 30 штук, поэтому я любил это место, ведь в такой куче шанс выбить карту резко повышался. В игре я резво прыгал сюда и вырезал нубомобов, которые почти не наносили дамаг высокоуровневому персу. 

      Но сейчас ситуация иная! Эти твари там, в воде! И их целая толпа! Мало того, ещё и непонятно, какая глубина у этого водоёма! Я даже на сверхвысоких уровнях не рискну прыгнуть в гнездо тентаклей! Я не какая-то там похотливая девочка-волшебница!

      Фух… ладно, ситуация ясна. По крайней мере, их радиус атаки остаётся прежним, и атаковать они могут только у воды. Главное не подходить к воде, и меня не утащат. Кинув презрительный взгляд в сторону водоёма, я перезарядил пустой револьвер и пошёл дальше.

      Почти сразу мне встретились два Бон Гана, которых я сразу пристрелил с неестественной лёгкостью. А, ну да. Блес ещё работает. Пока стабилизировалась только одна декса, так что сейчас у меня 34+13 дексы. Так стрелять гораздо приятнее, да и рука крепче держит револьвер. Если подумать, тут довольно ровный ландшафт, много мобов, и все хорошо бьются святым элементом. Отличное место для адового гринда! Надо будет найти приста и с ним тут побегать. Получится довольно быстро набрать 60й лвл.

      Что же касается Гидр… вода отлично пропускает электричество. Потом гляну, есть ли в продаже свитки молнии или им подобные.

      Так я и продолжил охоту, продолжая рубить и отстреливать нежить вместе с иногда встречающимися Попорингами. Мангдрагоры не попадались. Видимо, тоже сидят в каком-то отдельном месте. Везло мне не всегда, и я ловил увесистые удары. Некоторое время спустя мои кольчуга и шлем стали выглядеть так, будто я в них прошёл какую-нибудь войну. В некоторых местах металл даже дырами обзавёлся. Страшно представить, что будет, если таких каратистов выпустить в город, где живут гражданские, у которых уровень ниже десятого.

      Спустя три часа я добился своего. 57й лвл был взят, благодаря чему я накинул себе ещё 1 дексу и 2 инты, доведя количество очков характеристик до нуля. Осталось сделать только одно: стабилизировать эту взятую дексу. И для этого у меня осталось… 87 пуль. Мда, маловато. Но должно хватить.

      Я продолжил бродить по пещере, раздавая хэдшоты нежити. Это продолжалось, пока у меня не осталось 50 пуль, а декса ещё не стабилизировалась. Ну, в случае чего, у меня есть запасной вариант. Просто попрошу Наставника о внеочередном спарринге. Будет больновато, но цели я своей добьюсь.

      И вот, в один момент я увидел кое-что неожиданное. Огромные ворота, которые украшали проход в очередную пещеру. А около них стояли здоровенные жаровни. 

      Вход в четвёртую зону.

      И тут я подвис. Посмотреть или нет? Нет необходимости рисковать, раз я собрался сюда в воскресенье, но… очень любопытно посмотреть, что там! К тому же, я уже проверял местных монстров. Они для меня не смертельны. Да и пострелять там есть в кого.

      Решено! Иду!

      Я прошёл через ворота и оказался в четвёртой зоне. И вот она уже заметно отличалась от прошлых зон. Здесь гораздо больше построек. Они выглядят старыми и заброшенными, но тут их слегка подлатали, чтобы они выглядели хотя бы древними руинами, а не кучей мусора. Ещё тут стояли резные тотемы. Довольно высокие, чуть ли не под самый потолок.

      Осмотрев местные жаровни, я повернул направо и пошёл дальше. Пока не видно никаких монстров. Только следы некогда жившей тут цивилизации и тотемы, которые я рассматривал по пути.

      И тут внезапно один из тотемов посмотрел на меня!

      БЛЯ!

      Под ним вспыхнул магический круг, и в следующую секунду в меня вонзился выросший из земли шип! Изуродованная кольчуга с трудом выдержала такой внезапный удар, но укол в брюхо я получил. Сжав зубы от боли, я отскочил назад, подальше от монстра. Не ожидал, что они маскируются под неподвижные столбы. Это тот самый моб, Великий Генерал, на которого я не хотел охотиться.
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      Из пробитого живота шла кровь. Пришлось пить зелье. Теперь их осталось 8. Отдышавшись и придя в норму после магической атаки, я присмотрелся к монстру. Большой тотем с руками, огромной рожей и глупой улыбкой на ней с огромными зубами. И эта падла продолжала стоять, не издавая ни звука. А в игре они всегда качались и скрипели. Видимо, тут они поумнели.

      Приведя себя в порядок, я встал на ноги, вытащил револьвер и прицелился в тотем.

      
        *БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      Я выпустил весь барабан. При каждом попадании от тотема отлетал крупный кусок древесины, но он всё ещё стоял. Чёрт. Сколько раз в него надо выстрелить, чтобы завалить? Я не рассчитывал идти в 4ю зону, поэтому статы местных мобов не записывал. По крайней мере, они за мной не гоняются. Перезарядив револьвер, я вновь открыл огонь.

      
        *БАХ! БАХ! БАХ! БАХ!*
      

      После четвёртого попадания тотем развалился на куски. Значит, 10 выстрелов. Крепкая тварь, на пару с Эггирой. Теперь у меня осталось 40 патронов. Идти в рукопашную на этих гадов я не буду. Надеюсь, их мне по пути много не попадётся.

      Шагая дальше, меня встретила длинная стена с двумя проходами. У левого прохода стояли жаровни, указывая путь через них. Туда я и пошёл…

      
        *Вууу!*
      

      …Пока не услышал за спиной гулкий звук, словно ветер дует через железную трубу. Этот звук я помню. Резко развернувшись, я прикрылся щитом. Сзади никого не было, но я знал, что это не так.

      
        *БАЦ!*
      

      В щит из ниоткуда прилетел сильный удар. В следующую секунду из воздуха материализовалось классическое приведение в виде летающей простыни. Монстр-призрак, Виспер.
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        — { Баш! }
      

      Я нанёс удар, но меч прошёл сквозь монстра словно того тут не было. Зато последовавший после этого удар чётко дал понять, что монстр тут очень даже есть.

      — Чёрт… - ругнулся я, после чего убрал основной ХДГ в ножны и материализовал ХДГ Льда. — { Баш! }

      Этот удар с синей вспышкой чётко вошёл в приведение. Но одного удара ему было мало. 

      
        — { Баш! }
      

      Ещё один удар, и монстра, словно старую простыню, разорвало прямо в воздухе. Увы, из него ничего не выпало. 

      Да, весёлый моб. Причём, очень памятный для меня. Когда я только начинал играть в РО, я не уделял внимания элементам. Зачем подбирать правильное оружие под монстра? Пару лишних ударов нанесу и нормально. Если оказанное насилие не принесло нужного эффекта, надо просто причинить больше насилия, верно? Это классическая схема в играх, и она всегда работала.

      До моей первой встречи с Виспером. Монстром, который неуязвим для нейтрального дамага, ха-ха.

      Ты можешь хоть вечность бить его, но ноль дамага – это всегда ноль дамага, сколько бы усилий ты не приложил. Тогда у меня уже был прилично раскачанный перс, но мне пришлось позорно убегать от моба, которого можно завалить двумя Башами.

      Эх, ностальгия… кто бы мог подумать, что мне будет оказана честь встретить такое существо в живую…

      Ладно, идём дальше. Пройдя дальше, я оказался в некоем поселении. Тут стояли домики, и даже были установлены заборы. Всё было таким же прогнившим, но не настолько, чтобы считать это место разрухой. Это место явно облагородили, чтобы по пути не казалось, что идёшь в какую-то помойку. 

      О, и самое главное. Эти домики жилые. Рядом с домами в воздухе парили женские фигуры в просторных одеждах. Женщины были с длинными синими волосами, но серой кожей, которая выдавала их нечеловеческое происхождение. Глаза были белёсые и будто бы смотрели в никуда. Довольно жуткое впечатление. По крайней мере, демоницы Сохи – пассивные монстры, и не нападают первыми. 
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      Проходя мимо них, Сохи не обратили на меня никакого внимания. Ну раз так, то и я не стал их беспокоить. Я пошёл дальше по дороге, разделявшая местные дома. Это место уже было очень похоже на жилую улицу, пусть и призрачного, но поселения. Конкретно эта пещера была очень большой, раз тут удалось всё это разместить.

      Кстати говоря, я в своей полуразбитой броне, отлично вписываюсь в местный антураж. Мог бы легко сойти за своего. 

      Я шёл до самого конца улицы… и остановился. Впереди, по обе стороны дороги, стояли два улыбающихся тотема. Зачётно реснулись. Они бы ещё лапками помахали для полного счастья. 

      Осмотревшись, я решил, что не буду их обходить. Можно обойти их подворотнями, перепрыгивая через заборы, но это… как-то… как-то… в общем, не хочу. Поэтому я достал револьвер и начал стрелять. На эти два зубастых пня я потратил 20 пуль. И это было очень не зря. Я ощутил в теле резкий скачок силы. Апнулся 42й джоб!

      Проверив статус, я заметил, что джоб добавил одну вит. Теперь у меня их +4. А ещё до кучи стабилизировалась декса. А на новое очко скиллов я взял 5ю Стойкость. Во привалило счастья за раз! В общем, все сегодняшние цели достигнуты! Ура!

      Осталась… последняя. Дополнительная.

      Такая мысль мне пришла в голову, когда мой взгляд устремился в конец улицы. Там, прямо в стене, была вырезана гигантская голова демона с открытой пастью. Его пасть была проходом в следующее помещение, которое являлось моим местом назначения.

      Это был вход в пятую зону. В Храм.
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        Глава 160. Храм и подготовка
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И вот, стою я перед этим входом, ощущая себя тем самым идиотом, который лезет в щиток, на котором написано «Не влезай, убьёт!». Стоит того этот риск? Определённо, нет. 

      Но мне всё равно хочется!

      Эх. Стоило бы пресекать в себе такие хотелки. Но, с другой стороны, я именно этим занимался прошлую жизнь. Что мне это дало? Без комментариев.

      Думаю, если гляну что там одним глазком, меня за это не грохнут. Надеюсь.

      Итак, что лучше всего подготовить? Вид у меня… совершенно непрезентабельный. Первое впечатление всегда очень важно, так что сегодня никаких знакомств. Но и издалека не хочется выглядеть плохо. Поэтому первый меч в ножны, второй меч в браслет, щит на спину, а в руку крыло бабочки. Годится. Вдох, выдох, пошёл.

      Несколько шагов, и я вошёл в пасть демона. Несмотря на дизайн, проход тут окультурен даже лучше, чем на входе в гору. Всё аккуратно, а на земле даже пыли нет, словно тут подметали. Да уж, странно.

      Я продолжал двигаться вперёд, всматриваясь в окружение, будучи готовым сразу же выхватить щит. Идти с ним за спиной на территории равных себе по уровню агрессивных монстров, не самая здравая идея. Будет очень обидно, если в этом проходе на меня выскочит Бон Ган или Мунак. 

      Однако, мои опасения не сбывались. В проходе к Храму было чисто и спокойно во всех смыслах. Только вот он был довольно длинным, из-за чего моя настороженность слегка притупилась. Но, долго это продолжаться не могло, и вскоре я увидел свет в конце тоннеля. Буквально. Такое ощущение, словно впереди была не пещера, а открытое пространство. И чем ближе я подходил к свету, тем сильнее мне так казалось, поскольку даже затхлый пещерный воздух оставался позади.

      В конце стояли красные П-образные безстворковые врата. Я их знаю. Тории. Они ещё считаются метками начала земель синтоистских святилищ. Интересно, совпадение ли то, что в двух разных мирах святые места отмечены такими символическими строениями? Сейчас я уже без раздумий поверю, что тут поработала какая-то сущность извне.

      Не знаю, специально ли так было сделано, но оформление выхода из прохода было выше всяких похвал. Свет ложился так, что засвечивал зрение, словно ты идёшь на свет в другой мир. Ещё несколько шагов, и я миновал Тории. Зрение пришло в норму, и там я увидел…

      Увидел…

      Ох тыж мать моя женщина…

      Да… понимаю… 

      Теперь понимаю, почему это место называют святым…

      Передо мной открылось величественное зрелище. Абсолютно не то, что было в игре. Я даже шлем снял, чтобы лучше было видно.

      Сама пещера была уникальной. В потолке была огромная круглая дыра, через которую проникал солнечный свет. Вокруг этой дыры и вдоль стен росли огромные синие кристаллы, которые невероятно красиво переливались от света закатного солнца, словно заливали всё вокруг золотом.

      И под этим великолепием был построен Храм. Он был огорожен стенами, поэтому внутренние дворы не было видно. Но над ними возвышалось главное строение, которое вполне можно было бы спутать с императорским дворцом. Оно располагалось чётко по центру пещеры и дыры в потолке. Четырёх или пятиэтажное здание с резными крышами. Оно было светло-древесного цвета, украшенное в красных и золотых тонах. Очень стильно и в меру, не бьёт по глазам.

      Стены тоже были не простыми. Каменные стены с треугольной черепичной крышкой, по которой можно легко бегать. В середине стен были видны закрытые ворота, что являлись входом в Храм. Я сейчас нахожусь в углу пещеры, так что отсюда видно два входа. Вся стена была украшена незнакомыми мне символами, но особенно выделялись эмблемы в виде лисьей мордочки, заключённой в круг из девяти хвостов.
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      Насколько я помню, строили этот Храм люди Пайона. Эти эмблемы тоже они рисовали? Если так, то подобным лисичка неплохо так покрошила людям гордость! Ставить её эмблему на их святом Храме – это мощный удар ниже пояса, ха-ха! Словно заставить их подписать, что Храм принадлежит ей и её лисам!

      Как ни крути, зрелище потрясающее. Это место натурально оживили. Тут даже деревья и трава растут, хотя в игре их не было. Вроде бы. Не вспомню точно картину этой локации, но у меня в памяти осталась унылость в фиолетово-синих тонах. Та самая, которую я наблюдал в третьей и четвёртой зоне. А тут её нет. В общем, ни капли не жалею, что сюда зашёл. Так бы и любовался этим зрелищем.

      И чем дольше я любовался… тем сильнее начинал задыхаться. Не от впечатления, а от давления. Что-то подобное я чувствовал в форте у территории орков, когда варпнулась вся гильдия Эспады. Это давление маны. И сейчас я чувствую что-то похожее. А поскольку оно продолжало усиливаться, то можно сделать вывод, что это не эффект здешней атмосферы. Несмотря на то, что я не видел никого живого вокруг, это ощущение давало мне чёткий посыл.

      Меня заметили. И мне тут не рады.

       Пора уходить. Но выглядеть шкодливой крысой мне не хотелось бы, поэтому…

      
        *Хлоп! Хлоп!*
      

      Два хлопка в ладоши. И поклон в сторону Храма. Кажется, так поклонялись в подобных святилищах. 

      Затем я выпрямился, спокойно поднял Крыло бабочки на уровень груди и раздавил его. Зрение заволокло белым светом, и меня унесло в Пронтеру. Сегодняшнее приключение окончено.

      Появившись в офисе Кафры, я резко вдохнул воздух. Придавило меня сильнее, чем ощущалось. Сделав несколько шагов из круга телепортации, меня даже начало шатать, из-за чего я уронил шлем на пол. Так, стоп. Надо чуток оклематься. Спокойно. Вдох-выдох. Тут меня окружило зелёное свечение, и мне стало значительно легче.

      — Парень, ты как, живой? Ох ё, ну и видок у тебя! – воскликнул подбежавший ко мне дежурный прист.

      А видок у меня да. Впечатляющий. Опять. Теперь, к чертовски помятому виду, ещё и добавились кровавые разводы на животе. Чёртов тотем с его земляным шипом.

      — Всё нормально. Просто я слегка перестарался. Да ещё и меня, кажется, прогнали, - ответил я.

      — Эм… «кажется прогнали»? – удивился мужик формулировке моих слов.

      — Ага. Не знаю точно. Просто я сбежал от ощущения, будто надо мной… ну… взвели невидимую гильотину, - попробовал я описать финальные ощущения того давления.

      — О, это уже знакомо. Так иногда описывают приближение смерти. Можешь порадоваться за себя. Ты только что ушёл от чего-то очень опасного.

      — Да. Я даже знаю от чего именно. Ничего, если я тут дух переведу? – спросил я.

      — Да, конечно. Можешь посидеть на том диване, - сказал прист, указав на здешнее место отдыха, где уже сидело несколько потрёпанных человек.

      Подобрав шлем, я направился к дивану, на который и шмякнулся, позволив своему телу, наконец расслабиться.

      Кажется, моя первая встреча с лисодевочкой всё-таки состоялась. Жаль не так, как мне бы хотелось. И это меня так придавило лишь на границе её владений? Ну и жесть. Похоже, я тогда был прав. Более близкое знакомство придётся отложить до 80х, а то и 90х уровней. Иначе я тупо вырублюсь при попытке подойти к Храму. Или вообще сдохну. Обидно.

      Но до чего же он красивый! Интересно, а как там внутри? Я уже жду не дождусь воскресенья! Сегодня четверг, завтра пятница, и послезавтра суббота. В субботу надо будет сгонять в Пайон и узнать, где оплачивать себе место в этой экскурсии. До чего насыщенная эта неделя!

      Кстати, завтра тоже насыщенный день. Орки. Надо идти, подготавливаться. Что там на часах? 19:23 вечера. Нормально. Большинство магазинов закрываются к 21:00. Но затягивать не стоит, поэтому ноги в руки и погнали. Первым делом, Гильдия Авантюристов и сбыт трофеев.

      Покинув офис, я направился через дорогу, в гильдию. Там мне попался знакомый приёмщик, который сразу меня узнал, чертыхнулся и побежал за подмогой. Ха-ха, беги-беги. Она тебе понадобится. Вернулся он с двумя молодыми ребятами, которые в ступоре начали смотреть на то, что я уже успел выложить. А выкладывал я не самые лицеприятные вещи. Но они постарались сделать профессиональный вид, и стали разбирать всё, что я принёс.

      Из обычного лута я выложил 58 красной травы по 9 зени, 57 жёлтой травы по 20 зени, 31 зелёной травы по 5 зени, 28 желлопи по 3 зени, 182 ногтя мертвеца по 41 зени (удивительно!), 247 костей по 116 зени (ещё удивительнее!), 42 гарлета по 20 зени, 238 длинных косичек с Мунак по 130 зени, 147 коротких кос с Бон Гана по 139 зени, 18 огненных стрел с Лучников по 2 зени и, хе-хе, 2 яичные скорлупки с Эггир по 84 зени. Ну и 25 грибных спор, которые я нарезал по пути. Как же здорово, когда у тебя куча слотов, в которые можно сложить кучу лута.

      Всё это ушло за 90.882 зени.

      Из необычного лута, мне выпало несколько яблок и гроздей винограда, которые я сожрал на месте. Ещё с синих скелетов выпало 4 куска необработанного Оридекона, 2 Голубых Кристалла из грибов и какой-то непонятный свиток с Бон Гана. С Мунак пару раз выпадал Костюм Путешественника, но я не захотел таскаться с этой громоздкой дешёвкой. Ещё со многих падали крылья мухи, которых я насобирал аж 80 штук. Теперь у меня их в сумке 130 штук. Кстати, надо будет потом вернуться в Кафру и выложить их. Всё равно придётся возвращаться, я ведь в Пайоне на складе рюкзак оставил.

      И, наконец, Стилет. Точнее, Стилеты. Мне их два выпало. После оценивания, оказалось, что это обычные двуслотовые Стилеты, которые продаются в магазинах. Увы, выпавший лут тоже считается б/у, поэтому сдал я их по 9750 зени.

      В итоге мой сегодняшний доход составил 110.382 зени. 10 тысяч я взял наличкой, а остальное кинул на счёт. Теперь у меня на счёте 152.557 зени и 12340 наличкой.

      Вполне неплохо подзаработал, пока качался. И теперь даже есть на что купить кристалл Волка. Вот только на остальное уже денег не хватит. Мало того, что надо оплачивать вставку кристалла, так ещё и чинить броню надо. 

      Действуем по мере важности. Сначала броня. Покинув гильдию, я направился в кузницу, где показал свою Кольчугу. Кузнец аж скривился от вида разбитой брони, но похвалил меня за то, что я вообще в такой смог сражаться. Её ремонт он оценил в полную стоимость – 5 тысяч. Но зато в качестве поощрения и уважения он подровняет щит со шлемом. Приятная скидка, и на том спасибо. Готово будет к концу рабочего дня.

      Сдав шмотки, я поехал в Гильдию Рыцарей. У себя я выложил 4 куска руды и свиток. Затем я начал проводить инвентаризацию. Пули завтра возьму кровавые. Будет счастье оркам. Цапнув себе яблоко, я начал пересчитывать свитки. По 11 свитков аги и блеса. Нормально. В завтрашней пати наверняка будет ако или прист, так что эти свитки могут и не понадобиться. А вот с зельями беда. Всего 8 вайтов. Надо бы закупить ещё 42 штуки, но по 1200 зени это 50.400 зени. Так что, либо зелья, либо Кристалл Волка.

      Хммм… а что, если продать свитки Ледяной Волны? Надо ведь проверить, по чём их можно сбывать. Возьму 10 штук и поставлю по 5 тысяч. Если к концу дня продадутся, то поставлю себе кристалл. Если нет, то обойдусь сегодня зельями.

      Приняв решение, я собрал свитки на поехал в аукционный дом. Там я закинул эти 10 свитков на продажу за 50 тысяч. Закончив с этим, я направился на выход. Теперь надо ехать за зельями и…

      
        *ДИЛИНЬ!*
      

      М? Сообщение пришло на кристофон? Что там?

      
        [ Ваш лот «Свиток Ледяная Волна (ур.1) х 10», с учётом комиссии, продан за 49.500 зени. Ваш баланс на счёте: 197.057 зени ]
           
      

      А? Э?! УЖЕ?! Эй, я же только из здания вышел, алё!!!

      Так… ну… то, что продалось – это хорошо. А то, что продалось так быстро – не очень. Тут два варианта. Либо мне очень повезло… либо я продешевил. А учитывая полезность свитка и его дефицит на рынке, я склоняюсь ко второму варианту. Надо будет перепроверить. А пока смена планов.

      Я возвращаюсь в здание и иду к терминалу, где выбираю Кристалл Волка и покупаю его за 120 тысяч. Заодно проверяю, сколько стоит Перидот. 150 тысяч за штуку. Чёрт, дорогой камешек! А мне таких два надо на апгрейд пушек!

      Что ж, придётся с этим повозиться. А сейчас я иду на точку выдачи товара и забираю камешек в виде фиолетового ромба. Мне даже специально показали, что это именно Кристалл Волка, вставляющийся в оружие и дающий +15 урона и +1% критического урона.

      Ну а дальше просто беготня. Сгонял к ювелиру и вставил кристалл за 10 тысяч. Затем направился в магазин, где набрал 42 вайта за 50.400 зени. Потом сгонял на Кафру, выложил 100 вингов, которых на складе теперь 200 штук, а в сумке 30. Оставив сумку на складе, я портанулся в Пайон, забрал рюкзак и вернулся обратно, потратив 2400 на варпы и 1000 на два открытия склада. После всех закупок у меня на счету осталось 13.257 зени. Ха-ха-ха! Вообще деньги на счёте не держатся!

      Ну и для полного счастья, я не удержался и отвёз на аукцион ещё 10 свитков Ледяной Волны, поставив их за 100 тысяч. Оставшиеся 23 свитка мне на рейд хватит. На этот раз лот не забрали, как только я вышел из здания. После этого я сгонял к кузнецу, забрал свои отремонтированные шмотки, и всё. Дела сделаны. Я готов к завтрашнему рейду!

    [image: chapter_end]
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