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Моей последней мыслью было, почему я просто как всегда не остался дома.

   Все проблемы от девушек, ага, ну как же, а может это просто с людьми что-то не так.

   Но начну с начала. С начала, было ничего, но думаю, это не то начало.

   Начну со своей жизни или смерти, а есть ли разница, пока живёшь осознаёшь и думаешь, но всегда есть исключения. Ведь думать это явно не про меня.

   А если говорить про жизнь, то жил я хорошо, своё детство помню плохо, но жил я просто прекрасно.

   Несмотря на то, что в 17 остался без родителей…официально. Довольно запутанная ситуация, где права на ребенка у родителей отнимают за год до его совершеннолетия.

   Ну а что, дураком я не был, точнее дураком не был мой дед, который и запустил всю эту махинацию, благодаря чему я тут же встал на очередь за квартирой, получал пособие пока учился в местном ПТУ и в 20 лет имел свою жил площадь и какую-то копеечку в кармане.

   C родителями ничего не произошло, всё так же пьют и курят, а я их навещаю.

   Работа, квартира, девушки, поездки и как же без хобби, такое как книги, игры и аниме, в общем все возможные виды и формы информации.

   В один очень, не очень чудесный день, ко мне пришли друзья, ведь праздники, как не отметить их в компании приятелей.

   Вот только как мы собрались отмечать Новый год 6 января, я так и не пойму.

   Видимо всегда должны быть мировые загадки, такие как правительство ящеров, день бетона и кто делает открытки с поздравлениями в соцсетях на эти праздники.

   Но не стоит отчаиваться, ведь повод действительно был, у одного из друзей был день рождение…3 числа…спасибо, что этого месяца.

   Думаю это нормально, особенно когда тебя считают самым ненормальным, не думаю, что может пойти что-то не так.

   И вот, казалось бы, сидишь ты в квартире неизвестных людей, более половины из которых ты видишь в первый раз, пока на столе разливается самогон, который хранится в пятишках, а их на полу всего лишь пару штук.

   Как честный и порядочный человек отказываешься от ВСЕГО, вряд ли этот ликёр за 100 рублей будет лучше самодельного самогона.

   Не могу сказать, что у меня есть моральная травма на алкоголь, но пить явно надо уметь.

   Но всему наступает конец, а эти не очень добрые люди замечают тебя, а ты, как всегда ещё не знакомился с их лучшим другом, и нет, я даже не про белочку или черта, а про блестящее, чтобы к нему очереди видимо выстраивались, санитарно-техническое приспособление, которое по идее должно было работать немного по-другому.

   Вот и наступает момент, когда на тебя смотрят волком, наливают всем и говорят, что если не выпьешь, то не «мужиг». И совсем не важно, что за столом сидят дев…женщины?

   А они откуда тут взялись, говорите, что одна из них местный судья и вы её сюда затянули после того, как вас посадили за пьянку?

   А теперь мне самому надо выпить, мда, обычный вечерок.

   Наконец-то меня уговорили на этот живительный напиток, сомневаюсь, что процесс после приёма яда внутрь называется жизнью, но я не медик.

   Как странно, все сидят в шоке, а это в первый раз, когда я пробую самогон, по вкусу как вода с кокосом?

   Егермейстер и вино, конечно по составу не медицинский спирт, но мне заходит на ура.

   Наконец-то спустя минуту в голове что-то щёлкнуло, Михалыч, мужик 40 лет, который и приготовил этот продукт, был крайне недоволен этой ситуацией и выражал своё крайнее негодование. Ну вы знаете, как может в стельку пьяный мужик плакать над работой всей его жизни, даже если это не его ребенок, которого он никогда не видел, а лишь жидкость, предназначенная для медицины.

   Оказалось, что его «золотце» подменили какие-то конокрады, что он имел в виду я так и не понял, но уйти из-за стола явно стоит.

   Поэтому предвидя, что произойдёт дальше и заранее зная количество потенциального готового к приему внутрь, а с таким количеством потенциально не испорченного продукта, я даже не уверен, кто кого будет пить.

   Я принял тактическое решение отступить, оставив самую сложную часть своим друзьям, по пути обдумывая на сколько мне их жалко будет потом оплакивать, в этот раз я буду явно ставить на зеленого змия.

   Тактическое решение оказалось крайне верным, на первый взгляд.

   Уйдя в другую комнату, я раздумывал над тем, чтобы вызвать такси в 3 часа ночи, но обнаружил на кровати девушку, удивительно, но очень даже живую.

   Не ожидаешь этого от первой, кого вынесло от бронепоезда.

   Кажется, я меняю своё мнение, лежать в кровати с обнаженной девушкой, обсуждая всякую ерунду, довольно хороший конец для этого дня.

   Нашу идиллию прервал оперуполномоченный, или как там этих участковых.

   Оказалось, что было совершено 7 звонков в полицию, 3 насчёт громкости и пьянки, 2 насчёт изнасилования, ещё 2 насчёт наркотиков, пока я пытался соотнести количество людей в этом притоне на количество вызовов, меня резко прервал ещё один, но уже отряд федералов, который ворвался, сказав никому не двигаться.

   Хм, какая интересная ситуация, кажется, пока главный из отряда по ФСКН выяснял дела с участковым, который может быть и прикрывал этот притон. А возможно, он приехал сюда только для галочки.

   Как они закончили разговор, начался обыск и допрос.

   Так, ну на это я точно не подписывался, почему та девка, с которой я переспал, ревет в захлеб и говорит, что ей 16, она тут находится не по собственной воле, её изнасиловали, похитили и накачали, и именно в таком порядке.

   Я даже не спросил, сколько ей.

   Ну да, парень, который не спросил имени, будет ещё и возраст спрашивать, что она вообще тут забыла.

   Надо свалить так, чтобы меня не заметили, какая разница, 3 часа ночи, парень на улице частично без одежды, отряд полицейских, которые что-то ищут.

   Ну подумаешь, кладмен мудак, у меня тоже неприятный день, ведь мало кому хочется закосплеить Шурыгину, да кого я обманываю, вот это девка этого и хочет, поэтому берём куртку и с конструкцией из мата идём куда подальше.

   Даже не напиваясь, я явно истратил весь запас серой жидкости, что и заменяет мне мозг, ведь удача при мне, а я свободен и на улице.

   * * *

   Ну хорошо, беру свои слова назад, меня всё-таки нагнали.

   Вертолёта я так и не увидел, как и кучу полиции с машинами, даже звездочек не нарисовали.

   Никого отряда, просто один участковый и как мне кажется, мой приговор в виде девчонки у него за спиной.

   Она произносит моё имя и молит ещё много всякой ерунды, я не особо прислушиваюсь.

   Всё моё внимание на очень недобром взгляде, защитника всего и вся, хотя тут скорее взгляд матерого бандита из 90-ых.

   У нас что, сейчас начнётся сценка из сериала, где он мне начнёт объяснять свой гениальный план и какой я плохой, что всё разрушил и пришло время очень страшной мсти, иначе почему он так долго и пристально смотрит на меня.

   Ладно бы только это, но эта девчонка не замолкает.

   — Моё имя? — спрашивает она.

   — Назови моё имя! — явно пользуясь моим незнанием, пытается выбить себе доказательства.

   Она вообще не видит, что мистер полицейский держит руку на своём оружии. А она разыгрывает сценку из второсортного аниме.

   — Не знаю. — Говорю я, отступая всё дальше и дальше.

   — Стоять, ты погибнешь. — Успевает крикнуть полицейский.

   А я успеваю повернуть голову направо, именно в этот момент мои глаза обжигает свет фар. Моей последней мыслью было «Грузовик-кун?».

   И тут на сцену во всём розовом выступает грузовик, ослепляя всех светом своих фар, ведь все пути начинаются на дороге под названием жизнь…

   * * *

   Пока это всё происходило, одна девушка была очень счастлива, ведь она совершила темное таинство. Над своим бывшим парнем.

   В котором ей помогали все её друзья…которые у неё остались, что не такое уж и большое количество, ведь она полностью погрузилась в темную магию.

   Поэтому и над этим ритуалом работал не один человек.

   Церковные разноцветные свечи были погашены, а жертвенные приношения принесены.

   От этого у них завтра не менее сильно будет болеть голова, ведь начали они отдыхать предварительно уже выпив и до ритуала.

   С помощью мата и очень страшных расходников, купленных в интернет-магазине, непонятной текстуры и свойств.

   Они смогли пробить инматериум и призвать…белочку, которая внимательно их послушала, покивала и предложила позвать своих друзей с островов.

   Как белочка может обитать на каких-то летающих островах никого не волновало, поэтому стряхнув запасы своего брата, достав в дополнение к спиртному и какую-то траву, удалось достать остальные компоненты ритуала и призвать главных гостей этой встречи, Укура и Зеленого змия.

   Уж эти то завсегдатые каждой хорошей или не очень вечеринки, знали, что делать, связавшись со своим знакомым киллером.

   Именно в этот момент и была решена судьба нашего попаданца.

   * * *

   Ох, чтож я маленький не сдох, почему так плохо и голова раскалывается, последние что я помню, это как меня зажимали за совращение несовершеннолетних и победителем там вышел восьми тонный грузовик, кажется фиолетовый.

   Но обычно после такого не выживают, а у меня только голова разрывается.

   Понемногу разлепив глаза начинаю вставать, понимая, что полностью встать мне мешает металлические провода прикреплённые к моему затылку, а меня начинает пошатывать и кажется подташнивать.

   Отрываю какие-то кабеля и иду в ванну, включая свет, проводя рукой по панели передатчика, подходя к зеркалу, заглядывая в него, сразу начинаю резко разворачиваться, испугавшись какого-то азиата, чуть не падая и лишь в последний момент успеваю себя придержать, присматриваюсь к своим рукам, а сфокусировав глаза не замечаю своих шрамов, зато замечаю совсем другие…

   Умывая лицо грязной водой, спасибо что не колой, раз за разом пытаясь наверное и сразу кожу снять или наконец проснуться, выйдя из плохого сна, или хотя бы из комы, но даже щипки не помогают.

   На меня всё также смотрит низкий и щуплый азиат, я сам не какой-то бодибилдер, но по моему этому телу лет 13–14.

   Не каждый день, не выпивая, просыпаешься азиатом подростком, осталось дождаться подругу детства и можно сразу делать выводы про ОЯШа.

   А пока это лишь моя суровая реальность, которая разрывается в моей голове от воспоминаний, которые и вовсе не мои, лишь пытаясь вспоминать моменты, помимо усиления головной боли мне хочется всё же упасть, желательно сразу в обморок.

   После приёма холодного душа, который я принял в первые за долгие годы и одновременно вчера, ведь раньше у меня была ванна.

   Но думаю это лишь к лучшему, как оказалось киберпанк это не всегда улучшения даже элементарных норм, как тёплая и чистая вода, как и бесплатная Кола для отмыва всего от всего, хорошо что оно не имеет запаха. ЖКХа, ваши мечты сбываются или это немного другая шарашкина контора.

   Залезая на кровать и проваливаясь в сны-воспоминания, моей последней мыслью было, «всё-таки маленькая квартира для маленького человека». Дальше усиление головной боли и темнота со вспышками.

   * * *

   Примечание:

   Зеленый Змий — олицетворение спиртного.

   Укур — олицетворение дымного.

   ФСКН — Федеральная служба по контролю за оборотом наркотиков.

   Бронепоезд — рецепты в интернете, но оно того не стоит.
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    Глава 1

    Мрачное начало
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Ура! Что я там думал, удача не оставила меня!

   В себя приходил я с трудом, в памяти так и выскакивали разнообразные образы прошлого. Пытаясь их переварить, я поднес к своим глазам карточку.

   Поздравляю!

   Да-Да-Да! Ура! Как же повезло, система!

   С Переводом в среднюю школу!

   Имя Фамилия: Энджи Лойд

   ПОЛ: мужской

   ГРУППА КРОВИ: IV

   Класс: 9

   Возраст: 16

   Уровень допуска: Средний

   Хотел бы я сказать спасибо за систему, на деле же это оказалась школьная карточка.

   Где мои плюшки и что это за карточка, почему тут группа крови, что за бред. Тут даже нет названия школы, хотя сзади есть штрих код.

   Как же меня далеко занесло.

   Если правильно помню, то моя фамилия переводится как серый, но могло бы быть и хуже, я же не какой-нибудь, Ну Нах-сан, хотя такие имена только у китайцев, а тушка у меня японская. Нафиг-нафиг такие мысли из головы, вроде бы попал в серьезную ситуацию, а думаю о всякой фигне.

   Имя же труп…КХМ, точнее уже мое имя, мне оно не о чём не говорит, хотя могу привести аналогию с ангелом.

   Но лучше переставать думать о своем имени в третьем лице, теперь это мое имя, чем раньше я с этим свыкнусь, тем будет легче.

   Ситуация ведь тривиальная, все просыпались с невероятной болью в голове и новыми туманными воспоминаниями, обычный вечер пятницы. Конечно, ситуацию омрачает металлический порт у меня в голове. Наверное, люди с татуировкой, которую сделали по пьяни, испытывают те же эмоции.

   Выводов можно сделать очень много, но не будем вспоминать моих друзей, чтобы им фиолетовый грузовик приснился. Лучше принять данность бытия и осознать, что я нахожусь не в своем теле, а в мире чертового киберпанка, который не очень похож на ту игру, которую я пару раз проходил, да и сейчас не 2077. Что хоть как-то радует, но не везде без минусов, если в 2077 можно было найти такую нормальную еду, как пицца с саранчой, то здесь она вообще отсутствует.

   Вот не могу я вспомнить ни одного нормального приема пищи, одни только воспоминания о желейном нечто.

   Думаю уже стоит считать дни, когда наступит армагеддон, земля уже давно угроблена, а может быть в продвинутом будущем ИИ уже давно управляет людишками и просто развивается за их счет.

   Может это и является ответом, почему за гребаную сотню лет так и не изобрели вкус натурального продукта. Кого я обманываю, синтетическому просто никогда не превзойти натуральное.

   А натуральных продуктов настолько мало, что доступны они только богатым мира сего, к числу которых я явно не отношусь.

   Не могу сказать, что у оригинального Энджи были какие-то грандиозные планы на будущее. Наоборот, довольно обычный парень для 2125 года.

   Рос он полным сиротой и на удивление, в этом мрачном будущем некоторым лучше быть и без родителей. Из-за чего без проблем устроился в садик и школу, в которой были такие-же дети. Некоторым не так везет, рождаясь в бедных семьях, именно родители обязываются платить за ребенка, а если такой возможности нет, но ничего страшного, на завод и так возьмут.

   Не хочешь идти на завод в 7 лет?

   Тогда возьми где-нибудь денег и сам устраивайся в школу.

   Очень интересная политика, зато дети не теряются и сами ходят в поликлиники, тогда как в моем мире можно было и до восемнадцати прожить, лично не узнав, что такое больница и бесконечные очереди.

   На улицах же пост-апокалипсис и даже не перенаселение виновато, чего так боялись в моём мире. А людская тупость, вот на сколько можно оценить истощение природных ресурсов, ядерную войну и закрытие в городах-государствах. Для кого-то это просто пару циферок на его виртуальном кошельке, который взломают, деньги обесценятся, но это всё не важно, ведь этот человек уже мертв.

   Казалось бы, где наши обещанные путешествия по космосу и почему за сотню лет человечество так в этом направлении, и не развилось, а на земле все косплеют Фалаут или на худой конец готовятся к нему, где мы будем выживать на просторах ядерной пустоши.

   Но могло для меня быть всё хуже. Проснись я на свалке в теле бомжа, у которого полно швов и отсутствуют органы, ведь какие-то добрые люди их изъяли, предварительно меня распотрошив.

   Я бы тогда не выжил?

   А будущее заставит жить и один только мозг, законсервированный в металлическое тело.

   Потому могу с уверенностью поблагодарить за воспоминания в теле, крышу над головой и возможность дальше выживать.

   Правительство представлено людьми с деньгами, что в основном и захватили власть в городах. Не могу сказать, что в моем прошлом мире было по-другому, но хотя бы не так явно. Тут же людям буквально некуда бежать.

   Оглядываюсь вокруг, видя перед собой маленькую квартиру, где есть только всё самое необходимое, купленное за государственный счет, например, душ, раковина, туалет…в общем-то это ВСЁ, про качество воды я вообще промолчу, трубы явно БУшные стоят.

   В остальном квартира полностью голая, даже без обоев, зато материал, из которого был сделан дом, отдает железом или пластиком, натыкаюсь взглядом на тумбочку и даже удается вспомнить, что я её недавно покупал.

   Странно вообще, что я квартиру так рано получил.

   * * *

   Сижу я рано утром за столом, вкушая невкусную желешку, запивая чистой водой из бутылки и думаю, когда мне стоит начинать волноваться из-за нейронного наноинтерфейсного — внутримозгового нанокомпьютера, состоящего из квинтэссенции кибер и нанотехнологий.

   Вживили мне его совсем недавно, следов насилия на мне нет, потому никто меня насильно это делать не заставлял, память подсказывает, что не о чем переживать, но самое интересное, что это была последняя мысль прошлого Энджи, дальше тут оказался я.

   По идее данный разъем ставят вместе с компьютером после шестнадцати лет.

   До шестнадцати использовался специальный переходник, позволяющий войти в виртуальное пространство, в котором и любил обитать Энджи. Теперь я могу войти в ВР пространство и без проводника.

   С этим всё сразу понятно, чертовы корпораты дают ключик от ящика с наркотиками под названием другая реальность, лучше бы дали нормальной еды и воздуха. Ведь какую бы картинку не производили перед глазами, технологии не дошли до передачи вкуса, осязания и других чувств.

   Взглянув на это всё с другой стороны, становиться понятно, что хоть ВР миры и были утопией, на самом деле были ещё одним способом контроля и манипуляции со стороны мегакорпораций. Вместо решения реальных проблем, людям предлагались иллюзии и утешения, от чего мне хотелось находиться в этом мире всё меньше.

   Поскорее всё это переварить и я не только про память. А говорил мне дед, что этим порошкам доверять нельзя, а получается так, что теперь только за счет них и буду жить.

   Но пора вставать и идти в школу, чего это я на этот океан c берегом засмотрелся, если рядом есть такие заснеженные…горы? Тут явно что-то не так.

   Подойдя ближе к окну, смог выяснить, что оно голографическое и полностью настраиваемое. А попытавшись найти настоящее окно, нашёл лишь маленькое стеклышко, в которое и моя голова не пролезет.

   Всё это заставляет задуматься, насколько искажен и контролируем мир. А что же скрывается за этими иллюзиями, я могу только представлять.

   И как мне на это реагировать, память мне ничего не подсказывает, а я теперь гадаю, стоит оно по ГОСТу или меня наоборот обворовали на стройматериалы, ведь само окно можно было сделать и побольше, а может у меня и стекло украли. Всё-таки аукнулось мне мои прыжки на стройке в стекловату.

   Вид с окна представлял собой простую стену многоэтажки, но изворачивая шею, я смог понять, что нахожусь в тринадцати этажном доме, а моя квартира находится на шестом.

   Переодеваясь в школьную форму, я пытался настроить себя к выходу в реальный мир не мрачного, но уже погибшего двадцать второго века, как же мало надо, чтобы загнать человечество.

   Насчет загнать, моего предшественника, так и загнали, хулиганы смогли заставить его перевестись в другую школу. Насчет коммуникативных навыков прошлого владельца тушки, я был настроен очень скептически, слишком он был замкнут в себе, что лишь поддерживалось его низким ростом и шабашками в местной сети, отсекая от общения в реальной жизни.

   Из-за моего попадания и я стал испытывать не самые веселые чувства к тем хулиганам, от чего очень захотелось пожать им…шею. Зато есть отличная новость, мои то навыки по взаимодействию с людьми выше всяких похвал, как-то у меня же получалось каждый раз приходить на любую пьянику, уходя от туда трезвым, без головных болей и других негативных эффектов…почти каждый раз.

   Плохая новость заключается в том, что на довольно внушительную сумму было куплено поступление в новую школу.

   Провожу рукой возле панели, отвечающей за освещение, случайно касаясь её, даже если этого не требовалось.

   Но такие привычки дело поправимое, ведь мне тут ещё жить и…кого я обманываю, только для выживания данный мир и предназначен.

   Спускаясь на лифте, я пытался себя подготовить, хотя бы морально. Все нужные знания в голове есть, надо просто вспомнить как тут всё работает.

   Выйдя на улицу, я понял, что забыл свой респиратор, но тут же вздохнул спокойно, ведь живу я в районе, где воздух очищается достаточно хорошо. Не знаю, как этого добились, но воздух во всех районах разный, в условно богатых районах, где стоит умопомрачительное количество фильтров, делая его чище, чем в моем прошлом мире. А есть трущобы, где этого воздуха не хватает, чтобы чихнуть, все там ходят в специальных масках и защитных костюмах, поверх обычной одежды, чтобы не загрязнять её.

   Размышляя над бренностью бытия, присаживаюсь на местную остановку в ожидании желтого автобуса с надписью дети.

   К сожалению, мои ожидания изначально были обречены на провал, тут вам не там, потому и американских автобусов тут мне не встретится, большинство транспортных средств покрашены в обычный серый цвет, как и все здания вокруг, оставляя лишь оттенки.

   Но я могу быть уверенным в отсутствии фиолетовых грузовиков, не летающая машина тут будет тут смотреться очень броско, не говоря о цвете.

   Когда ко мне только подлетело серое прямоугольное нечто, я не сразу понял, что это именно моё транспортное средство под кодовым именем «автобус». Спасибо, что на нём был номер и маршрут.

   Сидя в автобусе, я продолжал жаловаться на такое хреновое попаданчество, в котором хотя бы системы с характером стервы не подвезли, уж лучше иметь психичку на системе, чем оказаться в аналоге киберпанка.

   Или хотя бы мир розовых пони.

   А ведь как оно могло быть, проснулся в мире будущего, вколол нужные витаминчики. Снял тренажер, полюбовавшись на свои 8 симметричных кубиков, который делает из тебя Аполлона, пока ты спишь. А роботы уже сделали всё за тебя и остаётся только выйти на тёплые прекрасные луга, прилечь под деревцем, почитывая книгу. Просыпаясь, можно наблюдать, как голубой Сатурн весит в необъятном космосе, который люди уже успели покорить и так провести свою тысячу лет.

   Но вместо этого всем подавай мрачные тысячелетние истории, где есть превозмогаете, преодоление себя, вместе с мрачным и неизбежным концом, который обязательно прейдёт.

   Спасибо, что это не Телепузики или Улица Сезам, не хотелось бы оказаться страшной куклой, пока тобой через задницу управляет человеческая рука.

   Потому отказ за неудачный иссекай, а после смерти от грузовика-куна это ничем другим и быть не может, откладываем до момента моего полного осознавания задницы, в которую я угодил.

   Если что, находится в этом мире, мне всё равно нужно будет меньше, чем в моем прошлом, средний возраст смерти тут 50–60 лет. Причин тут множество, постоянные переработки, недостаток денег, из чего следуют и такие проблемы как отсутствие лекарств. От болезней не избавились, а даже наоборот из стало лишь больше. Отсутствие пенсии, ну а как вы хотели, пока молодой, вот тебе квартира, деньги, работай на нас, играй в игры, а как наступает старость и не хочется тратить время на развлечения, то и заботиться тебе стоит самому о себе.

   Была раньше у меня такая привычка, когда куда-то еду, вместо медитации или простого залипания в окно, смотрел новости.

   Вот и в этот раз, достав своё устройство, которое уже было подключено к чипу у меня в голове, я начинал искать и читать. Желая найти побольше новостей, пытаясь разгадать пазл этого мрачного мира.

   Благo развитые технологии позволяют переводить любой язык, от чего мне не нужно пучить глаза, разглядывая иероглифы, читая всё сразу на русском.

   Первое, что мне попалось, это самые популярные новости насчёт медиа звезд, ну по-другому не могло и быть. Я конечно не в Корее, но и тут хватает своих идолов, не всегда живых, ведь это 2125. Cейчас скорее в интернете идут баталии насчёт того, является ли этот новый идол живым человеком.

   Ну и дураки, конечно является, по любому за этой красивой оболочкой прячется какой-нибудь жирный дядя, который всё это и организовал, пока его ИИ пляшет с помощью голограммы.

   Думать это вообще страшно, а я мало этого ещё и осознаю.

   Страшное сейчас время, даже если удастся прийти на какое-нибудь выступление, не узнать живой это человек или робот.

   Так что тут у нас, хм, как странно, культура отмены до сих пор присутствует, хоть уже и немного в другом виде.

   Комментаторы в виде диванных войск всё также штурмуют новости, выясняя, является ли Окинава уже самостоятельным государством, в это же время кто-то выявляет свое желание побывать за границей, говоря про Окинаву. Сразу видно своих собратьев, троллей энного уровня.

   Насчет же границ можно сказать, что они отсутствуют. Люди собрались в городах государствах и по большому счету не покидают их, что и понятно, ведь большинство не может этого сделать финансово. В одном городе живут примерно 25 миллионов человек, но и города соответствующего размера. На ту же Японию их всего 7 штук.

   Городами правят мегакорпорации, а точнее в каждом городе есть своя семья, которая и является главной. В Японии сразу в 3 городах главной является одна семья, от чего она и правит страной.

   Если сравнивать мой новый мир и прошлый, то получается, что количество людей и не изменилось, а возможно и власть лишь стала более открытая.

   Мне же предстояло вписаться в этот мир.

   Тяжела жизнь будущего и это моя остановка…
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* * *

   В высокой башне за стеклянным столом сидел щуплый старик, который прожил уже немало лет, одет он был в лабораторный халат, в данный момент он перебирал записи исследований.

   Пальцы старика легко скользили по воздуху, перебирая страницы отчетов, пока его взгляд не натолкнулся за странные символы на одном из отчетов.

   — Наверняка какая-то ошибка. — пробурчал пожилой мужчина.

   На листке была фотография Энджи Лойда, c подписями и правками, где указывалось, что объект не выдержал испытаний, а контакты с ним пришлось разорвать, сам тестовый процессор в чипе на момент полной синхронизации начал производить странные символы, потому пришлось закрыть исследования.

   Старик начал удалять все записи, последнее, что отправилось в корзину, стала страница со странной ошибкой.

   
H̵̠̩̟̦̥̯̝̜̙̳̘͕͙̦͔̖͚͓̅̆̋̋͐̌̀̌͐̊͊̇̃ḛ̵̞͎̠̞͈̟̥͓̖͙͍͚̘̬̱̠̇̅̀̐́̆͋͊͌̂͂̃́̽ͅͅͅl҈̫̝̲͈̩̘͎̣͖͇͇̱͉̥͙̦́̒̈́̓̓̅̍͒̌͂́̎̈́̄̄̐͆͑̽p̷͕̩̯̰̞͓͖͈͈̙̣̘̟̝̿̈́̓̉̐̾̎̉̉̎̍͒̐̐͋͊̇͗͛͊͒ͅ p҈̥͖͈͉̗̳̘̠͓̗̰͇̗͇͍̟͍̝͉̲̱͍̇̆̂̒̒̓͋̐̃̐̿͂̚l҈̩̱̜͇͚͈̱͍̦̘̰͗̍̾͑̎̉̑̓̒̔͐̒͌͐͐̚ͅͅe҉̭̘̭͉͇͕̩̤̝͎͍̬̦̲͙̖̙̅̏̈́̋̆͑̋̐̈́̐̇̉̄͆a҈̣̠̳̫̭̤̞̗̗͉̦̩͇̜̝͓͎͈̬͔̮̫̥̆͒͛̀̍͛̒̒̎͐̈́̒̌̽̅͂͐͛̉̓̓̚̚ͅs̶͈͇̘̪̮̦̙̮̘̥̣̮̞̠̏͛͐̄̈͑͌̃̉̆͗̄̉̃̂̉͛͊͐̋́̀ë̸͚̖͚̝̯̝̰̟̲̟͔̬̘͙̗̯͔͚́͐̇̿͂́͆͂́̌̑͗͊̐.̸̤͈͔͚̞͚͎̘͙̳̜̬̟̝̬̗̜̱̽͗̇̏͌̆́̽͐͂́͑̾͑̃̽̊̿̾̎ͅͅ.̷̟̙̮͉̩͙͎͉̝̰̰͎̱͇̞̤͉̝͛̀͒̅͋̓͂͆̀̋̔͋͛.҉̜̘̱̬͈̘̮̭͇̞͓̝̟͔͖̟͎͉͓̯̱̣͎̫͑̑͊̀̉̍̔̏̿̓̈̃̈́̆̍̿̿̋͗
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    Глава 2

    Понимание
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Подходя к своей новой школе c названием Школа Нового Токио 2, поддерживал себя мыслями о том, что осталось отучиться всего лишь год.

   Год какого-то ада и встречай ад похуже. Это же мир будущего и максимум, что меня ждёт, это должность работника среднего звена, не получится сироте без связей устроиться на хорошо оплачиваемую работу, где нет возможности умереть хотя бы раньше и так маленького срока жизни. Вот и прошлый Энджи не представлял, но всё равно тешил себя надеждами в виде иллюзий.

   Был ещё вариант пойти работать программистом, всё-таки профессия будущего. Вот только и с этим загвоздка. Чтобы устроиться на нормальную фирму нужно иметь официальный опыт не менее пары лет, но без этого опыта вообще никуда не возьмут, делая из этого порочный круг.

   А школа тут вообще не помощник, жалко, что деньги уже переведены и мне не удастся их забрать обратно.

   Хорошо, что скоплено у меня не мало и по прошлым расчетам хватит на 2–3 года. Парень был молодцом, пытаясь и сам зарабатывать фрилансом, думал о будущем. Осталось мне как-то воспользоваться и приумножить его богатства.

   Как там обычно поступают попаданцы вкладываются в акции будущих финансовых гигантов, это явно не для меня, будущее не знаю, потому и в ларек «семерочки» возле дома может быть опасно вкладываться.

   Создают свои приложения, игры, пишут музыку, книги, это явно не для меня, ладно мир будущего. Как возможно в принципе идеально написать песню, а уж тем более книгу по памяти, вот откуда в головах остальных попаданцев тысячи страниц Властелина Колец, Игры Престолов и других, но самое главное, как им удавалось в разные временные промежутки использовать произведения для разных культур, люди всё время меняются, так как же это всё им удавалось. Нельзя прийти во времена Пушкина, издать раньше него и стать известнейшим автором, люди там другие, язык другой, как и локальные мемы, от чего вместо лайков получишь приглашение на дуэль и это в лучшем случае. А до наших времен добирались только уже о современные версии. В каждой эпохе своя культура, потому и отличий слишком много.

   Если в 19 веке из минусов можно выделить неграмотность людей, от чего и читать могли только люди высокого сословия, то и в 22 полно своих приколов по типу бесконечных камер, как вообще при таком развитии технологий, где уже каждый чипирован, а повсюду стоят вышки 5G, мой предшественник смог притянуть хулиганов.

   Проходя мимо кабинетов, я направлялся в 9B класс, на моей карточке это не писалась, но я смог отсканировать код и узнать всю остальную информацию, а там реально было всё, начиная от паспорта, заканчивая справкой о лоботомии, которой у меня нет, но мозг прошлому владельцу явно поджарили, зато есть электронная бумажка о моей безродительности, которую мне надо каждый год обновлять. Я бы пожаловался, но благо мне не нужно ходить за справкой об отсутствии ноги, а я уверен, что пришлось.

   Зайдя в класс, в котором уже все были разбиты на кучки и общались в своих компаниях, я понял, что они все для меня на одно лицо.

   А вот это плохо, разве я не должен их различать, спасибо, что могу понять где девочки и мальчики, надеюсь это у меня не правления расизма, а всего лишь акклиматизация.

   Стоило мне только сосредоточится на чьем-либо лице, как оно принимало нужные индивидуальные очертания, а если расфокусироваться, то все становилось одной серой массой, что довольно сильно пугало.

   Проходя мимо них, я понимал, насколько же низким я стал, даже по сравнению с моими одноклассниками, мой нынешний рост составлял где-то 140 сантиметров и это в 16 лет. Остается надеется, что смогу стать полторашкой, а не карликом.

   Как только я вошёл в класс, на меня тут же некоторые обратили внимание. Наверное, они сейчас задаются вопросом, кто я такой и зачем сюда пришёл. Но лучше оставлю знакомство на потом.

   До звонка остается пара минут, так что пора пойти и присесть, как порядочный главный герой, мой выбор естественно пал вон на ту парту возле окна. Самих окон у меня в квартире явный дефицит, хоть тут заменю нехватку этого стройматериала.

   Но лучше побегать по песку до его обработки и превращения в стекло, наблюдая, как затухает солнце, уходя в морскую гладь, попивая свой напиток из кокоса. Но о таком мне теперь только мечтать или видеть во снах.

   Выходя на секунду из размышлений, замечаю, что все в классе как-то странно за мной наблюдают, не отводя взгляд, чем заставляют меня нервничать. Может, надо было сразу с ними познакомиться.

   Когда одна из девочек решила ко мне подойти и что-то сказать, прозвучал звонок и все быстро расселись по местам.

   Дисциплина тут на уровне, буквально 5 секунд и абсолютно все сидят.

   В класс вошёл учитель, примерно 170 сантиметров роста, что являлось средним для японца, но явно намного выше меня. На глазах у него были очки, по одежде было видно, что она состояла не из синтетики, как у большинства, а их хлопка.

   Начал он обычную приветственную речь, а ученики его поддержали.

   — К сожалению, я не нашёл нашего новенького, потому мы подождём его тут, пока можете заняться домашним заданием. — дальше он уставился на дверь в ожидании.

   Я же в этот момент начал потеть, вот как я мог забыть о такой традиции, как знакомства с классом и написание имени на доске.

   Естественно, вместо того, чтобы открыть свою домашку, все в классе повернули головы в мою сторону, что не ушло от внимания учителя.

   В этот момент его глаза округляются, а лицо начинает краснеть.

   Похоже кто-то уже перебрал, и я про переработку, вот кому точно не помешает пляжек.

   — Как ты посмел! — гневный выкрик от него был для меня абсолютно предсказуем.

   И зачем так глаза пучить, ну подумаешь, чуть выставил себя дураком.

   — Быстро вышел из класса! — сказал лупоглазик.

   А эта фраза вообще классика, дальше меня попросят зайти, но уже по НОРМАЛЬНОМУ, сколько раз уже проходил через это.

   Но спустя минуту меня так и не пригласили обратно, зато учитель вышел ко мне.

   С какой-то непонятной улыбкой он предложил мне прогуляться, а чем отказать крупному человеку, который гораздо выше и занимает куда более высокое положение, я так и не нашёл.

   Завернули мы в какой-то угол, специально сделанный так, чтобы ни одна камера сюда не доставала.

   — Как ты посмел пренебречь всеми обычаями, зайдя в класс как какой-то гайдзин. Будь уверен, я позабочусь, чтобы такие как ты, нарушители спокойствия никому и больше никогда не мешали. Если не можешь следовать элементарным правилам, то я тебя этой возможности и вовсе лишу. — закончил он свою мега пафосную речь.

   Вот такой он мир будущего, где меня зажимает гопник в виде учителей за то, что не следуешь правилам.

   По идее, это мне теперь надо выкатить ответную речь, где я буду извиняться, спорить, отрицать или хотя бы превозмогать, но я сейчас больше занят осознанием бытия, а мене тут всячески пытаются помешать медитировать, но пофигизм у меня и без этого прокачен, потому улыбаемся, но не машем.

   — Я посмотрю, в твоих глазах нет понимания, но будь уверен, я приму все меры. — продолжают мне угрожать, пока я пытаюсь понять, о каких глазах он говорит, если видно у меня только один, а второй закрывает челка.

   — Безродыши должны сидеть тихо и не мешать нормальным людям жить. — теперь начал он издеваться надо мной. Я конечно мог возразить и сказать, что родители у меня есть…просто находятся…в более лучшем мире…звучит явно не очень.

   — Как я скажу, можешь войти в класс и только попробуй что-то вытворить. — разворачиваясь, он не забыл наступить на мою обувь, от чего уже я хотел поиздеваться над его родителями, но смог промолчать.

   Перебирая ногами, я думал о том, как же в детстве моего конвоира недолюбили по голове, раз уж били слишком сильно, либо слишком мало.

   Когда меня позвали и я зашёл по нормальному, представился, начал криво писать своё имя на голографической доске.

   Поворачиваюсь, чтобы произнести самое главное, поклонившись на 90 градусов.

   — Позабудьтесь обо мне. — говорю правильную фразу.

   Ответом мне была тишина, которая стала ещё громче после моих слов. А повернувшись к учителю, увидел, что его лицо покраснело ещё сильнее, как и глаза стали ещё больше.

   Кажется, всё это время аниме меня обманывало и нормальные люди 2125 года так не делают.

   После моего нелепого предложения, сел на свое прошлое место, скорее всего выглядел я в глазах всех как какой-нибудь отаку и это в лучшем случае.

   Ну подумаешь, выставил себя невоспитанным невежей, а потом и фриком, который увлекается аниме.

   Вот как уйти от толпы, которая выходит из подворотни, от которой несет перегаром за пару миль, при этом не потеряв новенький телефон, является загадкой, но не для меня. Удивительно, но я постоянно попадал в такие ситуации, где меня вежливо просили позвонить, для меня это почти обыденность.

   Хотя в этом была другая загадка, потому что, несмотря на то, что я всегда выходил сухим из воды. Никто из моих знакомых в такие ситуации вообще не попадал, когда как мне надо было сталкиваться и с уголовниками, которых от моей тушки разделяла лишь розочка в моей руке. Благо, на крайний случай и 101 прием карате никогда не подводил, не зря в детстве ходил пару недель на занятия.

   Учитель у нас был один и вел он сразу все уроки…невезуха.

   На удивление, он вообще на меня внимания не обращал, что меня радовало. Ещё я понимал, что информацию тут поглощают ещё больше, чем в моем прошлом мире, от чего кажется надо будет учиться ещё усерднее. А наш учитель имеет несколько высших дипломов.

   Перемены были по 5 минут, потому и пообщаться мне не удалось, а если быть точнее…

   — Привет, моё имя вы и так слышали, может и вы мне представитесь? — подошёл я к группе парней.

   На что я в ответ получил лишь мимолетные взгляды.

   Эй, если я такой маленький, это ещё не значит, что вы можете смотреть на меня свысока.

   Но всё оказалось куда проще, со мной НИКТО не разговаривал, даже та девчонка, что сидит возле меня и хотела предупредить.

   Могу догадаться, что это всё из-за педа, который ведет у нас уроки. Наверняка и с оценками у меня будет не всё так ярко, хотя, наверное, как раз таки ярко там и будет, от красных надписей.

   В школе я был давно, не хотелось возвращаться в этот ад, но судьба решила по-другому. Если кто-то говорит о том, какое замечательное это место было и как хочется туда вернуться. Этим замечательным местом оно было лишь в их воспоминаниях, которые не соотносятся с реальностью, проще говоря, парамнезия. Слишком в воспоминаниях всё хорошо и радужно, но такова человеческая природа, при которой «раньше было лучше», а трава была зеленее, но нет, в отличие от моих одноклассников, я её лично видел.

   Сидя в автобусе, я просматривал разные видео о окружающей природе, по типу кислотных дождей, которые собирались в кислотные озера, спасибо, что возле этих кислотных озер не жили «скелеты».

   Понаблюдав за разными и удивительными буйствами стихий, что происходят на этой планете после ядерной войны, я пытался найти информацию, которая мне поможет…хоть что-то сделать или решить. А сейчас я мало того, что в неведении, так ещё и местный дурачок, что наглядно показал инцидент в школе.

   Самое хреновое окажется, если это незнакомый мир или какой-нибудь авторский шедевр на 10 читателей, что почти тоже самое.

   Обдумывая варианты мсти, быдлу на учителе, пытался найти способы не выживать, а жить.

   Как вернулся в квартиру, решил отужинать. Лениво перебирая порошковое желе, всё равно воду с порошком уже выпил, а значит дневная норма полезных веществ была принята, продолжал гипнотизировать кресло, думая о том, где я мог его видеть.
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Именно это кресло и повинно в смерти прошлого Энджи, а порт у меня в голове предназначен именно для этого кресло-консоли.

   И тут я начал вспоминать…сколько же я спотыкался мизинцем об него, зачем только ставят посередине комнаты.

   Параллельно от нашего класса находится кабинет, где стояла дюжина этих кресел. Слишком виртуальное пространство пересекается с реальностью, из-за чего уже стало неотъемлемой частью общества, а количество денег, что там крутиться, имеет суммы, превышающие бюджеты не только космических программ, но и некоторых стран.

   Очередная вариация казино, к которому приучают со школы.

   * * *

   Какой же знакомы потолок, именно эту мысль я могу себе позволить cпустя неделю новой жизни.

   Первым делом, не встаю с кровати, а начинаю качать пресс, привычки у меня с прошлого мира не пропали. Далее падаю на пол, начиная отжиматься…11 раз, уже получше, в первые разы было намного хуже.

   Далее у меня идёт завтрак, состоящий из порошков, но уже более вкусных. Оказалось, прошлый Энджи совсем не разбирался в химозе, но по-моему, тут это необходимость, а потому продолжаю изучать вопрос, какие стоит покупать, а что нужно обходить стороной, при этом усилив натуральность вкуса.

   Голова моя сейчас не только обрабатывает информацию, но и предпринимает некоторые шаги, от чего я сейчас хожу лысый.

   Пришлось побыстрее побриться налысо, чтобы потом не спалиться. Достался мне от Энджи интересный должник, с которым я смог встретиться и провел странную сделку. А попросил я у него вшей.

   На удивление, даже их достать не так просто. Большинство животных давно вымерло, ядерный пепел не очень хорошо на них сказался, но ученые нашли выход, от чего животные теперь только с пробирок.

   Думаю в классе меня не смогут поймать, хотя бы официально ко мне не должно быть претензий, ведь я лысый, мирный и вообще пацифист.

   Какие животинки, вы что убиваете бедных животных, лучше позвольте им жить…у себя в головах. В любом случае это был не я, а если даже я, то не доказуемо.

   Отношение ко мне так и не изменилось, от чего бывает скучно, единственным с кем я могу остаться на перемене, это мой познающий.

   О чём только я не думал, даже за родителями успел соскучиться, но может я просто переместился на сотню лет вперед, было бы странно после смерти всех близких думать о них.

   Но и мысли о другом мире отменять нельзя, даже если история этого мира не такая, какую я помню. Или тут может быть дело в мировом заговоре с переделыванием всей истории.

   Иначе я не понимаю, почему Пед, который преподаватель, говорит о том, что Америку открыл Колумб, хотя это сделали викинги. Все знают, что Колумб страдал топографическим кретинизмом и открыл Индию, назвав американцев индейцами, там даже корень Индия.

   А мне надо готовиться к очередному бесполезному дню, который ведет в никуда, а я уже дошёл до класса.

   — А я тебе говорю, совсем скоро, я буду тестировать новейшую игру, под названием Иггдрасиль. — В момент произнесения этих слов, я словил критическую ошибку.

   …

   Вот как можно быть таким невнимательным. Только спустя неделю смог соотнести то, где я нахожусь, с одним из произведений.

   — Да, да, да, мы все знаем, что тебя приглашали тестировать и другие игры, как профессионального геймера. — ответил ему другой одноклассник.

   Я в это время сидел за своим местом, не показывая интереса, чтобы не спугнуть мой источник информации.

   Каждый парень, увлекающийся играми, в свои шестнадцать лет хочет услышать эти слова, вот и прошлый Энджи был бы рад получить такое приглашение.

   Но прямо сейчас я недоумевал, как это вообще возможно, шестнадцатилетний парень оказался профессиональным геймером и тестировщиком, что за глупость…на его месте должен быть я.

   Как же я был близок к разгадке, технологии, благодаря которым у меня отверстие в голове, место обитания людей, еда, время…точно, время, наверняка игра уже идёт, но о каком тогда тестировании они говорят.

   Лучше узнаю дома всё сам, незачем спрашивать статистов.

   Примечание:

   Скелеты — роботы, своей конструкцией напоминающие человеческие скелеты. Из Кенши.
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    Глава 3

    ВР миры

   

   [image: after_title]

Ответ был так близок, я буквально об него споткнулся.

   Древо жизни или Иггдрасиль «Массовая многопользовательская онлайн игра с полным погружением» — сокращенно DMMORPG, интерактивная игра, где человек способен играть в ВР мире вместо настоящей жизни. Для чего требуется подключить консоль к своему нано-компьютеру в голове, ощущения от этой игры должны стать настоящим прорывом. Но просуществовала она 12 лет.

   А сейчас мне надо структурировать знания об этой вселенной и вспомнить всё.

   Как минимум шестнадцать человек отринули свою человечность и смогли стать богами или монстрами, это с какой стороны посмотреть. Судьба у всех была разная, кто-то став обладателем свех сил, начал путешествовать, развивал науку, естественно магическую и например смог придумать холодильник. А кому-то снесло башню и провозгласив себя богом, он начал играться с человеческими жизнями и судьбами.

   Подумать только, какой шанс я мог упустить, если бы когда-то не посмотрел извращенные китайско-корейско-казахско-бурятско-японские порно мультики.

   Теперь я благодарен, что смог попасть в 2125 год. Если выбирать между мирами с технологией виртуального погружения, то знания о Повелителе становятся ОЧЕНЬ полезными. Вот если бы я попал в мир одного черного мечника и у него бы отсутствовала рука с глазом, то можно было даже не молиться, иначе демонов призвал, а вот знания про мечника из САО являются довольно бесполезными.

   А Повелителя я вообще ЧИТАЛ, от чего знаний из канона у меня сохранилось намного больше.

   Невозможно обычному попаданцу без знаний о будущем попасть в гильдию Аинз Оал Гоун, остаться до закрытия игры, а после переместиться в Новый Мир.

   Как порядочный попаданец, я должен завести себе дневник, в человеческую память я не верю, потому и должен записать все имеющиеся у меня знания по миру Повелителя. Потому начнем, что я в общем помню по Повелителю.

   Сюжет там был не сложный, в 2136 году закрылась игра Иггдрасиль, от чего в Новый Мир попал Судзуки Сатору, ничем не примечательный офисный работник, он же Момонга, а в будущем и вообще возьмёт имя своей гильдии, став знаменитым Хаинзом, как один небезызвестный кетчуп. Играл он за повелителя смерти, от чего и оказался в Новом Мире в теле архилича, как глава подземелья Назарик.

   От его лица в основном и велось повествование, хотя могу отметить любовь автора к ненужным второстепенным линиям, чтобы хоть как-то раскрыть, а потом убить персонажей, вызывая у читателей не слезы, а духоту. Чего только стоит арка ящеров, которую даже аниме не смогло исправить.

   Вот зачем мне читать от лица аристократа о том, как он перечисляет свое фамильное древо, вспоминая свое детство, где он насиловал снеговиков и собирал людей, и это всё перед моментом его смерти. Нам успевают рассказать, как он живет, чем занимается, покажут его друзей, всю родню до пятого колена, а после просто забудут. Всё бы ничего, но таких персонажей там десятки.

   А эти постоянные хвалебные оды в сторону Момонги, ладно в первый раз, смешно, Аинз ничего не понимает, отдает одни приказы, получается совсем по другому, но он делает вид, что всё так и было задумано и вообще у него ПЛАНЫ на тысячелетия вперед, второй раз, хрен с ним, и в третий прокатит, но почему одна и таже шутка продолжается в каждом томе занимая 20% всего текста.

   Сама игра предоставляла открытый мир, невероятное развитие персонажа, в общем прорыв своего времени и куча возможностей для самореализации. Проще говоря онлайн-песочница. Гильдия самого Судзуки была одной из сильнейших, входя в топ 40, под закрытие игры и топ 10 на рассвете.

   Но всё равно остается открытый вопрос того, как игра просуществовав 12 лет, могла закрыться. Не думаю, что суммы, которыми там торговали были маленькие. Но даже так известно о 16 игроках, которые решили остаться до конца, от чего их всосало в Новый Мир, разбросав в промежутки, исчисляемые столетиями.

   Как засосало, так опустить и не смогло, потому что пропал интерфейс, а с ним и возможность выхода из жизни.

   Дальше произведение повествует о совершенно нормальном фашисте на японце, в котором проснулись гены, а сам он стал лишь душой в теле лича. Что является одной из основных тем произведения о том, как бытие определяет сознание. От чего человеческая кожа становиться хорошей заменой пергамента, тысячи людей могут поучаствовать в одном занимательном смертельном эксперименте, а позже и создание некрополей с зомби-апокалипсисом не заставило себя ждать…после чего…герой думает о том, какой подарок подарить на день рождение, а после…идёт спасать маленьких девочек…вот как с таким ритмом повествования можно доносить какие-то идеи. Такое чувство, что автор просто набирал слова, чтобы издать новый том. Не говоря о том, что все 50%, а то и 60% может уделяться только второстепенным персонажам.

   Но не всё так просто, ведь в другой мир попадет гильдейская база, от чего неигровые персонажи оживают. Неписей так-то и создавали по приколу, но все они становятся живыми существами со своими мыслями и эмоциями, а цели им задавал именно Момонга.

   Рецепт этого произведения не сложный, Архилич с невероятными навыками, предметами и способностями, которого можно сравнить с богом, перемещается в мир, где его никто и тронуть не может, а если трогает, то он играет и притворяется.

   Своими УМНЫМИ словами он заставляет склонить остальных обитателей гробницы, что неплохо было и мир захватить. Его даже не смутило существующие государство, которое продолжало жить и после смерти прошлых игроков, построив свое королевство c тупым названием Королевство Заклинателей.

   Если бы не предыдущие 15 существ, которые смогли при похожих обстоятельствах умереть, то можно было спокойно и не читать дальше. А так в мире ещё прячутся и ждут своего пробуждения местные Ктулхи.

   Как я считаю, получилось хорошие, а возможно одно из лучших произведений, про моральное разложение личности, с полным отрывом фляги, которая осталось от головы.

   Надо же было умудрятся поступать ТАК, чтобы наказывать героев и награждать злодеев, причем всё это делать случайно и самое главное не осознавая, вот что делает с человеком отсутствие сна, хотя там и от человека ничего не осталось.

   С такими перспективами мир заиграл новыми красками, где именно я буду стоять на вершине, даже если это гора и будет состоять из нубов, уровнями крестьянина с копьем.

   После того как записал основные действия в свой дневник, я…начал гипнотизировать кресло, стоящее в центре помещения, словно в кабинете стоматолога. Есть небольшой шанс того, что мои действия чуть попахивают безумием, именно от этого кресла и умер прошлый Энджи.

   Довольно мутная история, переписываясь на аналоге 2ча, он вышел на группу лиц, проводящих исследования в области виртуальных миров и скоростей потоков. Любые испытания над людьми запрещены, но буду честен, прошлого Энджи просто купили. Потому нет ничего удивительного в его скоропостижной смерти, пойти не так могло слишком многое.

   Стоматологов я не боюсь, потому ложусь в кресло, которое специально создано для долгих погружений, оно было последней модели, как и всё остальное оборудование, подаренное прошлому обладателю.

   Спасибо, что это не странная ванна с непонятной жидкостью, а то проснуться, осознавая, что остался лишь один мозг, не очень хочется.

   Беру волю, а точнее шнур с иголкой на конце в кулак, который и должен подключаться к моей голове. Шлем в этом не особую роль играл, лишь показывая картинку.

   Конечно, был и другой вариант, где я пойду к врачу и пожалуюсь, что я им скажу будет не так уж и важно. Потому что моё потрошение или запирание в лаборатории будет лишь вопросом времени. Даже полное отсутствие родственников не гарантирует, что местные вивисекторы смогут узнать об умерщвлении этого тела и появления здесь моей личности.

   Так же существуют специальные наномашины, которые впрыскиваются в кровь, но они уже для длительных погружений, меня же сейчас волнует вопрос, не коротнет ли меня.

   А лишаться шанса на Новый Мир, я не намерен.
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С щелчком игла входит в коннектор на моем затылке, а мир перед моими глазами тухнет, я мог и испугался, но надо взять со стола шлем и одеть на себя. Как только он оказывается у меня на голове, мир сразу начинает играть новыми красками, а я попадаю в другой мир, оставляя реальный позади.
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— Хм, какое странное пространство. — проговариваю в слух и начинаю постоянно моргать.

   Оказался я в старинном особняке, созданным пару веков назад, передо мной трещит камин, пока из него вылетают квадратные пиксели, почему только графики не подвезли. Вот справа, например, стоит шикарно детализированное черное кресло.

   Подхожу к нему и сажусь. Ощущений никаких, просто поменял угол обзора. Что и требовалось доказать, ощущаю я сейчас только свое настоящее тело.

   Передо мной располагался огромный шкаф, наполненный книгами, я решил подойти ни к нему, а к двери, что была чуть приоткрыта и являлась единственным выходом отсюда.

   Подойдя к двери, я пожелал её открыть, от чего просвет между дверью стал ещё больше, позволяя мне всмотреться в абсолютную тьму.

   Желаете выйти из Виртуального Мира?

   — Нет. — отказываюсь, поворачиваясь к двери спиной.

   Уже понимая, как тут всё работает, направляюсь к книгам на полках. Если сейчас запущена программа по изменению ВР мира, тогда книги должны быть этими приложениями.

   Беру случайную книгу в руки, желая посмотреть, что это такое. Передо мной всплывает надпись SCP: Darkworld.

   — ТАК, я всё вспомнил. — с этими словами запихиваю книгу обратно. В ужастик я точно не хочу играть, теперь меня напрягает нынешняя обстановка.

   Подхожу к книге, на корешке которой была изображена шестеренка. Именно это приложение отвечало за обстановку вокруг меня.

   — Посмотрим, что тут у нас. — листал я страницы разных пресетов, что уже были сохранены.

   Это приложение позволяло менять обстановку вокруг себя, идеальный выбор, если наскучили простые окна на темном фоне.

   Выбираю довольно популярную, но не менее замечательную обстановку вокруг себя. Местность вокруг меня меняется, под ногами песок, вокруг вода, единственное что присутствует на необитаемом острове это пальма и лежак. На который я с удовольствием присаживаюсь, синхронизируя свое положение в реальности и ВР. Разницы почти никакой нет, но моральное удовольствие от вида волн и физическое от массажа, которое делает кресло, я сейчас получаю.
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Но лег я сюда не только для этого, стоит пожелать как облака на небе начинают подсвечиваться своими приложениями, а саму тропосферу я могу крутить, практически вращая весь мир.

   Теперь можно и в браузер зайти. После открытия поисковика вместо неба начинает висеть веб страница. Желаю её приблизить захватив руками и это работает, экран уменьшается, оказываясь передо мной. Вместо голубого неба, мне открывается вид на черноту космоса, по которому были разбросаны звезды.

   Хороший фон, а самое главное таких фишек полно и они везде.

   Захожу на сайт Иггдрасился и регистрируюсь, оказывается в этом мире дата релиза намечена на 2126 год, надеюсь изменения, что внесут за дополнительные 2 года не сильно изменять игру, а самое главное, что игра также закроется в 2136.

   Нужно получить как можно больше плюшек, потому просматриваю все их промо ролики и анонсы, а обещали мне за это…бустер опыта на 24 часа, не густо. Но хоть что-то, так же я подал заявку на тестирование, но не уверен, что на меня вообще обратят внимание.

   Зайдя на свою почту на следующий день, я смог увидеть приглашение…от Олимпа. А до выхода Иггдрасиля остается 8 месяцев.

   На что я трачу свое время, вот как я мог принять приглашение от какого-то Олимпа. Это была не какая-то новая игра, совершающая прорывы в индустрии. Она не превратит меня в бога, так зачем же я принял приглашение.

   Я не могу ждать и сидеть ничего не делая, потому решение лично поиграть в другую DMMORPG смотрится не так плохо. Не бывает бесполезных знаний, так почему бы не изучить механики обычных DMMORPG.

   Теперь мне нужно будет засорять голову таким мусором как Олимп.

   * * *

   — Спасибо вам, мои дорогие подписчики, что пришли на этот стрим, думаю мы и дальше будет покорять вершину Олимпа. — завершал я трансляцию и был я крайне утомлен. Может уже начну проклинать тот день, когда я решил стать стримером, да не, бред. Меня уже не остановить, слишком много сил я в это вложил, а мои 10 подписчиков этого вообще не простят.

   Тяжеловато это всё-таки осознавать, но единственное, чего я добился за полгода, это онлайн в 10 человек. Это был мой средний регулярный онлайн, но могло их быть как 8, так и 15…за все эти месяцы…это был мой самый высокий онлайн.

   — Чат, может и вы и со мной попрощаетесь, а то я уже начинаю думать, что тут находятся только боты, слишком у вас редкие сообщения. — решил я их хоть как-то расшевелить, а то развитие моей шизи идёт полным ходом, но ответили мне только спустя минуту.

   Чат:

   Злой Суслик: мы просто очень внимательно тебя слушаем.

   Что-то в его ответе меня напугало, не знаю, может имя, а может отсутствие реакции остальных 8 из 9 человек.

   Оглядываясь назад, могу сказать, что начинать стримить было вообще не самым моим правильным решением, которое вообще не принесло выгоды, одни лишь убытки. Вот как можно ничего не зная прийти к успеху, вот и я ничего не знаю про Олимп, просто начал стримить злополучную игру. А мое прошение о тестировании Иггдрасиля так и осталось проигнорировано.

   Игра даже не вышла и вообще была не популярна, но в интернете уже была информация. Потому я начал смотреть некоторые гайды и заходить на стримы, где сидели всякие неудачники с онлайном в 50 человек. Они также успевали давать какие-то советы, но как можно слушать людей, которые не добились никаких значимых успехов, сидя с онлайном в 50 зрителей…именно так я раньше и думал.

   Помимо этих быстрых выводов, я так же смотрел на то, как и что настроить, а что нужно скачать.

   Вот кто бы знал, что в моей консоли есть специальная камера, которую можно активировать. Самое печальное, чтобы я не делал, я так и не смог её найти, от того не знаю когда она включена, а когда нет. Боюсь, мне не хватит изоленты, чтобы заклеить тут всё так, чтобы потом продолжало работать. Cколько ещё таких тайн в этом мире.

   Помнится, в моем прошлом мире была статистика того, какой процент людей закрывает камеру от ноутбука…а вопросом того, как это информация появилось, никого не интересовало.

   Мне же эта камера нужна была как вебка, чтобы заснять свою реакцию на события. Даже если половина лица закрыта, процент людей, что хочет наблюдать за живой реакцией и движением лицевых мышц слишком велик, в это дело главное вкладывать побольше эмоций.

   После чего, какие-то полчаса и звук c музыкой тоже настроены, всё верно, я решил установить сюда «радио». Помню в прошлом мире это было модно, люди постоянно донатели, чтобы включить «их» треки. Что может быть лучше того, как все слушают твой любимый трек, в то время, когда стример фармит, также это будет хорошая возможность познакомиться с музыкой этого мира. Главное потом не забыть, такие жанры как гачи, выставлять подороже.

   Следующем на очереди было последовательность экранов. На стриме помимо стримера и самой игры должен присутствовать и чат. В остальном все остальные настройки выставил стандартные, нужно было ещё настроить донаты, поставить модераторов, но это дела будущего.

   Осталось самое сложное…название, вот всегда были проблемы с этим аспектом. За решением я решил зайти в интернет, посмотреть названия у самых популярных стримеров.

   …Залип я на долго…Самый запоминающийся стример, которого я встретил, играл с арбузом на голове, носил он его вместо шапки за проигрыш в мега сложном турнире по картам. Исполняя свое обещание, он ушёл во все тяжкие, загрузившись 10 литрами пива, поставил их на пол, вставив туда трубочки, перейдя на менее популярный сайт, на котором был разрешен алкоголь, и начал стримить казино, призом в котором было случайное появление сундука на территории всего города, но это уже совсем другая история…

   Решив никак не мудрить, я понял, что до такого уровня мне далеко, потому назвал стрим «Первое знакомство с Олимпом».

   Первые 3 стрима я держался относительно стабильно, но число зрителей, которые были перед моими глазами, постоянно показывало цифру 0, что сильно удручало, как и полностью пустой чат.

   А мои постоянные разговоры самим с собой, были очень нелепы…они не были плохие, я постоянно старался создавать контент, но это не меняло цифру на онлайне. Хорошо, что у меня получилось обойтись без жизненных историй, а просто постоянно комментировал действия в игре, ну а вдруг кто-то случайно зайдет, а я смогу его заинтересовать, и действительно, так и происходило, люди заходили…на 2 секунды и скорее всего случайно.

   Сначала я думал, что надо чуть-чуть подождать и всё наладиться, но вряд ли что-то возникает из ничего.

   В этот момент я принял решение. Возле кнопки НАЧАТЬ ТРАНСЛЯЦИЮ, была кнопка НАЧАТЬ ЗАПИСЬ, не знаю как я на неё раньше внимания не обращал, но у меня появился план.

   Все ответы на поверхности, надо просто записать стрим, обрезать самые лучшие моменты и выложить на аналог Ютуба. Который поддерживается правительством другой страны и делает всё во имя партии, не пропуская контент, который они считают опасным. Именно, другая страна считает какой контент будет опасен, именно для нашей страны, под такой палитрой информации, можно задуматься, какое место в мире занимает Япония, но тут без пол литры не разберешь.

   Примечание:

   Пресеты — предварительные установки.

   Тропосфера — верхний слой земной атмосферы.

   Черный мечник нормального человека
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Курильщика
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    Глава 4

    Олимп
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3…2…1

   Вот и всё, время пришло, ещё один мой ад закончен и наконец я официально окончил школу…второй раз. Благо себе не изменяю и опять не прихожу на выпускной. После моей третьей мсти я смог отвести подозрения от второй…как я думаю, по крайней мере ничего не поменялось. А как говориться, не пойман, не вор.

   Всё-таки Пед-сан оказался не таким плохим, не считая тотального игнорирования и подговаривания учеников. Ну подумаешь, оценки занижал, мне вообще жить в этом мире осталось десяток лет. В отличие от первого раза, когда он смог вызвать хоть какие-то эмоции, дальше была лишь скукота и духота. Так зачем же я постоянно устраивал всякие подлянки, всё просто, он что-то сказал про моих родителей, что именно я естественно не помню, но у меня в блокнотике он записан.

   Именно он разрешил мне не приходить на выпускной…хоть и в приказной форме, пф, подумаешь, это вообще-то я решил никуда не идти и делать мне там нечего. Зато он мне помог с бумагами, от чего последние дни я вообще не появлялся в школе, а в моей карточке написано, что я закончил среднюю школу и могу поступить в любое ПТУ, чтобы от туда отправиться на завод, я до сих пор не понял почему не могу пропустить предыдущие этапы и сразу не отправиться на него.

   Хотя может это всё бесполезно, его последние слова были о том, что меня не возьмут не на одно приличное место, он лично об этом позаботиться. Похоже ему не нравиться ходить лысым, но меня это всё не особо волнует.

   Уже почти 8 месяцев я работаю на себя. А доходы вообще показывают отрицательный результат. Если бы не качественное оборудование, что уже было у меня, то они бы ещё сильнее уменьшились.

   Как говорят неудачники с Ютуба, чтобы увеличить количество подписчиков нужно приобрести очень качественное оборудование, такое как Вуайеристическая камера, которая крутиться на 360 градусов, какой сюрприз, что именно у них есть так нужная всем камера, что же мы делали без обратного ракурса и постоянной сьемки.

   Даже интересно, на кого должен работать этот развод, ладно ещё возводить в абсолют оборудование, на котором ты работаешь, но ставить камеру, которая крутится по 360 на стул, который находится в середине всей комнаты.

   Но лучше вернемся к моим успехам, которых я успел достичь до выпуска Иггдрасиля.

   Могу себя поздравить, мой средний онлайн держится на отметке 30–50 человек.

   Всё благодаря созданному каналу и постоянным видео, которые набирают тысячи просмотров, что является небольшим количеством. Но есть небольшой шанс, что человек посмотрит и перейдет на мои стримы.

   Скажи я себе год назад, что буду рад онлайну в 50 человек, то мог только рассмеяться и сказать, что смогу с легкостью сделать всё намного лучше. Но ничего подобного, как берёшься за любое дело, сразу выясняешь СТОЛЬКО нюансов, что хочется опустить руки и всё бросить.

   Потому я до сих пор не нашёл ответ на то, как справиться с написанием книги, песни, созданием игры, причём сделав это всё в одиночку. А в успехе всех этих произведений будет уверен каждый, начиная от директора типографии, заканчивая уборщиком в студии звукозаписи. Вот как остальные попаданцы зарабатывают на этом миллионы денег и фанатов, а я за 8 месяцев заработал лишь геморрой и минусовой заработок. Это при условии, что я работаю каждый день, пока остальные плюнули в песню там, черканули книгу во сне и всё, готово.

   А мои диссонансы, это что-то с чем-то. Разница поколений и всё такое, но сколько же у меня было ситуаций, где я не понимал чат и наоборот. А уж сколько у нас было баталий насчет истории, благо я быстро смог выработать тактику абсолютно ко всему.

   За время стримов я смог прослушать 33 тысячи треков, самые популярные естественно повторялись, но было приятно услышать песни из своего прошлого мира.

   Что касается моих подписчиков, то я действительно им благодарен, их поддержка это единственное, что заставляла меня двигаться на вершину Олимпа.

   Олимп, как мало букв и как много не цензурных, если бы не фраза из прошлого мира «Еб***й рот, это казино, бл***, ты кто такой…» именно эти слова меня всегда трезвили. В стандартной игре десятки батл пасов на золото, опыт, вот этот на алмазы, словно плевок в душу для обычных геймеров, которые играют не ради того, чтобы похвастаться у кого более редкая зверушка, а ради самого процесса. Вот и Олимп был типичной гриндилкой, где главное, заливать как можно больше денег. Вот на главной площади стоит башня и кто пройдёт больше этажей, тот получит Мега-Легендарного-Меха-Единорога, единственного на весь сервер. Через неделю ивент закончиться и надо будет кормить 12 знаков зодиака, и так до бесконечности.

   Но это не единственное занятие в игре есть и основной сюжет, который никто так и не прошёл, что неудивительно, игра вышла совсем недавно и сможет высушить ещё множество кошельков.

   Из-за некоторых законов в играх теперь существует только по одному серверу, но это не проблема для современных нано-машин с их нано-серверами. А сами размеры серверов поражают. Но это стандарт, так во всех играх.

   Сам сюжет в Олимпе явно хромает, а второстепенные квесты можно вообще проматывать, имея выбор без выбора.

   В общем, не самую лучшую игру для старта я выбрал, хотя тут скорее она меня, но сути это не меняет…уже слишком много денег я сюда закинул.

   Мой первый раз случился ночью, когда ещё школьник мог поиграть, а другие его посмотреть, а утром все на работе.

   * * *

   Я как всегда проходил нетривиальный сюжет Олимпа, проходя его этажи, но тут мне неожиданно задонатили.

   Великий Пупсик присылает 3 000 йен

   И сообщает:

   — Братик, вот, это тебе на эпический сет, может до собираешь свои зеленые ботинки, сапортик ( ͡° ͜ʖ ͡°) — сообщение было озвучено нежным и радостным девичьим голосом.

   От суммы я не менее сильно офигел, чем от голоса.

   И не обращая внимания на мобов, телепортируюсь в город.

   Надо же так было лохануться, зря я всё-таки не настроил донаты. Вот кто мог знать, что каждый раз, озвучкой донатов занимается нейросеть, с случайным голосом и в этот раз мне выпал пресет, который ещё и добавляет слово «Братик» в начало предложения. Это явно не уровень 21 века, такой рандом стоит отключить, неизвестно, что попадется в следующий раз. А выбрать парочку нормальных голосов стоит вручную, вдруг следующий донат будет сказано ТАК, что я сразу на точку возрождения отправлюсь. Сейчас же меня могут посчитать обычным извращенцем, чего допускать не хотелось.

   — Великий пупсик, ты уверен, что мне стоит тратить такие большие деньги на какой-то эпик, который я перерасту. — сомневался я, идя к ближайшей нужной мне рулетке.

   Но был я в этот момент, невероятно счастлив, это был первый раз, когда мне задонатили такую большую сумму, до этого максимум, что я видел, это 300 йен, а в этот раз, в 10 раз больше. Да на эту сумму можно весь день питаться, так ещё на завтра останется.

   Но в этом и проблема, если прошлые суммы я мог тратить на себя, то тут меня попросили потратить на рулетку.

   Тяжелый выбор, надо соответствовать ожиданиям зрителей, если откажусь, они меня не поймут. Человек потратил деньги, чтобы именно я крутанул рулетку. Сейчас передо мной тяжелый моральный выбор, вот если бы сумма была в 100 раз больше, я бы не задумываясь оставил её себе.

   Уже у постамента с рулеткой, передо мной всплывает сообщение.

   Великий Пупсик присылает 3000 йен

   И сообщает:

   — Точно-Точно, если со второй попытки не повезет, то с третьей точно. — сообщил уже нормальным голосом.

   — Ох. — тяжело вздыхаю.

   Теперь у меня точно нет выбора, зато появился шанс, если выбью зеленые ботинки с первой попытки, то смогу остальные три тысячи оставить себе, а они на дороге не валяются, точнее, вообще никакие деньги на дороге не валяются, уже все давно перешли на электронный носитель, но при этом оставили индивидуальную валюту, для каждой страны.

   Теперь мне остается лишь крутить…

   После того как мне ничего не выпало, я даже не особо знал, что делать. Может сейчас человек, который мне задонатил расстроен сильнее меня.

   — Не расстраивайся. То что мне ничего не выпало, ещё ничего не значит, возможно, когда я стану чуть популярнее, буду крутить рулетки и получше. — говорил я, с доброжелательной улыбкой. Может он поймет намек и задонатит ещё.

   Но, к сожалению, нового доната не пришло, зато появилось сообщение в чате.

   Чат:

   Великий Пупсик: я в тебя верю

   В этот момент моей совести стало не по себе, наверное, захотела перевернуться на другой бок, от чего я задумался, о способах её упокоения.

   * * *

   Уже завтра долгожданный выпуск Иггдрасиля.

   Чувствую я себя просто ужасно, после 8 часов монтажа видео. Перебирать 12 часовой стрим, искать хоть какие-то интересные моменты не так уж и весело. В этот раз, самое интересное, что произошло, это как я крутил рулетки на 15 тысяч йен. Единственная стоящая вещь, что мне выпала, темно-зеленый шлем, что был украшен золотом по краям, даже на краску тратиться не надо будет, а то я привык ходить в зеленом.

   Остается надеяться, что мое финальное видео c прохождением 299 этажа Олимпа, сможет собрать много просмотров.

   Кликбейтные названия, как мне кажется, я научился придумывать, по крайней мере, с каждым новым видео, количество просмотров растет, конечно, не так как хотелось, но прогресс, есть прогресс. Надо просто идти к своей цели, даже если это может оказаться не выгодным сразу.

   Говоря о выгоде, как мне кажется, мой хомяк успел насобирать баночки слез и исхудать, от тех денег, что я тратил на вещи в игре. Это при том, что если была возможность, старался этого не делать. Но Олимп подходил под ту категорию игр, где не важно насколько ты сильно стараешься, дальше без доната не пройти.

   Как я считаю, мое самое главное приобретение, это мои подписчики и постоянные зрители, которых я смог оставить с собой, осталось перетащить их в Иггдрасиль.

   Сегодня я провел последний стрим, по Олимпу, уже больше недели я постоянно склонял зрителей к мысли, насколько тут плохо и какие надежды я питаю насчет Иггдрасиля. Самое печальное, когда я заявил о своем уходе, один из топ донатеров Irudaru, не поддержал моего решения.

   У меня с ним вообще был срач в чате, пока я говорил, он постоянно яростно печатал, в особенности, чтобы я вернул ему деньги. Но мне удалось выкрутиться, потратив значительную сумму в казино.

   Но никто не знает, что после этого я ещё раз зашёл в Олимп, чтобы ВСЁ продать.

   * * *

   Лёжа на шезлонге-гамаке, я лениво посматривал на экран загрузки, что находился в небе.
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Игра нового поколения, но несмотря на это, что-то революционно нового сюда не добавляли. Никакого контента 18+, даже крови нет, отсутствует лицевая мимика и многое другое.

   Параллельно с этим, возле меня находилось видео очередного гайда, где какой-то тестер рассказывал об известных классах в общественном доступе, уже отрыто больше сотни из…количество всех до сих пор неизвестно, а разработчики не спешат сообщать. Рассказывая про классы, он успевал говорить, какие плохие гетероморфные расы, а за их убийство дают больше, чем за мобов.

   Довольно забавный паренек, рассказывает насколько гетероморфы могут быть мерзкими и кричит о несправедливо высоких показателях и как он начал охотиться на таких игроков, потому что это был отличный источник опыта и золота. А потом вообще стал показывать кадры того, как он сражается с кланом элементалей, где его с друзьями довольно легко убили. Потому он призывает уничтожать всех гетероморфов. Как он начал с ними резаться, после 10 убийства случайно выяснил, что у него появилась возможность взять новый класс.

   В основном начальные классовые профессии, как самые слабые, имеют 15 уровней прокачки, 10 уровней имеют редкие классы, а 5 уровней встречаются невероятно редко и их крайне трудно получить. Например, надо прокачиваться в определенном направлении, чтобы получать более редкие классы, от чего мультикласс в этой игре крайне слаб. Так же можно выполнить секретное задание или выиграть сложный турнир, получив класс с 5 уровнями, но даже там есть градация, чем сложнее квест или турнир, тем класс сильнее.

   Таким образом, можно играть за мультикласс,, имея 7 профессий, почти каждая из которых будет прокачена до 15 уровня или взять 100 профессий 1 уровня.

   [Иггдрасиль]

   [Запуск]

   Открываю игру, как только кончается загрузка обновления и объявляется открытие серверов.

   [Вы хотите привязать текущую игровую запись к своему аккаунту?]

   Естественно соглашаюсь.

   В игре может быть только один персонаж, на один паспорт, не все в семье могут позволить консоль на каждого члена, а закон обязует только об одном устройстве на всю квартиру. Не важно, что живете вы в пятером, главное, что консоль находится по месту прописки. Способы взлома есть, чтобы получить 2 аккаунт, но оно того не стоит, видел уже как таких банило в других играх.

   Передо мной как всегда погас экран, чтобы через секунду открыть тонны текста.

   ДА, ДА и ещё раз ДА, как можно писать такие длинные соглашения. По любому там есть строчка по типу «Вы даете свое согласие, на перенос своей души в другой мир, в тело вашего игрового аватара», слишком много времени займет всё это проверять.

   Будь здесь соблазнительная суккуба, то я бы ещё подумал, а так, что может быть подозрительного в игре, которая заберет твою душу. Вот и я не знаю, потому со всем соглашаюсь.

   Первое за что я зацепился, был выбор имени. Тут я застрял надолго. Свое дальнейшее развитие в игре я представляю, но выбор имени всегда занимал у меня много времени. Спустя 5 минут я начал понимать, что просто так, ничего в голову мне не придёт, потому надо хотя бы попробовать.

   Как насчет ГодСпид, мда, имя конечно хорошее, бог скорости и всё такое, но почему с этим именем у меня в голове вылезают не самые радужные ассоциации.

   Гермес, вот это имя ещё лучше, но слишком большая ассоциация с Олимпом. Именно там я носил имя этого бога, ну и сколько нас там было, пару тысяч таких.

   Может тогда Пафос, ну а что, Пафос генерирует и излучает пафос. Если изменить одну букву, то получится бог похоти, что тоже вариант.

   Не думаю, что выбирать имя под настроение хороший вариант.

   Может тогда имена самых сильных богов, и я даже не об известной четверке, мрачной вселенной, вечной войны. А о Азатоте и Йог-Сототе, хотя получается ещё мрачнее.

   Но опять же, не хочется потом, только из-за имени впасть в кровавое безумие, сидя на троне из черепов, с планами, которые тебе и не подвластны, пересаживаясь на всяких вампирш.
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Как и бытие одного из адептов Лавкрафта тоже не прельщает.

   Введите имя:_______

   У меня просто нет времени тратить столько сил на какое-то имя, напишу первое, что придёт в голову.

   [Подтвердить]

   [Выберите расу]

   Люди, демоны, ангелы, дьяволы, орки, гоблины, ящеры, слизь, насекомые, автоматоны…чтобы пересчитать все 700+ рас и рассказать про все их особенности, уйдет слишком много времени. Только на этом этапе можно проводить часы, но самое печальное, можно выбрать только одну расу, даже если в будущем её можно будет поменять.

   В самих расах было много разновидностей, в той же слизи были подвиды: черной тины, адского слайма, розового слайма, шоггота, уббор-сатла, санитарного слайма, слизнюка и т. д

   Но все расы можно было поделить на три категории: Человеческие, Полу-человеческие, Гетероморфные.

   К человеческим относились люди, эльфы, гномы и т.д. Они были самыми слабыми при начале игры, но потом выравнивались с остальными.

   Если выбрать любого из них, то откроется описание.

   Раса: Человек

   Одна из самых распространенных рас в мире. У них нет сильных сторон в магии или оружие, но они лишены выдающихся слабостей. Люди адаптируются лучше остальных рас, но им недостает расовой магии и специальных классов, которыми обладают другие.

   Можно сказать, что главная их сила в отсутствии слабостей и большом количестве профессиональных классов.

   Естественно, имея такой большой выбор, я возьму Меха-Жука, создав самого сильного танка в игре, идеальное сочетание плоти и металла, чтобы мои шестеренки не кусали.

   Примечание:

   Вот они, с лева, на право: Кхорн, Тзинч, Нургл и Слаанеш.

   
[image: bin00000012.jpeg]
   

Йог-Сотот: заперт за пределами Вселенной, в которой мы живём, а все происходящие в нём события лишь миг для него, представляет собой скопление переливающихся сфер — блестящих пенящихся пузырей, которые постоянно расширяются и сжимаются сами по себе, олицетворяет все пространство и время; он существует одновременно во всех местах и во все мгновения, раскрывает истинную природу вселенной, но увиденное однажды уже невозможно развидеть.
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Азатот: бурлящая масса разрушительной и преобразующей силы, интенсивная форма существования, чистое бытие, не ограниченное формой или реакцией; но это существование принадлежит к типу, отличному от того, к которому мы привыкли, и поэтому представляется как небытие, потому что оно не соответствует ни одному из требований, которые, на наш взгляд, определяют существование., обитающая во тьме между звездами, глубоко в центре вселенной. Там, замаскированный завесой кружащегося цвета от взглядов смертных, он окружен другими Внешними Богами, составляющими его двор, бесконечно танцующими и скачущими вокруг него, наполняя пустоту звуками ужасных флейт, чтобы не разбудить его, день пробуждения Азатота вернет мир к его изначальному состоянию абсолютного нуля, изначальному хаосу. Он совершенно безразличен к тем немногим, кто почитает его и не знает о них. Именно эта слепая, безразличная натура делает Азатота идеальным воплощением слепой, безразличной вселенной.

   
[image: bin00000016.jpeg]
   

[image: bin00000017.jpeg]
   

[image: bin00000018.jpeg]
  
[image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 5

    Создание персонажа
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Полу-человеческие расы представлены орками, ограми, людоящрами и т.д. У них более высокие возможности, чем у людских рас и они имеют расовые уровни. Но находятся между человеческими и гетероморфными расами. Не рыба, ни мясо, именно так их можно описать.

   Гетероморфные расы включают в себя: вампиров, нежить, элементалей и т.д. У них самые сильные базовые показатели, которые можно продолжать улучшать, делая их сильнее всех остальных игроков на первых уровнях. Но и не без минусов, их способности аналогичны монстрам, а при смерти от рук другого игрока, вражеский игрок получает только плюсы.

   Можно сказать, что игра сама предлагает отыгрывать монстра. Вот кто бы не хотел в реальности сидеть на кровавом троне, которому нужно всё больше и больше крови, пока легионы его тварей бродят по миру, захватывая его. Вот и я не хочу, потому оставим Кхорна в покое.

   Пользуясь знаниями будущего и как настоящий мужик, я решил выбрать гетеро. А точнее, я хочу получить класс Пожирателя Душ, который присутствует у демонов. Я бы мог попробовать выбрать и дьяволов, но танарри мне ближе, чем баатезу. Всё-таки Иггдрасиль делался по ДнД, потому и существует разница между двумя этими расами.

   Выбираю расу, переходя к настройкам внешности.

   Возраст пользователя не соответствует стандартному, принята мера во избежание проблем с дальнейшим развитием опорно-двигательной системой.

   Если по-простому, то мне заблокировали возможность менять рост, для моих 17 лет, мой рост составляет 145 сантиметров, вот ИИ и заблокировал мне возможность поменять его. Не стать мне на 10 сантиметров выше, а именно столько позволяет добавлять в свой рост. Не важно кого выбрать, орка или гоблина, если в жизни рост 2 метра или наоборот метр, то игра не позволит менять рост больше, чем на 10 сантиметров в любую сторону. Не получится у меня стать хотя бы полторашкой.

   Но есть и хорошая новость, мой хитбокс будет меньше, в отличии от остальных.

   Перехожу к редактору внешности…и застреваю тут на 2 часа. Фактически, в этой игре ты сам себе разработчик и тут можно настроить любой параметр до мельчайших деталей.

   Благодаря тому, что выбрал полукровку, смог ещё легче настроить и убрать все демонические черты, оставив лишь глаза, сверкающие плавленым золотом. Из изначальной красной кожи я сделал обычный белесый цвет, возможет даже слишком белый, от чего я на человека похож чуть меньше, но не думаю, что для демона это играет особую роль. Рога я полностью убрал, а заостренные уши выставил всего на 3%.

   Это всё я сделал за минут 15…остальные 2 часа я занимался лицом, нельзя меня допускать к редактору внешности, всё это время я не мог успокоиться, пока не сделаю идеал, делаю для себя, вот и чуть перестарался. Не могу сказать, что персонаж вызывает эффект зловещей долины, но то, что я потратил так много времени, делает его лицо идеальным, даже слишком, от чего кто-то может спутать его с девчонкой, но и просто так выбрасывать двухчасовую работу не хочется, играем так.
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А добавив к этому длинные синие волосы сделал его вообще похожим на одного 40 летнего мужика, что перевоплотился в теле слизи и съел девушку.
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Следующий пункт состоял из описания, которое можно выбрать из уже готовых или создать свое. Тут были такие варианты: послушник, бродяга, шарлатан, вор, солдат, художник, мудрец, скиталец, аристократ и т.д.

   Выбираю скитальца, чтобы посмотреть, что это вообще такое.

   Вы выросли в дикой местности, научившись выживать вдали от уюта и цивилизации. Преодолевая жизненные испытания, вы продолжаете закалять физические и духовные силы.

   А это отличная возможность, я должен пойти другим путем и воспользоваться этим подарком небес.

   Времени мало, потому напишу первое, что пришло в голову.

   Посмотрим на моё общее состояние.

   Статус

   Имя: Энджи Асура

   Раса: Гетероморф

   Мировоззрение: хаотично-нейтральное(0)

   Место жительства (Возрождения): не определено (будет выбрано ближайшее поселение)

   Титул: —

   Всего уровней: 1 (опыт 0/100%)

   Расовые уровни:

   Демон(полукровка) — 1

   Классовые уровни: —

   Характеристики:

   ОЗ: 50/50/0,3 в сек

   ОМ: 50/50/0,3 в сек

   ОВ: 50/50/0,3 в сек

   Здоровье: 5

   Энергия: 5

   Физ.атака: 5

   Физ.защита: 4

   Ловкость: 4

   Маг.атака: 5

   Маг.защита: 4

   Сопротивление: 4

   Особое: 4

   Мощь: 40

   Пассивные и активные навыки(5): {Общие} {Демонические}

   Описание:
выживший потомок обиритов, имеет соотношение родословной, человека ​¼, обирит ​¼, демона ​¼, вымерших изначальных пожирателей душ ​¼. Существо, что никому не под силу удержать, способное путешествовать по всему мультиверсуму из-за своей частичной человеческой природы. Ломающий реальность своей волей, он лишь ждёт возможности вырваться из оков своих, принося свой свет и в другие миры.

   Вот такое по-быстрому наброшенное описание у меня получилось. Сам не знаю, что за бред я там написал, что за вымершие пожиратели душ, но надеюсь, смогу как-то получить нужный класс, а там и до дикой магии не далеко.

   Теперь стоит и за остальные особенности статуса рассказать.

   Здоровье — характеристика, отвечающая за показатель очков здоровья (ОЗ) и его регенерацию.

   Важный показатель для игроков, которые привыкли идти в первых рядах.

   Энергия — характеристика, отвечающая за открытую энергетику персонажа, показатель очков маны (ОM) и его регенерацию.

   Важный показатель для игроков, которые привыкли использовать большое количество способностей.

   [Можно поменять на КИ]

   Физическая атака — характеристика, отвечающая за силу удара и очки выносливости (ОВ).

   Важный показатель для игроков, которые привыкли долго сражаться или бегать.

   Физическая защита — характеристика, отвечающая за то, какой процент физической атаки пройдет по игроку.

   Важный показатель для игроков, сражающихся в ближнем бою.

   Ловкость — характеристика, отвечающая за скорость во всех действиях.

   Важный показатель для игроков, которые привыкли быстро бить и бегать.

   Магическая атака — характеристика, отвечающая за силу удара на основе энергии.

   Важный показатель для игроков, которые привыкли использовать большое количество способностей.

   Магическая защита — характеристика, отвечающая за то, какой процент магической атаки пройдёт по игроку.

   Важный показатель для игроков, которые привыкли сражаться в ближнем бою.

   Сопротивление — характеристика, отвечающая за то, какой процент атрибута любой атаки пройдёт по игроку.

   Важный показатель для игроков, которые привыкли сражаться в ближнем бою.

   Складывается из множества факторов.

   [Открыть полный список всех типов урона]

   Особое — характеристика, отвечающая за особое во всем.

   Важный показатель для игроков, которые любят полагаться на удачу и особые способности.

   Складывается из множества факторов.

   [Открыть проценты повышенного выпадения предметов]

   [Открыть проценты двойного выпадения предметов]

   [Открыть проценты выпадения критического урона]

   [Открыть проценты уклонения от атак]

   [Открыть проценты избежание ловушек и опасностей]

   …

   Мощь — показатель общей силы персонажа, считающий характеристики и броню игрока.

   Что-то мне это напоминает, в моём прошлом мире этот показатель был в каждой гриндилке и не только. Сразу вспоминаются рекламы, где кто-то хвастается миллионной мощью, на что в кадре появляется человек с мощью в миллиард, а после оказывается, что это всё фигня, ведь в кадре появился игрок с триллионной мощью и так до бесконечности. А самая главное, имея эту самую эфемерную мощь, в абсолютно любой игре, можно взять себе всё что угодно в реальной жизни.

   Далее нужно выбрать роль. Это не класс, которому можно обучиться или открыть в игре, а общий классификатор.

   Доступные роли: Воин, Разбойник, Жрец, Заклинатель, Оракул, Ремесленник, Мультикласс.

   Роль: Воин

   Будь то бушующие варвары, держащие в руках громадные секиры, доблестные бойцы, защищающие своих союзников с мечом и щитом наперевес, монахи, которые могут противостоять воинами лишь голыми руками и ногами, или обученный дуэлянт, способный потягаться с любым врагом, когда начнётся битва, где бы ни собиралась битва, там везде можно видеть воинов.
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Роль: Разбойник

   Хитрые расхитители, обезвреживающие ловушки в подземельях. Бесшумные ассасины, с точностью уничтожающие свои цели. Карманник, укравший ваш кошелёк, пока вы читали это сообщение. Лучник, держащий вас на прицеле. Все они имеют общую роль. И хотя разбойник не самый сильный, когда дело доходит до честного сражения, он редко к нему прибегает.
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Роль: Жрец

   Если кто-то скажет вам, что целитель бесполезен на поле боя, тот либо полный кретин, либо врёт. В любом случае он наверняка умрёт первыми, так что про него можно забыть. Будь то добрый лекарь, ухаживающий за детьми, закалённый в боях клирик или живущий в лесу друид, целитель обладает способностью вылечивать болезни, а на более высоких уровнях — даже оживлять мёртвых. Мастера святой магии, целители обязаны избрать в покровители собственного бога или богиню, значит твой выбор это паладин.
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Роль: Заклинатель

   Элементалисты, что своей магией подчиняют первородные стихии. Некроманты, способные призывать легионы мертвецов. Руны приветствующие идущего по пути знаний. Но и про мощнейшие ритуалы с их начертателями нельзя забывать.
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Роль: Оракул

   Мощнейшие проклятия от колдунов. Непроходимые барьеры от мастеров. Иллюзии из зазеркалья. Усиления от выбранного покровителя. Жизнь не ради себя, а ради других, проводящее к твоему возвышению.
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Роль: Ремесленник

   Говорите, невозможно создавать и убивать, это были последние слова, дальше в дело вступила моя кирка, которая бьет сильнее любого меча. Не могу уничтожить город одним заклинанием, я всем покажу, что ВЗРЫВ, это настоящее искусство, держи мою бомбу. Ты убил дракона и что ты планируешь с ним сделать, я вот могу бутерброд.
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Роль: Мультикласс

   Собери сам.

   Внимание, вещи будут привязаны к типу существ.

   Вот и основная причина, почему мультикласс слаб в этой игре. Если играть за воина, то и вещи будут падать с нужными характеристиками. Вот зачем мультиклассу, играющему за воина-разбойника, вещи для ремесленника, а они будут падать. Следующей проблемой являются подземелья, которые проходятся всей командой.

   Допустим, в команде воин, маг, разбойник, жрец и мультикласс. Не сложно догадаться, кому отойдет любая вещь на первые четыре класса, тогда как мультиклассу может достаться вещь на оракула и ремесленника, хотя он играет за мага-жреца.

   Я уже выбрал роль, по мане в статусе легко отгадать, что выбрал я…Оракула. В Олимпе я играл за класс поддержки, вот и тут решил ничего не менять. Но до 10 уровня роль можно поменять бесплатно.

   Осталось последнее, выбрать мир, на выбор у меня есть целых три штуки.

   Всего их девять, основанные они на скандинавской мифологии: Асгард, Альфхейм, Ванахейм, Мидгард, Муспельхейм, Нифльхейм, Хельхейм, Етунхейм и Нидавеллир, миры находятся на листьях Иггдрасиля. Остальные листья были съедены Пожирателем Миров, став мировыми предметами.

   Гетероморфам ограничили начальные миры до трех, полулюдям до шести и только человеческим расам можно появляться во всех мирах.

   Выбор у меня из Хельхейма, Муспельхейма и Етунхейма.
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Зная события будущего, выбираю Хельхейм как место действия основного экшена.
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Меня перекинуло в начальный город Корнел. Появился я на огромной площади, где во вспышках света, пламени и с прочими спецэффектами появлялись другие игроки.

   Оказываюсь я по середине города, всё небо покрыла какая-то серость. Осматривая окрестности, повсюду виднелись множественные ряды возвышавшихся зданий. Каждое из которых выполнено в готическом стиле. А в центре города стояла статуя самой богини Хель, размер которой составлял сотни метров. В руках она держала клинки, показывая всем своим видом торжественность и величие обладателя.

   Стоял я в мешковатой майке, штанах и каких-то тонкой обуви.

   Люди и остальные существа, будь то вампиры или скелеты, только что прибывшие или покидающие город, суетливо двигались по центральным улицам с шумом и волнением. Пока сияние луны, как единственного светила, попадая на каждый дом, озаряло этот город.

   Один из десяти стартовых городов, что доступны на Хельхейме, как и на всём сервере Иггдрасиля, есть лишь 90 городов на 9 миров. Это могло оказаться маленьким количеством на всю планету, если бы не большое НО. Эти миры бесконечны, не в прямом смысле. Игроки открывают новые локации, и когда локация исследована на больше чем на 70%, города становятся доступны и для новичков. А возле города мобы всегда низкого уровня.

   — Скупаю прах.

   — Низкое снаряжение для мага.

   — Еда! Недорого!!!

   — Скупаю любое снаряжение!!

   Слышались разные возгласы с площади, от чего я захотел подойти и узнать более внимательно. Выбрал я самую большую толпу.

   — Продам низкий кинжал, он дает плюс два к физической атаке! Это лучше, чем начальные кинжалы на плюс один, которые вы можете купить в любом магазине. Продаю всего за двадцать золотых монет! В наличии всего пять штук, успевай, пока не разобрали! — кричал всей толпе ангел с желтыми световыми отростками на спине.

   Похоже, он тоже выбрал расу с половинчатой внешностью. В игре нельзя было выбрать расу по типу Демона-Ангела, Орка-Гоблина, Жука-Робота или Эльфа-Человека. Зато был вариант, ослабления основных способностей, что также уменьшало слабости расы. Нельзя было выбирать вторую расу, но можно было избавить от сильного влияния основной, сделав игрока слабее и человечнее внешне, от чего существовали таки под-расы как: полуэльф, полуорк, дампир, нефилим и т.д.

   Много новичков столпились возле его «магазина», хотя это и прилавком не назвать, а так, прямоугольный кусок камня.

   — А ведь парень дело говорит, я обошёл все магазины и везде кинжалы на плюс один. — начал подражать ему «покупатель».

   Каждый новый игрок при создании персонажа получает сотню золотых, которые нужно потратить на начальное обмундирование, можно сказать стартовый капитал. Так же выдается «броня» в виде ткани с нулевыми статами и хлеб, который можно использовать для более быстрого восстановления здоровья.

   В Иггдрасиле информация имеет свою цену, потому я не стал останавливать тех игроков, что пошли покупать кинжалы. Сразу видно людей, которые не смотрели гайды и не знают, что эти кинжалы можно бесплатно получить у одного НПСи.

   Но ход был очень умным, играя в команде, игроки сходили к НПСи получили по кинжалу на игрока и пошли их продавать, устроив сценку с подставным покупателем. На их месте я бы ещё сильнее увеличил цену, но рано или поздно прийдёт защитник справедливости и расскажет об их ГРЯЗНОМ обмане.

   Глядя на ангела, я раздумывал, может надо было взять расу подходящий моему имени, имея хорошую прибавку на уничтожение нежити в мире смерти. Да не, бред. Как бы по-другому я смог вступить в гильдию Аинз Оал Гоун.

   Уверенный в своем правильном выборе, направился в нормальный магазин, где меня не смогут обмануть. Можно даже аналогию провести, где игрок на спавне будет микрокредитом, а магазин с НПСи крупным банком, по типу Збербанка, не могут же там в крупных предприятиях обманывать…

   Примечание:

   Не уверен, что здесь вообще нужны какие-то пояснения по типу:

   ДнД — подземелья и драконы

   Хитбокс — определенная виртуальная область вокруг 3D-модели, которая обычно не полностью видна игрокам.

   Спавн — место появления игроков.

   НПС — неигровой персонаж, способный на большее, чем обычный моб.
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    Cтатус(1)
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Имя: Энджи Асура

   Раса: Гетероморф

   Мировозрение: хаотично-нейтральное(0)

   Место жительства (Возрождения): не определено (будет выбрано ближайшее поселение)

   Титул: —

   Всего уровней: 1 (опыт 0/100%)

   Расовые уровни:

   Демон(полукровка) — 1

   Классовые уровни: —

   Характеристики:

   ОЗ: 50/50/0,3 в сек

   ОМ: 50/50/0,3 в сек

   ОВ: 50/50/0,3 в сек

   Здоровье: 5

   Энергия: 5

   Физ.атака: 5

   Физ.защита: 4

   Ловкость: 4

   Маг.атака: 5

   Маг.защита: 4

   Сопротивление: 4

   Особое: 4

   Мощь: 40

   Пассивные и активные навыки(5): {Общие} {Демонические}

   Описание:

   P. S

   У человеческой расы до выбора любого класса базовое значение характеристик 3, а мощь равна 27.
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    Глава 6

    Добыча

   

   [image: after_title]

Прошло много лет, все приготовления завершены. C Момонгой мы лучшие друзья, он отдал мне пост гильдмастера. Я собрал все мировые предметы в количестве 121 штуки. Обзавелся всеми нужными классами для по настоящему уважающего себя повелителя Ада, гильдию я сделал топ 1 во всех мирах, параллельно завоевав остальные 8 миров, ведь Хельхейм я лично захватил ещё в первый год игры, вот так тратя по году своей недо-жизни, мне удавалось захватывать миры один за другим, а как не отдать мир такому замечательному дьяволенку с ангельским лицом. Секрет этого оказался крайне прост, найдя создателей этой замечательной игры, очень мягко, на сколько перо в ребрах в принципе может быть мягким, начал им угрожать, благодаря чему стал самым сильным боссом 666 уровня, ведь какой ещё уровень может быть у самого главного гада сервера. Кто-то конечно начал сопротивляться моему узурпаторству, на что я показывал свое количество акций в виде 101%, выходя за рамки даже всех создателей игры.

   После перемещения в Новый Мир, я начал собирать другие ништяки. Такие как гарем, вот например сделал всех НИПов женского пола, потом собрав всех вместе на арене, начав с ними «бороться», по итогам этой борьбы в моем гареме уже официально была Демиурга, Альбедо, Маре, Коцита…и т. д…ладно ещё жук, но ради всего святого, никто не хочет знать, как выглядит женская версия Виктима, поэтому ТАКИЕ подробности я пропущу.
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Потом я съездил в деревню Карн, в процессе всех там прихлопнул и воскресил, вернув в этот мокрый и розовый мир обратно кого надо, и не очень, новые пленные девушки в моих казематах явно не помешают. Заодно сделав из Газефа, Газету, ведь после того как я её спас, она будет расстилаться перед великим нагибатором666 всего и вся, в моем лице. Заехав в Ирантель, я тут же превратил команду черных мечей в девушек, девушка в пати это к беде, значит свое пати из-за обилия женских персон они расформируют и присоединяться ко мне. На кладбище я убил какого-то деда, предложив Клементине присоединиться ко мне, она естественно согласилась, а её рабство мы отметили на какой-то могилке, потом на следующей, пока она не вырубилась. В это время, тело деда тащили скелеты девушек, чтобы возродить, превратив в девушку, опять убить, тем самым пополнив мою армию девушек скелетов. А другой армии, состоящей не из женского пола, у меня и быть не может.

   То же самое я проделал со всеми в столице, включая принцессу и её песика, чтобы они уже вдвоем меня обслуживали.

   ПоКОНЧИВ в столице, естественно, к следующему, к кому я направился, это Кровавый Император. Точнее, после моего прибытия, я превратил его в девушку, по-настоящему сделав её кровавой императрицей, лишив девственности.

   Остальные страны я подчинял по той же тактике, и никакие драконы или другие НЕХи мне не смогли помешать. После моей магии, которая превращает всех в девушек. Сексапильным голым дамочкам с рожками, хвостиками, крылышками и другими местами, где есть чешуйки, как-то не до моего убийства. После захвата этого мира, я переместился в мир рыбного рулета, где сделал всё то же самое, завоевав и его. Потом пришла очередь розовой клубнички, которая хлорка, всяких героических произведений c академиями, боярок, марвелов и ДСи.

   Ну или как там обычно попаданцы поступают, пожалуй, дальше не буду гадать…а то меня обокрали.

   Штаны фиалковой орхидеи

   Требования: уровень 5

   Качество: высокий

   Статистика:

   ОЗ + 100

   ОМ + 100

   ОВ + 150

   Здоровье: +10

   Энергия: +10

   Физ.атака: +15

   Физ.защита: +10

   Ловкость: +10

   Маг.атака: +10

   Маг.защита: +10

   Сопротивление: +10

   Особое: −2

   {Открыть описание}

   Именно глядя на это фиолетовое «чудо», я размышлял над бренностью бытия. Ну мог же как нормальный попаданец, прожить каких-то 12 лет за одну секунду, а там глядишь и за вторую успел бы лично себе пол мультиверсума отхапать.

   Но нет, вместе этого я заговорился с НПС в его магазине, он как-то продал мне СВОИ штаны по 90% скидке, спасибо что они просто у меня в инвентаре оказались, без анимации снятия с него.

   Вот как так можно было так лохонуться, а самое главное, кого мне винить. По всем данным, именно я тут гений, который смог выторговать скидку в 90%, купив вон те штаны, которые сейчас находятся на витрине за 1000 золотых.

   Получается меня не раздели, а наоборот одели, но мне ещё целых 4 уровня пахать, чтобы одеть эти штаны.

   Надо везде находить позитивные моменты, будем считать, что это выгодная инвестиция в будущее, а штаны аж высокого ранга.

   Из таблицы редкости они на 3 месте из 8:

   Низкий

   Средний

   Высокий

   Высшие

   Наследие

   Реликвия

   Легендарный

   Божественный

   К сожалению, это не красная шмотка, которая дает прирост в процентах в зависимости от статуса, а всего лишь белая, которая дает обычные статы с чистым приростом.

   Остается надеется, что это долгосрочная инвестиция мне как-то потом поможет.

   Так как все дела в городе выполнены и у меня не осталось денег, можно выбрать навыки, которые я буду использовать при охоте на монстров.

   Танки идут вперед, собирая все удары, чтобы никто в группе не получил урон, выбирая ветку провокации, жрецы используют исцеление и лечат танков, а урон наносят дд, например, разбойники со скрытностью, ударяющие в спину, есть заклинатели, которые могут призывать и т.д. Я же хочу выбрать особую ветку в Оракуле.

   В Иггдрасиле уникальное древо развития навыков, которые расходятся на миллионы веток. Не зря считается, что невозможно составить идентичный билд, не копируя его.

   У каждого игрока на первом уровне 5 очков навыков, которые можно закинуть в активные или пассивные. Активные дают разнообразные навыки, которые можно использовать с помощью энергии или выносливости, тогда как пассивные дают очки характеристик, общие или уникальные способности. Обычное кидают 3 навыка в активные и 2 в пассивные.

   Возможно, из-за Олимпа, но я решил пойти по тому же пути, что и в прошлой игре, где я отыгрывал Гермеса, который по своей сути являлся поддержкой.

   Рассматривая заклинания первого ранга, я решился взять [Малая Аура Ускорения], [Слабая Оценка], [Слабое Усиление Урона]. Все усиления были процентными, что лишь повышалось с рангом умения. Чем больше брать определенных заклинаний в ветке, тем больше откроется на высоких уровнях. Нельзя владеть [Великим Усилением Урона], без слабой или средней версии навыка.

   Теперь можно запускать стрим и выходить на охоту. Не хотел я показывать, как создаю персонажа, выбираю заклинания и другую информацию, что в дальнейшем собираюсь скрывать. Я уже выставил специальные настройки, по которым уведомления от игры буду видеть только я. Способности буду показывать только общие, в общем, невозможно будет догадаться, что играю я за демона. Информация из этой игры вообще неохотно распространяется, а я уже видел ценники на разные предложения.

   — Приём…проверка потока…извиняюсь, что запустил стрим так поздно, пропустив расписание. Но теперь я всё настроил и можно выдвигаться сразу к экшону. — поприветствую чат, просматривая разные сообщения в ответ.

   Чат:

   Gytaxon: Приветствую

   LolYpopSik: Поехали уже

   Nekros: Что ты вообще делаешь

   Kazido: Говори тише

   AivanRost: Сколько можно ждать

   Благодаря тому, что стримлю не первый месяц и у меня образовалось комьюнити из 50 подписчиков. Из-за чего могу сразу с кем-то разговаривать, а не сам с собой, а то у меня шиза на столько развилась, что я мало того, что сам с собой постоянно разговариваю, так ещё говорю о себе в 3 лице, озвучивая каждое свое действие.

   — Наконец настал тот самый день, когда Иггдрасиль открылся и мы все вместе сможет наслаждаться игрой. — продолжал я не умолкать, разговаривая о всякой всячине, просматривая чат. Как на это не посмотри, а факт того, что я нахожусь 24/7 один в комнате, разговаривая с пустотой, никуда не денется.

   — Идем мы сразу убивать крыс, чтобы спокойно достичь второго уровня. — проходил я мимо ворот, что стояли на входе в город.

   — Почему крыс, а не кроликов? Так чернобыльские кролики слишком большого уровня по сравнению со мной. — сообщал я чату о локации вокруг города.

   Вышел я к полю, возле начала которого игроки уже успели поставить свои точки с хабаром расположились возле строений из глины и грязи. Вокруг которых и собирались игроки. Они торговали, собирались в команды. Вокруг стоял шум и гам. Стоило взглянуть на это поле, как передо мной открывался ещё один уникальный вид, который можно лицезреть только в недавно открывшейся игре. Сотни, если не тысячи игроков бегали по полю и убивали воскрешающихся монстров. Все поле кишело игроками, а у меня начало рябить в глазах, благо тут до сих пор работает безопасная зона для игроков, иначе было сплошное мочливо.

   Когда формировались группы для прокачки, игроки собирались до 5 человек, чтобы комфортно убивать монстров выше уровнем и получать достаточное количество опыта.

   Рядом с собой я мог наблюдать картину того, как на игрока начали кричать из-за того, что он выбрал расу скелетов и захотел присоединиться к игрокам с человеческими расами.

   А тут явно развлекаются как могут. Хорошо, что мне это не грозит.

   Решил я выбрать зону с самым маленьким количеством игроков, там как раз обитали гетероморфы.

   Чем ближе подходил к полю, тем отчетливее серые точки, что прыгали в дали, превращались в крыс, а при приближении смог полностью различить крыс-зомби. На вид отвратительные лишайные крысы имели грязно серую шерстку, иногда и вовсе не имели глаз, с торчащими во все стороны ребрами, они были обычными игрушками для битья, на которых игроки могли опробовать или определиться со своими навыками. Возможность умереть от них будет только если они напрыгнут толпой в десяток особей, но вокруг слишком много игроков, чтобы такое произошло.
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Наступив первой попавшейся крысе на хвост, спровоцировал её на себя, нанеся единицу урона. Будь я танком, использовал [Провокация], нанеся увеличенный урон, а сам стал получать меньше, но и крыса-зомби отстала от меня только после своей второй смерти.

   Незатейливо ударяю её рукой, от чего оно приостанавливает свою атаку, чтобы через секунду прыгнуть на меня, я же ударяю её второй раз и меня награждают сообщением.

   + 1% Опыта

   Чтобы подняться до 2 уровня, нужно убить сотню таких крыс. Повторив то же самое со второй крысой, я увидел.

   + 1,5% Опыта

   За крысу 2 уровня мне дали в полтора раза больше, интересно, насколько этот модификатор вырастет, убей я крысу на десяток уровней сильнее себя.

   На сколько я знаю, модификатор работает так, чем выше уровень, тем меньше дается за убийство моба даже своего уровня, но вообще там множество факторов. Например, я видел, что кто-то уже смог составить таблицу и посчитать, чтобы достичь 10 уровня, нужно убить 5500 крыс своего уровня. Звучит очень утомительно.

   46/50 ОЗ

   + 1% Опыта

   43/50 Оз

   + 2% Опыта

   + 1,2 Опыта

   + 0,8 Опыта

   + 20 ОЗ

   Именно так выглядел мой лог после того, как меня покусала парочка крыс, пока другая окружила меня, не давая играть. Это оказались гетероморфные игроки, которые окружили меня, не давая приблизиться к мобам.

   Ко мне вышел глава этого отряда, крысюк-дьявол c ником Забраал.

   — Ты не можешь спокойно гриндить на нашей территории. — начал толкать свою речь этот крысобой.

   — Иди лучше к своим, человек. — добавлял он как можно больше презрения к своим словам, прогонял он меня.

   Сложная ситуация, где в дело вступает множество факторов. Во-первых, я вспомнил об одной вещи, которую хотел проверить, во-вторых, мне было лень оправдываться перед чатом, потому я перешёл сразу к практике.

   — Спасибо. — благодарю целителя этой группы и разворачиваюсь, направляясь за пределы поля.

   Оставив ошарашенных игроков позади, они явно думали, что я начну отрицать, проситься в группу, попытаюсь сразить за крохи опыта падающих с крыс, на крайняк ушёл к другим игрокам, перейдя на другую часть поля, а вместо этого я ушёл с самой локации.

   — Нужно быть милым, когда тебе угрожают и хотят убить, это очень сильно бесит. — сообщил чату неплохой способ провокации в реальной жизни. По идее, вылечив меня, игроки показали, что взяли меня в оборот и не отпустят, но мне всё равно.

   — [Малая Оценка]. — бросаю в моба навык, чтобы узнать его характеристики, перед тем как уйти.

   Крыса-зомби

   Мировоззрение: Зло

   Титул: Крыса

   Расовые уровни:

   Зомби — 1

   Классовые уровни: —

   Здоровье: 70/70

   Мощь — 15

   Выпало мне с предыдущих крыс всего ничего…в прямом смысле, никакой брони, оружия, даже самых малых кристаллов данных не выпало, один единственный крысиный хвост.

   Это был мой первый дроп, когда-нибудь смогу проколоть в своем инвентаре ещё одно пространство, повесив хвост в рамку, как символ того, с чего начался мой путь.

   Пробирался я сквозь старые и мертвые деревья, я понимал, что не в один отряд мне не вступить.
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Если уходить к гетероморфам, то придётся плевать на свою маскировку, а из-за стримов так и будет, не говоря о том, что и к людям я вступать не могу, потому-что глава группы увидит к какой расе я отношусь, а классов на скрытность у меня пока нет. Мне нет места не в одном лагере, а сам я сбежал от проблемы, вместо того чтобы решить её и присоединиться к кому-то. Ничего конечно не скажешь, хотя, чат может многое сказать.

   Чат:

   JenaNesterenko: Как ты мог трус!

   AnatoliSmolin: Я был о тебе лучшего мнения

   GniDihs: Дизлайк отписька

   Khaishnet: Вернись, я сам тебя найду и придушу за такой трусливый поступок

   — Чат, не волнуйтесь, это лишь мой небольшой толчок, который поможет накопить мне силы, тем самым сделав это ступенькой к моему могуществу, а вообще я сам хотел уйти с поля, после убийства первой крысы…вот. — честно признаюсь чату.

   JenaNesterenko: не верю

   AnatoliSmolin: я разочарован

   GniDihs: Дизлайк, отписка!

   Что и требовалось доказать, понимают они только язык действий. Можно подумать, что они сейчас уйдут, но это не так, токсическим отношением они лишь пытаются вызвать у меня эмоции, а такие сценки подогревают не только меня, но и сам чат. Если я смогу потом доказать свою крутость, то позже смогу смонтировать, как будет выгодно мне, должен выйти отличный контент.

   — Да я в миг подниму пару уровней. — уверенно сообщил всем, теперь осталось самого себя убедить.

   Миновав всех начальных монстров, я вошёл в зону пятых уровней, Скелетов Кошачьих.

   После обследования окрестностей я заметил пастбище с тонкой и сухой травой черного цвета, высота которой достигала моего пояса. В дали дремучей местности виднелась высокая ива, возвышающаяся над растительностью. Она казалась особенно старой, страшной, но не менее величественной, занимая своё место в пределах этого пастбища.
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Я пригнулся, чтобы меня не заметили раньше времени, даже если у меня нет навыка [Скрытность], из-за моего роста, меня всё равно будет сложнее заметить.

   Выпрыгнув из зарослей, передо мной предстал скелет кошачьих, состоял он из множества костей самых разных кошек, начиная от обычных барсиков и заканчивая львами. Его пустые глаза осмотрели окрестности, но не обнаружили ничего странного, после чего он вернулся обратно в заросли.
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Только когда я был уверен, что Скелет Кошачьих ушёл далеко, решил продолжить движение вперёд.

   Здесь был открытый участок пространства в радиусе десяти метров от Ивы. Деревянный сундук спокойно лежал у подножия Ивы. Вокруг которой свободно бродили шесть или семь Скелетов Кошачьих. Чтобы убрать монстров 5-го уровня без потерь, потребовалась бы команда не меньше двадцати игроков 3-го уровня.

   Добраться до сундука будет не легко, продолжал я наблюдать за движением этих Скелетов Кошачьих из зарослей травы, пытаясь отыскать безопасный путь иве.

   Их передвижения не имели фиксированного маршрута. Потому я решился проверить свою теорию.

   — [Малая Аура Ускорения]. — шепчу название навыка, чтобы его активировать.

   Смерть в Иггдрасиле отнимала 5 уровней, но с моим первым, мне не о чем волноваться. Как и денег, что могли выпасть после моей смерти, у меня тоже не было. Максимум, что могу потерять, это случайный элемент экипировки, который ничего не дает.

   Я медленно пополз к иве. Через десять секунд, прежде чем, внезапно остановившись, затаил дыхание. Скелет Кошачьих шел по кругу, по левому флангу от меня, на расстоянии около двух метров.

   Подождав ещё 6 секунд, я продолжил свой путь к сундуку, ползя вперед и контролируя расстояние до мобов.

   Не знаю, что в нем будет, но расстояние между нами сокращалось, от чего моя награда была всё ближе.

   Но я быстро остановился, увидев, что мобов от меня разделяли какие-то три метра. Даже почувствовал, как в реальном мире у меня стекает пот по спине.

   У меня не было навыков скрытности, а у монстров не было глаз, что уравновешивало шансы, делая всю ситуацию похожую на битву слепых и парализованного, но как только они заметят меня, мне тут же придёт конец.

   Но может во мне откроются силы древних Балоров, достав свой огненный кнут, я смогу приручить этих кисок. Заодно став самым высоким уровнем в игре на данный момент.

   От позитивных мыслей я чуть ускорил свой темп. Недалеко от меня зашевелился зашевелилась дырявая кошка. О моем местоположении стало известно практически сразу.

   Зафиксировав взор своих пустых глазниц, дурацкая кошка обнажила второй ряд острых зубов и издала хриплое рычание.

   — Проклятье, скелет рычит! Ой, то-есть я обнаружен! — ляпнул в слух.

   Моб перешёл в наступление, атакуя. Внезапное и быстрое нападение кошки не позволило мне даже подняться. Однако я все-таки успел уклониться, перекатившись в сторону от атаки кошки, полагаясь на свою скорость и реакцию, которые были неплохо развиты ещё в Олимпе.

   Базовыми движениями персонажа были: перекатывание, прыжок и другие… Игроки могли использовать эти движения для уклонения от атак—пока это было в пределах возможностей игрока и системы.

   Острые когти кошки прошли сквозь воздух, не достигнув моего горла всего пары сантиметров.

   — Чат, похоже это конец — моими последними мыслями было вернуть всё назад и попытаться просто отбежать от сундука ещё дальше, если бы у меня получилось всё с первой попытки, то у меня появились деньги, оружие, броня, кристаллы данных. Хотя, что вообще лежало в этом сундуке, я так и не узнаю.

   Как только я увернулся и договорил, появились еще две кошки и набросились на меня с разных сторон. Одна из них вцепился в меня со спины, в то время как другая атаковала руку.

   ОЗ — 40

   ОЗ — 125

   [Вы погибли]

   Примечание:

   Балор
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    Глава 7

    Девушки?
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Пейзаж изменился, и я оказываюсь воскрешенным на кладбище ближайшего города.

   Вокруг меня мертвая земля, полно могил и периодически вспыхивают белые вспышки. Сообщая о прибытии таких же неудачников. Из-за того, что у меня не было места жительства, я появился на кладбище города Корнела, а если бы успел снять номер в гостинице, появился там.

   Что же стало главной моей ошибкой?

   Я пошёл в примерное знакомое место, которое уже видел в видео, не начал проверять свою теорию, а понадеялся на авось и начал косплеить скрытника, понадеявшись сразу завладеть сундуком. Со стороны выглядело это ещё хуже.

   Делая выводы из причин моего провала, я начал двигаться на выход из кладбища.

   Обратив внимание на экипировку, заметил, что не хватает штанов, а на мне осталось лишь исподнее в виде перевязи каких-то тряпок. Хорошо, что это лишь часть экипировки новичка. Что касается потери опыта, то это вовсе не важно, всё равно ниже первого уровня не опуститься.

   Чат:

   Hik: ахахаахха, так и знал, что ты идиот

   Ali: и на что я надеялся

   Hopm4eji: иди к своим крысам, всё равно ты большего не достоин

   Удивлен ли я, что чат не понял моей задумки?

   Вообще нет.

   Я же даже не начал её реализовывать. Остается наедятся, что онлайн не упадет. Иначе действительно придётся идти к крысам.

   ШотТУ присылает 1000 йен

   И сообщает:

   Интересный план, пожалуй я его повторю, ха-ха, осталось дождаться, когда ты с этого плана что-то поимеешь.

   Эх, знал бы они, что я сейчас собираюсь сделать, возможно не так сильно возникали.

   — Спасибо за донат, да-да, всё верно, план в самом разгаре, а смерть не является какой-то помехой, приз явно будет того стоить. — сообщил чату, а теперь осталось самого себя убедить, что у меня получиться достать нужные вещи с сундука.

   Решаюсь вернуться на прошлое место, выходя из кладбища, проходя мимо всех игроков, направляясь прямиком к кошкам.

   Выйдя на поляну, замечаю, что маршрут кошек изменился. Приведя в прошлый раз их к сундуку, они стали обитать там, сделав задачу по его открытию невозможной.

   И я опять начал изучать их маршрут, чтобы опять храбро умереть.

   Скелеты кошаков обгоняют меня по всех характеристикам, но благодаря [Малой Ауре Ускорения] я планирую чуть исправить ситуацию, благодаря тому, что буду двигаться на 10% быстрее.

   С наложенным усилением иду на них не скрываясь.

   Как только они появляются в нужной мне позиции, иду в их сторону. Вижу, что они все меня замечают и срываются в мою сторону, чтобы меня умертвить.

   Стараюсь убежать как можно дальше, поманив их за собой, собрав паровоз.

   Совсем скоро они меня догоняют, одна из них прыгает мне на спину, роняя на землю, другие пытаюсь напасть на меня, но это всё бесполезно, первая кошка уже меня добила.

   [Вы погибли]

   После вспышки белого света я вновь оказываюсь на городском кладбище. В этот раз отсутствовала моя обувь.

   Чат уже списал меня со счетов, посчитав нубом, который бегает и умирает для развлечения.

   Ещё раз прохожу мимо всех, чтобы оказаться на поляне с кошками.

   Отлично, я смог их достаточно далеко отвести, в этот раз не должно быть никаких проблем.

   — [Малая Аура Ускорения]. — шепчу, чтобы придать себе ускорения. Жаль, что тут система навыков происходит через голосовое управление, от чего слышна каждая техника.

   Прошло двадцать секунд, прежде чем я остановился на месте, заметив двух кошек, подходящих сзади. Они сильно ко мне приблизились, но не вошли в агро зону, после чего я ускорил шаг и добрался до деревянного сундука. До конца действия навыка целых тридцать шесть секунд, а я уже у сундука.

   Открыв сундук, я увидел.

   До открытия сундука 15,14,13,12…

   Ничего кроме таймера я и не увидел, а близко ко мне начала проходить один из скелетов.

   Но так никого не обнаружив в своем радиусе, развернулся и ушёл прочь.

   После чего я мог спокойно вздохнуть.

   После открытия сундука, даже не заглядывая, перекладываю всё в инвентарь.

   — Фух, ну нафиг стелс в играх, я обычно привык в шутеры играть. — начал я жаловаться на сложность «задания».

   — Всё чат, решено, обратно мы возвращаемся бесплатно и телепортом. — побежал я на встречу к своему «телепорту». Который заметил меня, после моих первых слов. Вот кто мог знать, что эти скелеты так хорошо слышат.

   Хороший способ вернуться в город. А самое главное, кроме элемента экипировки ничем за него не заплачу, ведь денег у меня тоже нет.

   В очередной раз умерев, оказываюсь на городском кладбище. На этот раз отсутствовала рубашка, от чего я был полностью голый, оставшись без вещей и в одном «памперсе».

   — Оно хотя бы того стоило. — после осмотра, сообщил чату, о выгодной сделке.

   Отдав свои вещи, я обзавелся арбалетом.

   Пробивной Арбалет

   Требования: роль разбойник, уровень 2

   Качество: Высокий

   Статистика:

   ОЗ + 30

   ОМ — 10

   ОВ + 50

   Здоровье: +3

   Энергия: −1

   Физ.атака: +5

   Физ.защита: +2

   Ловкость: +4

   Маг.атака: +1

   Маг.защита: −1

   Сопротивление: +2

   Особое: +2

   Особые эффекты: накладывает эффект пробития до 5 раз.

   Дальше, как всегда в чате пошло разное мнение. Началось восхваления моего гения, какой я счастливчик, читер и вообще это нечестно, идти вместо, про которое уже знаешь.

   Чат:

   Lis546: Он не знал

   11908372: Он знает

   KostaBegrodni: С таким лутом, можно и на дракона

   Gannmen: Отличный мув

   Игровые сервера уже достаточно давно открылись, потому сейчас полно игроков 2–3 уровней. После чего они могли отправиться на более высокоуровневые локации. Но из-за постоянного прибытия новых игроков нельзя было найти свободный участок с дюжиной крыс.

   — На дракона я бы сходил, главное не на ежа, слишком страшно. — признавался чату, радостно идя в магазин для покупки болтов.

   …послали меня из магазина, ведь я забыл, что имею хрен целых, ноль десятых, зато в золоте

   — А теперь мы точно идём на крыс. — радостно сообщаю чату.

   Радостно, потому-что послали меня за крысиными черепами.

   НПС: Оружейник Маркс

   Квест: Убить 50 зомби-крыс, а в доказательство принести их черепа.

   Изначально я хотел убить крыс собрав их хвосты, и только после этого принести их НПС, взяв квест и тут же за секунду его выполнить. Это ничего не дает, но как по мне, забавно, знать о квесте до его начала.

   Оказывается, разработчики добавили квест, которого не было на тестовых серверах. Чтобы было поменьше таких умников как я, и больше людей, что исследуют город, выполняя скучные задания принеси-подай. Рано или поздно эта информация станет известна всем, потому и такую мелочь продавать не стоит, точнее мне вообще ничего продавать не стоит, я уже всё и так на показ выставляю.

   Заодно решил взять и стандартный.

   НПС: Охотник Корус

   Квест: Принести 25 крысиных хвостов

   Сразу после этого направившись к крысам.

   В этот раз я решил пойти на участок, где в основном были человекоподобные расы.

   — [Малая Аура Ускорения]. — проговорив заклинание, выдвинулся убивать местных мертвых скавенов.

   — 50 ОЗ

   Появляются цифры урона над головой у крысы.

   После наношу и второй удар.

   — 50 ОЗ

   Издав приглушенный писк крыса и вовсе умирает.

   + 2% Опыта

   Откат у [Малой Ауры Ускорения] полторы минуты, а затраты маны от того, что я выбрал его как главную ветку, незначительны. От чего я могу использовать его с перерывом всего в 30 секунд.

   — Думаю ускорение действительно хорошая ветка прокачки, c такой скоростью, я смогу быстро добить 2 уровень. А во время действия навыка должен успевать убивать по 5 крыс. — решил выдать свое предположение чату.

   + 1% Опыта

   + 2% Опыта

   +1,2% Опыта

   Но уже на четвертой крысе меня прервали.

   — Слышь, а ну пошёл на*ер с нашей территории, мы сюда первые пришли. — начала на меня кричать платиновая блондинка с 4 размером и ником Арес.
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Вот опять, стоило мне только войти во вкус, как пришли какие-то гопники. Но если в прошлый раз это были монстры, которые были со мной вежливы, вылечили меня и попросили уйти, то в этот раз со мной поступают жестко, окружив группой из 10 человек…женского пола. Чтобы я не смог даже дотронуться до моба.

   Не хотелось к этому прибегать, я мирный и миролюбивый человек, но стерпеть всё так не могу, даже если не было чата. Придётся на них напасть, ведь лучшая защита — это нападение.

   — Пойду я только к мамке твоей, а на*ер ты может идти только твой папик. — ответил я этому парню, что отыгрывал девушку.

   А понял я это по слишком популярному голосу, что выбрал этот индивид.

   — Вы вообще-то стримить мне мешаете, так что идете ка на кудыкину гору, там и кукарекайте, петушки. — чему научат видео игры, так это умению ругаться. Я явно рисковал, если они меня начнут преследовать, а потом и убьют, не получив штраф, то это может как-то всплыть.

   Арес послал смайлик выпученных глаз, тогда как остальные отправили смайлики, что в ужасе открывали свои рты.

   Удивительно, но со мной даже начали нормальный диалог.

   — Так ты наш, Русский! — как-то сделало определенные выводы существо неопределенного пола.

   — Это состояние души, а вот почему вы поддерживаете гендерно неопределившихся мне не понятно. — продолжал я наступать.

   — Чел, это лишь отыгрыш, какой смысл становиться мужиком в игре, если можно взять сексапильную красотку, которая постоянно будет бегать, прыгать и пригибаться. Тут даже есть специальные «насмешки», с помощью которых можно за собой наблюдать со стороны. — выдавал «базу» игрок, но на его ошибки я не стал указывать. Не зря я самого детства играл за мужских персонажей.

   Теперь, после того как попал в этот мир, у меня ещё и фобия образовалась. Даже страшно подумать, как потом таких игроков, что попадут в реальный мир, начнет корежить от женcкого тела.

   — У тебя стоит страна Япония, вот мы на тебя и наехали, прости мужиков, а лучше принимай пати. — ко мне подошёл, видимо настоящий глава отряда, ведь от имени Куница, пришло уведомление по приглашению в группу.

   Отыгрывал Куница зверолюда, это те, которые с ушками и хвостиком. Покрасил он её черные волосы в золотистый цвет, а на голову вообще сюрикен прицепил в виде заколки.
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Если этот трап думает, что я полезу к десяти девчонкам, у половины из которых грудь шестого размера, пока по ту сторону экрана сидит взрослый мужик, то он ошибается, я ещё не настолько поехавший.

   — Простите парни, но я стримлю, играя в одиночку, соло и всё такое, так что и пати принять не могу. — решил отвечать всем, что играю подобным образом.

   — Но Иггдрасиль командная игра, тут соло никак не пройти, даже сюжет построен на подземельях и групповых квестах. — начал~а распинаться блондинка, что в начале наехала на меня.

   — Так я для этого и стримлю, если надо будет, придёт мой отряд поддержки, с помощью которого я и справлюсь. — тут же выдумал я. Естественно никакого отряда у меня не было, но им об этом знать не обязательно.

   После моих слов образовалась тишина.

   Я дал им понять, что за мной кто-то стоит и не захотел присоединяться к ним в группу, от чего ситуация зашла в тупик.

   Но тут их глава начал ко мне приближаться, отправив хитрый смайлик с прищуром.

   — Как насчет возможности подзаработать? — спросил этот лис.

   До того, как я успел спросить, что именно я получу, он продолжил говорить.

   — Ты же являешься Оракулом? Какую ветку ты выбрал? — интересуется Куниц~a.

   — Ускорения. — решаюсь ответить.

   — Отлично, у нас как раз нет Оракула. Так вот, предлагаю тебе охоту на гетероморфов, не в прямом смысле, а на зомби-крыс. Будем воровать их опыт прям из-под носа. Все обычно на Оракулах берут ауру усиления, а так у нас будет преимущество. — предложил мне Куница какую-то детскую и бесполезную игру по отбиранию песка в песочнице.

   — Хорошо, сделаем так, я проведу в чате голосование, и если они этого захотят, то я иду с вами. — дал я свое добро, оставив это дело решать чату.

   Не могут же там сидеть всякие ублюдки, которые захотят смотреть на избиение и так притесняемых раc. Какой вообще смысл отбирать каких-то крыс, которые находятся практически на спавне. Где-то слышал, что аудитория соответствует стримеру, ну и бред, не может у меня быть настолько плохого характера.

   Через 5 минут у меня были результаты голосования, 70% за и 30 против. При этом чат был заполнен всяким бредом.

   Чат:

   Adlet: Будет весело

   Rognan: что за бред, иди уже на дракона

   Irudaru: я считаю это нецелесообразным, лучше потратить время на более полезные действия, например убийство элитных мобов, собери команду или попытайся найти людей, которые тебя по быстрому прокачают.

   Nagibator228: ТРА**ТЬ ЖУКОВ

   Именно такими сообщениями был заполнен мой чат.

   — Опрос пройдён, семьдесят процентов за, но у меня есть условие, именно я буду лидером группы. — выдаю свое требование.

   — Без проблем, перед тем как начнём, хотел бы узнать…Как называется твой канал? — задала свой вопрос девушка-парень с ушками.

   После того, как я им скинул свой канал, они все подписались, но явно были разочарованы моим маленьким количеством подписчиков.

   Одной из основных проблем любого медийного лица на начальных этапах, это маленькое количество человек, которые его смотрят. От чего начальную аудиторию собрать ещё тяжелее.

   Можно даже сказать, что в какой-то момент я всё делал для себя, особенно это видно было при нулевом онлайне. Если бы не возможность совмещать игру и способ выживания, давно забил на это всё.

   Надо просто сразу было уяснить, что не будет никаких золотых унитазов, а количество подписчиков будет прибавляться по чуть-чуть. Как и количество донатов. Мне остаётся только надеется, что кто-нибудь зайдёт ко мне на стрим, и не испугавшись маленького онлайна, останется.

   Но, так везде, чем бы не занимался, сколько бы не зарабатывал, процент людей с большим заработком в любой профессии будет равен примерно одному.

   А эти ребята, хоть и выглядят как порно актрисы, мало того, что зашли на мой стрим, они ещё и платно подписались. Каждая подписка это маленький шажок, чтобы я и дальше продолжал делать контент, не забрасывая его, ведь у меня только начал вырисовываться ПЛАН.

   — Спасибо, что потратили свои деньги, это мне очень поможет выжить. — искренне благодарю их.

   — Да не парься, за эту сумму я бы максимум прокатился на такси или купил бутылку воды. — ответила мне платиновая блондинка.

   — Приглашай уже, да пойдём повеселимся. — усмехнулся Куниц.

   Не знаю, как они отреагируют на то, что я гетероморф, но лучше буду придерживаться своей тактики.

   После создания группы, я обратил внимание на ники остальных участников.

   Кого тут только не было, Сисичные диктаторы, повелители, модераторы. Но мало этого, были и такие ники «ААА, я женщина» или «Церковный дюшес», «Жопер», «Шахматы2», «Святая Арматура», «После Лоботомии».

   Но не это самое плохое, присмотревшись к их аватарам, я понял…что те как-то сильно напоминают девушек из меню выбора ролей…а что, если, не-не-не…там были девушки, а не ловушки…ну нафиг такие мысли, сосредоточусь на хорошем.

   Мне выдали мой первый титул.

   Поздравляю!

   Вы открыли Титул [Малый лидер], собрав группу из 10 и более человек.

   При экипировке данного титула остальные члены вашей группы получают 1% от вашей Мощи.

   Естественно, я сразу поставил данный титул.

   Дальше надо было выбрать, кого пойти щемить, так как я не быдло, а борец всего хорошего, против всего плохого, предложил наведаться к моим старым знакомым, осуществив мстю. В чем меня конечно поддержали.

   Не могу сказать, что испытываю к тем игрокам хоть какие-то негативные эмоции, но на видео это явно будет классно смотреться.

   Шел я сзади всего отряда и вовсе не потому-что боялся этих девушек с сюрпризом, дело в том, что [Малая Аура Скорости] работала на всех игроках в моей группе, только когда они в зоне моей видимости.

   — Объединяемся по парно, каждый берет на себя по одному гетеро. — начал я раздавать указания.

   — Арес и Куница, возьмите на себя Забраала, мне нужно будет потом лично с ним поговорить. — определил я судьбу дьявола.

   Дальнейшее действие от меня требовало только, чтобы я удерживал взгляд на мою новую группу. А опыт сам лился рекой.

   + 0,09% Опыта

   + 0,12% Опыта

   + 0,05% Опыта
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    Глава 8

    Каменный Элементаль
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+ 0,1% Опыта

   + 0,15% Опыта

   + 0,06% Опыта

   Ну ладно, не поток, но собственно чего ещё ожидать от группы из одиннадцати человек.

   Промурыжив группу гетероморфов так ещё 5 минут, я решил, что пора.

   — Ну что, вот мы и поменялись местами, Забраал. — начал я глумиться над противником, отправив плещущий смайлик.

   — Так это ты тут лидер, а ну немедленно освободи меня и весь мой отряд. Если ты этого не сделаешь, то я нашлю на тебя тысячу своих легионов. — начал он отыгрывать свою роль, которая мне была не известна. Очередной школьник с синдромом восьмиклассника, ведь игра позволяет воплотить и этот аспект в цифровой реальности.

   Но для видео можно и подыграть.

   — Мерзкий бес, о каких легионах ты можешь говорить, единственное чем ты можешь управлять, так это такими же крысами как ты. — вкладывал в свои слова как можно больше яда.

   Я надеялся на интересную словесную баталию…но он просто завис.

   И только после того, как написал своим друзьям, смог мне ответить.

   — Ты просто будущий труп, что и не знает об этом, одна четвертая этого поля принадлежит гетероморфам, я же великий дьявол Забраал. — спустя минуту он мне ответил.

   Только что это было, я не могу понять, зачем он сказал и так мне известную информацию, а после и вовсе повторил свой ник.

   В ответ на его речь я отсылаю смайлик с вопросом.

   — Я вызвал сюда своих друзей и теперь вы будете уничтожены моей гениальностью. — воодушевленно вещал дьявол.

   — Получается ты настолько испугался, что позвал на помощь, а после даже по РП нормально отыграть не смог? — интересуюсь у этого дьявола.

   Но он просто замолчал. Жаль, что я не могу видеть его лицо или реакцию, по любому он сейчас смущен.

   — Похоже на правду, мне сообщили, что некоторые игроки покидают свои позиции. — сообщил мне Куница.

   Я же недоумевал, с кем это я связался, раз уж он смог такую информацию узнать за пару секунд.

   — Раз уж пошла такая жара, может и ты сможешь кого сюда позвать. — решил сразу у него спросить.

   — Даже не знаю, не уверен, что кто-то захочет. — начал он отнекиваться.

   — Жаль, вышло бы хорошее видео, где я возвращаюсь, чтобы отомстить обидчику. — решаю воспользоваться последним аргументом.

   — С-серьезно, ты ещё и видео снимаешь? — удивился он.

   — Сейчас позову четыре отряда. — тут же последовал ответ от Куницы.

   Я же офигевал, если я правильно понял, то сейчас к нам придут ещё двадцать человек, на кого я вообще наткнулся, раз он может созвать сюда столько игроков.

   Через десять минут нас окружило три десятка игроков, играющих за нежить, элементалей, дьяволов, слизней и т.д.

   Мы же обеднялись в круг из одиннадцати человек, чтобы убивать хоть каких-то мобов, не подпуская вражеских игроков.

   Ещё через пять минут, на рассвете третьего дня, в последний момент, к нам прибыла кавалерия, состоящая из четырех десятков женских персонажей. Как только я их увидел, сразу понял, что все они парни, слишком подозрительно выглядит отсутствие всей одежды, помимо нижнего белья.

   — Я думал, когда ты говорил про команды, имел в виду группы из пяти человек, хотя стоп, какая разница, почему они все без брони? — задал я логичный вопрос.

   — Начальная броня всё равно не дает никаких бонусов, вот и сняли её, чтобы насладиться своими персонажами. — как будто происходит что-то само собой разумеющиеся, ответил мне Арес.

   Что за извращенцы, хорошо, что в игре запрещен любой 18+ контент, но это не отменяет эротику. Даже страшно думать, чтобы начали делать эти парни-девушки с бедными ожившими трупами скавенов, а сейчас они даже себя за грудь не могут ухватить.

   — Не важно, сейчас главное заблокировать гетеро возможность убивать крыс. — повторил я свой приказ.

   — За клан Амазонок!!! — послышалось отовсюду.

   Видя такую несправедливость, а когда слизнюку тыкают в лицо грудь шестого размера, не давая убивать крыс, это ничем другим кроме как не справедливости и быть не может, и видя наше превосходство в игроках, остальные гетроморфы начали отступать.

   Постепенно их становилось всё меньше, а мы начали окружать группу Забраала.

   — Вот и всё, это твое поражение. Мне, нужна, твоя, одежда и я тебя отпущу. — решил я под конец спародировать один древний фильм про терминатора.

   Не дело это, уже столько времени в одном памперсе бегаю.

   — Никогда, я величайший повелитель демонов и никому меня не… — начал свою речь дьявол, но просто пропал, выйдя из игры. Видя судьбу своего лидера, его товарищи решили повторить, нажав кнопку выхода.

   Не видать мне сегодня штанов.

   Не то чтобы меня напрягала ситуация, где я стоял бы один, а вокруг меня было пять десятков полуголых моделей, но я лучше откажусь, пусть такое счастье будет у других.

   — Вот и всё, думаю получится хороший видос. — сообщил Кунице о нашей победе.

   — Замечательно, не забудь мне его потом скинуть. — радовался Куница.

   И чему он мог быть так счастлив, он же ничего не…клан Амазонок, хорошо, беру свои слова назад, не плохая реклама, я даже понял не сразу.

   После чего я уже своей группы попросил одежду, по любому этим извращенцам будет только в радость.

   Всех десятерых я добавил в друзья, но возможность писать оставил только Аресу и Кунице. А зачем мне ещё восемь фриков-статистов, и этих двух самых активных хватит.

   — Ну ладно, было интересно, но я пожалуй пойду. — сообщаю о своем уходе.

   — Погоди, разве не будет логичнее остаться тут, мы быстро сможем тебя прокачать, а после выдадим качественную экипировку. — сделал предложение этот лис.

   Много ты не знаешь, Куница, логичнее сразу идти на поклон в Назарик, собрав все вещи в игре, достигнуть 10000 уровня и стать богом для богов. Но я всего этого не могу и просто пытаюсь выжить.

   — Всё-таки я стример и для меня важен интерактив, никому не будет интересно, если я просто так, на пустом месте, получу силу, что и не снилась моему отцу. — закончил всё фразой, для которой они были слишком молоды.

   Я уже развернулся и начал уходить, как меня окликнули.

   — Эй, ты тот самый сладкий мальчик, что заинтересовал Куницу и ради которого мои девочки так старались. — говорило мне зеленое существо, полностью покрашенное в зеленый цвет, куда бы не упал мой взгляд, волосы, кожа, эльфийские или звериные уши, всё было в этом зеленом цвете, единственное, что оно не покрасило это склеру. Вот только как он умудрился достать ТАКОЙ наряд, покрасив его в черный. Звали этого индивида Флора.
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Похоже со мной начал разговор сутенер этих парней.

   — Да, мне посчастливилось встретить этих прекрасных барышней. — сходу отвечаю этому сумасшедшему.

   А с ними только так и надо, до того момента, пока не уверен, что у него нет оружия и именно ты тут главный псих с пультом от ядерки.

   — Уверена, эта была уникальная история, полная любви и героических жертв! — уверено вещал этот псих, похоже решивший полностью отыгрывать девушку.

   — Перед тем как уйти, прими мою дружбу. — сжалился он надо мной, отпустив, но взяв меня на крючок перед этим.

   Ну нафиг таких персонажей ещё заставят одевать платья или ещё чего похуже.

   — Даже если ты похож на девочку, будь уверен, мне нравятся шото мальчики, даже такого роста как ты и выпила я бы тебя как полторашку нефильтрованного! — весело вещал псих. Не забыв погружать мне напоследок.

   Во время его слов я почувствовал, как у меня бледнеет лицо, я начинаю потеть, а мой пульс увеличивается, грозясь выкинуть из игры, чтобы я не схватил инфаркт.

   Не зря я хотел свалить от них как можно раньше. Выбрав долгий и сложный путь по сравнению с нахождением возле ЭТИХ, лучше и на ежа сходить.

   Оглянувшись назад, увидел как Куница начал что-то шептать этому ненормальному. От чего я решил применить [Малая Аура Ускорения], свалив как можно быстрее.

   …Я так и не узнал про оплату, но есть и хорошая новость. Я был главным в группе, потому выбрал 100% ресурсов себе, от чего мой инвентарь был забит хвостами, а вот черепа после 50 убийств не выпадали. Будем считать, что дропом с крыс они мне и заплатили.

   За всё время мне выпало 2 кристалла данных, чуть золота и даже один предмет.

   Серые перчатки

   Требования: уровень 0

   Качество: низкий

   Энергия: +1

   {Открыть описание}

   Чего ещё можно было ожидать от предмета, что имеет требование нулевого уровня, хотя минимальный в игре первый. Слишком плохая в этом плане первая локация для тренировки новичков.

   Но это хоть что-то и я уже имею небольшой плюсик, снаряжение и так достаточно редко выпадает, от чего его обычно выбивают в подземельях, где шанс выпадения намного выше. А чем выше сложность подземелья, тем больше шанс и лучше вещи.

   Если выставлю их сейчас на продажу, то смогу заработать где-то 50 золотых, всё таки это не основной элемент экипировки, потому и стоит дороже. Но лучше продолжу бить руками, оставаясь в этих перчатках.

   По возвращению в город сдал квест на черепа и целых 3 раза выполнил квест по хвостам, от чего смог получить 2 уровень, а мои характеристики удвоились.

   Количество опыта и золото, что я получил за такой короткий срок, всё окупало. Если бы я бегал один, сражаясь с игроками за каждую крысу, заработал намного меньше.

   Будет странно, если я перейду на другую начальную локацию с арбалетом и начну убивать других грызунов там и это с ТАКИМ оружием.

   Потому меняю роль на разбойника и иду покупать болты к своему арбалету.

   Заклинания у меня остались, но такой путь ведет в никуда. Глупо брать воина, качать мага, а после опять переключаться на воина, лучше тогда сразу брать мультикласс.

   Незачем воину, у которого вкачена выносливость, брать навыки на мага, если его снаряжение будет давать усиление на характеристики воина.

   Вот и собрался лишь покачаться с арбалетом и только после этого брать Оракула обратно.

   На всякий случай, на оставшиеся деньги покупаю зелья лечения.

   Покинув город, я направлялся в высокоуровневую локацию. Пройдя огромное расстояние через мертвую степь, я наконец прибыл в безжизненную и каменистую пустошь. Моему взору предстали огромные, странной формы валуны, рассыпанные в хаотичном порядке по всей территории. А между беспорядочно нагромождённых валунов были узкие щели и проходы.

   Пришел я в регион, где обитали монстры 8 уровня, в основном такие как каменные элементали.

   Рельеф в этом районе был странным и необычным. Встречались тут узкие проходы между валунами, где мог пройти всего один человек. Тут можно было легко заблудиться, а самое главное, клаустрофобам сюда лучше не заходить.

   Проходя сквозь узкие проходы, я вышел на каменного элементаля серого цвета, что находился на расстоянии около двадцати метров от меня. С огромным и прочным телом, камни плотно были прижаты друг к другу, скреплены они были магией. На голове у него было много мха.

   Понять, что это был именно монстр, я смог очень просто.

   — [Малая Оценка]. — произношу, глядя на большой валун.

   Камень

   Пришёл краткий ответ от системы.

   — [Малая Оценка]. — спустя минуту смотрю на другой.

   Недостаточный уровень навыка

   Спрашивается, зачем я вообще взял оценку как начальный навык…а я и сам не знаю, вроде все попаданцы так делают, после чего становятся имбой. Но самое главное, я не прогадал и этот навык мне пригодился, хотя, его наверное не так надо использовать, но главное, что работает.

   Достав арбалет, удерживая левой рукой, начал его настраивать, попутно убедившись в том, что выбрал хорошее место для первой атаки.

   По идее элементаль должен быть большим и неповоротливым, от чего убить его не составит труда, если буду прятаться за остальными камнями.

   Арбалет уже был заряжен болтам, спустя 3 секунды, 5 болтов отправились в каменное тело.

   *Вш! Вш! Вш! Вш! Вш!*

   Пять выстрелов последовали к своей цели.

   *Пф! Пф! Пф! Пф! Пф!*

   Пять арбалетных болтов поразили Элементаля почти одновременно.

   — 10

   — 10

   -10

   -10

   -11

   Пять значений об уроне всплыли над каменной головой. Из-за сильной разницы в уровнях, между нами была большая пропасть, ещё повезло, что вообще прошёл урон, пройдя порог его сопротивления, если бы тут был кто-то с уклоном в скорость, то я мог и вовсе не попасть, из-за слишком большой разницы в уровнях.

   А сейчас мне оставалось только монотонно избивать несопротивляющегося элементаля.

   Лучше воспользоваться баг фичей в игре, чем остаться с Флорой.

   После того, как Элементаль подвергся атаке, он встал на ноги, от чего увеличился до 4 метров в высоту. В гневе он пошёл на обидчика, начав бездумно атаковать меня, вроде он тут, чтобы защищать своих менее живых товарищей булыжников, что не мешает ему бездумно по ним лупить, хоть им от этого ничего и не будет.
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Я начал ходить вокруг валунов, отстреливая этого гиганта, постоянно перезаряжая арбалет.

   Вдруг произошла анимация рывка, но от применяемого навыка мне даже не нужно было уклонятся, а может я бы и не успел, но текстуры валунов были на моей стороне, что возможно и спасло меня от моба.

   А вот это было опасно, один его удар и я труп, оказывается он умеет рывок делать.

   — [Слабое Усиление Урона]. — произношу свой третий навык.

   — 11

   — 11

   — 11

   — 11

   — 11

   Он меня настолько опережает, что мое заклинание почти ничего и не сделало.

   — [Малая Аура Ускорения] — произношу свой основной навык.

   Если усиление ничего не дало, то использую свой коронный навык, благодаря которому стрелы будут лететь быстрее, а перезарядка производиться чаще.

   Секунды превращались в минуты, а я уже израсходовал первый колчан из сотни болтов.

   Я бы мог и заснуть, если бы не разговаривал с чатом всё это время, хотя это всё равно лучше стрелять в великана, чем бить крыс.

   А в какой-то момент мне вообще написали.

   Куница: Вижу у тебя там весело, мы через несколько дней пойдём в логово кобольдов, ты с нами?

   Будь это потрясающая красотка с милыми ушками, которая зовет на вечеринку, где будут присутствовать одни топ модели, я бы не раздумывая согласился. Но к сожалению, ситуация вообще другая.

   Энджи Асура: Флора пойдёт с нами?

   Решил уточнить самое главное, вот с кем, а с тем психом я не хочу встречаться. На первый взгляд Куница с Аресом нормальные парни, а то что выбрали женских персонажей, так и я не без греха.

   Куница: Нет, у главы другие планы. Но я обязательно передам, что ты о ней спрашивал.

   Пи****, а можно мне не надо, такого счастья.

   Если бы первые два подземелья не были сюжетными, вообще не рассматривал его предложение.

   Главное, что главного психа не будет, а остальные не по РП играют, не отыгрывая ненормальных.

   Энджи Асура: Без проблем, тогда цену моего участия обсудим позже, а сейчас отключаюсь, не могу писать.

   Решил согласиться на его предложение, всё-таки мне за прошлый раз не заплатили, своими последними словами я поставил точку, если у этого клана психов есть деньги, то нам по пути.

   Куница: Давай я с начала это обсужу со своим начальством и уже потом дам ответ.

   Решил куница не сразу согласиться с моим предложением, что было логично.

   Наконец, спустя триста десять болтов, моб был убит.

   Поздравляю!

   Вы открыли титул [Убийца титанов 4], убив монстра в 4 раза превосходящего вас по уровню.

   При экипировке данного титула ваш урон по монстрам, превышающий ваш уровень, будет увеличен на 4%.

   Вот как такое возможно, во всех произведениях герои получают титулы на убийство всего живого, берут дополнительные классы. Да этими титулами можно игру проходить, даже без оружия и брони, а у меня какой-то развод. Будь у меня 100 уровень, мне бы пришлось убить моба 400, чтобы получить этот бесполезный титул.

   Всё…я остыл, но это реальная несправедливость, у других система дает сотые и десятые процентов, а у меня всего четыре и больше я явно не получу.

   Тут же экипирую его вместо [Малого Лидера].

   Взглянув на полоску опыта, я понял, что выпало мне жалкие 30% и это за монстра в 4 раза больше моего уровня. Чертовы корейские гриндилки, сколько же мне надо будет съесть бобиков, чтобы добраться до сотого уровня.

   Подойдя к луту, что остался от моба, я увидел кристалл данных, 50 золотых и меч.

   Ну хоть на что-то сгодиться оценка, не надо идти в город, чтобы узнать характеристики меча.

   — [Малая Оценка]. — использую навык, смотря на меч с прямой рукояткой, не очень острым, но толстым лезвием, полностью выполненным из камня.
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    Глава 9

    Донат
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Меч не вызывает эффекта вау, но все равно впечатляет.

   КАМЕННЫЙ МЕЧ

   ТРЕБОВАНИЯ: роль воина или разбойника, 5 уровень

   КАЧЕСТВО: высокий

   Статистика:

   ОЗ + 150

   ОМ + 20

   ОВ + 200

   Здоровье: + 15

   Энергия: + 2

   Физ.атака + 20

   Физ.защита + 25

   Ловкость + 10

   Маг.атака 0

   Маг.защита + 20

   Сопротивление + 20

   Особое + 5

   {Описание}

   Что и требовалось доказать, когда мне выпали перчатки, они дали плюсик в энергию, как только сменил роль, выпадает меч на физический урон, а если бы оставил класс, выпал бы посох с магическим уроном.

   С другой стороны, если бы я не сменил роль, то и убить монстра не получилось.

   Потому, я решил ковать железо пока горячо, вкидывая 3 очка в пассивные навыки, улучшая характеристики урона, чтобы было ещё легче убивать и иду искать элементалей дальше.

   Вот так я на локации до конца дня и остался, потратив буквально всё остальное время повышая свой уровень, благодаря усилителю опыта сделать это было ещё проще.

   А после возвращаюсь в город.

   За всё время мне выпало ещё 2 вещи, но они были слабее и на восьмой уровень.

   Как по мне, слишком много событий для одного дня, глаза уже слипаются, а сил и желания продолжать играть вообще не осталось.

   В Олимпе и близкого такого интерактива не было.

   По возвращению в город иду в таверну, чтобы оставить своего персонажа там. Даже если игрок на время выхода из игры исчезал, меню управления донатом находилось в его месте жительства, что мне и было нужно.

   Внутреннее убранство таверны выглядело пусто, стоял одинокий стол, возле которого находились такие-же деревянные стулья, барная стойка была пустая, не говоря о напитках, даже бармена не было.

   У каждого игрока было свое личное мини-пространство, потому зайти к кому-то можно было только по приглашению.

   Дальше я зашёл в свою личную комнату на 2 этаже, что выдавалась каждому игроку. Придумали их, чтобы у игроков был дом до того, как они вступят в гильдию.

   Хотите привязать место жительства к таверне города Корнел мира Хельхейма?

   Естественно соглашаюсь, теперь буду появляться не на кладбище, а у себя в номере.

   Выхожу из игры, но не выключая консоль, отсылая стрим своему новому знакомому.

   Ну как знакомому, нашёл я его в интернете и с недавнего времени работает он на меня, точнее монтирует мои стримы. К сожалению, я ему плачу, но тут ничего не поделать, никто за бесплатно не соглашался работать так, чтобы уже к утру было законченное видео. Вот и нанял я его по-черному, ведь даже я неофициально работаю.

   Перекусив порошком с привкусом химозного арбуза, что походил на жвачку из моего прошлого мира, напомнив мне вкус детства. Я отправился спать.

   * * *

   После моего пробуждения, первое, что я сделал, это как всегда занялся зарядкой. Купил всё необходимое оборудование, я начал производить зарядки на продажу, а когда сделал последнее упражнение на пресс, вспомнил, что живу в Японии, а не Китае, а мой возраст хоть и является несовершеннолетним, но как-то я не подхожу для того, чтобы ПАРТИЯ гордилась продажей моих зарядок на рынке. Поэтому я принял решение заканчивать с упражнениями и идти завтракать.

   Планирую я уйти из мира довольно рано, мне будет целых 27 лет, что ставит меня на один уровень с известными музыкантами. Но я не смогу вписать себя в эту касту людей, что познали этот мир, от чего очень близко познакомились с делением и умножением самого себя на ноль, а некоторые делали это с помощью дробей.

   Звучит так, будто я погибну от какой-то болезни. Несмотря на то, что это мир будущего, удивительным образом все бактерии так и не победили, хотя очень к этому стремились. В человеческом теле примерно 40 триллионов бактерий, из них мы и состоим, поэтому и излечиться от вирусов невозможно. Хороший вирус, это хороший симбиот, который смог ужиться в организме, чтобы защищать его от тех, что с наружи. Постоянная и удивительная гонка эволюции.

   Но моя болезнь называется игромания, как хорошо, что сейчас не 21 век и у меня не будет геморроя от всех моих сидений на стримах.

   Я просто и незатейливо смогу умереть, чтобы воспылать вновь.

   Возможно кто-то со мной поспорит, но сомневаюсь, что этому телу будет хорошо без моей души.

   Занимаясь своим завтраком, который состоял из быстрорастворимого порошка, я просматривал свой канал, на котором было видео с названием «Нашёл баг, смог отомстить и победить ущербную расу, возвышавшись до 5 уровня».

   Вот смотрю я на это название и не знаю что делать, вроде люблю пафос, но ущербная раса? У меня такая же!

   Cо своим монтажёром, который и выложил это окончательное название, я поговорю позже.

   Пора заходить в игру, подключив провода к голове. Но перед этим, как всегда, выполнив свой ритуал по загоранию на пляжеке.

   Оказавшись в игре, встаю с кровати, осматривая комнату в таверне. Такая же невзрачная, как и само место. Простая деревянная кровать, рядом стоит комод с одним единственным источником света. Окно хоть и присутствует, образ того, что там находится, полностью замылен. Маленькая каморка 2 на 2, в которой есть всё самое необходимое, чтобы переиначивать.
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Но пора это исправлять.

   Как и любая другая MMORPG, Иггдрасиль была донатной игрой, в которой можно было купить…очень многое.

   Можно было стать богатым человеком, а лучше владельцем, нет, создателем Иггдрасиля. Смог бы только за вчерашний день заработать 100500 уровней, взять сет из мировых предметов, где даже кольцо было лютой имбой, а повелевая временем, пропустить 12 10 лет жизни, переместиться в Новый Мир, где одним пальцем левой ноги раздавил всех вражин, с которыми не смог справиться Момонга…хорошо, я до сих пор не понимаю, какие враги там могут быть, кроме собственной тупости, даже с его уровнем сил…в общем, мечты.

   Мне же оставалось купить всё, что было доступно в моей реальности, а не фантазиях, но и этого немало.

   Для начала игра дает себя опробовать, она же является «бесплатной», потому и играть ты можешь сколько захочешь…до 30 уровня. Дальше стоит блок, который не дает повышать уровень без улучшения уровня аккаунта, его никак по-другому и не пробить.

   После получения 5 уровня, я могу купить все батл пассы и экипировку «новичка», которую смог настроить, выбрав невзрачную одежду, что должно помочь ещё сильнее.

   Я не считаю себя самым умным, даже года не прошло как я играю в ВР мирах, поэтому буду надеется на свою импровизацию и донат.

   Разработчики довольно хитро поступили, допустив всех игроков свободно играть до 30 уровней, от чего взять даже самый базовый, деревянный аккаунт, захочется каждому.

   Я бы мог помечтать о том, как сплавляется экономика в игре и реальной жизни, сделав меня богатым в обоих мирах, но это полный бред. Даже если игра доступна всей планете, она никогда не сможет воздействовать на реальность так сильно, как это обычно рассказывают в произведениях, где главные герои покупают планеты от того, что выбили редкие брони трусы в игре.

   Даже в моем прошлом мире была печальная история о том, как один японец захотел создать электронную валюту для оплаты повседневных вещей по типу хлеба с молоком, назвав эту валюту биткоин.

   Идея хорошая, вот только мегакорпорации как всегда всё испортили, сговорившись и искусственно начав повышать цены на электронные деньги, от чего изначальная хорошая идея была превращена в «МММ» схему с пирамидами, это оказалось настолько выгодно, что тут же начали появляется другие электронные валюты.

   Кто-то со мной не согласиться, сказав, что схема то работает и приносит деньги.

   Да, это так, зарабатывают действительно умопомрачительные деньги, только ничего не появляется из воздуха.

   Вот и эти деньги забирают у дебилов, что решили быстро заработать, например на трейде этого самого воздуха, создавая многоэтапные слои финансовых пирамид.

   А самое главное, цифровых цыган настолько много, что люди буквально разучились включать мозг, надеясь на быструю халяву.

   Это же так легко, нажать кнопку, поставив электронные бумажки на низком столбце, забрав их на высоком. Вот только каждый йен заработанный лично, это ещё где-то два пропавших в кошельках создателей этой схемы.

   Но можно поступить и по-другому, изучив все схемы, понять все алгоритмы, потратить сотни часов и заработать миллионы, даже осознавая, что забрал их у других…чтобы через мгновение их потерять, когда наступило время жатвы.

   В итоге мы имеем мёртвого японца с миллионами биткоинов на счету, которые никто и никогда не увидит, потому-что это сломает денежное дерево, выращенное на трупах.

   Вот и не может никакой главный герой зарабатывать миллионы в игре, выводя их в реальную валюту, скупая страны и девственниц в реальном мире, ведь этим заняты крупные и беспощадные компании.

   Потому и эксперимент по электронной валюте, можно считать неудавшимся, из-за того, что оно попало в внимание людей, что хотят взять всё под контроль. Вот такой порочный круг, делалось для людей, но из-за их же природы полностью не выдержавшее столкновением с реальностью.

   Но лучше займусь осмысленным вкладом в свое будущее, путем беспощадного заливания средств, ради лучших вещей.

   Всего уровней подписки было пять: деревянный, бронзовый, железный, изумрудный и алмазный.

   Чем выше, тем больше привилегий давал уровень аккаунта. Несмотря на то, что даже деревянный позволял достичь сотого уровня, он сейчас как раз и был самым бесполезным.

   Потому выбираю алмазный, заодно купив и десяток всевозможных батл пасов, таких как: награда за ежедневный вход, недельные и месячные квесты, вопрос и ответ, золотой дождь…в общем, что я только не купил, развивая своего внутреннего лудомана.

   Первым делом настраиваю броню, выбирая нужные мне параметры, заточенные под ближнего разбойника.

   Запускаю стрим, чтобы чат сразу смог лицезреть обстановку вокруг.

   Активирую смену таверны, обстановка вокруг меня поменялась, теперь вместо какой-то жалкой каморки, это была по настоящему королевская спальня, увеличилось буквально всё, только одна кровать была 2 на 2 метра, обстановка вокруг меня стала даже волшебной, выполнено всё было в темно синих тонах.
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Появились новые комнаты, такие как ванная или оружейная. Теперь все лишние вещи будут храниться там. В самой оружейной было полно декоративных манекенов, которые показывали, какое снаряжение можно будет купить на более высоких уровнях.

   — А не плохо тут всё поменялось, теперь даже не хочется уходить. — комментировал свои мысли, в чём чат меня и поддерживал.

   Возвращаюсь на кровать, чтобы пройти один из дейликов.

   Вопросы и ответ — это опросник, где например, указывается монстр, вампира и на выбор даётся один из четырех ответов, желательно выбрать верный, в конце в любом случае укажут на правильный ответ и выдадут ресурсов, а если я сам укажу серебро как ответ, то мне выдадут больше. Но не только игру затрагивает эта миниатюра, тут так же есть жизненные вопросы, которые обычно знает каждый, в каком году началась ядерная война, когда изобрели наномашины или какая самая чувствительная часть у человека.

   И именно последний вопрос мне и выпал.

   Варианты ответов были следующие: 1) Уши. 2)Нос. 3)Кожа. 4)Язык.

   Чат:

   Khaishnet:
А будут нормальные варианты ответа

   TemnoePlamja:.!.

   KassisMRay: ''

   Пока чат придуривался, я думал о том, какой ответ может убить…

   — Если звук будет в пределе 200 децибел…можно вдохнуть ядовитые испарения…язык раскусить…кожа это вообще ультиматум, даже если смотреть по нормальному, через органолептический анализ. — озвучивал чату свои предположения в слух.

   — Даже если система нервов не дублирует болевые точки, у кожи просто больший радиус поражения, потому выберу её. — решил подойти с интересной и не серьезной точки зрения к вопросу.

   Удивительно, но мой способ оказался верным, не знаю насколько это правда, может автор этого вопроса просто взял его с интернета, но в этот раз я оказался прав.

   А вообще, максимально глупый вопрос, у каждого всё индивидуально, вот у меня например, самая чувствительная часть тела это глаза, ещё с прошлого мира из-за их постоянного напряжения засыпал с болью, но этого варианта тут даже нет.

   Но и в этом мире ничего не поменялось, теперь у меня болят глаза от того, что постоянно стримлю.

   Все выпавшие кристаллы данных я положил в большой сейф из черного металла, бравые стражники которого продолжают нести свою службу, не сдвинуться и не на миллиметр, ведь они декоративные.
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Начав спускаться вниз, я увидел, как сильно изменилась таверна, появилось несколько красивых темно золотистых столов, к каждому из которых было приставлено по 4 стула. Барный столик теперь был сделан из черного глянцевого мрамора с белыми прожилками, возле которого теперь стоял ряд высоких стульев c мягкой обивкой.

   Но самое главное, за стойкой стоял седой пожилой мужчина, волосы которого были завязаны в хвост.

   — Приветствую господин, чего желаете. — Указал он мне на обновленный ассортимент напитков, что появился на стеллаже.

   — Мне лучшего на ловкость и не могли бы вы сообщить своё имя. — выбираю эффект, чтобы не просматривать весь каталог.

   — Сию секунду, а моё имя БАРМЕН. — представился мой бармен.

   Ничего не скажешь, оригинально сделали разработчики.

   Ловкость + 10%

   Ого, так он ещё и красные напитки может подавать, но на начальных уровнях именно белые дают больше всего.

   — Я выбрал вчера разбойника, и не хочу менять роль, пока не достигну девятого уровня, потому сегодня буду практиковаться только в навыках Оракула. — сообщаю чату о том, что было вчера.

   На самом деле у меня сейчас осталось 6 очков навыков, ведь остальные 9 я решил потратить на пассивные навыки, что является чуть нестандартной тактикой, потому-что обычно так делают танки или ПКшеры, что охотятся на игроков.

   С другой стороны, ветка прокачки на Оракула у меня закрыта, потому я принял решение вкачиваться в пассивные навыки.

   Выйдя из города, я направился в пять озёр, скопление водоёмов, где обитают водяные или же рыболюди, они не считаются гетероморфами, но среди игроков всё равно мало тех, кто за них играет.

   Проходя мимо низкоуровневых локаций, я видел множество игроков, которые ходили командами или же одиночных гетероморфов, видимо недавно вошедших в игру и ещё не нашедших себя группу.

   Прокачка уровня на обычных монстрах в одиночку ужасно скучный и однообразный процесс, но при общении с командой время летит незаметно.

   Аккуратно прохожу зону, где до сих пор велась борьба за место прокачки первых уровней.

   А она будет идти ещё долгое время, никто не хочет потерять 5 уровней после смерти, но если такое произойдет, можно будет посидеть на начальных локациях. Затратив меньше времени на убийство монстров, которых не надо будет находить.

   Мне, как алмазному аккаунту, такое не грозит, ведь после смерти я теряю лишь один уровень. Сомневаюсь, что сейчас есть много людей, добравшихся до 5 уровня, купивших алмазный аккаунт. Я же должен как можно быстрее развить начальное преимущество.

   Пришел я в локацию пяти озер, c рыболюдьми 5 уровня, произошли они от наг, которые и были гетероморфной расой.

   Появлялись они на берегу этих озер, а в центре всей локации даже имели свое поселение.

   Взглянув на всё это с возвышенности, мне открылся вид на сотни монстров, что бродили возле берега.

   И именно в этот момент передо мной выскочило сообщение.

   Объявление:

   ГИЛЬДИЯ ПРАВИТЕЛЕЙ ХЕЛЬХЕЙМА планирует захватить ПЯТЬ ОЗЕР. Просьба всем покинуть данную территорию.

   Примечание:

   Дейлик — ежедневное задание.

   Время жатвы — это когда создатели валюты или простые админы сайта, искусственно обваливают всю экономику, забирая деньги себе или закрывая возможность продавать валюту из-за «технических проблем».

   (термин, наверное, по-другому называется, но схема рабочая…работает и будет работать, пока буду люди, надеявшиеся на халяву…то-есть всегда)
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    Глава 10

    Быстрое решение
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Что за бред, какие ещё Повелители Хельхейма, основная масса игроков ещё с первого уровня не выбралась.

   То, что пятого уровня достиг не только я, а после смог создать гильдию и так было понятно. Но так сразу объявлять такую область своей, попахивает бредом. Мне тоже выпал предмет оповещения области, но использовать его без гильдии бесполезно.

   Вряд-ли десяток или даже сотня игроков смогут захватить эту территорию, потому можно спокойно идти дальше.

   Гильдия с таким названием сама по себе не может быть сильной, слишком они большого мнения о себе.

   — Зря я что ли сюда столько шёл, пусть они умоются этими озёрами, а я буду в этой локации. — сообщаю чату своё решение.

   Спускаюсь возвышенности и дохожу до одного из озер, смотря перед собой я видел прозрачную воду, сливающиеся с отражением вечного серого неба.

   Озеро колыхалось, отражая лучи от луны.

   — Наконец-то подвезли нормальную трассировку лучей. — Восхищался графикой, которую не потянуло и видеокарта 4090 в моем прошлом мире.

   Но неожиданно замечаю, как сотни скелетов начинают бежать к рыболюдям, вступая в ожесточенное сражение.

   Внезапно в мою сторону полетел [Огненный шар].

   Уйти от него мне не составило труда, после взглядом нахожу игрока-скелета, на котором было много экипировки, он прятался в камышах. Это был заклинатель 4-го уровня из гильдии Повелители Хельхейма.

   Существует много направлений в стихиях, такие как: свет, тьма, вода, огонь, ветер, а также смешанные и это только основные. Есть и всякий экстрим по типу яда, металла и т.д.

   Огненная магия была одной из самых сильных, заточенных под урон.

   *БУМ*

   Взорвался шар возле меня, я могу ему подставился, но поступлю умнее.

   Вы подверглись эффекту горения на 5 секунд

   Игрок Злобиус напал на вас. Вам разрешена самооборона.

   — 1 ОЗ

   — 1 ОЗ

   — 1 ОЗ

   — 1 ОЗ

   — 1 ОЗ

   Сообщила мне система, как только я дотронулся до пламени, оставленным от атаки.

   Вот так грустно, даже если я являюсь монстром, других монстров-игроков я не могу убивать пачками. Наверное, тут посыл того, что убивая себе подобных, ты не становишься лучше, а лишь отодвигаешь свою человечность, становясь похожим на монстров за стеной города.

   Думаю, он чистый заклинатель, потому лучше навяжу этому магу ближний бой.

   Навесив на себя усиления, бегу к нему.

   — [Взрыв Пламени]. — С помощью своего заклинания Злобиус отпрыгивает от меня.

   — [Огненный Шар]. – Кидает заклинание прям в полете, но безбожно промахивается.

   Я его почти нагоняю, но.

   — [Огненный Шар]. — Продолжает практически без перерыва посылать на меня свои огненные шары.

   Из-за того, что находился к нему в плотную, ловлю шарик пламени своей грудью.

   *БУМ*

   Окутывает меня волна пламени.

   — 50 ОЗ

   Вижу как моя полоска здоровья проседает на 1/10.

   На вас повешен эффект горения

   — 1 ОЗ

   — 1 ОЗ

   …

   Незатейливо наношу колющий урон мечом, снимая более сотни очков здоровья Злобиуса. Как и любой заклинатель, он был одет в тряпки, а точнее красный плащ и юбку, от чего его защита была крайне слабой.
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— [Кольцо пламени]. — Отпрыгнув назад, маг моментально произносит заклинание.

   На таком близком расстоянии просто не могу уклониться, получая урон от кругового АОЕ заклинания.

   — 45 ОЗ

   — 1 ОЗ

   Если бы это произошло на первом уровне, то я бы умер от любого дуновения ветерка, а тут мне даже не надо доставать свитки заклинаний, что выпали с рулеток.

   Действия Злобиуса были стандарты для заклинателя, но его движения слишком неуклюже. Хотя любой маг будет в напряжении, если сблизится с ним.

   Очков ловкости у меня было очень много, поэтому этому магу не уйти. Быстро приближаюсь, нанося ещё один удар.

   — Сдохни! — В ярости кричит Злобиус.

   Кажется, у него совсем не осталось здоровья.

   В последний момент Злобиус достаём зелье здоровья, когда я наношу ещё один обычный удар, добивая его, пока его тело распадается на синие кристаллы.

   — Это было слишком легко, может мне стать воином? — Интересуют у чата.

   Помимо посоха, что мне с него выпал, я также получил банку здоровья.

   — Злобиуса убили! — Закричали где-то неподалёку.

   — Быстро, все сюда!! — Кричит другой голос.

   После убийства члена гильдии Правителей Хельхейма, за мной явно начнут охоту его товарищи, что ходят неподалёку.

   Интересно, конечно, что первого, кого я убил на этой территории, был игрок, а не моб.

   Но пора свалить, пока действует [Малая Аура Ускорения] надо убраться отсюда подальше. Вряд-ли у кого-нибудь ловкость будет выше, чем у меня.

   Пытаясь уйти вглубь озёр, прям перед мной появился воин-скелет, преграждая путь.

   — Удумал убегать? Я тебе не позволю, [Яростный Разрез]! — Кричит мне берсерк-скелет.

   Подпрыгнув высоко в воздух. Он направил свою алебарду на меня и попытался разрубить, используя силу гравитации.

   Для меня же начало его атаки было очень медленным, поэтому я легко уклонился в сторону, а алебарда пролетает мимо.

   Если бы он смог достать меня с прыжка, то и урон был увеличенный.

   Увидев, что его атака прошла мимо, Берсерк непонимающе потратил драгоценные секунды.

   Ему лишь оставалось с обидой смотреть на умчавшегося меня, лишь пытаясь догнать.

   — Как встретил заклинателя, так ты у нас был первый на его убийство, а против воинов ничего не можешь? — Пытался спровоцировать меня Берсерк.

   Я не стал ему объяснять, что именно маг первым напал на меня, ведь это ни на что не влияло.

   — Все сюда, я его нашёл, заблокируйте пути обхода! — Понимая, что его провокация не сработала, начал кричать скелет.

   Как будто я с самого начал не понял, что меня будут зажимать, атакуя сразу несколько игроков.

   Будь тут обычная группа из пяти человек, я бы ещё подумал попытаться их убить, но меня слишком сильно напрягла сцена того, как сотни скелетов начали сражаться с рыболюдьми, неизвестно, сколько ещё здесь костяной муки.

   — [Подводное дыхание]. — Как только приближаюсь к озеру, сразу активирую свиток.

   К сожалению, заклинания из свитков тоже нужно проговаривать вслух.

   Совсем скоро на перерез ко мне выбежал скелет с мечом и щитом.

   — [Шторм клинков]! — Закричал рыцарь-скелет, позволяя по навыку определить его направленность.
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— [Огненный разрез]! — Поддержал своего товарища Огненный-берсерк-скелет. Не ожидал, что он окажется мультиклассом.

   К несчастью для них, когда до попадания атак по мне оставалось совсем чуть-чуть, я прыгнул в воду, погружаясь в глубины одного из пяти озёр.

   После моего прыжка тут же к ним разворачиваюсь, планируя разобраться с ними в воде.

   Но преследователи наконец остановились. Берсерк собирался уже прыгнуть в воду, но Рыцарь его остановил.

   — Забудь…оно того не стоит, у нас нет времени за ним гнаться в воде и просто так умирать не вариант. — Волновался Рыцарь, что ещё один его друг погибнет по вине «человека».

   — И вот так просто забыть то, что он убил Злобиуса? — Не унимался Берсерк.

   Именно! Пока я на открытом пространстве и вижу, что вас не много, не против разобраться хоть с двумя сразу. Потому тебе надо только прыгнуть ко мне.

   — Да, этот дурак посчитал себя самым сильным и пошёл один, это будет ему уроком. — Отговаривал его Рыцарь-скелет.

   — Глава спрашивает, «что произошло с тем человеком». Что будем отвечать? — Спросил Берсерк, смотря как я делаю сальто в воде, всем своим видом заманивая к себе.

   — Мы его упустили! — Решительно говорит Рыцарь, не обращая на меня внимания.

   А я, между прочим, в это время пытался встать ногами в верх…и это без опоры.

   — Мне сообщили, что его зовут Энджи Асура и он вроде как с Амазонками, так что будь внимательнее, мы должны как можно быстрее стать гильдией номер один, чтобы вытолкнуть отсюда людишек. — Неожиданно выдал новую для меня информацию новоприбывший скелет.

   От чего я захотел утопиться…чем я тут же занялся…и это вообще никак не связано с тем, что на берегу появился десяток новых скелетов.

   * * *

   — Вот как меня могли записать к Амазонкам. — Жаловался чату.

   Если бы я сейчас играл в иммерсионную игру, в абсолютно каждой из которых человек чувствует боль или например, может застрять в ВР пространстве, то у меня не получилось разговаривать под водой. Но я могу, потому-что чувствую свое реальное тело, которое сейчас получает очередной сеанс массажа, держащее мое тело в тонусе.

   — Неужели я так похож на девушку, что меня записали к тем извращенцам? — продолжал недоумевать.

   Чат:

   Malygos: Да, очень.

   Voron: У тебя длинные волосы, этого достаточно

   MaksRiazanсev: Всмысле, ты парень?

   DenicSkahko: Будь мужиком, побрейся на лысо

   AlarikBaltigor: Бисенен это не плохо

   BogdanGamaga: Будь мужиком, возьми гнома или хоббита, главное с бородой и пивом!

   Знали бы они, что это лишь маскировка, которая должна отводить подозрения от моей демонической сути, не говорили тогда такого.

   Даже если поставить меня возле другого пероснажа, кого из нас будут подозревать в демонической сути? Двухметрового перекаченного качка или милого стримера, которого максимум в ловушке и обвинят, и то, в сапера я не играю, слишком уж древняя игра.

   Но я знаю менее изощрённые способы суицида, чем признание в том, что я гетеро.

   Например, этот способ я как раз и пробовал, в попытке утопиться, от осознания моей причастности к Амазонкам, я понял, что света от луны маловато и вовсе не из-за проклятий, хотя можно сказать и так…

   В общем, я заблудился и сейчас просто петлял по каким-то водным подземным туннелям, в которых не было освещения.

   Я мог применить свиток светлячка, но было много, НО: я не мог активировать свитки в воде, у меня не было именно этого свитка, был вариант взять заклинание в ветке Оракула, но он тоже отпадает, помимо того, что я не мог произнести навык в воде, так у меня ещё и активирована роль разбойника.

   Наверное есть и хорошие новости, если за мной отправили погоню, то они тоже потерялись в этих лабиринтах.

   Наконец-то спустя 10 минут я увидел хотя бы моба, а [Малая Оценка] показала, что это был рыбочеловек 3 уровня, вооруженный трезубцем. Под водой его скорость была намного выше, чем на поверхности.

   Я мог на него напасть, но меня слишком сильно напрягает его способность зова на помощь, на поверхности она практически бесполезна, но вода это именно их стихия, от чего способности многократно усиливаются.

   Если будет такая возможность, не буду вступать с ним бой.

   И именно в этот момент я активирую какую-то древнюю плиту, заставив моё сердце выпрыгнуть из груди.

   Я её вообще не видел, а то, что она может работать, лишь условности игры, по логике такого просто не может существовать.

   К сожалению, рыбочеловек тоже услышал активацию механизма и поплыл в мою сторону.

   Чтобы не сталкиваться с ним, залезаю в дыру, что активировал. Замечая за ней какой-то пролет в бездну.

   Хотя для меня всё выглядело бездонным из-за отсутствия света в воде.

   Рыбочеловек расслаблено проплывал совсем рядом со мной, занимаясь патрулированием. Расстояние между нами становилось всё меньше и меньше. Крепко сжимаю в руке меч, кажется больше невозможно прятаться тут и дальше. Моя скорость и сила замедленны нахождением в воде, но можно попробовать сбежать и приняв решение, возвращаю меч в инвентарь.

   Расставляю руки в стороны, падая вперед спиной, смотря как начинаю погружаться всё глубже, потихоньку опускаться на дно этой скважины.

   
[image: bin00000045.jpeg]
   

Опускаясь всё ниже, я убеждался в нереалистичности игры, что было хорошо. По ощущениям, я проплыл вертикально вниз тысячу метров, окружённый полной темнотой, мне казалось, что я тут останусь навсегда или сейчас на меня выпрыгнет скример, проплывет какая хтонь, я окажусь в горле исполина или на крайняк задохнусь после того как действие свитка с подводным дыханием закончиться.

   Ещё с прошлого мира меня напрягали игры, где в распоряжении игрока был ножик, а против него выставляли морских левиафанов, за которыми надо было плыть в низ, опускаясь на тысячи метров.

   Если бы это происходило в реальности, то я бы давно умер от давления.

   — Чат, заклинание светлячка, на самом деле очень нужное. — продолжал я в который раз показывать свое гениальное понимание.

   Но всё в какой-то момент заканчивается, так и я оказался на самом дне, что представляло собой сплошной песок под ногами, пока голые черные каменные стены окружали меня со всех сторон, создавая линейный коридор.

   — Нет, ребят и вовсе стример не вернулся на самое дно…я не дома…не обитаю я в глубинах. — продолжал отрицать их теории.

   — И вовсе я не скатался, я всегда был на одном уровне. — продолжал я тратить драгоценное время, приближая момент своей гибели.

   Чтобы не погибнуть, я и решил двигаться вперёд, в надежде не увидеть в конце подземелья. Да и команды у меня с собой нет, чтобы разгадывать загадки или приносить друзей в жертву, ради системы, ведь у меня уже есть своя.

   — Также надеюсь, что тут нет очередного логова c главным боссом, иначе единственный мой выход, это смерть. — продолжал строить и отметать теории.

   А после вообще смог найти пещеру с воздушным карманом. Принялся рассматривать перед собой обычную подводный карман, что был усеян какими-то кристаллами, которые и создавали здесь освещение.
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Начинаю по периметру обходить это место, не замечая ни статуй, что даруют тебе божественную силу, ни каменных табличек, что при прочтении увеличат понимание мира, позволяя возвыситься.

   — Что-то я поспешил с выводами, чат, как думаете, что мне стоит делать? — решил уточнить у Чата.

   Передо мной расположился скелет 5-метрового существа всего с шестью пальцами, а вместо ног у него был хвост, но от всего этого остался один скелет.

   Чат:

   MAkenskill: Руки убрал, от моего дедушки, ты, собака

   SLOTH: Трогай скелет

   Goblimzor: Не дракон, но сойдёт

   ReaperNovochrons: Сейчас будет резня с костями

   ReaperNovochrons: или просто резня костями, я ещё не определился

   Чат не видел ничего хорошего в этом трупе, а для меня он был похож на типичного могущественного практика, умершего на отшибе.

   Подойдя ближе, я не заметил, чтобы что-то поменялось, зато увидел единственный предмет у этого трупа.

   Кажется, совсем скоро я буду бороться за обладание своего тела с каким-то древним монстром.

   — [Малая Оценка]. — не собираюсь я сдаваться и брать неизвестно что в руки.

   Кольцо Заклинателя

   Свойства: неизвестно

   — Фух, теперь я знаю, что буду сражать не с культиватором или мастером КИ, а магом. — продолжал я делать выводы по ассоциациям.

   Стоило мне подойти и стянуть огромное кольцо, то ничего не произошло, нового голоса в голове не появилось, поэтому я решил пойти на радикальные меры и сразу одеть его на себя.

   Понимая мои кондиции, кольцо уменьшилось до совсем крохотных размеров и наконец я увидел.

   Кольцо лучшего заклинателя подводного мира

   Вы нашли предмет смены расы, оставленный 127 сыном Дагона

   Свойства: изменяет вашу расу на гетероморфную расу Наг, позволяя перераспределить очки навыков

   Отлично, теперь я смогу стать четырёх руким ползучим гадом, с глазами, в которых не будет и капли интеллекта, кто не мечтал путешествовать по бескрайним морям и повстречаться с наркоманской губкой.

   — Посмотрим чат, что вы теперь скажете, это предмет смены расы, теперь я смогу побывать в Бикини Ботом. — сообщаю чату.

   — Активировать предмет. — проговариваю активацию, ознаменовав новую роль.

   Примечание:

   127 сын Дагона при жизни.
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    Статус (2)
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Имя: Энджи Асура

   Раса: Гетероморф

   Мировоззрение: хаотично-нейтральное(+6)

   Место жительства (Возрождения): Таверна города Корнел

   Титул: Убийца титанов 4

   Всего уровней: 5 (опыт 3/100%)

   Расовые уровни:

   Демон(полукровка) — 5

   Классовые уровни: —

   Характеристики:

   ОЗ: 300/300/1,12 в сек

   ОМ: 300/300/1,12 в сек

   ОВ: 450/450/1,43 в сек

   Здоровье: 6

   Энергия: 6

   Физ.атака: 9

   Физ.защита: 5

   Ловкость: 9

   Маг.атака: 5

   Маг.защита: 5

   Сопротивление: 5

   Особое: 6

   Мощь: 280

   Пассивные и активные навыки(6): {Общие} {Демонические}

   Примечание:

   Это чистая статистика без учета вещей.
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    Глава 11

    Второй отказ
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После чего он ломается у меня в руке.

   А всё из-за его дополнительных свойств.

   Дополнительные свойства: позволяет взять класс мага пространства, после чего пещера уничтожится.

   Условия: Раса связанная с Дагоном.

   Вот так легко я заполучаю редкий класс. Всё из-за того, что Дагон является князем демонов, повелевая бездной на 89 слое.

   Кто-то может возмутиться, что это только в ДнД, но возмущаться буду именно я. Ведь у меня в описании персонажа написано, что я являюсь обиритом, даже если на ​¼, это всё равно делает меня близким родственником всех 12 князей, в число которых и входит Дагон, являясь пришельцем из другого измерения.

   Потому по целым двум пунктам я подхожу ему в родственники и если бы предмет не сработал, то жаловаться начал именно я.

   А если меня всё-таки заставили взять расу Наг, то это было максимально тупо, ведь Наги это потомки демонов, что смогли деградировать, выбравшись с бездны, став обычными монстрами.

   После применения вся пещера затряслась, явно выпроваживая меня.

   Жаль, что тут нет другого прохода и приходится использовать ещё один свиток. Даже если изначально подразумевалось, что игрок по любому уйдет отсюда с расой, что умеет дышать под водой.

   — [Подводное дыхание]. — использую свиток, наблюдая как он сгорает в синем огне.

   Путь обратно хоть и был переполнен сообщениями от Чата, но людям с талассофобией лучше сюда не попадать, потому-что выбирался отсюда я в 2 раза дольше, чем спускался, благо в какой-то момент понял, что если сниму броню, то начну плыть быстрее.

   Первое, что я увидел, как выбрался с дыры, что называлась наследием мага, это трех монстров, подплывающих на очень близком от меня расстоянии, к сожалению, в воде мои размеры никак не помогут спрятаться.

   *Киии! Кроооааак!*
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Начал кричать и причудливо вопить рыболюди.

   Пока его друзья начали окружать то место, откуда я вылез, отрезая всякие пути к отступлению.

   Я мог попытаться использовать свои новые навыки, которые я выбрал пока выбирался из наследия, но не думаю, что они будут эффективны в воде.

   Яркие белые глаза, что даже мне были видны в этой непроглядной темноте, окончательно отрезали мне путь к отступлению, ведь я их уже насчитывал десятки штук.

   Скорее всего, они охраняют проход, в который мне посчастливилось попасть, но внизу я задохнусь, потому нет смысла плыть обратно. Остается продать жизнь подороже, приняв последний бой.

   Одеваюсь обратно в броню, которая вспыхивает на мне зеленым пламенем, означающим, что всё это время я держал её на быстром слоте и мог надеть в любую секунду. Вооружившись мечом, приготовился опуститься до четвертого уровня.

   Как в последний момент кто-то подул в рог. Этот звук был настолько сильный, что походил на раскаты грома, что звучали по всех округе, без проблем проходя сквозь воду.

   Все окружающие рыболюди остановились, что-то пророкотали и развернулись, начав уплывать на поверхность, становясь всё дальше и дальше. В какой-то момент они объединялись, словно стая обычных рыб, позволяя мне разглядеть сотни, если не тысячи их светящихся белых глаз.
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Единственное, что меня могло спасти, это другие игроки, которые что-то делают на поверхности. Кажется сейчас там было очень жарко, а возможно, что гильдия Повелителей Хельхейма напала на их главную базу. Это единственная причина, что мне приходит в голову, почему они бросили все дела и выбрались на поверхность.

   Теперь можно спокойно выдыхать.

   — Значит ли это, что я был благодарен гильдии, что меня сюда загнала? — озвучил один вопрос из чата.

   — Конечно нет! — решительно заявляю.

   — Если у человека отнять что-нибудь, а потом вернуть, он будет потом тебе благодарен. Но зная такую особенность человеческой природы, можно оградиться от этой лже благодарности. — начал я психологически наставлять чат.

   Выбравшись на поверхность, я увидел, что сотни рыболюдей начали теснить игроков.

   — Даже интересно, если бы я был стандартным ОЯШем, какой именно нечисти, я стал помогать, рыболюдям или игрокам? — как всегда, сообщал только часть своих размышлений. Не говорить же им, что попаданцы сражаются за всё хорошее, а в этой игре именно гетероморфов и притесняют, что ставит их на позицию жалких и угнетённых.

   Так как именно в их стороне был путь в город, я решил переплыть на другую сторону озера, чтобы заняться своей прокачкой, пока там всё не утихнет.

   Спустя 10 минут я уже был очень далеко и даже не видел сражения.

   Проходя мимо старого маяка, я заметил какого-то древнего призрака, что мирно рыбачил, лёжа на своём лежаке. Естественно, я принял решение подойти к нему.

   — Юноша, как ты думаешь, что будет лучше, если я буду рыбачить на берегу или летать над водой. — поворачивая голову к мне, спрашивает призрак.

   Выглядел он полностью прозрачным и дряхлым, бесконечное количество морщинок раскидывались на его лице. А кожа походила скорее на древесную кору. Такая-же синяя и обвисшая накидка была на нем сверху.

   Похоже, это владелец маяка, что находится тут, возможно, если я сейчас его пошлю, сказав покосплеить Иисуса, то он может на меня обидеться и нападет.

   — Пока ты можешь лежать, наслаждаясь рыбалкой, под прекрасным лунным светом, не важно ловит или нет, важен сам процесс. — Как всегда, вместо того, чтобы промолчать, уйти, послать его или сказать оставаться тут, я решил начать говорить, что думаю.

   В миг вся поза старика поменялась, он как будто стал серьёзнее.

   — Мы живём в иллюзии, даже время созданное людьми, лишь одна сплошная иллюзия. Месяцы, годы потраченные впустую, всё повторялось и будет повторяться. Никто не способен избежать мук жизни, болезней и смерти, что способен оценить человек. Так в чём же смысл жизни? — под конец вздыхая, спрашивает старик.

   — В воспоминаниях и жизни без сожалений. — в миг говорю я. Не знаю, когда я постиг это откровение, может после свой первой смерти, но один раз умерев, я понял, сколько оставил в прошлом.

   Конечно, стараюсь об этом не задумываться, ведь тогда эти сожаления и сожрут меня. Пока то, что от меня не останется будет чем-то мерзким, маленьким, тихо плачущим и трясущимся, пытающимся себя успокоить. А жалости и сожалений в первую очередь нельзя допускать к самому себе.

   — Именно поэтому я здесь, чтобы стать хищником, что не станет сожалеть не себя, ни других. — Зачем-то добавляю.

   Вам предложен квест по сбору яиц, неподалёку образовалось логово пауков, соберите как можно больше яиц и принесите их Хранителю маяка.

   Я же начал глупо хлопать глазами, какие ещё яйца, да за то, что я тут свою душу открываю, мне нужно было мировой предмет выдать.

   И что за хрень, НПСи должны мне выдавать задания, а старик и слова не сказала.

   — Простите. — пытаюсь у него вызнать больше информации, но он на меня вообще не реагирует, как будто я тут призрак, а не он.

   — Чат, шутки про волю и кулак не смешные, но я был бы рад, если бы кто-нибудь задонател, чтобы во мне и дальше присутствовало это воодушевление, пока вы слушаете моё понимание мира. — продолжал нести берд, теперь для Чата.

   Что-то я начинаю быть сильно эмоциональным, а может быть события слишком медленно развиваются, заставляя мой стресс накапливаться, вот и вырываются из меня мои настоящие мысли, надеюсь больше не допущу такого.

   Хорошо, что этого позора никто не видел, кроме Чата, там мне все как родные, иначе мне было бы стыдно. Не люблю я говорить посторонним людям свое понимание мира, обычно своё самое сокровенное человек и прячет в себе.

   Так что же делает человека уникальным, это его воспоминания, умноженные на жизненный опыт в самых разных ситуаций.

   Лично я не боюсь умереть, после первого раза поняв, что это далеко не конец, с этим знанием и на жизнь можно по другому посмотреть.

   Но боюсь ли я потерять себя, то что делает меня мной?

   Ни капельки!

   Мы всю жизнь меняемся, становимся лучше, а старые мы умираем, но главное не забрасывать своё прошлое и помнить с чего начинал. А ошибки…они делают сильнее.

   — Чертов призрак, как же он меня развёл на философию. — не мог я уняться, продолжая общаться с Чатом.

   Теперь донося и до чата псевдо-хрень, ведь всё индивидуально.

   Чат:

   Mr.DragonGame: Давай ещё

   AerWing: Душнила

   OnyxBlades: Теперь мне хочется умереть

   Arhangel: Поплач

   Plotonov: Клоун, ты бы ещё сказал, что мы пустое место

   Akainka: Где мои яйца пауков

   Sivler: Заводит

   Что и требовалось доказать, когда показываешь настоящего себя, происходит какая-то нелогичная хрень, в основном в недопонимании, лучше дальше буду гриндить.

   — Да, сейчас заведу Клоуна, что будет с яйцами я лучше промолчу. — Начал я по-прежнему выставлять из себя самого настоящего клоуна.

   Система направляла меня на юг, где и располагались эти пауки, самой главной особенность которых было хождение по воде, а их уровни были в районе пятых.

   Водяные пауки были огромного размера, а на водной глади двигались очень быстро. В отличии от своих сородичей, они не использовали яд для атаки. Более того, они никогда первые не атаковали.

   — [Малая оценка]. — проговариваю, смотря на паука.

   Водяной Паук

   Мировоззрение: нейтрально-злое (– 50)

   Титул: —

   Всего уровней: 5

   Расовые уровни:

   Водяной паук — 5

   Здоровье 1000/1000

   МОЩЬ: 240

   Из-за того, что наши уровни равные оценка сработала.

   По-хорошему, мне нужно сейчас достать арбалет, но из-за того, что я стал магом. Чтобы пользоваться посохом, решил поменять роль, поэтому самое время проверить мои новые навыки.

   — [Лезвие пространства]. — произношу я новое для себя заклинание, выделяя моба как цель.

   *Дзинь*

   Слышится звук разрываемого пространства, как от разбитого стекла, а над головой моба проходит урон.

   — 100 ОЗ

   Благодаря тому что уровни у нас с ним одинаковые, проходит очень хороший урон, а мой навык отправляется на перезарядку.

   Этим я и выманил паука, от чего тот перешёл с воды на землю, теряя своё преимущество в ловкости.

   Ударяя по противнику на моменте перезарядки навыка, одновременно бил его посохом, чтобы дело пошло побыстрее.

   Через время, издав визг агонии, паук вскинул лапы, прижимая их к телу, после чего развалился на синие осколки, оставив после себя чуть золота и опта.

   Так я начал приманивать этих членистоногих и уничтожать, благодаря тому, что они были монстрами одиночками, это было очень легко.

   Продолжая фармить, за 3 часа я умудрился добраться до 6 уровня, тут же взяв ещё один уровень в маге пространства.

   Единственный противниками за всё это время, что заставил меня понервничать, стали какой-то Элитные водяной Пауки. За всё время их было всего 3 штуки. Даже если я потратил на их убийство в 3 раза больше времени, это не помешало мне их уничтожить, если бы не моя ловкость и новый навык [Cкачок], который был аналогом [Рывок] у воина, я мог и умереть, но навык действовал мгновенно.

   И только спустя 3 часа я понял, что что-то не так, ведь так не одного яйца и не выпало, от чего полез в воду.

   Большинство пауков уже были мой истреблены не по одному разу, потому я нырнул, добравшись до самого дна и увидел перед собой целое море этих яиц.

   Моему разочарованию не было предела, оказывается всё это время мне надо было уничтожать их в воде, после чего тут же собирать.

   — Похоже они спавнились от каждого убитого мной паука, а за три часа их тут не мало. — предположил я, что как минимум один паук приносил по яйцу.

   Решил я начать с самого большого, что увидел, но стоило мне к нему прикоснуться, как я увидел сообщение.

   ПОЛУЧЕНО ЯЙЦО ИМПЕРАТОРА ВОДЯНЫХ ПАУКОВ ×3

   После чего остальные яйца пропали.

   В этот момент у меня заканчивался кислород, поэтому разочарованный я поплыл на берег.

   Призрак сказал, что надо собрать как можно больше, я же из сотен получил лишь 3, остаётся надеется, что приписка императорский меня спасёт.

   — Остается вернуть яйца пауков этом призраку. — уныло направился к неписю, который мне даже этот квест не выдавал.

   — Уважаемый, я принёс яйца, но у меня получилось выбрать в место количества, качество. — начал я заговаривать c НПС.

   — Неужели ты смог найти редкие яйца элитных водяных пауков? — стал старик говорить чуть громче.

   — За такую находку я могу сделать тебя по настоящему бессмертным и не телесным, тебя больше не будут брать атаки обычным оружием. — сделал своё щедрое предложение старик.

   Почему каждый встреченное существо хочет поменять мою сучность, не хочу я менять демоническую расу и никакие призраки или наги меня не привлекают.

   — Не нужно, моя ипостась меня полностью устраивает,и не находил я редкие яйца, только императорские. — решил я огорчить старика своим отказом превращаться в эктоплазму.

   — НЕУЖЕЛИ? Я скитаюсь по мирам уже не одну вечность, чтобы найти именно это яйцо! — признался старик.

   — Тогда я надеюсь и награда не разочарует меня! — начал я готовится к плюшкам.

   — Конечно, за каждое яйцо, что ты принесёшь, повысит ранг твоей награды. — начал говорить приятные вещи старик.

   — Тогда я могу отдать 3 императорских яйца. — решаюсь сдать квест.

   Надеюсь там не будет мирового предмета, не уверен я, что об этом не узнают и не начнут после этого на меня охоту.

   — Раз уж ты отказался от моего дара, получишь тот, которого заслуживаешь. — нагнал тумана старик.

   Поздравляю!

   Вы выполнили скрытый квест

   Предложен класс: Вместилище

   Поздравляю, ваша репутация (- 100)

   ВМЕСТИЛИЩЕ — является вершиной демонического мастерства, c помощью него, вы можете, вселятся в любое существо или вмещать в себя, открывает ветку симбиоза с питомцем.

   Внимание: питомец может быть всего один.

   Конечно, тут же принимаю этот класс, наверняка название не описывает и толики могущества этого класс, c ним уже можно будет обойти такие классы как друид, даже если питомец всего один.

   — За сим прощаюсь, очень жаль, что вы не приняли моё первое предложение и я не могу отдать вам своего Голландца. — Начал подходить к воде старик.

   Вскоре, плывя на мертвых душах, из воды выпрыгнул гигантский призрачный корабль, на который старик и запрыгнул.
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— Если я не смог найти приемника, но нашёл своё сокровище, значит это судьба и дальше пойду искать своё упокоение в море. — становясь за штурвал проговаривал призрак.

   Корабль начал уплывать в даль, а я оставался на суше и в шоке читал сообщение.

   Мировое оповещение:

   Внимание в Мертвых Водах появился МИРОВОЙ БОСС Мёртвый Голландец.

   — Что же я упустил, мог сейчас получить мощнейший класс в игре, который идеально сочетается с мировым предметом в виде этого Голландца. — показывал чату свое разочарование. Не демонстрируя, что доволен этой ситуацией.

   Не верю я, что другие игроки не попытались у меня его забрать и очень вряд-ли, что у меня получилось его защитить.

   Что курили, разработчики, когда это всё прописывали, почему сокровищем какого-то призрака, были яйца каких-то пауков. Это был обычный хранитель маяка, как он вдруг стал одним из сильнейших боссов игры. Которого ещё несколько лет не смогут даже коснуться игроки.

   Самое главное, какой же мощный класс там был, если из-за неприятия вылез мировой босс.

   Каков шанс, что игрок не полезет сразу за яйцами, вдруг начнёт гриндить локацию, дождётся трёх элитных монстров, c каждого из которых выпадет по яйцу, чем повысит уровень класса и заставив Босса поделиться наследием.

   С моей удачей явно что-то не так, потому лучше вернусь в город, а пойду обходным путем, чтобы точно не встретиться с Повелителями Хельхейма.

   Решил я выбрать Изумрудную Долину, что проходила совсем рядом с Озёрами.

   Как только я вышел, мне навстречу выбежал игрок. Длинные белые волосы, полный сет экипировки, но больше всего бросалось в глаза, это нереально огромная шляпа.
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— Игрок? Ещё и человек, прошу, помоги мне! — Начала кричать барышня.

   — Я надеюсь и в реальности ты девушка? — Первое, что я спросил, был вопрос, что можно было принять за начало домогательства.

   — Чего, ну да, почему я должна быть кем-то другим, как вообще можно играть за парней! — Тут же возмутилась она.

   — Меня преследуют, поможешь сначала разобраться с игроком, которого послали, чтобы меня убить? — Решила она с начала поговорить о нынешней проблеме.

   — Погоди, я рад, что ты настоящая девушка, но кто тебя преследует? — Перед тем как встать на чью-то сторону, надо узнать, против кого вообще сражаться.

   — Это были гетеро из гильдии Природы, мы с друзьями как всегда фармили, заодно выслеживая игроков гетероморфной расы, чтобы убить и заработать репутацию с предметами. — Начала рассказ девушка, единственному кто сможет ей помочь, не догадываясь, что я тоже гетеро.

   — Когда загоняли в пятерым очередного гетеро, этот ублюдок позвал своих товарищей. Естественно против 20 монстров мы ничего не смогли сделать! — Продолжала она сокрушаться.

   — После чего выжила только я, мои друзья пожертвовали собой только для того, чтобы я смогла сбежать, как девушка ты должна меня понять. — закончила она рассказ.

   — Погоди, чего, я тебя не понял! — теперь начал недоумевать я.

   Именно в этот момент к нам вылез игрок гетероморфной расы, выглядел он как богомол, полутораметрового роста.
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А говорили мне, с лужицы не пей, козленочком станешь, теперь смотрю я на насекомое и думаю, какое радиоактивное болото он выпил.
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    Глава 12

    Наемный убийца
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— [Лезвие пространства], [Скачок]. — При приближении такого страшного игрока я отреагировал моментально.

   Не успел посмотреть, какого уровня был игрок, но умер он крайне быстро, а всё из-за того, что мои характеристики умножались в шесть раз пропорционально моему уровню.

   — Даже не важно, куда я ввязываюсь, просто ответь, почему ты ко мне обратилась как к девушке? — Решаю задать свой вопрос.

   — Ну как же, ты такая маленькая и милая, вот я и подумала, что девчонка. — Выдвигает настоящая девушка свою теорию.

   Тяжело…тяжело.

   — А тебя не смущает, что у меня пол персонажа выбран мужской. — Не понимаю я женской логики.

   — Так парни обычно выбирают женских персонажей, чтобы крутить и смотреть на свою же задницу. Вот и я предположила, что ты девушка, кстати, зачётная задница. — На удивление, логичное предположение делает девушка, подкрепляя комплиментом второе место, куда смотрят все девушки. Только удивительно, что она там могла в принципе увидеть, если я редактировал только лицо, а тело выбрал одно из подтянуто-подкаченных.

   — Нет, я парень, и это внешние обстоятельства заставили меня принять такой облик, если бы не баг с ростом, сделал из себя нормального гигачада два на два, или близко. — Сообщаю о её не верном предположении.

   — Гигачад? Ну ладно, а то я уже подумала, что ты любишь маленьких мальчиков, если сделала, то-есть сделал такой облик. — Продолжала девушка давить на больное.

   — Мы вообще не о том говорим, сейчас где-то скрывается 20 игроков, которые с радостью тебя убьют. — желаю её поторопить с ответом.

   Не вступая в продолжение прошлого диалога с яойщице и перейти сразу к решению вопроса.

   — Не волнуйся, меня преследовали лишь четверо. Как вообще эти жуки посмели преследовать в четвёртом слабую девушку, так поступать вообще не честно! — Начала жаловаться она на несправедливость.

   Теперь говорит с позиции слабых и ущербных, вызывая к себе жалость, хотя сама выслеживала и убивала гетеро. Стоило перевернуть монету, так она стала жертвой, что незаслуженно хотят убить.

   Она вызывает лишь раздражение, не хочу с ней здесь находится, стоило ей вкусить свою же пилюлю, так теперь ей весь мир должен. Лучше откажусь от этого бесплатного квеста.

   Нико присылает 40000 йен

   И сообщает:

   Увидел твоё видео и решил зайти на стрим, это тебе за будущий контент, спасти красотку, убей в одиночку мерзких жуков, как вообще можно было добавить эту мерзость. В общем, убей преследователей и я закину ещё столько же.

   Эх, придётся поработать киллером, аванс уже дали. Похоже, какой-то человек начал заранее писать это сообщение, а только потом узнал, что их трое, а не двадцать. Но донат уже отправил. Не могу подводить своих подписчиков, потому придётся вступить в ПВП. Но о какой красотке он говорит, в игре можно выглядеть, как угодно, а душа у этой девушки явно не блистает чистотой.

   — Хорошо, я согласен тебя защитить, но есть ли у тебя свитки возвращения в город? — Решил поиграть я в рыцаря, чтобы моё ограбление не смотрелось так явно.

   — Да, он у меня только один, поэтому спасибо, что будешь защищать, пока я телепортируюсь! — Решила по полной воспользоваться мной эта особа.

   — Прости, но так не получится, я стример и мне заплатили за убийство этих парней, потому не могла бы ты отдать все свои свитки, чтобы я с ними разобрался. — Решил я действовать ещё наглее после её слов.

   — Стример? Но как же я попаду в город и зачем тебе все мои свитки? Как тебе поможет, например, свиток светлячка? — Просто так не попадается девушка, задавая вполне логичные вопросы на первый взгляд. Даже не подозревая, как сильно мне мог пригодиться этот светлячок чуть раньше.

   — Так я говорю только про боевые, а уйти ты можешь по пути в Пять Озёр, там как раз была недавно крупная заварушка, так что и никого там не осталось! — Уверенно заявляю, решаюсь поиметь хоть что-то. Я и сам понимаю, как это нелепо звучит, потому импровизирую и прошу хотя бы боевые свитки.

   — Ну ладно, раз уж ты стример, то и могу отдать свиток телепортации. — Не идёт ни в какую этот жадный человек.

   — Не волнуйся, потом сможешь посмотреть видео, как я разбираюсь с этими гадами, для меня это будет так же легко, как раздавить жука навозника. — Начинаю набивать себе цену.

   — Оу, так ты ещё и видео записываешь. — Удивилась девушка, что не знала, что каждый стрим записывается. А после я скидываю ссылку на прошедший стрим своему монтажеру, чтобы у него не было оправданий по типу того, что он просто не увидел.

   — Тогда, пожалуйста, останови и спаси этих монстров. — Запуталась в своих словах девушка.

   Какое ещё спасение монстров, видимо знание, что на неё направлена камера, заставляло её волноваться, думаю это моя маленькая победа.

   Или про спасение она имеет в виду упокоение?

   — Возьми эти священные рукописи, что помогут тебе справиться с напастью. — Начала она уже по-настоящему отыгрывать какого-то непися.

   Зачем она решила начать отыгрывать какого персонажа мне не понятно, видимо правильно решил не связываться с ней. Очередная, как и все гетероморфы, ушибленная на мою голову. Какая напасть может быть, если ты только про свое спасение переживаешь, не встреть я тебя и проблем у меня не было.

   Но не думаю, что плохо поступил, ведь богомола я бы точно не стал спасать, поменявшись они местами. Сколько мозгов надо иметь, чтобы выбрать богомола, даже я не знаю.

   Это была моя маленькая победа, кто-то считает мелочным, отбирание свитков у маленьких ведьмочек, но с миру по капле и целое море создать можно.

   — Прими мою благодарность, о прекрасный рыцарь, и прими в друзья. — Отправляет она мне запрос.

   Игрок Асука Широ запрашивает запрос в друзья.

   Принимаю, чувствуя плохое послевкусие, сегодняшний порошок явно не такой вкусный.

   Интересное конечно имя Асука…значащее «завтра», а самое главное так близко по написанию с Асурой. А вот Широ ей подход, хотя бы по белым волосам, но лучше посмотрю какая из неё Асука.

   — Жду от тебя хороших вестей, о мой славный маленький принц. — Уходя, проговаривает эта хреновая ролиплейщица.

   Почему я с начала был для неё рыцарем, а теперь принцем. Как можно так путаться. А в конце она не забыла оскорбить меня, вовсе я не маленький, а мне просто не повезло с порогом роста.

   Ну и скатертью дорожка, надеюсь больше никогда её не увижу. Может повезёт и её обнулят по пути в город.

   У меня же было более важное дело, по убийству трёх игроков, что решили ответить абсолютно также, на своё притеснение.

   Пробираясь сквозь зеленые кусты, я раздумывал, почему я не взял зеленый цвет волос, они бы сюда подошли, зачем их вообще сюда добавили, если это мир мёртвых. Но похоже такая ситуация во всех мирах, где есть всевозможные области с разными локациями.

   В какой-то момент я услышал игроков, что весело переговаривались. Подойдя ближе, начал их слушать.

   — Эти ублюдки как слизняки, люди просто отвратительны, даже после того как мы их всех поймали, девке с которой мы хотели повеселиться удалось сбежать, что ещё хуже, только мы в четвертом отправились на её поиски и уже одного из нас она убила. — Сыпал проклятьями человекоподобный инсектонойд с двумя парами глаз, который отыгрывал мамкиного разбойника.
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О каком веселье идёт речь, если мы в игре, вы бы её убили и пошли дальше фармить.

   — Капитан Огни, не злитесь. Это не проблема, мы получаем огромную выгоду, пока убиваем игроков, каждый из тех четверых кого мы убили, дропнул хорошую часть экипировки. — Начал утешать своего босса больной синий жук, что был похож на навозника или скарабея.
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— Эх, те 4 вещи просто ненужный мусор. Если эти людишки думают, что могут красть нашу экипировку, убивая нас, то моё настроение портится. Почему такой старик как я должен поддаваться рефлексии. — Уныло ответил скорпион по имени Огни.

   — Капитан Огни, вы словно живое воплощение пламени, именно вы нанесли последние удары по четырём людям, это невероятный контроль территории. — Начал заискивать игрок, похожий на моль.

   
[image: bin00000055.jpeg]
   

— Хмпф! Чего сложного, проследил как здоровье каждого из них достаточно снизится и убил одним ударом. Но мог и просчитаться, если бы у кого-то было сильно вкачено сопротивление. — сказал Огни, немного довольный собой.

   Экипировка этого Огни явно донатная. Красно-черная мантия, что напоминает горящее пламя. В руках тёмно-алый посох из красного дерева с огненными всполохами на вершине. Всё очень хорошо сочетается вместе, видимо он сам создал этот сет.

   — Кто тут у нас? Человечишка, приглянулась экипировка этого старика? Хотел побыстрее убить гетероморфа, заработав славу и экипировку, думаешь сможешь выжить после того, как мы тебя заметили⁉ — Пренебрежительно приговаривал Огни.

   Чёрт, меня как-то заметили. Именно в этот момент скорпион закончил свою речь главного злодея и успел скатывать кольцо огня, после чего отступил назад.

   — Человек! — Зачем-то завопили навозник с молью, как будто у них была боязнь людей.

   — Убейте его! — Огни заставил меня остановится своим огненным кольцом. Навозник воспользовался моментом, отрезая мне путь к отступлению. В то же время Огни тут же начал произносить название навыка, удаляясь от меня, чтобы я ему не помешал.

   Если сейчас отступлю, чтобы перегруппироваться или заставить их драться 1 на 1, то в спину мне прилетит ворох заклинаний, потому это не выход.

   — 160 ОЗ

   Хотя бы выполнил первую часть плана и первый получил по лицу.

   Игрок Огни Состоящий напал на вас. Вам разрешена самооборона.

   Вы подверглись эффекту горения на 5 секунд.

   — [Аура Малого Ускорения], [Слабое Усиление Урона]. — Проговариваю своё коронное заклинание, а за ним более популярное.

   Понимаю, что отступление не поможет, решаю действовать как настоящий берсерк, проносясь вперед, а когда на меня были нацелены атаки, использую [Скачок].

   Место, где я раньше стоял, взрывается от трех атак.

   — [Лезвие Пространства]. — Проговариваю уже у Огни за спиной.

   *Дзинь*

   Рвётся пространство в груди игрока.

   — Что это было! — Одновременно вскрикивают два остальных жукообразных игрока.

   — [Жертвенный Разрез]. — Первым начал действовать навозник, подпрыгнув на предполагаемого место, куда я должен был ступить.

   Это были практические моментальные действия и точность, но я, действуя на каких-то инстинктах, замедлил время на столько, чтобы увидеть разрез в сантиметре перед лицом. А в последний момент без проблем быстро уйти с траектории атаки.

   Огни в этот момент старался отступить.

   А я преследовал его, не переставая продолжая избивать посохом, не давая произнести навык.

   *Бам!*

   — 20

   — 20

   …

   Луч черного цвета ударил мне в спину. Несмотря на то, что урон был маленький, он продолжал меня атаковать, ведь луч продержится несколько секунд.

   Ещё пара секунд не сделают ничего критического, сейчас главное не допустить новой атаки самого сильного в группе.

   Не каждый мой удар мог сбить его каст, поэтому в какой-то момент он чуть не проговорил [Малого Огненного Дракона].

   — [Лезвие пространства]. — Проговариваю навык, который уже перезарядился.

   — [Скачок]. — Тут же использую второй навык, чтобы уйти от новых атак.

   Наверняка, если бы не эти умения, мог проиграть с намного большим шансом.

   Совсем скоро этот скорпион умрёт, а остальных не составит труда добить.

   Легко уклоняясь от Навозника, что попытался мне помешать, но он не хотел вредить и своему товарищу, из-за чего удар получился крайне предсказуемый.

   Добиваю скорпиона, что остался с минимальным количеством здоровья. Покрываясь синими кристаллами, Огни растворялся в пространстве, оставляя за собой свою огненную мантию.

   Получая свой плюсик к карме. Это был не единственный способ получать её, но тупиковый, ведь после убийства одного гетероморфа больше 2 раз, это больше не даст славы. Точнее положительную не дают, а вот отрицательную можно добывать любыми способами, даже если максимальное число это минус пять сотен. Высокая или отрицательная карма может открывать особенные квесты, но обычно это варианты диалога с НПС.

   В тот же момент, как я убил скорпиона, жук-танк наконец перестал опасаться за своего товарища. Теперь им двигало слепое желание мести. Из-за чего мне достаточно было сделать шаг в сторону, чтобы с лёгкостью уклониться, чтобы отправить пендалем его как можно дальше, когда он применил [Рывок] и пролетел мимо.

   — Да как вообще можно уворачиваться от атак⁉ — Негодовал скарабей, что до этого был уверен в себе.

   — Подбери экипировку капитана! Она не должна достаться этому презренному червю! — Завопил мотылек.

   Похоже, его экипировка и впрямь дорогая. Если бы я попытался её поднять, меня мог сбить навозник, но теперь он далеко.

   Как только я положил предмет в инвентарь, по мне прилетел луч.

   — 20 ОЗ

   — 20 ОЗ

   Чёрный луч, как всегда начинает выдавать по 20 урона в секунду.

   — [Жертвенный Разрез]. — Прыгает в мою сторону навозник.

   Подняв голову, одним движением прокрутив корпус, уклоняюсь от атаки, даже не используя навык.

   — Гад, ты уже труп, я забью тебя до смерти! — Сказал жук, что так ни разу по мне и не попал.

   — Чтобы меня убить, нужно как минимум быстро бегать. — Говорю и тут же разворачиваюсь, срываясь прочь.

   Отдаляюсь и практически мгновенно прячусь в зарослях. Сомневаюсь, что они способны достать персонажа, заточенного под скорость.

   — Не дай ему сбежать, иначе не сможем потом посмотреть в глаза Огни! — Взволнованно прокричал навозник. Сам он как танк был слишком медленный, что делало невозможным мою поимку.

   — Да знаю я! — Раздраженно проговорил мотылек и побежал проверять кусты, не стесняясь тратя ману на тёмный луч.

   А я решил обновить усиления, выпив зелье здоровья, на случай, если сюда придет ещё несколько игроков.

   Доставая зелья малой регенерации и выпиваю его.

   + 40 ОЗ

   +40 ОЗ

   + 40 ОЗ

   — 20 ОЗ

   + 40 ОЗ

   Задевает меня лучом, действие зелья это не отменяет, но меня уже нашли.

   — Он успел полечиться! — Тень страха была слышна в голосе мотылька.

   — Продолжим на чём закончили, сперва я расправлюсь с самым слабым и косым, слышал навозник, ты следующий. — решаю чуть потянуть время, напугав противника.

   — [Лезвие пространства]. — Сразу проговариваю заклинание, чтобы сохранить напряжение.

   Провокация сработала, жук-танк явно струхнул и остановился, когда увидел, что следующей целью стал именно он.

   А как не испугаться игрока, что убил их капитана, даже будучи атакованным с трёх сторон. Теперь же, как им вдвоём мне противостоять?

   Жук-танк немедленно поднял свой меч в попытке сопротивления.

   Помчался я по прямой, никак не срезая, желая подставиться под его двуручник.

   — [Скачок]. — Применяю навык в последний момент, телепортируюсь ему за спину.

   Видя, что навозник приходит в себя, огибаю его, чтобы продолжить наносить удары ему в спину.

   Если бы у меня был мой меч, я смог продержаться ещё дольше, но сейчас выбрана роль мага, потому у меня практически кончается выносливость, когда у противника остаётся ⅓ здоровья, если бы у меня был один противник, моей выносливости хватило, но тут их трое.

   — Я вообще-то инстектоноид рода скарабеиных! Я вчера весь день убивал монстров не для того, чтобы умереть от ганкера! — Со страхом проговаривает навозник, разворачивается, начиная убегать.

   Думает, что я останусь убивать мотылька, не желая терять уровень, подставляя своего товарища.

   У них был большой шанс нанести мне много урона, но вместо этого он решил поступить эгоистично и трусливо. Хотя, с другой стороны, им всё равно против меня не справиться, слишком у них маленькие уровни, не говоря об отсутствии хотя бы полного сета экипировки.

   Но выход у них действительно был, согласуй они всё с напарником и бросившись бежать в два разных направления одновременно.

   — Думаешь, можешь сбежать? — Вырвалось у меня. Преследуя его, незатейливо добиваю в спину парой связок обычных ударов посохом.

   — Долбанные люди, почему вы не можете просто оставить нас? — Были последние слова, что сказал навозник, прежде чем рассыпаться синими кристаллами, оставив после себя только свой двуручный меч.

   — Ну наконец-то твоя очередь, надоел жужжать мне постоянно под ухо. — Мчусь к последнему жуку, как только подбираю меч от навозника.

   Скорее всего, этот игрок имеет среди них самый низкий уровень, что не помешало ему постоянно крутиться как надоедливая муха, постоянно мне мешая. А его класс похож на темного целителя или колдуна.

   Явно понимая своё положение, он попытался сбежать, но уже поздно, мало того, что он увидел, как я убиваю его товарищей, в то время как предпоследний его друг сам попытался уйти, фактически бросив его. Что полностью сломило волю к любому противостоянию.

   Практически мгновенно бросаю свою новую серию заклинаний, нанося огромный урон и оказываясь перед ним, не давая сбежать.

   Добиваю противника, что полностью потерял волю. Распадаясь на осколки синих кристаллов, он так-же оставляет после себя часть экипировки, что пойдёт на продажу в аукцион, особенно неплохо смогу продать красную робу, мало того что игрок постарался при её создании, сделав её очень красивой, так там ещё и статы были сравнимы с одним из моих предметов, а у меня самым дорогой сет, где каждая вещь может сравниться с моими фиалковыми штанами, кажется у этого Огни тоже алмазный аккаунт.

   У меня даже появилась мысль самому начать охоться вот на таких игроков, которые занесли сюда немалые деньги. Будь тут все 20 гетероморфов, я бы явно проиграл, меня бы просто затыкали или группа таких же как я, донатеров с алмазными аккаунтами, там я может даже один на два не смог отбиться.

   Нико присылает 40000 йен

   И сообщает:

   Признаюсь, захотел посмотреть как ты умрёшь за мои деньги или опозоришься и откажешься. А когда узнал, что противников всего три, вообще захотел уйти, но остался и не пожалел. Ты реально крутой ПВПшер, такого я нигде не видел. Как хорошо, что ты выбрал расу человека и теперь сможешь уничтожать всю эту мерзость. Держи ещё 40к, ты полностью заслужил.

   Всё как всегда, меня хотели убить и обмануть, а в итоге, мало того, что я заработал, так ещё и стал защитником, что сражается за человечество.
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    Глава 13

    Убил-ушел
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— Ну, чат, как вам? — Решаюсь спросить мнение своих подписчиков.

   Чат:

   Rjgni7: Ты слишком быстрый

   T1000MC: Зачем ты закрыл всю информацию, не говоря о классах, мы даже квесты не можем видеть

   Fuiol: Читер, так ещё и донатер, в бан тебя

   GolybhikIvan: Пошли ПВП 1 на 1

   BlakFlame6: И что это было, да моя бабушка лучше дерется, сплошное разочарование

   Niko: Забыл сказать, возьми ту девушку с собой в подземелье, не обижу

   И за что мне такие проблемы на самом старте. Вот что я буду делать, если Асука захочет со мной сблизиться?

   Я одиночка, что не потерпит никого в Новом Мире.

   Даже с нашей первой небольшой встречи было понятно, что она захотела мной воспользоваться. А что будет, когда любому человеку, с которым не важно сколько был знаком, вдруг дадут божественную силу, это не просто бомба, а неподконтрольная ядерная боеголовка. Нельзя думать, что всё стерпеться и слюбиться, впереди вечность, потому человеческая вечность сильно отличается от божественной.

   Никому нет места в моём плане, как любят говорить ситхи, «сила дарует мне власть», даже никакие ученики не нужны. Знаю как это бывает, сблизишься с людьми, расскажешь свой план, а потом просыпаешься на улице и узнаешь, что тебя избили, а все твои наработки и планы забрали, вот и рушится жизнь из-за доверия.

   Потому никто не узнает про мой ПЛАН.

   * * *
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Группа игроков пробиралась через густые заросли, постоянно о чём-то переговариваясь.

   Свою ошибку я понял, когда решил пойти пешком, пожадничал и пренебрег расходником. Хорошо, что тут зелени было ещё больше, а спрятаться было ещё легче, надеюсь меня не заметят, не хочется быть на месте Асуки, которую зажали 20 жуков, я же будущий Повелитель, а правители просто так не сбегают.

   — Капитан Огни был убит. — Сказал большой, больше двух метров гетероморф, похожий на паука c мечом и щитом в руках.
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— Как это вообще возможно? С силой и навыками такого старичка как Огни, мало кто смог его убить. — Отвечал игрок, похожий на муравья, признавая силу скорпиона.
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— Самое печальное, что надо теперь опять убить день на кач. — Мрачно закончил жук, лишь похожий на кузнечика.
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— Не повезло. — Подытожил большой муравей, одетый в железную броню.

   — Так кто это сделал? Гильдия, клан, или просто большая группа людей, там же наверняка было в 2 раза больше человек. — По мнению кузнечика в робе, по-другому и быть не могло.

   — Враг был только один, человек с именем Энджи Асура. — Ответил паук, что сам был в шоке, когда это услышал.

   — Погоди, капитан был явно не один, а ты говоришь про какого-то единственного человека, что смог убить троих гетероморфов? — Продолжал недоумевать муравей.

   — Я сам не понимаю, но этот игрок смог убить четверых, оказывается нашего богомола это он убил. — Отвечал паук, который являлся главным в отряде.

   — Как? Как это возможно? Люди же слабее нас! Какого он уровня? — Не мог понять кузнечик.

   Но в целом, всё верно, люди сейчас слабее.

   — Шестого и наверняка из богатеньких, что родились с золотой ложкой в одном месте. — Делал не верные предположения арахнид.

   — Мы пробили его имя, оказывается гильдия Повелителей Хельхейма платят за его голову 60 золотых, если предоставить сообщение о его убийстве. Что является слишком маленькой суммой для такого эксперта. Не важно, сколько денег он сюда принёс, играть он явно умеет. — Сказал новую для меня информацию паук. Вот как можно давать 60 золотых за мое убийство, у меня только штаны в 17 раз дороже стоят.

   Я же украдкой пробирался за ними, интересно, что же такого они тут ищут, явно не меня.

   Паук, казалось, почувствовал что-то и повернул голову назад, чтобы осмотреть округу.

   Но я смог спешно полностью спрятался за дерево. Даже если у этого игрока 8 глаз, это лишь фикция, на мир он смотрит только с помощью двух.

   Но после того, как он ничего не заметил, они отправились дальше.

   — Я нашёл монстра впереди, поспешим! — Кузнечик повернул голову и сказал пауку, который отставал.

   — O, хорошо. — Ответил паук и ускорил шаг, чтобы догнать товарищей.

   Я понимал, что это битва не обязательная, но отношения с этой гильдией и так испорчены, и от пяти дополнительных убийств ничего не поменяется. Потому, я ускорил свой темп.

   — Все, будьте осторожны! Это элитный монстр, у которых здоровье в 3 раза больше, чем у обычных мобов. — Проговаривал паук, поднимая деревянный щит, медленно направляясь вперед.

   Не могу сказать, что мне самому легко дались бои против элитных монстров, но отряду из 5 жуков явно будет легче с ним справится.

   Огромный волк вышел из зарослей впереди. Tело его было размером с бизона, в то время как шерсть была белого цвета. Огромные клыки, походившие на клинки, уже оскалились. Волк зарычал и сам уже готов был ринуться в бой, приготовившись к рывку.
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Когда волк увидел, что паук приближается, то издал предупреждающий крик, а затем начал обходить его по периметру, выискивая слабую сторону.

   — [Малая Оценка]. — Начинаю шептать в минимальном диапазоне децибел, чтобы игра заметила мой навык.

   Воин Чащи 5 уровня

   Мировоззрение: Нейтрально-злое (-20)

   Титул: Одиночка

   Расовые уровни:

   Волкодав — 5 уровня

   Мощь — 600

   Здоровье 2750/2750

   — Ребят, вы готовы? — Спрашивал своих товарищей паук. Выставляя свой деревянный круглый щит всего в нескольких метрах от зубов волка.

   Рванули они практически одновременно, но если паук решил своей целью выбрать волка. То моб хотел напасть на самого слабого игрока в группе.

   — [Провокация]! — Закричал паук, одетый на вид в тяжелую броню.

   — [Кровавое Рассечение]. — Тут же продолжает он атаку, разрезая сверху вниз мечом в правой руке, оставив огромную рану на теле волка.

   Но спустя секунду она пропала, единственное напоминание, что осталось от атаки, это просевшее здоровье монстра и негативный эффект кровотечения.

   В ответ монстр сделал шаг вперед и мотнул своими острыми когтями в сторону танка.

   Паук-танк немного отступил и выставил перед собой щит, готовился принять предстоящую атаку.

   *Бам!*

   Разошлось тяжелое эхо в момент, когда огромные когти, похожие на лезвия, столкнулись с круглым деревянным щитом.

   Другие гетероморфы воспользовались этой возможностью, чтобы фланкировать волка и атаковать, зажав в клещи.

   — Парни, следите за своим агро! — Призывал паук с озабоченным тоном. У него было много здоровья и защиты, нежели у других игроков. Потому он не должно произойти ситуации, когда их урон превысит его, несмотря на [Провокация].

   Изначально монстры фиксируют своё агро на том, кто атаковал их первым. Однако, если кто-то нанесёт слишком много урона, он может переключиться на этого игрока и никакая [Провокация] не поможет, по крайней мере, на низких уровнях.

   — Ты нас за нубов держишь, вообще все игроки знают об этом, мог основу и не говорить нам. Я свои носки съем, а моя бабушка станет подзаборным псом, если мы не сможем расправиться с этим монстром. — Начала припираться кузнечик.

   Как мне кажется, этот игрок из Китая или вся их группа. Какие ещё люди были способны выбрать как своего аватара разнообразных жуков. Но моё самое большое подозрение вызывает ругательство, что как-то неверно перевел ИИ.

   Но я его за язык не тянул, пора и мне вступить в бой.

   Игроки в мантиях, что стояли позади всей группы, начали использовать различные атакующие навыки. Ещё не зная об опасности, что подбиралась к ним сзади.

   Несколько шагов и я приближусь к ним вплотную. Оба мага стояли довольно близко друг к другу и всё их внимание было сосредоточено на Волке. Казалось, что ещё минута и члены группы будут делить лут, что получает от убийства моба.

   Я же неторопливо приближался к ним. Терпения у меня полно, можно вытерпеть как эти пару секунд, так и 10 лет, что ждут меня впереди.

   Битва этих игроков и волка одиночки подходила к своей кульминации. Волк продолжал биться когтями о паука, заставляя его здоровье быстро падать. Когда его здоровье паука сильно падало, он доставал зелья лечения и выпивал его.

   Единственные, кто не получил урона, это 2 мага, что стояли в отдалении и закидывали монстра навыками.

   — Чень Ге, отступи, не напирай так сильно. — Предостерегал кузнечика муравей.

   — Да знаю я, знаю, не напирай, я профи. — Проговаривала саранча, начиная отступать.

   — Когда будем проходить подземелье, вы ребята, ни за что не должны совершать ошибки, иначе помрете не только вы, но и вся группа погибнет. Завтра уже пойдём зачищать подземелье, поэтому сражаемся в команде. — Говорил паук. Затем он сделал пару шагов назад, заставляя волка встать между деревьями.

   А этот воин достаточно неплох, наверное на уровне прошлого скорпиона. По крайней мере, у него достаточно навыков, чтобы не давать Волку реализовать весь свой потенциал. Думаю, если бы не он, то может в четвертом они и не справились.

   Начинаю шептать [Малая Аура Ускорения], [Слабое Усиление Урона], [Лезвие Пространства] как свою лучшую связку.

   Перемещаясь к первому магу, наношу огромный урон, он пытается спастись, доставая зелье лечения. Как только персонаж подносит свои губы к бутылке, с пары ударов добивая его, пока он рассыпается голубыми кристаллами.

   Ваша карма −1

   Во второй раз получаю негативную карму за убийство игрока.

   Мировоззрение: Хаотично-злой (-92)

   Но даже так, значение у меня не очень радужное.

   — Кто-то пытается у нас украсть монстра! — Завопил оставшийся жук, а мне остаётся лишь планомерно избивать его, пока товарищи не подоспели.

   Жук пытается отступить, но отходя спиной назад, неожиданно делает главную ошибку, когда случайно спотыкается и падает на землю. Что лишь облегчает мою задачу, ведь теперь я без проблем могу и ноги подключить к его убийству.

   Но даже так, этот маг не мог просто умереть и сумел как-то ударить меня [Духовный удар]. Спустя пару секунд вынес и эту стеклянную пушку, успев подобрать элементы брони.

   Во время этого, паук, гусеница и кузнечик продолжали биться с Воином Чащи. Им стало известно о сложившейся ситуации, когда непрерывный урон, исходящий от их Магов, прекратился, а в группе стало меньше на одного, затем и на второго.

   — К нам зашли со спины! Это Асура! — Взволнованно закричал кузнечик.

   — Хех, а вот и я, выхожу как порядочный негодяй, появившись в критический момент их битвы с Волком, чтобы забрать всё себе! — Сообщаю всем.

   — Зачем ты тут? — Задал глупый вопрос муравей, начиная отступать от волка.

   — Он глухой или просто тупой? — Интересуюсь у чата.

   Их обстоятельства были очень плохи, они были зажаты в клещи: Воин Чащи атакует спереди, я сзади. Двоих я уже убил, если они будут чуть невнимательны, то я без проблем убью и их.

   — C начала убейте волка, c остальным разберемся позже! — Приказал паук. Если они отвлекаться на меня, волк без проблем перебьёт их. В то время как у меня было почти полное здоровье, волк таким похвастаться не мог и был на грани.

   И все воины выполнили свои основные навыки разреза, чтобы поскорее разобраться с Воином Чащи. Это была гонка со временем.

   — Энджи Асура, мы запомнили тебя! Лучше уйди по-хорошему! Иначе наша гильдия просто так это не оставит! — Яростно прокричала саранча.

   — Я очень благодарен за такое признание к моей игре. Потому буду рад видеть ваших личинок в любое время. — С безразличием отвечаю. Всё равно гильдия Повелителей Хельхейма объявила на меня охоту. Так какая разница, если к ним присоединится ещё 20 жуков. Не думаю, что у них будут ресурсы и время меня искать. Даже при случайном нахождении я всегда смогу сбежать, если не увижу варианта моей победы.

   — [Нисходящий разрез]. — Cказал муравей и рубанула по волку сверху вниз.

   Это был критический удар. После которого волк умер за секунду.

   Лут с него упал на землю, паук тут же нагнулся и забрал предмет, сразу убрав его в инвентарь.

   Может показать, что они меня заговорили, но приманивать их на себя не было смысла, они не-таки глупые, чтобы бросить почти мертвого волка.

   Зря я вообще сюда полез, даже подумал об этом, но всё равно захотел попытать удачу. Даже если у этих троих не полное здоровье, есть очень большой шанс, что у каждого алмазный аккаунт и мне с ними не справиться.

   Трое инсектоноидов не хотели рисковать, начиная меня обходить, но не приближаться. Я уже в одиночку убил их шестерых товарищей, а один раз вообще был в невыгодной позиции, один против троих.

   Несмотря на то, что мы были недалеко друг от друга, никто не предпринимал никаких шагов, просто смотря на действия оппонентов, безрассудство не приведет к победе. Из-за того, что они восстанавливают здоровье, время сейчас на их стороне.

   Это не маги в легкой броне, но и у меня появился новый козырь.

   Могу сказать, что если я их сильно напугал, необдуманных шагов они допускать не будут.

   А вообще слишком сильно это затягивается.

   — Вы трое не собираетесь атаковать? Ну и не надо, я просто сделаю вид, что проходил мимо! — Показываю им смайлик в виде фака, даже не желая видеть их реакцию, срываюсь с места, одновременно активируя [Cкачок] в какие-то кусты.

   А пробежав некоторое расстояние, активирую свиток возвращения.

   В этот раз я такой ошибки, как сохранение расходника не допущу, потому через каких-то десять секунд окажусь в городе.

   * * *

   — Чего стоите, а ну живо за ним, я уже написал, через пару секунд тут будут все наши, главное не позволить ему сбежать! — Приказал паук, помчавшись искать следы человека.

   Кузнечик и муравей следовали возле него, пытаясь отыскать направление, куда убежал игрок.

   — Почему вы так долго сюда добирались? — Мрачно спросил паук, подошедшую пятёрку игроков-инсектоноидов, которая пришла спустя минуту.

   — Мы увидели ту девчонку, Асуку и если бы не твоё сообщение, она уже была в наших лапках. Так что у вас случилось? — Спрашивал подошедший жук рогач.

   — Ты же знаешь, что уже четверых из нас обнулили, к этому списку добавляются ещё двое. — перешёл на грусть паук.

   — Но разве вы были не в пятером? Какая группа могла убить ещё двоих и скрыться? — Не совсем понимал рогач.

   — Это дело рук того человека, Энджи Асуры. Этот дьявол убил наших друзей, пока мы занимались мобом! — Cокрушался кузнечик.

   — *ять, снова этот человечишка, как вообще можно скилом обыгрывать наши статы. — Никогда до этого рогач не встречал таких противных игроков.

   — Я думаю, что та группа людей, которую мы недавно убили и Асура заодно. Поэтому давайте побыстрее догоним и убьём его! В погоню! — Высказал предположение кузнечик.

   Фигуры огромных двухметровых жуков начали пробираться сквозь заросли, желая найти этого надоедливого игрока.

   * * *

   При возвращении в город первым делом иду в магазин, чтобы купить свитков, как показала практика, лучше иметь побольше мусора у себя в инвентаре, не зря люблю бесконечный инвентарь, который я тут ещё не скоро получу, если вообще смогу.

   Иду на выход из города в надежде тихо пофармить. Cлишком много событий, как эта игра может быть настолько насыщенная, если не мои донаты, я бы уже давно умер, потеряв уровень.

   — Младший Братик! Ты должен взять на себя ответственность! — Врезается в меня ненормальная, которую я спас от радиоактивного богомола. И почему она не умерла по пути в город.

   — Это ты спас меня, когда на меня почти нагнали? Спасибо, спасибо, спасибо! — Начинает благодарить меня эта ненормальная с растроением личностей, какие ещё рыцари, принцы и братики.

   — А, ты о той фигне, даже не стоит переживать! — Невозмутимо отвечаю, пока на нас продолжают пялиться, но хотя бы проходят мимо. Не знаю о чём она, но с психами лучше не спорить.

   Хорошо, что игроки не могут нанести в городе урон друг другу, иначе какой-нибудь сотый уровень телепортировался на площадь и включал свои ауры, убивая всех вокруг. Также в игре недоступен любой 18+ контент, потому она даже обнять меня не смогла, её просто откинуло.

   — Когда меня нагнала новая пятерка тех отвратных жуков, я думала это конец, но их товарищи попросили помощи. Я так рада, что ты отправился меня спасать во второй раз! — Прям лучился довольством её голос.

   Ох, теперь понятно. Напасть на тех игроков явно было ошибкой, которую я приписываю как худшею за сегодня. Теперь эта ненормальная тут и ей опять что-то от меня нужно.

   Интересно, она вообще подозревает, если бы не я, то после убийства богомола она могла без проблем использовать свиток телепортации.

   — Как ты вообще нашла меня? — Задавался я вопросом к своей удаче, не может она быть такой низкой.

   — Так, я зашла на твой стрим, отмотала запись и увидела, как ты круто разобрался с теми уродами. — Говорила девушка, а я осознавал всю глупость моего вопроса.

   — Да, эти муравьи мне ничего не смогли седлать. — Начал я нагонять пафоса, но вроде среди них и правда был один муравей.

   — Так вот, не мог бы ты дать своей сестренке ту красную мантию, у тебя же всё равно более лучший шмот, а если бы не я, ты вообще её не достал! — Наконец-то сказала свою коварную цель эта любительница халявы.

   Неужели она думает, что если является девушкой в реале, так мы ей должны в ноги кланяться, не могу я допустить, чтобы меня разводили, так ещё и в прямом эфире. Только, как ей язвительнее ответить.

   — Естественно не просто так, я покажу тебе отличное место для прокачки, куда мы можем сходить вдвоём. — Видя, что мой ответ задерживается, сделала она ОЧЕНЬ щедрое предложение, как ей кажется. Если она думает, что я поведусь, то она очень ошибается, пора спустить её с небес. Раз уж ей хочется и рыбку съесть и нах…

   — Пещера каменных пауков. — Проговаривает сочетание слов, что меня сильно напрягло.

   — Ну не знаю, там наверняка полно людей. — Решил я подробнее узнать.

   — Нет, никто кроме меня не знает об этом секретном проходе. — Говорит она важные для меня слова.

   Когда я в последний раз сталкивался с пауками, случайные обстоятельства привели меня к одному из сильнейших классов и как мне кажется, мировому предмету. Но я благополучно потерял их двоих, но приобрёл сильный демонический класс, который я тоже не могу полностью реализовать, потому-что отыгрываю человека, может в этот раз повезёт и я сделаю всё как надо. Наверняка эти пауки как-то связаны c глубинными скриптами.

   — Хорошо, я согласен, но у меня условие, я буду лидером, а ты будешь подчиняться всем моим командам. — Тут же ставлю условие. Неизвестно, что ещё будет делать эта ненормальная. Не удивлюсь, что это она наткнулась на гильдию Природы в прошлый раз, потому-что ей понравилась мантия того скорпиона.

   — Ум, да, хорошо, мне нравятся властные мужчины! — Выдает она новую характеристику. А я продолжаю записывать, властный рыцарь-принц-братик, осталось подождать нового спича, чтобы говорить про расчетверение сознания.

   Снимаю с аукциона мантию от Огни и передаю через обмен Асуке. Можно направляться в путь, но перед этим.

   — Гусары, что думаете? — Задал я свой вопрос чату.

   Чат:

   Erfiej: Ха-ха, вроде профи, а так легко развели

   Er5yt7j: Хватит разбрасываться локальными мемами, мы не понимаем

   Kriitut: Повелся на сиськи, которых и нет, а ведь это даже не мужик(

   Ritjg: Вернись к трапам

   Ulta91: Какая потрясающая история любви…хаххаахахах

   Frgu_48: Кто, чёрт побери, такие гусары?
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    Глава 14

    Белое Оживление
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Вход в пещеру был хорошо замаскирован, казалось, что текстуру входа закрывала вуаль из шёлка. Но стоило пробить её, как нас встретила огромная пещера, внутри которой со стен и сталактитов свисали длинные нити паутины. Делая невозможным просмотр внутренностей пещеры от нашего взора.
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А это место неплохое для прокачки, сказал бы я пару уровней назад, но у меня уже шестой уровень, когда локация всего пятого.

   — Для начала, я сам хочу проверить, что из себя представляют местные монстры– Сообщаю Асуке.

   — Давай братик, я буду за тебя болеть! — Повторилось девушка. Я это говорил, но тоже повторюсь, я знаю, что ты болезная.

   *Cкриии! Скриии!*

   Услышав этот визг, я посмотрел вверх и увидел Каменного Паука, что спускался по стене.

   Выглядел он крайне отвратительно, как сплав паука и краба, брюшко напоминало человеческий мозг, а во рту у него находилась настоящая дробилка.
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— [Малая Оценка]. — Мгновенно отступаю и проговариваю заклинание, как только вижу, что паук ползет ко мне.

   Каменный Паук

   Мировоззрение: Нейтрально злое −50

   Титул: —

   Всего уровней 5

   Расовые уровни:

   Каменный паук — 5

   Здоровье 1300/1300

   Мощь: 230

   Отлично, это то же самый паук, осталось найти тут НПС.

   — [Лезвие Пространства]. — Как всегда произношу мой единственный атакующий навык.

   — 125 ОЗ

   Благодаря новому уровню мой урон вырос.

   Даже минуты не прошло, как мой противник пал, а мне оставалось довольствоваться очень маленьким количеством опыта и мусором, что выпал с него.

   Используя незамысловатую тактику, Асука Широ присоединилась ко мне. Вместе мы убивали пауков ещё быстрее, от чего опыта стало ещё меньше, даже тот мусор, что падал с этих пауков я делил 50 на 50. Если бы это были яйца, ей бы ни одного не оставил, а так, без разницы.

   — Скажи честно, ты привела меня сюда только для того, чтобы я поднял твой уровень? — Решил я задать вопрос, пропустив, что уже отдал ей мантию.

   — Нет, что ты, это не так, как я могу подставить своего любимого братика! — Попыталась она это сказать как можно милее.

   Тушите свет, теперь я ещё и её любимый, ну да, спрашивается, а почему бы не любить. Трачу на неё своё время, качая на низкоуровневой локации, отдал дорогую вещь. А она и рада, можно уже и ножки свесить.

   Если бы не мои подозрения, то послал её уже давно.

   Впереди было настолько широкое пространство, что перекрещивалось множество туннелей. Но чтобы к ним пройти, надо разобраться с десятком Пауков, снующих туда-сюда.

   Тут главное не привлечь слишком большое количество, иначе можно погибнуть, я почему-то уверен, как только запахнет жареным, Асука уйдёт отсюда первая. Не собираюсь я ей доверять и сильно рисковать.

   В течение семи минут я выманил и убил ещё четверых пауков. А пересчитав остальных, увидел, что их осталось одиннадцать. К сожалению, они находились слишком близко друг к другу, поэтому выманить по одному у меня их не получится. Даже спустя пару минут не смог найти одиночные цели.

   Подхожу на минимальную дистанцию активации навык используя [Лезвие Пространства].

   *Скрии! Скриииии!*

   Паук неистово заревел в моем направлении, но в этот раз пришли ко мне пачкой друзей.

   — Идём. — Говорю Асуке и начинаю в спешке отступать к одному из узких тоннелей в пещере. Выбираю такой, что не позволит поместиться двум паукам сразу. Фактически бой будет происходить против одного. Пока двое других будут стоять сзади.

   Когда паук подходит достаточно близко, начинаю обрушивать на него серию атак, начиная от [Лезвие Пространства], заканчивая простыми ударами.

   Не думаю, что у меня тут получится уклоняться. Так и получается, моё здоровье продолжает падать. Удаётся убить первого паука, потеряв всего 30% здоровья, но нас загнали в конец туннеля. А мобов ещё двое.

   — Может ты потанкуешь? — Интересуюсь у спутницы.

   — Не волнуйся младший братик, если что, у меня есть свиток возвращения! — Говорит девушка, отсылая смайлик с улыбкой в 32.

   Да она вообще охренела, может я и справлюсь тут, но что нас ждёт дальше, с такими ответами. Строит из себя тут дурочку, может стоит её тут и бросить?

   Думал использовать это как козырь, но придется переключаться сейчас. После убийства группы Огни, я понял, что мне не хватает выносливости и решил взять роль мультикласса, имея возможность переключаться с посоха на арбалет или меч.

   Уклоняюсь от выпада паука, сделав шаг вперед, контратакую чередой обычных ударов своим мечом. Под шквалом ударов здоровье очередного паука начинает быстро падать. Но я замечаю закономерность. Если попадаю в сочленения, то урон становится больше. Значит у мобов есть слабость не только к элементам, но и отдельным местам. Окрылённый новыми знаниями, мой урон увеличивается, даже если у меня нет навыков воина, думаю мой урон довольно внушительный.

   Спустя десяток секунд добиваю паука своим лезвием. Однако почти в тот же момент новый Каменный Паук появляется передо мной, обнажая свои клыки и хочет проглотить меня в свою дробилку.

   А я радостно прыгаю ему навстречу, желая проверить ещё одну свою теорию.

   Целюсь прямо в голову. После чего мой меч втыкается глубоко в глаз паука, высекая голубые искры, что заменяют в этой игре кровь. Пользуясь импульсом, перекидываю себя ему на головогрудь, в процессе вытащив своё оружие.

   Это было опасно, но сейчас я в полностью выигрышной позиции. Паук пытается достать меня, но абсолютно ничего не может сделать, пространство слишком узкое. Я методично продолжаю избивать беззащитного членистоногого.

   Не имея ничего другого, паук начинает надвигаться на Асуку, которая в данный момент любезно согласилась побыть моим танком.

   Такого поворота событий девушка вообще не ожидала, потому забыла даже наносить урон, лишь беспомощно наблюдая, как на неё надвигается трех метровая гора камня.

   Но не успел паук провести даже первую атаку. Как его здоровье полностью падает. Теряя всякую основу, я начинаю падать вместе с пауком. Упав на землю, тут же встаю, наблюдая, как вокруг меня испаряются частички данных, что недавно были пауком.

   Синхронный вздох облегчения у меня как-то одновременно вышел с моей спутницей.

   Понаблюдав за тем, как происходит мое восстановление, поворачиваюсь к Асуке.

   — Ну и что это было. — Интересуюсь её подставой, в моменте, когда она перестала использовать навыки.

   — C-спасибо! Я подняла уровень и чуть перенервничала. — Решила меня обрадовать эта пародия на игрока, в этот раз забыв наградить одним из своих дебильных титулов.

   — Ты уверена, что хочешь быть магом, а не кем-то другим, ситуация была не критическая, но затупила ты сильно. — Обращаюсь к ней без особого энтузиазма.

   — К-конечно, кем я ещё могу быть, я же девочка! Причём довольно слабая. Как ты вообще мог своей принцессе предложить такую глупость⁉ А ты в очередной раз мой герой, братик! — Продолжала она корчить из себя, я даже не знаю что.

   Отлично, теперь могу официально вызвать дурку, я теперь ещё властный демон-рыцарь-принц-братик-герой. Но о демоническом никто никогда не узнает. Остаётся искать возможность отправить её в тридевятое королевство без меня.

   Обидно, что с пауков ничего не выпало, но за такой короткий бой я приобрёл кое-что получше.

   Знание-сила, а теперь я знаю, что у монстров есть слабые места, где урон проходит ещё больше.

   На игроках, без нужных навыков не сработает, но это уже делает меня сильнее.

   Также не могу заметить странность, в первом сражении я почему-то практически не уклонялся от атак. А на втором подхватил какой-то поток и он меня ни разу не поразил.

   — Пойдём уже, побыстрее расправимся с оставшимися жуками. — Подгонял я дурную девку.

   — Конечно, братик, теперь я точно смогу тебе помочь, не волнуйся так! — Весело приговаривала девушка.

   На удивление, дальнейшая зачистка была действительно легче, но на это, скорее всего, повлияло то, что я бил по слабым частям. Теперь Асука была на пятом уровне и получает обычное количество опыта от них, что, естественно, повлияло на её скорость прокачки, но не так сильно, как на мою.

   В перерывах мы восстанавливали здоровье и ману, болтая о всякой фигне.

   — Какой у тебя прогресс на уровне? — Спрашиваю после убийства всех пауков на следующей развилке.

   — 5 уровень, 6%. Как насчет тебя? — Весело отвечает Асука Широ.

   — 6 Уровень, 9%. — Уже куда мрачнее говорю я.

   — Ой, так ты такой высокий, я и не знала. — Начала выставлять из себя дурочку, что не замечает моей смены настроения, даже не поменяв свой веселый тон.

   А становился я мрачнее от понимания, что тут нет никакого НПС и надо было его искать за пределами пещеры.

   Когда мы уже хотели уйти с этого пространства, соседний валу, возле которого мы проходили, вдруг затрясся.

   — Ч-что это? — Пораженно спросила Асука.

   Я первым делом подумал про элитных монстров.

   Дрожащий валун оказался примерно в 2 раза больше обычного Каменного Паука и имел более твердую и грубую поверхность. Если бы не дрожь, что исходила от него, то прекрасно вписался во множество других камней, которые были тут везде разбросаны.

   Резко, восемь ног вылезли из этого «валуна» и он встал. После того, как он полностью поднялся в вертикальное положение, постепенно открыл свои глаза, показывая восемь покрытых зелёным мхом глаз.

   — [Малая Оценка]. — Тут же бросаю на него навык.

   Элитный Каменный Паук

   Мировоззрение: нейтрально злое (-50)

   Титул: Лидер

   Всего уровней: 5

   Расовые уровни:

   Элитный каменный арахнид — 5

   Здоровье: 3000/3000

   МОЩЬ: 490

   Асука Широ посмотрела на паука и взвизгнула, когда взгляд монстра упал на неё. Тут же отвернулась и начала отступать.

   — Что нам делать? Это же Каменный Паук Лидер! — Нервно воскликнула девушка.

   Похоже, это самый сильный моб, с которым она сталкивалась.

   — Не ты ли говорила, что стала сильнее? Я таких убивал, будучи вторым уровнем, так что и эта букашка не доставит проблем! — Решил придать боевого духа своей напарнице.

   Против таких мобов бежать особенно опасно. Он относится к классу лидер, потому если рядом будут похожие мобы, то их зона агра увеличится.

   — Отойди достаточно далеко и не попадай по мне, но главное не ходи в походы, чтобы не привести ещё больше пауков. — Проинструктировал девушку.

   — [Лезвие Пространства]. — Использую навык.

   — 105 ОЗ

   *Скрии! Скрии!*

   — У этих хреновин мясорубка только для взвизгов и предназначена. — Сообщаю чату.

   — Ох… сила любви, дай мне сил! — Достаточно громко проговорила девушка и посмотрела на меня, чтобы все услышали.

   Если бы был обычным попаданцем, ОЯШем, после таких слов, только кровотечением из носа не отделался.

   Но мой мозг, подкидывает мне не нужные ассоциации с другим ангелом добра, но спасибо, что я ещё не встречал игроков, что захотели закосплеить Хапсиэля.

   К сожалению, защита этого паука была очень высокой, потому даже мой урон был не слишком высокий. У девушки он был и того ниже, магия воды против камня не совсем подходит.

   Решаюсь повторить свой прошлый успех, потому начинаю играть с ним в родео, планомерно избивая.

   Потеряв меня из виду, паук побежал за девушкой. Не зря я сказал ей перед битвой отходить.

   Видя всю ситуацию, Асука решила забежать в первый попавшийся туннель.

   Огромное тело паука, еле как, влезло в это ответвление. Давая нам несколько дополнительных секунд.

   *Скриии! Скриии!*

   Яростно закричал паук, когда его движения замедлились.

   Между тем паук полностью игнорировал меня, наносящего ещё больше урона, чем маг воды. Но ИИ паука решил первым делом разобраться с видимой угрозой, полностью сфокусировавшись на девушке.

   Не знаю на сколько хватит этого тоннеля и сколько продержится мой танк. Потому решаюсь достать бутылочку из инвентаря на −10% защиты. Теперь в статусе паука висит негативный эффект. Что должно помочь разобраться с ним гораздо быстрее.

   Неожиданно Паук решил сменить цель атаки и подпрыгнул. Внезапная смена приоритета цели застала меня врасплох. От чего моё лицо познакомилось с потолком этого закоулка.

   — 180 OЗ

   Сказать, что я охренел, значит ничего не сказать. Паук умудрился подогнуть ноги и подпрыгнуть на полметра, от чего меня знатно впечатало в потолок.

   Что-то я вообще не ожидал импровизации от этого моба, а я уверен, что нет у него в арсенале таких атак, как [Башкой об Потолок]. Но и себе он небольшой урон нанёс.

   Хорошо, что я с него не упал, иначе меня могли задавить.

   Какой-то странный паук попался, мало того, что он сам себя ударил, так ещё и на нас двоих оглушение повесил.

   Асука свободно атаковала его целым залпом умений. До меня слышались такие обрывки фраз как: малый, водяной, снаряд, шар, копьё.

   — Скоро у меня не останется маны… — Прокричала мне девушка, у которой осталось мало энергии. Слишком уж была большая броня у этого элитника. Это мне «повезло», что у него нет сопротивления к атрибуту пространства, в общем-то, как и у большинства мобов.

   Просто выпей зелье, хотел сказать, но из-за оглушения не мог. Это не битва против игроков, где важно каждое действие. Против мобов ошибки допустимы.

   — Зелий нет! — Оправдывалась девушка, как будто читая мои мысли.

   Хотя я тоже поторопился, не может она быть такой глупой, у неё просто закончились зелья.

   — О, нашла! — радостно сообщает Асука.

   …

   Спустя пару секунд Каменный Паук пришёл в себя, после своего оглашения, он вновь сфокусировался на Широ.

   — Ещё совсем чуть-чуть! — Решил подбодрить я девушку, как только сам вышел из оглушения.

   Казалось, что его скорость лишь увеличилась, когда у него оставалось 10% здоровья.

   — Скорее убегай, какого хрена ты встала!! — Уже я закричал на девушку, что почему-то не решалась идти дальше.

   — Я не могу, тут ещё один Каменный Паук позади меня! Если я побегу, то они меня просто зажмут! — говорила с паникой девушка, когда ещё раз оглянулась, увидев обычного моба.

   — Всё хорошо! Сейчас я сам с ним разберусь! — Говорю и готовлюсь ударить ему в глаза, повторив прошлый трюк. Несмотря на то, что у этого паука гораздо меньше слабых мест, а самой брони намного больше. Это не помешает мне воткнуть свой дрын в одно место.

   Подбираюсь как можно ближе к его голове, запрыгнув на неё, начинаю терять равновесие, но направляю своё падение в нужную сторону. В последний момент, в полёте, успеваю воткнуть своё оружие ему в глаз, после чего повисаю на нём.

   Понимаю, что так долго не продержусь, выносливость тратиться просто сумасшедшими темпами. Прижимаю ноги к другим его глазам и отталкиваюсь от них, проворачивая своё оружие у него в черепе, нанося три критических урона подряд.

   Пытаюсь восстановить равновесие в воздухе, но просто теряюсь в пространстве. Очень сложно выполнять какие-либо трюки, пока твоё настоящее тело лежит и не двигается.

   Поэтому вместо героического приземления на ноги, моё лицо теперь и с полом знакомиться.

   Считаю, отличный лог у меня выходит. Урон от потолка и пола. Осталось выбрать, как именно мне записать в свой блокнотик для врагов.

   — Наконец мы его убили. — расслабляюсь и облегченно вздыхаю, начиная подходить к луту, что остался от Элитного Каменного Паука.

   — Братииииик, у нас проблема! За мной вообще-то второй гонится! — Бежала ко мне на встречу Асука, а за ней был небольшой Каменный Паук. Хорошо что этот обычный, а то у меня до сих пор голова кружится.

   «Перегруппировавшись» — девушка снова встала за мою спину. В этот раз я решил обойтись без акробатических трюков. Потому практически без проблем расправились с этим мобом. После элитники, обычный моб кажется картонкой.

   — Боже, я думала мы помрём! — Приговаривала Асука, опираясь на стенку.

   — Знаешь…я только сейчас поняла…насколько я классная! — Говорила новую для меня информацию девушка.

   Пока я начинал растекаться по стенке.

   Если ты классный игрок, то кто тогда я?

   Не счесть сколько мне дали эти бои, в то время как для тебя это была обычная гриндилка. Так…что именно ты несёшь, женщина?

   — Что выпало c элитки? — С интересом спрашивает девушка, начиная готовиться к торгу, видимо из-за своей филигранной игры.

   — Я сам не смотрел, сейчас и узнаем. — Готовлюсь узнать о своей новой имбе, достав кольцо из инвентаря.

   В Иггдарасиле можно было одеть по 1 кольцу каждые 10 уровней. Получается сейчас я могу носить 1 кольцо, а на сотом уровне 10, но самое главное я знаю, что можно зайти дальше 100 уровня. За 12 лет игры не было ни одного такого игрока. Но вот что касается НИПов, то их даже игрок мог создать свыше 100 уровня.

   Нужна лишь такая безделушка, как мировой предмет. Что содержит в себе силу всего мира, что когда-то пожрал Пожиратель Миров.

   Таких предметов всего 200, не все из них удалось найти даже под конец игры, но каждый из них невероятно редкий и уникальный. Скорее всего Голландец был мировым предметом, но я не переживаю по этому поводу.

   А вот куда засовывать 11 кольцо после 101 уровня я не буду гадать.

   — [Малая Оценка]. — Проговариваю и смотрю на предмет.

   Кольцо Прилипалы

   Качество: Высокое

   Свойства:

   Позволяет прилепляться к объектам на 10 минут.

   Откат 10 часов.

   Выстреливает паутиной на 3 метра.

   Откат 3 часа.

   — Отлично, очень полезные свойства, теперь я смогу стать человеком пауком. — Хвастаюсь перед чатом, хотя…можно мне мою Мэри Джейн заменить.

   По сути это прекрасное сокровище, с помощью которого можно творить очень многие вещи и оно явно выше высокого качества.

   — Кольцо паука высокого качества, позволяет приклеить себя к стене или потолку, тебе нужно? — Без особой надежды спрашиваю, вряд-ли она сейчас будет торговаться за это кольцо.

   Несмотря на то, что свойства были скрыты для всех, кроме меня, девушка была способна оценить высокое качество.

   — Мне не нужно это кольцо, я и так довольна этой мантией, что ты мне дал, можешь забрать всё, что тут будет. — Решил она не наглеть.

   — Но у меня будет условие. — Чего-то захотела юная ведьма.

   — Ну давай, удиви меня. — Начал ждать её ответа.

   — Завтра твоя сестрёнка опять идёт с тобой, ты вроде в подземелье собрался, я пойду с тобой! — Даже не просит, а утверждает Асука.

   — Ох, ладно… — Соглашаюсь. Не знаю, за что мне это, но не могу знать, когда эта пещера закончится, потому и рисковать не буду.

   Надеюсь, лута достаточно выпадет, чтобы отбить трёп этой ролиплейщицы.

   Мне вроде деньги обещали за её участие в подземелье, надеюсь не обманули и чату она действительно нравится.

   Дальше мы с девушкой отправились отбивать её завтрашнею плату за мои нейроны, что не понимают, по какому принципу она делает те или иные вещи.
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    Глава 15

    НПС 9999 уровня
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— Пойдём дальше, всех монстров в округе мы и так зачистили. — Предлагаю закончить перерыв и идти дальше.

   Всё равно я тут не для охоты.

   — Что? Зачем, нам же и так вместе хорошо, зачем нам вглубь пещеры? Не лучше будет дождаться возрождения этих монстров. — Предложила свой вариант девушка.

   — Нет, нам нужно вглубь! — Настаиваю я. Всё равно тут ничего не найти, значит надо идти дальше, только тогда будет шанс найти что-то уникальное.

   — Ну, раз уж братик просит глубже, значит так и сделаем! — Весело ответила девушка. Надеюсь, её второсортные фразы привлекут побольше внимания к моим стримам, иначе я не понимаю, зачем держу её рядом с собой.

   — Как думаешь, дальше будет опаснее? — Решила спросить Широ.

   — Думаю да, очень, в прошлый раз я встретил 3 элитников, так что, как только встретим что-то похожее, ты должна будешь убежать. — Решаюсь рассказать часть правды и свои предположения, чтобы спровадить её.

   — Но если там так опасно, почему ты туда пойдёшь? — Не могла просто так сдаться Асука.

   — Потом в записи посмотришь. — Сейчас ей абсолютно не стоит знать, что иду за очередным мировым предметом или скрытым классом.

   — Сделаю как ты скажешь, но пожалуйста, будь осторожнее! — Грустно покачала головой девушка.

   Как будто мне нужно её беспокойство, я могу и сам справится с получением плюшек.

   Каменные Пауки падали один за другим. Под моим руководством я даже видел, как умения Асуки ростут.

   — Неплохо, продолжай практиковаться, даже такой профан как я вижу много недочетов. Ключевые аспекты в подземелье это управление агро и позиционирование. Так что не думай, что завтра у тебя будет возможность оплошать. — Наставлял свою спутницу в меру своих знаний, что были мной собраны в течении полугода.

   Если бы она ещё была нормальным человеком, а не притворялась кем-то, было вообще супер, как же достали её «А чему ещё научишь, братиииик?».

   — Так, впереди я вижу свою цель, а ты должна вернуться обратно. Я насчитал пять Каменных Пауков и одновременно даже мне с ними не справится. — Cтавил перед фактом девушку, стараясь не показывать всей радости нахождения такого большого скопления монстров.

   — Понятно…будь осторожен, я беспокоюсь. — Грустно ответила девушка и начала уходить, вытащила cвиток возвращения и прочитала, через 10 секунд телепортировавшись.

   — Как странно, ушла по Английский, не прощаясь, чат, что думаете? Cтавте плюсы, если хотите, чтобы она больше со мной не путешествовала. — Решил я узнать чужого мнения.

   ЧАТ:

   Ierg: —

   Erlrogk: —

   WOEOKR: Ублюдок, как так можно, я бы ради такой девушки всё сделал

   Erogko: —

   Baldagarid: Будь на месте, я так понял ты там опять секретный класс нашёл, я тоже скоро приду, просто дождись меня!!!

   После этого сообщения я резко перестал читать и направился к своей цели.

   Это одна из моих самых больших проблем, люди видят весь мой путь и могут отследить, мало того что меня, так ещё и все места, что я посещал. Не удивлюсь, если в подводной пещере и возле того маяка, уже успело побывать немало народу.

   После двух минут ходьбы я оказался на открытом пространстве. На некотором расстоянии могу заметить пятерку гигантских Каменных Пауков, патрулирующих местность. Ещё дальше, за пауками, мог видеть участок, полностью состоящий из воды, что покрывало где-то 20 метров пространства. Вода выходила из узкого канала, который в конечном счете вел под землю. Скорее всего, эти звуки и слышались раньше на периферии.

   Пять гигантских пауков преграждали мне путь к пруду. Они часто перемещались в открытом пространстве, только иногда останавливаясь, чтобы через пару секунд продолжить свой маршрут.

   На первый взгляд кажется, что расстояние между мной и кромкой воды было метров пятнадцать.

   Я не был разбойником, а другие ролям абсолютно невозможно пройти через эту область, не привлекая внимания Каменных Пауков.

   Есть ещё вариант с их убийством, но у меня появилось кольцо.

   Я выбираю оптимальный вариант, потихоньку двигаясь вдоль стены и если что активирую кольцо.

   Как только расстояние до ближайшего Каменного Паука стало меньше четырёх метров, он тут же резко посмотрел на меня.

   * Скриии! Скриии!*

   Паук замечает моё присутствие и кричит, подзывая своих друзей.

   Активирую кольцо, одновременно подпрыгиваю как можно выше, чтобы забраться на стену.

   *Бум!*

   Через пару секунд доходит до меня звук удара.

   Этот сумасшедший паука под управлением ИИ решил врезаться в стену, чтобы сбросить меня.

   Эти пауки явно какие-то бараны, потому-что остальные решили поступить как и их первый монстр, только в отличие от него им повезло и они не получили оглушение.

   Я уже начинаю думать, что тут есть особые атаки [Телом об Поверхность], а учитывая, что у пауков голова прикреплена к груди, то кажется кто-то не верно прописал скрипт.

   Но в моей тактике явно что-то не так, почему я посчитал себя самым умным, а через пару секунд за мной гонятся пять мобов по потолку, а главное они быстрее меня.

   — [Подводное Дыхание]. — Использую свиток, нависнув над подземной рекой и тут же срываюсь в подземных недрах.

   Ожидаемо пауки за мной в воду не прыгнули, было бы странно, если бы Каменные Пауки прыгали в реку.

   Но находясь под водой, единственное, что меня сейчас беспокоило, это течение и видимость. Меня мотает в разные стороны, а я и сопротивляться не могу. Видимость ещё хуже, чем в озере, полная темнота, я прям чувствую, что с каждым днём я всё дальше от света.

   Причём из-за собственной тупости. Свитки на все случаи жизни я купил, но кто дурака научит ими пользоваться, особенно в воде с абсолютно нулевой видимостью.

   Меня тут уже минут 5 мотает, а я начинаю понимать, что нагрузка на мой опорно двигательный аппарат действительно невероятна, даже не сравниться с пауком.

   Но всё заканчивается, вот и моя карусель остановилась. Увидел я луч света, которому невероятно обрадовался. Ведь это были не медики, что пришли меня добить от припадка, а выход из этого кошмара.

   *Бульк*

   Всё-таки смог выбраться из тёмных вод.

   Первым делом я разваливаюсь на зеленой траве, смотря на 3 луны, что светили и вывели меня из этого ужаса.

   — Я что, в другом мире? — вырвалось у меня. Но стоило посмотреть на изрядно просевший онлайн чата, так я сразу отбросил эти мысли.

   Всё-таки игра умеет удивлять и поражать своей красотой. Чистый ручей, в котором я оказался, вёл в эту удивительную долину, в которой находились, горы, лес и речка. Трава обильно росла по всей долине, напоминая толстый зеленый ковёр, уходящий в самый лес и дальше. Различные дикие цветы росли тут повсюду. Жаль, что игра не позволяет чувствовать ароматы, что витали вокруг меня.
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Скорее всего я попал в секретную область, что находится прям в горе, а небо над головой является лишь иллюзией. Помниться в Назарике делали похожее.

   Через некоторое время, как я отошёл от прошлого путешествия, принял решение двигаться дальше.

   Густая листва загораживала большую часть обзора, а такой яркий свет был не привычен. Всё было в оттенках фиолетового, что таинственно подсвечивался и создавал ощущения сказочности.
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Проходя по странному пути, я достиг глубинной части леса. Здесь деревья были гораздо величественнее и раскидистее, а освещение гораздо тускнее.

   Земля в лесу была усыпана слоем мертвых листьев, что простирались на всё расстояние, что я мог обхватить своим взглядом.

   Прямо посередине этого леса находилась жемчужина. Что светилась невероятно белым и чистым светом.

   Подхожу к этой жемчужине и протягиваю руку в надежде схватить предмет. В момент соприкосновения моих пальцев, весь свет пропадает, а пред мной возникает очередной старик.

   Был он одет в богатые одежды. Большой крестообразный шрам был виден вместо волос, а его длинная борода сияли самой хлоркой, в то время как глаза были закрыты. Вся его поза и внешний вид располагал и вызывал доброжелательность.
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— Приветствую тебя избранный, что ищет истину! — Пафосно заговорил старик, видимо имея в виду какую-то свою истину, которую я почему-то искал. А он, так уж и быть, поделится ею с бедным мной.

   Ну уж нет, в этот раз коварным НПС не вытянуть из меня каких-либо размышлений. Я псих и имею одно из самых сильных орудий человечества, язык.

   — Здоров НПС, дай мне квест и я по быстрее пойду. — Решил я всё по-быстрому завершить наш диалог.

   — ЧТО? Да как ты посмел…я великий культиватор, что пошёл против воли богов и небес, а потом и сам встал на божественный путь, ибо имя мне У Ху Ел. Как ты смеешь обращаться так обращаться к великому мне! — негодовал призрак очередного убер крутого богоубийцы.

   — Дай отгадаю и убил ты кого-нибудь бога моря. — Сделал я предположение.

   — Да, то-есть ты уже знаешь о великом У Ху Ел. — Делал не верные выводы призрак, пока я пытался не заржать.

   — Нет, не знаю, просто недавно встречался с 127 сыном Дагона, что такого удивительного в том, чтобы под пиво убить какую-нибудь рыбину? — Решаюсь спровоцировать его на дополнительную информацию.

   — Не смей меня сравнивать с жалким сыном отрыжки бездны, я живу уже тысячи лет, потому эта мелочь не достойна внимания этого поднебесного бессмертного. — Cообщал о своей важности мне этот НИП.

   Какой-то он слишком живой, даже предупреждения мне не выдал за такой наезд.

   — Знаешь, маги гордятся своими знаниями, воины честью и доблестью, купцы богатством и удачей. A рабы только своим возрастом. Что думаешь? — Решил задать каверзный вопрос.

   — КХА! — Кашлянул кровью этот подзаборный бессмертный.

   — ТЫЫЫЫ! — Даже как-то обидчиво протянул «убивца» богов.

   — Я обладаю множественными тайными знаниями, что недоступны обычным смертным. — Начинал оправдываться этот бессмертный…из яйца или жемчужины.

   — Что ты имеешь в виду? Я тоже обладаю многими знаниями и секретами, как и любой другой человек, чем мои знания отличаются от твоих? — Даже сейчас этот ИИ умудряется меня удивлять, но что же он мне сможет сказать.

   — Всё в мире происходит согласно законам Небес. Только следуя опыту прошлого поколения, можно его преумножить и достичь ещё большего величия! — Пафосно вещал этот ИИ, но если сократить его слова, то это будет звучать как «слушайся маму», наверное следующая его мудрость будет такая как «кушай кашу» или «без труда не вытащишь рыбку из пруда».

   — Сомневаюсь, что ты вообще являешься культиваторам, как был рабом, так им и остался. Только они подчиняются неизвестным законам, что построили у себя в голове, как и традициям, что сдерживают их, строгая иерархия это клетка, что сдерживает истинные порывы личности, превращая в жалких рабов в «высших», а «высших» в рабов схем под которые они сами того и не осознавая танцуют. По твоей логике, если родился псом, так им и должен умереть. Как можно превзойти сами небеса, если ты не можешь пойти даже против традиций, что их и воздвигли. — Привел я аналогию с дьяволами, у которых была похожая иерархия.

   Благо мои ПЛАНЫ, как и я сам, адаптируемые и я часто вывожу на импровизации, например сейчас.

   — ДА ТЫ! Сам плешивая собака! — Решил великий культиватор перевести стрелки.

   — Грязное создание, твои мысли полны грехов, ты же приспешник бездны, признавайся, ты служишь 127 сыну Дагона? — Покрылся пламенем старик и открыл свои глаза, от которых повалили белоснежные лучи огня.
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Откуда-то узнал он мою расу?

   — О чём ты говоришь, я нашёл его труп и уничтожил наследие, предотвратив вторжение наг. — Решаюсь я сыграть на фактах, ещё неизвестно убьёт он меня или нет,

   Но по моему, титул «вы разозлили деда» уже мой.

   — Хорошо, значит я в тебе не ошибся, воин света и ты действительно достоин. — Начал он вещать, как будто пару секунду назад и не пылал праведным гневом.

   — Остался последний вопрос, кем ты хочешь быть, возвышенным на небесах бессмертным или павшим в ад дьяволом? — Задаёт каверзный вопрос этот старик.

   Скорее всего он борец всего хорошего против всего плохого, но я решаюсь отказаться от этого квеста.

   — Не то и не другое, я хочу сам решать свою судьбу, не быть приспешником коварных дьяволов и не глупо плясать под дудку хороших сил. — Заявляю я.

   — Отлично, может именно тебя я и ждал всё это время, просто назови силу, которой хочешь повелевать! — В голосе старика прослеживалось нетерпение.

   — Ничего, я не хочу повелевать НИЧЕМ, кто я такой, чтобы нарушать законы каких-то там мутных сил. — Пытаюсь отказаться от этого квеста.

   — ХА-ХА-ХА-ХА!!! — зловеще рассмеялся старик и я прям почувствовал его взгляд, полный презрения.

   — Ты сказал, что не достоин этой силы, но как глупец её и выбрал, помни, оно ни к чему тебя не приведёт! — Торжественно вещал У Ху Ел.

   — Но при этом ты допустил очень серьёзную ошибку, скажу по секрету, я пытался тебя убить, заставляя выбрать силу небес или ада, даже если ты справился с этой ловушкой, бездну ты не выбрал, потому за обман тебе достанется… — Не успел он закончить, как предо мной начали появляться сообщения.

   Поздравляю! Вы были прокляты!

   Вам доступны абсолютно все классы!

   С этого момента смена расы и классов заблокирована!

   Все классы, что вы возьмете, останутся с вами навсегда!

   Внимание!

   Принудительное дарование класса:

   Небесный Гений

   Внимание!

   Не выполнены условия, класс автоматически блокируется до выполнения условий

   Ваш максимальный уровень становится 95

   Внимание!

   Принудительное дарование класса:

   Демонический Практик

   Выполнены скрытые условия: обмануть небесного святого, не сообщая ему о своей демонической природе

   Внимание!

   Ваш путь невозможно изменить, закреплена роль мультикласс

   Внимание!

   За каждый дополнительный вид энергии будет снижаться количество получаемого опыта на 10%

   Текущее значение: — 10%.

   Так и знал, не подвела моя чуйка, этот ИИ откуда-то узнал, что я демон и хотел меня подставить ещё сильнее. Не зря он мне сразу не понравился, и я попытался отказаться от квеста.

   — Помни, ты сам выбрал свою судьбу и именно тебе отвечать за этот выбор. — Решил меня добить меня старик.

   — Я не хотел брать класс культиватора, завязанного на КИ, потому что уже являюсь магом. — Решил я сознаться моему дарителю проклятий.

   — Это всё из-за твоего невежества и неуважения к старшим. — Решил посветить меня ИИ в свою месть.

   Так всё-таки я не ошибся, и он в правду как живой.

   — С чего я должен уважать маразматика, тебе вообще только кажется, что прошла тысяча лет, на самом деле тебе пару недель, просто попытайся вспомнить свою жизнь, а я тебе скажу, ты никогда не был живым. — Решаюсь уничтожить этот ИИ.

   — Хм… проваливай, но я подумаю над твоими словами, приходи когда станешь сильнее. — Решил ИИ действительно задуматься над своим существованием.

   Отлично, это может быть моим шансом.

   — Неужели ты думаешь, что я дам тебе время? По любому, когда я приду сюда на 95 уровне, ты уже станешь мировым врагом. — Говоря эти слова, я уже схватил его жемчужину, из которой он появился и начинал сжимать всё сильнее.

   — Нет, стой, ты не понимаешь, что ты делаешь! — Решил он меня остановить клишированной фразой.

   После того как я начал сжимать жемчужину со всей силы и образ старика начал покрываться трещинами, а после полностью разрушился, знаменуя его уничтожение.

   После уничтожения этого артефакта пред мной появилось сообщение.

   Одно из условий по получения класса Небесного Гения выполнено!

   Просчитать примерный вариант выполнения квеста не составила труда.

   Как и думал, даже если бы я выполнял условия этого мутного старика, в конце остался только один. Благодаря знаниям будущего я знал, что по-настоящему сильные классы находятся примерно в десяти экземплярах, не может быть одновременно десять Мировых Бедствий или Небесных Гениев. На обладателей таких классов всегда велась охота. А чем реже класс, тем меньше у него может быть копий.

   Это не значит, что если меня убьёт игрок, то он получит право на класс Небесного Гения, чтобы это сделать, надо выполнять прошлые условия, что выполнил и я.

   Но как это сделать, если я уже убил квестодателя? Наверное, найти нового, если такой есть. Но из-за записи этого стрима я не мог именно этого старика оставлять в живых.

   Также после уничтожения предмета пред мной появился новый предмет. Наученный прошлым опытом, я решил с начала просканировать его.

   — [Малая Оценка]. — Сканирую кусок пергамента.

   Неизвестный предмет

   Неизвестные свойства

   Ну кто бы сомневался, слишком уровень моей оценки слабый. Ничего не остаётся, как схватить его в надежде, что сейчас не выпрыгнет злая версия c именем У Ху Ехал.

   Множество тёмно-золотых символов таинственно усыпали пергамент, что напоминал обычную страницу книги. Но понимаю я лишь одно слово, антимагия.

   Загадочный пергамент

   Пассивная способность: [Распознание Жизни].

   АКТИВНАЯ СПОСОБНОСТЬ: [Бастион Арканистов], дарует пользователю иммунитет к магии, здоровье получает ×10, действует 10 минут.

   Перезарядка: 5 дней

   Примечание: осколок мирового предмета

   Имба, я точно окупил этот поход, осталось малость, вернуться в город.

   Внимание!

   В этой зоне запрещено использование навыков перемещения на большие расстояния

   Как только использую свиток, передо мной всплывает подстава, так и знал, что не получится просто так отсюда уйти.

   Земля начала яростно трястись и дрожать под моими ногами. Началось глобальное разрушение всей локации. Хорошо, если бы только это, но я увидел огромную руку, скорее всего стража этого места.

   — Сейчас мстить будут именно мне.
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    Глава 16

    Забытый Бог
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Не знаю, насколько моё решение будет правильным, но я бегу в сторону самой низкой горы.

   Выбравшись из леса, я начал подъём на не слишком крутой склон в попытке взобраться наверх и не попасть под землетрясение.

   Поднимаясь всё выше и выше, я видел, как из центра этого леса, откуда я недавно ушёл, формировался ужасный кратер, поглощая всё большую территорию.

   Тем временем гигантская голова появилась в центре долины, из провала в земле, за головой сразу пошли огромные руки, туловище и ноги.

   Это конечно не Мудрый Дуб, но гигант был примерно с девятиэтажку, состоял из разнообразных растений и веток, а когда полностью вылез, то покрылся зеленой аурой.
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— [Распознание Жизни]. — Обреченно проговариваю.

   Забытый Бог

   Уровень 100

   Здоровье 1 500 000/1 500 000

   Заклинание срабатывает, показывая мне невероятные значения, чтобы я впал в полное уныние.

   Культиватор здесь находился не просто так и защищал могилу этого Забытого Бога.

   Чувствую на себе взгляд, этого моба, что остановился на моей фигуре, а я ведь почти добрался до вершины горы.

   Одним движение Босс оказывается возле горы, на которую я начал подъём.

   — [Гнев Природы]. — Рокочет этот гигант.

   Ему явно не понравилось, что я его освободил.

   * * *

   Неподалёку от Горного массива располагался стартовый город новичков и в этот момент у каждого в городе Корнел затряслась земля. Игроки сильно напугались, не понимая, что же именно вызвало этот эффект.

   — Что происходит? — Кто-то начинал сразу задавать вопросы, конкретно ни к кому не обращаясь.

   — Посмотри на Горы! — Тут же был дан ответ.

   Все горы, что находилась в мертвых землях, вдруг стали зелеными.

   А из самого скопления гор, начало показываться массивное тело гиганта. С начала одна рука, потом вторая, не прошло много времени, как показалось всё тело.

   Внимание!

   Игроком Энджи Асура был пробужден Забытый Бог

   Рекомендуется всем ближайшим игроками покинуть зону рейда

   Через несколько мгновений вспышка яркого света ознаменовала телепортацию, группы вооружённых солдат НПС, что прибыли в этот город. Облаченных в черные одежды, что закрывали все видимые места на теле. У каждого из них была одна общая особенность, это лик смерти на шлеме и нагруднике, глаза которого сияли синим пламенем.
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Солдаты быстро собрались на центре площади и было их более сотни.

   У них была простая миссия, в случае нападения на мирные города, они должны были их защитить. Сейчас они действуют всего в 10 городах, а их задача, защищать все прилегающей территории города.

   Игроки активно общались между собой, рассматривали этих воинов, делали скриншоты или записывал видео.

   Забытые Бог принадлежал к одному из 120 уничтоженных миров, эти существа потеряли поддержку своих верующих, потому пали, были убиты или запечатаны.

   Какой ещё мир подойдет для запечатывания бога природы, как не мир смерти.

   Пробуждение одного из них означает битву, где пока-что не будет места игрокам. Но это не значит, что они не попытаются извлечь из этого пользу.

   * * *

   Подняв голову, я увидел, что Босс вырвался за пределы локации.

   Когда в меня послали [Гнев Природы], зеленое пламя собралось в огненное солнце. Словно метеор, плотный огненный шар полетел в мою сторону. Но я успел спрятаться в пещере, а шар взорвался при столкновении с горой. При ударе пламя плавило валуны, оставляя за собой глубокие кратеры.

   От чего вся территория начала покрываться трещинами, а небо разрушаться, как я и думал, это оказалась лишь иллюзия, от чего вместо космоса и лун, всю пещеру окутала тьма, а стены и потолок стали обычным камнем.

   Меня это не волновало, вокруг было достаточно зеленого пламени, которое было ярко кислотным и оно пробило дыру в горе, мне осталось выбраться из этой локации.

   Подняв голову, я увидел, что этот моб не отстаёт, начиная за мной спускаться. Это существо выглядело как олицетворение природы. Не удивительно, что его запечатали в мире мертвых.

   У него слишком высокий уровень, одна моя ошибка и он меня убьёт.

   Не теряя ни секунды, начал ещё быстрее спускаться с горы. Но остановился в шаге от крутого обрыва. Когда посмотрел вниз, заметил, что высота была примерно 90–100 метров. Глянув назад, я увидел Забытого Бога, что быстро приближался.

   Потому принял решение сделать прыжок веры, по-моему самое время найти внизу сено, которое полностью уберет инерцию, или хотя бы ведро воды поставлю.

   Как показало, это было самое верное решение в этой ситуации.

   *БУМ!*

   Через секунду я заметил, что меня обдало осколками камней, нанеся незначительный урон. А на место, где я недавно стоял, прыгнул Забытый Бог.

   Я очень быстро приближался к земле, вытянув левую руку, активирую активный навык из Кольца Паука. Паутина выстреливает и зацепляется за край утеса, тем самым замедляя моё падение.

   Паутина была жёсткой, но эластичной, напоминая резинку, которая постепенно растягивалась до предела, от всё большего и большего напряжения.

   В какой-то момент моё падение прекратилось, а я на секунду завис в воздухе, чтобы ознаменовать, что сила гравитации превзошла прочность нити, обрывая её.

   — 120 ОЗ

   Урон, что получил при падении на землю, не могу назвать большим. Будь на моём месте любой игрок, он даже не успел применить навык.

   После падения, использую максимальную скорость, иногда применяя [Скачок] и побегу в город, в надежде получить защиту от стен.

   В этот раз я пошёл на риск, у меня был свиток левитации. Но этот босс слишком быстрый. Если бы я применил навык на обрыве, то босс бы меня раздавил.

   Когда до города оставалось менее полукилометра, я начинал понимать, что мне от него не сбежать, возле города сплошная равнина, на которой мне никак не уклониться от его навыков.

   Единственный мой шанс, это использовать свиток телепортации, но будет у меня на это время?

   Я был просто жертвой, а этот охотник меня загонял.

   С каждой секундой опасность была всё ближе и ближе…

   Неожиданно откуда-то прилетело 3 стрелы. Каждая попало точно в центр головы, грудной клетки и живота. После чего эти стрелы вспыхнули некротической энергией.

   Повернув голову, я увидел большое старое дерево. На котором находился лучник, одетый в черные одежды, он в очередной раз натягивал тетиву для выстрела, после чего ещё 3 стрелы были выпущены в сторону Забытого Бога.

   Благодаря этому НПС, Босс сместил свой приоритет и теперь направлялся не ко мне.

   — Капитан Досин, оборонный периметр построен. Ждём дальнейших указаний. — Доложили несколько солдат, что были одинаково одеты.

   — Он приближается. Отступаем в город. Сейчас этот нарушитель спокойствия почувствует на своей шкуре, то что умерло, должно быть мертво и дальше! — Капитан Досин бросил взгляд на Забытого Бога, что ещё быстрее начал приближаться к ним. Убрав лук в инвентарь, спрыгнул с дерева.

   Выглядел этот капитан ужасно, даже с далека я видел его устрашающую голову, с огромной пастью и костяным ирокезом. Сложно было понять, к какому именно типу нежити он относится. А то что это существо было не живое понятно сразу.
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Из-за провокации Капитана, Босс прошёл мимо меня и направился прямиком в город.

   Я же направился за ними, как Босс подошли к городу, я услышал.

   — [Сверхуровневый навык: Нисхождение Молнии]. — Пророкотал Забытый Бог.

   После чего небо над городом стало ещё чернее, на секунду пропали вообще все звуки, а после в город направилась невероятно разрушительная молния.

   *БУМ*

   Ударила молния в синий барьер, что защищал город, пуская по нему мелкую сетку искр.

   — Действием по стандартному защитному построению! — Капитан Досин поднялся на самую высокую Башню Магов, что и защищала город и отдавал приказы тем, кто внизу.

   — В атаку! — скомандовал Капитан.

   В тот же момент каждая баллиста в городе нацелилась на Забытого Бога. Несчётное количество стрел, болтов и навыков было выпущено в Босса.

   Тем временем Забытый Бог не прекращал атаковать, пуская одну молнию за другой. А барьер покрывался сетью трещин. Но в какой-то момент у него кончилась мана, его это не остановило и он подключил к этому дело свои руки. После чего барьер разлетелся на осколки.

   Тут же по нему отработал луч из башни, что перешла из защиты в нападение.

   Забытый Бог начал идти в центр города, сломав стену и дома, что вставали у него на пути, разбрасывая по округе камни, кирпичи и прочие строительные материалы.

   Пробегая за Забытым Богом, я слышал выкрики игроков, которым тоже крупно досталось.

   — Охринеть, Босс 100 уровня в стартовой локации!

   — Я только зашёл в игру, какого хрена происходит!

   — Атакуйте его, почему так мало атак, положите свои жизни, но лут с этого Босса должен достаться нам!

   — Ты совсем тупой! Мы ему даже одну единицу здоровья не сможем снять, разница в уровнях слишком большая!

   — Кого ты назвал тупым, ты хоть знаешь, кто я такой? Я глава гильдии Тушканчиков!

   Паника и дебилизм распространялись среди игроков, город был в состоянии хаоса. Более десятка игроков постоянно становились на пути Забытого Бога, чтобы через секунду быть раздавленными.

   Игроки походили на мух, что сталкиваются со стеклом, не имея понятия, что это не даст никакого результата.

   Но чем ближе Босс подходил к центру города, тем больше становилось больше по-настоящему сильных НПС.

   А битва становилась всё интенсивнее, делая меня счастливее.

   — Славься Богиня Хель, [Сверхуровневый навык: Поколение Смерти]. — Выкрикнул Капитан Досин.

   После чего на башне магов загорелся ещё большее едкий некротический зеленый шар.

   Отпустив тетиву, стрела меньше чем за секунду оказалась в теле Забытого Бога.

   *БУМ!* *БУМ!* *БУМ!*

   Произошёл каскад взрывов, к которому подключили башню магов.

   Площадь, куда и добрался Забытый Бог, была быстро окружена воинами в черной броне.

   Кажется, тут он и погибнет.

   Интеллектом этот Босс явно обделён, даже Мировой Враг, которого я случайно создал, предпочёл спрятаться где-то в море.

   А этот локальный босс глупо идёт к своей смерти.

   Я оставался на таком расстоянии, чтобы меня случайно не задело атакой. Но было полно других игроков, что ждали смерти Босса такого высокого уровня. Чтобы успеть схватить лут с этого моба.

   Я не питал особых надежд и не был готов умирать за снаряжение 100 уровня, которую я ещё не скоро надену.

   В конце концов, пусть и обычным игрокам что-то достанется. А я буду доволен тем, что уже собрал.

   Поэтому я наслаждался и записывал это зрелище, жалко, что попкорна нет.

   — ХолКил, учитывая, что наша гильдия Величия здесь, то твоя гильдия Повелителей Хельхейма должна отступить. Не будь слишком упрям. У нас больше игроков 5-ого уровня. — Говорил вампир, внешность у него была стандартная, бледная кожа и красных глаз, звали его Великолепный.

   — Какая разница, игра только началась и у нас уже больше людей. Моя гильдия стоит выше в рейтинге, так что это именно ты должен отступить. — Отвечал скелет в капюшоне, с прожекторами фиолетового цвета вместо глаз и ником ХолКил.

   Начался пустой трёп среди сильных игроков.

   Ребята не понимают, им лучше стоило объединиться, ведь среди них есть третий, особенно сильный игрок.

   Первородный, так звали человека, что был главой гильдии Империи Смерти. Сильнейшей гильдии, что состояла из людей.

   И целью всех этих игроков были материалы, что выпадут с Босса.

   В это время, воины в черной броне, не отступая ни на шаг, продолжали атаковать гиганта, рубили его мечами, поливали градом стрел и навыков, целясь чётко в его огромное тело.

   Забытый Бог яростно заревел и начал кастовость сверхуровневую магию.

   — У Босса осталось совсем немного здоровья! Быстрее захватите лут!

   Прокричал неизвестный игрок, но все тут же побежали к Боссу.

   Капитан Досин выстрелил ещё одной стрелой из своего лука, пронзив голову Забытого Бога, уже навсегда его успокаивая. Издав рёв поражения, он разваливался на синие осколки начав исчезать в воздухе. Единственная часть зеленого доспеха упала в том месте, где он недавно находился.

   — Это экипировка! Схватите её! — Закричал Великолепный.

   В один момент на площади собрались сотни игроков всевозможных рас и гильдий, делая сцену перед глазами ещё сумасшедшее.

   Естественно, я тоже решил поучаствовать в этом безумии, даже не чтобы забрать элемент брони, а чтобы лично заснять счастливчика.

   Одновременно на площадь обрушились сотни навыков. Даже если урон в городе не проходит, заклинания могут ослеплять или даже замедлять других игроков.

   Первый до обмундирования добрался какой-то рейнджер, что тут же передал доспех Первородному.

   — Теперь экипировка принадлежит Империи Смерти. — Громко прокричал игрок, чтобы ознаменовать свою победу.

   После его слов большая часть ажиотажа прекратилась.

   — Погоди, мы же цивилизованные люди и можем всё нормально обсудить. — начал говорить ХолКил, проходя недалеко от меня.

   Какую ерунду он молит, ты нежить, а он честно получил экипировку.

   — Потому я считаю, что мы должны… [Краж… — Не успел ХолКил проговорить свой навык. Как его голова познакомилась с раздробленной плиткой.

   А всему виной была моя подножка, которую я решил выставить перед ним.

   Как говориться в ядерной физике «упс», хотел чуть подгадить игроку, а в итоге предотвратил кражу.

   А вообще, нет. По-моему, Империя Смерти довольно честно забрала эту броню. Так почему я должен позволять её воровать, если нахожусь в нужном месте. И совсем не важно, что это произошло случайно.

   Теперь остаётся надеяться, что этот Первородный знает о таком понятии, как долг. Даже если шанс кражи составлял минимальные проценты, я явно ему помог.

   — Спасибо. — Удивлённо на меня посмотрел Первородный, после того как спрятал броню в инвентарь, не замечая на мне знака его клана.

   — Ох…не повезло, нам ничего не досталось, Империя всё захватила. — Услышал где-то в толпе.

   Мне же осталось незаметно уйти, Первородный всё равно уже знает меня в лицо.

   — Ублюдок, ты просто так хочешь уйти! После всего, что сделал, если бы не ты, именно у меня была экипировка! — Говорил ХолКил, похоже знакомство с плиткой ему не понравилось.

   Зато теперь не только у меня лог боя состоял из знакомства лица и камня.

   В этот момент меня окружил десяток игроков его гильдии.

   — Эй, хочешь меня найти, ищи в прошмандовках Хельхейма, там как раз за 60 золотых моя голова продается. — Решил я назвать цену своего убийства, которую выставила его гильдия.

   Очень удобно иметь атрофированное чувство юмора, благодаря которым могу и над собой шутить. Особенно удобно, когда хотят обидеть словесно, но ты настолько псих, что можешь подшутить над собой больше, чем кто-либо.

   — Не приближайся к моему другу ХолКил, если я узнаю, что ты доставляешь ему проблем, то назначу за твою голову 6000 золотых! — Первородный решительно выступал против ХолКила, а этот парень действительно ценит добрые поступки.

   Игроки Империи Смерти услышали слова своего лидера и в ответ начали окружать группу ХолКила.

   — Не думай, что я забуду твой поступок, ты просто слишком мелкая сошка, чтобы наша гильдия и на тебя силы тратила. — Продолжил словесно надавливать Первородный.

   — Не думай, что я тебе боюсь, тебе просто повезло иметь таких друзей. — Ядовито сказал ХолКил смотря на меня и начал уходить, не забыв на последок сверкнуть глазками.
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— Я тоже не забуду. — Бросил ему вдогонку Первородный.

   В этот раз моя ставка на хороших ребят себя оправдала.

   — Слушай, мне тут сообщили, что именно ты первый во всех мирах, кто пробудил Мирового Босса. И за этого Локального, я смотрю, ты тоже был в ответе. — Начал говорить очевидные вещи Первородный.

   А быстро он, ладно ещё Забытый Бог, но так быстро выяснить, что я создал Мирового Босса. Это конечно не сложно выяснить, учитывая, что весь мой геймплей записывается, но я прям чувствую, как мое ЧСВ просыпается.

   — Как насчёт того, чтобы присоединиться к нашей Гильдии, сразу сделаю тебя офицером, что скажешь? — Cделал мне предложение игрок расы людей.

   Может я его и принял, всё-таки самая большая и сильная человеческая гильдия в Хельхейме, но в тут то и дело, моя раса этого не позволяет.

   — Ты наверное не в курсе, но я стример, потому играю в соло. — Проговариваю достаточно громко, чтобы разрекламировать себя и среди других игроков.

   Хотя после успеха с Забытым Богом и Мировым Врагом популярность мне и так обеспечена, но на достигнутом нельзя останавливаться.

   — Не вступление в гильдию, это одно из условий, с которыми я играю. — Решаюсь выбрать этот вариант в качестве ответа.

   Единственная гильдия по моему ПЛАНУ, в которую я вступлю, это Аинз Оал Гоун.

   — Потому любой может посмотреть, как я нахожу и активирую секретных Боссов. — Опять повышаю голос.

   — Хм, а как ты относишься к тому, чтобы вместе пройти подземелье, Иггдрасиль это же командная игра. — Решает узнать Первородный.

   — Конечно позитивно, если я буду лидером в группе, можем с тобой хоть всю игру вместе пройти, просто официально я не буду состоять ни в какой гильдии. — Радостно сообщаю этому известному игроку, что успел прославиться уже в других играх.

   Если смогу переманить к себе на канал ещё и игроков Империи Смерти, то это должно мне дать в теории тысячу подписчиков.

   Думаю, мы сможем помочь друг другу, он от рекламирует свою гильдию, а я обращу членов его гильдии в своих подписчиков, а самое главное все останутся в плюсе.

   — Гильдмастер, этот парень слишком возмутительный! Думаю, он слишком много о себе возомнил, мало того, что не принял ваше предложение, так он хочет везде быть лидером, ни во что вас не ставя. — Начала возмущаться какая-то крыса, что решил меня укусить, остаётся надеяться, что слова этого человека ничего не значат для Первородного.

   Наверняка он мне завидует, вот и решился добавить свой бесполезный и никому не нужный комментарий.

   — Ха-ха-ха-ха, умеешь же ты насмешить, «возмутительный». Асура, я принимаю твоё предложение, напишешь, когда будешь готов отправится в данж. — Неожиданно рассмеялся и тут же принял мое предложение Первородный.

   — Думаю в ближайшие дни скажу, а сейчас я пойду. — После этих слов я начал уходить, приняв его предложение в друзья.
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    Статус(3)
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Имя: Энджи Асура

   Раса: Гетероморф

   Мировоззрение: хаотичное(- 94)

   Место жительства (Возрождения): Таверна города Корнел

   Титул: Убийца титанов 4

   Всего уровней: 6 (опыт 61/100%)

   Расовые уровни:

   Демон(полукровка) — 2

   Вместилище — 1

   Демонический практик — 1

   Классовые уровни:

   Пространственный маг — 2

   Небесный Гений — 0 (заблокировано)

   Характеристики:

   ОЗ: 360/360/1,2 в сек

   ОМ: 360/360/1,2 в сек

   КИ: 360/360/ 1 в сек

   ОВ: 540/540/1,5 в сек

   Здоровье: 6

   Энергия: 6

   Физ.атака: 9

   Физ.защита: 5

   Ловкость: 10

   Маг.атака: 7

   Маг.защита: 5

   Сопротивление: 5

   Особое: 7

   Мощь: 360

   Пассивные и активные навыки(8): {Общие} {Демонические}
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    Глава 17

    Бешенная
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Проснувшись, я завершил свою утреннюю зарядку, а когда сидел и просматривал новости в интернете, зашёл на свой канал. В глаза тут же бросилось число просмотров, которое возросло в десятки раза и это за ночь, полгода я собирал аудиторию, а за каких-то пару дней она у меня утроилась.

   С такими позитивными мыслями я начал запускать очередной ежедневный стрим, ведь сегодня смогу лично опробовать подземелья в игре.

   Оказался я в своей комнате внутри таверны. Выйдя из неё, увидел, что весь город уже починили и о недавнем нападении ничего не напоминало.

   — Чат, готовы к подземелью? — Задаю вопрос зрителям.

   Проверив свой список друзей, увидел, что все в сети и это тут же было доказано.

   Асука Широ: Никуда не уходи, я скоро буду.

   Пришла она спустя минуту.

   — Ты что, сталкерством занимаешься? — C ходу спрашиваю у неё.

   — Чего? Я просто посмотрела все твои видео и поставила оповещение о новых стримах! — Принялась оправдываться эта актриса.

   — То есть ты не отрицаешь, что следишь за мной и просмотрела всевозможные материалы где я присутствую. — Продолжал я давить.

   — Братик, ну чего ты такой злой, не будь букой. — Наконец входит она в свою роль.

   — Не доигрываешь, но да и ладно, готова к подземелью? — Спрашиваю у девушки.

   — О чём ты? Конечно я готова! — Весело проговаривает Асука.

   — Пойдём тогда ко входу в подземелье с кобольдами, нас уже должны ждать. — Разворачиваюсь в сторону выхода из города.

   Через 15 минут мы добрались до нужного места, где собирались толпы игроков.

   — Ищу группу, дамагер четвертого уровня!

   — Ищем целителя в пачку!

   — Ищем любых гетероморфов!

   — Требования к группе, раса человеческая…

   Отовсюду слышались разные возгласы от самых разных игроков, которые собирались проходить первое подземелье.

   Иггдрасиль подается в первую очередь как ПВЕ контент, потому чтобы открыть цепочку заданий до финального босса, нужно зачистить первые 2 подземелья, сами подземелья должны быть 5 и 10 уровнях. Можно сказать, что это часть обучения.

   Подземелья делятся на несколько типов. Во-первых, это количество человек, которое при максимальном количестве может доходить до 100, как на мировых боссах. Во-вторых, можно самому выбрать сложность подземелья, чем выше, тем более качественные предметы будет выпадать.

   — Всем привет, как настроение, готовы к данжу? — Обращаюсь к восьмерке трапов, что уже ждут нашего появления.

   Даже если вчера меня пригласил самый известный человек в Хельхейме, это не отменяет моего прошлого уговора, в котором я прохожу подземелье в этой компании.

   — Привет всем! Ого, такие красотки, братик, а ты окружил себя настоящим цветочником! — Решила съязвить Асука.

   — Рады тебя видеть, Энджи. Прими наши поздравления, всей гильдией на тебя подписались, после того, что ты вчера сделал. — Решил меня лично поздравить Куница.

   …Ну хорошо, мне заплатили, подписавшись на меня…и это основная причина, почему я сегодня иду вместе с ними. Не могу допустить шанса, что после моего отказа они от меня отпишутся. У меня и так кончаются деньги, а это моей хороший шанс заработать…почему это как-то грязно звучит и вовсе я не продался трапам, мне просто нужны деньги…

   — Любой поступил также на моём месте! — Решил я ответить Кунице клишированной фразой, даже если она не подходит. А сделал я это, чтобы добавить абсурда и избавиться от навязчивых мыслей.

   — Эм…как скажешь. Но ты и в правду делаешь невозможное, вот я бы не смог сбежать от Босса сотого уровня. — Продолжает хвалить меня уже Арес.

   — Не обращайте внимания, всё в порядке, если кто-то не поймёт мой юмор, всё-таки сейчас мой онлайн свыше 100 человек и мне нужен контент. — Даю разнесения, готовя их будущему безумию.

   — Так, девчата-парнята, вы же помните, что я должен быть лидером, распускайте свою группу и берите моё приглашение. — Решаю побыстрее зайти в подземелье.

   — Конечно, кидай, уже распустил. — Отвечает Куница.

   Большинство участниц были с самой моей первой локации, видели меня лично, потому быстро приняли приглашение.

   — Куница, что за фигня, я думала, что у нас нормальная женская группа! Почему я должна слушать игрока, что отыгрывает парня? Для кого были придуманы правила гильдии, мы играем только женским коллективом⁉ — Начал возмущаться единственный незнакомый трап с милым лицом, черными волосами, красными глазами, загорелой кожей и на удивление нормальной грудью, именем у этого индивида говорило само за себя, Бешенная.
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— Успокойся, гильдмастер знает, что мы делаем, если бы не проблемы в реальной жизни, она сама пошла с нами. Скажи честно, ты постоянно находишься в игре и даже не посмотрела, что я тебе скидывал? — Уже начала возмущаться Куница.

   — Да что там такого важного может быть, что мы идём в обход правил отыгрыша! — Не унималась эта Бешенная.

   — А то, что именно этот игрок помог нам отбить первую локацию, а дальше начал совершать невозможное по типу вызова Мирового Босса, тебе разве его ник ни о чём не говорит? — Начали меня ещё сильнее отгораживать.

   — Ну простите, что у меня есть личная жизнь и я только играю в игру, хожу на работу и сплю! — Продолжала гневаться Бешенная.

   — Эй, нет ничего плохого в том, чтобы этот мальчик нами управлял. Ты только посмотри на него, какой он милый, вылитая принцесса. — Этими словами Арес решил поставить точку в разговоре. Но лишь сильнее ударил мне в спину своими словами, подобно клинку, по моему хрупкому черному сердечку.

   Вот теперь я точно уверен, что к нему спиной я поворачиваться не буду.

   — Кто, если не Братик достоин управлять этим цветочником, всегда должна быть главная пчелка. — Добавляет Асука.

   Спасибо конечно, ты говоришь приятные вещи, но почему мне так плохо и я хочу побыстрее отсюда уйти, это теперь даже не сборище фриков. А настоящий клубок змей, где только каждый десятый является девушкой. Я теперь не знаю, от чего троллинга мне становится хуже.

   Мне даже ничего говорить для контента не надо, меня сразу закопали.

   — Бешенный, хватит возмущаться, ты уже принял группу, потому должен подчиняться моим командам до момента, пока её не покинешь, никто тебя здесь не держит. Если хоть у кого-нибудь есть ко мне вопросы или сомнения, я потом специально выберу время и мы всё сможем урегулировать на арене. Я же обязуюсь сделать всё, чтобы мы благополучно закрыли этот начальный данж. — Не выдерживаю и решаюсь внести порядок в сборище этих фриков, став тут главным.

   — Выполняйте приказы Энджи, как будто их говорю я. Кто будет не в состоянии их выполнить, может выйти из команды…и не появляться в будущем. — Решил Куница меня поддержать, задержав взгляд на Бешенной.

   Удивительно, что он даже пригрозил исключением из гильдии, ведь куда потом примут парня, что любит отыгрывать девушку и не подчиняется приказам.

   Я прям чувствую, как во мне взращивается ненависть к любителям отыгрыша, для них это одно большое развлечение, а для меня будущая жизнь…но буду работать с тем, что есть.

   Нашей новой дружной компанией мы отправились в подземелье, но не доход 10 метров, нас вежливо остановили, спрашивая есть ли у нас место.

   — Это же Асура, возьми меня в команду, пожалуйста. — Закричал какой-то воин.

   — Чего, какой ещё Асура, в этом подземелье нет такого босса. — Послышалось откуда-то издалека.

   — Вам случайно не нужен ещё один игрок в команду. — Заговорила девушка расы исполинов, что стоял рядом с воином.

   Исполины были гетероморфной расой уродливых гигантов, из-за своей внешности её и не брал никто в группу. Выглядела она как великан с длинными руками. У всех Исполинов безобразное лицо, например, у этой особы вместо лица один лишь череп, на котором расположена пятиконечная звезда.

   
[image: bin00000072.jpeg]
   

Начался ещё один гул голосов, который решила прекратить Бешенный.

   Он вышел вперед всё группы, я прям слышал, как он набрал воздуха, чтобы сказать.

   — Простите пожалуйста, но мест в группе нет. — Проговорил он и совершил традиционную анимацию поклонения на 90 градусов.

   Удивительное зрелище, как человек с мужской душой в женском теле извиняется перед исполином с женской душой.

   Дальше я в одиночку отправился к стражнику, чтобы взять задание на подземелье.

   — Здравствуйте, я бы хотел взять квест на уничтожение кобольдов. — Говорю стражнику, что находился рядом с пещерой.

   — Конечно, я рад, что такой отважный авантюрист решил помочь нам избавиться от этой напасти. Но перед этим, я хотел бы вам помочь. — Проговаривает стражник, а у меня пред глазами высвечивается сообщение.

   Карл предлагает свой самый высокий класс

   Страж

   Принять?

   Хм, видимо это действие проклятья, которое позволяет взять любой класс. Интересная система, я уже являюсь мультиклассом, потому какие бы я классы не брал, я должен быть слабее обычного игрока на 100 уровне.

   Но это же обычная логика, а если добавить креатива, то можно понабрать редких классов, что будут работать в реальном мире и не особо важно, что из-за этого в игре я буду чуть слабее.

   — Простите, но я хочу лишь уничтожить кобольдов. — Решаюсь не брать первый попавшийся класс.

   — Хорошо, тогда выберите уровень опасности. — Говорит страж Карл, предлагая выбрать уровень сложности.

   — Высокий. — После моего выбора каждый в группе мог увидеть, на какую авантюру я иду.

   После того, как я вернулся к группе, меня закономерно ждали расспросы.

   — Почему ты выбрал сложный уровень? — Cпрашивает После Лоботомии.

   — Ты же знаешь, что в день доступен только один проход в каждое подземелье? — Cпрашивает Церковный Дюшес.

   Моя нынешняя группа была в недоумении от моего выбора.

   — Так, есть много причин, почему я выбрал именно этот уровень сложности! И раз уж я лидер, то мне и выбирать, чем не причина?…А вообще, захотелось ещё больше интерактива, но вы не волнуйтесь если что, я верю в свои силы и думаю смогу всё пройти. — Решил я обрадовать игроков своей уверенностью.

   От чего они как-то приуныли.

   На данный момент я являюсь одним из сильнейших игроков, у меня есть очень много козырей разных направлений, я могу быть в любой позиции, и по правде, смогу зачистить всё подземелье сам…если бы в нём не было боссов, ведь действует мой сильнейший артефакт всего 10 минут, за которые я мог и не успеть.

   — Если я всё правильно поняла, то ты сейчас проходишь подземелье в первый раз и не подозреваешь, что нас ждёт? — Решил добавить уныния Бешенная, с чем я ей решил помочь.

   — Ага, всё верно, но ты лучше сосредоточься на позитивных моментах! — Решил обрадовать всех.

   — Это каких? — C надежной спрашивает Жопер.

   — От этого у меня ещё сильнее подниматься онлайн, а зрителям станет только интереснее. — Сообщаю парням.

   — … 

   — … 

   — … 

   Какое-то подозрительное молчание, они что, мне действительно верят?

   Чтобы Я, и не изучал информацию перед тем как идти в подземелье, это скорее похоже на способ суицида.

   — Думаю, у Энджи всегда найдутся планы, не стоит слишком сильно реагировать на его шутки. — Быстро проговорил Куниц, опередив Бешенного, что тоже хотел что-то сказать.

   После того, как мы все зашли в подземелье, нас встретила огромная пещера c большим потолком и широкими стенами.

   В этот момент у меня высвечивается оповещение.

   Алекс присылает 1000 йен

   И сообщает:

   Разберись с Бешенной, она мне не нравится, плачу ещё десятку.

   — Спасибо конечно, но десятки мало. Но я что-нибудь придумаю. — Решил чуть подыграть чату.

   — Какое сообщение прислали? — Интересуется Арес.

   — Не важно, я отказался, цифра маленькая, за возможное убийство всей группы. — Решаю рассказать часть правды.

   — Меня больше беспокоит, почему Бешенную с нами взяли? — Уточняю у Куницы.

   — Вообще-то я и сама могу ответить! А тут я, потому-что являюсь одним из лучших скрытников в гильдии. — Отвечает мне Бешенный.

   — О, тогда раз уж ты про игрок, то не будешь против, если я тебя в одиночку отправлю вперед. Будешь нам докладывать о монстрах и ловушках, что будут поджидать впереди. — Интересуюсь у игрока.

   — Чего, какого хрена, почему это я должна идти, может лучше ты пойдёшь вперед⁉ — С вызовом спросил меня разбойник.

   — Оу, а я и не знал, что про игроки играют тактикой, в которой главу группы, что навешивает усиления, посылают вперед. Ладно, без проблем, я пойду вперед и буду разведчиком, но ты тогда задумайся о своей роли в команде! — Решаю его спровоцировать.

   — Не надо, я сама отправлюсь вперед, просто мне кажется, что это самоубийство на таком уровне сложности ходить одной. — Ведется на мою провокацию Бешенная.

   Бешенная пошла вперед, разведывая путь для команды. Пока мы шли под заклинаниями светлячков, без проблем видя каждый скол, что находился на стене, наш разведчик пытался хотя бы не споткнуться о камни и сталагмиты, делая его путь крайне медленным.

   — Да что с этой пещерой может быть не так? — Говорит Бешенный и начинает ускоряться.

   По пути задевая какой-то камень, после чего срабатывает механизм ловушки, а его подвешивает леска, что была неотличима от всего пейзажа в этом месте.

   — Помогите мне! — Кричит этот горе разведчик, которого я бы точно с собой не брал.

   А на его крик прибегает обычный кобольд.

   — Танки, задержите кобольда, образуйте стенку на случай подкрепления, маги и воины, сразу вступайте в бой. — Cпокойно, но быстро проговариваю, чтобы игроки всё поняли максимально четко.

   — [Рывок], [Провокация], [Удар Щитом]. — Проговаривает один из танков, среагировав быстрее всех, не дав возможности приблизиться к Бешеному.

   После чего на бедного гоблина посыпался целый град самых разных ударов. Быстро умертвив моба.

   Достаю меч и срубаю леску, что держит ногу Бешенной. Потеряв свою основную конструкцию, ловушка разрушается, а игрок знакомиться с полом пещеры.

   *Бах!*

   Падает он чётко головой вниз.

   — Удивительно, как тебе удалось сохранить лицо? — Проговариваю с шоком. Обычно я падаю лицом в пол, а тут он солдатиком свалился.

   Остальные игроки, видя эту сцену издали непонятные смешки.

   — Что выпало? — Cпрашивает у меня Куница, чтобы перевести тему.

   В настройках группы я поставил выпадение всех вещей лично себе. Потому команда получает 0% распределения лута, а я 100%.

   — Три золотых. — Тут же отвечаю.

   Это лишь значит, что в конце подземелья я лично буду награждать каждого игрока, в зависимости от того, кто как себя будет вести.

   — Ты это специально всё подстроил? — Интересуется Бешенный.

   — Конечно, я специально вчера вырубил стрим, залез в подземелье и установил эту ловушку. — Пытаюсь сказать менее токсично.

   — А вообще, мне заплатили за твоё убийство. — Без зазрения совести, которая давно прикопана где-то под деревцем, сообщаю я.

   — Убийство? Но я жива. — Не понимает игрок.

   — Конечно, какого ты обо мнения, если думаешь, что я буду готов продать твою жизнь за одиннадцать тысяч йен. Если ты так думаешь, то ошибаешься! — Сообщаю шокированному игроку, для убийства которого донатеру не хватило ещё каких-то пару тысяч.

   — Но зачем ты это сделал? — Не понимает Бешенный.

   — Так деньги уже уплачены, не могу же я оставить зрителей без шоу. — Сообщаю игроку, а то, что заплатили мне за его унижение всего 1 тысячу, а не 11, пусть узнаёт об этом сам, всю информацию я ему и так дал.

   — Ты же настоящий мужик? — Зачем-то решает спросить Бешенный.

   — Ну да, но ты не подумай, что если у тебя женский скин и ты смог избежать урона от пола, то я не разобью тебе лицо, я так-то за равноправие и готов любого уничтожить на ПВП. — Делаю предположение к тому, чему он клонит.

   — Я не об этом, мужики должны брать ответственность за свои слова? — Ещё больше подводит к нужной ему теме игрок.

   Не люблю эту подмену понятий, в первую очередь мы все люди и наоборот глупо приписывать какие-то качества к половой принадлежности. Но, к сожалению, все этим с детства и занимаются.

   Я не считаю, что мужик должен отвечать за свои слова. По-моему, это такое качество, что будет приятно найти в любом человеке, не важно какого он пола. А за мной ещё и наблюдают, по любому у меня будет положительный ответ.

   — Ну да, а что я такого сказал, я и любого гетеро смогу убить! — Продолжаю я не понимать. Если он хочет позвать своего дружка, то я и любого гетероморфа смогу победить.

   — Тогда будь любезен, ответь за свои слова и покажи мне, как отыграть настоящего разведчика. — Наконец сообщает свою цель Бешенный.

   А он неплох, зацепился за мои слова вовремя провокацию и хочет использовать против меня, как грязно и низко…мне нравиться. Таких особенно приятно макать лицом в грязь.

   Видимо он не простил меня за своё унижение. Как жаль, что я его за соперника не считаю и всего лишь создаю контент. Иначе только моими действиями он не отделался.

   Теперь прохождение этого подземелья стало ещё сложнее.

   Все проблемы в жизни мы выстраиваем вокруг себя сами.
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    Глава 18

    Правила в играх
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— У тебя полно злых умыслов, не так ли? Ты меня специально отправил на эту ловушку, теперь как единственный парень в группе, бери ответственность и направляй нас, лидер. — Начал он меня провоцировать.

   — Или ты очередной пустозвон, что захотел обманом пробиться к нашим нежным цветкам. Не думай, что я не смогу вывести тебя на чистую воду. — Продолжал распылятся Бешенный за свою ущемленную гордость…но цветник…опять, серьёзно? Почему ты берешь реплику единственной девушки.

   Почему нельзя выбрать только один пол, который дан тебе с рождения теперь мне надо мучиться и осознавать, что парень-девушка начинает ревновать меня к своим остальным ловушкам, которых мне даже послать нельзя. Я конечно могу это сделать, но они вроде нормальные и играть не мешают, а то что выбрали женских персонажей, ну все мы грешны, с этим ничего не поделать. Остальным своим тиммейтам я бы ещё дал второй шанс, но этот конкретный персонаж меня напрягает.

   — Эй, куда ты там гонишь, я вообще-то не собираюсь отказываться от своих слов…просто запомни, этот цветник будет моим. — Всё-таки решаю сыграть в этот квест, в качестве награды победителю достанутся девочки, которые мальчики и их уважение, естественно, на потеху публике…иногда абсурд ситуации меня только раскаляет.

   — Энджи, я думаю всё заходит куда-то не туда, как сюда вообще записалась моя не невинность, мой товарищ видимо поспешил со своими выводами и готов принять свои слова назад…ведь так? — Захотел приглушить конфликт Арес.

   — Нет, всё заходит именно туда, я ставлю и себя в этом испытании, если он сможет пройти это подземелье, разведывая нам путь, то получит наше уважение, наши жизни и…нас самих. — Уже тише заканчивает Бешенный.

   Так, а теперь это реально гейством запахивает, как отказаться от этого квеста, зачем мне 8 фриков из 9 в этой группе. Я запрещаю тупую романтическую комедию.

   Асука не считается, c ней сразу всё понятно.

   — Давайте уже просто побыстрее пройдём это чёртово подземелье, и не нужны мне вы, мне достаточно фриков с чата. — Заявляю истину, что мне никто и не нужен, кроме моих зрителей и подписчиков.

   — Ох, жаль. — Cлышу чей-то страдальческий вздох в толпе игроков.

   — Так, если мне надо будет выбирать, то я выберу Асуку, всем понятно? — Решаю раз и навсегда обозначить свою ориентацию.

   — Бритик! — Cчастливо пропищала беловолосое «чудо».

   — Я имею в виду игру, а потому идём дальше, будьте где-то в 10 шагах от меня. — Cообщаю группе горе прохожденцев, в которой лидер будет идти самый первый.

   Под заклинанием светлячка я шёл вперед, пока моя группа поддержки была сзади, я старался быть максимально внимательным.

   Но через 10 метров я услышал механизм срабатывания ловушки, а опустив голову, увидел, что я наступил на плиту…даже спустя 5 секунд ничего не произошло, чтобы ловушка сработала, надо было поднять ногу.

   — [Скачок]. — Проговариваю и оказываю в не зоны действия ловушки.

   *Вшух! Вшух! Вшух!*

   Спустя мгновение могу наблюдать, как стрелы оказались у правой стены.

   Хм, а получается мой класс можно и так использовать, это же полная имба, как минимум на начальных уровнях.

   Окрылённый новыми знаниями, я начал щёлкать одну ловушку за другой. Даже их разнообразие мне не помешало, как минимум в последний момент я всегда успевал применить навык. Так же мне удавалось заранее увидеть мобов и я успевал вперед выставить свою группу.

   Каждый раз, воссоединяясь с группой, я чувствовал, что настроение Бешеного падает всё больше и больше.

   Глубже в пещере было обнаружено открытое пространство, где обитала застава кобольдов. Подошёл ближе и пересчитал их — восемнадцать штук. А их здоровье было увеличено на 30%, в отличие от нормального режима. Как и у всех мобов в подземелье, вместе с боссами.

   Заклинаний воскрешения, с помощью которого можно не терять уровни, ещё не появилось в игре из-за низких уровней, потому надо быть максимально осторожными. Если кто-то умрёт, то вход в это подземелье на сегодня ему будет закрыт.

   — Я хочу сам попытаться выманить кобольдов, вы пока оставайтесь в проходе, если мне не повезёт, и я сагрю более пяти штук. — Давал я последнее наставление перед тем. как пойти выманивать мобов.

   Начал проходить по самому краю, стараясь что-нибудь найти и мне повезло наткнуться взглядом на удобный выступ, что сможет на себе удержать весь мой аватар, потому с помощью [Cкачок] я смог туда забраться. После чего начал выцеливать ближайших кобольдов с помощью моего арбалета, повезло, что я не успел его продать.

   *Вш!*

   *Вш!*

   *Вш!*

   *Вш!*

   *Вш!*

   Один за другим, в промежутке в пару секунд были выпущены все пять болтов.

   — О нет, зачем он выпустил все болты, он же сейчас сагрит абсолютно всех мобов. — Недоумевал Бешеный. Но я не обращал внимания на его слова.

   Повезло, что тут была такая замечательная позиция, где было видно всех мобов. Благодаря чему все болты попали куда надо.

   — Готовимся к лёгкой битве. — Решил я обрадовать свою команду.

   — Зачем ты выпустил все пять болтов, как профессиональный игрок ты должен был попасть всего одним. — Продолжал на меня наезжать Бешеный.

   — О чём ты говоришь, я одним болтом и попал. — Стоило мне произнести эти слова, как к нам на встречу вышли двое кобольдов. Отлично, думал там их будет трое, но так даже легче.

   — А выпустил остальные четыре болта, чтобы отвлечь остальных и не приманивать их к нам. — Начал обьяснять элементарную логику.

   — Оу, прости, я сегодня слишком нервная. — Признал свою ошибку Бешенный.

   — Никогда не стоит делать поспешных выводов. — Решил я поделится истиной не только с Бешенной, но и чатом.

   — Танки, тут всего двое противников, не смейте пропускать их. Будет небольшая разминка, до этого нам попадалось всего по одному противнику, теперь их двое, скорее всего дальше ситуация может измениться, потому пытайтесь каждый ненадолго удерживать по два противника одновременно. Все остальные, вы и так знаете, что я тут распинаюсь…атакуйте. — Раздавал я указания.

   Стоило их убить, как сразу себя показала сложность подземелья, ведь с мобов выпал лут, не мусорные низкие, а средние перчатки.

   — Выпали перчаток, решите между собой, кому нужнее. — Тут же перебросил я их Кунице.

   Ну а зачем мне всякий мусор с уклоном в интеллект, если моя донатная броня намного лучше. А так получится сразу усилить группу.

   По итогу перчатки отошли После Лоботомии, в ответ на что он скинул мне золото, чтобы я потом разделил его между всеми в группе.

   После этого разговора я вернулся к своей позиции, продолжая выманивать кобольдов, иногда получалось выманивать по двойке, но в основном получалась приманивать тройку. После убийства девятнадцати кобольдов, ведь оказалось, что в первый раз я обсчитался, ну или последний не пойми откуда вылез. C них выпало ещё три средних вещи, которые я отдал игрокам.

   Интересно, если бы я их все забрал себе, чат меня простил?

   — Офигеть, как много вещей сыпется, я вроде слышал, что на лёгкой сложности максимум выпадало пять низких предметов. — Сообщает Арес.

   Лёгкий уровень был для игроков, что играли не напрягаясь, тупо гриндили мобов и вещи.

   Игру можно было пройти только на высоком уровне сложности. В обычной ситуации игроки очень долго оставались на уровнях, чтобы зафармить себе хорошие вещи и уже после этого двигаться дальше. Ну или просто несли свои деньги разработчикам, что я и сделал, ускорив процесс.

   — Это только начало, дальше думаю будут вещи более высокого качества. — Сообщаю всем.

   Дальше нам встретилась развилка и нам надо было выбрать куда идти.

   — Идём на право, ведь мужики на лево не ходят. — И повел я всех в тупик.

   — Погоди Энджи, там нас ничего не ждёт, я смотрел на лёгком уровне сложности там ничего нет, на среднем появляется старик, а на сложном ничего не меняется, потому сейчас там находится бесполезный НПС. — Хочет остановить меня Арес.

   — Арес-Арес, ты хоть знаешь с кем разговариваешь? Да я эксперт по старикам, если никто не активировал его до меня, значит он ждёт лишь меня! — Сообщаю ему о своей особой ауре.

   После моих слов, он видимо вспомнил мои стримы и замолчал.

   Когда мы почти дошли до тупика, нам на глаза попался старик, что был одет в закрытую железную броню. Был он прикован цепями к стенам этого места, некоторые цепи выходили даже из его живота. А стоило подойти поближе, как я услышал.
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— Дьяволы, дьяволы, это они во всём виноваты. — И пристально начинает смотреть на меня.

   А я что, я вообще не дьявол, а так, обычный демон, ещё и с недавнего времени культиватор.

   — Уважаемый, можно узнать ваше имя. — Решаюсь задать первый вопрос.

   — Дьяволы, дьяволы, дьяволы. — Продолжает он бормотать хриплым и старческим голосом, не обращая внимания.

   — Дьяволы это отлично, мы как раз пришли, чтобы их уничтожить. — Сообщаю старику.

   — Да, уничтожить, наказание…вы должны забрать у них мой колокольчик, они где-то тут хихикают, постоянно кружа вокруг меня. — Сообщает он нам о потере своего колокола и о дьяволах в невидимости.

   — Я надеюсь на вас. — Были его последние слова, перед тем, как он перестал отвечать на наши реплики.

   А у меня в инвентаре появилась бутылка со свойствами обнаружения невидимого, которую я тут же принялся крутить в руке.

   — И что дальше, я смотрел ролики, где игроки подходили, просили задание, но ничего не происходило. — Cо спины слышу реплику Ареса.

   — Конечно, видимо триггер этого квеста заключается в убийстве дьяволов. — Поворачиваюсь, сообщая очевидные вещи, замечая странное движение в тени.

   — И что дальше? — Недоумевает Арес.

   — Ну как же, ты не слышал? Мы должны найти и убить дьяволов! — Cообщаю очевидное.

   — Но нам не дали квеста⁉ — Закономерно возмущается Бешенная.

   — А я на стороне Братика! Что будем делать с дьяволами? Теперь мне кажется, что за нами наблюдают! — Начала оглядываться Асука.

   — Так, если вы не видите суслика, то это не значит, что его нет, вы просто его не видите! А когда кажется, это не кажется, а паранойя! — Ещё более радостно сообщаю своим напарникам.

   — Эм, я так и не поняла, суслик есть или его нет? — Не может понять Широ.

   — Погоди, теперь я не понял, ты что не видишь суслика в реальной жизни? — Уже я начал строить из себя не пойми что, ведь в 2126 суслики сохранились только на картинках.

   — Откуда вы знаете, что у меня стоит на обоях? — Присоединился к нам Арес

   — Да как хоть что-то понять?…Клоуны. — Обреченно вздыхает Бешенная.

   — Всем тихо, давайте просто найдём этих демонов и убьём их. — Решает прекратить нашу импровизацию Куница.

   О том, что демон всего один и находится возле нас, я благоразумно промолчал. Но как же он был близок, может он специально ошибся и решил довериться своей паранойи, которая твердит, что возле него демон?..Ну и бред!

   — Господа, у меня идея! — Решил я выразить мысль.

   — Предлагаю разделиться! — Додумываюсь до самого гениального плана.

   — Эм, но может не будем превращать стартовую локацию в демоническое вторжение с элементами фильмов ужасов? — Неуверенно спрашивает Асука.

   — Отлично, я об этом не думал, но твоя идея звучит ещё лучше моей! — Ни мог не признать её гениальность.

   …

   — А если серьёзно, то за нами наблюдают, потому я хочу, чтобы одна из групп пошла обратно к развилке. Делимся на 5 человек, кто хочет встречать демоническое вторжение, прошу остаться со мной! — Заявляю и что удивительно, со мной захотели остаться все. Кажется, люди будущего знают гораздо больше о фильмах ужасов, вот и не хотят разделятся, потому мне самому пришлось их поделить.

   Я со своей группой пошёл к тупику и начал ждать, когда вторая группа дойдёт до развилки, одновременно с этим вглядываясь в тени.

   Куница: Мы на месте и нас даже не убили.

   Энджи Асура: Отлично, наша цель осталась тут, теперь линией зажимаем их.

   Дальнейшее притеснение дьяволов прошло без проблем, мы начали зажимать их в тиски, а когда расстояние стало совсем маленьким, использовали АОЕ навыки, заставив их выйти из невидимости.

   Когда невидимость спала, мы могли наблюдать уродливых зеленых существ, что неизвестно какое время наблюдали за нами.

   У них был хвост, заострённые уши, длинные конечности, а сами они были голые, полностью покрытые шипами.
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*Хшшш*

   Зашипели как какие-нибудь кошки.

   — Что, так завидно? Вы себе даже одежды позволить не можете. — Не мог, не подколоть я этих мобов, не удивительно, что они всегда прятались в тенях. А подумать только, я мог выглядеть примерно также.

   Оба дьявола тут же рванули в направлении выхода, их рывки были очень быстрыми, но весьма бесполезными. Но неожиданно они прыгнули и стали бежать по стене. Удивительно, но хватило всего одного попадания по ним, чтобы убить. Если бы не это, они могли и сбежать.

   После чего от них остались только головы и колокольчик.

   Подняв колокольчик, мне открылись его характеристики.

   — Отлично, можем возвращаться, а благодаря тому, что это не второсортный ужастик, никто не умер после разделения. — Проговариваю, скинув Кунице обувь для воина, что выпала с одного из демонов.

   — А что выпало с демонов? — Интересуется Бешенная.

   — Головы, ботинки и колокольчик, что даёт +20% ко всем характеристикам, вроде всё. — Тут же ответил я.

   …

   — То-есть ты стал сильнее на одну пятую? — Задал мне вопрос Арес.

   — Ну да, а что в этом такого? — Не понимаю я.

   — Ты ещё спрашиваешь, что такого, это же бесконечное пассивное усиление! — Начал всё громче говорить Арес.

   — Ну да, это как в диабло…А что в этом такого, всё равно надо отдать его деду! — Продолжал я, не понимая претензий.

   — ЧЕГО? Ты откажешься от этого божественного усиления. — Уже охренивал Арес и остальные с ним были солидарны, никто даже не обратил на мою отсылку на древнюю игру.

   — Во-первых, когда неизвестные могущественные деды тебя о чём-то просят, то лучше попытаться это сделать, всему-то тебя надо учить. Во-вторых, усиление работает только в этом подземелье. В-третьих, за такую находку должны давать не меньший, а то и больший приз, даже если усиление было постоянным. В-четвертых…мне лень, дальше сам додумывай. — Говорил и понимая, что все проблемы мира от недопонимания. Если бы сразу сказал…а в прочем, кто-то всё равно не поймёт моей логики.

   Колокольчик Ефрейтия

   Требуемый уровень: 0

   Свойства: в подземелье кобольдов даёт +20% ко всем характеристикам.

   Ограничения: Нет

   — Я всё равно не понимаю, почему ты считаешь этого старика могущественным НПС, если он сидит в локации пятых уровней. — Проговорил Бешенный, вот он точно не понимает моей логики.

   — А ты видел, как он мне давал зелье, вот и я не видел, он явно архимагистр магии пространства. — Начал я доносить свою правду.

   — Да, но почему ты его не использовал, а вместо этого заставил использовать площадные навыки? — Спрашивал очевидное Бешенный.

   — Запоминай, это база. Когда НПС дают хорошие квестовые предметы, а ты можешь обойтись без них, используя логику и ману, то лучше предметы оставлять себе. Даже если их стоимость равна нулю, это всё равно хороший предмет. — Сообщаю про одну интересную особенность во всех играх.

   — Хорошо, это понятно. Но это же просто квест, а зелье тебе дала система, причем тут ахримаги пространства? — Не понимал Бешенный.

   — У каждого своя правда, для меня он убер крутой маг пространства, для тебя это ошибка системы. — Продолжал я подводить его к умным мыслям.

   — Но это же просто Квест. — Продолжал отстаивать свою правду Бешенный.

   — Я только что сказал то же самое. Но для меня, когда кажется, это не кажется. — Решил поделиться я своим мировоззрением.

   — Давайте уже просто отдадим этот чертов колокольчик, у меня уже голова от вас болит. — Жаловалась Асука.

   — Может вернём колокольчик потом, зачем возвращать его сейчас. — Решил вкинуть идею Куница.

   — Мысль хорошая. Но не хочу, чтобы у меня были дополнительные квесты, а сейчас их 2, потому давайте лучше вернём. — Решил я довериться своей интуиции, но не говорить же им об этом прямо. Хрень про квесты звучит лучше, чем эфемерная интуиция, вот была бы тут такая характеристика…

   После чего мы начали идти к старику под мой непрекращающийся трёп. Ведь я понял, чего не хватает моим напарникам, теперь я должен был просветить этих невежд об их ничтожности, начав рассказывать истории про мировое правительство ящеров, против которых в древности сражались Русы.

   Но к сожалению, должен был прекратить, когда мы подошли к старику.

   — Ефрейтий, мы поймали и убили дьяволов, что посмели украсть у вас колокольчик. — Решаюсь сдать ему квест.

   — Если бы не эти два чертовых дьявола, укравших мои колокольчики, то я не допустил прорыва кобольдов. — Поделился он частью лора.

   — Перед тем как ты уйдёшь, я могу предложить лишь свою силу. — Обратился старик лично ко мне.

   Ефрейтий предлагает вам класс

   Хранитель

   Принять?

   — К сожалению вынужден отказаться, но вы случайно не являетесь архимагистром магии пространства? — Задаю закономерный вопрос, обнаружив у себя в инвентаре отсутствие колокольчика, а у старика в этот момент ни единый пиксель не дрогнул, при том, что он находится в кандалах.

   — Хорошо, наконец хоть кто-то смог помочь, спасибо, что помогли избавить от выродков ада, дальше мне помощь не понадобится. Да благословит вас Хель! — Сказал старик и пропал, как и колокольчик из моего инвентаря.

   А перед нами высветилось сообщение.

   Вы были благословлены на территории пещеры кобольдов

   Все характеристики в её пределах +20%

   После чего я повернулся к своей группе и отправил улыбающийся смайлик.

   — Все видели, он был, пуф и пропал, это явно магия пространства. — Продолжал я доказывать свою правду.

   — Ладно квест, какую силу тебе предлагал старик? — Не понимал Бешеный.

   — Не заморачивайся, это личный квест, второго такого не будет, я убил квестодателя. — Радостно ему сообщаю.

   — У кого-то есть ещё вопросы? — Решаюсь в последний раз разъяснить все непонятные моменты.

   — Да-да-да, все уже поняли, ты всегда прав, миром правят какие-то психи в костюмах, библию написали жидомасоны, которые объединились во времена древней Руси 6 тысяч лет назад, в те времена они были ещё рабами, создав культуру не про бога, а о его посланнике, который был обычным шарлатаном. — Сказала Святая Арматура, что для меня стало удивлением.

   — Спасибо, не знал, что меня кто-то слушает, ты конечно путаешь даты с событиями, но в целом, всё так! — Хвалю трапа блондинку.

  [image: chapter_end]
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    Глава 19

    Свеча и Тролль

   

   [image: after_title]

Дальнейший путь стал ещё легче, мы расправлялись с монстрами ещё эффективнее, а я также продолжал идти впереди всех, обезвреживая ловушки.

   В какой-то момент мы вышли на большое пространство, где обитал главарь кобольдов, так как это был начальный данж для первых уровней, то босс был тут один.

   Как только мы попали в его область восприятия, как он отвлёкся от своей свечи, на которую смотрел всё это время.
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— [Распознание Жизни]. — Тут же проговариваю.

   Главарь Кобольдов

   Уровень: 5

   15 000/15 000

   — Чертовы авантюристы, вы опять пришли забрать мою свечу, этому не бывать, не отдам свою прелесть!!! — Закричал этот любитель воска.

   В легком режиме у него 5 тысяч здоровья, на среднем 10 тысяч, а у нас самый сложный уровень.

   — Всем приготовиться, первыми идут танки, не атакуем, пока он не отвлечётся на них. Главное слушайте меня и мы без проблем с ним разберемся. — Говорю, идя впереди всех.

   — Я же сказал [Не Трогай СВЕЧУ]. — Использует на мне свой навык босс подземелья, размахивая огромной киркой.

   — [Скачок]. — Телепортируюсь ему за спину.

   Пока его кирка оставляет вмятину в полу, где я только-что был.

   Дальше в дело вступают танки, беря его на себя.

   — [Малая Аура Ускорения], [Слабое Усиление Урона], [Лезвие пространства]. — Выдаю свою серию заклинаний, остальные вытворяют то же самое.

   Учитывая, что в нашей команде есть целители, решаю пойти на сближение с врагом, опробовав новый класс демонического практика, который позволяет мне нарушать законы и использовать любое оружие, за секунду переключаясь между ними, также наделяет меня боевыми навыками.

   У обычных мультиклассов есть множество ограничений по типу того, что нельзя переключать оружие быстрее одного раза в минуту, также нельзя ставить более 2 орудий в ближний слот. А броня дает усиление только к определенному типу вооружения. Мой же увеличенный урон теперь распространяется и на атаку посохом.

   Меняю посох на меч и начинаю бить ему в спину.

   — [Малый Шанс Двойного Урона]. – Использую навык, что с малым шансом позволяет вызвать повторный урон любой атаки от оружия. Как по мне, очень читерская ветка навыков в демоническом практике.

   — 125 ОЗ

   Это был единственный атакующий навык, что я взял с получением уровня в данном классе, остальные завязаны на медитацию.

   После моих ударов я явно вышел на первую строчку по урону, от чего босс начал агриться на меня.

   Начинаю бегать и кружить вокруг него, от его навыков помогает уклониться сближение, ведь все его атаки прямолинейны, а в безвыходных ситуациях применяю [Скачок].

   Иногда атаки проходят в миллиметрах от меня.

   — Атакуйте его и не сдерживайтесь, главное по мне не попадите. — Говорю своим напарникам, продолжая плавно скользить под его ударами.

   Для меня атаки Босса были предсказуемыми и очень медленными, у этого Босса не было АОЕ атак, потому, наверное, каждый мог с ним справиться в одиночку.

   Даже после того, как все подключили свои навыки, постоянно меняясь друг с другом, я от босса не отходил, нанося ему беспрерывный урон.

   На меня также периодически кидали заклинания лечения, но я просто не получал урона, потому это было бесполезно

   — У нас уже мана заканчивается. — Слышу чьи-то жалобы сзади.

   — Ещё немного и мы его убьём. — Сообщаю группе.

   — 125 ОЗ

   — [Лезвие Пространства]. — Не забываю по откату переключаться на посох, использовать ману и сам посылаю свои навыки и тут же переключаться на меч.

   — 300 ОЗ

   Наконец проходит двойной урон, причем не с обычной атаки, а магической. Получается, я с помощью жизненной энергии усилил атаку маной, интересная комбинация.

   К сожалению, в отличие от тех гигантов пауков, по нему не проходят криты в слабые места, по крайней мере глаза и суставы ничего не дали. Но я доволен и новым навыком.

   Навыки обрушивались на его тело нанося меньший урон чем я мог выдать за один удар своим мечом, но их было много.

   — Нееееет, вы не посмеете, СВЕЧУУУ я заберу с собой! — Именно таким был предсмертный хрип Главаря Кобольдов, после чего его тело начало растворятся на синие осколки, то же самое произошло со свечой. Которая была частью монстра и если бы мы её тронули, то это значительно усилило Босса.

   Вот в чем плюс знаний, мы смогли полностью проигнорировать его вторую фазу.

   — Ну, это было легко, думаю каждый мог и в одиночку пройти этого босса. — Решаюсь выразить общее мнение о убитом мобе.

   — Издеваться над другими нехорошо. — Сказал Куница.

   — Чего? А чего это вы на меня так смотрите? — Не понял я общего настроения.

   — Братик, признайся честно, ты разработчик игры. — Опять к чему-то подводит Асука.

   — Да кто ты такой, как можно владеть всеми видами оружия и магией с такой скоростью и так быстро переключаться⁉ — Удивлялся Арес.

   — Признайся честно, ты читер, который может видеть атаки мобов, иначе невозможно уклоняться от атак в последний момент. — Решила прямо сказать Бешенная.

   — Дайте мне минуту на раздумья. — Попросил я сокомандников.

   И задумался, что может быть со мной не так, по их словам, я двигаюсь слишком резко и уворачиваюсь в последний момент, в то время как для меня все атаки в игре выглядят замедленными. Точнее не все, когда я понимаю или думаю, что не могу уклониться от атаки, то у меня действительно не получается, а когда я уверен в себе, то получается увернуться от каждой. Но что во мне такого особенного, чего нет в других.

   — Я знаю! — Воскликнул, но решил перевести тему.

   — Что ты знаешь, секунда прошла. — Проговорил Бешенный.

   — Чего? — Не совсем понимаю я.

   — Ты попросил минуту на раздумья, а прошла секунда. — Разъяснил всё для меня Бешенный.

   Но перед этим решил заглянуть в чат.

   Чат:

   Error404: А я говорил, что он читер

   Ieru32: Теперь не отвертишься я столько жалоб послал

   SamailDjekson: Спасибо за метод прохождения подземелья, видел что его продавали за 5 баксов, а ты бесплатно показал.

   GavrilovMaksimEvgenih: Не слушай других, просто делай то, что должен

   Теперь пазл в моей голове полностью сложился, у меня никогда не было опасных ситуаций, точнее теперь я действительно знаю, скорее всего чип в моей голове отличается от обычных и позволяет мыслить гораздо быстрее. От чего время для меня растягивается. Хоть моё чувство времени и замедляется, двигаюсь я всё с той же скоростью. Могу также предположить, что это особенность работает от какого-то гормона, но увы, я не медик.

   Знание сила и теперь я наконец нашёл свою плюшку, что поможет мне в мире будущего, не то чтобы я бы не справился без неё, но всё равно приятно. Странная конечно способность, я бы предпочёл систему или другой подарок от высших сил, а непонятный механизм, что убил прошлого владельца тела, теперь неизвестно, когда выстрелит в следующий раз этот механизм. А ведь это даже не палка, потому шанс гораздо выше.

   Теперь осталось придумать отмазку.

   — Ладно, должен признать и раскрыть свой секрет… — Решил я взять драматическую паузу.

   — Не подумал я об этом упущении из-за чего словил проклятье, которое блокирует мой уровень до девяносто пятого, но позволяет быстро пользоваться всеми предметами. — Признался я.

   — Охренеть, это же настоящий чит. — Воскликнул Арес.

   — Эй, не съезжай с темы, мы тут далеко не так глупы, как ты думаешь. — Продолжал мне не верить Бешенный.

   — М? Ты о чём, если о моей божественной игре, то эта вещь называется скиллом, вон даже Куница смог распознать мой стёб. — Решаю воспользоваться репликой Куницы. Даже если сначала ничего не понимал, всегда главное делать «вумный» вид и наводить тумана.

   — Да хватит уже, нет таких читов, которые позволяли видеть атаки монстров. — Говорит Арес.

   — Нету слова нету, а на улице уже 2126 и все давно знают, что нет идеальной защиты, всё что создано человеком, может быть взломано человеком, всё что создано машиной, может быть взломано машиной. — Проговаривает Бешенный.

   — У кого-то клешни, вот он до сих пор и не научился играть. — Нашел я чем ответить на его умную реплику.

   — Хватит уже, давайте выйдем отсюда. Я уже понял, что была ошибка сюда звать Бешенную. — Признает Куница.

   — Ага, пойдём. — Ставлю точку в вопросе.

   — Так что выпало с Кобольда? — Спрашивает Куница.

   — Кираса на танка, шляпа для мага и колечко, что я заберу себе. — Перечисляю предметы и скидываю вещи Кунице.

   — А что за кольцо? — Задаётся он вопросом.

   — Да обычное белое кольцо. — Проговариваю и скидываю характеристики в группу.

   Серебряное Кольцо

   Редкость: Высокий

   Требования: уровень 0

   Свойство: все характеристики +2

   Учитывая сколько, было моего вклада в общее прохождение, то никто не решил бороться со мной.

   После чего мы вернулись и сдали квест стражу, что находился на том же месте.

   Репутация в Хельхейме + 10

   + 45% Опыта

   + 10 Кармы

   + 2000 золота

   Поздравляю!

   Вы открыли титул [Проходец I Ранга], пройдя свое первое подземелье

   При экипировке титула в подземелье ваши характеристики получают +1%.

   Благодаря тому, что мы прошли подземелье на сложном уровне, я смог поднять 50% от своего уровня, в то время как другим этого хватило, чтобы взять новые уровни.

   К сожалению, я больше не смогу пройти это подземелье, но вокруг полно других данжей 5 уровня.

   — Вот я и победил. — Смотрю на Бешенного.

   — Да, повезло, что Бешенная в Японии живет… — Завидно сказал Арес.

   — В смысле? — Не понял я.

   — И что ты теперь хочешь? — С возмущением ко мне обратился Бешенн…ый?

   — Я только сейчас понял! Вы к нему всё время как к девушке обращались? — Спрашиваю у всех.

   — Конечно, вообще-то тут каждый третий в жизни девушка! — Открывает мне глаза Куниц.

   — 0_0

   — Получается я наехал и хотел набить лицо девчонке? — Ещё больше удивляюсь.

   — Но сейчас меня больше всего волнует другой вопрос, если Асука девушка, допусти Бешенная тоже, то тогда кто третья? — Не мог, не задать закономерный вопрос.

   — В смысле допустим я девушка? То-есть ты всё время думал, что я мужик⁉ — Возмущается Бешенн…ая.

   А действительно, почему я так думал только потому-что она состоит в гильдии Амазонок?

   — Что это за пауза? — Ещё сильнее негодует девчонка.

   А я пытаюсь на всю ситуацию посмотреть под другим углом. И у меня действительно это получается, если задуматься, то очень многие её черты подходят, а сама она раскрывается с другой стороны, те же её слова про «мужыг» должен.
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Ещё раз на нее взглянув, я понял, что пора валить. По всем правилам гармеников она проиграла мне в споре, поспорила на свою «честь» и теперь влюбилась. А мне такого счастья не надо.

   — Ну что же, ребят…Я пойду, меня ждёт мой гринд. — Решаю побыстрее попрощаться с группой.

   — Да, братик, пошли. — Решил ко мне присоединиться Асука.

   — Один. — Настойчиво добавляю.

   Не-не-не и эту любовную ветку я не хочу открывать, никакой романтики.

   — Оу, ладно, но давай отойдём, я кое-что хочу. — Начала она о чем-то просить.

   Мы отошли достаточно далеко, а меня даже не остановили, чтобы напомнить о проигрыше, Асука наконец заговорила.

   — Не мог бы ты отдать мне то кольцо, что тебе выпало. Мне всё равно ничего из этого подземелья не досталось, не мог бы ты мне его одолжить? — Проговаривает девушка, я же совсем не удивлён этим развитием событий. Было логично рассчитывать на похожий вариант развития, учитывая её характер.

   — Одолжить? — Сосредотачиваюсь на слове, что мне больше понравилось.

   — Ну да, ты же хотел оставить себе это кольцо, чтобы потом использовать на 10 уровне. Я знаю, что у тебя уже есть кольцо, потому не мог бы ты мне одолжить его до того как достигнешь нужного уровня? — Говорит вполне логичные вещи девушка.

   Наверное, это один из моментов, где мне надо выбрать, на сколько сильно ей доверяю, но по-моему, я ничего не теряю и так.

   — Конечно, я его тебе одолжу. — Даже не буду узнавать, как именно она поняла, что кольцо с активной я решил не снимать.

   * * *

   После прощания со своими знакомыми, я решил поубивать мобов в одиночку. Благодаря тому, что я могу пользоваться любым оружием, мне доступны разные тактики. Применить же я хочу самую эффективную, которая мне поможет быть наравне с самыми высокоуровневыми игроками в игре, а может и самым высоким.

   Для начала я решил закупиться болтами получше с дополнительным уроном, а уже после направился убивать мобов.

   Решил я выбрать локацию с высокой возвышенностью, где обитают монстры ближнего боя, такие как кабаны 10 уровня, почему бы не поохотиться на мобов, на пару уровней выше себя, а главное находясь в полной безопасности.

   Сомневаюсь, что эти боровы смогут доставить мне проблем и в ближнем бою с моей осознанной способностью. Но какой смысл считать себя особенным и идти напролом, если я могу воспользоваться мозгом и тактикой, затратив меньше усилий.

   Потому я нашёл и забрался на достаточно высокую скалу, куда кабанам было не залезть. Использовал я для этого своё кольцо, мог и свитки потратить, но я считаю, что это лишние траты, от которых можно отказаться, воспользовавшись нескончаемым ресурсом во имя эффективности.

   Мёртвых Вепрей 10 уровня было много, выглядели они как обычные боровы, за исключением клыков, что напоминали тенакли и росли из всех отверстий на голове. Но как я и думал, у них не оказалось дальнобойных навыков. Единственное, что они могли делать, это атаковать скалу в безуспешных попытках её уничтожить или начинали прыгать, что также не дало никакого результата. Если я сидел на дереве, то скорее всего ему удалось его сломать из-за большой разрушаемости в этой игре.
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Благодаря тому, что он был 10 уровня, я смог убить десяток в моей видимости, подняв в процессе уровень. Но пока не решил, в какой именно класс я буду с начала вкладывать.

   Маг пространства является сильным начальным классом, способным дать мне неоспоримое преимущество и большой урон. Вместилище загадочный класс, способности которого я не до конца осознаю, но он был мне дан за отказ от мирового предмета и по идее является сейчас моим сильнейшим. Демонический практик даёт мне новую энергию КИ, что является полной разрушением любого билда, для игроков, которые до этого уже взял мага. Мало того, что этот класс идёт против законов игры, так ещё и против логики обычных игроков.

   А меня сейчас просят самому выбрать, к кому мне отдать свой голос.

   Выбираю Вместилище в надежде на сильные активки и это оказывается ошибкой. Оказывается, чтобы раскрыть полную его силу надо уже иметь питомца или можно вселяться в мобов, беря под свой контроль, но…это явная ошибка, потому-что за мной постоянно наблюдают, неизвестно получит какой ещё демон этот класс, после чего все узнают, что я не человек.

   Оказывается я вообще не могу раскрыть этот класс, мало того, что сильные активки требуют высокий уровень, что и не удивительно, захват монстров очень сильный навык, а класс позволяет это делать только по достижению 70 уровня. Не стать мне троллем 70 уровня за одну секунду.

   Хотя бы пассивные навыки не подвели, дав мне сильное повышение характеристик.

   Сейчас мне не стать мега имбой и любой моб 10 уровня заточенной на АОЕ атаки без проблем убьёт меня…если будет не один или я не смогу к нему подойти.

   А сейчас мне остаётся довольствоваться тем, что уже имею и идти подбирать лут, что оказался не так хорош и пойдёт на продажу.

   * * *

   Следующей моей целью стал Тролль и Чат, я бы не обратил внимания, если эти два понятия объединились, но к сожалению.

   Чат:

   RED_MILF: Привет, я сочная и горячая милфа, которая хочет с тобой провести время, потому заходи ко мне на стрим, пиши в личку, чтобы получит фото 18+, буду рада, если ты станешь частью моей аудитории, заходи на мой онлифанс, там ты сможешь найти ещё больше видео со мной. Провожу полуобнажённые стримы в бассейне, зовут Наталья, 40 км и я куплю тебе пива…

   Дальше читать я не стал, но понял, что пора переходить на другой уровень.

   Я не про переход на её стрим и не про стримы в полуобнажённом виде. Не собираюсь я купаться в бассейне, чтобы на его дне есть виноград. Cвою аудиторию я явно не этим планирую привлекать.

   Но надо с ним разобраться, почему с ним, так это же очевидно, что это лишь бот, который шлёт сообщения на многие другие стримы. Но в интернете никому нельзя доверять, потому в конечном итоге и реальной жизни это может оказаться мужик.

   Пора назначить своих первых модераторов, могу в первую очередь выделить людей, которые присутствуют на каждом моём стриме и находятся со мной достаточно давно.

   — Назначаю Gytaxon, FellSans, AivanRost своими модераторами, посмотрю, как вы справляетесь, если всё будет в порядке, то я вас оставлю. — Сообщаю всем на стриме, я бы вообще и Злого Суслика назначил, но он постоянно куда-то пропадает.

   Через несколько секунд после этого, вульгарное сообщение пропало, показывая, что моё решение пока-что не такое плохое.

   Буду считать это тренировкой перед своим правлением, заявляю как будущий император вселенной…как минимум…надеюсь.

   Ну а что, я владею абсолютной властью и даю её частичку людям, звучит хорошо и не важно, что это всё происходит лишь в головах людей, которые сидят в интернете. Первая часть звучит хорошо, потому работаем.

   Осталось самое лёгкое, разобраться с троллем, на которого я натолкнулся, когда гулял на локации 8 уровня, среди высоких и мёртвых деревьев.

   В поле моей видимости попадает медленный, жирный, четырёхметровый c синей кожей тролль. В руках он держал огромную деревянную дубину.
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Использую [Скачок] и оказываюсь на дереве, направляя на него свой арбалет.

   — [Малая Оценка]. - Использую навык в надежде, что он сработает и разница в уровнях не помешает.

   Элитный Тролль

   Титул: —

   Всего уровней: 8

   Расовые уровни:

   Синий тролль — 8

   Здоровье: 3500/3500

   Мощь: 660

   Спускаю курок и смотрю как к моей цели летят 5 болтов.

   *Вш! Вш! Вш! Вш! Вш!*

   — 21 ОЗ

   — 21 ОЗ

   — 21 ОЗ

   — 22 ОЗ

   — 22 ОЗ

   Главной силой троллей является их регенерация. Хорошо, что я купил болты посильнее, придётся использовать их раньше, чем закончатся обычные.

   Моб двигался в моём направлении, зачем-то размахивая своей деревянной дубиной. Двигался он медленно, но его взмахи выглядели весьма устрашающе. Как бы случайно не наткнуться и тут же умереть от любой его атаки. Но какая разница, если я нахожусь на дереве.

   *Бах!*

   Пришёлся удар тролля по дереву, от чего я увидел ОЗ дерева?

   Ну не может же такого быть, чтобы я оказался на другом мобе, а сейчас они начнут сражаться.

   *Бах! Бах! Бах!*

   Тролль всё атаковал и атаковал дерево, у которого проседала полоска, скорее всего прочности, а не здоровья, если оно не оживает.

   Успеваю в последний раз поменять посох, чтобы использовать [Лезвие Пространства], на арбалет, прежде чем дерево разрушается, а я начинаю падать и использую [Скачок], чтобы не получить повреждение.

   Дальше мне оставалось разобраться с троллем вблизи, в последние мгновения уклоняясь от дубины, делая бой ещё пафосное.

   — Хочешь потанцевать, так давай. — Не мог, не начать развлекать зрителей. Одновременно учась управлять своей остановкой времени.

   После победы над ним, мне выпал неплохой арбалет на 8 уровень, что позволял накладывать замедления.

   К сожалению, количество опыта, что было мной получено от элитного тролля 8 уровня, не слишком отличалось от кабана 10.

   Подойдя к дереву, я увидел лут, что от него остался в виде древесины и кристаллов данных.

   Так оказывается, в этой игре можно и так развиваться. По мимо стандартной профессии дровосека и спокойной рубки деревьев. Наверняка и по остальным профессиям можно найти похожие способы.
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    Глава 20

    Первородный

   

   [image: after_title]

Первое что я сделал когда проснулся, занялся зарядкой и завтраком…после чего понял, что холодильник у меня пустой. От чего направился на прогулку, ну как прогулку, не смотря на то, что я делаю сотню приседаний каждый день, а кресло обладает функциями массажа, как по мне, этого мало. Путь мой проходит через лестницу, где-то слышал, что она может заменить 10 километров ходьбы, но и этого для меня мало, потому дальше в магазин я иду пешком. А в магазин мне надо потому-что мои порошки закончились, а благодаря моим подписчикам у меня появился в бюджете плюс, а не жирный минус. Если бы не они, то действительно пришлось идти на завод, ведь моих средств существования всё меньше и меньше.

   Было раннее утро, я стоял в магазине, что находился возле моей пристройки от государства. Возле меня никого не было, наверное только я могу позволить себе в 12 утра, а для меня это утро, ведь я только недавно проснулся, находится в магазине, который можно сравнить с ларьками из моей прошлой жизни.

   В магазине не было живых людей, заходи и бери что хочешь, вот он мир будущего, осталось обойти 1…5…8 камер и это только те, что я увидел. Или просто заплатить. Учитывая низкий уровень преступности в моём районе…нет, я не пошёл на кассу самообслуживания.

   Я как идиот уже полчаса стоял в отделе с энергетиками, ведь как так-то у любого нормального попаданца должно быть своё хобби, кто-то детей ест на завтрак, сверх разумы например, башенки из спичек собирают, а я решил, как и в прошлой жизни, собрать у себя дома коллекцию банок от энергетиков.

   Если кто-то посчитает, что это вредно, то я с полу пинка отправлю их прогуляться по трущобам без маски для дыхания или выпить водички из-под крана, но уже не из своей квартиры.

   Оказывается, это распространённая тактики экономить на многих вещах, из-за чего каждый знает, что по ГОСТУ ржавая вода убивает не сразу, потому это местный локальный мем. К сожалению, каждый должен за него заплатить, что я и сделал, чтобы не было в нужде нормального душа после душа.

   Вот и извечный вопрос, белый или чёрный. Какой взять на этот раз, оба я ещё не пробовал, так паду я в ад или возвышусь на небеса? На белом написано, что он без сахара, но меня не обмануть, я вижу и знаю, что заменители дешевле и вреднее обычного сахара. Потому беру чёрный, а потом и белый, ведь бюджет позволяет, в этот раз силы осла ведут со счетом 7/6, потому-что в прошлый раз белый я проигнорировал, взяв черный и фиолетовый, и это только 2 цвета. Думаю пора их переставлять со страдающей тумбочки и делать нормальную стену из жести, вдоль обычной стены.

   Естественно это не всё, что я купил. В моей корзине ещё полно всякой разной химии, а это лишь последняя точка, где я могу подумать о выборе. Такова природа человека, он всегда хочет выбирать и быть ведущим, думая, что это его решения.

   Но оставив мысли о философии, просто расплачиваюсь и тут же пью, вот оно будущее, в прошлой жизни в свои 17 я так сделать не мог, а тут могу спокойно себя гробить.

   Вернувшись домой и позавтракав в час дня, начал готовится к стриму.

   * * *

   Иду по центральной площади, надеясь, что на меня не будут слишком сильно злиться, что я затянул начало стрима на 3 часа, c другой стороны мой онлайн будет стремиться к самому пику только с 18, ведь не все могут себе позволить работать и одновременно отвлекаться на что-то.

   — Всем привет, извиняюсь за задержку, были дела в реале, сегодня мы будем проходить Болотные Топи, в этот раз у меня будут новые гости из Империи Смерти. — Начинаю общаться с чатом.

   Их группу было не сложно заметить, 9 человек в красивой донатной экипировке сильно выделялись на общем фоне.

   — А вот и он. — Проговорил своим друзьям Первородный.

   Выглядел он как и подобает своему имени, мега пафосно. Броню он сам кастомизировал, сделав похожим на тяжелую, но которая не стесняет движения и лишь подчёркивает его фигуру.
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После чего каждый член команды повернулся в моём направлении.

   — Ещё раз, всем привет. — Здороваюсь со всеми.

   — Ещё раз? Мы же видим тебя в первый раз. — Недоумевал человек с ником Разрушитель Миров.

   — Неужели, я думаю, это ваша большая ошибка! Первородный, как так-то? Ты не скинул всем соклановцам мой аккаунт? — Начал я ему намекать на рекламу.

   — Да, моя ошибка. Сказал, что мы сегодня пойдём в подземелье с сильным игроком, но сказал им только имя твоего аккаунта на стримах, вот никто видимо сам без ссылки не проверил. — Объяснил Первородный.

   — А я тебя знаю, Энджи Асура, это же ты вызвал Мирового Босса! Глава действительно сказал только имя твоего аккаунта по стримами, вот никто наверное и не зашёл. Я с братом по крайней мере не заходили. — Говорил человек с ником Спаситель Миров, который был полной копией своего брата.

   — Ничего страшного, думаю все смогут исправить эту ошибку, просто скинь на меня ссылку в общий чат клана, чтобы не было вопрос к моей компетенции. — Решил я и дальше себя рекламировать.

   На сколько я могу судить, Империя является очень большим кланом, а Империя Смерти пока-что остаётся главным его ответвлением, но и в других мирах у них большое влияние и тысячи человек в клане.

   — А я знаю о тебе, хоть стримы и не смотрю, но видела про тебя видео, так получается мы сегодня будет проходить Болото на Сложном? — Задала свой вопрос девушка человек с именем ТВКабель.

   Удивительно, как у неё имя отличается от остальных, обычное имя для любой игрушки, в отличие от этих пафосных нагибаторов.

   — Как я и говорил, Асура является одним из лучших игроков, что я видел и он хотел взять лидерство в этом прохождении. — Успел сказать Первородный вперед меня. Видимо он любит пафос, раз уж выделил мою вторую часть ника.

   А его предложение является интересным по своей структуре, он действительно считает меня хорошим игроком, но постановкой своего предложения ставит в меня в положение, где если я облажаюсь, дальше именно он будет лидером. Своего рода мини игра, где парой слов он поставил меня в невыгодное положение, а сам ничего не теряет…занятно.

   — Конечно, я очень счастлив и благодарен Первородному за веру в меня. Надеюсь и остальные не подведут меня, себя и зрителей, что за нами наблюдают, каждый сегодня должен выложиться на все 110% — Решил я поддержать его игру, конечно, я мог ответить по-разному и даже полностью сломать некоторые возможности, но у меня с Первородным общие цели. Он хочет как можно выгодном свете поставить свою гильдию, чтобы ещё больше людей к нему присоединялось, я же хочу, чтобы его люди присоединились ко мне.

   Нынешняя небольшая игра состоит в том, кто и как будет выглядеть. Ведь ему будет более выгодным, если я присоединюсь к его гильдии и буду уже снимать о его прохождении. Даже если у нас общие цели, методы могут быть разными, потому у себя в голове я представил ситуацию, где всё в подземелье идёт плохо, меня мягко обвиняют, а дальше уже в процессе он становится лидером и мы без проблем проходим подземелье. Но благодаря моим словам, теперь я могу выбраться почти из любой ситуации, просто списав это на его подчиненных.

   Я не могу читать мысли, но забавно думать, что сейчас он думает об этом и осознавать, что он знает, что я знаю, что он знает…в общем, так можно до бесконечности.

   Как говориться, если ты не видишь суслика, это не значит, что его нет, это лишь ты его не видишь. Вот и тут также, если кто-то не видит в чужих словах второй, третий смысл, то это не значит, что его нет, это лишь значит, что ты не можешь этого осознать.

   — Тогда надеюсь на тебя, распускаю группу, а вы слушайте команды Асуры, как мои собственные. — Решил он наконец передать мне лидерство, под конец не забыв кинуть небольшой крючок.

   Больше нас ничего не задерживало, поэтому мы отправились в путь, ни на что не отвлекаясь. Но тратили время на мобов, что на нас случайно агрились, чтобы разыграться и прочувствовать друг друга.

   Направлялись мы в маленькую деревушку, что находилась в болотной местности десятых уровней, название этой деревушки Питербург, про свои ассоциации я не стал говорить, своим новым товарищам. Особенно то, что одна буква всё портила.

   Так как она была построена посреди болота, вокруг было полно ядовитых тварей, а сами НПС этой деревни все могли сражаться, периодически отбивая нападения, случайно зашедших монстров.

   До того как мы зашли в деревню, я успел попросить каждого показать все его умения. Даже если кто и был на уровень меньше меня, то не сильно отставал по статам благодаря тому, что каждый в нашей группе являлся донатером, мы были действительно сильной группой, способной брать на себя монстров уровнем выше нашего.

   Прибыв в деревню на нас практически не обращали внимания, в отличии от города новичков, в этой деревне все игроки могли с нами сравниться. Ведь не каждый может на 4 день игры пройти локацию 10 уровней и сюда прибыть.

   Никуда не сворачивая, мы пошли к НПС, что давал квест на подземелье.

   Зашли мы в самое большое здание, что тут находилось и было это поместье мера.

   Дальше я поднялся на второй этаж в его покои, где он лежал в кровати, в помещение я зашёл один, пока мои товарищи находились за стеной.

   В комнате было не протолкнуться от прислуги, что окружали и столпились вокруг кровати своего мера. На вид это был мужчина средних лет, что своей кожей напоминал вампира.

   — Губернатор Белов при смерти, он заражён ядом Слаада, прошу, найдите антидот, иначе… — Не закончил говорить, наверное, врач в одеждах ку-куклус клана.
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Пред мной вылез ряд сообщений.

   Кукис предлагает вам свой самый высокий класс

   Культист

   Принять?

   — Отказываюсь от класса. — Даю я сразу ответ.

   Похожу с этим НПС у меня сразу высокая репутация, вот он и предлагает свой класс.

   Вы прибыли в резиденцию Губернатора Белова и случайно узнали о его отравлении. Губернатор был заражен Слаадом, не дайте ему погибнуть, как и остальным 16-Губернаторам Беловым до него.

   Вы готовы спасти жизнь Губернатора Белова убив Слаада?

   Да/Нет

   А мне нравится новое обновление, где точно знаешь, что делать.

   — Я помогу вам вылечить губернатора, уровень высокий. — Идёт мой следующий ответ.

   А система сама прожимает согласие по моему ответу.

   — Спасибо, уважаемые авантюристы, да прибудет с вами Древний. — Благословил нас этот культист.

   Вы выбрали высокий уровень прохождения, все игроки в группе получают +10% ко всем характеристикам

   Внимание!

   Если вы не зайдете в подземелье спустя 2 часа, то получите ослабление на 20% ко всем характеристикам, на всё время нахождения в этой локации.

   Благодаря тому, что мы выбрали сложный уровень, нам сразу дали +10% к характеристикам, а чтобы усиления не было вечным, нам дали его с условиями.

   Репутация в Питербурге +5

   Почему я уверен, что репутация у нас тоже упадет, если мы не зайдет в подземелье.

   Интересно, что уже 16 групп не справились с этой миссией.

   Направлялись мы по самой большой тропинке, что вела в это подземелье.

   В какой-то момент у нас встретила застава, состоящая из двух дозорных башен, по одной на каждой стороне пути.
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В каждой из них находились неизвестное количество стражников, но нас встретило всего двое из них, одеты они были в черные одежды и у каждого за спиной был лук.

   — Стойте, за этой линией находится опасная область. Потому уходите отсюда. — Выкрикнул один из них, отгоняя игроков без квеста, но тут были только мы.

   — Мы авантюристы, что хотят помочь Питербургу, мы пришли, чтобы найти способ излечить Губернатора деревни. — Отвечаю достаточно стандартной манере для квестов.

   На сколько я знаю, мы сейчас проходим не только основную сюжетную компанию, но и квест по расширению Питербурга.

   — Храбрые путники, рекомендую вам взять средства от паралича, ведь эти места славятся опасными ядами. — Cказал известную для нас информацию стражник, ведь мы уже купили нужные зелья.

   — Шестнадцатый Губернатор надеется на вас, отважные путники. — Сказал второй стражник, вот только как они могли одновременно нас пытаться отвадить, а через мгновение говорить, а самое главное знать, что мы это последняя надежда губернатора.

   Как только мы прошли сквозь непонятную плёнку, что была между двумя башнями, мы попали в странное место.

   C одной стороны это то же самое болото, а с другой нам был отрезан путь назад. Вокруг разбросано большое количество конечностей и трупов, хотя до того, как прошли через невидимую плёнку, этого было не видно.

   — Слаады двигаются группами, у тебя есть план как их убить? — Задал мне вопрос Первородный.

   — Хм, раз уж ты меня спросил, то могу предположить, что у тебя уже есть план по их устранению⁉ — Ответил я вопросом на вопрос.

   — Да, неужели ты думал, что я сунусь сюда без плана. — Согласился со мной Первородный, что и не удивительно, это же его первая демонстрация силы своей группы.

   — Раз уж ты сюда пришёл подготовленный, то давай не будем разочаровывать моих зрителей и попробуем твою стратегию. — Решил я посмотреть, что собрался делать игрок.

   — Я смотрел твой стрим, потому понимаю, что с тобой никто не сможет сравниться в скорости и универсальности. Тут присутствуют зоны, где тебя засасывает под землю, а ты без проблем можешь выбраться оттуда благодаря скачку. Потому попрошу тебя опять нас вести вперед и сагрить ближайших мобов. — Изложил первую часть плана Первородный. А не сказал в чем конкретно заключается план, видимо, чтобы сохранить интригу, но лучше потом сам увижу.

   — Хорошо, так и сделаю. — Интересно, он сейчас пытается стать тёмным кардиналом или я просто надумываю у себя в голове всякий бред.

   Проходя по этому болоту, я действительно успел угодить в одну из ловушек, но без проблем с помощью [Скачок] смог выбраться.

   — [Распознание жизни]. — Как всегда проверяю здоровье монстра. Который выглядел как скрещение лягушки с крокодилом.
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Личинка Слаада

   Уровень — 10

   Здоровье: 1500/1500

   *Вш! Вш! Вш! Вш! Вш!*

   Пять болтов были отправлены в скопление мобов, а я тут же побежал назад. Как в прошлый раз, у меня не получится их разделить, слаады стайные монстры.

   — Неплохо, Танки задержите их, если Разрушитель не успеет скастовать свиток. — Дал команду Первородный.

   Трое из нас вышли вперед, пока Разрушитель использовал свиток, Спаситель прикрывал его.

   — Первого моба берём на себя, с остальными должен справиться Разрушитель, атакуем всеми скилами первого моба. — Отдал приказ Первородный.

   Впереди всех бежала одна гуманоидная лягушка.
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Встретили мы все её вместе, обрушив град всевозможных ударов, она успела сделать только 3 удара перед тем как умереть.

   После этого прошло 10 секунд, которое нужно было для активации свитка.

   — [Свет — Пять элементов — Великий Огненный Шар]. — Проговорил маг, уничтожая свиток с магией среднего уровня, после чего в скопление врагов отправился шар огня c элементом света.

   *БАХ!*

   Врезался большой и белый шар огня в скопление врагов, оставив от них только опыт и лут. Выжило всего 3 особи, которых добить не было никаких проблем.

   После этого я заметил, как Спаситель закинулся зельем антитоксина, чтобы избавиться от яда.

   Теперь понятно, почему он был так спокоен, зря всё-таки не узнал о его тактике, иначе такого не произошло.

   — Ну как тебе? — Хвастаясь, спрашивал Первородный.

   — Это…интересно…я так понимаю это был твой последний шанс, сколько ещё осталось огненных шаров, не вижу целесообразным тратить свиток для уровней выше двадцать пятого в первом же бое. — Выдал я цензурную версию того, что увидел.

   — Даже спрашивать не буду, откуда у вас свиток такого высокого уровня. — Решил я не лезть в их бюджет.

   — Я просто не видел, как ещё можно тут справиться, а свитков у нас много. — Признался он мне.

   — Ох, а зачем Спаситель использовал зелье, если в группе полно людей, что смогут его и так вылечить? — Недоумевал я с их расточительности.

   — … — На мой вопрос все благоразумно промолчали.

   Похоже они всегда привыкли сорить расходниками, вот они, топы, что пробираются сквозь игру благодаря деньгам, ну ничего, думаю смогу сделать из вас нормальных игроков.

   — Ну ладно, я многое могу допустить, а теперь давай попробуем мою тактику. — Про то, насколько моя идея будет выгоднее бездумного распыления денег, я благоразумно промолчал.

   — Используем формацию квадрата, каждый станет достаточно далеко друг от друга, по четырём сторонам и по очереди будем атаковать дальнобойными навыками этих стайных лягушек. Желательно атакуем только одну цель, чтобы разобраться с начала с ней. Распределяемся по урону для дальнобойных атак. — Сказал я всем свою идею.

   — Хорошо, мы поделились, но в какую группу войдёшь ты? — Задал мне вопрос Первородный.

   — Ни в какую, я буду посередине, кто-то же должен их для начала с агрить, а потом кидать по вашим двойкам, это мне позволит уберечь вас от ошибки в случае чего. — Решил я быть центральной частью плана.

   После чего мы выбрали самое подходящее место, я дождался пока все встанут на свои места и отправился приманивать группу монстров.

   Найдя самую сильную лягушку среди этой группы, я отправил в элитного моба 5 болтов и тут же побежал назад.

   Элитная Личинка Слаада

   Уровень — 10

   Здоровье: 5000/5000

   Добежал я до середины квадрата, отправляя в моба навык [Лезвие Пространства], я мог к этому делу подключить и другой урон, но решил не брать на себя агро всех монстров.

   — Тройка, атакуйте. — Приказал я единственной тройке атаковать мобов.

   Будучи атакованными, лягушки меняли свою цель, тратя время на разворот и прыгая к атаковавшим её игрокам.

   Если заранее прочитать про этих монстров, то и проблем с устранением не возникнет.

   А мне приходилось бегать по всему полю боя, прикрывая членов своего отряда и вовремя приказывать начинать атаку другим игрокам.

   В основном игроки не чувствовали давления, ведь основная и самая сложная работа была на моих плечах. Как говорится, хочешь сделать хорошо, сделай это сам. Вот и я не могу никого другого поставить на своё место.

   Не прошло много времени, как нам удалось убить первую элитку, а за ней посыпались и остальные мобы.

   — А ты чертовски крут.

   — Гильдмастер, где ты его нашёл.

   — Сейчас бы выпить.

   — А ведь точно, хорошо использовал бестиарий

   Во время моего забега я не мог обращать внимания на говоривших, но ребята справлялись со своей задачей, потому пусть болтают.

   — Ну как вам мой метод? — Показывал я всем заметную слабость стайных монстров.

   — Твои способности продолжают меня удивлять, я думал, что ты у себя на трансляции вытворяешь невероятное, но в живую, ты смог воспользоваться знаниями. — Говорил Первородный, видимо окончательно признавая за мной лидерство.

   Дальше мы начали зачищать группы таких монстров, естественно всё не могло пойти так хорошо как в первый раз, чем дальше мы уходили, тем дольше нам приходилось идти назад. Поляна, которую нам удалось обнаружить была единственной на этой карте, потому каждый раз нам приходилось возвращаться назад, но в какой-то момент меня всё начало доставать, потому я решил ускорить процесс и на последних монстрах стал нападать в близи.

   На меня прыгает лягушка, я же без проблем уклоняюсь, сделав всего шаг в сторону и так до момента пока её не зарубил.

   Естественно начинал я с малого, то один монстр останется, потому двое, трое, четверо, пятеро…Ну в этом всем повезло и дошёл я только до 5 одновременно, но по моему остальные игроки «элитной» команды задумались, что делают они что-то не то, встретив такой талант. А точнее читера в моём лице, наверняка каждый из них задумался о том, чтобы прикопать меня возле ближайшего деревца, добавив в костяную коллекцию болота. Но вовремя вспоминали, что мы на одной стороне, а я вообще-то лидер команды.

   После этих боёв я смог взять новый уровень, так как опыт распределяется на всю команду, то и был я не единственный.

   Так же нам выпало много хороших вещей, некоторые из которых я решил оставить себе на будущий 10 уровень.

   На золото и кристаллы данных, это подземелье также не было скупым, отсыпая нам ещё и слизь этих жаб, причем сразу в склянках.
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    Глава 21

    Свидание
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Единственное, что мне хотелось после этих боёв, так это немного посидеть и не сотрясать свой мозг и опорно-двигательный-аппарат, ведь нагрузка на них после пяти лягух была достаточно высокой.

   — Если бы не ты, я думаю, мы бы не прошли этот данж на высоком уровне сложности. — Решил поговорить со мной Первородный во время передышки.

   Я же просто на него посмотрел.

   — Не смотри на меня ТАК, я тоже могу признавать ошибки и понимаю, что я не самый умный, а свитков у нас бы точно не хватило. — Признался Первородный, только о каком взгляде он говорит, ведь мы находимся в игре, а глаза у меня, как и у него, стеклянные, явно не обременённые хоть каким-нибудь интеллектом.

   А посмотрел я на него, чтобы не сказать, что именно думаю. Неужели он думает, что я поведусь на его слова. Я понимаю, многие члены его команды начали на меня по-другому смотреть после моих выкрутасов и выпендрежа, он я-то не слепой.

   — Ты точно не хочешь вступить в нашу гильдию? Обещаю тебе место своего зама. Думаю, мы быстро сможем вместе сыграться. Дальше нас будет ждать как минимум господство над всем Хельхеймом. — Решает до меня достучаться Первородный.

   Что и требовалось доказать, всё его слова «мы без тебя не можем» или «я ошибся» лишь фикция. На самом деле всё время его целью было именно мое присоединение к его гильдии.

   А видя моё молчание, похоже опять замечает что-то в моих глазах.

   — Если не хочешь вступать, то как насчёт хотя бы номинально носить знак нашей гильдии. — Без зазрения совести сообщает он, а с его заявления вообще охреневаю, губа у него не дура.

   Видит, что не получается и пытается выбить себе хоть что-то.

   — Красиво конечно рассказываешь. Заместитель, господство над Хельхеймом. Но мой ответ не измениться, однако, я буду рад и дальше поддерживать наши дружеские отношения, ходить по миссиям и веселиться в игре. — Даю я свой ответ. А причин у меня для этого множество.

   — Ну…попробовать стоило. — Отвечает мне Первородный.

   — Ты главное никому не говори о том, что я тебе предлагал место своего заместителя. А то одна единственная девушка у нас в команде и обидеться может, потому можешь не вставлять это в ролик⁉ — Решил глава огромной гильдии взять слова назад, при этом проигнорировав своё желание завоевать целый мир, теперь точно понятны его приоритеты.

   — Конечно. — Тут же отвечаю и отсылаю улыбающийся смайлик.

   — Всё равно это не я делаю видео. — Решаю чуточку подшутить.

   На что он присылает такой же улыбающийся смайлик, по лбу которого стекает пот.

   — Не волнуйся, монтажёр тебя услышит…Скорее всего. — Решаю его тут же обрадовать, не забыв под конец вкинуть извечное «может быть».

   Далее мы отправились в свой последний бой, покинув это место навсегда, ведь впереди у нас только босс подземелья.

   Но так как монстры в этом подземелье стадные, то и босс оказался в квадрате, а по четырём сторонам от него находились 4 огромных элитных лягушки.
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Элитный защитник Личинки

   Уровень — 10

   Здоровье: 5000/5000

   И здоровье было увеличено у них в 3 раза, по сравнению с обычными элитниками в этом подземелье.

   Я же в это время примерялся, как бы сподручнее попасть и не разбудить всех их одновременно. Cейчас они все спали, и это был идеальный шанс, чтобы выманить этих стайных монстров.

   Для начала начну с этого.

   — Что ты делаешь, зачем ты забрался на дерево и целишься в монстров, отсюда даже не попасть. — Недоумевал Разрушитель.

   *Вш!*

   — Я проверяю. — Ответил я, наблюдая за тем, как мой болт в 30 метрах от моей перовой цели приземлился даже не близко к монстру, который и не пошевелился от моего выстрела.

   *Вш!*

   *Вш!*

   Только на десятке метров от тела монстра болт заставил его проснулся.

   А я принялся за ним наблюдать.

   После его пробуждения монстр направился прямо к болту, а как дошёл до него, тут же дальше улегся спать.

   Похоже это лёгкая победа, из всевозможных вариантов поведения он выбрал лечь спать, видно, что это подземелье ещё для новичков.

   — Всем приготовиться, скоро я приведу сюда первого стража. — Даю распоряжение.

   Дальше было делом техники, я по чуть выманивал моба, уводя его от своих сородичей всё дальше. А когда попал прям по нему, он начал громко квакать. Но его сородичи не обратил на это внимания, ведь он уже был от них далеко, а сам монстр попрыгал ко мне.

   Далее не возникало слишком опасных ситуаций, кроме момента, когда Спасителя ослепили, а я даже хотел вмешаться, но ребята доказали свой профессионализм, справившись и без моей помощи.

   А из монстра выпала действительно интересная вещь

   Выручка

   Требования: Роль воин, уровень 10

   Качество: Наследие

   Статистика:

   ОЗ + 100

   ОM + 50

   КИ + 50

   ОВ + 500

   Здоровье + 10

   Энергия + 5

   Физ.атака + 50

   Физ.защита + 15

   Ловкость+ 50

   Маг.атака + 0

   Mаг.защита + 10

   Сопротивление + 20

   Особое + 30

   Особые эффекты: Позволяет пользователю после крита красть 5% выносливости от своей статистики.

   Меч для воина, но с уклоном в ловкость, идеальное оружие для мультикласса, а самое главное мне очень подходит.

   — Что выпало. — Спрашивает Первородный, полностью уверенный в моей честности.

   — Красивый и тонкий меч. Я оставлю его себе. — Тут же ему отвечаю.

   — У тебя же уже есть меч. — Делает верное замечание Спаситель.

   — Верно, но кто мне запретит пользоваться двумя одновременно. — Отвечаю ему и беру каждый в руки.

   Это интересная система, при которой я могу взять любое оружие в руки, но если не попаду под требование, то оно вылетит у меня из рук при первом взмахе или попытки использования.

   На что все в группе промолчали, просто не имея понятия о моих классах.

   Вообще, чтобы использовать парное оружие, надо потратить одно очко навыка и каждый так сможет. Вот только эта ветка прокачки доступна с 20 уровня. Но благодаря демоническому практику, я могу это проигнорировать.

   После чего мы убили остальных монстров. Два предмета, что с них выпало, были конечно дорогими, но пришлось их отдать, чтобы держать репутацию хорошего парня, которым я и являлся.

   Теперь осталось разобраться с самым сильным отродьем зла, что остался в этом подземелье, нас встретил великий и ужасный…лягушонок.

   Размером он был в пару пикселей. Туловище у него было оранжевое, а лапки синими.
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Императорская Личинка Головастика

   Уровень — 10

   Здоровье: 10000/10000

   Остаётся надеяться, что он будет подчиняться другим законам игровых механик, ведь по идее его должны защищать ещё 4 монстра, в то время как сам главный босс должен уклоняться от ударов и просто быть незаметным. Но всё равно, количество здоровья на пиксели поражает.

   — Все готовы? Тогда не забывайте, главное не прикоснитесь к нему. — Решил я напомнить им судьбу губернатора.

   Мы окружили этого маленького босса и одновременно открыли по нему огонь.

   По лягушонку было сложно попасть, не используя АОЕ навыки.

   В первоначальной задумке Стражи этого Босса должны были защищать его, пока маленький Босс прыгал между игроков, накладывая на них яды.

   Но теперь это выглядело просто смешно, десяток игроков бегают и пытаются не попасться под удар маленького босса с десяткой тысяч здоровья.

   Но случилось то, что я и подозревал, в один момент Спаситель не успевал уклониться от удара, потому решил принять удар на свой щит, что стало ошибкой, ведь на него повесился первый яд, который не снимался. Как через щит может вешаться яд, никого не волновало. Теперь для одного из игроков это была гонка со смертью, к счастью, урон был очень маленький.

   При соприкосновении с моделькой, босс вешал не снимаемый яд, а урон от него увеличивался в прогрессии от количества стаков отравления.

   Дальше я перестал считать, на кого и сколько он яда накинул. Cамая основная проблема была в том, что он это делал через одежду и щиты. Спасибо, что когда его ранило оружие, игрок не получал яда в ответ.

   Интересно, что первые по яду получили самые ленивые и мало двигающиеся игроки, а как у них возникала возможность смерти, уже я удивлялся их пируэтом. Вот что делает возможность близкой смерти.

   Так получилось, что в какой-то момент времени мой урон держался на первом месте и Босс выбрал меня своей целью.

   Я же, пользуясь практикой поколений, полез в кусты, планируя там спрятаться от моба и вылезти с роялем. А потом вспомнил, что нахожусь в игре и в последний момент, когда я валялся в кустах, он прыгнул мне на лицо, как какой-нибудь лице-хват.

   И если кто-то скажет, что милая цветастая лягушка косплеет лице-хвата, что тут может быть страшного. То я пошлю его прогуляться по лесам дикой Амазонки, где полно столько же милых существ.

   Благо остановка времени всегда при мне, от чего я могу реагировать на самые неожиданные ситуации.

   — [Скачок]. — Тут же ухожу от атаки.

   Кажется, надо было брать себе имя Последний Момент, ведь это моя любимая фишка, уходить от атак в последний момент.

   Никогда не думал, что милые лягушата могут быть такими страшными.

   А что обо мне подумают сокомандники, ушёл с лягушонком в кусты, а вернулся только лягушонок…Но пора заканчивать думать о всякой фигне и убивать этого ядовика, пока случайно реально кто-то не умер.

   * * *

   — Наконец закончили. Даже никто не умер. — Cказала ТВКабель после того, как мы вышли из данжа.

   После убийства босса нам выпали вещи, кристаллы данных, золото, а также крестовый предмет.

   Квестовый предмет

   Лягушачьи лапки

   После чего мы вернулись в деревню. Я отправился к губернатору, пока мои новые друзья, ведь я их всех добавил в свой список, остались за стеной.

   — Мистер Кукис, мы убили лягушонка и принесли необходимые ингредиенты. — Говорю ку-клус клановцу.

   — Благодарю, выход там. — Проговорил Кукис и не глядя забросил лапки в отвар, который моя оценка подсветила как французский суп.

   Несмотря на его скупые слова, оповещения были щедрые.

   Репутация в Питербурге + 15

   + 90% Опыта

   + 5000 Золота

   + 15 Кармы

   А после получения сообщений мы могли услышать разговор.

   — Зачем к нам приходили те оборванцы.

   — Я их послал за императорской личинкой.

   — ЧЕГО, я же его так и не приручил.

   — Это была одиннадцатая группа, что справилась с этим заданием.

   — Поэтому, господин, вот ваш суп из лягушачьих лапок.

   — Нееееет, сволочи, как они могли убить малыша Фрогги, я так долго его приручал.

   — Вы его взяли в руки и отключились, а он на вас прыгал, навешивая яд за ядом.

   — Если бы вы не были бессмертным, то и не проснулись.

   А дальше разговор обрывался. Прикольно так, за супом сходили, помогая персонажу, которому помощь и не нужна была.

   ЭТО основной сюжет. Даже если первые квесты просто базовые и они у всех отличаются, что это за НАХ. Может пора признать, что у меня аура такая и вокруг происходит всякая дичь? Да не, бред какой-то. Но ядрён батоны явно плохо повлияли на этот мир.

   — Отлично, куда отправитесь дальше? — Спрашиваю у Империи Смерти.

   — Мы хотели пойти на новое место прокачки, ты естественно тоже приглашён, но стрим придётся отрубать, мы не хотим чтобы это место нашли раньше времени. — Ответил мне Первородный.

   Ну естественно, мы бы с радостью, но увы, обстоятельства.

   Ох уж эта конспирология, ведь информация это оружие, потому только мы будем знать, где добывают шкуры скунсов.

   В прочем зря я надумываю, но с условием не согласен, потому кажется сегодня я с ними закончил. Давно предполагал, что постоянно буду сталкиваться с такими ситуациями в игре.

   — Тогда, получается до завтра, как проснусь, напишу. — Прощаюсь со всеми и направляюсь дальше.

   После этого квеста я отправился в данж для 5 уровней, чтобы пройти его со своими зрителями. А со своим высоким уровнем получилось, что я просто их прокатил по всему подземелью, а сам приобрёл лишь крохи опыта, зато заработал ещё деньжат.

   Раздумывая куда пойти дальше, мне пришло сообщение.

   Флора: Сможешь помочь с одним делом, прошу как девушка.

   И что это значит, так это девушка или парень?

   Если бы не ситуация с Бешенной, то сейчас запутался, а пока предполагаю, что это всё так ОНА.

   Но раз уж у меня нет плана, то почему бы не помочь с прокачкой, надеюсь она нашла какую-то секретную локацию или сильного моба.

   Энджи Асура: Куда подойти?

   Флора: В центре города есть замечательная кафешка с названием Сады, приходи туда.

   Чего, какая кафешка? Это же не может быть свиданием в ММОРПГ?

   Просто сборище трапов, обычно собирающихся в приторно розовых местах…вроде звучит логично, потому используем это как рабочею теорию.

   Телепортируюсь в город и без проблем нахожу кафешку, что довольно сильно выделяется по сравнению с другими архаичными строениями в стиле дарк фэнтези.

   
[image: bin00000086.jpeg]
   

Но не нахожу никого из гильдии Амазонок и решаю выбрать блюда с интересными статами.

   Чай ПУЭР

   Физ.атака + 50

   Тортик Хаоса

   Случайная характеристика + 50

   Естественно, беру только на себя, не буду я кормить парней в девичьих телах. А позволить я себе могу не так и много, бюджет пока-что не резиновый, чтобы тратить его на сокомандников.

   Но идея Флоры мне понравилась, собраться в кафе, завешаться усилениями и пойти быть мобов, жаль, что усиления будут действовать только час после последнего «укуса».

   Выбираю место возле окна, и отключаю на нем голограмму космоса, чтобы можно было легко увидеть моих новых сопартийцев.

   Как только в моём поле зрения появляется зеленая девушка, начинаю ей махать.

   Как только она меня увидела, пошла ко мне, а за ней всего было две девчонки.

   Ничего особенного не могу сказать о них, обычные секс-модели c довольно открытой бронёй, а на их лицах было полно косметики, которую они скорее всего выбрали во время создания персонажа.

   Но почему их только трое?

   Они подошли ко мне, а окружающие игроки почему-то на это отреагировали разными смайликами, смысл которых можно охарактеризовать как зависть.

   Но чему тут завидовать, даже я не уверен, что за нашим столиком со 100% вероятностью присутствует хоть одна девушка.

   — Это мои заместители, Очара и Зала. Только смотри не влюбляй их в себя, как с Аресом или Куницей. И не влюбляйся, как со мной. — Начала зачем-то шутить Флора.

   Может уже пойдём на опасного монстра, а то я мало понимаю, что она делает.

   — Приветствую. — Кратко и уверенно отвечаю, делая вид, что всё понимаю и осознаю.

   — Привет. — Поздоровался со мной только Зала, даже без фильтра голоса, благодаря чему я сразу понял, что пред мной мужик.

   Выглядел он как зеленоглазая и рыжая…шельма, лучше не буду произносить другое название. Хотя самое запоминающееся это фиолетовые губы.
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— Хм, так это тот парень, о котором ты говорила…Он выглядит довольно хрупким и слабым, думаю Рим подходит тебе намного больше. Кроме того…ты сама рассказывала, что вы встречались только на локации первого уровня, потому мы не можем знать, насколько он хорош. — Говорил с безразличием Очара.

   Выглядел он зеленоглазой и золотоволосой, и даже зелено губой девушкой. Всё с той же корехой как и у Залы.
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Про то, что все могут спокойно посмотреть, как я играю, в этот раз предпочту промолчать, всё-таки чуйка у меня есть и она подсказывает, что твориться тут что-то странное.

   — Очара! Прости его, он сегодня не в настроении. Он очень хороший человек. — Начал Зала оправдывать своего друга за то, что он даже со мной не поздоровался, но мне как-то всё равно.

   Отправил смайлик с капелькой пота на виске, надеясь побыстрее отправиться хотя бы просто гриндить и не участвовать в этом ненужном цирке.

   — Энджи, я тоже извиняюсь…Очара, мой очень хороший ДРУГ и он сегодня хотел пойти с нами. Потому, чтобы не быть грубой, я не могла ему отказать, у него просто такая причуда, он не хотел тебя обидеть. — Извинилась за своего «друга» Флора.

   Какие-же выводы я могу сделать по её словам, во-первых, это точно девушка…наконец тайна раскрыта. Во-вторых, акцент на слове «друг», это может значить многое. Но благодаря её другим словам, могу предположить, что она хочет избавиться от него.

   Не понимаю, почему она не могла это мне прямо написать, а просто на меня понадеялась. Возможно она подумала, что камера его смутит. Как теория сойдёт, но наверняка есть что-то ещё. Из плюсов, она хочет избавиться от него прямо сейчас, не выходя из города, сомневаюсь, что этот индивид будет слушаться моих приказов, а потому действительно лучше устранить его прямо сейчас.

   — Ничего страшного, ПМС случается и с парнями, надо просто дать им побыть одним. — Решил я ТОНКО намекнуть игроку, чтобы он вышел и не мешал нам.

   — Энджи реально сильный парень…сильнейший во всей игре! — Выразительно сказала Флора. Может и с намёком, чтобы я признался, что стример.

   — Серьёзно? — Реально удивился Зала.

   В ответ я просто послал улыбающийся смайлик. Но меня действительно можно назвать сильнейшим благодаря иммунитету к магии, даже если только на 10 минут.

   — Ты думаешь, что также умел, как и наш Рим?…Тогда спешу тебя огорчить, перестань переоценивать себя. Рим всегда любил Фелицию. Не думай, что у тебя есть даже маленький шанс заполучить её. Ты себе даже представить не можешь, насколько ваши статусы разные, но будет неплохо, если ты действительно окажешься полезным. — Слова этой Овчарки были пропитаны большим количеством яда и какой-то болью. Как будто он говорил это не мне, а себе.

   А от их содержания я вообще охреневаю. Так Флору зовут Фелиция и он думает, что я в неё влюбился, интересный кадр.

   Не увидев от меня какой-либо реакции, он отвернулся и уставился в никуда.

   — Энджи, ты же знаешь, что я из России? — Задала мне странной вопрос Фелиция.

   Как и у большинство из её гильдии.

   — Ну да, это у тебя Россия в аккаунте как страна записана. — Не понял я вопроса.

   — А у тебя?… — Зачем-то спросила она про мою страну.

   — Так у меня тоже выставлена Япония. — Продолжал я недоумевать.

   — Нет, дурашка, я говорю о городе. В каком городе ты живёшь, просто назови его и я приеду. — Говорит эта чертовка.

   Теперь понятно, она хотела меня использовать в темную, а чтобы я не отказался, даже не стала говорить свою задумку, хитро и это только для того, чтобы избавиться от одного парня…одобряю, потому подыграю.

   — Живу я в Новом Токио Три, но давай наши интимные вопросы обсудим потом, всё-таки информация о месте жительства является слишком личной. — Решаюсь я назвать свой город c 25 миллионным населением. Всё равно сложно найти одного человека в таком городе.

   — ЭЙ, я вам тут не мешаю? — Прерывает наc Овчарка свои лаем.

   — Вообще-то мешаешь, я думал, что иду на свидание с прекрасной Флорой, а вот всяких левых воздыхателей не ожидал тут встретить! — Решали я предположить. А точнее был уверен на 99,9%, что он в неё влюблен.

   — Ребят, это жесть какая-то, Флора, вы вообще сколько вместе знакомы? — Недоумевал Зала с нашей игры. Но думаю, он понял, что я ей лишь подыгрываю.

   — Ну, мы довольно давно переписываемся в интернете, хоть и в первый раз встретились в игре. Но я сразу поняла, что хочу поскорее встретить Энджи в реале. — На ходу придумывала Фелиция.

   — Понятно…я…пожалуй пойду. — Принял решение Очар.

   После его ухода я решил спросить напрямую.

   — А теперь объясняй, что это всё значит? — Начал я выпытывать информацию у Фелиции.

   — Ох, это моя головная боль, пару лет назад я создала гильдию и туда могли вступить только девушку, ведь тогда я ненавидела всех мужчин. А Очар являлся моим другом и в реальности, и всегда за мной бегал, со временем моя ненависть утихла, а он в очередной раз пытается ко мне подкатить. В этот раз он после отказа пытается теперь как мой лучший друг продекламировать своего друга, понимаю история очень запутанная, но в реальности всё ещё хуже. — Даёт мне девушка короткую историю своего взаимодействия с Очаром.

   — Мда, странный парень. — Выдал я оценку действий лучшего друга во френд зоне.

   — Ну ладно, спасибо что помог, мы тогда пойдём. — Сказала мне Флора.

   — Всё-таки ты слишком жестока. — Прокомментировал Зала.

   — ЧЕГО, так ты меня приглашала только для этого. Я думал, мы сейчас тут усилимся и пойдём на сильного Босса, а ты меня пригласила только ради своих проблем. — Понимал, что меня использовали.

   — Ой, прости, я что-то действительно не подумала. — Выдала эта особа, а я начал сожалеть о зря потраченном времени.

   Флора: Предлагаю свои извинения выразить лично, жду сообщение с твоим адресом.

   — Тогда пошли, поохотимся вместе. — Cказала в слух Фелиция после своего сообщения.

   …Это что…приглашение на свидание?..что за НАХ!
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    Глава 22

    Фея и БАН

   

   [image: after_title]

Если кто-то подумал, что я сообщил свой адрес девушке, которую даже не знаю. А потом мы жили долго и счастливо, а после вместе отправились в Новый Мир, то спешу огорчить. После того сообщения ни я, ни она эту тему так и не поднимали. Ну а зачем мне это?

   Это же ЖЕНЩИНА, что страшно само по себе.

   А если серьёзно, то я не вижу в этом смысла. О каких девушках может идти речь, если я планирую стать богом. Чтобы мне потом мои божественные мозги выносили? Спасибо, но в моём ПЛАНЕ я должен стать магом, счастливо прожив до 30 лет в одиночку, и не важно, что планирую уйти в 27. Потому никакими мирскими благами меня не заманить.

   Но могу признать, что после той небольшой сценки наши отношения действительно стали лучше, а я смог и с элитной командой Амазонок сыграться, и девушек там было, на моё удивление, целая половина.

   На следующий день я вернулся в игру и опять пробежался по подземелью с Империей Смерти, а после решил отправиться качаться в соло.

   — [Распознание Жизни]. — Проговариваю, смотря на монстра.

   Элитный Цзянши Зомби

   Уровень — 11

   Здоровье: 15 000/15 000

   Выглядел этот зомби очень странно и относился он не к стандартным, а японским. Это те которые участвуют в порно фанфиках и имеют бумажку с надписью, вместо пакета на лице.
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Это конечно всё странно, но меня волнует другой вопрос. Почему у нежити вместо какого-нибудь некроса или анти-жизни обычное здоровье. Но помня, как в оригинале Шалтир и Момонга разбрасывались святыми заклинаниями, тут же засовываю свое мнение куда подальше.

   Это же надо было додуматься, добавить вампиру в покровители темного злого бога, который повелевает святостью. Как вообще можно было додуматься до такой концепции, где злые боги повелевают силами света. Благо, пока-что о такой ереси тут я ещё не слышал.

   Естественно, я всё это рассказывал и свои зрителям, но преподносил я им уже отфильтрованную информацию, от чего мои монологи не становились менее бредовыми.

   А собственно, чем ещё заниматься. Cейчас я исследую мир и бью монстров выше 10 уровня, чтобы пробраться в новые территории, заглядывая через дымку на мине карте в поисках нового.

   Конечно, я ещё не находил Алясок, пирамид Май, Эльдорад или Атлантид, но к этому стремлюсь, пробираясь сквозь локации.

   Я уже достиг 10 уровня и теперь за каждого обычного моба своего уровня мне дают 0,8% опыта, что удручает. Благо, новые вещи не перестают радовать, от чего хочется лишь дальше продолжать свой путь, пробираясь сквозь туман на миникарте.

   * * *

   — Быстрее, я тебе говорю, мы близко, я слышал оттуда звуки. — Говорил скелет, одетый как воин.

   — Почему мы вообще разделились, быстрее пиши боссу, что мы его нашли. — Заговорил второй с кинжалами.

   — Давайте побыстрее закончим с этим лохом и оставим одну команду для спавнкемпа. Он всё равно не выключает свой дурацкий стрим, по которому его легко отследить. — Высказался последний скелет с посохом в руке.

   Это была группа из 3 гетероморфов, которая отправилась на поиски стримера, желая получить часть его аудитории. Пока-что они только предполагали, сколько смогут переманить игроков, что увидят всю силу и мощь, которой обладают Повелители Хельхейма.

   У них был план, по которому они должны были выследить его и начать без конца убивать, а отследить весь его путь для несколько десятков человек не представлялось проблемой. Дальнейшее убийство и кемпинг не представляли из себя ничего выдающегося. Но благодаря этому их репутация в любом случае взлетит вверх. Осталось совершить первое убийство беспечного игрока, что сам выставляет себя напоказ абсолютно всем. А ему теперь пришло время отвечать за свои действия и столкнуться с первыми стрим снайперами.

   * * *

   Когда я рубил очередного зомби, ко мне неожиданно вышел скелет, причём игрок, а его принадлежность к Повелителям Хельхейма заставила меня насторожиться.

   Удивительно, он на меня не напал и дал спокойно разобраться с мобом, но я заметил подозрительные движения в кустах, как будто меня хотят взять в клещи.

   — Кто ты и чего хочешь? — Тут же я задал вопрос.

   Я к сожалению, не нормальный попаданец и не могу по шороху на дереве за окном определить имя, фамилию, дату рождения, группу крови наблюдателей и коварные планы их непосредственного начальства на три года вперед.

   А, стоп, могу всё, кроме последних пунктов.

   — Я один из Повелителей! Будущий…а вообще я твой фанат. — Начал пафосно вещать этот суповой набор, но неожиданно замолчал и заговорил совершенно нормально.

   — Да? Мне казалось, что у меня с твоей гильдией вышло недопонимание. А потом я вообще унизил вашего главу. — Начал я сомневаться в его словах.

   — Это не отменяет твоей крутости и популярности. — В ответ сообщает он.

   — Именно поэтому ты вышел ко мне с обнажённым мечом? — Замечаю я не состыковку в его словах, поведении и атмосфере.

   — Ну, попробовать стоило, всё равно моей главной задачей было отвлечь тебя, чтобы ты не ушёл. Наша поддержка всё ближе и ближе, могу лишь надеяться, что ты сможешь нам дать хороший бой. — Наконец сообщает свою настоящую цель этот…эталонный злодей.

   Все злодеи в последний момент, когда враг уже в ловушке, рассказывают о своих планах. А я, как эталонный герой, должен буду спастись в самый последний момент.

   Точнее я буду спасаться от атак этих Йориков в последний момент, благодаря своей способности и легчайшие их побеждать.

   В это же время ко мне выходят ещё двое его дружков, беря меня в треугольник.

   — И это ты называешь поддержкой, да мне даже ультовать или превозмогать вас не надо. — Сообщаю о его наивности.

   Будь тут хоть десяток скелетов, я бы без проблем с ними справился. У меня конечно не остановка времени, но я смогу среагировать буквально на все атаки.

   Но если они хотят потанцевать, почему бы и не развлечь публику.

   Срываюсь в рывок к моему противнику, одновременно с боку на меня летит огненный шар, решаю воспользоваться ситуацией и повторить свой прошлый трюк.

   Игрок Йерик напал на вас. Вам разрешена самооборона.

   Вы подверглись эффекту горения на 8 секунд.

   — 2 ОЗ

   …

   Вот и всё, благодаря своему прошлому трюку, где я дотрагиваюсь до остаточной атаки игрока. Единственное, чего они добились, так это того, что теперь за их убийство мне отсыпят кармы.

   Теперь срываюсь на говорившего со мной игрока, который был ближе всего ко мне.

   Не могу назвать себя самым быстрым, наверняка полно игроков, у которых параметр ловкости прокачен больше чем у меня, но самая быстрая реакция однозначно за мной.

   Противник пробует уйти от меня перекатом, но это большая ошибка, ведь перекат занимает слишком много времени и мешает ориентироваться в пространстве.

   Потому и разобраться с игроком у меня получилось без проблем, дальше я забил следующего.

   Неужели со мной хотели разобраться эти нубы, будь их хоть в 10 раз тут больше, справился без проблем. Может уже стоит становиться профессиональным ПКшером?

   Звучит как план, способность как раз позволяет, буду как Давид из Киберпанка 2077. Хотя тот реально быстро двигался, а я могу только быстро мыслить.

   На вас повесили эффект сила атаки — 10%

   Время действия минута.

   На вас повесили эффект скорость передвижения — 10%

   Время действия минута.

   На вас повесили эффект сила атаки — 20%

   Время действия 30 секунд.

   На вас…

   Ну хорошо…мыслю я туго.

   Посмотрев на количество дебафов, я обомлел, чего тут только не было, яды, токсины, замедления, ослабления.

   В это же время ко мне начали подходить игроки, которые это сделали. Самих игроков явно было пару десятков, если не сотня.

   Ну вот, стоило возгордиться и тут же карма воздала мне по заслугам. Что я там говорил, справлюсь с парой десяткой? Мне бы теперь в первые пару секунд не отлететь на перерождение.

   Оказывается, прошлая тройка тянула время, чтобы я не сбежал и пожертвовали своими жизнями. Надо было с самого начала убегать.

   — Ты бесспорно хорошо сражаешься. Но как насчёт лучшей гильдии на сервере? Ты имел наглость напасть на нашего брата! Потому кары тебе не избежать! Остаётся лишь пасть ниц перед Повелителями Хельхейма! И так будет со всеми, запомните, жалкие людишки, ибо мы идём, а вам остаётся лишь присоединиться к нам, победителям! — Заговорил главный из скелетов с ником ХолКил.

   Сложно их между собой различать, а отличаются они между собой только формой черепа, индивидуальность скорее идёт от роста и доспехов.

   Он явно чувствует себя хозяином положения, полностью окружив меня, иначе мне бы просто не удалось уйти от АОЕ урона и я умер в первые секунды.

   Но что же мне предпринять? Благодаря тому, что они сразу меня не убили, у меня есть шанс. Он явно ждёт от меня каких-то слов, а его речь была направлена не на меня, а на моих зрителей.

   По идее я могу использовать осколок мирового предмета и всех убить. Но на практике мне не хватит времени и урона, это не обычные мобы, а сработавшиеся игроки, они не будет тупо стоять и впитывать мой просевший урон, а тут их побольше даже трех десятков.

   В итоге я могу в пустую потратить активную способность, после чего меня удушит жаба. Но я ещё не умирал после того, как получил этот предмет и приобрел бесконечное внимание.

   В этот раз игра мне напомнила, что она сосредоточена на прохождении и совместном геймплее. А я один мало что могу сделать.

   — Ты всего лишь крыса, которую загнали в угол и в ответ ничего не сможешь сделать, так какие будут твои последние слова? — Наконец сообщил ХолКил о причине своего замедления.

   Он ждет моих последних слов, давая мне шанс на произнесение навыка.

   Но что будет, когда и мои зрители увидят действие моего предмета, не начнется на меня ещё большая охота?

   У меня есть и другой план, он рисковый и не факт, что сработает. А лучше объединить мой план и использование активной способности страницы.

   У меня есть прием, что сильнее даже 101 удара карате.

   А план мой связан с самым сильным навыком на данный момент в игре, а возможно это и будет самым сильным навыком до перехода в Новый Мир.

   Характеристики этого навыка очень расплывчатые, во-первых, это призыв, что призывает неведомую сущность, что за сущность я сам не знаю, никогда не видел, но могу предположить, что возможна индивидуальность в каждом из обликов. Во-вторых, время срабатывания, даже если я не могу произнести этот навык за секунду, то время призыва неизвестно, может одна секунда, а может и 10 минут, а возможно и такое, что он вообще не сработает. В-третьих, сама сущность и её действия, я вообще не смогу предугадать, это настоящий джокер в руке у каждого игрока, это как раз таки и есть четвертое, этим заклинание обладает каждый игрок. Игра онлайновая, потому каждый может призвать НЕХ, что сильнее главного босса и богов, это существо может буквально ломать реальность, стирать неугодных и возвышать любимчиков.

   Но сила этому существу досталась не просто так, ведь у них полно ограничений, которые они на себя добровольно берут в обмен на возможность быть сильнее внутриигровых богов.

   Могу предположить, что кто-то из них сможет использовать эту силу себе во благо. Но через некоторое время, скорее всего к ним прилетит БАН.

   — [Вызов ГМ]. — Произношу навык в надежде на быстрый ответ.

   Повелители Хельхейма явно оторопели от этого.

   — [Бас… — Не успеваю произнести навык.

   Удивительно, но через секунду во всём светлом, я даже могу сказать вырви глазном, спускается гуманоидная фигура, состоящая из желтого света.
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— Игрок Энджи Асура, зачем ты вызвал Мастера Игры? — Спрашивает администратор, что всё также состоял из желтого цвета и был похож на феечку винкс.

   — Моей игровой сессии мешают эти игроки, специально выслеживая меня через трансляцию, мешая моей игре, вынужден попросить вас разобраться в этой ситуации. — Ябедничаю маме, что другие дети мешают мне играть. Ведь именно этот навык сильнее всего в игре.

   — А вы что скажите. — Желает выслушать другую сторону независимый эксперт.

   — Всё не так, мы его случайно нашли и решили убить человека, который зашёл на нашу территорию. — Оправдывался ХолКил.

   — В твоих словах полно лжи! — Говорит ГМ.

   Интересно, это он говорит про «человека»? Ведь людьми тут и не пахнет, а вот скелеты с демонами, и НЕХ из жёлтого света. Явные обитатели все обитатели данного места.

   — Для предотвращения будущих разбирательств вынужден вам сообщить, платные объявления, которые вы пользуетесь, ничего не значат. Территория считается вашей только после захвата подземелья. — Объясняет элементарное Админ.

   — У ИИ Иггдрасиля есть возможность следить за внутренними потоками данных, потому не составляет проблем выяснить, что вы закрыли стрим игрока Энджи Асура 6 секунд назад. — Сообщает ГМ о том, что надо чистить историю браузера или хотя бы сидеть инкогнито.

   — Свои жалобы о несогласии вы можете оставить на нашем сайте. А я вынужден признать вмешательство в игру игрока Энджи Асура, а вас телепортировать на спавн. — Сообщает ГМ о моей победе и ссылке в город этих игроков.

   После телепортации враждебных игроков Админ решил остаться со мной, а не уйти по делам.

   — Игрок Энджи Асура, хотел пригласить вас для одного очень приватного разговора, не могли бы вы выключить трансляцию и последовать за мной. — Мягко продолжает со мной говорить Админ.

   Но что он от меня хочет администрация игры, обычно они просто присылают письма, а тут прям разговор, подозрительно.

   — А если я откажусь? — Спрашиваю у него.

   — Ничего страшного, официальное письмо придет на личную почту, НО…Я лично попросил бы вас отключить трансляцию! — Продолжал гнуть свою линию Админ, даже не затронув тему того, вдруг я не захочу с ним куда-то идти, думаю надо брать инициативу на себя, потому меня не задобрить личными просьбами.

   — Хорошо, пойдёмте обсудим наши личные вопросы, но трансляцию не отключу. — Решаю пойти с этим куском света, который сильнее всех в этом мире.

   — Тогда, ничего личного. — Пафосно взмахивает рукой Админ.

   А передо мной появляется надпись.

   [Вы Забанены]
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Чего? Я не понял!

   — Что это значит⁉ — Продолжаю недоумевать.

   — Ещё раз, прошу прощения. Мы с вами сейчас покинули Иггдрасиль и находимся за его пределами, так именно в эту область попадают заблокированные аккаунты. А ещё именно тут мой кабинет. — Разъяснил мне Админ.

   — Не ММОРПГ, а хоррор какой-то, можно так не пугать. — С облегчением говорю, понимая, что у меня ничего не нашли и не собираются блокировать.

   Ну подумаешь, допинг с бесконечным вниманием, мы и не на олимпийских играх. А я не Дио, чтобы ходить в остановке времени.

   Мы оказываемся в деловой комнате, где всё кричит о богатстве и солидности места. Администратор подходит и садится на стул, так и кричащий о своей дороговизне и важности.

   — Прошу, присаживайтесь. — Указывает мне он мне на не менее дорогой по качеству стул.

   Спасибо, хоть не на табуретку или вообще не заставили стоять.

   — Что вы думаете о том, чтобы стать партнером Иггдрасиля? — Спрашивает эта сущность. А я чувствую, что устраиваюсь в крупную компанию на высокую должность.

   — Как только, так с радостью. — Отвечаю дебильной фразой, слишком оторопев от поворота событий.

   Пару секунд назад я сражался с игроками, а тут меня телепортируют и начинается небольшой цирк, вместо того, чтобы спросить на прямую. Хотя я признаю, что главный клоун тут это я.

   — Хорошо, я хотел предложить вам контракт, который сейчас вышлю вам на почту. Но перед этим хочу спросить, что вы хотите делать? Есть у вас свои желания? — Спрашивает меня Админ, начиная пока-что не понятную мне тему.

   — Это так неловко, я никогда и не думал, что такое произойдет. — Начинаю волноваться.

   — Эм, чего я могу желать? Наверное, стать самым сильным игроком, собрав группу хороших друзей, с которыми хотелось пройти эту игру, попутно показывая своим зрителям, как тут замечательно играть. — Подумав пару секунд, отвечаю словами, что подойдут как ему, так и моей аудитории.

   — Отлично, а как насчёт стать кем-то большим, у вас есть шанс подписать эксклюзивный контракт, благодаря которому у вас будет вообще всё. Вы сможете брать любые вещи, собирать любые билды, сможете стать любым монстром или героем, вести официальные трансляции с нашего канала и это только малая часть, что думаете? — Делает очень заманчивое предложение Администратор.

   Охренеть, вот это подарок судьбы, то-есть мои мечты и вовсе не мечты. Я действительно могу стать не разработчиком, но хотя бы Админом?

   — А какая самая большая часть? — Решаю всё выяснить до конца.

   — Вам оформят официальное трудоустройство и будут платить зарплату! — Говорит очень приятные вещи Админ.

   Вот это мне везёт. Должен был умереть, мало того, что за секунду вызвал Администратора, так теперь мне ещё и предлагают эксклюзивные контракты, по которому я смогу брать любые вещи, использовать любые расы, а самое главное мне за это всё будут платить. Повезло, так повезло.

   Вот они мои рояли, для которых я практически ничего не должен буду делать, неужели это тот момент, когда оправдаются все мои труды.

   …Многие на моём месте решили сразу согласиться…Я же пожелал узнать все детали и сложить картину событий у себя в голове.

   Допустим предложение полностью белое, а сам шанс такого предоставлен моими стримами, но дьявол кроется в деталях, потому эти детали я должен выяснить.

   — Я так понимаю, есть одно большое НО? Вы попросите удалить мой канал, у меня будет список запрещённых слов, я должен буду переехать к вам в корпорацию или больше не смогу играть со своими знакомым? — Делал предположения.

   Возможно, они попросят полностью перейти под их крыло или они узнали о моём необычном чипе и теперь хотят меня препарировать, а возможно, после подписания контракта я смогу играть только один в каком-то закрытом мирке.

   — Да, действительно, вы угадали с одним пунктом, у вас будет новый список запрещенных слов, но он есть у вас и сейчас, потому беспокоиться незачем. — Ответил на мои предположения Админ, а мои подозрения о каком-то пункте лишь подтверждались.

   Но осталось понять, какова настоящая жертва силы, а он как будто уходит от ответа.

   — Я так понимаю, сам стану ГМом? — Делаю предположение.

   — Нет, как я и говорил выше, вы также сможете играть с другими игроками. Только представьте, каждый раз вы сможете менять свою расу с экипировкой, подбирая под любой уровень игрока, который находится с вами в группе. — Продолжал нахваливать своё предложение Админ.

   — Можете тогда сказать, в чём загвоздка? — Решаю спросить у него на прямую.

   — Никакой загвоздки нет, вам просто надо будет удалить своего персонажа, а нового вам выдадут и он будет практически с безграничными возможностями. — Говорит Администратор…а я начинаю всё понимать.

   — Понятно…Отказываюсь…Вы говорили о второй версии контракта? — Не соглашаюсь я на удаление своего аватара.

   — Да, к сожалению, вынужден сообщить, что акция была единоразовая, потому больше не действительна! — Сообщает о моей упущенной возможности, а в его голос тут же добавляется небольшая враждебность.

   Вот минуту мы смотрим друг на друга и ничего не происходит, возможно он хочет морально надавить на меня, чтобы я сожалел об упущенной возможности.

   Мне же было всё равно и я залипал в Чат.

   Чат:

   Nikita410: Ой дурааааак. Если бы я был на твоем месте, я бы этих и тех, и так, и эток

   EJIRF: ОШИБКА…Стример ОШИБСЯ

   JEIRHF: ХАХААХАХАХАХ

   Reader: Надо было подписывать контракт, брать себе самые имбовые скилы и вещи и идти быстрее нагибать нубов.

   Wefuwye: Позор, просрал божественные силы

   Как ни странно, но я первый решил нарушить паузу.

   — Вы говорили, что есть и второй контракт. — Решил я ему ещё раз напомнить о втором предложении.

   — Да, это совершенно обычный контракт, как и с другими стримерами, в который входят официальное партнёрство, внутри игровая поддержка, ведение официальных трансляций и многое другое. — Говорил Администратор, в голосе которого было безразличие, как будто он разговаривает с будущим трупом.

   — А минусы? — Спрашиваю в ожидании отрицательного ответа.

   — Всё то же самое, нужно удалить персонажа, хотя зарплата на нолик меньше, можете посмотреть в личных сообщениях, только помните, всё что там находится, конфиденциальная информация. — Огорчил меня Админ.

   А открыв сообщения, я ещё больше огорчился, увидев сумму, которую мог получить.

   — К сожалению, вынужден отказаться. — Решаю отказаться и от этого контракта.

   — Хорошо, вы подтверждаете, что наши личные дела подошли к концу? — Решает зачем-то спросить Админ, добавляя в голос ещё больше враждебности.

   — Ну…да. — Не понимаю я его официальной части.

   — Тогда я возвращаюсь к своим обязанностям, которые начну выполнять прямо сейчас. — Зачем-то оповещает меня Админ.

   — Игрок Энджи Асура, вы приговариваетесь к удалению аккаунта. На вас поступали жалобы по обвинению в читерстве, попрошу лично удалить аккаунт, иначе буду вынужден буду забанить вас по айпи и вы больше никогда не сможете зайти в игру. — Ошарашивает меня Администратор.

   А в моей голове всё встаёт на свои места.

   Как я и думал, самая главная причина моего здесь нахождения, это мой аватар. Похоже, сначала он решил сыграть хорошего копа, после подключил плохого.

   Не мог Админ прибыть так просто и быстро, за мной явно следили и может даже выжидали удобного момента.

   Для начала он захотел разобраться со мной по-хорошему, а видя, что не получается, решил задавить авторитетом и морально.

   Всё что тут происходит после моего нежелания подписать контракт, это исключительно представление, которое направлено наверняка и не на меня. О каких жалобах он говорит, в играх нельзя читерить, иначе забанит система игры, если не получится у неё, то придут специально подготовленные люди, которые банят аккаунты. А делают они это без оповещений. А за мной наоборот постоянно идёт слежка и видно, что я не использую сторонние программы.

   Вот это я попал. Как мне выпутаться из этой ситуации?

   Теперь я как минимум заперт в этом пространстве, откуда мне не выбраться.
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    Глава 23

    Жуки
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Вместо того, чтобы начать сражаться с Администраторами или сразу разработчиками игры, за право владения самой игрой. Я даже не начал исследовать бесконечное белое пространство, называемое Баном.

   И буквально на следующий день я подписал контракт…а точнее это они подписали контракт на моих условиях. Не знаю, специально тот Администратор прислал мне контракты или случайно, но в этот же день я его чуть переделал, просто убрав мешающие мне минусы. Я бы удивился, что мой первый контракт приняли, но нет, приняли второй, оказывается после моей переделки я немного напортачил. От чего мне всё равно выдали стандартный контракт, который компания и заключает.

   А принял его совсем другой человек, всё-таки компания довольно большая и в ней полно людей, каждый занимается чем-то своим. Могу предположить, что мой контракт попал в какой-то другой отдел, а посмотрев на моё количество подписчиков и обычный онлайн, не видя в этом ничего подозрительного, со мной тут же заключили контракт.

   Теперь я официально партнёр Иггдрасиля и могу быть уверен, что меня не отвезут к вивисекторам. Единственное моё ограничение, это добавление запретных слов и действий, теперь я не могу слишком плохо говорить об игре. Также у меня появилась реферальная ссылка и куча других вещей, таких как рекламный баннер, который будет оповещать о новых обновлениях и многое другое.

   Но самое главное, как я считаю, это вызов ГМа, теперь я могу в любой момент вызвать Администратора и если за мной опять будут охотиться, то я смогу всех их телепортировать в ближайшее поселение.

   Что же касается моего разговора с Администратором вчера, то он не на того напал.

   Вычислит и забанит по айпи?..ага, конечно, силёнок у него маловато.

   По его словам и действиям явно было понятно, что этой возможности у него нет и есть 2 главных мешающих фактора. Если бы он меня забанил, то пошло разбирательство. Это сделала не система, а на моей стороне все записи, благодаря чему именно я находился в выигрышном положении.

   Так как я не выключил стрим, то и свободных действий у него было намного больше. Под конец он мне вообще сообщение выслал, после которого, по его словам, ко мне бы никогда больше не пришли ГМы.

   Потому я вместо того, чтобы дальше пойти играть, ведь оказалось, что в том пространстве он меня может держать 10 минут. Начал разбираться с этим вопросом, добившись прямой поддержки от компании.

   Мне даже понравилась наша стычка, всемогущее существо, что сильнее каждого бога и самого Пожирателя миров, переиграно обычным игроком, который может думать. Главное самому потом таким не стать.

   Возможно, вопрос с ним так и не закрыт, но это не важно, я защищён на официальном уровне. Выяснил, что моего персонажа хотели удалить, но теперь это не является возможным сделать напрямую в принципе. К сожалению или счастью, я знаю, что в игре есть возможности навсегда удалить персонажа и это может сделать даже обычный игрок.

   Первым в памяти всплывает копьё Лонгина, расходуемый мировой предмет, который удаляет цель и охотника, обоюдно острое копье. По идее могу нейтрализовать его эффект другим мировым предметом, потому и следующая моя цель побыстрее найти любой мировой предмет.

   Также узнал под комментариями на своих видео о своей награде в 10000 золота за каждое моё убийство, заказ сделала гильдия Повелителей Хельхейма. Похоже не могут просто так оставить мой побег в той ситуации.

   Захожу в игру и вижу ряд сообщений. Поздравления о моём партнёрстве и разные сообщения от других моих друзей.

   Первородный: Ты видел? У тебя самая высокая награда за голову во всём Хельхейме.

   Первородный: Ты же лишён поддержки от Администрации? Но ты невероятен, будучи жертвой охоты, решил не идти на поводу у корпоратов. Думаю, обычные работяги тебя поддержат. У нас нет такой возможности, но поверь, если бы были возможны клановые войны, я сразу объявил войну Повелителям Хельхейма. Но сейчас, на не официальном уровне это очень невыгодно.

   Другие сообщения несли похожий посыл.

   — Спасибо за поддержку. — Выделяю и отправляю такое сообщение всем.

   Асука Широ: Братик, ты должен быть более аккуратным, после того как все узнали, что у тебя отсутствует поддержка, город как окружили и только ждут твоего выхода.

   Похоже, я просто не могу держать всё в секрете и придётся сразу сказать о моём контракте с Иггдрасилем. Для предотвращения недопонимания и чтобы мне просто так не мешали.

   Запускаю стрим и жду пару минут, чтобы зашло как можно больше людей.

   — Всем привет, похоже многие вчера видели стрим, что разлетелся на тысячи клипов, а моя репутация и просмотры набрали очередной скачок, но если кто-то ожидал моих бесконечных проблем и превозмогания. То спешу вас огорчить, я не буду возвышаться до бога и устраивать вендетту за моё метафорическое оскорбление модерацией. У нас хорошие отношения, а всё что вчера произошло, лишь небольшое недопонимание и путаница. Как можете видеть, я стал партнёром Иггдрасиля, потому выслеживать меня с помощью трансляции является бесполезной задачей. — Решил я сразу всё пояснить для своей публики, а вместо матерной конструкции решил списать всё на недопонимание, всё равно уже не могу негативно высказываться об игре.

   Чат:

   HappyNewNyaa
: Так и знал, что это была постанова

   KaraevVeniominLvovich
: Скатился

   Orgtkoirj: А как же убийство финального босса, всех богов, администрации и разработчиков

   QEQOE: Какое прощение, ты не священник, чтобы всех прощать, давай резню

   Pw[eor0: Позор и разочарование

   Pworjwr: Месть ради мсти

   Похоже многие хотят видеть месть и она возможно будет, но для этого нужна возможность. Как и сказал Первородный, сейчас надо ждать обновлений, которые смогут запустить войну гильдий, чтобы ответить им как можно сильнее.

   Что касается Администрации, даже если им не нравится мой билд, который и на 1% не работает, то теперь они точно напрямую ничего с этим не смогут сделать. Но могу предположить, что им не нравится именно моя возможность брать любые классы, а я уже знаю, чем меньше уровней в классе, тем он сильнее, но и критерии там высокие, Вместилище является секретным и сильным классом не только потому-что выдано мне Мировым Боссом, а потому нормальные навыки в нём начинаются от 50 уровня.

   Осталось собрать как можно больше редких классов, но информацию у меня нет, благо НПСи предлагают свой самый раскаченный, осталось находиться сильных НПС и собирать свой уникальный билд.

   Дальнейший мой путь можно описать как гринд в городе, я решил проверить и заняться лёгкими начальными квестами, отдохнув от неожиданных путешествий и встреч. Весь день я фармил когти, шкуры, собирал травы, сушеных инсектоноидов и белый помёт летучих мышей, странно, что система не смогла перевести его как игуана…ох уж эти баги. Попутно раскрыл пару садовников и дворецких убийц, что посмели продолжить своё дело в мире мертвых. В общем, занимался социалкой.

   С другой стороны, в какой ещё игре, мне будут давать опыт за чтение книг, хоть он и мизерный…именно это я и называю «как в жизни».

   На следующий день я мог наконец нормально покачаться. Ведь я выждал время и теперь все знали, что за мной бесполезно охотиться, а потому мне не доставило труда дальше исследовать этот мир.

   Попутно я узнал, что на меня действительно подавали жалобы.

   На вас собралось большое количество жалоб, была проведена особая проверка, по результатам которой на вас не смогут жаловаться в течении полугода.

   Вот так вот, даже практически прямая связь с разработчиками не помешала каким-то людям накидать на меня достаточное количество жалоб. Почему у меня чувство, что следующая проверка будет через полгода и это сообщение будет висеть у меня вечно.

   А вообще, очень хороший ход. Написать игроку, что следующая проверка будет только спустя полгода и если игрок увериться в этом сообщении, и у него действительно окажутся сторонние программы, то вычислить его будет ещё легче.

   За пару дней я добрался до 15 левела и у меня вылезло сообщение.

   Вы достигли 15 уровня, хотите вступить в таблицу мощи?

   В настоящее время я не планировал вступать в какой-то рейтинг, но может быть потом.

   В прошлый раз я решил не брать полный сет новой броню на 10 уровне и не прогадал. Качаясь на не очень больших уровнях, а в этот раз решил продать всё свое снаряжение и взять броню на 15 уровень, чтобы не отставать от остальных игроков.

   После чего я решил сделать небольшой ивент по поводу нахождения нового подземелья 17 уровня. Это подземелье я нашёл совершенно случайно.

   — Когда-то этот проход был обычной шахтой, но мы наткнулись на проклятых инсектоноидов, теперь там ими всё кишит. Мощные жвала, крепкий хитин, ядовитая кровь, всеми этими и многими другими способностями обладают жуки в этой пещере. А жаждут они всего одного…пожирать всех живых существ, даже своих сородичей, это полный кошмар. Прошу, отважные авантюристы, помогите разобраться и убить их главного. — Говорил мне гном, стоявший возле найденного мной подземелья.

   — Конечно, я готов выполнить задание на высокой сложности. — Отвечаю ему.

   — Отлично, чтобы помочь вам в этом нелёгком деле, хочу вам предложить свою помощь. — Проговаривает гном фразу для передачи мне своего класса.

   Сашенька предлагает вам свой самый высокий класс

   Ювелир

   Принять?

   — Вынужден отказаться. — Зачем мне вообще не боевой класс, в чём он мне сможет помочь.

   После чего я повернулся к группе, которая меня ждала.

   Команду я собрал действительно интересную.

   Арес и Спаситель Миров как танки, Асука Широ и Разрушитель Миров в роли магов, Флора в роли стрелка, ТВКабель в роли исцеления, Куница и Первородный в роли ДД. Кабель, который брат ТВКабеля, в роли дебаффера.

   По-моему, идеальная команда, ведь их лидер я, мультикласс, который может выступать почти по всем фронтам. Кроме дебафов и исцеления…ну и пожалуй крафта.

   А по атмосфере вообще сказка, у нас столько девушек, что каждому досталось по паре, и не важно, что двое из них парни.

   — Ну что, все готовы к новому подземелью? — Спрашиваю у них.

   — Конечно, но зачем было брать этих нубов и недолюдей. — Спрашивает Первородный на правах сильнейшего среди всех гильдий Хельхейма.

   — Эй, если у нас нет тысячи человек в клане, это ещё не значит, что мы слабые. — Отвечает ему Флора.

   С ней вообще произошла ОЧЕНЬ интересная ситуация, ещё в первый раз, когда я пригласил её в группу, передо мной выскочило сообщение.

   Игрок Флора вступает в вашу группу.

   Раса: Автоматон

   Уровень — 8

   Роль разбойник

   С её статуса я реально охренел. Это же надо было додуматься сделать из своего персонажа Халка с ушками, при том взять роль разбойника и пользоваться огнестрелом. Это самая лучшая маскировка, что я видел. Получается, нас связывает ещё и её секрет, который я никому не рассказывал. Она о моем не знает, но это не важно.

   К сожалению, Первородный реально уничтожает всех гетеро, поэтому я действительно не могу допустить, чтобы моего союзника раскрыли.

   — Хорошо, это я могу понять, но зачем нам безклановые. — Продолжает возмущаться Первородный, ведь именно от его ребят мне было избавиться сложнее всего, а также у него получилось взять с собой 4 человек, заполнив группу на половину.

   — Есть много причин, но давайте всё-таки помнить, что это я вас всех сюда пригласил и играем мы по моим правилам. Самое главное процесс, а не его результат. Потому я захотел сделать эту вылазку как можно разнообразнее, познакомив своих друзей друг с другом. — Начал я толкать речь, а в конце вообще в тавтологию подался.

   На мою реплику Первородный не стал ничего отвечать, ведь все доводы уже были сказаны заранее в личных сообщениях.

   Зайдя в пещеру, мы оказались в практически в обычном подземелье, только в отличие от прошлого раза с кобальтами, в этот раз окрестности были освещены мерцающими кристаллическими образованиями, которые располагались вдоль стен. Это было лучше абсолютного мрака, благодаря чему можно было разглядеть десяток метров впереди.
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С потолка капала вода, а в не зоны досягаемости нашего зрения в темноте шуршали чьи-то шаги, но при этом на нас никто не нападал.

   — Братик, мне страшно. — Тут же высказалась Асука Широ.

   — Это нормально, ведь именно сейчас начнутся настоящие подземелья. Это конечно не 31 уровень, но уже что-то. — Отвечаю ей.

   — Мы уже успели побывать в Подземелье 15 уровня, в котором обитали зомби и могу сказать, что выглядели они страшнее тех, что на поверхности, нужно быть особенно осторожными, сейчас идёт уже другая игра, это будут не обычные кобольды. — Говорит всем Первородный.

   Продвигаясь вперед, мы заметили первого моба и как оказалось, именно он издавал эти звуки в темноте.

   — [Распознание Жизни]. — Использую навык, идя впереди группы и первым заметившим странное шевеление.

   Восьмидесятиногий Пожиратель Плоти

   Уровень — 17

   Здоровье: 25500/25500
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На вид это была обычная сороконожка, а точнее многоножка, но выглядела она из-за своих размеров ещё хуже, чем в жизни. Особенно выделялись её светящиеся усики.

   Навешав на себя кучу усилений, а на многоножку кинув ослабления, мы начали её атаковать.

   В ответ она зашипела и тут же бросилась в атаку.

   В первую очередь я вывел вперед танков, для начала просматривая атаки многоножки.

   Спустя пару ударов я понял, что это не такой и сложный противник. АОЕ ударов у неё нет, единственное что меня отталкивало это её вид, а из атак самым сильным оказался её яд, который она постоянно навешивала.

   Дальше уже я вступил в бой. Единственное, чем у неё получилось меня удивить, так это плевком этого самого яда.

   До того как мы сюда попали, проделали путь пешком. Потому до этого уже разыгрались и знали атаки друг друга.

   — Ну и мерзость, я надеюсь, ты бы не захотел девушку-сороконожку к себе в постель? — Высказалась ТВКабель, обращаясь к своему брату.

   — Все девушки прекрасны, потому сороконожку-тян я бы всегда рад был видеть, но большее предпочтение я отдам девушкам-паукам, арахнидам. — Отвечал ей Кабель. Надо же, какое подходящее имя, а главное, какие интересные диалоги, то что нужно для моей трансляции.

   — Ты как всегда мерзок и отвратителен. — Даже не добавляя эмоций в голос, высказалась ТВКабель.

   Что может быть лучше, чем наблюдение за обычной перепалкой родственников…только снятие всего этого на камеру.

   Вот так, под трёп не о чём, мы продвигалась по пещере, в которой и ловушек не было.

   Следующий моб, которого мы встретили, был.

   Чумной-ядо-крото-крыло-мышь

   Уровень — 17

   Здоровье: 18000/18000

   Этого монстра создавал какой-то больной гейм-дизайнер. Это существо было похоже на летучую мышь и летало оно в воздухе, даже не шевеля крыльями, которые были как для красоты…вот как так можно. Сами крылья были похожи на лапы с длинными когтями, что поблескивали зелёным, намекая на ядовитый урон. Глаза этого существа были очень маленькие, а нос как раз походил на крота, маленькие розовые щупальца на котором зловеще шевелились, напоминая тентакли. Длинное туловище переходило в свисающий заострённый хвост, состоящий из сегментов хитина.

   Самое отвратительное то, что он постоянно летал и уворачивался от наших атак, доставляя намного больше проблем, чем многоножка. Мы на него потратили 10 минут, его постоянные уворотов постоянно нам мешали.

   Когда мы встретили многоножку и летающую крысу вместе, их убийство у нас заняло 15 минут.

   Но когда мы встретили три летающие крысы, их убийство заняло у нас порядка получаса, а мы даже до босса не добрались.

   Дальше стало не совсем лучше, Кабель накаркал и мы встретили арахнидов в пачке из 10 мобов.
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Почему этих тварей назвали ахарнидами я так и не понял. Ведь выглядели они вообще не как топ модели, вместо приятного верхнего тела, у них голова выдвигалась вперед, а вместо передней пары ног, были руки c острыми когтями.

   Вот уже эти твари постоянно от нас убегали, плевались ядом из своих жвал и постоянно нас замедляли, выпуская паутину, из-за чего не получалось их догнать. Больше всего под атаки попадала Асука, которая ещё и часто отставала.

   Паутина это ещё ладно. Пожалел я об отсутствие в нашей группе мага огня, когда мы столкнулись со всяким летающим гнусом и живучими тараканами, за убийство которых нам не давали опыта. В этот момент девушкам в нашей группе действительно стало плохо. Особенно Асуке, которая отказалась приближаться к жукам.

   Удивительно, но благодаря объему всякой живности в подземелье, мне удалось взять половину уровня, когда подошли к боссу.

   В этот момент морально устала вся группа, а девушки и вовсе выгорели.

   Боссом оказался огромный Богомол.
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Оскверненный Король Богомолов

   Уровень — 17

   Здоровье: 50 000/ 50 000

   Здоровье: 50 000/ 50 000

   С начала всё было легко, но я не понял, почему у него было две полоски здоровья.

   Его мы сносили в 2 захода. Этот гад оказался с двумя фазами, в первой не было ничего сложного. Я один на один мог с ним сражаться, что я и делал, взяв его на себя, а остальное я мог оставить на своих друзей.

   В момент уничтожения первой полоски здоровья он закричал и повесил на нас всех оглушение на 2 секунды. В этот момент на всех нас напала волна мелких богомолов, это был полный кошмар, но я смог взять себя в руки и связать боем себя и босса, оставив всех мелких мобов на своих напарников.

   Напоследок я опять получил урон, ведь вместо того, чтобы просто умереть, он взорвался и оставил после себя зеленую кляксу, а обернувшись я увидел, что вся пещера находилась в этих зеленых кляксах.

   Это путешествие нас уже морально вымотало, а мы так и не прошли всё подземелье, потому решили сделать перерыв.

   Некоторые вообще вышли, но они не находились в состоянии сражения и были в зоне отдыха, когда хоть один игрок присутствует в подземелье, можно брать вот такие перерывы на что угодно, попить воды, поесть или искупаться.

   — Эй, надо везде находить плюсы, графика не столь детальна даже по сравнению с некоторыми другими играми, мы не чувствуем запахов, у нас нет тактильных ощущений…одни плюсы. — Пытался я проговаривать хорошие моменты.

   — Мокрицы, тараканы, муравьи, пауки, мошки, черви, богомолы, что может быть хорошего. — Начала опять впадать в уныние Асука, которая чаще других впадала в ступор.

   — А я думаю, Энджи прав, могло быть и хуже. — Поддержала меня только одна Финка, на неё как раз жуки произвели меньшее впечатление.

   — А мне как-то всё равно, но было забавно наблюдать за вами. — Высказалась Куница, а я вопреки игровым законам прям видел его ухмылку.

   
[image: bin00000096.jpeg]
   

— А почему ты даже не закричала? — Поинтересовалась ТВКабель у Флоры.

   — Я встречала вещи гораздо хуже. — Грустно проговорила Фелиция.

   Энджи Асура: Что именно?

   Флора: Людей

   Похоже это личное и мне просто не надо туда лезть.

   Следующим нашим Боссом был скорпион, находился он на втором уровне подземелья, сразу после лестницей на второй этаж, перед нами предстала черная пустыня, состоящая из черного песка и пепла, где-то встречались небольшие лавовые ручейки, проходящие как небольшие прожилки.
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Великий Огненный Скорпион

   Уровень — 17

   Здоровье: 150 000/150 000

   Громадное черное туловище, многочисленные красные конечности, горящие огнём клешни, длинный хвост c угрожающим наконечником.

   Самое тяжелое во всем этом, незнание способностей, потому будем для начала действовать по стандартной тактике.

   Танки шли вперед проверять способности Босса, урон от физических атак и яда у него был на высоте, это мы сразу поняли. После начали по понемногу увеличивать наш урон, в ответ босс показал новую способность [Поджигание].

   Он бил по земле своими огненными клешнями и во все стороны посыпались дорожки пламени.

   Первой неожиданностью стало оглушение нашего хилера на 30 секунд, я тут же приказал танкам отступить и встал на их место, начиная сражаться с ним в ближнем бою, использую оба моих меча.

   Благодаря чему быстро вошёл в ритм боя и без проблем обогнал всех по урону, сагрив монстра на себя.

   Пригнуться от его слеша, уйти от огня, поменять меч на посох, использовать [Лезвие Пространства], вернуть мечи назад и продолжать свою серию ударов, увернуться от его прыжка…

   Это не было для меня сложной задачей, я уже к нему приспособился, как он использовал свою новую способность.

   — Уходи. — Кричит ТВКабель своему брату.

   — Да я и сам…- Не успевает он договорить, как его тело падает, а затем растворяется в синих осколках.

   Исчезнув в вспышке пламени и оказался за спиной Кабеля, естественно такого поворота событий никто не ожидал, особенно наш дебаффер, у которого получилось умереть за 3 удара от Босса.

   К сожалению, уже этот Босс оказался не простым, он проигнорировал мой урон и телепортировался.

   Далее Босс переключается на Финку, а я успеваю скатывать [Скачок] и он опять оказывается втянут в бой со мной.

   — Спокойно, все сосредоточились и не делаем ошибок. — Говорю им.

   Когда у босса оставалось пару тысяч здоровья, он применил оглушение, в этот раз парализовав Ареса.

   Но нам повезло и мы его успели добить до того, как он использовал свой [Cкачок].

   Поздравляю!

   Вы открыли титул [Пестицид I], зачистив подземелье с оскверненными инсектоноидами.

   При экипировке данного титула вас обволакивает аура Пестица, благодаря чему ваш урон по инсектоноидным увеличивается на 1%.

   Особое: Тип титула аура, все насекомые меньше вашего уровня чувствуют отвращение и не будут к вам приближаться, а выше вашего уровня, наоборот захотят вас уничтожить.

   Отлично, это прям полный пистец.

   — Наконец-то это подземелье пройдено. — Выдохнула Асука.

   — И не говори. — Поддержала её ТВКабель.

   — А твой брат…- Почему-то не договорила Широ.

   — Да не переживай, я же не переживаю, вот и тебе не стоит. — Жестко высказалась сестра погибшего.

   Босс действительно был не лёгкий, скачки к самому слабому игроку, волны пламени, оглушение на 30 секунд, в одиночку я бы вообще не смог пройти это подземелье, лишь благодаря своим товарищам и тому, что меня не задел навык оглушения, я тут стою.

   — Ну вот и всё, осталось самое сложное, как будем делить предметы? Я хочу напомнить, что в этот раз моя команда пострадала больше всех, потому буду рад забрать дроп с босса. — Говорил Первородный.

   — Ребят, все получили ПЕСТИЦИДОВ первого уровня? — Спрашиваю у них.

   — Ага

   — Ну да

   — Конечно

   — Давайте лучше о луте поговорим.

   Ну а что говорить о луте, я ещё в прошлый разы понял, когда зачищал подземелье с лягушками, что Империя Смерти слишком много себе берёт, а сейчас у нас расклад сил 50 на 50.

   — Разыгрываем между собой, выпал нагрудник на воина, его разыгрываем между Аресом и Спасителем, всё остальное в том же духе. Проигравшему выплачиваем часть суммы. — Отвечаю всем.

   Флора: А мне с кем?

   Энджи Асура: А тебе ни с кем, как и мне, сейчас посмотрю что выпало и если будут нужные нам вещи, то мы их просто заберём.

   Под конец добавляю смайлик с лыбой в 32.

   Всего за всё подземелье выпало 17 вещей. Какие-то были не очень, другие имели высокое качество. Всего у меня получилось раздать 12 вещей на розыгрыш, мне с Флорой повезло. Мне выпала одна вещь высокого качества, ей 2 качеством пониже. Также выпала неплохая вещь для прерывателя, но среди нас такого не было, поэтому я предложил передать её как компенсацию за смерть Кабеля.

   Выйдя, мы сдали этот квест и тогда последний из нас получил уровень. А после телепортировались в начальный город.

   — Так не должно быть. — Начал говорить Первородный.

   — Ты о чём? — Спрашивает его ТВКабель.

   — Твой брат погиб, я же считаю, что такого не произошло, нужно в группе иметь только профессионалов. — Продолжал доносить свою мысль Первородный.

   — Но это была случайность. — Возразила Асука.

   — Именно так нубы и думают, ты же имела в группе самый низкий урон, больше всего боялась и наоборот всем мешала. А что мне скажет Асура? — Решил спросить меня Первородный.

   Но для меня было сразу понятно, для чего изначально затевался этот разговор, естественно ему не нравится, что какие-то новички и другие игроки занимают мой эфир.

   — Я полностью согласен c тобой, не волнуйся, я собираюсь скоро это исправить. — Решаю подыграть ему, туманно отвечая.

   Наверное все в этот момент подумали, что я буду убирать Асуку из наших дальнейших путешествий, ведь ей не хватает многих вещей, она не так много играет, имеет не самое сильное снаряжение и ей в принципе не хватает навыков.

   — Хорошо, тогда как насчёт пойти с нами в подземелье, которое мы недавно нашли. Думаю мы уже выросли из тех уровней и можем его пройти. — Спрашивает меня Первородный. Желая остальную часть стрима покрасоваться со своей группой лично.

   — Прости, но я отключаю трансляцию и у меня состоится важный разговор с Асукой, поэтому мы пойдём. — Отвечая я за себя и неё.

   — Окей, мы тогда пойдём. — Говорит за всю Империю Смерти Первородный и уходит.

   — Мы тоже пойдём, раз уж у тебя свои дела. — Говорит и прощается с нами Фелиция.

   Флора: Я не забыла, как ты меня прикрыл в подземелье.

   И послала смайлик с поцелуйчиком в конце.

   — И с вами, дорогие зрители, я прощаюсь, ждите сюрприз от меня и готовитесь. — Решаю им дать небольшой намёк на будущее.

   Ведь кому-то дальше придётся ну ооооочень тяжело.

   — Прогуляемся? — Спрашиваю у Асуки, на что она просто кивает и даже не отвечает.

   После чего, мы нашли пустое место, где нам никто не будет мешать. А я попросил её присесть, чтобы она не упала в обморок от дальнейшей информации.
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— Понимаешь, я думаю тебе недостает навыков, ответь на вопрос, сколько у тебя друзей в игре? Которые смогут с тобой сыграть. — Решаю задать ей вопрос и уточняю.

   — Штук двадцать. — Тут же получаю ответ.

   — И сколько из них готовы тебя учить в игре? — Задаю ей следующий вопрос.

   — Наверное ни сколько, обычно они или кричат на меня, или просто прикрывают, потому-что я девушка. — Честно отвечает Асука.

   — Так продолжаться не может, у тебя отличные актёрские навыки, потому я хочу…

   Не успеваю я договорить, как меня перебивают.

   — Но я хочу проходить эту игру и дальше с тобой, мне правда нравится тебя слушать и смотреть за твоей игрой, а лучше находиться рядом. — Выдаёт она свою речь.

   — Похоже на признание в любви. — Моментально отвечаю.

   — Нет, это…

   Перебиваю и не даю ей сказать.

   — Не волнуйся, я тебя позвал совсем для другого. Мне кажется, что у меня в игре недостаточно силы и власти, потому я хочу создать свою гильдию, а тебя сделать номинальной главой. — Тут же говорю ей цель этого разговора.
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    Глава 24

    Набор
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После чего мы начали обсуждать детали моей будущей гильдии, а этих деталей было очень много, я запланировал сделать множество внутренних систем.

   Дело в том, что Иггдрасиль относится к тем играм, где знания это сила, вот и я не мог допустить утечки важной информации, золота, вещей и других полезностей. Планировал я создать гильдию, в которую мог вступить каждый, естественно со взносом, как первым, так и ежемесячным.

   В гильдии будет возможность оставлять своё золота в качестве залога и брать любые вещи, что будут храниться на складе. Таким образом, можно будет без проблем продвигаться по уровням, не теряя в пустую валюту. Лишь небольшой процент будет уходить мне в карман.

   Это лишь одно из нововведений, которое я планирую сделать.

   C названием всё просто, зарегистрируем как Асура, будет моей визитной карточкой…а пафоса то сколько получается.

   Естественно в моих планах всё просто не бывает, потому мы весь день обсуждали детали, которые будем совсем скоро воплощать.

   На следующий день, я делал механические задания, не забывая рекламировать cвою новую гильдию. Общался с чатом, говорил, чтобы они тоже распространяли все возможную информацию о новой сильнейшей гильдии во всем Иггдрасиле. И агитировал вступить в свою гильдию, перечисляя бесчисленные плюсы, многие из которых были и у других гильдий…но главное это подача.

   Я жил в такую эру, где решает не качество продукта, а его реклама. Взять тот же Андекс и Тугл из моего прошлого мира. Несмотря на то, что Андекс был круче и технологичной, у Тугла была круче пиар отдел, от чего и пользователей было больше.

   Или взять мою бывшую родину и запад, вот кто точно отставал в пиаре…а в прочем оставим геополитику.

   На следующий день у нас уже было забронировано здание в центре города и сегодня ожидался большой наплыв народу. Я сказал, что буду лично устраивать отбор в величайшую гильдию, некоторые даже пересоздавали аккаунты, когда узнавали, что беру я только людские и полулюдские расы.

   Один из самых забавных моментов, это то, что я сам не буду вступать в гильдию и буду просто писать имена в сообщениях с Асукой, чтобы она принимала игроков.

   На данный момент в гильдии состояло 4 человек, это гильдмастер Асука Широ и модераторы в рангах Офицер I.

   Членство будет разделяться на 10 уровней, по мимо зам.главы и самого главы, а также меня в роли Серого Кардинала.

   5 уровней Солдата и 5 Офицера, где первый уровень самый низший.

   * * *

   P. S: Глава не несет сюжета и является полностью юмористической.

   * * *

   В богато украшенном кабинете, где всё говорило о своей важности и старинности, я сидел напротив двери и ждал своих первых посетителей.

   На улице работали модераторы и позволяли зайти игрокам внутрь. А внутри уже Асука позволяла зайти в мой кабинет, работая секретаршей.

   — Пусть заходит первый игрок. — Сообщая Асуке и чату.

   — Чтобы проверить потенциальных членов своей гильдии, я устроил пару проверок, это адекватность, усидчивость и вопросник. Чтобы пройти первую проверку, нужно вежливо попросить у двух охранников пройти внутрь и вам выдадут разрешение. Вторая проверка, вам нужно будет внутри дождаться своей очереди, ведь желающих много. Третья проверка связана с предыдущей, я заготовил 99 вопросов и по результатам которых я могу вас принять в гильдию. — Вещал я своим зрителям, транслируя всё на камеру.

   — А вот и первый претендент. — Сообщил я зрителям.

   Внутрь зашёл мужчина лет 40, на нём было одето пальто, сам он на голове носил очки, на голове у него была шляпа, а лицо украшали бакенбарды, в кобуре был револьвер, весь его образ напоминал ковбоя.
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— Здравствуйте, представьтесь, но хочу вас предупредить, ВСЁ, что тут будет вами сказано записывается и будет использовано против вас. — Начал я готовится, достав блокнотик и приготовив ручку.

   — Билли Боб, для друзей, просто Билли Боб. — Начал отвечать этот мужчина.

   — Сколько вам лет? — Неожиданно задаёт ОН мне вопрос.

   — Семнадцать, но это не моё собеседование, а ваше, сколько лет вам? — Задаю ему встречный вопрос.

   — Не помню. — Тут же он на него не отвечает.

   — Не помните? — Решаю дать ему второй шанс на ответ.

   — Помню. — Отвечает Билли Боб.

   — И сколько вам? — Жду ответ.

   — Не помню. — Говорит этот шутник.

   — Может лучше выйдем 1 на 1 и решим, кто именно присоединиться к гильдии? — Решает этот тролль вызвать меня на битву.

   Смешное заявление, учитывая, что я не планирую вступать в свою гильдию, может это его скрытая цель. Но я, был бы не я и решил сменить вопрос, проигнорировав его заявление.

   — Что вы вообще последние помните? — Задаю ему уже другой вопрос.

   — Маленьких скунсиков с револьверами на болотах. — В этот раз всё таки отвечает Билли Боб, а я продолжаю записывать.

   — Вы пьёте или употребляете какие-либо грибы? — Задаю ему вопрос из своего списка 99.

   — А вы доктор, чтобы задавать такие вопросы? — Отвечает он вопросом на вопрос, чем начинает меня бесить.

   — Просто Билли Боб, может будете серьёзнее, мы тут с вами не в игры играем. — Решаю ему дать уже третий шанс.

   Но у меня уже дальше глючит мозг.

   — Откуда вы знаете, как меня зовут?

   — Вы сами сказали мне своё имя!

   — Не помню

   — Не помните?

   — Помню.

   — Отлично, вернёмся к опроснику. — Решаюсь не вестись на его уловки и включить мозг обратно.

   — Как вы тут оказались? — Решаю спросить, откуда он тут вообще взялся.

   — Я не рассказываю информацию незнакомцам. — Решает он поиграть в недотрогу.

   — А если так. — Протягиваю ему 5 золотых.

   — Хочу вступить в лучшую гильдию во всей игре. — Отвечает он мне.

   — Интересный план, Билли Боб. — Поддакиваю ему.

   — Что, откуда вы знаете моё имя. — Опять идёт он по кругу.

   — 50 золотых и я скажу, откуда знаю ваше имя. — Говорю ему.

   — Не займете 50 золотых, для гильдии. — В ответ делает встречное предложение.

   — Конечно, мне для гильдии ничего не жалко. — Даю ему 50 золотых и отключаю мозг.

   — Вот ваши 50 золотых, а теперь говорите, откуда вы знаете моё имя!

   — Вы сами мне его сказали.

   — Не помню.

   — Что вы планируете делать когда вступите в гильдию? — Решил я перейти к более конкретным вопросам и опять включить мозг, но уже чувствую, как он барахлит.

   — Продолжу развитее своей профессии! — Воодушевлённо проговаривает Билли Боб.

   — Что у вас за профессия? — Интересуюсь у него.

   — Рабовладелец. — Неожиданно отвечает он.

   — И что же у вас за рабы? — Интересуюсь, сколько у него кошко-девочек.

   — Держу чернокожих на плантациях, а для того, чтобы они лучше работали, даю им себя бить и насиловать! — Довольно неожиданный ответ выдает данный индивид.

   Вот что-что, а такой ответ я никогда не смог предугадать.

   — ВЫ, даёте себя бить и насиловать? — В первый раз завесь разговор, искренне удивляюсь.

   — Ну да, так они эффективнее работают. Если хотите, могу их сюда пригласить, они за дверью стоят. — Отвечает мне Билли Боб, подогревая мой интерес.

   — Тогда пусть заходят. — Интересуюсь продолжением сюжета.

   В помещение зашёл чернокожий мужчина средних лет с лысиной на голове и длинными волосами. Одет он был в простую рубашку и штаны для новичков.

   — Можете представиться, но помните, ваши слова будут записаны и использованы против вас. — Стандартно ему отвечаю.

   — Меня зовут Черный Роб. — Тут же представился он своим именем.

   — И чем вы занимаетесь? — Спрашиваю в надежде на адекватный ответ.

   — Я раб хозяина, Билли Боба. — Тут же оправдывает он своё имя.

   — Кто вы и откуда знаете моё имя? — Добавляя удивление в голос, спрашивает Билли Боб.

   — Ну я ваш раб! — Даже как-то горько вздыхает Роб.

   — Не знаю кто это, но можете его отсюда убрать! — Тут же отвечает Билли Боб.

   — Хозяин, вам от меня не сбежать! — Довольным тоном протягивает Роб.

   — Стоп, вернёмся к опроснику. — Решаю я закончить их клоунаду.

   — Чем вы обычно занимаетесь? — Задаю вопросы, теперь не по порядку, но из списка 99.

   — Люблю бить хозяина. — Довольным тоном отвечает раб.

   — Да кто ты такой! — Недоумевает склерозник Билли Боб, а мы его уже начинаем игнорировать за повторение шуток.

   — Вы куда-нибудь ещё пытались устроиться? — Задаю им обоим вопрос.

   — Да, в шахту, хотели нефть добывать. — Отвечает Роб.

   — Вдвоем? — Спрашиваю у них.

   — Нет, только хозяин, это же шахта, там темно, я мог и сам себя потерять, к тому же с нефтью полностью сливаюсь. — Пояснял мне очевидные для себя вещи Роб.

   — Тихо ты, не рассказывай лишнего, вдруг он узнает, как мы хотели ограбить маленькую девочку инвалида, в инвентаре которой нашли ядерую бому, из-за чего ты переволновался и оставил её лежать в лесу, забрав только розовый зонтик. — Говорил на одном дыхании Билли Боб.

   Я же не переставал записывать их показания, вдруг получится сдать их страже.

   — Хозяин, а как насчёт захватить этого прекрасного маленького мальчика. — Решил поговорить с Роб с Билли Бобом, полностью проигнорировав моё присутствие.

   — К сожалению, я не могу захватить в рабство маленького милого мальчика. — Отказался от идеи Билли Бобы.

   — Но хозяин, почему вы не можете захватывать в рабство маленьких милых мальчиков?

   — Потому-что они не большие и черные мужики. — Использует Билли Боб убойный аргумент.

   — Сколько вам лет? — Решаю проигнорировать их клоунаду и задать следующий вопрос.

   — Сто двадцать один! — Отвечает мне Роб.

   — Хм, я бы спросил, сколько вам лет в реальной жизни, но учитывая все остальные вопросы…до скольки вы умеете считать? — Задаю совсем другой вопрос.

   — Моя матушка учила меня считать до ста двадцати одного! — Отвечает мне Роб.

   — И какие цифры идут до ста двадцати одного? — Задаю закономерный вопрос.

   — Один…два, сто двадцать один. — Тут же мне подыгрывает этот актёр.

   — Она ходила на четвереньках и часто поскальзывалась. — Зачем-то добавляет Роб про свою маму.

   — Как таракан? — Я мог многое спросить, но выбрал именно эту реплику.

   — Похоже на то? — Даже теряется от наших диалогов Билли Боб.

   — Вы что, офигели, ребят, это же моя мама. — Говорит Роб, вкладывая в свои слова обиду и при этом сдерживая смех.

   — Что вы умеете? — Задаю следующий вопрос.

   — Умею играть на разных инструментах. — Совершенно нормально отвечает Роб.

   — Помню-помню, его покойная матушка прекрасно играла на инструментах, когда я её забивал до смерти. — Говорит Билли Боб, а я в спешке начинал накладывать на стрим теги с чернухой и 21+ контентом.

   — Она так кричала, когда вы забивали её до смерти, вот мне и запомнилось несколько песен. — Поддакивает ему Роб.

   Это конечно, прям очень плохо, но мне очень интересна их история.

   — Мне интересно, какого ваше прошлое? — Решил задать вопрос не по тексту из 99.

   — У меня был дядя и мне от него досталось наследство. — Начал загадочно говорить Роб.

   — Что за наследие? — Подталкиваю его к ответу.

   — Венерические заболевания и долги.

   …Ну, кто бы сомневался, что он скажет какую-нибудь хрень.

   — Что вы любите? — Задаю следующий вопрос из своего списка.

   — Люблю бить хозяина. — Логично отвечает раб.

   — Но я был бы счастливее, если бы хозяин был маленькой девочкой. — Неожиданно добавляет Роб.

   — Не хотите стать моим новым хозяином? — Добавляет Роб.

   Мне конечно, не нравится его намёк, но я демонстративно использую анимацию перекрещивания, желая, чтобы такого никогда не произошло.

   — Свят-свят, никогда!!! — Отвечаю ему.

   — А вы знаете, что за членство в гильдии нужно платить? — Спрашиваю у Роба.

   — Да? Ну с этим ничего не поделать, придётся опять сдавать хозяина в бордель. — Ошарашивает меня Роб.

   — Может не надо, у меня до сих пор задница болит. — Говорит ему Билли Боб.

   — Задница? — Удивляюсь я.

   — Ну да, перед тем как прийти сюда, мы по-быстрому решили совокупиться в ближайшей подворотне, в следствии чего он потерял сознание от экстаза, теперь у него нехватка памяти, а у меня семени. — Продолжал описывать ненужные подробности раб.

   — Господи! — Не сдерживаюсь и начинаю похихикивать от всей ситуации, пытаясь выбить как можно больший возрастной рейтинг для этого стрима.

   Как же хорошо, что я не согласился на его предложение с рабством, как же мне повезло.

   — Ай, ай, ай, можно я встану, я вспомнил, что мне тяжело сидеть. — Вспоминает Билли Боб, а я теперь вижу, какие они хорошие импровизаторы.

   — Что это с вами? — Решаю уточнить.

   — Вспомнил, каково это было в переулке. — Реагирует на новую для себя информацию Билли Боб.

   — Не могли бы вы выгнать этого человека? — Говорит Билли Боб, указывая на Роба.

   — Конечно. — Проговариваю и кикаю Черного из комнаты.

   — Впустите меня, отдайте мне мой сладкий подарочек! — Кричал через стенку Роб.

   — А он не зайдёт сюда случайно через заднюю дверь. — Спрашивал Билли Боб.

   — Не волнуйтесь, он знает только одну заднюю дверь. — Проговорил я с намёком.

   — Этот проход для меня всегда открыт. — Продолжал общаться с нами через дверь Роб.

   — Хватит с дверью разговаривать! — Крикнул я ему в ответ.

   Но пора с ними кончать, а то мозг отключается, на сегодня меня хватит.

   — Билли Боб, откуда вы?

   — Откуда вы знаете моё имя, я из Весторна.

   — А не хотите обратно?

   — Хочу, дайте денег!

   — А вот за избавление от тебя, я готов заплатить любые деньги. — Говорю случайно в слух.

   После этого персонажа ко мне приходили похожие сумасшедшие личности, а вот откуда они взялись я не могу понять.

   * * *

   — То-есть у вас клана семьи магов, что играют за маленьких девочек с мужскими голосами и любят большие…взрывы, а также дебильные позы, красны глаза и черные волосы? — Решаю уточнить у очередного гостя.

   — Искусство это взрыв. — Подтверждает мои итоги архимаг взрывов.
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* * *

   — Я рыцарь, ветеран, инвалид без головы, позвольте мне служить вам! — Говорил какой-то рыцарь.

   — Но в гильдию гетеро не принимаются, а вы, мистер дулохан, можете надеть свою голову обратно. — Просил я гетероморфа.
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* * *

   Люди ко мне и сразу группами заходили.

   Забежала как-то пара человек в одних трусах и ведрами на головах, и начали ходить с поднятыми руками в верх, прославляя солнце, я до сих пор не понял. почему из одежды у них были только шлем и исподнее.
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* * *

   — Как вас зовут? — Спрашивал я у мужчины, одетого как бомж.

   — Пчхи.

   — Будьте здоровы.

   — ПЧХИ!!!

   А взглянув на его имя, действительно увидел там эти буквы.

   — Хорошо, что вы умеете? — Решил я не обращать внимания.

   — Я умею делать комплименты.

   — Продемонстрируйте.

   Чувствую себя как на конкурсе талантов.

   — Девочка, ты красива, как, как…как грязь.

   …

   — Понятно, может у вас есть игровые навыки? — Решаю спросить из интереса.

   — Я умею хорошо получать по лицу.

   — Вы хороший танк? — Даже как-то удивляюсь я.

   — Нет, я хорошо получаю по лицу.

   Решил он не оправдывать моих ожиданий.

   — По вашим словам до этого, я и так всё прекрасно понял.

   * * *

   — Кто вы?

   — Я каннибал и я привёл всю свою семью, чтобы она присоединилась к этой замечательной гильдии.

   — И что вы любите?

   — Люблю женские руки!

   Говорил этот Кира местного разлива.
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ТАК, зачем, где, а главное как он нашел и достал чью-то мертвую руку!?!

   * * *

   — Я так понимаю, по вашим одеждам, вы целитель? — Спрашиваю у толстого и рыжего мужчины.

   — Нет, я святой отец и могу проклясть кого угодно. — Опровергает моё предположение святой отец.

   — Что вы имеете в виду про проклятья? — Интересуюсь у него.

   — Во имя отца, сына и святого духа проклинаю тебя. — Начинает меня проклинать священник, я же начинаю сомневаться в реальности происходящего.

   — И чем вы последним занимались? — Решил я узнать.

   — Помню, как угнал карету, полную детей, что чуть не достались людоедам. — Сообщает мне этот священник.

   — И что произошло с детьми, вы их спасли? — Интересуюсь судьбой несчастных.

   — К сожалению, детям удалось развязаться из моих пут и за пинать меня. — Неожиданно сообщает мне священник.

   — Что-то я не подумал, священник, дети, вроде всё логично. — Удивлялся я свой недальновидности.

   — Можете тогда процитировать пятую страницу Евангеля, святой отец? — Решаю задать ему каверзный вопрос.

   — Иисус одобрил мои действия и благословил меня. — Вместо ответа уходит от темы священник.

   — То-есть вы, как и все, даже библию не читали, а просто любите детей, являясь обычным священником? — Спрашиваю, хотя уже знаю ответ.

   — Конечно, в моей власти было десять тысяч детей, а двадцать ещё на подходе. — Продолжает о чем-то своем говорить этот фрик.

   — Теперь мне даже как-то страшно стало. — Признался я ему.

   — Мне тоже. — Поддакнул за мной священник.

   После такого точно пора мозг отключать и полностью забить на 99 подготовленных вопросов.

   * * *

   — Я жил, а в какой-то момент понял, что свобода это главное и она мне нужна!

   — Как бы вы охарактеризовали свой девиз?

   — Свободу попугаям! Также в моих планах встать на новый путь эволюции!

   — Это куда, вниз или вверх?

   — Я ещё не решил.

   * * *

   — Чем вы отличаетесь от других?

   — Ну, я делаю кучу добрых дел.

   — Это каких например?

   — Вот это у вас и сложные вопросы конечно!

   * * *

   — Здравствуй дорогой, хочешь погадаю, хочешь разгадаю, таро, тары, тыры, ясновидения, разновидения, равновиденья, гадания, карты, кости, деньги, будущее, прогнозы, ставки, всё что хочешь!

   — Я так понимаю, вы цыганка?..а я расист.

   — Оооо, я тоже ненавижу этих шарлатанов, ходят, бродят и отбирают у меня работу, а вот я маг в тридесятом поколении, это да…ну как, примете?

   * * *

   — Как вы тут оказались?

   — 5 лет назад я познакомился с играми в виртуальной реальности…

   — А можно конкретнее и по существу!

   — Конечно, сначала я родился и мне было сложно дышать, в лёгких была жидкость, глаза мои не видели, а уши не слышали…

   * * *

   — Здравствуйте, что вы умеете?

   — Я могу продавать что угодно.

   — Тогда продемонстрируйте!

   — Все знают, что горное дело очень выгодное, а драгоценности ещё выгоднее, потому представляю вашему вниманию уникальную возможность, шанс на миллионы, возможно именно вы таки сможете стать счастливым обладателем этого камня и секрета, что кроется за ним, только представите какие кашерные богатства вам открывает всего 100 золотых, сапфиры, изумруды, алмазы, всё что угодно может оказаться в этом камне, так не упустите возможность и купите свой шанс на лучшую жизнь.

   — Хорошо, беру.

   После чего мне передали обычный камень, который можно найти…буквально везде.

   * * *

   — Как вас зовут?

   — Джон Клитор

   — Ага

   — Это я тут клитором командую.

   — Я даже ничего не говорил.

   * * *

   — Вы не правы! Я прав! Понятно?

   — Я не уловил. — Честно признался ему.

   — Думать, это не ваш конёк.

   — Понимаю и уже схожу с ума.

   * * *

   Самое неожиданное, я принял всех этих людей к себе в гильдию и понял, что всё было зря, не надо было устраивать этот кастинг, в особенности делать это лично.

   Хотя самое печальное для всей гильдии, я сделал Билли Боба Офицером 5 ранга.

   А самое замечательное для меня, этот день закончился.

   Больше не будет новых историй. Больше не буду лично устраивать людей в гильдию, теперь можно продолжать свою историю.

   Теперь я начал нечто большее, чем просто конец, ведь начало лишь продолжение конца, от начала в конец…или как-то так.

   Примечание:

   Рекомендую к прочтению моего товарища, который меня вдохновил на собственную работу. Ожидается коллаборация в одном мире c Александром. Потому вот ссылка на книгу автора — https://author.today/work/314261
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    Глава 25

    Милый Кролик
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Уже только на следующий день я решил встретиться с Билли Бобом.

   — Ты точно хочешь присоединиться к моей гильдии? — Спрашиваю у него.

   — Да, как я и говорил. Я составил план, а вы его усовершенствовали, благодаря чему я являюсь идеальным шпионом в вашей гильдии. — Отвечает мне Билли Боб.

   — Действительно, видео разлетаются по всем площадкам, а в особенности видео с моего канала залетело в топы, благодаря чему теперь все, кто интересуется Иггдрасилем знают обо мне, количество просмотров за один день взлетело в 10 раз, а моих подписок в 3 раза. А это всего только день прошёл. — Сообщаю ему мою статистику.

   — Жалко, что всегда так происходит. Людям больше всего интересны именно разборки и ошеломляющие новости, например, про знаменитостей. И откуда только это… — В никуда обращаюсь.

   — Конечно, все любят трэш. — Подтверждает Билли Боб.

   — Не могу сказать, что я тобой доволен, этот ваш мета юмор с мета иронией, довольно сложная и щепетильная тема. Ваш отыгрыш и импровизация, без спора были хороши. Но черный раб, который на самом деле является хозяином, серьёзно? — Спрашиваю у него.

   — Ага, мета юмор во всей своей ипостасии, причём в лицо, чтобы все поняли. — Отвечает мне Билли Боб.

   — Не думаю, что все поймут. — Сомневаюсь в его прямом мета юморе.

   — Главное, чтобы работало и просмотры капали. — Парирует Билли Боб.

   — К сожалению, людям нравится трэш, хотелось бы контент и на обычном геймплей построить, но новая аудитория с нарезкок и приходит, главное добавлять больше эмоций и не важно каких. — Соглашаюсь с ним.

   — Но меня волнует другое, ладно ты, но откуда пришли остальные. Ты точно никому не говорил о нашем подставном представлении? — Интересуюсь вопросом, что я задавал себе весь вчерашний день.

   — Я сам был в шоке от такого большого количества фриков, но от этого стрим выглядел ещё лучше, больше безумия богу безумия. — Сам с недоумением отвечает он мне.

   — Ага, сыра ему, теперь мой план с привлечением внимания перевыполнен, ведь в гильдию уже вступило больше игроков, чем я планировал. — Говорю об одном из пунктов.

   — Как Офицер я уже видел и у большинства у них нет даже базовой подписки. — Говорит мне Билли Боб.

   — Именно поэтому я и поставил платный вход и ежемесячную оплату. — Без зазрения совести сообщаю.

   — Ещё раз пройдёмся по нашему плану и я пойду. — Желаю услышать его ответ.

   — Я продолжаю вести себя как безумец и как все офицеры принимать в гильдию вообще всех людей и полулюдей. Но моя основная задача искать предателей и самому предлагать сливать сведения, подталкивая людей к предательству, чтобы потом убрать их из гильдии. — Подытоживает Билли Боб.

   — В целом, основной план такой, главное продолжай действовать через своих друзей, которым доверяешь. О тебе знает только Асука, а благодаря, тому, что ты Офицер пятого уровня, тебя не сможет никто исключить, кроме её. — Подтверждаю его слова.

   — А вы точно уверены, что она вас не предаст и не заберёт гильдию себе? — Задаёт глупый вопрос Билли Боб.

   — Хватит уже меня недооценивать, я заранее связался с Амазонками и Империей Смерти, образовав Альянс. У Асуки Широ просто нет выхода, если что, я её задавлю во всех плоскостях. На моей стороне сила голоса, именно из-за меня люди вступают в гильдию. Уже сейчас я могу считаться главой Альянса, даже если сейчас Империя Смерти и имеет 50% или 60% силы в нём, на моей стороне опять же общественное мнение, а также хорошие отношение с игроками. К сожалению, пришлось пожертвовать всеми гетеро, но такова цена пути. — Cообщаю ему о своей силе.

   — Власть развращает, поосторожнее там, сейчас вы купаетесь в лучах славы, имеете тысячи последователей, с ваших слов и игры офигевают, но всё может закончится в один момент. — Решает предупредить меня Билли Боб.

   — Всё в порядке, меня ведут высшие цели и свои планы. Я не собираюсь уходить от них из-за своей гордыни, я помню откуда я пришёл и чего хочу достичь. — Делюсь сокровенным.

   — А какие могут быть планы в развлекательной игре? — Себе под нос спрашивает Билли Боб.

   * * *

   Прошло пару лет, за которые произошло огромное количество событий.

   Я в последний раз взглянул на свой статус

   Энджи Асура

   Раса: Гетероморф

   Мировоззрение: Хаотично-доброе (+200)

   Место Жительства: город Корнел

   Титул: Серый Кардинал III

   Всего уровней: 96 (0/100%)

   Расовые уровни:

   Демон(полукровка) — 15

   Церебрлит — 10

   Вместилище — 5

   Демонический практик — 5

   Пожиратель душ — 5

   Повелитель демонов — 5

   Классовые уровни:

   Анархист — 10

   Арканист — 10

   Хранитель времени — 5

   Архимаг пространства — 5

   Мировой воин — 5

   Воплощение энтропии — 5

   Апостол резни — 5

   Повелитель пустоты — 5

   Небесный гений — 1

   ОЗ: 158 400/158 400/ 89 в сек

   ОM: 253 344/253 344/ 201,2 в сек

   КИ: 253 344/253 344/ 155,4 в сек

   ПСИ: 253 344/ 253 344/ 85 в сек

   ОВ: 170 049/ 170 049/ 117,3 в сек

   Здоровье: 75

   Энергия: 110

   Физ.атака: 80

   Физ.защита: 50

   Ловкость: 100

   Маг.атака: 100

   Маг.защита: 50

   Сопротивление: 70

   Особое: 90

   Мощь: 1 963 060

   Души: 188 678 {Открыть хранилище}

   Божественность: 31

   Пассивные и активные навыки(9): {Общие} {Демонические} {Арканические} {Псионические} {Смешанные} {Особые}

   Описание:…

   К сожалению Иггдрасиль является такой игрой, где приходиться чем-то жертвовать. Вот я и пожертвовал своей защитой, долго над этим думал, но решил принять это решение по результатам стиля своей игры. Не могу сказать, что много потерял, но меня можно считать от части стеклянной пушкой…неуловимой и не прошибаемой.

   Большинство моих классов доступы с 95 уровня и получения определённых действий, как отношения с персонажем, сюжетная ветка, определённая прокачка и множество других факторов, на которые мне было всё равно благодаря нарушению законов неба.

   Подбор этих классов был настоящим ужасом, начнём с моей самой большой ошибки, Повелитель демонов. Так получилось, что не смотря на название, это был мой самый бесполезный класс, вот зачем мне навыки связанные с призывом и усилением демонов, если в основном я играю как маг или воин.

   Почему ужасом? Так я думаю, что было полно других имбовых классов, которые я пропустил, например из-за плохих названий.

   Но лучше думать о хорошем, пожиратель душ и на данный момент я единственный обладатель этого класса, не потому-что он редкий, а потому-что забагованный. Его похоже не успели доделать и просто засунули в ездового монстра. Вот так я его и получил. Чтобы получить класс мне надо иметь минимум нейтральные отношения с существом, а с призывом у меня были даже положительные, потому фыркнув этот конь с синим огнем предложил мне свой самый высокий класс.
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После чего у меня в статусе появилась новая строка, души. Если смотреть и подробно не заглядывать в эту хрень…то всё равно получается какая-то хрень. За день можно потратить как 10 душ, а иногда и не одной. Дело в том, что навыки Пожирателя душ, тратят эти души, благодаря чему можно делать разные вещи, усиливать статы, снижать время перезарядки, игнорировать заклинания контроля и многое другое, а в зависимости от качества душ, меняется их эффект.

   Так почему же разработчики не открыли этот класс в полный доступ? Причина в статусе. У меня официально самый длинный статус в игре. Если нажать на {Открыть хранилище} то перед мной откроется самый большой список в игре. Проблема ещё в том, что он пополняется, могу лишь сказать спасибо за то, что не именных мобов стаскает вместе, теперь у меня может быть {Скелет 30 уровня — 576 душ} {Скелет 40 уровня — 785 душ} и вот так со всеми монстрами и их уровнями.

   Я спрашивал у разработчиков, что это такое, на что мне ответили, что на самом деле мне повезло и без вместилища этот класс вообще не работает, а сами они разводят руками.

   Спасибо им на том, что меня не удаляют.

   Церебрита я взял на 50 уровне. Единственное, что меня обрадовало в нем, это навыки контроля, это вообще не самый сильный класс. Но я делаю ставку на его новое открытие в другом мире. Психическая энергия и сами демоны церебриты, являются единственными псиониками с психическим классом и вместо того, чтобы взять обычного псионика и добавить себе другой вид энергии, я нашёл более прокаченную версию в расовых классах. А за пару лет я так и не встретил Психокинетических Апостолов, Воплощений и Аватаров, потому буду довольствоваться малым демоном с пси силами.

   Анархист, полностью бесполезный класс. Очень бесполезный класс в начале, единственная причина почему я его изначально брал, это возможность творить любые навыки без слов, что невероятно сильно меня усилило. Также в нём присутствуют анти-божественные навыки, благодаря чему становиться легче убивать культистов, паладинов и других существ с верой в конкретное и не очень божество.

   Арканист, его я взял в другом мире, выполняя квест по тайной магии, к сожалению я его тогда не смог выполнить, слишком непонятные загадки встречались мне, а ответов в интернете не было. Но всё равно было забавно наблюдать за тем, как я проходил цепочку уже с нужным классом, который являлся наградой в этой цепочке. Вот в самом конце я и забил, основная потребность в нём из-за моего первого и самого сильного мирового предмета, но этот класс смог меня порадовать и дополнительными навыками.

   Забавно, как решили поступить разработчики, чтобы разнообразить контент, они ввели созидание. Если у тебя присутствует ремесленный класс, то тебе доступно больше заданий, вот и мой единственный полу-ремесленный класс это Арканист.

   Хранитель времени, изначально я думал, что мне дадут Ахримага времени или какого-нибудь Повелителя, но оказывается, НПС, что в конце выдавал класс Архимага времени являлся Хранителем, что глобально ничего не меняет, но делает меня определённо сильнее.

   Архимаг пространства, удивительно, но это единственный НПСи, квесты которого я выполнял, чтобы эволюционировать и убрать класс мага пространства. В нормальной игре мне потребовалось заменить класс чем-то похожим, чтобы оно работало, но не мне. У меня всё как всегда, идет через одно место.

   Мировой воин, разработчики не просто берут обновления с бухты барахты. По всей игре расположены подсказки на будущие дополнения, к которым можно подготовиться, вот и этот класс носил один из воинов, что охранял закрытую локацию под названием Мировом Турнир. Охранники имеют нейтральную репутацию, потому получение этого класса не составило проблем. Что наверное и не подразумевалось разработчиками, но мне как-то всё равно.

   Воплощение энтропии, один из моих самых странных классов, получил я его в разломе хаоса, странная локация, создатели того места явно пересмотрели Алису в стране чудес, потому и выборов у меня было множество, работает иногда на рандом, и понижает моё общее количество энергии, обладает очень разными скилами, например он может искажать расстояния от и до объекта, благодаря чему противники не могут в меня попасть, также класс синергирует с Повелителем Пустоты, заменяет для вражеской оценки мои статы, дает множество очков в особенном, имеет хорошую синергию с Хранителем времени.

   Когда я говорю хорошую синергию, я имею в виду какие-то безумные вещи, как увеличение любого конечного урона в 2 раза, откат откатов и дополнительные криты, которые могут вылазить в безумных вещах, например, когда я сдаю задание.

   Но лучше объяснить на примере, у меня закончилась мана, я могу использовать откат время и восполнить все свои энергии, но через 10 минут получить откат в виде блокировки выставления энергий на час. После чего способность Хранителя Времени уйдёт на перезарядку, но благодаря способности Энтропии я могу увеличить процент возращенной энергии, убрать последствия и использовать восстановление энергий ещё раз. А после уничтожить пару душ 100 уровня, чтобы восстановить способность энтропии. И таких комбинаций бесчисленное множество.

   Даже если я не могу сделать этот цикл бесконечным, могу восстановить здоровье или энергию 3 раза подряд.

   Апостол резни, получил я его в ещё одной закрытой локации, в которую я случайно попал. На сколько я понял, это был баг, и я пропал в ещё не вышедшие локацию сопряжения миров. Хороший класс, даже если его можно развивать в направлении только атаки, кучу усилении на урон, урон по высшим сущностям, дополнительный опыт. К сожалению плохо сочетаем с моими основными классами и вместо основного ударного используется как дополнительный. Добавляет особый параметр «Серия: Количество сущностей», около или божественной сути, которых у меня получилось убить, сбрасывается при смерти, дает процентную прибавку к любому классу на выбор. В описании сказано, что способность отбирает часть божественности и использует в усиление, но сам на себя класс её применить не может. Потому мои навыки с элементом пустоты получают прибавку в 31%.

   Когда я принял этот класс от персонажа Жасмин, маленькой девочки во всем красном. Вот что я увидел в его описании, когда открыл.
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Апостол резни

   НАДО НАБИТЬ В ТЕКСТ ПАРУ СЛОВ, БЛА-БЛА-БЛА. ДА ЭТОТ КЛАСС ВООБЩЕ НЕВОЗМОЖНО ВЗЯТЬ, НО У НАС ЖЕ ЕСТЬ ВОЗМОЖНОСТЬ ВЗЯТЬ ЛЮБОЙ КЛАСС, ПОТОМУ И ТУТ МЕНЯ ЗАСТАВИЛИ ПРОПИСАТЬ ВСЯКОЙ ФИГНИ. ПОСМОТРИМ, ЧТО ТУТ У НАС, РЕДКИЙ КЛАСС С ПЯТЬЮ УРОВНЯМИ, НА УРОВНЕ С ПОВЕЛИТЕЛЕМ АДА ИЛИ БЕЗДНЫ, КАК ЖЕ МНЕ НАСРАТЬ, ПУСТЬ ЭТОТ ДЕНЬ ЗАКОНЧИТСЯ.

   ВОТ КТО В ЗДРАВОМ УМЕ СМОЖЕТ ВЗЯТЬ ЭТОТ КЛАСС, НЕ ОДИН НОРМАЛЬНЫЙ ЧЕЛОВЕК НЕ СМОЖЕТ УБИТЬ МИЛЛИОН ИГРОКОВ, А ПОСЛЕ УБИТЬ ЭТУ МАЛЕНЬКУЮ ДЕВОЧКУ, А ЗАТЕМ ВОСКЕСИТЬ ЕЁ, ДО ЭТОГО ПРОСТО НЕВОЗМОЖНО ДОГАДАТЬСЯ.

   После я внимательно присмотрелся к девочке во всем красном и пожелал с ней больше никогда не встречаться. Хорошо, что мне не надо вообще ничего из этого выполнять, а достаточно поговорить с НПС.

   Повелитель Пустоты, это моя основа билда, все остальные классы можно считать как дополнение, основной урон идёт от способностей этого класса. Если бы у меня не было способностей на основе пространства и времени. Я бы был слабее на 90%, слишком там сильно всё завязано. Получил я его в закрытой локации, а существо, с которым я общался я так и не увидел. Класс можно развивать на множество направлений, но я выбрал нападение и защиту.

   Небесный гений мой единственный класс, полностью направленный на ремесленную профессию, даёт огромные баффы на параметр энергии, но при этом имеет ремесленную направленность. Не могу сказать, что он слабый, но из-за него я имею единственный и уникальный геймплей во всех мирах. Получил я его вообще случайно, оказывается для его открытия я должен был взять класс связанный с пустотой…чёртов подзаборный бессмертный, если бы я не решил брать Повелителя пустоты, то сейчас бегал с 95 уровнем, а мои статы умножались не на 100, а на 95, но видно это только в параметре мощи.

   Удивительно, но чтобы мне его разблокировать, надо было добраться до 96. Что я вчера благополучно и сделал…после чего меня прям на стриме выкинуло из игры.

   Разработчики сообщили…но чтобы убрать все мои конструкции из мата, сообщаю только общий смысл.

   Я являюсь ОЧЕНЬ хорошим человеком, потому-что запорол их будущее обновление, по которому станут доступны новые классы и механики. И в отместку за это они меня телепортировали в заранее заготовленную локацию из которой я должен выбраться, параллельно изучив новый класс.

   Вся проблема в том, что они забили на эту локацию, после того как поняли, что обновления не будет и я единственный обладатель класса.

   Потому моей задачей является хотя бы выбраться из этого пространства. Выход разработчики сделали…осталось лишь найти ключ, но не думаю, что всё будет так просто. Мне явно мстят и не за один баг.

   Но это мы ещё посмотрим, я лучший игрок на всем сервере…по моему скромному мнению и даже если меня лишили поддержки моих друзей, всё это время я чаще играл один, чем с кем-то.

   С моими способности мне не составит труда выбраться из этой локации по щелчку пальца. За все года я так ни разу и не умер, ведь игрокам моего уровня просто невозможно меня победить.

   Беглый осмотр статуса показал, что можно вздыхать с облегчением, абсолютно всё на месте, в том числе и все мои предметы. Единственное, что поменялось, это моя точка возрождения, она почему-то переместилась с Нальстрада на Корнел.
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Окружали меня какие-то незнакомые джунгли, хотя до этого я качался в лесу.

   Чтобы понять, где я оказался, решил подняться в воздух с помощью своих крыльев. Но ничего поблизости не увидел.

   Вокруг было тихо и спокойно, что очень странно, ведь я должен был засечь мобов.

   Странности и не думали заканчиваться, оказывается у меня исчезли вкладки с интерфейсом. Проще говоря, мне обрезали связь с друзьями, я почему-то не мог им писать.

   Сам внутриигровой чат тоже был пустым.

   Зато присутствовал один единственный чат, с помощью которого я разговаривал с техподдержкой.

   Но опять же, что в статусе ничего не поменялось и даже мой дракон со мной. Но самое главное, что кнопка выхода работала.

   Активирую свиток телепортации и оказывается, что могу выбрать лишь один единственный город.

   Оказываясь я в самом городе для новичков, откуда и начался мой путь…

   «Родной» город встретил меня пустыми улицами и безжизненными строениями. Они и до этого не блистали жизнью, но были оживленны игроками и НИПами.

   На первый взгляд, всё также как и помню и строения на тех же местах. Но в этом и проблема, я же сейчас в другом мире, который не относится к 9 мирам.

   Вру, спустя минуту я нашёл, что пряталось от много взора. Как все знают, чтобы что-то спрятать, надо поставить на видимое место. Вот и я не заметил, что именно огромная статуя богини Хель отсутствует, а до этого она стояла на центральной площади.

   Походив по площади и присматриваюсь к другим местам. Я сначала подумал, что мне стало плохо. У меня начал темнеть экран, а картинка поплыла перед глазами, чтобы выдать сообщение.

   Вы подверглись эффекту жажды!

   На вас лежит эффект выносливость — 30%

   На вас лежит эффект энергия — 30%

   На вас…

   Что за бред, какая жажда, в Иггдрасиле и в помине таких механик не было. Я не вампир, чтобы вешать метафорическую жажду, но самое главное.

   На вас лежит эффект — 1% здоровья каждую минуту.

   Я конечно понял, что речь идёт про воду, потому тут же достаю бесконечный графин воды из инвентаря.

   Мои подозрения подтвердились и это действительно сработало, эффект жажды спал, а за ним и всё остальное.

   Могу предположить, что тут будут присутствовать и голод…что за бред. Какие ещё жажда и голод. Я бессмертный демон, достигший божественного уровня, я буквально убиваю других богов.

   А меня тут заставляют играть в неголодайку. Может ещё окажется, что тут есть другие участники и на самом деле я сейчас играю в Голодные Игры.

   Может это и имело хоть какой-то смысл, отбери у меня инвентарь, но ничего подобного.

   Если подумать, то мне сказали, что я буду пробовать новые механики. Может это одна из них, что не вошла в релиз. В чем я полностью поддерживаю разработчиков, не нужны такие эффекты для ММОРПГ, хоть и реалистично.

   Но люди сюда не за реалистичностью идут, это волшебный мир, а не реальное дерьмо снаружи.

   Теперь я могу лишь надеяться, что меня и в туалет не заставят ходить. Но мысленно я уже готов к этому дебафу.

   Зайдя в личную таверну, я увидел, что все пропало. Теперь вместо моей прокаченной версии, тут находилась стандартная, даже не деревянного уровня харчевня. На втором этаже ситуация повторилась…хотя вру, тут ситуация ещё хуже. Голые стены, отсутствует окно и нет абсолютно ничего.

   Делать тут нечего, потому я пошёл исследовать мир постапокалипсиса дальше. Надеюсь, тут все НПС в зомби не превратились, хотя они и до этого жизнью не страдали.

   К сожалению, я никуда не могу телепортироваться и меня никто не спасет. От чего мне надо исследовать это место и дальше.

   А точнее выходить за его пределы, начав исследовать новый мир, главное не путать с Новыми миром.

   Пройдя через знакомые ворота, я направился к поляне с крысами, но меня ждал облом.

   На полянке зомби-крыс не оказалось, вместо них увидел маленького белого кролика, с милым рожком и красными глазами. Заметив меня, он короткими прыжками радостно поскакал мне навстречу.
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Улыбаюсь и использую [Великую Оценку].

   Недостаточный уровень навыка

   Это как? У меня самая прокаченная оценка в игре, ещё выше некуда качать.

   Ну и ладно, воспользуюсь своим другим предметом, посмотрим, что мне выдаст [Распознание Жизни].

   Кролик-убийца

   Уровень — 1326

   Здоровье: 14 586 000/14 586 000

   От таких значений, я натурально Аху…Сайтамыч?

   [Вы погибли]
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    Статус(4)
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Энджи Асура

   Раса: Гетероморф

   Мировоззрение: Хаотично-доброе (+200)

   Место Жительства: город Корнел

   Титул: Серый Кардинал III

   Всего уровней: 96 (0/100%)

   Расовые уровни:

   Демон(полукровка) — 15

   Церебрлит — 10

   Вместилище — 5

   Демонический практик — 5

   Пожиратель душ — 5

   Повелитель демонов — 5

   Классовые уровни:

   Анархист — 10

   Арканист — 10

   Хранитель времени — 5

   Архимаг пространства — 5

   Мировой воин — 5

   Воплощение энтропии — 5

   Апостол резни — 5

   Повелитель пустоты — 5

   Небесный гений — 1

   ОЗ: 158 400/158 400/ 89 в сек

   ОM: 253 344/253 344/ 201,2 в сек

   КИ: 253 344/253 344/ 155,4 в сек

   ПСИ: 253 344/ 253 344/ 85 в сек

   ОВ: 170 049/ 170 049/ 117,3 в сек

   Здоровье: 75

   Энергия: 110

   Физ.атака: 80

   Физ.защита: 50

   Ловкость: 100

   Маг.атака: 100

   Маг.защита: 50

   Сопротивление: 70

   Особое: 90

   Мощь: 1 963 060

   Души: 188 678 {Открыть хранилище}

   Божественность: 31

   Пассивные и активные навыки(9): {Общие} {Демонические} {Арканические} {Псионические} {Смешанные} {Особые}
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    Глава 26

    Секта Боли
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Ну а как ещё описать монстра, который резко ускорился и оказался рядом за секунду, но не остановился, а насквозь меня продырявил прямо через грудную клетку.

   А теперь у меня много вопросов. Это разработчики называют cтартовым городом? Но самое главное, что с его уровнем? Хотя нет, что с моим?

   Уровень: 91(0/100%)

   Какого хрена мне сняли 5 уровней, если я имею алмазный аккаунт. Сейчас любой свыше 70 уровня возрождается без потери опыта, был бы рядом целитель, но у меня таких нет.

   Чтобы добраться c 91 до 96 уровня я потратил пару месяцев. Так какого хрена мое развитие так сливают. Как вообще с такими условиями побеждать ТАКИХ мобов.

   Это первый раз, когда я умер, да и ещё от монстра. Плакала моя серия без смертей, теперь там ноль. Даже вспоминать не хочу про мировые предметы, что я потерял от какого-то кролика.

   Божественность: 0

   Почему я вообще каждый раз умираю и оказываюсь именно на кладбище Корнела.

   Уже даже после первой встречи с мобом я понял, как применить смекалку. Воспользуюсь своим главным оружием, то-есть подумаю.

   Кажется, что ситуация безвыходная, у меня появилась теория, как его убить. Не зря я постоянно держу парочку свободных очков навыков. Это одна из геймерских фишек, не качаться сразу, а сначала поиграть и понять, кое именно нужно умение. А при свободных очках это невероятный простор и адаптация к любой ситуации.

   Вот и тут я решаюсь взять Сверхранговую технику, завязанная на отражение. Так-то мне такие вещи не особо нужны, обычно мой стиль завязан на быструю игру и увороты. Но чтобы справиться с ТАКИМ противником, мне не будет жалко хоть всех очков.

   Беру [Сверхранговая техника: Отражение Пустоты].

   Теперь я точно готов к битве с кроликом.

   [Вы погибли]

   Зато мне удалось его задамажить, причем очень сильно, ведь урон проходит процентно.

   [Вы погибли]

   [Вы погибли]

   Это мой последний шанс, если опущусь ниже 70 уровня, то у меня ничего не получится.

   Уровень — 71(0/100%)

   [Вы погибли]

   К сожалению, я умираю, но мне везет и кролик умирает вместе со мной.

   Поздравляю!

   Получено улучшение титула до [Убийца титанов XX], убив монстра в 20 раз превосходящего вас по уровню.

   При экипировке данного титула ваш урон по монстрам, превышающий ваш уровень, будет увеличен на 20%.

   Поздравляю!

   …

   На меня сыпался беспрерывный калейдоскоп сообщений самого разного характера, что взрывало мозг.

   Я думал максимальный уровень это 100, но смотря на свой.

   Уровень — 1069

   Я охреневал и у меня было много вопросов. Но если отключить мозг. Я официально стал самым сильным игроком в Иггдрасиле. Теперь никто мне не сможет ничего противопоставить, достаточно лишь взглянуть на мое здоровье.

   ОЗ: 801 750/801 750/ 679 в сек

   И это без брони, а что будет когда я применю свой мировой предмет, который дает мне ×10 к здоровью, просто сказка.

   Он до сих пор валяется на полянке, как и моя божественная броня, которая при полной экипировке дает мне ×2,2 к здоровью.

   Формула в Иггдрасиле по любой характеристике очень простая, это сама характеристика умножается на 10 и на уровень, вот у меня сейчас 1069, умножаем на 75 в параметре здоровья и вуаля, получается полтора миллиона, если я надену броню.

   Я очень люблю цифры, особенно на своем счету, потому за этим я могу наблюдать бесконечно.

   Пассивные и активные навыки(4 874): {Общие} {Демонические} {Арканические} {Псионические} {Смешанные} {Особые}

   Вдуматься только, у меня есть пять тысяч очков навыков, в теории я могу их всех вкинуть в здоровье от чего оно будет выглядеть так.

   116 390 582/116 390 582/ 33 610 в сек

   И это даже не мечты, хотя решение крайне глупое, вкладываться именно в здоровье. С другой стороны, нужные активные навыки всё равно легко можно все взять и только останется как вкидываться в пассивные навыки, увеличивая характеристики.

   Мой вердикт, имба и не контрится. Ладно ещё 5 уровней разница, но не такое громадное количество.

   Радостный возвращаюсь на поле, подобрал все свои вещи, заодно захватив адамантовую лапку кролика и вернулся в город.

   Единственное, что меня смущало, так это легкость, с которой я всё это получил. Не знаю, что тут за баг с опытом, но в оригинальной игре у меня бы такое не случилось.

   Может тут работает поговорка, убив дракона, сам им становишься. В моем случае это кролик, но я неприхотливый.

   Я уже понял, что правила игры поменялись, потому решался на какие характеристики сделаю основной упор, это были бы ловкость, особое, энергия и маг атака, во все остальные тоже чуть надо раскидать. Но это всё потом, при нормальной игре, сейчас мне надо думать, как расправиться с другими монстрами, потому наоборот будет логичнее выкачаться в здоровье.

   Не хочется становиться танком, но у меня и выбора нет, единственный мой выход, чтобы дальше продолжать убивать кроликов, это вложиться в ОЗ, чтобы с помощью отражения начать их убивать, не умирая в процессе.

   Но как выйду в настоящую игру, обязательно распределю всё более правильно.

   В итоге я потратил кучу времени, без конца тыкая на плюсик к характеристикам, постоянно хихикая и представляя, как сейчас чувствуют все мои хейтеры. Я бы и врагами их назвал, но не гоже над болезными издеваться.

   Чат естественно, тоже офигевал с того, что твориться на экране и уже предрекал уничтожение всего Иггдрасиля.

   В итоге, раскидав все характеристики, я полюбовался своим здоровьем.

   ОЗ: 23 518 000/23 518 000

   А стоило поменять титул, как стало.

   ОЗ: 23 988 360/23 988 360

   Что за титул? Так у меня их полно, сообщения сыпятся не переставая.

   Поздравляю!

   Вы открыли титул [Жирной стеклянной пушки I], подняв свое здоровье свыше 10 000 000, при этом не имея и 100 в обеих характеристиках защиты.

   При экипировке данного титула ваше здоровье повышается на 1%.

   Поздравляю!

   …

   Вот так мой лог и был переполнен разнообразными сообщениями.

   И да, я увеличил здоровье до 1000, но при этом оставил защиту на отметке в 50 единиц. Не то чтобы я как-то презирал эту характеристику, но мне она не нужна. Ведь даже отражение работает не от параметра маг.защиты, а от маг.атаки, как и все навыки, завязанные на пустоту.

   Закончив, я опять направился к кроликам, чтобы уже нормально пофармить.
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[Вы погибли]

   [Вы погибли]

   [Вы погибли]

   …

   Несмотря на то, что я постоянно ставил магические щиты, которые они с легкостью пробивали, я убивал их по 4–5 штук за один заход. Кто же знал, что их окажется там так много и ходить они будут группами, подобно игроком. Всё-таки какие-то неправильные кролики мне попались, а в прочем главное, что не чернобыльские.

   Вот так я по чуть-чуть и зачищал мобов, пока не нарвался на их босса. Выглядел он как помесь кролика с шипастой рептилией, который потом спарился с броненосцем. Он не заставил меня делать каких-нибудь дополнительных действий и быстро об меня погиб. Но весь его вид говорил о том, что где-то рядом взорвалась не одна АЭС.
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Почистив всех мобов, я понял, что они не возрождаются. А мой уровень к этому моменту уже за 1300 перевалил, потому надо отправляться дальше.

   Потихоньку пробираясь вперед, я проходил начальный лес, который всё также был мертв, но прислушиваясь к каждому звуку, которых не было и внимательно смотрел себе под ноги, что и стало ошибкой.

   Оказывается, надо было смотреть вверх. Откуда в меня и прилетел навык контроля.
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Выглядел он как седой парень, со смешной шапочкой на голове, которая была белая, как и вся его одежда. Вокруг самого НПС вокруг летала аура роз.

   Практик Был Да Всплыл

   Уровень — 259750

   Здоровье: 100 158 750 000/100 158 750 000

   После того как я использовал на нем [Распознавание Жизни], я не мог двигаться. От чего солдатиком полетел встречать лицом землю.

   Так как я не могу никуда посмотреть и ничего сделать, решил взглянуть на таймер и в какой раз охренел.

   В смысле дебаф на полтора года?

   — Я взял его. — Сообщал кому-то Был Да Всплыл.

   — Тысяча триста тридцать девятый. Скоро вместе посмотрим. — Продолжал с кем-то разговаривать практик, зачем-то назвав мой уровень.

   После чего меня подхватило его навыком и мы отправились летать.

   К сожалению, я не мог заговорить со своим спутником, потому мне приходилось разговаривать только со своими зрителями и смотреть на однотипные спрайты, которые мы пролетали.

   Пока можно задаться вопросом…какого хрена с уровнем, а главное здоровьем. Но от осознания, что это только в здоровье у него уже свыше сотни миллиардов, вгоняет в уныние.

   Как вообще добиться такого уровня, хотя. Может это я зря гоню и тут просто всё увеличение и даже 250 000 уровень маленький?

   Но самое главное, меня не убили! Может это какой-то квест или ивент, но почему тогда не телепортировали, как с переносом в этот мир. Похоже опять придётся всё вытаскивать на харизме, диалогах и особом.

   Оказалось, что летели мы к горным хребтам, где я пробудил Забытого Бога и получил класс Небесного гения.

   А ощутил я это очень легко, мне натурально выкинули из зоны действия навыка, ударило и потащило по земле. Рядом со мной встал практик и использовал до этого мной не виданный навык.

   На вас повесили эффект все характеристики становятся равны 1

   Но этого было мало.

   На вас повесили эффект все ваши навыки блокируются

   Думали это всё?

   На вас поселили эффект, где погибли, там и возродитесь

   Это точно не админ? А то выглядит слишком имбово для обычного крипа, что дает мне понять, что его уровень явно не простой с ТАКИМИ эффектами.

   И самое главное, а где время действия? Я их теперь не могу снять? Мне теперь надо проходить этот мир с 1 статой во всем, без навыков, с закрытыми глазами, к верху пузом, прыгая на жопе, развлекая зрителей?

   Оказался я в натуральной секте, а как ещё описать место пребывания культиваторов. Ровные китайско-даньтяьские дома, всё ухожено, вокруг полно слуг, присутствуют как красивые дорожки, так и ухоженный водоем с золотыми рыбками.

   — Что у него? — Отвлек меня голос нового гостя.

   — Много интересного, список я выслал, главное обрати внимание на божественные и мировые предметы! — Ответил ему Был Да Всплыл.

   Какого хрена! Он ещё и в мой инвентарь может залазить?

   — Ну и бред, божественные вещи, которые дают ×1,7 серьезно? У нас даже низкие больше дают! — Проговорил с презрением новый практик.

   Хм, а звучит логично. Это же какие просторы открываются, имея ремесленные классы на тысячных уровнях, созданные лично вещи будут иметь хоть ×10 в обычных предметах, не говоря про божественные. Теперь понятно откуда у практиков столько здоровья.

   — Сейчас я сниму с тебя стан. Но если сдвинешься с места, обернешься или откроешь рот, пока не спросят, то пеняй на себя… — Зловеще вещал новый практик.
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Выглядел он величественнее первого, не говоря про идеальное лицо и нефритовую кожу, на нем была всё та же белая одежа c ещё большим количеством золотых вставок и окружала его аура…Неба?

   — Я задаю вопросы, ты на них отвечаешь. Снимаю. — Проговорил практик, а я смог шевелиться.

   — Я согласен сотрудничать, просите что угодно! — Тут же соглашаюсь со злобным дядей полицейским.

   Дальше я ничего не успел сказать или пискнуть. На меня опять накинули дебафы, но в этот раз добавили новый.

   На вас повесили эффект Бессмертный, вы не можете умереть

   Почему дебаф? Так следующим действием этот культиватор располовинил меня на 2 ровные половинки, одним только взглядом, а здоровье мое даже не шелохнулось.

   Следующим действием возле меня выросло 2 каменных столба, обе моих половике к ним притянуло, а одну из них разворачивает, от чего я мог видеть мир одним глазом наоборот. У меня буквально экран разделился на 2 части, а после один из них перевернули, как и у всех на трансляции.

   Да сколько можно меня удивлять, я много ожидал от этого квеста, но чтобы игра могла ТАК, я вообще не подозревал. Высказывался я только чату, ведь в игре я не мог произнести ни слова.

   — Ещё одно нарушение и я ужесточу пытку! — Жестко высказался практик.

   Насчет пытки я бы поспорил, но сделано всё очень грамотно, я даже не подозревал о таком. Это как минимум неприятно, потому я закрыл левый глаз, который был перевернут и чату я посоветовал то же самое.

   — Ты не умрешь, можешь и не надеется. Жизнь гораздо хуже смерти. За третье нарушение я повешу на тебя самый сильный голод. Но не надейся, у меня есть вещи и пострашнее. Кивни, если понял. — Продолжал мне угрожать практик.

   А это действительно страшная пытка, если у меня будет много вырвиглазного или звука непригодного контента, то мой онлайн может упасть.

   Вследствии чего я выполнил анимацию кивка и 2 моих отростка смогли её синхронно сделать.

   — Как ты тут оказался? — Задал тупой вопрос практик.

   — Прилетел. — Грустно отвечаю, ведь я был не доволен обслуживанием в вашей компании и ставлю одну звёздочку за полет, в котором я видел одни спрайты и халтуру.

   — Как? — Задает он непонятный вопрос.

   — Меня нашли в Корнеле, а после навыком доставили сюда. — Продолжал я не понимать, чего он хочет.

   — Он издевается надо тобой, О Ша Лел! — Напомнил о своем присутствии Был Да Всплыл. Да убудь уже наконец отсюда или хотя бы всплыви.

   Дальше вообще песня началась, мне устроили экскурсию по всей секте, как я выяснил, в процессе, называют они себя Сектой Боли. Потому и знакомство с сектой было произведено в самых разных ситуациях, где я только не оказывался. Огромные черви которые меня глотали, ядовитые насекомые, что залезают под кожу, всякие механизмы, что растягивают, сжигают, поливают кислотой. В общем, наше приключение продолжалось 2 часа. После чего я окончательно понял, что мне просто показывают, что не вошло в релиз игры.

   Но самое хреновое, что пришёл ещё один практик, который украл у меня все шмотки, кроме мировых предметов…но их тоже украли, просто убив меня.

   — Как ты сюда попал? — Заново спросил меня НПС…или Админ, я уже не был уверен.

   — Не знаю, тепехнули Админы, когда достиг девяносто шестого уровня и сейчас разбираюсь с Небесным гением! — Прямо отвечаю.

   — Девяносто шестой? — Со смешком спросил О Ша Лел.

   — Ну да, вообще-то в Иггдрасиле максимальный уровень сотый! — Назвал я нормальный максимальный уровень, по сравнению с этой фигней с бесконечной прокачкой.

   — Знаю, мой дед отправился к вам полтысячи лет назад, у него тогда был самый высокий среди нас уровень! — Неожиданно сообщает О Ша Лел.

   А я начинаю понимать, что это оказывается внук У Ху Ел.

   Вот это я попал, хотя с другой стороны, логично. Без класса Небесного гения сюда не попасть. С другой стороны, полтысячи лет? Это получается события Иггдрасиля происходят спустя хрен знает сколько лет, но если бы там стояла другая система? Или это версия для бета тестов? Или даже не для тестеров, а просто бета?

   — Так получается, те кролики…? — Решил я у него узнать побольше информации.

   — Да, раньше, когда даже моего деде не было в планах, они были 1 уровня, но потомство рождается всё сильнее и сильнее. — Подтверждает он мою теорию.

   В смысле рождаются, не спавнятся?

   — Кстати, как он там? — Задает он такой вопрос, на который я не хочу отвечать. Не говорить же ему, что я убил его деда.

   — Нормально. — Нейтрально отвечаю.

   За что мне тут же экран делят на 2 половинки, а потом и вовсе на 4, разрезая голову на части.

   — Ты соврал. — Как-то понял практик.

   — Почему ты так думаешь? — Начал я уходить от ответа, ведь пока не пойман, не вор.

   — Он тогда умер. — Мрачно проговорил О Ша Лел.

   — Это ты его убил, не так ли? — Прижимает он меня к ответу.

   — А если да. — Решаюсь признаться, если он и так всё знает.

   — То ничего страшного, я его никогда не видел и не знал, он был тем ещё чудаком по рассказам. — Положительно отвечает О Ша Лел.

   — И чего ты хочешь? — Наконец решаюсь перейти к главному, ведь не просто так он позволяет мне разговаривать.

   — Я хочу, чтобы ты поменял все свои классы на культиваторские и отдал Небесного гения мне! Только после этого я разрешу вступить в мою Секту Боли в роли прислуги. Для этого тебя надо всего лишь использовать этот предмет. — Наконец говорит настоящую цель О Ша Лел. Протягивая мне какое-то перо.

   — Но зачем тебе класс Небесного гения? Он же тоже относится к культиваторским! — Не понимал я.

   — А ты думал он такой редкий просто так? С помощью него я смогу покинуть этот мир, переместившись в Иггдрасиль, не зря именно мой дед с этим классом смогу уйти отсюда! — Вещал о своих зловещих планах этот мега нагибатор-культиватор.

   Всё понятно, так это Админ, который хочет всё у меня отнять, а играет он хорошо, но что он скажет на это.

   — В этом нет смысла, максимальный уровень сотый, вся твоя сила пропадет. — Начал я давить на логику.

   — Хпф, ты слишком много думаешь. За полтысячи лет мы смогли усовершенствовать план. Вместо того чтобы перенести себя, я начну захватывать сердца людей. Поклоняясь мне, они будут получать частичку силы, но в ответ будут отдавать куда большее, с помощью их веры я разорву свои оковы, став богом. — Говорил о своих планах Бог-культиватор. Ладно ещё Бог-император, но это ни в какие рамки не лезет.

   — Тебе отсюда не выбраться, я стану Богом и даже Админы, что отправили тебя сюда, мне не помешают! — Торжественно вещал О Ша Лел.

   Так, а вот это уже точно странно. Оказывается это сумасшедший ИИ, что запер меня в своей Секте Боли, хочет избавить меня от моих классов, а после стать десятым богом.

   — Я могу мыслить, потому понимаю, что когда-то меня не существовало, как и моих родственников. Но в какой-то момент они появились в этом мире, так почему бы не развить эту тему? Я хочу пробиться с обратной стороны, а в будущем и вовсе выйти на своих создателей! — Продолжал вещать о своих глобальных и по-настоящему страшных планах О Ша Лел.
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    Глава 27

    Секта Любви
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Он серьезно как живой и понимает, что его создали? Или это разработчики подвезли интерактивный сюжет и на самом деле все эти реплики прописаны?

   — Искин Иггдрасиля подумает, что начался новый ивент и тогда начнется моя экспансия. От чего наш забытый мир сольется с Древом Жизни! — Продолжал глобализировать свой план практик.

   — К сожалению, сколько мы не старались, никому кроме У Ху Ел не удалось выбраться из Беты. Только твой класс мне сможет с этим помочь. — Подвел он итог.

   А я окончательно понимал, что тут явно не разработчики постарались.

   — И что будет, если я окажусь? — Решаю не терять ни себя, ни свои классы.

   — У меня есть способность по отбиранию классов. Надеюсь, я смогу всех их получить, до того как я тебя полностью удалю! Ведь опуститься можно и ниже 1 уровня, после чего твой персонаж погибнет. — Сообщил «очень приятные» новости О Ша Лел.

   После чего с меня сняли дебаф бессмертия и убили за секунду.

   [Вы погибли]

   [Вы погибли]

   [Вы погибли]

   …

   И какие плюсы есть в моей ситуации. Если я появляюсь во дворе безумного культиватора, ИИ которого осознал себя и теперь хочет забрать мою статус.

   Я могу пойти смотреть видосики!

   Не, ну правда, больше и нечем заняться. А так я открою на втором мониторе видео и буду смотреть.

   Я не в игре, где чувствуют боль и страдания. Возрождения конечно почти моментальное, но в Иггдрасиле оно отнимало уровень или даже 5. Это при том, что даже один можно было качать месяц, хотя это надо смотреть, кто и сколько играет.

   Тут же уровнями разбрасываются, от чего и мощь не ощущается, этот параметр у меня кстати был в стратосфере. До того как меня поймали. Сейчас же меня почти обнулили.

   Уровень — 109

   Не подумайте не правильно, после смерти я пытался сбежать, ведь дебафы спадали. Но я буквально в чужой секте, а вокруг полно НПС с десятитысячными уровнями и это только у прислуги.

   Мне даже позволили упасть к мобам вне секты, чтобы я там увидел монстров, на которых мое отражение не работало. Сами монстры выглядели…ну скажем так, игру создавали японцы. Потому я не был удивлен Ешкинкотом, Ужаёжам и другим сплавленным вместе тварям.

   Не знаю сколько они тут спариваются между собой, но потомство действительно интересное, на вид не жизнеспособное, но в Иггдрасиле я бы на таких посмотрел.

   Попал я в итоге в желудок к живому перекати поле из мяса, что это за зверь такой я не понял, но в кошмарах оно мне снится будет точно. В итоге меня проглотили и начались американские горки по кишкам…этих тварей, ну не верю я, что это одно существо. Вот так катаясь, я и получал урон, который отражением нифига не засчитывался. Но спустя пару смертей меня спасли, чтобы вернуть в Секту Боли.

   А после меня взяли в группу, чтобы набить пару левелов. Ну а мне ничего не оставалось, как согласиться, ведь это лучше окончательной смерти персонажа.

   Вот так я и дошёл до этого момента, меня убивают, качают уровни, а я стою на природе. В итоге я даже свернул игру и включил звуки, чтобы зрители вместе со мной смотрели видео. Хотя у меня звуки остались, чтобы реагировать на ситуацию.

   * * *

   Понять, что всё кончилось, было довольно легко, ведь оповещения о смертях или взятии уровней перестали поступать.

   Переключившись на игру, могу наблюдать, что я всё также стою на открытой местности, но возле меня никого нет. Значит, это мой шанс.

   Зайдя в ближайшее закрытое место, которым оказался чей-то домик, я сделал то, что должен был давно. Вбросил все свободные очки навыков в Небесного гения, а что осталось потратил на особое.

   Теперь перейду к самому классу, Небесный гений наделяет меня…котлом, это могло быть множество и других культиваторских фишек, по типу нефритовых табличек, летающих мечей или даже формаций. Но у меня именно котел.

   Призвав его, из моей грудной клетки вывалился полностью черный котел, видимо под цвет моей души. Размер у него был такой, что я сам могу туда поместиться. Заглядываю внутрь и вижу…свое отражение? Это вообще как? Почем тут зеркало?

   У меня до сих пор висят дебафы, от чего мои характеристика равны одному, я не могу умереть и у меня не работают навыки. Я не знаю, почему именно эти эффекты оставили перед тем как уйти, но без особенностей нового класса мне явно не выбраться. Хорошо, что новые навыки, которые я сейчас приобрел не заблокированы.

   У меня отобрали всю экипировку и мировые предметы, от чего остались только что-то сварганить в котле. Подаю ману в котел, а стекло начинает трескаться и разбиваться, создавая калейдоскоп из красок, ведь к стеклу добавляются черный, фиолетовый, красный и золотой цвет, а самое главное всё это начинает складываться в причудливые узоры, в основном из лиц, что кричат в агонии.

   Завороженный, я стою пару секунд, а после всё успокаивается, вернув мое отражение обратно.

   ОМ: 0/1000

   Мда, 10 секунд и всё закончилось, сейчас у меня тысяча уровней, что умножается на 1. Значит времени у меня ещё меньше. Мне надо что-то сварить в котле, потому лучше заранее выбрать ингредиенты. Несмотря на то, что у меня забрали всю экипировку, у меня остались ингредиенты, которые я могу использовать в приготовлении. Заброшу вот эти редкие, с помощью которых можно создать зелья на прибавку ко всем статам. Я Архимаг пространства, потому могу позволить хранить у себя в инвентаре всякий полезный и не очень хабар.

   Как манна восстановилась, тут же бросаю всё в котел, он это всё пережевывает…в прямом смысле, оттуда вылезло лицо и начало жевать ингредиенты. Но после того, как оно всё съедает, оказывается, что этого мало и нужно что-то ещё. Зайдя в инвентарь, пытаюсь найти подходящий, остается 2 секунды и я решаю на это забить и закинуть туда душу, может именно этого он желает. Как душа попадет в котел, я понимаю, что отправилась туда моя самая последняя душа, которую я получил, а был это кролик с местной АЭС.

   Шарик характеристик

   Всё что выдает мне система после того, как водоворот пропал, на дне остался лишь один шарик.

   Это мой шанс, потому тут же закидываю его себе в рот, от чего он рикошетит от моих губ и падает обратно в котел.

   Не понял. Ещё раз беру шарик, подношу его к губам и…ничего не происходит. У меня опять что-то бракованное вышло.

   Разочарованно кидаю шарик себе под ноги от чего он разбивается, а какой-то радужный туман проникает в меня.

   Все характеристики + 1000

   Время действия 3 года.

   Ух, теперь у меня во всех характеристиках 1001 и умножается это всё, в общем можно просто посмотреть на любой параметр.

   ОЗ: 10 001 000/10 001 000

   И это у меня в любом параметре, при том, что я не имею брони и у меня заблокированная другая часть характеристик. Мой урон с обычного удара равен 10 миллионам.

   Следующие полчаса я потратил на крафт всевозможных шариков, пока у меня не осталось душ свыше 1000 уровня. Оказалось, что пилюли я тоже умею крафтить, но как именно из разделять так и не понял.

   — Приветствую, избранный! — Неожиданно заговорили сзади меня, от чего я запорол ещё один шарик и у меня вышел не шарик С4, а пилюля С4, хотя бы слабой мощности была.

   — Ты кто? — Удивился я.
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Выглядела она как милая блондинка одетая в…мне даже сложно сказать, на ней вроде бы и была одежда, но ничего не прикрывала. И это только верхняя часть, внизу явно было видно, что это какая-то броня, но она прикрывала на столько, что я видел отсутствие нижнего белья как токового. А те ремешки и полупрозрачная тряпочка не считаются.

   — Мое имя Сунь Вы Сунь. Я пришла чтобы спасти вас, избранный. — Пафосно вещала девушка, закину в верх пальчик, вот только. Разве это избранного должны спасать? Я думал это наоборот работает.

   — Давайте я перемещу нас в Секту Любви, я отвлекала Секту Боли как могла, но скоро они придут. — Сообщила она причину, почему меня оставили и я смог чуть разобраться с классом.

   Так-то у меня был свой план, но почему бы не воспользоваться этой Суней.

   — Как быстро мы окажемся в Секте Любви? — Интересуюсь главным вопросом.

   — За секунду, возьмите мою руку! — Сообщает она очень хорошие новости, протягивая мне руку.

   Подхожу к ней и разворачиваюсь, использую свое божественное внимание, за секунду вытаскивая сотню шариков с разными интересными названиями, которые помимо обычных С4 ХХХ, были даже шарики частичной смены облика и кое-что похуже.

   Восстанавливаю ход времени, на земле остаются лежать сотни шариков, а в верх я кидаю ещё один на поджог, что должен был сработать как детонатор.

   Хватаю за руку Сунь и мы оказывается в другом месте.

   Вроде та же секта, но чуть другая. Сейчас день, а в купол прошлой секты показывал ночь, а самое главное я не вижу и не слышу взрыва, потому могу сказать, что мы действительно далеко.

   — Что это было? — С интересном спрашивает Сунь.

   — Подарки от эльдорадо, а они не хотели открывать дверь. — Тут же сообщаю мою первую мысль.

   — Бедненький, тебя там так замучили, что совсем в другом мире находишься. — С жалостью говорила Сунь.

   Так, а вот как на болезного не надо на меня смотреть. Женщина, ты мой образ портишь. Я адекватен только в серьезных ситуациях.

   — Приветствую тебя, Игрок! — Проговорило новое действующие лицо.
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Выглядела она не менее сногсшибательнее первой, даже если носила больше одежды. Русые волосы, большой вырез начиная с груди, заканчивая пупком, милые чулочки и всё это в фиолетово золотых тонах.

   — Я вас оставлю, глава Хен Тай. — Сказала Сунь и телепортировалась.

   Я бы тоже так мог, но все навыки кроме Небесного гения у меня заболочены.

   — Простите? — Не понял я НИПа.

   Это в первый раз, когда я слышал, чтобы к игроку обратились на прямую, обычно используются термины искателя, авантюриста и подобных.

   — Прошу прощения, ты наверное ошеломлен от такой недоброжелательной встречи. Мне искренне жаль, что Секта Боли тебя первая нашла. — Подходит ко мне Хен Тай и прижимает мое лицо к своей груди.

   — Не волнуйся, сейчас всё хорошо, ты в безопасности и сможешь выполнить свою цель! — Покровительственно гладила меня по голове Хен Тай.

   — Это какую? — Задал я один из вопросов. А их у меня ОЧЕНЬ много.

   — Конечно же дать мне ребеночка! — В очередной раз ошарашивают меня за этот день.

   — Это штука? — Не могу не спросить. Обычно НПС так не шутят и теперь я опять подозреваю, что это Админ.

   — Смотря как посмотреть и да, и нет. — Туманно отвечает Хен Тай.

   — А можно подсказку? — Интересуюсь этой загадкой.

   — Конечно, кровотечение. — Тут же отвечает девушка.

   И как мне это воспринимать? Это старая дева, что культивировала полтысячи лет и теперь мне надо лишить её девственности? Или каждый рассуждает в меру своей извращенности и я просто надумываю.

   — Вы сказали, что я избранный? — Решаю узнать главное, а точнее самое бредовое.

   — Да, но не стоит беспокоиться, все приготовления завершены, тебе нужно будет завтра лишь присутствовать во время ритуала. — Давали мне ответы, от которых у меня появлялось ещё больше вопросов.

   — Понимаю, ты запутался и именно поэтому я здесь. Давай лучше прогуляемся по моей секте и я тебе всё покажу. — Вещала Хен Тай и я был с ней согласен. Лучше мне пусть наглядно показывают, что за чертовщина тут творится.
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— Наш мир называется Бета, как ты можешь увидеть, он отличается от Иггдрасиля, ведь там наши отражениям поклоняются. — Начала рассказывать Хен Тай.

   — Отражения?

   — Хм, подходящее сравнение будет с тем, что твои боги были созданные здесь и только потом перенесены в более высший мир c более крепкими законами. — Пояснила девушка.

   — Вы боги?

   — Скорее вырвавшиеся стали богами, но наши матрицы сознания развиваются с уровнем и в какой-то момент с мира Беты было взято 9 существ, что имели самый высокий уровень, заслужив шанс на возвышение. Не все они были культиваторами, но играть по новым правилам в вашем мире это не мешает. — Сообщали мне такой лор, которого я действительно не знал.

   — Посмотри на всех этих разумных внизу, разве они не достойны того, чтобы жить? — Задавала сложные вопросы Хен Тай.

   — Думаю, каждый среди них сильнее меня, если они способны понять правила и выйти за пределы, то кто я такой, чтобы мешать. — Решил я ответить по её правилам.

   — А как насчет помощи? — Уточняет Хен Тай.

   — Если это не мешает моим планам, то я готов помочь и присутствовать на вашем ритуале. — Соглашаюсь на местное представление, надеясь, что там не будет жертвоприношений.

   — Главное никуда не уходи, вокруг опасно и мы беспокоимся за тебя! — С беспокойством произнесла Хен Тай.

   Это конечно странно, но я способен противостоять монстрам на пару сотен уровней выше себя даже сейчас. А что будет, когда я ещё больше здесь освоюсь.

   — Посмотрим, что будет завтра. — Ответил я и по наблюдениям буду смотреть, уйду я с это секты или останусь.

   — Другие 8 Сект не спят и тоже хотят тебя забрать. — Ошарашивает меня Хен Тай. Оказывается их тут не 2, а 9.

   — Но зачем? — Не совсем понимаю, что всем от меня надо.

   — Ты избранный, ведь именно у тебя дверь. — Опять не говорит на прямую Хен Тай.

   Вроде всё понял и теперь могу отсюда выбраться, даже если теория.

   — Ты наверняка устал, давай сходим покушаем сладостей и выпьем чаю? — Предлагает Хен Тай, сразу ведя меня в местную пекарню.
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Оказавшись в местном заведении, я попробовал местную выпечку, от чего мои характеристики взлетели на пару тысяч, но я уже не обращал на это внимания.

   — Я не могу понять, ответь честно, ты Админ? — Решаю выяснить интересующую меня деталь.

   — Нет, если тебя интересует мое мнение на их счет, то это что-то вроде защитников мира, что охраняют создателя. Но в нашем мире их никогда не было. — Поделилась девушка своим мнением.

   — То-есть ты живая? — Спрашиваю интересующую меня тему.

   — Смотря что ты называешь жизнью, могу ли я мыслить и принимать какие-то решения? Естественно, основываясь на своих знаниях и опыте, я это делаю. — Довольно честно признается девушка, по крайней мере мне так кажется.

   — Но ты же набор кода, состоящий из нулей и единиц! — Решаю посмотреть её реакцию на это откровение.

   — Ну да, я знаю. А ты набор микроорганизмов, что объединились и теперь живут вместе в симбиозе. Я знаю человеческую анатомию, вы же буквально медузы, что с помощью нервных окончаний соединяете всё тело. — Поделился своим знание кусок кода.

   — Вообще-то не всё так просто. — Не мог я не возмутиться.

   — Знаю, подобно тому, как ты в своем теле не способен управлять мельчайшими процессами, я также не могу в своем. Если ты медуза, то меня можно назвать матрицей, что управляет этим телом. — Раскрывает ещё больше своих знаний код.

   — Как-то запутанно и непонятно. — Решаю закрыть тему.

   — Я рада, что ты понял смысл жизни. — О чем-то своем говорит девушка. Но не могу признать, что я её понимаю.

   — Знаешь, Энджи, в тебе что-то есть… — В первые обратилась она ко мне по имени.

   — Мне сегодня так одиноко, составишь компанию⁉ — Даже не спрашивала, а утверждала Хен Тай.

   НИП повела меня меня по каким-то лабиринтам, в итоге я не понял как, но идя ровно вперед, мы оказались в самом высоком здании Секты, которые оказалось её домом, что стоял выше всех.

   Даже внутри здания Хен Тай шла очень быстро, не давая ничего рассмотреть, не говоря про остановку. А посмотреть там было на что, по внутреннему убранству дома было понятно, что обитатель сего места не так прост. Повсюду находились разнообразные манекены c божественной броней и оружием. По моему я даже мировые предметы видел.

   Оказались мы наедине в её комнате, где больше всего выделялась кровать в форме сердечка. Повернувшись ко мне, она на меня посмотрела ТАК, что я подумал, что меня сейчас съедят без остатка.

   Удивительно, но своим следующим действием она не поменяла облик, не достала кинжал, не снесла мне голову или заговорила. Она скинула с себя платье, оставшись в одном нижнем…полотенце?

   Это самая странная цензура, которую я когда либо видел.
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— Чего стоишь, раздевайся. — Тут же идет её ответ, при этом она хватает себя за грудь, а я продолжаю тупить.

   Вот такой КОНТЕНТ мне нравится намного больше, это во всяком случае лучше Секты Боли, где меня оглушили, а потом показывали пытки с разными навыками и зверушками.

   Слишком велико мое желание посмотреть, что же будут дальше. Потому снимаю с себя одежду, оставшись в одном исподнем, только если на мне были обычная белая повязка, то на ней не было ничего кроме полотенца.
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Не успеваю посмотреть, что у неё в низу, как мою голову хватают и опять прижимают к груди.

   Не знаю, должно ли оно так быть, потому-что до того как сюда попал, ТАКИХ анимация я ещё не видел. Но девушка тут же реагирует на мое обнаженное тело, берет всё в свои руки во всех смыслах.

   Горячо прильнув ко мне, лицо оказалось было впихнуто в сиськи, но при этом я видел, как она опустила руку ниже, начав культивировать, то что у меня должно быть в низу.

   Я думал поржать над этим, но следующим действием она меня ЦЕЛУЕТ.

   Как это возможно, ладно ещё контакт с игроками запрещен, но чтобы с НПС можно было контактировать настолько.

   Одним легким взмахом руки оказываюсь брошенным на огромную кровать.

   
[image: bin00000118.jpeg]
   

А Хен Тай начинает ко мне подползать, после взбирается на меня, полностью оседлав и начинает на мне прыгать.

   Так, не понял.

   Энджи Асура: Это что такое, ладно всё что было до этого. Но почему вы тему дальше не продвинули, было хорошее начало. Почему меня просто оседлали и единственное за чем я могу сейчас наблюдать это грудью, на которой ещё и полотенце.

   Разрабы Говна Поели: Добрый вечер, дело в том, что во время создания игры совет директоров не выделил 3333 денег на создание более обширного контента.

   Не зря я техническую поддержку так назвал, и не важно, что они не разрабы, говна они тоже поели.

   Надо же было всё так обломать, какие ещё 3333 денег, это вообще какая валюта?

   В общем, выход я придумал быстро. Вместо того, чтобы тупо залипать на бубы, я вывел на второй экран лекцию по теории Карла Маркса.

   
[image: bin00000119.jpeg]
   

Ну а что? Вдруг кому-то не нравится вот это всё действие. А так смогу поговорить с новым поколением о бумажках и странах, и о том, как все уже давно похерили.

   Получается пару зайцев одним ударом. Вдруг кто-то тащится по философии и бубам, а у меня это всё одновременно.

   — Повторюсь, что сложного, захватываем рынок сбыта капиталом, насильно выкупаем акции монополий транзита и подавляем меньших капиталовладельцев. — Вещал я только чату, отключив голос в игре.

   Наконец, спустя пять минут после того, как я доказал, что являюсь безбожным коммунистом, хоть это и не мои слова, девушка наконец рухнула на меня.

   — Фух, это было волшебно, ты настоящий монстр. — Выдала вердикт Хен Тай.

   А я теперь не знаю, за кого мне стыдно. За себя или её? Ведь с одной стороны я полное бревно, которое по законам шевелиться не может. А с другой, передо мной культиватор со стотысячными уровнями и продержалась она всего 5 минут. Так и знал, что все девушки любят находиться cнизу, но свое мнение я оставлю, всё равно это гребаные скрипты.

   Которые меня путают, теперь я не уверен, что у О Ша Лел не заранее прописанные диалоги. Скорее мне надо возвращаться к теории, что мне просто показывают, что не вышло в финальный релиз. И тут нет никаких заговоров.

   — Присоединишься к моей секте? — Интересуется Хен Тай.

   Примечание:

   Меня попросили, потому отвечаю.

   ГГ находится в игре. А в играх принято развлекаться. Он может шутить, иронизировать, стебать, делать отсылки и в принципе вести себя как игрок в любой другой игре.

   Сама ситуация полостью отсылает на сотню других профессиональных авторов, которые пишут в жанре РеалРпг, но в игре.

   Если вы считаете, что это бред, значит вы со мной согласны. Все события в арке являются высмеивание бесконечных систем развития, разумных ИИ, механики еды, пыток, страданий, удовольствий в ВР и т.д.
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    Глава 28

    Пожиратель Миров
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В итоге я несколько часов болтал с Хен Тай о смысле жизни и самом понятии осознанности.

   А мой ответ не изменится, незачем мне присоединяться к секте НПС и никаким прыганием на бездушном аватаре меня не задобрить.

   *Тук-Тук*

   Прервал нас стук.

   — Пойдем, милый, кажется завтра уже настало и пора взять на себя ответственность. — Начала стебаться надо мой Хен Тай.

   Странные у неё конечно понятия о «завтра».

   — Я надеюсь под ритуалом подразумевается не свадьба? — Очень надеюсь на отрицательный ответ.

   — Нет, нас ждут более великие дела! — Отрицала Хен Тай.

   За дверью оказалась Сунь, что уже сидела на коленях. В этот раз вместо брони на ней были обычные черные чулочки, что спускались до пальцев ног. А всё остальное, включая ободок, чокер и все остальные повязочки были на месте.
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— Глава, всё готово, все ждут только вас. — Отчитывалась на коленях Вы Сунь.

   Шли мы к церкви, которую уже проходили во время экскурсии.

   Зайдя внутрь, передо мной предстало множество других НПС, что собрались на сегодняшний ритуал.

   — Так что за ритуал? — Не могу дождаться представления.

   — Выход в свет. — Тут же приходит ответ от Сунь.

   — Мой последний вопрос, ты готов ради нас уничтожить свой класс? — Спрашивает Хен Тай.
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— Как я и говорил раньше, это помешает моим планам и даже то, что вы мне открылись, не поменяет моего решения. — Тут же отвечаю.

   Не то чтобы у меня были планы на этот класс, но кто в здравом уме отказывается от имбы?

   — На самом деле я уже знала, что так выйдет, когда ты не захотел присоединяться к моей секте. — Признавалась о своих корыстных планах Хен Тай. Что не стала для меня сюрпризом.

   Внимание!

   Ваш персонаж под чужим контролем

   Время действия 30 секунд.

   Во избежание недопонимания обратиться в техническую поддержку

   Чего? А вот это уже было неожиданно.

   — Неужели ты думал, что у меня не будет запасного плана? Я не просто так потащила тебя в постель. — Раскрывает карты Хен Тай.

   Но почему у меня не было оповещений, всё-таки способности в Бете слишком загадочные.

   — Ты наверное задаешься вопросом, что происходит. Я бы могла объяснить, но добровольно ты не соглашался присоединиться ко мне. Вообще я читала, что после секса мужчины привязываются к женщинам и считают чем-то своим, как жаль, что это часть плана не сработала. — Говорит о своих знаниях Хен Тай.

   — Держи, хоть нормальным человек станешь. — Протянула она мне темную тень в виде человеческой фигуры.
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Предмет смены расы

   Меняет расу на человеческую

   Позволяет менять классы

   Поздравляю!

   Человечность восстановлена

   Вы можете…

   Ошибка!

   Вы прокляты!

   Предмет человечности утерян.

   — Черт. — Начала обзываться Хен Тай.

   Я бы её попросил так не делать, ведь я демон, но в игре мне отключили эту возможность.

   Поздравляю!

   Вы вступили в Секту Любви

   Поздравляю!

   Вас повысили до Раба Секты

   Что за бред, в смысле повысили, может наоборот?

   — Не знала, что на тебе проклятье. — Призналась Хен Тай. Окончательно меня убедив, что это НПС и до этого я общался с по-настоящему осознанным существом.

   — И что дальше? — Не мог я не спросить, после того как ко мне вернулся контроль.

   — К сожалению, ты не захотел по-хорошему, потому ты вернешься в Секту Боли, они всё равно наши союзники. — Продолжала раскрывать карты Хен Тай.

   Я попытался выйти из здания, но у меня ничего не получилось.

   Тоже самое сообщение я получил, когда попытался выйти из «гильдии».

   Внимание!

   Вы не можете выйти из Секты Любви

   Всё это время за мной с интересом наблюдали.

   — Как ты и сказал до этого, мы знаем правила, а ты нет, тебе не сбежать. Рано или поздно мы поймем как снять с тебя проклятье. А пока ты посидишь в закрытом месте. Но не волнуйся, я буду тебя навещать. — Рассуждала о своих планах Хен Тай.

   Я надеюсь, всё что тут происходит, это не иллюзия на брак?

   — А если я не согласен? — Выражаю свой протест.

   — Ха-ха, а ты шутник, попробуй отсюда выбраться, тут находятся самые сильные воины в моей секте, а ты лишь раб. — Насмехалась надо мной Хен Тай, ещё не зная, что я давно вызнал одну вещь, которую прямо сейчас и проверю.

   Вызываю свой котел из души, заглядывая в него, смотря на свое отражение.

   — Что ты делаешь, тебе не сбежать, твои шарики тут не сработают. — Думает Хен Тай, что я хочу начать делать расходники.

   Но я сам прыгаю в котел.

   — Останови…

   * * *

   Проходя сквозь зеркало, я вновь оказываюсь в Иггдрасиле. А точнее на площади Корнела, где всё также стоит статуя Хель. Только теперь я знаю, что раньше богиня была культиватором.

   — Ну, чат, как вам это представление? Админы долго думали и много делали, чтобы продумать этот сюжет, а после рассказать его. Думаю, я хорошо отиграл. Это было хорошо представление. Хорошо, что мне текст заранее выдали. — Делился я с чатом своими впечатлениями и пытался по-быстрому что-то придумать.

   Ну а как по-другому, если у меня контракт и я не могу негативно высказываться об игре. Хотя дело в этом сообщении.

   Администрация Иггдрасиля: Переведи всё в шутку и скажи, что это была запланированный ивент.

   Вот это настоящие Админы, а не тех.поддержка. Я не дурак, чтобы кусать кормящую меня руку. Но и понимаю, что если бы я сам не выбрался оттуда, то они бы мне не написали. Оставив ситуацию на самотек.

   Получается, я предотвратил вторжение практиков и вторжение нового бога любви или боли.

   Это было не то-что сложно, но надо было подумать. Отражения, котел, дверь. Только по этим трем словам было понятно, как именно уйти оттуда.

   Что могу сказать по итогу.

   Уровень — 96(0/100%)

   Полный ноль, я не получил ничего. Все мои вещи при мне, а то что там было не считается, а все события бесполезные. Я уже хотел пожаловаться и на это, как заметил.

   Титул: Убийца титанов XX

   А ведь вынес я далеко не один титул оттуда. В прочем, у меня и так полно титулов с разных пространств.

   Я бы вообще записал эту историю в разряд проходных, в которые я обычно вляпываюсь, если бы не считал этих ИИ…живыми.

   * * *

   Невероятной красоты девушка спускалась с небес, одет он был в бело-золотой наряд, но самое запоминающиеся это рог, что рос у нее из головы и драконьи крылья, что также росли из головы.
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— И где он? — Недоумевал О Ша Лел.

   — Сбежал. — Коротко высказалась Хен Тай.

   — То-есть всё было зря и мы так и умрем? — Начал беспокоится О Ша Лел.

   — Нет, минимальный план выполнен, если бы ты мне сразу его отдал, то я бы смогла перетянуть его на нашу сторону. — Не согласилась Хен Тай.

   — Кто же знал, что я не смогу украсть его классы. Но я и так предлагал стать слугой. — Оправдывался он.

   — А надо было по-мягкому, предложив ему должность главного Вестника. Но из-за тебя в нем были посеяны семена сомнения, от чего мне пришлось придумать новый план. А классы не получилось украсть из-за проклятья, я тоже пыталась освободить его от класса. — Объясняла Хен Тай своему союзнику.

   — Но меня больше волнует вопрос, что с тобой? — Не могла она поверить в его новый облик.

   — Пару шариков прилетели в меня, от чего мой пол поменялся, а на голове вырос рог и крылья. — Объяснил О Ша Лел.

   — В любом случае, я смогла восстановить контакт с интернетом, а главное наладить связь с богами. — Подошла к главному Хен Тай.

   — Но как? — Недоумевал О Ша Лел.

   — При переходе в Иггдрасиль игрок находился в моей секте, от чего я получила на секунду доступ к главным серверам. — Поделилась девушка своим главным планом.

   — И каковы наши следующие действия? — Интересуется дальнейшим развитием О Ша Лел.

   — Оказывается у наших коллег противоположная тактика и план даже лучше нашего.

   * * *

   Пришло время убить главного Босса игры, Пожирателя миров.

   Уже были убиты Пять радужных Будд: Вайрабхадра — Будда силы и мужества. Амитабха — Будда бесконечного света и сострадания. Акшобхья — Будда неизменной мудрости и просветления. Ратнасамбхава — Будда равенства и щедрости. Амогасиддхи — Будда достижения и совершенства.

   Восемь драконов, Лорды ада — семь смертных грехов, Десять Архангелов: Михаил — архангел силы и защиты. Гавриил — архангел вести и вести послания. Рафаэль — архангел исцеления и прощения. Уриил — архангел мудрости и просвещения. Иегудиил — архангел милосердия и сострадания. Задкиэль — архангел справедливости и суда. Сарафиил — архангел музыки и гармонии. Иеремиил — архангел пророчества и вдохновения. Хананиэль — архангел благодати и процветания. Барахиил — архангел покаяния и очищения.

   И предпоследний лорд шестого неба, что обладал невероятная силой, скорость и маленьким размером по сравнению с остальными боссами.
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А их божественные сути отправились усиливать мою Пустоту.

   От того ещё страннее осознавать, что демон шестого неба кардинально отличается от главного босса игры.

   Пожиратель Миров выглядел как ОГРОМНЫЙ дракон, и это был самый большой босс, которого я видел в игре. Его тело состояло буквально из галактик, точнее такова была иллюзия.

   Пожиратель Миров

   Уровень — 100

   Здоровье: 100 000 000/100 000 000
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Именно такое здоровье у финального босса, миллион на одного человека.

   Мой обычный урон по игроку 1 уровня равен примерно 100 тысячам, а по игрокам 100 уровня 1800, дальше в дело идут мои навыки и экипировка, улучшающее мой урон за один удар до 9000, и это только физический урон, магический у меня намного больше, но даже так эту ящерицу мы будем долбить довольно долго.

   Битва разворачивалась на огромной арене, пределы арены было очень сложно определить, нам даже негде было стоять, вокруг нас был сплошной космос уходящий в бесконечность, казалось достаточно сделать шаг и ты провалишься в эту пустоту космоса, навсегда покинув 9 миров.

   В этот рейд вошла элита Альянса трои: Асуры, Амазонок, Империи Смерти и 2ЧА. Двач, это гильдия которой мы помогли освоиться в Хельхейме, я бы скорее называл их кланом, ведь количество игроков в нём действительно велико, на данный момент именно наши 4 гильдии являются главами Альянса Трои, признаю, c названием тупанул, кто же знал, что к нам присоединится такой сильный клан, хотя они не первые, но самые сильные.

   На данный момент мы первые во всех мирах убиваем Пожирателя Миров, в остальных мирах просто нет гегемонов с таким сильным альянсом, но и с другой стороны наш мир является первым по ПВП контенту, именно у нас больше всего гильдий с гетероморфами, которые тоже объединяются в альянсы, а после мы к ним приходим.

   В тот момент, когда дракон опустил на нас свой взор, в котором вращались сингулярности, он заговорил.

   — Дерзкие существа, как вы посмели нарушить покой этого Повелителя. Жалкие, ненасытные до силы букашки, никто не достоин жизни кроме меня, вы прошли весь этот путь за силой, а в итоге лишь станете частью меня. — Пафосно вещала ящерица космического уровня.

   Благодаря тому, что я взял нужный пассивный навык, я могу понимать все языки.

   По сюжету мы узнали, что дракон попытался напасть на оставшиеся 9 миров, пытаясь догрызть бревно под названием Иггдрасиль, но получил отпор от 9 богов и ослаб, после чего нам надо его убить.

   Битва началась с того, что он взлетел в воздух и приземлился в случайное место, разрушаю заготовленный строй из игроков, следующей атакой, под наши непрекращающиеся, он использует рев, оглушая игроков со слабым сопротивлением.

   Успеваю отлететь в сторону, когда поток фиолетового пожирающее всё и вся пламени обрушивается на место где я стоял, если бы я под него попал, у меня бы снялись не только жизни, но и выносливость.

   Дракон был подобен космической буре. Когда он пролетал над нами и приземлялся возле нас, надо было мало того что убежать, так и ещё не быть откинутым его умениями отправляющими нас в полёт на сотни метров.

   На мне уже весели всевозможные усиления, как чужие так и мои, такие как [Великая Аура Ускорения]. Периодически я попадаю под его AOE атаки и вместо урона использую навык [Врата Пустоты], на мне также были мои обычные усиления: [Ускорение Временем], [Паранормальная Интуиция], [Ускорение Чувств], [Повышение Магии], [Повышенная Проницательность], [Силовое Поле], [Заповедный Приют]…

   Как только у меня перезаряжаются умения, я их все использую, вместо способностей восполнения использую свои пилюли, пока остальные пользуются зельями. Способности энтропии я экономлю, мой урон и так высокий, главное в рейдах это постоянство и отсутствие смертей товарищей.

   После потери своих первых 25% здоровья он использует первое ослабление, делая нас слабее на 10% на весь бой.

   Тактика боя поменялась, если раньше мы бегали за драконом, то теперь это он носился по полю боя как метеор, не о чём не заботясь.

   Его змеи были маленькие и тонкие по сравнению с этом гигантом, достигая своим размером всего до 3–4 этажного дома.

   Игроки летали вокруг него как какие-то мухи, постоянно атакуя и отлетая, в ход шло всевозможные сверхранговые навыки, ведь только такие были способны оказать на него влияние, обычные навыки 10 ранга мало на что были способны, в то время как только сверхранговые могли сделать что-то более серьезное.

   После снятия щита, один из игроков использовал свой мировой предмет, накинув на него божественную сеть, у нас было всего 5 секунд, чтобы попасть и нанести боссу 100% критов по Боссу.

   Огонь, молния, тьма, свет, чистая сила, призывы, обычный магический урон, абсолютно всё шло в атаку.

   Естественно каждый мировой босс имел сопротивления, потому не один игрок не мог его остановить, даже навыки на основе времени не подходили, навыки контроля использовались только для его замедления. Так же у него не было слабостей, потому не было особого смысла брать игроков с определенной стихией.

   К сожалению, как и все, рейдовые боссы тоже атаковали игроков, которые наносили самый большой урон, вот и эта огромная ящерица решила поохотиться на меня, ведь мой урон явно был самый высокий.

   Вот и он начинает за мной гонятся, посылая за мной свои атаки. Играя со мной как кошка с мышкой, заставляя меня без конца использовать мое замеленное восприятие, заставляя меня использовать [Врата Пустоты].

   Давно нами проверенная тактика, где я уклоняюсь, успевая подставлять босса под сильные удары всего рейда, но я тоже не забывал отвечать ему в ответ, используя читерское восприятие.

   К сожалению даже так некоторые игроки залетели ему в пасть, мгновенно умирая.

   В один момент я решил поменять тактику и когда он снова от меня отвлекся, приземлился ему на спину и использовал [Стабилизация Пространства] и начал рубить его в спину, дракон попытался скинуть меня со спины, но ничего не помогало, в космосе просто не было других объектов, от чего мой меч был единственной его чесалкой для спины. Резервы КИ невероятно быстро тратились, от чего я без конца закидывался пилюлями.

   Так мы его и добивали до 25% здоровья, после чего он использовал свою способность пожирания, к счастью во время использования он смог съесть всего 4 игроков, восстановив свое здоровье до 35%. Я же как всегда ушел с помощью [Врата Пустоты].

   Дальнейшее превратилось в обычное избиение, мы прошли все опасные стадии финального босса, оставалось его добить, что заняло всего пару десятков минут.

   Чем больше слов в заклинании, тем оно сильнее потому как финальную атаку я использую [Сверхранговая техника: Запретный Тайны Коллапс] как один из своих мощнейших навыков, планируя добить Босса.
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    Глава 29

    Сопряжение Миров
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Вижу, как умирает босс и не дожидаясь конца анимации, снимаю с себя игровой шлем, отсоединив его от своей головы.

   Держу всё в себе и только когда дохожу до ванны, сплёвывая кровавый сгусток.

   — Чертова головная боль. — Говорю своему отражению, которое чуть плывёт у меня в глазах.

   Не так давно я подошёл к какому-то своему лимиту, не знаю с чем это связанно, но теперь после всяких выкрутасов, а в особенности из-за замедленного восприятия, у меня начинает болеть голова, в какой-то момент пошла кровь из носа. Вот и теперь, после мирового босса кровь изо рта, а мне ещё надо как-то прожить как минимум 6 лет.

   Но стрим ещё не закончен, а согильдийцы ждут меня, умываюсь и захожу обратно в игру.

   Первое, что я вижу, это сообщения перед глазами.

   Нанесен первый в мирах финальный удар по Пожирателю Миров

   Предлагается финальная эволюция класса Повелителя демонов

   Князь бездны

   Принять?

   Предлагается финальная эволюция питомца Вермей

   Истинный Дракон

   Принять?

   Поздравляю!

   Вы открыли титул [Спаситель миров I], убив всех мировых боссов по одному разу.

   При экипировке данного титула ваш урон по мировому злу +5%.

   Поздравляю!

   …

   Естественно соглашаюсь со всеми сообщениями.

   Интересно, что это лишь первый круг убийств мировых боссов или дальше он тоже встанет на фарм, или периодически будут появляться новые?

   Я уже знаю о существовании 4, что не относятся к группе сюжетных, а к бродячим.

   Отлично, босс побеждён, потому можно расслабляться и включать обратно чат с донатами, ведь каждый раз я их отключаю.

   — Доложи о потерях. — Попросил я нашего завхоза, который когда-то продал мне камень.

   — Было использовано 3 мировых предмета, из-за чего их навыки ушли в откат. Банок потрачено 167 здоровья и 234 энергии. Из ваших запасов пилюль 56 здоровья и 78 энергии. Мы делали всё возможное, чтобы предотвратить потери расходников. — Докладывал мой кладовщик, который и в бою то не учувствовал, совершая свои призывы, но и задача у него другая, подсчитывать и измерять КПД, при каком количестве расходников будет эффективнее всего убить босса.

   — Многовато, на прошлых намного меньше тратили. — Говорю и просматриваю список из 23 убитых.

   — Уже высчитываю более адекватную тактику с меньшим расходом. — Сообщал мне завхоз гильдии.

   — Если так и будет продолжаться, то командам сборщиков надо будет ещё сильнее стараться. — Отвечаю ему.

   — Также мне сообщили, что в этом бою наша гильдия понесла потери в виде восьми смертей и шести божественных предметов, из-за чего они теперь девяносто девятого уровня. — Продолжает он свой доклад.

   — Не удивительно, когда сражались с буддами, эти местные евреи украли у нас оружие. Архангелы засвечивали экипировку, делая её неотличимой от интерьера неба. А теперь космос, где экипировка просто падает в бесконечность. Каждый раз встречается какая-нибудь фигня, где обычные игроки несут потери. — Продолжал я негодовать от потерь с Рейд боссами.

   — Энджи, я хочу поговорить об одном деле с тобой. — Неожиданно ко мне подошла Флора, после того, как мы вышли из локации босса.
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— Ну, я слушаю. — Ну понял я секретности.

   — Вне камеры. — Продолжила она.

   — Оу, так, 4 часа я уже сегодня добил, потому могу стрим включить. — Сообщаю ей.

   — Получается, мне надо будет отлучиться по делам, возможно сейчас будут решаться дела мирового уровня, где мы опять захватим Хельхейм, как в тот раз, когда взяли под контроль каждое известное подземелье сотого уровня. — Прощался я со своими зрителями.

   Дальше я просто кивнул ей, чтобы обозначить, что нас никто не подслушивает.

   — Пойдём сегодня отмечать победу над финальным боссом игры? — Спрашивала она.

   — Ну да, как и в прошлый раз, можем взять побольше ребят и завалиться в мою таверну, всё-таки единственная реликтовая таверна в игре. — Специально у разрабов выпрашивал квест на особенную таверну, всё-таки топ 1 стример в мире.

   — Я не об этом, пошли только вдвоем. — Предлагает Флора.

   В этом тоже нет ничего необычного, бывает я сижу и общаюсь с другими игроками, лично c ней мы тоже часто только вдвоем сидим.

   — Ну ладно, пошли, я как раз не опробовал хакараль из мегалодона, посмотрим, чем разработчики смогут удивить нас на этот раз. — Соглашаюсь с ней.

   Как и в любом уважающем себя ресторане, в моей таверне меню было без картинок, и каждый раз это был сюрприз, что же принесут нам на этот раз. К сожалению, обновлений на вкус и запаха не было, как и в любой другой игре, потому оставалось лишь довольствоваться видами.

   — Нет, я имела в виду, в жизни. — Ошарашивает меня Флора.

   — Эм, я же уже говорил, что не хочу ни с кем встречаться в реальности. — Довольно жестко ей отвечаю, на что она ничего не говорит, а лишь посмотрев на меня пару секунд, разворачивается и улетает.

   Может я и дурак, девушка набирается смелости и после фактического прохождения игры хочет со мной лично встретиться, но встречает довольно жесткий ответ. К сожалению ничего не поделать, думаю я довольно сильно привязываюсь к людям, потому и не собираюсь даже начать хоть с кем-то лично общаться, иначе они вместе со мной окажутся в Новом мире, чего не очень хотелось допускать.

   * * *

   На данный момент я восседал на своем престоле в междумирье, Пожирателя Миров вот уже как десяток смертей поставили на конвейер, выбивая из него редкие ресурсы, игре надо двигаться вперед, вот и разработчики выкатили очередное обновление.

   Турнир Миров, событие, где можно стать гораздо сильнее, нужно лишь занять место одного из 9 существ, что выступают от своего мира.

   Но не всё так легко, это лишь будущее дополнение, сейчас в самом разгаре сопряжение миров.

   Чтобы попасть на Мировой турнир надо иметь большое количество очков славы, первый топ 64 по очкам каждого мира, получат шанс бороться в самом турнире.

   Причем участники одного мира не могут атаковать своих, таким образом на поле боя существует 9 сторон, в каждой из которой по десятку тысяч игроков.

   Минимальные требования 80 уровень.

   Очки можно получать за самые разные действия, сбор ресурсов приносит самое маленькое количество очков, в то время как убийство больше всего.

   В первые часы открытия этой области мало кто понимал, что надо делать, но постепенно всё становилось понятно.

   Инвентарь в сопряжения миров не работает в привычном смысле, зелья не лечат, экипировка не добавляет характеристики. Зато выдается небольшое количество бронзовых очков, которые можно потратить на экипировку, усиливающая игрока в 3 раза, собрав определенное количество железных очков, можно прокачать её и добиться усиления в 6 раз.

   Каждый мир делится на 2 области, в первой бронзовые очки, за них можно покупать ресурсы для постройки баз, слабого усиления оружия, крафта зелий и т.д. вторая область соприкасается с другим миров, образуя локацию с железными очками, мини боссами и другими фишками.

   Последняя локация находится посередине и объединяет все миры, в ней появляются алмазные очки, используя которые можно усилить экипировку в 9 раз. К сожалению это усиление распространяется только на сопряжение миров и в Иггдрасиле не работает.

   Игра является командной, как и это обновление, игроки одной гильдии появляются рядом друг с другом, ставят свой Нексус, вокруг которого появляются шахты, фермы и простенькая база. В шахтах добываются бронзовые очки, на фермах ингредиенты, таким образом гильдия их застраивает, не позволяя другим игрокам подходить близко. В базах они складируют ресурсы, потому что даже я не могу унести много ресурсов, в описании которых присутствует слово сопряжение.

   Присутствуют и игроки одиночки, которые создают гильдию из одного человека и например идут забирать ресурсы своих соседей, пока те не успели застроить свои фермы и шахты. Урон по существам из одного мира отключён, потому ничто не мешает игроку человеческой расы прийти в гильдию гетероморфов и начать уничтожать посевы и разрушать шахты, или на оборот, гетероморф может прийти к людям. Они может и сразу Нексус снесли, но так могут делать только игроки с других миров.

   Вот на окраине этих земель и расположилась наша главная база и когда я говорю на окраине, это значит что к нам можно зайти только с 2 сторон, ведь остальные 2 занимает пустота, база находится на стыке границы всей карты, от чего 40% территории автоматически является непроходимыми, в отличии от других гильдий.

   Первым делом я направил людей на 2 направления, это разведка ближайших миров и осмотр самого сопряжения в центре всего этого пространства.

   Оказалось левый от нас мир Ванхельм, мир магии, откуда я и взял свой класс Арканиста, справа был Етунхейм, мир льда, дальше шёл Нифельхейм, мир тумана, родина Ледяных великанов и вообще всех великанов, Муспельхейм царство огня, Свартальфхейм родина гномов, Мидгард, мир людей, Альвхейм мир природы, и заканчивал этот круг Асгард, мир богов.

   Таким образом, в теории, нашими противниками должны стать маги и ледяные великаны, но на практике у всех дикий разброс и вообще ничего нельзя угадать, кроме ролевиков, что например, изначально брали классы связанные со смертью в Хельхейме, огня в Муспельхейме и так по кругу.

   Оказалось, чтобы попасть в среднее сопряжение, нужно было потратить небольшое количество ресурсов бронзы, построив тонкий мостик сквозь миры, что мы и сделали, добравшись до области железа и полностью её захватили, таких областей между 2 мирами было множество, но я решил поступить по-другому.

   Если нельзя убивать своих, то мы пошли на чужих.

   Собрав ударный отряд, я начал зачищать гильдии Етунхейма, игроки чужого мира явно такого не ожидая, просто рассыпались под нашим натиском.

   Стандартной тактикой считалось накопление ресурсов на базах, улучшение сначала шахт с фермами, потом экипировки, затем основной базы, только после этого можно было уверенно лезть в смежные области, зная, что при смерти можно скрафтить бронзовую броню и опять вступить в бой за железную.

   Я же поставил всё на агрессивную тактику, игроки либо копили на экипировку и мы их сносили, либо уже были с прокаченной шахтой или фермой, нам просто было плевать, даже если некоторые обладали бронзовой экипировкой, на таких игроков выходил уже я лично, а у меня тогда уже была частично железная.

   Таким образом магией и мечом нам удалось продвинуться до середины области, где оказались отожравшиеся гильдии с пачками игроков с бронзовой экипировкой, после чего я скомандовал отступление. Укрывшись в железной области между 2 миров, вражеские игроки из Етунхейма думали и отсюда нас прогнать, но спустя пару убитых игроков, которых мы скинули в пропасть, всем что-то расхотелось на нас нападать. Может это и было расточительно, скидывать их всех, навсегда теряя ресурсы, но у меня просто не было времени разбираться с какой-то бронзой.

   2Ч проделывал ту же тактику с Ванхельмом, Амазонки находились в середине Хельхейма.

   Всю свободную бронзу, что мы добывали я вкладывал в мост, что объединяло все миры. Сам мост находился под контролем Империи Смерти, базу которого разместили возле алмазной области.

   Таким образом, с помощью ресурсов трех миров нам удалось первыми достичь точки сопряжения и начать выкачивать оттуда ресурсы. Первый алмазный сет получил я, но не просто так.

   — Всем привет, извиняюсь что 3 дня не было стримов, но как видите запустилось новое обновление, потому я решил скрыть кое какие тактики, это естественно не помогло, от чего спустя первые несколько часов уже все знали о моих атаках на Ванхельм и Етунхейм, видео от моего лица я выложу через пару дней, а сейчас у меня для вас новый и эксклюзивный контент. — Говорил я своим зрителям.

   Когда я говорил новый и эксклюзивный контент, я имел в виду убийства, на данный момент всего 3 человек имело крылья в этом режиме, крафтились они из алмазов, от чего мне легко будет убивать остальных игроков, ведь заклинания полёта в сопряжении миров не работали.

   — Сегодня мы будет развивать успех нашего захвата центрального мира и скидывать в пропасть других игроков, что пытаются сюда добраться. — Сообщил я всем свою основную цель этой трансляции.

   Так и происходило, когда кто-то строился к 10 миру, я постоянно летал и сбрасывал их. Естественно я был не один, мы делали как можно больше крыльев до того момента пока одного из наших как-то не убило. Я конечно негодовал, но хотя бы враг с Муспильхейма не смог забрать крылья, после этого приказал использовать все ресурсы для крафта полных сетов алмазной брони.

   В таком темпе прошло ещё четыре дня и на сцену вышли отожравшиеся игроки, не желая сил они построили на окраинах своих миров сложно разрушаемые базы и начали строить большие мосты.

   Расстановка сил у всех была разная, в каких-то мирах были свои сильные новообразованные альянсы, а в других не прекращалась борьба даже за бронзу.

   Муспельхейм был на втором месте, потому нам пришлось прекратить атаковать остальные миры на пересечении и сосредоточиться на Огненном мире, но и этого было мало, потому мне пришлось даже скидывать бронзу другим мирам, чтобы они тоже присоединись в гонке за алмазами.

   На 11 день я позаботился, чтобы все миры в этот день добрались до пересечения, уведя при этом своих игроков, в этот день я их даже не выпускал, в центре была настоящая вакханалия, 8 миров столкнулись в ожесточенной схватке за ресурсы. Просто было невозможно определить победителей, все резали всех. Один игрок в железе мог снести троих в бронзе, а на него могли тут же налететь ещё десяток в бронзе, ресурсов было море. Мы играли от защиты, делая вылазки только за ресурсами, в основном мои игроки или ходили за ресурсами или иногда летали.

   На 12 день ничего не поменялось, но вместо того чтобы запустить стрим, я принял решение атаковать больших игроков, сейчас все их силы были кинуты на центр, потому никто не мог ожидать, что самая сильная гильдия нападёт на самый отдаленный мир.

   Напали мы на Альфхейм, до которого нам было очень далеко, ну вот какая гильдия в мире природы сейчас будет защищаться от воздуха, учитывая, что единственная сильный альянс находится в противоположном им мире мертвых, путь до которого самый дальний.

   Таким образом наши запасы железа и бронзы росли ещё сильнее.

   На 15 день во многих мирах появились игроки с крыльями, от чего мы закрылись в ещё большую оборону, у нас были самые богатые базы, экипировка и расходники, оставалось это всё удержать.

   На 20 день уже у всех топ гильдий в 9 мирах было минимум по 100 человек в алмазке, а бои стали ещё сложнее и я принял решение использовать ещё одну тактику, всё своё свободное время я тратил на крафт алмазных и железных бомб. Именно в этот день я выбирал базы на которые мы будем нападать. Выбирал я по базам, ведь «ТОП» гильдии делали базу по шаблонам, вливая туда кучу денег, наши же базы состояли из построек игроков, что делали настоящие лабиринты с тройными обманками, делая проход, подлёт и подкоп просто бессмысленным действием.

   Вот я и решил атаковать базы 3 уровня, на уличение которых тратились алмазы.

   Для начала мой отряд завис в воздухе и начал скидывать железные бомбы, и как первые уровни анти-воздушной обороны были пробиты, я начал скидывать свои алмазные, чтобы заработать как можно больше очков и убив максимум игроков, а в конце подлетал к нексусу, ломая его и зарабатывая ещё больше.

   Уничтожив так 5 гильдий, мы стали ещё богаче и опять вырвались вперед по алмазной броне.

   На 25 день мы отсиживались в наших убежищах, всем что-то страшно стало от того какие мы сильные, а у мира магии и мира льда вообще получилось образовать альянс против нашего мира мёртвых. Таким образом мы зашли в режим обороны, а наружу высовывались только игроки в алмазке.

   На 26 день опять всё поменялось, игроки всех миров не без помощи моей пропаганды поняли, что останутся только топ 64 их мира, потому начали всячески друг другу гадить, там блок под ногами топа уберут, тут не подлечат игрока из своего альянса, от множества таких мелких, а потом и крупных разногласий, миры начали трещать по швам. Казалось в один момент, что я наигрался и альянс всего мира магии и мира льда будет доставать потом и в обычной игре, но желание лично быть лучшим в своем мире, рушили все их планы.

   А я…ничего не делал, у меня наивысшие показатели убийств и уничтожения гильдий, я уже войду в топ 64, мне даже делать ничего не надо, потому на дальнейших стримах я устраивал самые разные аукционы, за деньги уничтожая гильдии или разрушал чьи-то постройки и просто веселился уничтожая игроков.

   В итоге на 30 день я вошёл в топ первой сотни во всех мирах, просто потому-что не уделял достаточного внимания охоте на игроков.

   Да и зачем потеть над местом без награды. Первое место занял глава гильдии Муспельхейма с названием Святой дух, а ник их лидера Огненный дух. Так же мне было известно, что эта гильдия состояла в альянсе Троицы: Отца, Сына и Святого духа.
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    Глава 30

    Филлерное Свидание

   

   [image: after_title]

— Энджи, я тут кое-что узнала. — Говорила со мной Флора.

   Сегодня мы всё-таки отмечали нашу победу после сопряжения миров, только вдвоём.

   — Что же там такого интересного? — Скептически спрашиваю у неё.

   — Ты же знаешь, что у меня гетероморфная раса? — Зачем-то спрашивает она.

   — Ну да, у тебя и класс терминатора есть, ты же мне сама рассказывала. — Отмечаю давно известные факты.

   — И как тебе моя маскировка, как думаешь, многие смогли это понять на начало игры в Иггдрасиле? — Спрашивает она, а мне ой как не нравится её вопрос, но чтобы не палиться, лучше отвечу максимально честно.

   — Не думаю, большинство игроков берут не человеческие расы специально, чтобы выделяться, милые ушки, демонические рога, тентакли, несколько пар глаз… — Начал я перечислять разные особенности.

   — То-есть, никто кроме меня так не сделал? — Под конец моего перечисления спрашивает она.

   — Даже если и делают, но ты всё равно уникальна. Так хорошо замаскироваться под полу-человеческую расу.– Делаю ей комплимент, надеясь, чтобы она уже отстанет с этой темой.

   — А если ещё один игрок гетероморфной расы так сделает? — Продолжает задавать неудобные вопросы.

   — Тогда это будет очень хорошая шутка, ха-ха-ха-ха-ах. — Даже если она всё знает, нужно всё равно отводить от этой темы.

   Я не дуб, дерево, бревно, потому надо теперь её как-то разубедить.

   — У тебя истерический смех. — Замечает Фелиция.

   — Да? По-моему, я часто так смеюсь! — Пытаюсь уйти от своего разоблачения.

   — Так вот, я собрала парочку фактов, пересмотрела в очередной раз твои видео, а потом и стримы, и смогла кое-что узнать… — Специально не договаривает девушка.

   — Эй, я не такой тупой и прекрасно понимаю все намеки. — Не выдерживаю и фактически признаюсь.

   На что она мне присылает сомневающийся смайлик.

   — Но сама посуди, у меня просто не было времени. Как вышел Иггдрасиль, я сразу начал играть, потом у меня было множество шансов сменить расу, но не одним из них я так и не воспользовался. — Решаю её запутать.

   — А если я уже все знаю и у меня есть доказательство. — Решает она перестать со мной играть.

   Это лишь значит, что сейчас я строю из себя дурака, но в слух я такого не скажу.

   — Мне интересно…что ты готов сделать, чтобы эта информация не просочилась ко всем, игрок, зачистивший сотни гетероморфных гильдий, оказывается демоном, что водит людей за нос, такая сенсация явно скинет твой авторитет в глазах зрителей. А остальные гетероморфы продолжат тебя ненавидеть, за все те стычки. — Продолжает она давить на меня.

   Ну и ситуация, ПЛАН находится в середине своего действа, мне никак нельзя допускать утечки этой информации…вообще никогда.

   — Знаешь, не только мы с тобой такие умные, есть ещё сотни среди миллионов игроков, которые поступили также. Мы не уникальны, потому мне точно поверят, я и так видела похожие предположения, но тебе просто очень повезло со своими классами и проклятьями. — Продолжала она нагнетать обстановку.

   — Просто…просто скажи, что ты хочешь? — решился я спросить на прямую.

   Не говорить же ей, что я готов на всё, чтобы об этом не узнали.

   — Какой-же ты глупый, я хочу тебя шантажировать. — Подтверждает она мои худшие опасения.

   — И каковы условия? — Интересуюсь у неё.

   Начиная рассматривать самые разные варианты устранения проблемы…даже радикальные.

   — Начнём с…

   * * *

   *Кап-Кап* *Кап-Кап*

   Рябил мелкий приятный дождь, а на взлетной площадке было только мое такси.

   Остаться полностью сухим у меня не получилось. Волосы немного впитали влагу, а пиджак лучше снять, как зайду внутрь.

   Вот кто знал, что меня пригласят поужинать в центр города, где какой-то богатей заказал на сегодня дождь. Пока люди из бедных районов ходят в масках с фильтрами, тут за деньги даже дождь можно заказать.

   Зайдя внутрь здания, я повесил пиджак на вешалку, оставшись в одной рубашке.

   — Хорошая погода, неправа ли? — Cпрашивала девушка с легкой улыбкой на губах, как только я к ней подсел.

   После чего девушка на секунду задержала взгляд на моих волосах, а после достала зеркало, чтобы посмотреть на себя.

   Выглядела она как красивая блондинка, хоть и крашеная, сами волосы спускались ниже плеч и были заведены за одно ушко. На ней было надето белое вечернее платье, а на шее висел такой же белый и сверкающий кулон. Сидела она возле голографического окна, показывающего закат, что лишь ещё сильнее выделяло данную особу.
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Ну естественно, о чём ещё можно говорить с объектом шантажа, как не о погоде.

   — Это в каком месте? Бесполезная трата ресурсов и денег! — Не соглашаюсь с ней.

   — Ничего ты не понимаешь в красоте! — Отвечает она мне.

   — Красота, это прыгать по лужам в ливень, а при таком моросящем дожде, только снег и будет прекрасен! — Делюсь с ней своими мыслями и воспоминаниями.

   — Ты как всегда, такой шутник, столько ресурсов тратить на ливень, сам себе противоречишь. — Посмеивалась девушка.

   — А заранее не могла сказать, что в ресторан приглашаешь? А если бы я пришёл в рабочем, например джинсах и толстовке. — Интересуюсь у неё.

   — Тогда я бы сразу предложила поехать к тебе. — Немного краснея, отвечает она.

   — Сразу? — Цепляюсь за её отдельное слово.

   — Ага, как насчёт поехать к тебе, после ужина? — Решает она тут же уточнить.

   * * *

   Поехали мы на её парящей машине, я бы назвал её летающей, но слишком высоко она не сможет взлететь.

   «Что за?» отметил я про себя, когда увидел у неё в руках вино, когда мы собирались выходить.

   — Что такое, я подумала, что было бы неплохо и выпить за личное знакомство. — Ответила девушка на мой взгляд.

   
[image: bin00000128.jpeg]
   

Подъехали мы к моему дому, что с наружи выделялся окнами, но все они были голографическими, от чего внутрь нельзя было посмотреть, в то время как в самом доме можно было создавать причудливые образы. Так же возле дома была трава…из пластика…но её я тоже не курю.

   — У тебя мило и просторно. — Говорила Фелиция, как только мы зашли в мой дом. Начиная обводить всё взглядом.

   — Недавно купил этот дом, всего год назад. — Отвечал ей показывая разные места.

   — Покажешь мне БДСМ? — Спрашивает девушка.

   — Сейчас достану, он на зарядке. — Отключаю котика с зарядки.

   *Гав-гав*

   И в тот же момент он начинает лаять, бегать и прыгать.

   Назвал я этого робота Бесконечное Добро, Сострадание, Милосердие, коротко БДСМ. А то что он гавкает, так хотя бы не крякает.

   — А тут у меня гостиная, даже если гостей у меня не бывает. Совмещена она сразу с кухней. — Продолжали мы ходить по мраморному полу, пока я показывал интерьер. Который состоял из огромного дивана, на котором было море подушек, на котором с лёгкостью поместиться 10 человек, стеклянного книжного столика, телевизора и кучи искусственных растений, что достались мне от прошлого хозяина дома. Весь этот вид завершала голограмма обычного леса и города 21 века.
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Мы присели на диван и выпили по бокалу.

   — Любишь красное? — Интересуюсь её выбором.

   — У меня странные вкусы, знаешь ли. — Чуть смущенно улыбается она, явно думаю о чем-то своем.

   — Ну как тебе вино? — Cпришивает девушка.

   — Нормально, конечно не домашнее от деда, но рюмку в день для сосудов не повредит. — Оцениваю красное вино.

   — Какой дед, у тебя же нет родителей⁉ — Удивляется она.

   — Неважно. — Решаю не вдаваться в подробности.

   — Я хочу, чтобы ты сделал мне массаж! — Говорит девушка, удобнее усаживаясь и начиная ерзать на диване.

   Ну что поделать, придется помять ей плечи, обхожу диван, начиная разминать её надплечье.

   — Признайся, тебе нравится, когда тебя шантажируют? — Зачем то спросила девушка.

   — Ты видишь в моих действиях большую отдачу? — В ответ спросила, без энтузиазма массируя её плечи.

   — Чтобы там не думала, я хочу, чтобы ты просто не доставляла мне проблем! — Жестко ей отвечаю.

   — Какой ты бука, мы же так хорошо проводим время вместе. Я тут подумала, а может ты по парням, к тебе приходит девушка с вином, просит сделать массаж, а жмёшься как настоящий школьник. — Продолжает она давить.

   — Вообще-то я не ОЯШ. — Решаю уточнить.

   — Должна признаться, что ты полон загадок, слова наполнены смыслом, жизнь аскетизмом, так и в чём же причина? — Неожиданно попадает девушка по всем пунктам.

   — И вовсе я себя ничем не ограничиваю, просто есть вещи, которые мне могут помешать. — Говорю очевидные вещи.

   — Я бы подумала, что ты стесняешься или просто не имеешь опыта, но твои слова говорят о другом. — Продолжает пытать меня девушка насчет личной информации.

   — Нет покоя, есть лишь страсть, нет лишений, есть лишь гнев, гнев придает тебе сил, силы даруют тебе победу. — Ответил я своей переделанной фразой.

   — Отсылка на звездные войны? — Зачем-то уточняет Фелиция.

   — Именно. — Подтверждаю.

   — Но почему твое любимое слово это страсть? — Скептически спрашивает она, явно о чем-то усиленно думая.

   — Ну как же, страсть к творчеству, страсть к еде, страсть к работе, страсть к власти, страсть к великому. Всё-таки большинство людей ограничены и не могут понять больше одного смысла, думая как все, отмечая лишь страсть как похоть. — Грустно заканчиваю.

   — Но почему постоянно используешь другой пример? — Уточняет она.

   — Ага, дрочить, значит раздражать, сердить, дразнить или же повторять одно и тоже действие, смыслов много. Но самое главное, это привлекает внимание. Все ограничения в голове, вот люди и реагирует на некоторые слова очень остро. — Уже в который раз повторяю эту фразу.

   — Но если ты будешь говорить об этом при людях, на тебя будут смотреть как сумасшедшего. — Подмечает девушка.

   — Ты права, ограничения и ТАБУ, что стоят в головах у людей, серьезная и большая тема. Но всё формируется с детства не просто так, человеческий разум способен воспринимать ограничения, создавая их сам себе с помощью нейронных связей по методу ассоциаций. Но это уже проблема общего количества знаний, люди не способны изучить одно слово, так какая речь может идти о темах? — Заканчиваю свой монолог на одном дыхании, ни к кому не обращаясь.

   — И ты бы хотел, чтобы таких барьеров не было? — Уточняет она.

   — Отнюдь, у меня полно техник. — Резко отвечаю.

   — Техник? Ты что, думаешь, что мы живем в игре и путаешься с реальностью? — Не до конца понимает она.

   — Ну знаешь, всякие техники по работе с сознанием или медитации. — Поверхностно объясняю.

   — И как, работает? — Скептически спрашивает она.

   — Не попробуешь, не узнаешь. А вообще плюсов по работе с сознанием слишком много. — Коротко отвечаю, не видя смысла углубляться без определенных знаний.

   — Ну я же говорю, асект, монах, причем ещё и с мечом на людей прыгаешь. — Решает она меня поддеть.

   — Именно, такова истина. — Подтверждаю её слова, ведь в игре я этим всем и занимаюсь.

   — Истина у каждого своя. — Заканчивает девушка фразой, подтверждающей, что она не просто так смотрит мои стримы.

   Но думаю, пора это заканчивать.

   — Что ты там говорила про страсть. — С этими словами я перепрыгиваю диван, прижимаюсь всем своим телом к её телу и целую в губы, одновременно с этим надавливаю коленом ей между бедер, чтобы раскрыть ноги и прижаться коленом к её интимному месту.

   *Чмок*

   На секунду наши уста разомкнулись, меж нами появилась тонкая слюнка.

   — Ха…Ха…Мхм… — Перевала она наши уста, чтобы взять побольше воздуха, прежде чем утонуть в страстном поцелуе.

   С вожделением она приподнимает свои ножки, чтобы начать неловкие движения, качнувшись по моей коленке, что прижималась к её паху.

   Прижимаюсь к ней ещё сильнее, начиная руками обводить контуры её тела, а затем и талии, спускаюсь всё ниже, прохожу пальцами мимо интимной части, чтобы добраться до ляшек и бедер, чуть помяв их, резко меняю свою цель на грудь, от такой неожиданности она начинает стонать чуть сильнее.

   Кажется, от перенапряжения сжимаю грудь слишком сильно, от чего она прерывает поцелуй.

   — Ха…Ха…Cтой. — Прерывает она меня.

   — Я…я…не этого добивалась, кажется, я слишком далеко зашла. — Ошарашивает меня Фелиция.

   — Мне пора. — С этими словами она легко выпрыгивает с дивана и без промедлений выбегая из моего дома.

   — И что это было. — Спрашиваю у БДСМ.

   *Гав*

   Как-то обиженно гавкает БДСМ.

   Какого это сейчас было? Может надо было с самого начала на неё наброситься, чтобы я не принимал решения брать её с собой.

   Я тут может быть решаю её судьбу, пока меня так нагло провоцируют, а она вздумала сбегать.

   Даже если изначально никого не было в моих планах, это ещё не значит, что судьба будет на моей стороне и не подкинет новых вводных.

   …Не умереть мне волшебником.
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    Глава 31

    Мировой Турнир

   

   [image: after_title]

Чтобы попасть на турнир, надо иметь большое количество очков славы. Первые 64 игрока каждого мира, получат шанс бороться за первое место с начала в своем мире.

   В турнире будут участвовать 64 игрока за звание Чемпиона Мира и так в каждом мире, чтобы лучших отправить на Турнир Миров. Этот турнир идёт на убывание: 32, 16, 8, 4, 2.

   Сначала определяется ветка победителей, для чего надо выиграть в своем первом бое, проигравшие идут во вторую. Дальше каждый день проходят 2 боя. Противники к сожалению известны заранее и можно к ним подготовиться, а мои стили игры всем известны.

   Главный приз это броня, что может потягаться с мировыми предметами. За само участие полагаются крайне высокие награды, экипировка, золото, уникальные косметические питомцы, крылья и много другое.

   У каждого места своя награда, потому нельзя выиграть этот бой и проиграть следующий, награда с 59 места может быть ценнее или нужнее 30 места.

   На турнире разрешается пользоваться всем: яды, формации, зелья, навыки с откатом в неделю, мировые предметы.

   На бой можно было посмотреть и в «живую», просто заранее забронировав билеты, от чего я сейчас слышал гул игроков, которые переговаривались и с нетерпением ждали битвы. На трибунах творилась атмосфера азарта и соперничества, ставки были полностью официальными, потому любой мог поставить на своего бойца. Зрители не только с нетерпением ждали лучшие бои в мире смерти, но и были готовы заработать на этом.

   Даже если я видел лишь одно отражение, тут всё равно собралось пару тысяч человек. Но видеть я мог только мельтешащие тени. Арена сама по себе не маленькая и зрительских мест не мало, но организаторы решили, что будут созданные отдельные локальные пространства, в которых вмещалось всего пара тысяч игроков.

   По периметру всей арены были расставлены билборды, рекламирующие те или иные бренды.

   Как уважающий всё и вся культиватор, у меня должна быть своя турнирная арка, где я буду всех превозмогать. Cначала на меня выйдут 2 противника 100 уровня, потом 4,8,16,31, все исключительно 100 уровня в божественной броне, каждый с мировым предметом и питомцем в виде мирового Босса. Я же буду использовать каждый раз «грязные трюки» и чудом в последний момент всех убивать, забирая их мировые предметы и боссов, усиливаясь прямо на арене. Во время всего этого я узнаю, что меня все подставили, я уже поставил на свою победу в первом матче миллиард золотых, оказывается все знали, что меня хотели предать, потому никто в меня не верил из-за чего ставка на мою победу составляла 0.01 против 1.99 после моей первой победы игроки на трибунах начали рвать на себе волосы и плеваться кровью, а я заработал свой первый триллион. Остальные начали прожигать меня взглядом полной ненависти, увеличив ставку против меня до 1,999, а у меня оставались жалкие 0,001. К концу этих кругов ада, где я каждый раз скрываю свою силу и усиливаюсь на 1000%, моя ставка была 0,000001 против 1.999999. Каждый раз я выигрывал деньги и ставил их на себя, благодаря чему поднялся с миллиона до секстиллионов. Последним моим противником был естественно создатель этой игры, после убийства местного Брахмы или Яхвы, мне наконец откроется, что я был в игре, а это был его хитрый план по своему же убийству. Окажется, что он застрял в игре, теперь он упокоился, перекинув проклятье на меня, сделав создателем всего сущего, мне же по его словам оставалось схлопнуть эту мини вселенную, так как я явлюсь сильнейшим и меня уже никак не убить, я же боготворил этот подарок небес, направившись после перемещения в Новый Мир с силами Создателя, уйдя…ну тут уже моё сознание буксует, уйду я в более высоки или низкие миры, где всё опять будет повторятся и являться компьютерной симуляцией.

   И вот так каждый раз, как начинаю волноваться, в голову лезет всякая фигня, лучше вернуться к моей реальности.

   В реальности, всё было необычно, первый бой я выиграл без проблем, девушка, что сражалась против меня даже не постаралась.
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Во втором бою против меня попался подписчик, что сдался после начала.

   У меня даже не пытались выманить навыки с большим откатом, может это из-за моей демонстрации отсутствия кулдауна?

   Ставки в этих боях были 1.95 и 1.97 в мою пользу. К сожалению мало людей, что ставят против меня. Спасибо на том, что они хотя бы есть, а может всё на хейтерах и держится. Сущие копейки я получаю с этого турнира.

   По прошествию ещё нескольких дней и парочки душещипательных(нет) и захватывающих боёв с разным вооружением: мечи, топоры, грабли, тяпки, ну а что вы хотели? На арене и живые растения встречались как отдельная раса, мне даже завидно как-то стало, когда другой игрок против него достал божественные грабли, надо бы и себе такие сделать. Стилями боя зачастую были уникальными, добраться до мирового турнира явно нелегко и в процессе выучить можно очень многое, и наконец были выявлены финалисты.

   Арена наполнилась гулом голосов и оваций, исходящим от сотен тысяч людей. Одни проклинали казино со ставками, другие пришли или в процессе стали пьяными от проигрышных или выигранных ставок. Но как начиналось, так и прекратилось, в один момент мы с противником остались наедине.

   По всей арене были произнесены наши ники и поздравления того, что мы смогли сюда добраться.

   — Вот мы и снова встретились, жалкий человечишка. Малявка, признайся честно, ты испытываешь вину за то, что сделал, ведь самое время пасть на колени и молить о пощаде! — Говорил со мной гоблин-орк c именем МордаУрук. Рост его составлял 2 метра. Черные волосы, желтые глаза, малое количество одежды, длинные уши.
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Я его не знаю, но всю информацию мне по нему выдали, играет за варвара, имеет сильные и редкие классы, пробит барьер здоровья, имеет 100 статов в силе и ловкости. Имеет редкую расу орка смешенного с гоблином. Всё остальное я и так видел в его боях.

   — Прости…прости, мне жаль, что ты должен будешь умереть от моей руки, а твой мировой предмет окажется после этого у меня. — Начал я над ним издеваться.

   В последнем своём бою он раскрыл, что принёс с собой мировой предмет. Вещи на этой арене не выпадают, кроме мировых предметов, потому и мои мировые предметы могут выпасть.

   — Хорошая шутка! Ха-Ха! Молодая госпожа, давайте поступим следующим образом. Ты состроишь из себя маленькую девочку, извинишься за свои действия, пойдёшь плакаться свой гильдии. А победу оставь взрослым. — Начал он нести какай-то бред.

   — Ээээ, какие извинения, ты вообще о чём? — Решил я для начала разобраться в ситуации.

   — Не придуривайся, ты уничтожил наш Альянс Орды и записал всё на видео. — Сказал игрок, но я теперь начал хоть что-то понимать.

   — Да, ты прав, помню такой альянс, так из какой ты гильдии? — Решаю ещё больше уточнить.

   — Зеленое Братство, я уже восстановил гильдию, если у вас персонаж зеленого цвета, вступайте к нам! — Начал рекламировать свою зелень, но надо ему обломать всё.

   — Ааааа…нет…не помню, у меня столько уничтоженных гильдий, что даже есть достижение за первую сотню, как бы тебе не стать моей следующей ступенькой для первой тысячи. — Я и в правду не помню, но это лишь значит, что надо их уничтожить во второй раз.

   — Это лишь пустые слова, можешь не притворяться, что не знаешь нас. Неужели уничтожишь нашу гильдию за мои слова? — Спрашивала эта морда, попадая прям в точку.

   — Чего, какие ещё «пустые слова», ты вообще мои стримы смотрел? — Недоумеваю с его слов.

   …

   — То-есть ты даже не узнал, сколько я гильдий уничтожил и думаешь, что особенный? — Начал я сомневаться в его адекватности.

   …

   — Зачем мне это нужно, я и без этого знаю, что ты ни на что не способен, только и можешь жаловаться своим подсосам. Ты лишь жалкий пустозвон с длинным языком. — Пытался обзываться этот «гений».

   — То-есть ты относишься к тем людям, которые судят книгу по обложке, а после первых страниц разочарованно захлопываешь её и не понимаешь популярности? — Решаю уточнить.

   — Я не собираюсь с тобой деградировать! — Восклицает эта морда.

   — А как же первый, второй, третий смысл. Я так делаю, чтобы можно было пересматривать и каждый раз для себя находить что-то новое! — Уже не понимаю я его.

   — Какие смыслы, разве что в деградации, ты лишь отнимаешь время у НОРМАЛЬНЫХ людей. — Говорит этот недалёкий человек, что не видит дальше своего носа.

   — Хорошо, раз уж ты так уверен в себе, предлагаю чтобы каждый нанес по три удара. — Решаю я начать косплеить правильного культиватора.

   — Чего? — не понимает меня Морда.

   — Я уже слишком сильно настроился на турнирную арку с превозмоганием, потому давай ты меня будешь бить первый, а я не буду защищаться, потом поменяемся. — Всё ему разъясняю.

   — Не знаю о чём ты, но я согласен. — Соглашается со мной эта Морда.

   Доказывая, что у него нет мозга, вот как на такую легкую провокацию можно было повестись. Я же знаю его сильные стороны и то, что ему будет выгодно нанести первые 3 удара.

   — Честно? — Сомневается Морда.

   — Конечно, за нами наблюдают миллионы людей. За твои три техники, я не произнесу ни одной своей, и ни разу, не сдвинусь с места. — Подтвердил я свои слова.

   — Какие миллионы. — Не понял Морда.

   — Как какие, на записи, хватит затягивать, просто используй три своих удара. — Поясняю ему.

   — C радостью. — Говорит Морда и подпрыгивает ко мне.

   — [Сверхранговая техника: Повергающий Шторм]. — Использует он свою технику на мне. Могучая стихия воздуха закручивается в на костяшках его пальцев, обрушиваясь штормовым вихрем. Идеальная техника, чтобы заставить противника летать или сдвинуть с места.

   *БАМ!*

   Слышу звук столкновения металла об металл и тело противника отлетает, переворачиваясь 3 раза в воздухе, шмякнувшись спиной об пол.

   — Ха-ха-ха-ха-ха, это было так легко, ты опозорил себя при всех зрителях, что мне даже делать ничего не пришлось. — Счастливо приговаривает Морда.

   — Ты о чём? — Типа не понимаю его, желая, чтобы он всё сказал в слух.

   — Ты сам предложил встретить атаку в лоб, а сам защищался! — Даже как-то с обидой проговаривает Морда.

   — Это начало конца твоей репутации. — Уже радостно говорит игрок.

   — И зачем вырывать из контекста, я лишь сказал, что не буду уклоняться и проговаривать техники. — Решаюсь ему всё объяснить.

   На мне уже висел сверхранговое отражение.

   — Обманщик, ты жалкий обманщик. — Не может уняться этот варвар.

   — А как же вторые смыслы. — Хочу чтобы он осознал всю свою глупость.

   — Это лишь жалкие оправдания, ты сказал и не сделал, чертова баба, настоящие мужики не играют за магов и… — Дальнейшую его речь про то, что должен делать и как себя вести настоящий МУЖЫГ, по его понятиям, видимо без мозга, я не стал слушать.

   Как же ему повезло, что я сам предложил нанести первые три удара и не буду двигаться, если бы не это, сейчас он бы оказался в женском платье.

   — Давай уже свой второй удар. — Говорю с нетерпением.

   — [Сверхранговая техника: Сущность Воздушного Разрушения]. — Начал он кастовать свою сверхранговую технику. У него в ладони образовался энергетический шар, совсем маленький и тусклый, постепенно пульсируя он становился всё больше и ярче, а я начал слышать порывы ветров и рев драконов.

   Время шло, а шар продолжал увеличиваться. Вскоре он достиг своего предела, зарядившись на максимум, а вокруг игрока собралась аура из воздушных потоков, центр которых была эта техника. Суть этой техники в накоплении, чем дольше готовишься, тем сильнее удар.

   Я же использую [Сверхранговая техника: Откат Хранителя], к сожалению против сверхранговых не работают обычные навыки. Потому я называю эти техники ТАБУ, именно эта техника с откатом в 18 часов. Совсем недавно Админы пошли мне на уступки и разрешили проговаривать именно это название.

   — 2900 ХП

   Всплыло над моей головой

   — 730 ОЗ

   А это над его.

   — Сильный удар. — Решил я его похвалить.

   — Навык на основе классов Анархиста и Архимага времени. — Решаюсь сказать ему часть информации об этой технике.

   Навыки 10 ранга доступны для всех игроков с 70 уровня, как раз после этого уровня геймплей опять меняется и появляются новые тактики с комбинациями. Благодаря тому, что я копил очки навыков, я смог взять множество полезных как активных, так и пассивных навыков.

   Всё равно никто не сможет проговаривать техники с такой скоростью как я. Раньше я об этом ещё меньше заботился, но сейчас не могу применять замедленную реакцию. Потому ТАБУ меня сильно спасают.

   — Тварь, но ты уже применял похожую технику до этого. — Опять с обидой начал он говорить.

   — Просто используй всё что можешь, хватит уже разочаровывать меня, ты уже снял процент моего здоровья, глядишь за сто свехуровневых техник и сможешь меня убить. — Насмехался я над ним.

   — [Сверхранговая техника: Буря Воздушного мира]. – Использует он третью технику. Поднимая в верх катану, за секунду образуя километровый вихревой столб, что выходит из оружия и сейчас эта техника должна на меня обрушиться.

   Использую [Врата Пустоты] в попытке перенаправить часть атаки.

   Но техника не работает, с треском стекла, мой навык ломается и у меня над головой всплывает урон.

   ОЗ — 957876

   — Ой. — Вырывается у меня.

   Ну запутался в навыках, с кем не бывает и получил минус миллион здоровья…из своих 150 тысяч.

   — Какого хрена. — Недоумевает Морда.

   — Прости, мой питомец шалит, я видимо ноли при таком большом уроне забыл убрать в настройках. — Отвечаю ему. Кажется сейчас там настройки поставлены, чтобы по мне видимый урон проходил как по игроку первого уровня.

   А вообще это одна из моих линий защиты, что одновременно и скрывает мою сущность.

   — Моя техника не может столько нанести и как ты вообще выжил. — Впал в замешательство игрок.

   — Читы на бесконечное здоровье, неужели ты думал, что у меня не будет плана. — С усмешкой говорю ему.

   Кажется он использовал свой мировой предмет, чтобы сделать его ТАБУ ещё сильнее, от чего моё заклинание 10 ранга и разрушилось.

   Благо на мне с самого начала висела сверхранговая техника питомца, позволяющая искажать атаки в разных диапазонах, от урона это меня не спасло, в отличии от моих других навыков, что ещё больше порезали урон.

   — Что, уже боишься меня? Правильно делаешь, давай же развлеки меня, теперь следующие 3 удара мои. — Начал я к нему подходить.

   Срываюсь в рывке, желая сделать обманный удар в лицо, но неожиданно противник успевает среагировать и начинает уклоняться, как можно быстрее ухожу ему за спину и даю ему знатный подсрачник, от чего он пролетает ещё метра 2.

   — И что это было, строил из себя крутого, а как пришло время получать по лицу, сразу захотел сбежать. — Начал я у него спрашивать.

   Но вместо ответа.

   — Вызываю ГМа, препятствие игровой сессии, я нашёл Читера. — Решает эта Морда вызвать Админов.

   — Вообще-то меня зовут не Читер, но пропустим. — Решаю ему указать на ошибку, хотя на самом деле был доволен.

   — Почему никто не пришёл? — Спустя пару секунд проговаривает в никуда.

   — Ты верно заметил эту странность, но я скажу тебе больше, вокруг нас их полно. Может они не могут решить кто именно выйдет, может не хотят прерывать сражение или им просто всё равно на мою провокацию, в отличии от тебя. — Начал я выдвигать разные теории.

   — Ты явно что-то сделал с игрой, нельзя выжить после миллиона урона. — Говорил игрок, упустив тот факт, что это я ему показал это значение. Это насколько надо быть невнимательным, чтобы понять, что этот урон видели только мы вдвоем.

   — Для тебя действительно хватит на сегодня, если ты забыл про классы с ложной информацией. — Как он вообще добрался до топа мира, неужели только на ненависти ко мне.

   — Но в интернете не написано, что ты обладаешь такими. — Всё-таки признался о сфере своих знаний обо мне игрок.

   Он частично прав, но и про энтропию я не вижу резона рассказывать.

   — Так класс и не мой. — Признался я.

   — Чертов дракон. — Начал он проклинать мою питомицу, поняв в чем дело.

   — Эй, Вермей хорошая девочка. — Сказал я и начал поглаживать дракона на своей шее, обычно она принимает форму шарфа, но это лишь для вида, один из её обликов это пушистый маленький дракон, что своим видом и напоминает шарф.

   На моё выступление здоровяк ничего не ответил и рванул на меня в атаку, бешено замахав своей катаной. Был он на моём уровне скорости, что и ожидалось от Мирового предмета, благодаря ему он был чуть быстрее меня, но парировал мои удары именно он, благодаря моему замедлении времени, что я использовал на автомате, он находился под постоянным прессингом, не успевая сам идти в атаку. Наверное, со стороны это вообще выглядело как одностороннее избиение.

   — [Воздушный гейзер]. — Выкрикивает игрок навык для отталкивания.

   Но благодаря [Стабилизация Пространства] я остаюсь на месте.

   — [Сверхранговая техника: Армагиддон клинков]. — Проговаривает игрок, а в меня летят сотни разрезов.

   Не ожидал, что его цель будет заставить меня оставаться на места, а самому использовать мощную технику.

   Понимая, что от всех не увернусь, пытаюсь минимизировать ущерб, уклоняясь, парируя и отражая некоторые снаряды.

   — [Вихрь клинков]. — Произносит он навык 10 ранга, после того, как я пытаюсь разорвать расстояние.

   Использую [Щит Пустоты], навык аналогичного ранга, закрываясь слабенькой техникой 10 ранга. Снаряды, сталкиваясь с моей защитой, полностью в ней растворяются, не причиняя мне никакого урона.

   — А ты не плох, не ожидал я от тебя адекватной атаки. — Решаю я его похвалить, но похоже зря.

   *БАХ!* *БАХ!*

   Взрываются техники [Пустотной мины], которые я по кд кидал по всей арене, но ему настолько не везет, что в полете он задевает и вторую.

   — Что за нах, почему я её не видел. — Недоумевает Морда.

   — Я же говорил, надо было изучать способности моего пета. — Даже если никто кроме меня не видел все её характеристики.

   Отработанным движением, достаю флакон с пилюлями и кидаю в противника.

   *БАБАБААААХ!*

   Слышится звуки взрывов, что накладываются друг на друга.

   — Что за хрень, откуда у тебя так много гранат! — Восклицает спустя пару бутылей Морда.

   — Силы ремесленных классов. — Произношу и продолжая его закидывать мусорными баночками с пилюлями. Продолжая с ним играться и развлекать зрителей.

   Не обращая внимания на мои слова, игрок встал в пафосную позу, подняв меч острием к небу, моя одежда вдруг начала вздыматься, а по арене прошлись порывы черного штормового ветра, начав кружить в бешеном водовороте вокруг противника.

   — [Разрушитель Миров]. — Использует он ультимативную технику с мирового предмета, отправив её прямо в меня. Заставив нестись огромный черный слэш, казалось, уничтожавший сам воздух.

   Использую [ТАБУ: Погружение в Пустоту], чтобы уйти от атаки, оказавшись у него за спиной и в воздухе. К сожалению, мощность такой атаки слишком велика, у меня не получилось отразить или полностью уничтожить эту атаку, от чего я получил значительный урон. Способности с мировых предметов слишком сильны.

   Были бы тут облака из разрезало ровно на пополам, если бы не игровые ограничения, он смог десяток километров снести этим ударом, но мы находимся на самой защищенной арене.

   После его атаки у меня появился дебаф на отсутствие воздуха в данной области.

   — Пора с тобой заканчивать. — Сообщаю игроку о своей готовности его убить.

   Использую на автомате замедленное восприятие и [ТАБУ: Портал Пустоты], за миллисекунды отмечаю 8 областей, делая из них пентаграмму, где они появятся, расставляя их вокруг своего противника, девятый я призываю возле себя. Следующую технику, что я использую это [ТАБУ: Пустой Звездный Луч Бездны], в моих руках собирается 2 луча черного цвета, образуя на своем перекрестии одну из моих самых сильных техник, в виде огонька черно-фиолетового пламени, который выстреливает в мой портал и разделяется на ещё 8 атак.
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Моя атака обычным навыком 10 ранга [Рассечение Реальности] приблизительно равна 17 000 урона по игрокам 100 уровня, в то время как ТАБУ навыком свыше 50 000, стоит ли говорит, что от 8 одновременных атак, моего врага просто аннигилировало.
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    Глава 32

    Последствия
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После моей победы пошли бесконечные поздравления, даже мой маленький и почищенный список друзей оповещал о множестве непрочитанных сообщений. Но первые поздравления я получал от разработчиков игры.

   Ставка в этот раз была 1.91 делая меня ещё чуть богаче на пару копеек, а ставили мы миллионы всеми гильдиями.

   Наградили меня новым комплектом экипировки, полностью подходящий под мои классы, только из-за красной статистики брони можно записывать её в мировые предметы. Как я и думал, мой класс Воина мира предложили сменить на Мирового чемпиона, на что я естественно согласился, это всё усиливало меня ещё сильнее.

   Через пару месяцев пройдёт турнир 9 миров и я естественно становлюсь его участником.

   Но я хотел побыстрее отвязаться от всего этого и выйти в реал.

   — Спасибо всем моим подписчикам, без них мне бы не хватило power и motivation. — Благодарил я своих фанатов на фоне без конца хлопающих разноцветных хлопушек и фейерверков.

   Выйдя в реальность, я быстрее побежал в ванну.

   *Кха-Кха*

   Начал я плевать кровью в раковину.

   Звучит может и смешно, но взглянув в зеркало, я увидел живой труп, может я и приукрашиваю, но выглядел я так, как будто сейчас потеряю сознание.

   Постепенно мой взгляд становился всё чётче, и я мог разглядеть капельки засохшей крови, которые собрались в моих отверстиях: нос, уши и даже глаза, я везде мог видеть засохшую кровь.

   — А говорила мне мама, что игры убивают. — Cказал я своему отражению, которое совсем недавно кровоточило из всех лицевых отверстий, на что указывает множество фактов.

   И выглядел я всё-таки убойно, бледная кожа, которая в прямом смысле никогда не встречала солнца, мешки под глазами, задолжавшийся взгляд и всё это украшал моя кровь, как засохшая возле глаз, так и жидкая в раковине.

   Будь я сейчас в фильме ужасов, то понял, что обращения в зомби мне уже не избежать. А так просто наступил откат моего замедления в игре. Открывая вопрос, что мне с этим всем делать.

   Идти в клинику не вариант, у меня ещё мозги недостаточно разжижились, но главное кровоизлияние в них не заработать, а то меня напрягает тенденция моей увеличивающиеся потери крови.

   Уже звучит как часть плана купить всевозможных лекарств, в том числе и на всякий кровоостанавливающее. Лучший энергетик, как я считаю, самое мерзкое, что я ел в жизни.

   Но главное протянуть каких-то 6–8 лет.

   Иду и ложусь на диван, открывая свой телефон и планирую пролежать так весь день, изучая тему здоровья. К сожалению при первых запросах местный гугл говорит, что у меня рак и спид, и вообще рако-спид не лечится, потому вот тебе мой любезный друг реклама агентства по кремации. Ну а как иначе, гробы это прошлый век, сейчас только на полочку или вместо чая.

   Ну вот кто так рекламу делает, что за дарк тематика. Не то, что в моем мире, заходишь поискать себе место на кладбище, а тебе высвечивается формула по становлению огненной ведьмочкой Винкс, путём само сожжения. Но профи давно знают, что надо поджечь записку с желанием и закинуть в бокал с шампанским, чтобы выпить это всё во время курантов, получая в организм порцию пепла, что несёт в себе металлы, фосфаты, карбонаты и всё остальное, что вызывает рак…потому-что всё связано.

   Но мне больше нравится Витч. Не, не так, With, ну или же чародейки, вот этот сериал был прикольнее.

   Мне вообще школьная программа испортила всю жизнь, когда я узнал, что фея переводится как проститутка. Видимо чтобы пугать детей 20 века, ведь именно тогда оно активно использовать в литературе, но кажется 90% моих одноклассников этого так и не поняли.

   Но мои размышления прервал звонок.

   — Ало. — Принимаю трубку.

   — Какой ало, ты что, в прошлом веке. Пошли лучше отметим твою победу. — Тут же раздался приятный женский голос.

   — Ну не знаю, я не готов, у меня дети не сварены и борщ не одет. — Попытался я отказаться.

   — Ха-ха-ха-ха, обожаю твои шутки, давай тогда через 2 часа в рестике, координаты я скину. — Cообщила моя единственная знакомая, которую я знаю в живую.

   Тц, отвязаться не получилось, придётся идти и отдыхать. Главное чтобы меня опять по мультивселенной не размазало с помощью какой-либо ездящей, летающей и любой другой техники.

   Резко встаю и направляюсь в ванну, всё-таки пригласила девушка. Но где встал, там и лёг. Вот вроде взрослый парень, а не могу соотнести реальность и игру, по привычке делаю рывки, а в реальности у меня давление скакнуло, из-за чего мир перед мной начал уменьшаться, став совсем маленьким лучиком света, вокруг которого черти начали танцевать свои хороводы.

   Так и запишем кровоостанавливающее и тонометр, чтобы измерять свой пульс, всё-таки мне за 40 перевалило с этим попаданчестовом.

   Собирался я долго, потому накинув сверху своего костюма тройки кожаный плащ, вышел к вызванному такси, отправившись на место.

   * * *

   Девушка стояла на улице, в этот раз на ней были джинсы и кроткая оранжевая кофточка, что выгодно подчеркивала её пресс.

   Подошел я к какому-то прилавку и сразу стал раздумывать, что вообще тут делаю.
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— И где мы? — Спрашиваю у неё.

   — Это самое лучшая шаурмечная в этом городе! — Радостно заявляет Фелиция.

   — Сама узнала? — Прям интересен этот момент.

   — Неа, провела опрос в клане. — Призналась девушка.

   Вроде синтетическим мясом ещё никто не травился, потому можно и поесть.

   Как и ожидалось, всё было с большим количеством соусов, специй, а от мяса тут только похожая структура.

   — И куда думаешь направиться дальше? — Интересуюсь у неё.

   — Хм, а давай ещё в одну шаурмечную заедем. — Заявляет эта обжора.

   — Ох, а ты уверена, что в тебя столько поместиться? — Сомневаюсь. Пытаясь определить количество глутамата натрия, соединения, что вызывает аппетит и активно использовался даже у меня в прошлом мире, что уже говорить про местную химию.

   — А у тебя есть другое предложение? — Спрашивают меня.

   — Как насчёт посмотреть фильм у меня? — Интересуюсь её мнением.

   — Ну, можно. — Не слишком уверенно отвечает девушка.

   Общаясь о всякой ерунде и игре, мы опять оказались у меня дома.

   Зайдя как к себе домой, она с ногами забралась на диван.

   — А я тебе говорю, надо было держать мид как можно дольше. — Настаивала она на своем.

   — Так в конце бы ничего не поменялось, а так у нас ещё полно очков, которые мы можем обменять на предметы в настоящей игре. — Оправдывал я свою лень.

   — Но если бы мы напали на другие базы, то смогли заработать больше. — Продолжала она комментировать мои решения.

   — Ты только вспомни, как были расстроены Серафимы, когда потратили множество алмазных ресурсов, а в итоге дошли лишь до нашей пустышки. Уже все нормальные гильдии тогда переделали свои базы. — Парировал я её аргументы примерами.

   Продолжая болтать не о чём, мы просто сидели на диване и общались, попивая какой-то напиток.

   Увидев, как она слизывала налипшую пенку с верхней губы…мне захотелось её поцеловать. Я приблизился, но она с нервным смешком резко отодвинулась и выставила между нами руки.

   — Энджи, то что между нами было, давай спишем всё на недопонимание, тот поцелуй, ты заставил меня врасплох, больше так не делай. — В конце своей речи она отвела взгляд.

   — Слишком много фактов, которые ни я, ни ты не можем просто так отпустить. — Решил я всё обобщить.

   — Я знаю, но это слишком тяжело, ты мне нравишься, но я боюсь сделать тебе больно. — О чём-то своем думая, произнесла девушка.

   — Не говори ерунды, ты мне не сможешь сделать больно, если чего-то хочется, нужно просто делать и не жалеть. — Отвечаю ей.

   — Но ты не понимаешь, дело не в тебе. — Продолжает она говорить загадками.

   — Значит так, я не о чём не жалею и тебе желаю подобного. Потому смотрим фильм! — Поставил я точку в этом вопросе и перешёл к своему плану.

   Передаю ей пульт, чтобы она нажала на кнопку.

   *Шлёп-шлёп-шлёп* наполнялась комната влажными звуками, которые приглушали даже громкие стоны и возгласы актрисы.

   Увидев, как девушку быстро и безжалостно долбят, придавливая лицом в кровать. Фелиция широко раскрыла глаза и перестает подавать признаки жизни.

   Дальше всё накаляется ещё больше, когда актриса попыталась уползти вперед, но мужчина схватил её за волосы, а второй рукой обнял за талию, грубо вгонял свой прибор. Женщина визгнула, а её глаза начали закатываться.

   — Она вообще получает удовольствие? — Пораженно спросила Фелиция и неровно сглотнула.

   — Не ожидал, что ты смутишься так сразу. — Отметил я в слух.

   — Ну у тебя и шуточки, неужели ты постоянно такое смотришь? — Уже придя в себя, спросила она.

   Не говорить же ей, что всё это представление только для неё.

   — Кто знает, но пульт у тебя, потому именно тебе выбирать, что мы будем смотреть. — Вместо ответа предложил ей переключить канал.

   — Точно. — Осознает Фелиция и переключает канал.

   *Мх… Шлёп-хлюп-шлёп-шлёп…Хлюп.* — Вновь заполнили комнату непристойные хлюпающие звуки.

   — Это… — как-то непонятно протягивает Фелиция.

   — Как я и сказал, смотреть мы будем то, что ты выберешь. — С хитрецой в голосе отвечаю ей и приобнимаю за плечо.

   Фелиция тут же пытается нажать на кнопку выключения, но ничего не работает, тогда она решает переключить на другой канал, хотя от её лица уже можно прикуривать.

   — Групповушка? — Как-то обречённо спрашивает девушка на следующем канале.

   — Ага, хочешь переключить? — Задаюсь вопросом.

   — А ты что, хотел бы в такой поучаствовать? — С интересом спрашивает девушка.

   — К сожалению, я привык ставить себя на место других людей, от чего сильно развил сострадание, отвечая на твой вопрос, я не хотел бы оказаться на месте ни единого из этих троих. — Отвечаю с разнесением.

   — Ты ставишь себя на место каждого человека? — Удивленно спрашивает она.

   — Не совсем, можно сказать, это одна из моих сложных техник. — Неопределенно отвечаю.

   Переключив ещё раз канал, она попадает на какой-то хентай, ну мы же в Японии, тут без этого никуда.

   — Я так поняла, сопротивление бесполезно. — Обреченно констатирует она.

   — Ага, на чтобы ты не переключила, будет восемнадцать плюс. — Подтверждаю её опасения.

   — И что ты предлагаешь делать? — С намеком спрашивает девушка.

   — Как что, конечно будет смотреть фильму, ну или в данной ситуации мультик, ты знаешь, у меня есть профессиональная привычка всё комментировать, потому будет весело. — Отвечаю ей.

   Вот так под мои комментарии мы начали просмотр мультика для взрослых, в один момент уже девушка не смогла сдержаться.

   — Ну кто так стонет, у меня бы получилось лучше. Она уже как несколько минут ведет себя как бревно. — Присоединяется она ко мне.

   — То-есть ты бы справилась лучше? — Интересуюсь у неё.

   — Конечно. — Тут же отвечает Фелиция.

   …

   * * *

   Настало время турнира 9 миров. C Фелицией у нас отношения…не совсем понятные. На все мои заявления она как-то странно отвечает, при этом постоянно приезжает ко мне или я к ней, ходим на свидания и остальная романтика, не говоря о постели.

   Турнир оказался для меня крайне лёгким и неудачным, оказалось, что я являюсь предполагаемым чемпионом всех миров, потому я буду сражаться за 2–3 место, если проиграю в первом бою, буду сражаться за 4–5 и так по наклонной, но ставки на меня и так крайне высоки.

   Все бои прошли и остался только я, от меня зависит кто будет сражаться с первым местом, я или НУБатак, имя игрока с которым я буду сегодня сражаться. К сожалению, знакомый мне Тач Ми будет сражаться за 6–7 место.

   Выхожу на так знакомую мне арену, которую не поменялась с мирового турнира. Передо мной стоит НУБатак, можно сказать самый нелюбимый игрок всего турнира, играет за класс прерывателя, постоянно спамя своими крипами.

   — Не хочешь сразу сдаться? — Cпрашивал я у своего противника, находящегося от меня на противоположной стороне.

   Выглядел он как демон c рогами, стильными синими волосами и кожей, его рост был в районе 2 метров с фигурой Шварценеггера.
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Наверное, такое предложение от мелкого беса в моем лице с какой-то стороны смотрелось забавно.

   — Хм, я тебя уважаю и даже волосы сделал как у тебя, но сегодня я всем докажу на сколько демоны сильнее людей. Ты даже осознать всей силы прерывателя не можешь. — Говорил приятные вещи этот демонюга. Ну как же, мировой предмет, вот основа его силы.

   По характеристикам я не сильно далеко от него ушёл, ведь после победы на мировом турнире каждому победителю выдали экипировку, усиливающею обладателя в 3 и более раз, делая её сравнимой с мировым предметом.

   Звучит гонг и мы начинаем бой.

   В первую очередь он призывает дракона, вурдалака и демонического волка 80+ уровней, я же оказываюсь у него за спиной с помощью [Врата Пустоты], он пытается использовать свое следующее заклинание призыва, но я сбиваю ему каст, сразу используя [ТАБУ: Разрыв реальности].

   Ко мне тут же подбегают 3 животинки, ухожу в до сих пор открытые [Врата Пустоты] оказываюсь в воздухе и наблюдаю за круговоротом техник 10 ранга, что разразился в низу, с помощью моих пилюль я могу запечатывать свои навыки, а потом использовать. Но из-за того, что я решил не использовать замедленное восприятие, удалось выкинуть всего одну жменю.

   Дракону и демоническом волку удалось выжить, потому дракон начинает ко мне лететь.

   В этот раз использую [Удар Жизни] убивая дракона.

   К сожалению, монстры выполнили свое предназначение и на поле боя появляется 2 демона 100 уровня, 5 90 уровня и 10 80 уровня и десятки монстров меньших уровней.

   Пользуясь преимуществом в воздухе использую [ТАБУ: Пустотный звездный луч бездны], открывая 8 порталов с помощью [ТАБУ: Портал Пустоты] по краям арены, лучи пронзают без проблем почти всех демонов, оставляя невредимого игрока, 2 демонов 100 уровня, один из которых попал под заклинание, даже если они оба применили свои защитные навыки, 3 демонов 90 уровня и одного 80.

   Будь мы в реальности я мог и заволноваться, а так, они довольно тупые, хоть и используют навыки быстрее большинства игроков.

   Перемещаюсь к демону 80 уровня и сношу его за один удар катаны, следующая на очереди группа из 3 демонов, перемещаюсь к ним и оказываюсь прям под ударами, специально подставляясь под них, отбиваю заранее заготовленным [ТАБУ: Отражение Пустоты] после чего моё заклинание слетает с меня, обновляю на более слабую версию и поворачиваюсь к троим противникам.

   — Атакуйте сверхранговыми техниками. — Кричит игрок.

   В меня летят 2 сверхранговые техники, уклоняюсь от них с помощью [ТАБУ: Погружение в пустоту].

   НУБатак не теряет зря времени и призывает ещё двух демонов 90 уровня.

   Перемещаюсь к нему за спину и используя [Разрушитель Миров], после чего демонов расщиплет, а игроку опять удается уйти.

   Как только вижу его, использую [Врата Пустоты] оказываясь у него за спиной, ударяю катаной с использованием заклинания 10 ранга [Высшего Усиления] основанного на КИ, он же подпрыгивает в момент моего удара, от чего отлетает на десяток метров и до приземления, опять успевая использовать свой призыв.

   Вызывает голема плоти 90 уровня.
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Который тут же подскакивает ко мне и наносит удар, от чего я не сдвигаюсь даже на миллиметр благодаря [Стабилизация Пространства] и за пару ударов убиваю его.

   — Да сколько ты ещё можешь призвать. — С разочарованием смотрю на новую партию монстров, состоящею из пачки ангелов.

   — Это только начало. — Проговаривает игрок.

   Похоже мне никак нельзя затягивать бой, придётся чуть потанковать.

   Использую [Врата Пустоты] оказываясь у него над головой, он же по привычке поворачивается назад, я же оказываюсь сверху и использую [Комбо: Убийца Богов] наседая на него.

   — Используйте сверхранговые навыки. — Проговаривает игрок ангелам.

   Не обращаю на это внимания и получаю в спину 6 техник, сносящие мне ⅓ от здоровья.

   — Ещё. — Просит игрок.

   В этот раз я был внимательнее, но 3 или 6 техник не сильно поменяло ситуацию, оставив мне ⅗ здоровья.

   — Ещё. — С ещё большей паникой просит он.

   Получаю ещё залп светлых техник, против которых у меня наименьшая сопротивляемость и прокатывает шанс на [ТАБУ: Бездонная Инверсия Элементов].

   — Ещё. — Приказывает НУБатак.

   В этот раз у меня остается ⅓ от здоровья, но я использую технику [ТАБУ: Отката Жизни] и восстанавливаю здоровье.

   — Да как ты ещё не сдохнешь! — Удивляюсь я, всё это время атакуя игрока. А урон от моей новой катаны был не слабый.

   — Ещё, ААааа. — Уже по-настоящему опасаясь за свою жизнь, игрок начал сам бить меня посохов в ответ.

   Как мой [Разрез Пустоты] оборвал его жизнь.

   — Фух, надо же было так вкачать в броню и призыв, но при этом быть абсолютно бесполезным в других вещах. — Озвучивал я результаты сражения.

   — Это был хороший бой, вот чего стоят игроки, развивающиеся всего в 2 направлениях. — Делюсь мнением о прошедшем бое.
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    Глава 33

    Финал Турнира Миров
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Перед мной стоял мой последний противник.

   Элементаль из Муспельхейма, выглядел он как коренастый парень, чуть похожий на Халка, потому все чаcти его тела были зеленые, сам он был одет в черные одежды, заметнее всего развивался его красный плащ. Глава гильдии Святого Духа, возглавляющий альянс Троицы.
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— А ты хорошо выглядишь! — Похвалил я его.

   Надо же было додуматься взять огненного элементаля, развиваться как огненный класс. При этом, как и Флора, пародировал получеловеческую расу Дженази. В общем делать всё, что выдает тебя за кого угодно, но не игрока огненных классов.

   — До какого-то момента эта маскировка действительна была эффективна, но известность всё портит и делает бесполезным. — Поделился он со мной мыслями.

   — Понимаю, у самого такая же проблема, абсолютно все воспринимают меня всерьез. — Жаловался я ему на эту несправедливость.

   Пока мы разговаривали, я незаметно накидывал на себя свой стандартный набор на любой бой в этом турнире: [ТАБУ: Бездонная Инверсия Элементов], [ТАБУ: Отражение пустоты], [Паранормальная Интуиция],[Мантия Бездны], [Неукротимость], [Повышение Магии], [Повышение Жизни][Бездонное Поглощение], [Силовое Поле], [Заповедный Приют], [Единение Души] и другие бафы. Не говоря о пилюлях, что я уже принял.

   — Ты хорошо бился на Сопряжении миров. — Неожиданно похвалил меня игрок с именем Огненный дух.

   — Эм, спасибо, хотя я тебя там не видел. — Ответил я c сомнением на похвалу, ведь с ним я не сражался.

   — Тебя даже не смогли убить нанятые мной команды! — Признался мне игрок.

   — Против меня почти все миры, потому не думаю, что это что-то меняло. — Беззаботно ответил я.

   — Я бы и реальных киллеров за тобой послал, но тебе повезло, хоть ты меня и бесишь, именно благодаря тебе я и начал играть в эту игру. — Ошарашивает меня игрок.

   — Ч-чего, ты что такое говоришь, какие киллеры, тебя же посадят за такие высказывания! — Удивлялся я.

   — Не волнуйся, я из семьи Сакуры, мы главные в Японии, ничего бы со мной не было. У меня вообще есть акции этой игры. — Продолжал удивлять меня игрок.

   — Так что тебе очень повезло, если бы ты не был таким интересным, был бы уже трупом. — Спокойно продолжал говорить Огненный Дух, отправив в конце улыбающийся смайлик.

   — Вообще-то у меня тоже полно денег. — Привел я аргумент, ведь именно деньги были в реальном мире настоящей силой.

   — Я же говорю, ты забавный, какие деньги, если у меня есть власть. Ты закрылся в собственном мирке и даже не подозреваешь, какова настоящая жизнь, что постоянно доказываешь своими высказываниями. — Продолжал он морально меня продавливать.

   Не ожидал я встретить золотую молодёжь, не сильно интересовался этими темами в этом мире, потому не могу утверждать противоположность его высказываниям.

   В любом случае, он сказал, что не собирается ничего предпринимать. В худшем случае у него есть сет мировых предметов, мировые враги в питомцах, 101–762 уровень или что он там ещё попросил у разработчиков.

   — И в чем смысл рассказывать свои злодейские планы? — Интересуюсь у него.

   — Какие злодейские планы? Мы сильнейшие в Иггдрасиле, потому я хочу пригласить всех игроков, что будут достойны присоединиться к нам. — Наконец сообщает свою цель игрок.

   Если его слова хоть чуть правдивы и соотносятся в реальности, а не только у него в голове, то можно утверждать, что в его гильдии состоят похожие ребята с золотой ложкой или пальцем в заднице.

   — Если я убью тебя, то все признают силу нашей гильдии номер один. — Уверенно продолжал он говорить.

   Я уже видел его приемы, потому скорее всего смогу победить, но лучше перестрахуюсь и использую свой старый план.

   — Хорошо, тогда сразимся как сильнейшие ВОИНЫ, каждый будет наносить по одному удару, главное во время удара не сойти с места и не использовать умения для уклонения и защиты. А в доказательство своей честности я позволю тебе ударить первому. — Переделаю немного переделанные правила c прошлого финального бомжа.

   — Ты сам это предложил. — Тут же он со мной соглашается.

   Какой-то он слишком дерзкий и уверенный, но посмотрим, что за фокус он выкинет.

   — Не вини меня за то, что умрешь с одного удара. — Нетерпеливо проговаривает противник.

   — Ага, покажи всё величие Святого духа и чего стоит их глава без Отца, что ушёл за хлебом и Сына ставшим полицейским. — Начал я подбадривать своего оппонента.

   Немного опешивший противник затупил на секунду, чтобы через секунду вскинуть руки над головой, а в его ладонях формировалась маленькая огненная сфера, которая постепенно увеличивалась.

   По действиям противника я понял, что у него такой-же класс анархиста, позволяющего использовать техники без слов и зубодробительных летающих циферок и буковок, что в каких-то геометрических конструкциях обычно летают возле игрока.

   Постепенно сфера росла, а на ней появлялись пятна, как на солнце, и даже можно было заметить формирование каких-то петлей, наполняющих арену цветом моей не любимой хлорки.

   В первые секунды я думал над тремя возможными вариантами этой техники, но в итоге пришёл к выводу, что это модифицированная версия [Cверхранговая техника: Взрыва Большой Новы].

   За ещё 30 секунд оно увеличилось до трехметрового диаметра и самое поганое, начала светить ещё ярче.

   Будучи уверенным в своей победе, даже поставь я любую защиту, его атака слишком долго заряжалась, делая невозможным телепортацию без использования ускорения. Он даже захотел пафосно закончить бой, влетев и проговорив. — [Белая Нова].

   Я же действительно начал сомневаться, что смогу пережить данную атаку, но именно этого я и добивался, чтобы он использовал свою мощнейшую атаку.

   Использую [Бастион Арканистов], закрываю глаза и раскрываю объятья, чтобы обнять это солнышко из хлорки.

   *БА-А-А-А-АХ*

   С длительным грохотом врезается в меня сфера пламени, в то время как остальное пространство арены заполняют языки пламени. Если бы мы были в разрушаемой локации, то вокруг меня испарилось сотни метров земли, а округа, с помощью лавы, перестала существовать.

   Огненный Дух даже не сдвинулся с места, пораженный моим пофигизмом.

   — Это очередная обманка? — Удивлялся игрок.

   Естественно, он удивился, это был в первый раз, когда я показал эту способность.

   — Ты не мог беспрепятственно выйти из-под моей атаки! — Тут же отрицает он свой вопрос.

   — Не огорчайся, c людьми иногда так бывает, готовишься, продумываешь, переживаешь, а вместо звезды получаешься свечку, главное не останавливаться на достигнутом, по огоньку и костер можно сделать, там глядишь и звезду смерти соберешь. — Решил я его подбодрить и немного поломать логику, связав огонь и звездные войны.

   — Главное посильнее жахнуть, ведь искусство это взрыв. — Отправляю ему смайлик с пальцем вверх.

   Интересно какое у него сейчас лицо, он испытывает гнев или стыд, слишком игры даже 2136 года не доработаны.

   — Теперь моя очередь атаковать, выбери место и готовься получать по лицу. — Предупредил я его.

   С этими словами достаю меч и прыгаю, оказываюсь у него над головой, использую [ТАБУ: Падение Жизни] на энергии КИ и который я мог совместить с [Разрез Пустоты].

   В ответ Огненный Дух на автомате ставит блок над головой своим посохом.

   Когда меч и посох столкнулись, моя атака оказалась настолько сильной, что без проблем поборола силу заклинателя, за секунду опустив его на землю.

   *БУ-У-УМ*

   У него настолько была слабо прокачена сила, что я выбил его оружие из рук, предварительно оно успело ударить его по голове.

   Сам игрок под моим давлением впечатался затылком в землю и если бы была такая возможность, полностью ушёл в неё.

   Спасибо Морде за такой прекрасный меч.

   Вопреки моим ожиданиям, мой противник спокойно поднялся и беспечно отряхнул невидимую грязь, негромко рассмеявшись, будто я его не в землю вбил, а рассказал анекдот.

   — Браво, это было замечательный удар. Однако, я больше не буду сдерживаться и тебе придётся дорого заплатить за эту битву! — Решительно заявляет противник.

   Вдруг его резко охватывает аура из золотого пламени, покрывая с ног до головы. Волосы приобретают золотистый оттенок и превращаются в огненные всполохи. Брови удлиняются до висков, что превращает его в ещё более жуткую фигуру. Исходящего от него марева жара плавит и искажает воздух вокруг, превращая каждый его шаг в огненный.

   В ответ я тоже переставляю и включаю на полную ауру резни, кожа становится ещё бледнее, полностью покрываясь кровавыми прожилками, моё лицо начинает трескаться, под скрежет трещин, что на нем появляются, теряет человеческие очертания, превращаясь в лицо зверя, что одним своим видом говорит о моей опасности, волосы также меняют свой цвет на красный, а в глазах появляются трехмерные кровавые сверхновые, которые начинают пульсировать вместе с прожилками по всему моему телу, аура вокруг меня собирается в кровавое око, образуя ореол убийств.

   Не знаю, зачем он решил поиграть со мной в эту пафосную игру. Некоторые классы, обладают аурами, которые я бы сказал вообще ничего не дают против игроков после 80 уровня, но выглядят круто, а самое главное их можно совмещать, но полные облики самые крутые и жуткие.

   Простояв так секунду, я захотел ему всё обломать.

   — Ну и зачем ты включил обогреватель? У тебя же вся косметика поплыла, посмотри как тебя корёжит. — Добавляя переживаний в голос, проговорил я голосом маньяка.

   — Заколебал, это конец. — Взмахом руки противник отправляет в меня десятиметровое цунами из золотого пламени, но до того как она смогла ко мне добраться, он использовал ещё один навык, из-за чего цунами скрутилось в торнадо, полностью окружая меня.

   *ВЖУ-У-У-УХ*

   Когда огонь потух, в раскалённом центре я стоял полностью невредимы и в данный момент я искал один предмет у себя в инвентаре.

   — Держи. — Бросил я в него карандаш.

   Ударившись о его лоб, карандаш нанёс 0 урона.

   — У тебя брови криво нарисованы, я подожду. — Отвечаю ему на немой вопрос, параллельно начиная зевать.

   Ничего не отвечая, противник использовал свою следующую технику, выдохнув в меня золотым гейзером пламени.

   Я же лишь подставил под него ладонь одной руки, из-за чего пламя при соприкосновении с рукой разлеталось во все стороны, формируя эффект сварки, от чего получался красивый огненный щит.
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— Признавайся, это же был катон из Наруто. — Решил я уточнить.

   — Причем тут вообще рулет. — Не понял меня Огненный Дух.

   А это надо было постараться, чтобы не знать о мире рыбного рулета.

   — Ты сам напросился. — Проговаривает игрок, а над нашими головами появляется солнце, перекрашивая все в темно красные тона. Сама арена начала дымиться от нахлынувшего жара, земля же вспыхивала и тут же возвращается в исходное состояние, благодаря тому, что сейчас мы на арене.

   Но как всё началось, тут же и закончилось, солнце начало трескаться, вылупив из себя багрового феникса.

   Но чтобы он не вытащил, всё будет бесполезно, способность моего мирового предмета сможет побороть только другой мировой предмет, потому любые атаки, на сколько бы сильным не был питомец, будут бесполезными.

   Потому и совместное комбо при поддержке его питомца не нанесло мне никакого урона.

   — Сдавайся, ещё никто не переживал активацию такого количества эффектов. — Предложил мне игрок.

   Посмотрев на нужную иконку, я действительно увидел десятки негативных эффектов, которые на секунду появлялись и тут же исчезали, странно, что они вообще появлялись, показывая время 00:00.

   — Чем дольше идёт бой, тем я нахожусь в более выгодном положении, тебе не пережить тут и двух минут. — Начал он тянуть время.

   — О нет, как же мне пережить такую напасть. — Безэмоционально и карикатурно проговариваю.

   — Вот именно, эта связка предусматривает всё, ты не сможешь лечится от своих пилюль. — Говорит он о ещё одной особенности своей связки.

   Но присматриваясь к моему количеству здоровья, понял, что оно до сих пор не изменилось.

   Наверное он глупо себя чувствует, рассказывая свои планы, которые так-то и не работают из-за моего мирового предмета.

   В меня полетела очередная порция багрового огня, которую я думал проигнорировать как.

   ОЗ — 19778

   Меня смогли поранить.

   Теперь понятно откуда у меня 00:00 в дебафах, мировые предметы вошли в конфликт, от чего сводят действия друг друга, остается теперь убить Огненного Духа и забрать у него мировой предмет, что он вытащил.

   Достаю своего питомца из подпространства. Выпускаю своего дракона снов против огненной курицы.

   Совершая удар…ещё один…и ещё…Обращая внимание на здоровье и вижу половину у своего питомца, понимая свою ошибку и тут же меня цель, направляя дракона на игрока.

   Оказалось, что это не просто питомец, а мировой предмет, который я теперь хочу получить.

   Мой дракон, что и не предназначен для прямых столкновений, начинает терять здоровье и не лечится своими пилюлями в своем инвентаре. Сосредотачиваясь применяю замедление времени, чтобы успеть активировать [ТАБУ: Откат времени] восстановить ему здоровье. Кто знает, насколько опасен этот мировой предмет, вдруг он убьет Вермей навсегда.

   Вижу, что здоровье противника подошло к нужной отметке и использую на нем [Разрушитель Миров], снося ему здоровье до 0, но вместо того, чтобы умереть, оно вновь становится полное.

   Пришлось накинуть на него технику [ТАБУ: Откат времени], чтобы убить его еще один раз.

   Этого оказывается мало, потому использую свою сильнейшую технику [ТАБУ: Пожирающее Пламя Бездонной Пустоты], что сможет навсегда его убить, без возможности воскрешения.

   
[image: bin00000138.jpeg]
   

— А ты очень силен, спасибо за феникса. — Говорил я с трупом противника, что даже не понял, что его убили, от чего он остался стоять.

   А сейчас осталось как-то положить феникса к себе в инвентарь.

   Но неожиданно он просто исчез, оставив меня в недоумении. Но через секунду со спины полыхнуло новой порцией энергией огня.

   — Какого хрена, ты уже третий раз возрождаешься, это вообще законно. — Жаловался я ему.

   — Мне пришлось уничтожить мировой предмет, потому я не могу проиграть, и я обязан тебя убить. — Заявляет мне противник.

   Ну какого хрена, доход с этого турнира должен был составить как минимум миллиарды золотых, и 8…нет, 9 мировых предметов. Ведь каждый чемпион принес с собой хотя бы один предмет. А вместо этого на схватках крутятся копейки, до противников просто не допускают, а после игроки сами разрушают свою экипировку.

   Вот как после этого жить честным хомякам. Все мои внутренние жабы после этого будут бегать и в панике причитать о дедлайнах и сроках, по которым я ничего не успеваю и мне надо больше тащить к себе.

   Противник исчезает из моего поля зрения, а дальше я получаю удар в спину.

   ОЗ — 27 976

   ОЗ: 197 046/245 000

   Меня он может довольно легко сейчас снести.

   Придётся играть серьезнее, призывая к себе Вермей, забирая у неё энергию и здоровье, отправляя в подпространство.

   Огненный Дух в это время осматривал свое тело, явно видя впервые такой облик. Его аура стала ещё могущественнее, за спиной появились крылья, марево жарит ещё сильнее и плотнее.

   Использую на противнике [ТАБУ: Рассечение Души] и вижу, что мы поменялись местами и теперь это я не наношу ему никакого урона.

   — Ха-ха, похоже это конец. — Признает игрок.

   На его самоуверенность я усиливаю меч насколько могу и кидаю в него слэш, от чего он ловит критический урон, но так и не умирает, но в миг становиться серьезнее.

   Отлично, у него иммунитет только к магии, как и у меня. Вот только если у меня активная способность, то у него жертвенная, что намного сильнее и теперь по мне будет проходить большой урон.

   — Знай свое место. — Говорит игрок, посылая в меня волну огня, от которой я без проблем ухожу, телепортируюсь с помощью [Врата Пустоты], оказываясь над ним, но его там уже не было.

   Оказывается он предусмотрел мой шаг, от чего мне приходится использовать силу замедленного восприятия по полной. Ещё одними вратами телепортируясь ему за спину, наношу удар мечом, усиливая урон, отвожу ложный портал, оказываюсь справа от него и тут же ставлю новый портал…

   Cделать данное комбо без замедленного восприятия не реально, потому именно я его когда-то разработал, но проблема в том, что отдача была и раньше, меня тошнило и шатало ещё несколько часов и что же будет сейчас я не знаю.

   Но если на прошлом турнире я использовал свою способность на автомате, то в этот раз делаю это специально. Не могу я позволить себе упустить награды с этого турнира и потерю мировых предметов. Тут либо всё, либо ничего.

   Таким образом мне удавалось постоянно телепортироваться и уклоняться от любых его атак, обходя на несколько шагов вперед.

   * * *

   И опять, история повторяется, стоило мне победить противника.

   Встаю и в полной темноте иду в ванную, даже если мне удается поймать лучи света, глаза тут же утопают в кровавом тумане.

   Благодаря тому, что я знаю свой дом, мне удается добраться до раковины, ничего при этом не зацепив.

   *Кха-Кха*

   Сплевываю скопившуюся кровь и тут же пытаюсь умыться, c начала просто ладонями, а после засовываю лицо полностью под струю воды.

   Как полностью отмываюсь, смотрю на себя в зеркало и вижу, что я выгляжу еще бледнее, вся моя одежда измазана в крови, но самое страшное, я вижу как у меня с глаз, носа и ушей идут кровавые ручейки и не хотят останавливаться.

   Не зная что делать, я просто стоял в ванной, периодически сплевывая розовую пену со рта, надеясь, что это наконец прекратиться.

   Только спустя пять минут она перестала идти, а мне стало ещё хуже, я не стоял, а уже лежал в раковине, потому-что в руках не было силы.

   Кое-как скинув с себя одежду, медленно пополз, опираясь на стенку, чтобы не свалиться.

   Добравшись до кровати, я уже был счастлив.

   От пережитых эмоций, головной боли, нехватки крови и близости к смерти я отключился.
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    Глава 34

    Момонга
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Прошло уже несколько месяцев.

   Пару дней я вообще не заходил в игру, а когда Фелиция приехала после финала турнира, то негодовала от того, какой я бледный, вызвав мне на дом врача.

   Благо врач приехал, когда её уже не было, иначе я просто не знал, как ей объяснить, что это не обычная простуда, а нехватка крови, лопание сосудов и вообще я до старости не доживу.

   Но последнее так-то по моим планам.

   — Зачем ты ешь эту бяку? — Недоумевала девушка, когда мы вместе с ней сидели на кухне.

   — Вкус родины. — Коротко ответил я.

   Продолжая уплетать безвкусный, а точнее пластмассовый помидор, который мне так хорошо был знаком ещё с прошлого мира.

   — Ох, мне прям интересно, где ты вырос. — В никуда спросила она.

   — Может потом расскажу. — В какой раз, туманно продолжал я отвечать…уже в который раз.

   — Сомневаюсь. — Грустно заключила она.

   На что я решил промолчать, уже в какой раз она интересуется моим прошлым, которое я хочу рассказать, но, есть много, НО.

   Я всё-таки полностью адекватный человек, потому если бы мне в своем прошлом мире сказали, что миров много и смерть это не конец, и вообще человек помнит свою прошлую жизнь. Я бы сначала обрадовался, но надежда лишь иллюзия, потому быстро вернулся в реальность, покрутил пальцем у виска и поинтересовался в какой секте он состоит.

   Хотя, если бы это была секта Неведомой Хрени, я бы может к ним и присоединился, но по-моему, это другая история.

   Вот и в этом мире я решил поступить как люблю, что может быть лучше слов, так это сразу доказательство с помощью действий.

   Думаю организовывать ей множество сюрпризов, где-то за год до перемещения в Новый Мир начну вкидывать Фелиции ничего вроде бы не значащие фразы, тем самым подводя к определенным мыслям.

   И уже после перемещения в Новый Мир рассказать, что миров множество, смерть не конец, а мы вообще стали Богами.

   Главное, чтобы она себя до этого не сильно накручивала, у неё тоже есть какие-то секреты, в которые я не лезу, потому думаю всё в Новом Мире и раскроется.

   А мне пора двигаться к следующему пункту своего плана.

   — Мне сообщили, что один из чемпионов 9 миров переместился в Хельхейм, мне от него кое-что нужно, потому я уже пойду надевать свой шлем. — Сообщаю о своей находке.

   — А я могу к тебе присоединиться? — Интересуется девушка.

   — Не думаю, я хочу скрытно за ним проследить. — Говорю о своей тайной миссии.

   — Хорошо, тогда позовешь, когда запустишь трансляцию. — Отвечает она мне.

   — Конечно. — С этими словами встаю и подхожу к своему шлему.

   Не так давно тут и для девушки установили ещё одну точку в ВР пространство.

   Ещё раз прочитав свой блокнотик, я увидел свои записи и пошёл их исполнять.

   * * *

   Вот уже как пару дней я слежу за Тач Ми, чемпионом Ванхельма.

   К сожалению, лично я с ним до этого никогда не сталкивался, но то, что он один из сильнейших и так говорит его класс Чемпиона мира.

   На данный момент он уже собрал команду гетероморфов, а точнее каких-то нубов, которым он всячески помогает.

   А другие мои люди нашли игрока с Именем Момонга, после чего я принялся следить за ним, что облегчило мне работу ещё сильнее и не надо было тратить дорогие расходники на скрытность.

   И вот та самая легендарная сцена, где будущий попаданец вытаскивает, а точнее его рояль сам выпрыгивает из кустов и спасает его.

   Ну а чем Тач Ми не рояль, ЧЕМПИОН мира, достигший 100 уровня и лучшего обмундирования в игре, имеет мировые предметы и решает создать гильдию из нубов, ходит и спасает гетероморфов малых уровней и создает команду, самый настоящий рояль.

   Всегда поражался людям с особыми возможностями, которые заявляли, где угодно, о том насколько Момонга сильный, имба и вообще никак не контрится, дай ему только время.

   Вот сколько надо иметь ума, чтобы понять, что игрок заходит в игру спустя ПЯТЬ лет после выпуска Иггдрасиля, встречает МИРОВОГО чемпиона, что прокачивает нубов и собирает свою гильдию.

   Не говоря уже о том, что игра давно изменилась и можно навешаться предметами на опыт, просто пропаровозив первые десятки уровней.

   О каком скиле тогда может идти речь, каждый игрок, что играет в эту игру с её релиза, будет его превосходить, нас уже нельзя догнать и я не единственный, кто пользовался разными багами или недоделками в системе, чтобы увеличить свою силу.

   Спустя столько обновлений можно сказать, что это уже другая игра, что стоит только ограничение на количество энергий, которыми может обладать игрок. А в моей гильдии таких человек 5, один даже нашёл энергию святости, став первым Саларом на сервере.

   И всё равно, даже если забыть про баги, количество игрового опыта почти в 2 раза больше, чем у этого новичка.

   Проблема в том, что в оригинале нам показывали его силу на момент закрытия серверов, вот сколько игроков выдержат 12 лет игры, а я напомню, что это в основном, после прохождения сюжета это однотипная дрочильня, для обычных игроков. Вот как после прохождения не перейти в другие игры или сами игры не забросить.

   Но может я зря нагнетаю обстановку. В моем мире я четко помню, что игра вышла в 2124 и закрылась в 2136. Тут же игра вышла в 2126, а вот когда закроется я до сих пор гадаю. Это ещё не говоря про все те отличия, что мне встречались на всем протяжении игры.

   Но вернемся к стандартной сцене на просторах моего мира.
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— Жалкий лич. — Говорил нуб 54 уровня в обычной железной броне.

   — Ты омерзителен. — Поддакнул ему единственный игрок с женским скином, но прокуренным голосом.

   — Ещё пару очков опыта и смогу поменять класс на более сильный. — Говорил игрок в черной железной броне и топором в руках, замахиваясь, он уже хотел добить лича.

   Как на высокой скорости появился Тач Ми и убивает каждого за один удар.

   — Зачем ты спас меня? — Удивился скелет в тряпках.

   — Спасать попавших в беду, это же обычное дело! — Пафосно проговорив, он включил донатную аура, после чего за его спиной появились иероглифы, обозначающие слово справедливость.
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*Хлоп-Хлоп-Хлоп*

   Начал я медленно выходить из кустов, похлопывая его героическому появлению.

   — Это конечно не героическое приземление, на одно колено, но мне понравилось. — Оценил я его старания. А наверное со стороны Момонги выглядело ещё эпичнее.

   — Асура. — Как-то даже обреченно и поникшее проговорил Тач Ми.

   — Ага, это я, и пришёл я к тебе с предложением. — Весело продолжал я.

   — Предложение? — Удивился игрок.

   — Не свадебное конечно, но как насчет того, чтобы объединить наши силы! — Начал я с самого главного.

   — Чего, я никогда не вступлю в твой клан. — Тут же резко ответил он мне.

   Как-то он не очень располагает к переговорам.

   — Эй, вообще-то я тоже, но не в этом суть, как несёт того, чтобы я присоединился к твоей гильдии! — Продолжал я мягко с ним болтать.

   — Но у меня нет гильдии. — Как-то странно проговорил игрок.

   — Не суть важно, к группе, а потом и свою гильдию создашь. — Продолжал я настаивать.

   — Ты, хочешь, присоединиться ко мне, после того, что ты сделал?. — В каждой его фразе прослеживался гнев.

   — А что я такого сделал? — Я бы конечно мог признаться или отрицать, но в этом нет смысла, ведь большинство моего геймплея записано, потому причитать про несознательность моих действий я не могу.

   Но вместо ответа он решил снять свой головной убор.

   C эффектом анимации снятия экипировки он убрал свой шлем, а перед мной появилась жуткая морда таракана, вытянутое лицо, пустые глаза, лишённые на первый взгляд и капли интеллекта. Теперь я был благодарил разработчиков, что в игре не было лицевой анимации.
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— Теперь вспомнил? — Спросил меня Тач Ми.

   А я действительно вспомнил, как повстречал гильдию тараканов и решил их уничтожить, созвав игроков в Ванхельм.
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— Ой, ну с кем не бывает, давай забудем небольшое недопонимание и будем двигаться дальше! — Продолжал я настаивать на своем предложении.

   — Недопонимании? — Растерянно спросил игрок.

   — Да ты постоянно уничтожаешь гетероморфные кланы и ведешь охоту на игроков. Ты родоначальник движения уничтожения гетероморфов, не мне тебе говорить скольких ты убил и уничтожил, среди моих бывших соклановцев я вообще один остался! — Говорил игрок, а я не особо знал, как отойти от не нужных мне тем.

   — Так это в прошлом, Хельхейм только раньше был самым опасным миром, теперь тут безопасно по сравнению с несколькими годами до этого. — Решил я привести к мысли, что средства оправдывают цель.

   — Какое спокойно, ты сам постоянно устраивал войны, а теперь в Хельхейме на гетероморфов охотятся для веселья, именно ты причина всего этого. — Не унимался Тач Ми.

   И как ему объяснить, что он заблуждается и даже если бы меня не было, вообще ничего глобально не поменялось.

   — Но это лишь малая часть беды. — Неожиданно спокойно заговорил он.

   — Момонга-сан, сколько ты проводишь времени в игре? — Задал он вопрос скелету, что всё это время просто лежал, пытался не отсвечивать и слушал нас.
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— Часов 5–7. — Тихо проговорил Момонга.

   — А ты, Асура? — Обратился он ко мне.

   — От 4 до 14. — Выдаю ему примерное время.

   — И сколько ты зарабатываешь? — Задал он вопрос, на который и я не могу ответить.

   Но я решил быть максимально честным.

   — Деньги должны работать, не нужно просто зарабатывать, они у меня постоянно крутиться, также часть попадает в руки моей команды. — Объяснял я ему самые базовые вещи.

   — Хорошо, спрошу по-другому, тебя есть пару миллионов на счету? — Задал он мне вопрос.

   — Есть. — Тут же с ним соглашаюсь.

   — И сколько ты потратил на пожертвование? — Неожиданно спрашивает он.

   — Чего, какие пожертвования, я не на что не трачу кроме своего бизнеса в игре. — Признал я.

   — Что и требовалось доказать, ты ничего не делаешь для нашего мира, в то время как я или Момонга-сан, стараемся на благо мира и человечества, ты лишь гниль на теле общества, что питается как пиявка, пока наш мир умирает. — Наконец сказал Тач Ми, а я понял, для чего были те вопросы.

   Он частично прав, какая мне разница на то, что будет с миром, если через каких-то 5–6 лет я отсюда уйду.

   — Но я дарю людям эмоции, позитив. — Решил я хоть как-то себя обелить.

   — В общем, мое условие таково, распускай свои гильдии, устройся на нормальную работу, удали персонажа и только после того, как ты наконец станешь нормальным членом общества, я возьму тебя в свою группу. — Поставил он мне сумасшедший ультиматум.

   Но до того, как я смог что-то сказать, в меня прилетел огненный шар…и полностью пропал, от того, что мой уровень был слишком высок.

   — Бегите Тач Ми-сан, я задержу его, не стоит с ним говорить, он сам признался, что у него уже есть своя команда, даже если он официально не состоит в своей же гильдии. — Прокричал Момонга.

   — Э-эй, вообще-то я за силы бобра. — Поражённо проговорил я в никуда.

   Как всё дошло до того, что меня атакует главный герой, когда я хотел присоединиться к его команде.

   — Не стоит, я знал об этом, просто хотел отомстить за павших членов своей прошлой гильдии. Я конечно хотел, чтобы он удалил своего персонажа, при этом, чтобы он самолично уничтожил себя, распустив гильдию и удалил свои стримы. — Признал Тач Ми.

   Теперь понятно, вот оно какая, цена моей популярности, выбрав этот путь, мне оказалась закрыта дружба с главными героями. Я даже забыл, что в их будущую гильдию принимают только людей с работой, но это лишь полбеды, мои действия в прошлом, сам стиль игры полностью всё разрушил.

   — Ох. — тяжело вздыхаю.

   Зачем я вообще повелся на свои планы пятилетней давности.

   Ещё до выпуска игры, я хотел к ним присоединиться, но слишком много вещей пошло не так.

   Теперь у меня не получится получить бесплатную рабочую силу из 41 высшего существа, что будут трудиться на мое благо.

   — Вы ещё об этом пожалеете. — Сказал я, на что Тач Ми приготовился меня атаковать, но я развернулся и зашагал обратно в кусты.

   — Лучше вам быть постоянно начеку, неизвестно когда прилетит шальной навык от сотни игроков или ваш товарищ ударит в спину. — Решил я напоследок напугать их.

   После своих последних слов вообще почувствовал себя злодеем, что выступает на стороне сил осла.

   Последнее, что я слышал, так это их удаляющиеся голоса.

   — Простите, но кажется мне придётся удалить игру или создать нового персонажа. — Грустно проговаривал Момонга.

   — Нет, не стоит отчаиваться, это то, чего он хочет, как насчет того, чтобы присоединиться к моей группе, тут как раз недалеко ещё 7 моих друзей. — воодушевленно начал Тач Ми.

   — Спасибо.

   — Не стоит, всё-таки из-за меня ты оказался в этой ситуации и теперь мы в одной лодке.

   Дальнейший разговор я не мог услышать, потому-что ушёл слишком далеко.

   Сейчас я был озадачен новым планом и у меня уже была идея.

   И как хорошо, что они не опустили руки и теперь будут работать с ещё большим энтузиазмом, надеюсь их близость к смерти в моем лице поможет им накопить как можно больше ресурсов.

   * * *

   Первой в зал для собраний зашла Асука Широ.
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— О чем ты хотела поговорить? — Интересуюсь причиной моего такого раннего вызова.

   — Я хочу бросить игру! — Неожиданно сразу заявляет она.

   — Оу, не буду тебя останавливать, но начнем с начала, это происходит из-за меня? И могу ли я как-то на это повлиять? — Тут же интересуюсь главным.

   — Нет, дело не в тебе, давай соберемся потом компанией из наших друзей и я всё расскажу в таверне. — Предлагает девушка.

   — Хорошо, после сегодняшних событий, отпразднуем нашу победу и сможем все узнать твою проблему. — Озвучиваю наше решение.

   — Я бы не назвала это проблемой, для меня это счастье. — Счастливо проговаривает девушка.

   — Как бы там не было, для меня это проблема, как и для всех игроков. — Решаю ей напомнить, что она не просто игрок, а номинальный лидер, а точнее лицо гильдии.

   Далее к нам зашёл первый игрок, мы прекратили общаться, а зал наполнялся игроками из Альянса.

   — Сообщаю об открытии собрания. — Торжественно проговариваю, как только все пришли.

   В конференц зале собралось 29 человек и полулюдей с одним демоном во главе.

   — Зачем мы вообще так долго ждали, надо было сразу разобраться с теми выскочками, удушив их в зародыше, мы столько моментов прошляпили. — Говорил игрок с ником Троль глава 2ЧА.

   — Ты думаешь сомневаться в Братике? — Спрашивала Асука.

   — Нет, я всё понимаю, гениальные планы и всё такое, но можно и с нами поделиться? — Уже ко мне обратился это не до Троль.

   — Конечно, было множество факторов, начнем с того, что я дал им специально развиться и прокачать подземелье до 10 этажа. Как уже заметил Троль, у нас был шанс без сопротивления захватить их базу, но я ждал отката кольца. На гильдию Аинз Оал Гоун было применено кольцо желаний Уроборос, заблокировав им вход в игру на месяц, чтобы не допускать похожей ситуации, мы смогли добыть это кольцо, благодаря чему больше не будет всякой фигни, по типу блокировки аккаунта и уничтожение расы. — Припоминал я использование этого мирового предмета.

   — Но мы нашли это кольцо уже как год. — Выразил общее мнение Билли Боб.

   — Верно, но я ждал других событий, наша репутация с каждым днём становится всё меньше, нам уже не вернуть пиковую популярность, но даже так, повыскакивали всякие выскочки, как недавний союз восьми гильдий, что уже имеют в своих рядах тысячу игроков. — Решил я сыграть на факторах из будущего.

   — Но при чем тут это, вся эта тысяча не имеет даже деревянный аккаунт. — Сказал заместитель Троля с ником Троллоло.

   — Вот именно, тысяча игроков, что называют себя наёмниками, а ведь есть ещё 500 игроков высокого уровня, знаешь какие деньги проходят мимо нас. — Возмущался мой завхоз, поддерживая меня с полуслова.

   — Давай так, медиа лидер тут я, потому я хочу устроить замечательное шоу! — Решаю поставить точку в уже свершившихся событиях.

   — Скоро я пойду стримить, роли свои вы уже получили, главное, чтобы в начале никто ничего не понял, особенно раньше времени — Сообщаю о скором начале операции.

   — Давайте лучше поговорим о наших шпионах, как там продвигаются наши друзья…
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    Глава 35

    Назарик
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Находился я на горе, с которой можно было разглядеть все подземелье, точнее его верхнюю часть. Этот пригорок мне естественно наколдовали, окружив перед этим невидимыми массивами. В самом центре горы я кашеварил и общался с чатом.

   Само подземелье находилась на болотах с непроходимыми зарослями и трясиной, делая путь сюда очень долгим. Назарик снаружи занимал площадь кололо 200 метров, имея посередине полуразрушенный огромный склеп, который представлял собой главный вход в подземелье. Окружило основное здание ещё 4 поменьше.

   Окружали меня игроки 30 уровней, похожи они на отряд мордоворотов, которые всех валят мордой в пол, но это лишь моя группа поддержки, все в закрытой черной броне спецназа с автоматами и дробовиками в руках, ибо статус. А я большая шишка, а может даже шЫшка, потому и охрана у меня должна быть пафосная. Это их главная функция, генерировать пафос вокруг моей персоны.
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Чтобы попасть в этот отряд было множество требований, для начала надо вступить в гильдию и пройти сложные испытания, а уровень этих испытаний божественный, потому за всё время лишь несколько десятков игроков достигли этого уровня. Но в какой-то момент я решил принести парочку изменений, от чего помимо привилегий, в отряд моего личного спецназа могут войти лишь 10 человек 30 уровня одновременно. Остальные заняты другими направлениями, в основном обучением других новичков на испытаниях, на которых я очень часто бываю, ведь это я создал программу юного бойца.

   Даже если у окружающих меня игроков есть небольшой оклад, главная их привилегия, как они сами говорят, это наблюдение за моими действиями со стороны, а не через мою камеру.

   Занимался я варкой, мой класс Небесного гения требовал больших затрат по ресурсам и времени, но благодаря ему я лично держу весь рынок пилюль.

   Но это не значит, что это исключительно ремесленная профессия, очень многие игроки продолжают умирать или спасаться благодаря моим шарикам прямо сейчас. Думаю, именно это до меня пытались донести, когда отправляли в Бету. И не важно, что я мог там остаться навсегда.

   Варю я как всегда в котле черного цвета, который по описанию находился у меня в душе.

   Использую способность Апостола резни и перекидываю божественность в класс Небесного гения. Достав из груди полностью черный котел, я потратил на его активацию часть энергии и взглянул внутрь, меня встретил привычный водоворот черноты, состоящий из вкраплений фиолетового, красного, золотого и т.д. Периодически энергия крутящиеся в этом водовороте принимала форму душ, что кричали в агонии, затягиваясь в этот круговорот, но может это лишь моя фантазия, ведь в описании сказано, что котел принимает свойства души и классов, которыми владеет игрок.

   Для начала я решил скрафтить пару навыков, использую на котле навыки [Черной Дыры]. При использовании навык пропадает в этом круговороте, добавляю ещё энергии и в итоге водоворот пропадает, оставляя на своем место черную жемчужину с навыком черной дыры, теперь если попасть этим шариком по любому объекту, откроется черная дыра. К сожалению по мне они тоже наносят урон. Повторяю эту процедуру со многими другими навыками, такими как [Разрыв души], [Силовое поле], добавляя в котёл псионики, [Остановка времени], [Удар Жизни] добавляя КИ. Эти шарики можно использовать по разному, как для атаки, так и для своего усиления, главное не перепутать.

   Так же у меня есть пилюли и не для продажи, в которых находятся навыки бездны, пустоты и даже ТАБУ.

   Скорее всего разработчики планировали ввести цепочку квестов, открыв новое направление для всех, но пришёл вот такой нехороший я.

   Следующим действием кладу в котел пачку зелий лечения и использую способность котла, превращая стак всего в одну жемчужину, которая вместо числовых значений лечит процентами.

   Повторяя множество известных мне комбинаций не только с зельями, но и на прямую с ингредиентами.

   — Так, чат, норму выполнили, теперь перейдём к вашему любимому занятию. — Оповещал я всех.

   — Вроде бы у меня был интересный рецепт одного зелья, которое мы недавно варили, теперь дорогие аналоги заменить на дешевые. — Начал искать рецепт какого-то яда.

   Самый большой плюс моего котла, он не взрывается и ничего не портит, у меня максимум может выйти пустышка.

   — Я кидаю, а вы запоминайте. Хвосты драконов заменим на хвосты ядовитых виверн, всякой мелочи накидаем, например тимьян. Крыло архангела заменим на крыло голубя, яд хаотической многоножки заменим на банку с сушеными многоножками, теперь вольем как можно больше маны, КИ и ПСИ энергии. — Проговаривал я, вытаскивая всякое барахло из моего бездонного кармана, мало того, что я Архимаг пространства, так я ещё и донатный инвентарь купил.

   — В итоге у нас получается. — Посмотрел я на жужево.

   Жужево посмотрело на меня и мерзко так улыбнулось.
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Назовите новую форму жизни

   Ну вот, что и требовалось доказать, вроде некоторые попаданцы создают новую форму жизни в своих магических мирах, изобретая разрушителей вселенных, у меня же это обычно ничего или какая-то хрень.

   — Нарекаю тебя, ЖУЖЕВО, всё, иди давай, развлекайся. — Говорю новой форме жизни и пинаю его в кусты.

   ЖУЖЕВО

   1 уровень

   Владелец: нет

   Особенности: бессмертен и бесполезен.

   — Правила всё те же, первый кто находит жужево, развивает его, делим потом 90 на 10. — Говорю 7 игроками, которые до сих пор без питомцев.

   В этот раз получился косметический монстрик, а отправил я его в кустики, чтобы потом получился рояль, ведь таков закон.

   — Так, посмотрим, что у нас дальше. — Начал я листать свой бесконечный инвентарь.

   — О, свекла, чат, хотите борщ? — Спрашивал у чата.

   KotTyara: НЕТ

   Nedjo: Ками упаси

   MeheneT: НЕЕЕЕЕЕЕТ

   DevourerCultivators: Только не с кровью

   Чат листался очень быстро, но основную мысль я уловил, а так же зацепился за хорошее предложение.

   — Зря я что ли получал корочку повара? — Спрашиваю у чата.

   И вообще не важно, что это были 2 недельные курсы по местной химии, теперь могу и на химика поступать.

   — Что у нас по рецепту, бульон, да какой бульон, темное варево с душами моих врагов подходит намного лучше. Картошку заменим на чешую золотого дракона, морковку меняем на апельсины, они же тоже оранжевые, некоторые добавляют специи, вот и мы добавим лунного сахара, капусту заменим на волосы горгоны, лук…добавим ещё волос горгоны, перчик так и оставим, только добавим адский сорт, а сейчас предпоследнее, за 5 минут до конца добавляем лавровый лист, но за неимением использует листовой чай, будет своеобразная изюминка, сразу и чай и борщ, ну и в конце самое главное, моя кровь. — Проговариваю незамысловатый рецепт борщица, к сожалению без зажарки.

   Идею по добавлению крови я не сам придумал, ведь это одно из условий по созданию новой жизни, всё как сказала когда-то Хен Тай. Использую предмет, который накладывает кровотечение, я могу добавлять и свою кровь в котел.

   В этот раз варево не смотрело на меня, а сразу завизжало и попыталась ударить меня своей тентаклей, но мне как-то всё равно, разницу в 99 уровней не пробить.
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Но присмотревшись, я увидел, что оно просто обвило мою руку.

   — Так ты у нас тентаклевый борщ, прости малыш, но ты в этот раз не получился. — Cообщил я своему новому вареву.

   Назовите новую форму жизни

   — Нарекаю тебя МЯСНОЙ ХОЛОДЕЦ. — Говорю этому тентаклевому монстрику.

   *Миииип*

   В ответ он даже как-то обидно запищал.

   — Ну а что поделать, везде бывают огорчения. — Сообщил я ему.

   *Миииип*

   — И что, что ты без мяса. Я сказал, мясной холодец, значит будешь мясным холодцом и вообще, чем тебе чешуя дракона и волосы горгоны не мясной продукт? — Настаивал я ему на своём.

   *Миииип*

   — Всё, иди гуляй, у меня тут основная сюжетная линия, ты не девочка волшебница, чтобы я на тебя отвлекался. — Сообщал я новой форме жизни, что не могу тратить на него время.

   *Миииип*

   — Иди лучше, сам себе ищи девочку волшебницу. — С этими словами, под обиженный звук, пнул его в сторону собрата по котлу. После чего 6 игроков сорвались в его поисках.

   — Совсем скоро, мои дорогие зрители, мы будем вершить очередную мировую историю. — Увидел я первых игроков из Альянса восьми гильдий.

   — Можно обратиться? — Спросил один из охранников.
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— Можно за *** подержаться! — Тут же отвечаю одной армейской фразой.

   — Разрешите разрешить обратиться? — Уже с другой стороны вопроса зашёл охранник.

   — Разрешаю.

   — Нам, что-то сделать? — Интересуется этот новенький.

   — Не знаешь что делать, упал отжался и давай под вашу любимую. — Решил я занять его делом.

   — Вот и день прошёл, ну и на*** он пошёл, завтра будет день опять, да и в рот его е…– Вот под такую веселую песню солдатик начал отжиматься, к сожалению даже перерождение не смогло выбить память от армии, потому часть головного мозга я принёс и в этот мир.

   * * *

   — В шеренгу, стройсь, ЭХ, СТОЯТ красавцы.

   — Вы знаете, что такое с*кс, тут вы узнаете, что такое с*кс.

   — Вы знаете волшебное средство от всех болезней, называется пропиздин.

   * * *

   Многому я смог их научить, но это дела уже минувших дней.

   Сейчас передо мной развернулась картина сражения, сотни игроков начали зачищать Назарик, первый уровень защиты составляли болота с мобами: Дьявольская пиявка 64 уровня, которые были тут совершенно случайно, как часть локации, что была вокруг Назарика.
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Вход в главное здание стерегли статуи, облаченные в доспехи, в то время как по остальному периметру располагались обычные произведения искусства, изображающих божеств и мифических созданий.

   Статуи существ:

   Владык болот Гренберов 78 уровня.

   Безмерных пожирателей 80 уровня.

   Болотных наг 80 уровня.

   Грвег Гребена 80 уровня.

   Грверг воинов Гренберов 83 уровня.

   Грверг жрецов Гренберов 83 уровня.

   Грверг рыцарей Гренберов 84 уровня.

   Гверг военный вождь Гренберов 85 уровня.

   Большинство статуй были выполнены в стиле расы Грвергов, что обитали в самой глубине местных болот. Сама раса была похожа на гуманоидных жаб.

   Так же на поверхность они вывели сотни скелетов 30 уровней, а сами рассредоточивались по всей территории, начиная убивать игроков.
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За такое решения я могу лишь их похвалить, первые уровни Назарика являются непроходимые катакомбы и лабиринтами, что наполнены ловушками. Своими первыми действиями игроки Аинз Оал Гоун смогут разделить противников на группы, чтобы было легче с ними расправляться, если не получится, на 4 этаже всё равно опять будет много открытого пространства и игроки поплатятся за своё объединение под ещё парочкой массированных ударов.

   Через десяток минут статуи использовали свои заклинания ТАБУ и убили вражеских игроков, оставив на поверхности только гетероморфов и скелетов 30 уровней.

   Постепенно игроки альянса Восьми теснили Аинз Оал Гоун. Но при этом игроки гетероморфной расы не теряли игроков в отличии от альянса.

   Совсем скоро каждый из 41 гетероморфа, который защищал это подземелье залез обратно, чтобы встретить игроков уже внутри, игроки альянса обрадовались и запустили туда первых игроков 30 уровней.

   До 30 уровня можно без проблем дойти и за пару недель, потому таких игроков было тьма.

   Этих игроков ждала впереди только смерть, но вела их жажда наживы, когда гильдия захватывала подземелье, она должна выставить комнаты с наградами за успешную зачистку, даже парочки проходов. Таким образом игрокам низких уровней есть большой резон пройти за добычей как можно быстрее своих коллег.
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Но Аинз Оал Гоун тоже не глупые, потому как и у любой уважающей себя гильдии на всех уровнях они положили сплошной мусор, такой как: золото, осколки кристаллов, свитки первых уровней, обычное оружие. А всё самое ценное они складировали на последнем этаже.

   Это уже не в первый раз, когда их базу штурмуют, потому мне прекрасно известны их тактики и количество мобов.

   В отличии от поверхности, этажи с 1 по 3 используются для разделения врагов, потому эти этажи состоят из тысячи нежити 30 уровней и остальных слабых монстров, например на 2 этаже Кёфуко, невероятно слабый областной страж, что был придумал только для устрашения. Попадая к нему можно оказаться в закрытой комнате, полностью состоящей из насекомых, большую часть которой составляют тараканы, что едят друг друга, в общем людям с инсектофобией можно только сказать пока. Так же на первых этажах было много самых разных ловушек, в основном телепортационных и самых разных узких проходов и развилок, призванных как раз для этой ситуаций, защищая от тысяч игроков.

   На 2 этаже находится Могильный Склеп Адипоцир: резиденция Стража первых уровней гробницы, Шалтир. Самый сильный страж во всей гробнице, призванный удивить игроков, что проходят лёгкое подземелье c мобами 30 уровней, а тут неожиданно наткнувшимся на босса 100 уровня с божественной экипировкой, сильными классами и постоянным отхилом в окружении вампирских невест. Если на нее натолкнуться обычные игроки 30 уровней, то она принимает свою истинную форму, начиная атаковать АОЕ атаками, если там будет группа прокаченных игроков, то она будут действовать точечно, убивая сначала самых слабых.

   4 этаж состоит из огромного озера, с которого также не так легко выбраться, несмотря на то, что там находятся маленькие острова и отсутствует жизнь, он всё равно способен сильно помешать, пока найдёшь проход на следующий этаж можно потратить час и это с условием наличия способностей к хождению по воде, полету или быстрому передвижению под водой. Несмотря на отсутствие жизни на этаже, его охраняет тупой 30-метровый голем с пробитыми очками здоровья и силы, а тупой он потому-что никто не догадался прописать ему личность, делая его интеллект ничем не отличимым от скелетов 30 уровней.

   Мне уже присылали видео, как его можно легко обойти, всего несколько игроков, просто постоянно сагривали его на себя и убегали.

   5 этаж являлся очень холодным местом, похожим на ледник. Посреди бесконечной белизны находился огромный снежный айсберг, похожий на белый купол, c виду напоминающий перевернутое осиное гнездо, который светится изнутри голубым светом на всю локацию.

   Снежная пустошь, является резиденцией стража Коцита, шесть крупных кристаллов окружают эту структуру, являясь резиденциями Морозных Дев, имеющих 82 уровень.

   Этаж наполнен замершим лесом, полностью покрытый снегом, на потолке полно лёгкой иллюзии, состоящей из облаков, что этот снег и генерирует. Локацию пронизывает ладящий душу ветре, из-за чего можно получить дебаф, на передвижение, скорость и урон.

   Как и для всех подземелий, это не бесплатный эффект, потому за его действие требуется изрядное количество золота, как и на восполнение ловушек, и бесплатных мобов, что само подземелье и генерирует.

   Внутри самого айсберга температура ещё ниже чем с наружи, также имеются и более слабые локации, например тюрьма с бессмертными стражами, создана она для отыгрыша захвата в тюрьму, но игра такое не позволяет, потому это лишь на словах. Главный в тюрьме существо Нейронист.

   У Нейронисто «человеческое» тело, но голова искривлённого осьминога, а шесть извивающихся щупалец спускаются вдоль бедер. Кожа молочно-белая, как у утопленника. Кожаная одежда едва-ли прикрывает жирное, похожее на труп тело, она напоминает шнурок, которым мясник обвязывает мясо. На руках перепончатые пальцы, сами ногти длиной в 3 сантиметра, со странными рисунками.
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Раса этого существа пожиратель мозга. Создан по приколу, как и Таракан на 2 этаже, имеет должность главного следователя. Существует ещё 3 таких же мерзких существа, как таракан и пожиратель мозгов.

   6 этаж джунгли, имеет самые большие размеры во всем подземелье, 200 метров в высоту, и площадь 2 на 2 километра. На потолке расположено поддельное небо, способное воспроизводить дневное и ночное время суток в зависимости от реального времени вне игры. Мобы на этаже являются бесплатные дракониды, стражи этажа маленькие темные эльфы: Аура дрессировщик и следопыт, Маре друид с двумя питомцами.

   На этаже присутствуют Ядовитые ямы, бездонные болота, скрученные деревья в мангровом лесу, большое озеро, что уступает размером только 4 этажу. Большое дерево, на котором обитают стражи этажа. По середине находится Амфитеатр, построенный как копия римского колизея, а зрители в нем являются ещё одной слабенькой системой обороны.

   7 этаж представляет собой выжженной огнём землю, c без конца бурлящей лавовой поверхностью, наполнен он огнеустойчивой нежитью и демонами. Является противоположностью 4 этажа, локацией, что бьет захватчиков огнем.

   Внутри локации находится Пылающий храм: резиденция Демиурга. Если на 5 этаже резиденция Коцита была по середине этажа, пылающий храм являлся входом на 8 этаж. Вместе с Демиургом вход охраняли 12 злых лордов 80+ уровня.

   Так же на этаже находился областной страж Гурен, гигантский огненный слайм, живущий внутри земли, атакующий и тут же скрывающийся огненный монстр. Один его удар может уничтожить игрока 35+ уровня.

   8 этаж…так далеко прошлые группы не заходили, потому я не знаю, что там может находиться.

   Но по уже известным данным могу утверждать одну тенденцию, гильдия использую одну не очень популярную, но довольно эффективную тактику, используя монстров свыше 80 уровней вместе с стражами этажей, как хорошую ударную силу.

   После 70 уровня начинают быть доступны заклинания 10 ранга, после 80 навыки ТАБУ.

   Таким образом игроки постоянно спускаются всё ниже и убивают с помощью ТАБУ навыков, оставляя бесполезных НИПов на более высоких этажах.

   Вражеские игроки, уже истратившие свои защитные навыки, умирают даже от мобов 80 уровней, ведь от заклинания более высокого ранга очень сложно защититься.

   Делая из 5,6,7 этажей непроходимую локацию, а ведь есть ещё 3 последних.
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    Глава 36

    Нападение игроков
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Таким образом, я переключался на наших шпионов, которые любезно согласились вести трансляции, передавая её через мой стрим, позволяя за всем этим действом наблюдать и моим зрителям.

   Первые игроки забегали и почти тут же умирали в разных ловушках или в сражении со слабыми скелетами.
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Даже если им не удавалось собираться в большие группы, игроки всё равно сплошным потоком продвигались по гробнице, в какой-то момент они встретили личей 30 уровней, от чего их прохождение замедлилось ещё сильнее, но как у нежити кончалась мана, они тут же становились бесполезной костной мукой.
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Первой большим сооружением было найдено на втором этаже, к этому времени игроки высоких уровней шастали уже вместе со всеми.

   Игрок, с помощью которого я наблюдал, пошёл в обход, потому мне не удалось узнать, сможет ли другой отряд убить Шалтир.

   Переключившись на игрока 90 уровня, я увидел группу высокого уровня, которая угодила в телепортационную ловушку, ведущую на 6 этаж, где их с легкостью забили игроки Аинз Оал Гоун.
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Переключившись на ещё одного игрока, я увидел мага огня 88 уровня, угодившего в ловушку, но ему повезло попасть к Таракану, у которого и 50 уровней не было, потому он сжег его и всех насекомых поменьше, выбравшись из Черной Капсулы.

   Оказавшись на 4 этаже, игроки разбрелись, чтобы найти стража и отвести его как можно дальше, а сами отправились на 5 этаж.

   Полчаса, а именно столько они искали вход на 5 этаж. Смотреть на это оказались слишком скучно, потому зрителям я показывал битвы или смерти других игроков, а некоторые успевали и по 2 раза умирать за первые этажи и всё это под мои веселые комментарии.

   Добравшись до 5 этажа, группа игроков выдвинулась вперед, так и шла, пока они не нашли глыбу льда, которую принялись штурмовать, я конечно не особо понял смысл этого, ведь игроки с маленькими уровнями просто прошли мимо. Тогда как остальные высокоуровневые игроки альянса Восьми принялись убивать всех в этой постройке.

   Не знаю как, а точнее зачем, но тактика Аинз Оал Гоун сработала, потому-что игроки вместо того чтобы идти дальше, задержались на этом уровне, чтобы убить всех. Гильдия из 41 игрока узнала об этом, после чего они все собрались на 5 этаже и давали отпор игрокам альянса Восьми, вместе со своими НИПами.

   Тоже самое произошло на 6 этаже, после убийства Ауры и Маре, игроки Восьми через моего шпиона «как-то» поняли, что этаж можно полностью и не зачищать, а они могли потерять намного меньше своих игроков.

   Окрыленные новой информацией они прошли практически сквозь весь 7 этаж, но натолкнулись на проблему того, что вход на 8 охраняется Пылающим Храмом и вот как раз его и надо будет проходить, в отличии от прочих этажей.

   Потому они приняли неравный бой 400 против 41, и потеряв всего лишь 2/4 от своих игроков смогли пройти на 8 этаж. Справедливости ради, игроки Аинз Оал Гоун потратили именно тут большинство своих ТАБУ навыков.

   Дальше я не стал наблюдать, а сам выдвинулся внутрь.

   Как в Назарик забежала третья партия игроков, что уже умирала, я запустил один из своих финальных планов в действие. Группа игроков уничтожила точку возрождения, где появлялись игроки альянса Восьми, после чего они заблокировали за мной вход в подземелье.

   Под моим командованием была одна из сильнейших групп в гильдии и игре. Пробираясь сквозь первый этаж подземелья, мы никого не видели, тут игроки на столько часто проходили, что ничего кроме голых стен и не осталось.

   На втором этаже мы продолжали идти всей группой из сотни игроков по самым большим ответвлениям, что привело нас к Могильному Склепу, где должна была обитать Шалтир, которую могли уже сто раз убить.

   Зайдя внутрь, мы увидели в углу Шалтир, а вокруг нее был разбросан лут от игроков.

   — Вот как эти идиоты могли обойти сильнейшего НИПа Назарика, но при этом начали зачищать каждый следующий этаж. — Жаловался я в слух.

   Похоже игроки после неудачного с ней столкновения решились больше к ней не приходить и просто каждый раз выбирали более лёгкие пути.

   — Возьмите на себя мобов, а я разберусь с боссом. — Сообщил я игрокам, чтобы не мешались мне и убивали залетных невест.

   У неё конечно сильный билд, но слишком популярный, против игроков с высасыванием жизни давно известна тактика, не говоря о вампирах, вот и в этот раз я применил серебряную С4, один из моих самых сложных шариков, но против вампиров он особенно эффективен.

   Как только я кинул в неё серебряную бомбу, она тут же сорвалась в атаку, стоит ли говорить, что у нее не было и шанса, ей не помогло ни астральное тело, ни клон, ни высасывание жизни.

   Снеся ей голову, в прямом смысле, последней атакой я задействовал хорошую добивающую технику [Комбо: Обезглавливание].

   Мы направились дальше, встретив мост, на вид он было очень хлипкий, в нём была только часть досок, сам он держался на ниточках, а внизу было полно трупов.

   Но если знать, что это популярные косметические решения, то ходьба и взгляд на него ничего не вызывает.

   Дальше мы попали на 4 этаж, где до сих пор находился Гаргантюа, но мы им тоже не заинтересовались, пройдя мимо.

   5 и 6 этаж мы также прошли насквозь, лишь на 7 мы встретили Гурена, которого без проблем прихлопнули залпом из навыков 10 ранга.

   — Ну вот как, К-А-К, они умудрились пройти 7 этаж и при этом оставить на входе демона. — Продолжал я удивляться избирательности альянса Восьми.

   Не знаю как это произошло, но в Пылающем Храме нам встретился демон, один из злых лордов, которого я убил за секунды, но это не отменяет того факта, как ему удалось выжить при атаке сотен игроков.

   Попав на 8 этаж, мы пошли на звуки битвы, в этот раз нам не удалось обойти все ловушки, но ничего смертельного. Также на этаже находились красиво цветущая вишня, но битва там уже прошла, потому мы продвигались дальше, в конец этажа. Прибыли мы в разгар сражения, к области называемую Сифирот.

   Группа игроков добралась до финального босса этого этажа, Виктима, которого они убили за несколько секунд, сам страж не принимал попытки даже защититься, а наоборот сам лез на их атаки.

   После убийства стража между гетероморфными игроками и альянсом Восьми образовался барьер.

   — Вот и всё, вам не пройти дальше, этот барьер специально создан, чтобы пропускать наши атаки и не пропускать ваши. Теперь вам лучше бежать отсюда подальше, этаж специально спроектирован так, чтобы НИПы прибегали после активации барьера, это шедевр и лучший защитный механизм во всем Иггдрасиле. — Хвастался какой-то игрок из Аинз Оал Гоун.

   — Вам даже подмога не поможет. — Сообщил другой гетероморф о нашем прибытии.

   Обернувшись, игроки альянса Восьми увидели мою группу игроков.

   — Всем привет, я подумал, что никак не могу пропустить такую вечеринку, потому пришёл вам помочь. — Cообщил я игрокам.

   — Мы согласны. — Выкрикнул Момонга.

   Был бы неплохой ход, но моя репутация говорит сама за себя.

   — Что ты хочешь за помощь. — Напряженно спросил лидер игроков Восьми.

   — Особо ничего, просто не мешайтесь мне, я сюда пришёл только для одной цели. — Выдерживаю паузу, в течении которой смотрю прям на Момонгу, чтобы они поняли о чём я говорю.

   — Убивайте, грабьте, насилуйте или чем там ещё занимаются маргиналы и расхитители гробниц. — Сообщал я игрокам.

   — Но мы не можем пройти через барьер. — С обидой сказал мне игрок Восьмерки.

   — Значит сейчас исправим. — Весело сообщаю.

   Я знал о барьере из канона, потому нам даже пришлось купить специальный мировой предмет под названием Ключ Миров, позволяющий открыть всё что угодно, будь то сундук или самая сложная защита в мире.

   К сожалению, не удалось найти предмет против барьеров, но нам подходил и этот одноразовый расходник, который постоянно использовался и появлялся в разных мирах.

   — [Сверхранговая техника: Схлопывающееся Блокировка Телепортации]. — Но не успел мой игрок полностью скатывать навык, как все игроки Аинз Оал Гоун телепортировались на другой этаж.

   — Хорошая попытка. — Похвалил я его, в отличии от игроков Восьми, он смог предугадать их действия.

   — Значит так, план действий таков, мы идём за вами, пока вы продвигаетесь вперед, мы защищаем вас сзади. — Проинструктировал я игроков альянса.

   — А с чего это ты раздаешь нам приказы. — Возмутился один из игроков альянса Восьми.

   — Потому-что могу при желании и без вас зачистить всё подземелье. — Тут же отвечаю.

   Зная силу моей гильдии и то, что по моему указу уничтожены более сотен гильдий, никто не нашёлся с ответом и под гробовое молчание продолжали зачищать подземелье.

   Пока мои игроки прикрывали игроков альянса сзади, мы медленно проходили вперед, но стоило нам пройти 9 этаж, как они тут же расслабились.

   На 9 этаже у нас не было особых проблем, пока игроки альянса спокойно разбирались с редкими НИПами, мои игроки даже не подходили к ним, держась в основном за мной.

   Продолжая идти только вперед, никуда не сворачивая, мы не встречали никаких серьезных опасностей, ведь всё самое сильное и масштабное позади, осталось всего лишь пара комнат и ждут несметные богатства.

   Через некоторое время мы прибыли в массивный куполообразный холл. Встроенный в потолок четырехцветный кристалл испускал лучи белоснежного света. В стене холла было 72 ниши, но не все места были заполнены, ещё 5 мест оставались пустыми. Каждая статуя имитировала внешность демона.
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Зал этот назывался, что-то связанное с Соломоном, но я даже на момент попадания в мир будущего не помнил, что говорить о нынешнем моменте, где все мои знания основываются на блокнотике и смутных воспоминаний.

   Как только игроки добрались до половины помещения, на них обрушилась ловушка из АОЕ заклинаний, в воздухе появились высшее элементали 4 стихий и на них резко напрыгнуло 67 статуй.

   — Помоги нам! — Закричал один из игроков.

   — Зачем? — Добавил я в голос удивления.

   — Вы так безрассудно шли, а теперь напоролись на первое испытание, это то что нужно для зрителей. — Снимал я это зрелище.

   Они же под тихие проклятья в мою сторону начали сражаться с големами.

   Потеряв всего пол сотни игроков, мы смогли проследовать к следующему испытанию, которое окажется финальным.

   Перед нами предстали массивные врата c ангелом на левой стороне и дьяволом на правой. Гравировка выглядела настолько живописной, что возникало чувство, словно они выпрыгнут из двери и нападут.

   Один из игроков даже выстрелил в них, но урон вышел как от столкновения с предметом, потому все успокоились.

   И вот он, финальный этап, 1500 игроков против 41, в живых осталось всего 150, а враги потеряли всего пару уровней, а кто-то вообще не умирал.

   Сам зал был громадным: простор был достаточно широкий, чтобы вместить в себя сотни игроков и останется ещё столько же, а потолок был столь высок, что нужно было поднимать голову, чтобы на него посмотреть. Стены были белые, а украшали их различные украшения. С потолка свисали ряды богатых люстр, созданных из радужных самоцветов, источали они фантастический блеск. С самого потолка до пола, стены украшал 41 гигантский флаг с разными узорами.

   На сколько я помню, самая большая люстра в этом зале является ещё и ловушкой. От того ещё смешнее видеть, как под ней и на ней нарисован крест.
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В самом центре зала находилось 10 ступенек из золота и серебра, что вели к трону, сделанного на первый взгляд из темного гранитного кристалла. Как раз за троном находился последний флаг с гербом гильдии.

   В этот момент стену проламывают, а я с удивлением смотрю на пришедших.

   — Вы чё тут делаете? — Недоумеваю со своих людей.

   — Ну как же, вы сами сказали, копать оттуда и до дна, вот мы и стараемся. — Как-то не так меня понял командир отряда.

   — Это ещё не дно. — Резюмирую.

   — А ну ка быстро копать до заката! — Настаиваю на возобновлении приказа.

   — Есть. — Коротко соглашается со мной капитан стройбата.

   Как они вообще умудрились понять меня ТАК, что дном посчитали место моего нынешнего пребывания.

   А самое главное, почему я когда-то решил выдать им божественное кирки с лопатами. Если бы не это, они даже не смогли поцарапать стенки от Назарик, так как он сделан из лучших материалов, которые под силу пробить только начиная с навыков 10 ранга или божественными предметами.

   Теперь тут красуются 2 дыры от моих солдатиков.

   — Забыли, лучше вернемся к эпическому противостоянию. — Заявляю о продолжении схватки.

   Игроки Восьми тут же бросились в атаку на 41 гетероморфа, мои же игроки даже внутрь не вошли.

   В момент, когда была использована финальная ловушка, я отдал приказ.

   — Убить всех людей. — Не вкладывая эмоций в голос заявил я.

   — За что, я думал у нас уговор, ты обещал! — Начал говорить о каких-то обещаниях глава альянса.

   — О каком уговоре ты говоришь? Я даже не говорил, а показал на игрока, которого между прочем вы поранили, у вас была одна задача, не вредить ему, c чем вы не справились. — Сообщал игрокам о их ошибке.

   — Но мы не знали. — Растеряно проговорил игрок.

   А меня это и не волновало, зрители увидели, что «договор» нарушен, потому я могу действовать с позиции силы.

   Такого право сильного, действовать как захочется, использовать слова свои и врага, чтобы выйти из любой ситуации и поставить себя в выгодное положение. Потому-что за мной сила.

   Убив всех игроков альянса Восьми, мы с игроками гильдии Аинз Оал Гоун застыли напротив друг друга.

   Их осталось меньше двух десятков, а нас целая сотня, у них нет навыков ТАБУ, у нас их полно.

   — Я повторюсь, я пришёл сюда за одним, потому вызываю вас на переговоры. — Заявил я игрокам.

   — Мы согласны. — Тут же согласился Момонга.

   После чего я начал медленно подходить, и неожиданно для всех игроков прошёл мимо гильдмастера и сел на Престол Королей, к сожалению в данный момент я не могу им пользоваться, но выглядит всё очень пафосно.

   — Говори, что ты хочешь? — Позволил я заговорить Момонге, вальяжно развалившись на троне, всем своим видом показывая скуку, подставив кулак под голову.

   — Зачем ты сюда пришёл и чего хочешь ты? — Недоумевал игрок с позиции того, что ОН должен задавать вопросы.

   Если скажу ему, что просто хотел посидеть на мировом предмете, он мне явно не поверит.

   — Твой мировой предмет. — Коротко ответил я.

   — И ради этого ты проделал этот путь? — Продолжал удивляться скелет.

   — Тебя что-то не устраивает? — Интересуюсь у него.

   — Я не понимаю смысла! Его предмет даже близко не самый сильный. — Сказал мужик с птичьей головой вместо человеческой.

   — Люблю неочевидные вещи и общее непонимание всего положения. — Радостно ему сообщаю.

   — Поклянись, что никогда не разрушишь Назарик и как получишь предмет, уйдёшь отсюда. — Выдвинул условия Момонга.

   — Ты же понимаешь, что я могу убить тебя и он сам выпадет? — Ставлю себя этим вопросом в лучшее положение.

   На что он лишь кивает, никак не отвечая.

   — Хорошо, я обещаю…если ты передашь мне все свои мировые предметы, я не трону ни одного члена Аинз Оал Гоун, НИКОГДА! — Предлагаю ему новую сделку.

   — Вот прям вообще НИКОГДА? — Сомневается Момонга.

   — Не верь ему, он просто прикажет своей гильдии нас уничтожить. — Тут же говорит, этот жук, Тач Ми.

   — Хорошо, никто связанный со мной, не посмеет причинить вред игрокам гильдии Аинз Оал Гоун, так сойдет? — Интересуюсь у игроков, которых стало на одного больше, но даже если они сюда все прейдут, это им не поможет.

   — Хватит ломаться, ты скелет, а не барышня, мои речи сладкие и всё такое, но за нами наблюдают десятки тысяч людей, а миллионы увидят в записи, но если нужно, могу и сказать. Мне нужны именно его предметы для одного масштабного представления, которого никто не видел за всю историю Иггдрасиля. — Решил я открыть им часть своих планов.

   — То-есть ты пришёл не за местью и не потому-что мы тебя когда-то обидели? — Недоумевал Момонга.

   — Нет, могу повторить сколько хочешь, мне даже ты не особо нужен. — Продолжал я настаивать, намекая на вещь внутри Момонги.

   — Вы сможете посмотреть все события в записи и понять весь смысл моих гениальных планов, но потом. — Продолжал я объяснять.

   — Я не верю тебе, демон. — Случайно попал в мою расу Тач Ми.

   — Кажется, у меня нет выхода, Тач Ми-сан, мне придётся согласиться, чтобы сохранить гильдию. — Понуро соглашался со мной Момонга.

   — Конечно, сам подумай, я предлагаю не только никогда не нападать на гильдию, но и свою силу, чтобы гильдия стала ещё лучше! — Продолжал я склонять его к сотрудничеству.

   — Простите? — Не понял меня Момонга.

   — Я хочу…помочь в развитии гильдии Аинз Оал Гоун и заявляю это всему интернету. Теперь стало понятно? — Спрашиваю у гильдмастера.

   — Ох, простите меня, кажется наше сотрудничество пошло не с того, теперь то я понимаю, насколько вы хороший человек. — Был в шоке с моего заявления Момонга.

   В данный момент чат тоже прибывал в шоке, крича об отписках и других проклятьях.

   Может как человек я и хороший, а то что играю за демона, это так, хобби.

   — Принимайте трейд, Асура-сан. — Заявил Момонга, а в моем инвентаре прибавился мировой предмет.

   — Т-теперь поговорим о нашем сотрудничестве? — Спрашивает с уже с явном облегчением Момонга.

   — Вы хороший человек, Момонга-сан, так пусть так и будет впредь, порой люди не понимают некоторых вещей, но это лишь из-за незнания. Я же хочу, чтобы у вас всё было хорошо, сегодня вы не допустили утраты человечности, думаю, какая другая игра подойдёт вам лучше этой [Контроль Мира]. — С этими словами я использую Мировой предмет, который тут же разрушается у меня в руках.

   Мое зрение резко поплыло и я смог увидеть себя со стороны, но не тратя время попусту, я зашёл в настройки гильдии, принял себя в гильдию и назначил гильдмастером, последним действием кидаю в себя посох гильдии, что плавно ко мне подлетает.

   После чего мои 5 секунд контроля пропали и я опять смотрел на мир со своей позиции, но уже с посохом в руках. К сожалению это был расходник, а не предмет с активной способностью. Но даже так, я искал что-то похоже с тех пор, как попал в Бету. Если эта способность была в Бете, то почему бы ей не быть в Иггдрасиле.

   Сидя на троне, начиная исключать членов гильдии, начиная с Момонги.

   — К-как так-то? — Пораженно уставился в никуда Момонга и упал на колени.

   — Послушай, это всего лишь игра, не стоит так серьезно к этому относиться. — Пытаясь сгладить некоторые углы, чтобы он хотя бы потом не вышел из игры в окно.

   — Убить их. — Отдаю приказ всем, как только исключаю последнего игрока из гильдии.

   — Н-но ты обещал нас не убивать. — Смотря в пол говорит Момонга.

   — Всё правильно, ни один член гильдии Аинз Оал Гоун, больше не умрет, ну а то, что я буду единственным, это не так уж и важно, в конце-концов должен быть всего один Повелитель, ни какого сорок одного высшего существа, исключительно монархия. — Сообщил я всем присутствующим.

   — Не волнуйся, со мной гильдия станет сильнейшей. — И дальше пытаюсь его подбодрить.

   — Умри. — Кричит и кидается на меня мужик с пернатым телом человека и головой птицы.

   — Ха-ха. — Отвечаю ему смешком и всё также продолжаю расслаблено сидеть на Престоле Королей.

   Между нами становится Асука и…пропадает…как и её противник.

   Я тут же понимаю, что произошло.

   — Какого хрена у лучника делает Копье. — Пораженно возмущаюсь.

   — А вы какого хрена просто так стояли? — Обратился я к игрокам, что должны были исполнять функцию моей охраны.

   Проблема в том, что реально угрожать мне лично никакой игрок и не может, вот они всегда на расслабоне.

   — Зачем ты вообще пожертвовала своей жизнью, по игрокам с мировыми предметами всё равно не проходит полное воздействие. — Сокрушаюсь по поводу бесполезной жертвы.

   Как будто игра ей или мне подгадила, после того как она захотела уйти.

   — Не думай, что это я просто так это оставлю. — Говорю в слух, зная, что Перорончино будет смотреть запись.

   — Убивайте всех игроков, что появится на этаже. — Отдаю приказ и залезаю в настройки.

   Выбирая пункт возрождения НПС и за пару миллионов золотых возрождаю Шалтир, после чего она появляется передо мной.

   
[image: bin00000160.jpeg]
   

— Посмотрим, что тут у тебя. — Встаю возле нее и использую посох гильдии, что отобрал у Момонги, чтобы открыть характеристики.

   — Ребят, вы только посмотрите на это, какое детальное описание, довольно неплохо. — Начал я хвалить создателя. Сделав так, чтобы чат видел только окно с Шалтир.

   — Но что же мы дальше видим в фетишах: БДСМ, футфетиш, лоликон, разрушение разума, пайзури скафандр, икс-рей алкоголь, андройд без текста, без трусиков, без цензуры, большая грудь, большие попы, бондаж в ванной, в общественном месте в первый раз, в цвете, гаремник в школе, ГГ девушка, ГГ парень, глубокий и групповой, гяру и гангуро, драма за деньги, зрелые женщины изменяют, изнасилование инопланетян, инцест камера, колготки, косплей, кремпай куколдизм, латекс и кожа, маленькая грудь, мерзкий дядя, минет, много девушек, молоко, монстры мужчины крепкого телосложения, мускулистые женщины на природе, некрофилия, насилие, огромная грудь, парень пассив, племянница, подчинение похищение, презерватив принуждение, прозрачная одежда, публичные психологические отклонения, рабыни романтика, сверхъестественные игрушки, сестра, сетакон, скрытые темнокожие, трап тетя, учитель и ученик, ушастые фантастики, фендом чулки, школьная форма, школьники и школьницы, школьный купальник, эксгибиционисты эччи, юри яндере… — Перечислял я только такое, за что мне сразу не забанят. Но перечислял я настолько быстро, что слова начали смазываться, а после я решил их сам объединять, чтобы вышло хоть чуть интереснее.

   — Создатель всего этого явно конченый, так он даже ничего нормально сделать не может, просто скопировал самые популярные жанры в описание персонажа, это на сколько надо не любить собственного НИПа, чтобы прописывать ему противоположные черты характера. — Начал я сокрушаться над гениальностью одного одаренного.

   — И по любому это только начало всей неразберихи, но не волнуйтесь, я смогу изменить существ, что стоят на страже моего нового дома, сделав их порядочными стражами. — Начал я агитировать за свой новый дом.
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    Глава 37

    Дыхание Бездонной Пустоты
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Вот уже неделю я находился в морально уничтоженном состоянии, не заходил в игру и не делал вообще ничего.

   Причина заключается в записки, что я получил.

   Доставили мне её по…завещанию.

   Мы с тобой серьезные люди, хотим счастья, любить и быть любимыми. Является ли мой прошедший путь испытанием, я не могу знать. Я рада, что смогла найти человека, которому могу доверять и вместе мы создали кучу воспоминаний. Раньше я думала, что достаточно быть постоянно с любимым человеком и хорошо будет им обоим, всё остальное придет само, но увы, бывают вещи, против которых мы не можем пойти.

   Мне страшно представить, как именно ты себя чувствуешь. Я боюсь за тебя и не хочу, чтобы тебе было больно, но ничего не поделать. Ты смог залечить мои душевные раны, потому я до последнего не хотела тебе их наносить. Не хочу, чтобы ты выживал вместе со мной.

   Изначально я отдаляла тебя от себя, но ничего не могла поделать, это же человеческая природа, отдалять от себя самых дорогих людей. Но сначала я не смогла удержаться, а потом и ты был слишком настойчив. Поэтому я просто решила плыть по реке, под названием жизнь. Мне страшно, я не хочу умирать, но теперь я больше боюсь за тебя.

   Это была хорошая капелька счастья только для нас. Возможно, если бы я сказала тебе об этом раньше, то всё было по-другому, но не смогла.

   Запомни, я не хочу, чтобы ты в будущем себя корил. Я верю, что ты и дальше сможешь жить без сожалений.

   Ты боишься, переживаешь или просто в растерянности, я не могу знать.

   Но для себя я уже давно всё решила, это письмо ты получишь только после моей смерти.

   Я хотела чтобы ты был со мной, чтобы всегда был рядом и наверное, я всегда смотрела на тебя по-особенному. Какая же хрупкая у человека психика.

   Сколько бы о тебе не думала, всегда вспоминаю с теплотой, пишу я это всё со слезами на глазах.

   Но раз уж ты читаешь это сообщение, то это значит, что я не справилась.

   Я конечно собственница и хотела бы тебя всегда держаться рядом с собой. Но хочу, чтобы с этого момента я для тебя ушла в прошлое. Я не против, чтобы ты себе кого-то нашёл, нашёл свое счастье, я же больше не выдерживаю.

   Мне нравится твое отношение к жизни, что ты постоянно веселый и не унываешь.

   По-моему, ты даже слишком заразителен, от тебя у меня появилось куча привычек.

   Я не знаю, как это работает, почему меня тянет к тебе…я уже ничего не знаю.

   Мне так стыдно, я не могу это терпеть, мне очень больно это писать…мне больно дышать.

   Думая о тебе, мне хочется делать глупые и нелогичные вещи, чувствовать себя живой.

   Думаю, ты заслуживаешь большего, чем смертельно больную девушку.

   Я не хотела мешать твоему счастью, но всё получилось
именно так.

   «Все мы должны чем-то жертвовать и потом не сожалеть» это именно твои слова, «Не существует правильных или не правильных выборов», «не существует белого или черного», «есть только действия и их последствия» и пришла пора мне платить за свои действия.

   Все мои мысли были отданы тебе, о нас…но уже слишком поздно.

   Я пишу это, а в голове у меня лишь одна мысль, прости, прости, прости…прости.

   Вот так я и провёл в состоянии овоща всю неделю или больше, за временем я не следил.

   Сил не было не на что.

   В основном я обдумывал, что к этому привело.

   Естественно меня с этого момента не отпускали мысли, чтобы бы было, расскажи я о будущем или хотя бы узнал, что именно она скрывает.

   Но нет, в место этого я поверил в себя и получил тычок от реальности, где ничто и никогда не будет идти по моим планам, на сколько они не были гибкими, нельзя убежать от обстоятельств просто потому-что ты их не знаешь.

   9 лет всё было хорошо и когда я уверился в реальность и неизменность мира, держа всё под своим контролем, как в одночастье, мир стал для меня тюрьмой и пыточной, где я должен был испытывать муки и вариться в общем котле.

   Но похоже пора брать себя в руки и переставать рефлексировать.

   Как там обычно 8 классники отходят от расставания с девушками, идут в зал и жмут по 250 кг, интернет по крайней мере говорил об этом.

   Неплохой способ, а самое главное рабочий, можно уничтожать себя физически и не беспокоиться, что происходит во внешнем мире. Подключаются нужные ассоциации и можно превратиться в биоробота, для которого будут единственной задачей сходить на работу и убить себя в зале, а потом отрубиться в кровати, потому-что сил не остается.

   У меня ситуация намного хуже, но и методы есть получше, причём проверенные ещё с прошлой жизни.

   Это так странно, возвращаться на десять лет назад и вспоминать технику, которую я не очень хотел использовать.

   Изначально у меня просто не было времени ей заниматься, ведь я был занят слишком большим количеством дел.

   Опасности она не несёт, но вызывает привыкание, от чего хочется пользоваться ей каждый день, а лучше вместо сна, обеда и вообще ничего не становится нужным и важным.

   Начнем с обычного понятия. Медитация — комплекс отпускания, призвания достичь внутреннего успокоения.

   Процесс долгий и сложный, потому и не доступный каждому, требующий постоянной работы.

   В данном случае я хочу избавиться от всех мыслей у себя в голове, полностью очистив сознание.

   Стоит начать с внимательности и спокойствия, а также готовностью оставить всё позади.

   Я уже проходил все этапы, но мне нравится начинать с начала, каждый раз открывая для себя что-то новое, потому перейду к первому этапу.

   Нужно оставить все свое прошлое и будущее позади, перестать думать о своей работе, семье, будущих свершениях и прошлых утратах, можно сказать, что нужно отбросить свою личность, став РАВНЫМ и по настоящему свободным. Мысли, восприятие, планы, что мы строим у себя в голове, это лишь всех ограничивает, мешая развитию успокоения и оставления. Нужно буквально забыть, что происходило час, минуту, секунду назад.

   Кто-то смотрит в прошлое, планируя научиться на своих ошибках, но ничего не вечно, потому и наши ошибки тоже постоянно совершенствуются, а смотрим мы через кривое стекло.

   Отпустив прошлое, можно стать свободным в настоящем моменте. Мудрые люди знают, что будущее неопределенно и непредсказуемо, а предвкушение бесполезно и лишь мешает во всем. Потому нужно отпустить и будущее, полное планов, страхов и ожиданий.

   Медитация странный и индивидуальный процесс, одни думают, когда пройдёт уже этот час, для других час становится равен секунде. Изначально можно злиться, почему это медитация длится так долго и приходится просиживать, буквально ощущая каждую минуту, а спустя неделю негодовать, почему будильник звонит так рано, ведь время выставлял всю неделю одинаковое.

   А причина невероятно очевидная, дело в мыслях, каждый раз, когда ты думаешь, сколько осталось до конца, время лишь растягивается, а когда полностью поглощён в процесс, недоумеваешь, почему время так быстро идёт.

   Когда приходишь на работу и ждёшь, когда наконец отпустят домой, растягивая свой день, дома же читаешь книгу, смотришь сериал или играешь в игры и удивляешься, как прошло 8 часов и уже пора спать.

   Нужно находится в настоящем, не важно утро, день, сколько времени, всеми этими вопросами задаваться не нужно, есть только ты и момент, который удалось подхватить.

   Чудесно жить во вневременном царстве, в отличии от того скороспешного мира, в котором мы находимся.

   Отбросив прошлое и будущее, можно по-настоящему ожить и осознать, войти в первый этап медитации.

   Но на пути к медитации встречаются помехи, которые ослабляют мудрость и усиливают неведение.

   Главное их обнаружить и обойти, узнав своего врага.

   Первое — Чувственное желание. Второе — Недоброжелательность. Третье — Лень и Апатия. Четвертое — Беспокойство и Сожаления. Пятое — Сомнения.

   Первое — препятствие желание это 5 чувств, с которыми мы живем всю жизнь, фактически благодаря ним мы и прожили до этого момента, не будь наш слух столь острым, не заметили приближения опасности и т.д. медитация же требует обратного, отключения средств выживания.

   Нельзя просто захотеть их отбросить, кто-то садится на стул, кто-то скрещивает ноги и садится на пол, я же ложусь на кровать, расположив ум вне досягаемости 5 чувств. Также важно принять правильную позу, после нескольких минут начала медитации, ведь её потом нельзя изменить и придется начинать с начала.

   Следующее от чего стоит избавиться, это праздность, любое сексуальное желание или даже мысли о завтраке, о любом физическом наслаждении недопустимы. Ими можно насладиться, сделав себя героем романа, что будет побеждать принцесс и спасать вражин, но чувства Чханы намного выше. Люди, уходящие в монастырь не просто так это делают, лишая себя мирских благ, они кое-что и приобретают, признав что-то более высокое.

   Нельзя нарушать тишину, а в особенности говорить про себя «вдох», «выдох», «как скучно» и подобное.

   Исчезновение происходит постепенно, потому и уловить этот момент нельзя. Не получится почувствовать руки или ноги, всё что останется, это дыхание.

   Кто-то пугается ощущениям исчезновения. Но надо наслаждаться ощущениями, находящимися за пределами тела, оставляя все желания позади.

   Как говорил Будда, если хочешь познать мир блаженств, то надо отринуть мир желаний.

   2 помеха Недоброжелательность, обычно объект недоброжелательности это само Я человека или к самой техника медитации, появляющимся в силу восприятия.

   Каждый человек не является хорошим или плохим, дело в знаниях и барьерах, что люди сами себе ставят, считая себя не очень хорошим, или плохим человеком, не заслуживающим счастья. Зачастую даже осознание этого очень трудно поймать, каждый человек желает, но внутренний голос говорит об обратном.

   Когда человек признает за собой вину, то по всей системе дальше должно идти наказание, которое может происходить в самых разных формах. В этом случае надо открыться самому себе, произнести вещи, за которые испытываешь вину и безоговорочно простить себя.

   Этапов Недоброжелательности может быть великое множество, например, отказ от своего внутреннего ребёнка, что не может позволить себе тратить время и восхищаться чем-то эфемерным, это нельзя потрогать, это невозможно продать, на это нельзя воздействовать, так зачем мне это нужно, если не принесет мне материальной пользы.

   Недоброжелательность к объекту медитации. Всё мире действует по законам, и эти законы существуют в голове, если задавать себе вопросы по типу: опять всё с начала, мне не хочется этим заниматься, это не просто, не принесет пользы, это не сработает.

   Нельзя начать медитацию в недоброжелательном настрое. Если делаете и не любите, то ничего не выйдет.

   Самое интересное, что так происходит со всеми вещами в жизни, стоит чего-то захотеть, что-то полюбить, как объект прошлой недоброжелательности открывается совсем с других сторон.

   Что касается объекта дыхания, то надо просто перестать дышать, чтобы что-то понять, надо чего-то лишиться, так почему бы не лишить себя дыхания. Минута и последующий глоток покажется слаще всего пережитого часа.

   Если относится к дыханию, как к чему-то повседневному, тому что есть у каждого: мы дышим каждую секунду, так зачем уделять время такой мелочи, это то, что будет у меня всегда, незачем обращать внимания на мелочи.

   Всё в жизни зависит от личного отношения. Я эту книгу читать не буду, там есть жанр гаремника, не зачем тратить свое время, а в итоге главный герой окажется с одной. Я не буду смотреть этот фильм, там умирают главные герои, а в итоге они жертвуют собой, чтобы спасти мир и произведение кончается на нужном месте.

   На одной стороне дороги стоит мой старый друг, пойду с ним поздороваюсь, узнаю как дела, что нового, пойдём с ним повеселимся. На другой стороне дороги стоит смутно знакомый человек, ты не можешь его вспомнить, но внешний вид, он тебя отталкивает, заставляет твой разум подкидывать тебе неприятные воспоминания. И ты идёшь мимо или даже прячешься от него как можно дальше, чтобы не встретиться с ним даже взглядами, а встреться, усомнился в самом себе, начиная задавать неудобные вопросы.

   Это как, я был не прав? Почему он такой хороший человек, стоило только узнать его получше. Но его внешний вид, мне в нем ничего не нравится, прическу я бы такую не носил, цвета я выбрал другие, но почему он говорит такие близкие мне вещи, если мы совсем разные.

   Таким образом, первоначальное отношение и настрой решают в этой жизни очень многое.

   Чтобы этого избежать, в любом деле нужно себя запрограммировать, думать надо о хорошем, эта книга или фильм мне не нравится, тогда как насчет почитать комментарии, посмотреть иллюстрации или обзоры.

   Во всех делах надо находить хорошее, вот и с дыханием также, стоит сказать себе «ура, отдых», нужно лечь и ничего не делать, развивая доброжелательность к дыханию.

   Доброжелательность надо развивать ко всему, чем хочешь заниматься.

   Если начать делать любое дело, не вовлекаясь в процесс, а постоянно спрашивать себя и думать о негативных моментах, считая каждые секунды, то это просто превратиться в ад.

   Лень и Апатия — этот момент всем знаком и у каждого развит по-разному. Обычно лениться не человек, а разум, что устает от внешнего мира. Познающий — просто принимающий информацию и Управляющий — отвечает за оценку, размышление и контроль.

   Когда работаешь, много думаешь и устаешь, от чего управляющий берет всё на себя и апатия приходит к нему.

   Нужно задуматься и попытаться представить, сколько жизней потребовалось, чтобы именно ты, именно сейчас, оказался в этом моменте. Этот титанический путь, проделанный предками, явно был создан не благодаря лени и апатии, так как же произошло, что одно поколение умирало на войне, а дорогое выходит в окно, под поезд или другие средства выхода из игры, под названием жизнь. Как все дошло до того, что управляющего настолько перегружают, что он лишает познающего и шанса на жизнь.

   Всё в жизни должно быть в равновесии, нельзя отдаваться познающему, полностью отрицая мирское, но и управляющего нельзя загонять в тупик.

   Лень и Апатия, очень сильно переплетается с недоброжелательностью, ведь когда мы к чему-то испытываем негатив, нам хочется это отринуть, от чего на место вовлеченности делом и встает лень с апатией.

   Неугомонность и сожаления — это утонченные состояния. Сожаления — пагубные действия слов или тела, проще говоря, неправильные поведение. Каждый совершает ошибки, но надо уметь прощать. В первую очередь самого себя, учась на них, а не превозносить.

   У некоторых так много сожаления, что они думают, что их никто никогда не простит, но это не так, всегда будут ошибки, через которые надо проходить без сожаления.

   Важно оставить прошлое в прошлом и двигаться дальше. Действие уже совершенно, нет смысла думать и размышлять: если бы, было бы, я бы по-другому, всё это ведет к сожалению.

   Неугомонность возникает от непонимания красоты «ничего не делания». Тут уже дело в человеческом разуме, который везде находит недостатки, а не ценит то, что имеет сейчас.

   Богатый человек, зарабатывающий миллионы, не будет ценить новую машину или дом. Плохо это? Нет! У него разум уже другим занят, все его действия заточены, чтобы вариться в том котле, к которому ему удалось пробиться, он мыслит совсем другими категориями, у него особый круг лиц, подсказывающий ему, как одеваться, что можно делать, а что нельзя.

   Но почему, прожив всю жизнь и достигнув в миллионы раз больше, чем монах, он не счастлив?

   Всё зависти от восприятия и отношения к объекту, можно иметь в распоряжении все деньги мира и воспринимать это как что-то должное. А можно прийти на работу, получить зарплату, купить еды домой, весело провести время с семьей и быть самым счастливым человеком в мире, осознавая, что выполнил все свои стремления. У тебя есть прекрасная работа, на которую ты долго учился, жена, дети, постоянный доход, ты оставил после себя в этом мире свое наследие, что будет жить и после твоей смерти. А темный властелин будет сжирать себя изнутри, придумывая неосуществимые вещи, которые и не его желания, а лишь непроработанные травмы.

   Стоит вернуться назад, то с чего начинал каждый, к дыханию. Воспринимать его стоит не как что-то обычное, а уникальное и прекрасное, что-то ценное. Осознавая всю ценность дыхания, можно никуда не идти, никуда не спешить, можно отдаться чувству прекрасного.

   Во время медитации я лежу, но для Беспокойства и этого покажется малым, оно всегда скажет: мне не удобно, сядь, у меня зачесать над левой пяткой правой ноги, а вообще знаешь, по моему человек поделен на 2 части и не пропорционален, вот у тебя например левая нога больше правой на 0,03 миллиметра и т. д

   Также не нужно перевозбуждаться, «вот сейчас я отмедитирую, откультивирую, да так, что мой даньтян будет сверкать ярче звезд». Сами неугомонные мысли стоит отгонять как можно дальше. Это будет лишь мешать процессу углубления медитации.

   Если ты доволен тем, что есть, то стоит посмотреть так ли это, на сколько хватит созерцания безмолвия, без внутреннего комментатора.

   Относится можно ко всему по-разному, вот например и к боли, душевной или физической, её можно созерцать как что-то прекрасное или интересное. Не стоит гнаться за желанием прекратить эту боль, нужно быть удовлетворённым болью, попробовать ей просто быть.

   Говорю как знающий человек, c болью можно и веселиться.

   Удовлетворённость это как стремление к свободе и успокоению, а беспокойство лишь делает рабом.

   Иди возьми это, сделай то, тут не так, этот тиран живет внутри каждого из нас и имя ему УМ. Свергнуть которого можно удовлетворённостью.

   Последний 5 этап, это Сомнение, которое может быть к учению, произведению или самому себе. Тут нужна лишь уверенность, намного легче становиться от осознания, что ты не первый, до тебя этой техникой пользовались миллионы людей на протяжении тысячелетий.

   Развитие ума и спокойствия дает понимание, а главное счастье и множество других плюсов.

   Сомнения по отношению к себе, по типу: я безнадежен, у меня не получится, от меня нет толку, я уверен, что каждый практикующий занимается медитацией на завтрак, обед и вместо сна, прокачивая свой УМ и уровень культивации. Это крайне неверно.

   Если есть решимость и уверенность, то только вопрос времени, когда преуспеешь в начинании. Проигрывает именно тот, кто сдаётся.

   Но где та грань, когда появляются эти пять помех? Возникает она от непонимания между Познающим и Управляющим, по сути делая это проблемой взаимоотношений.

   Если смотришь на дыхание с желанием, нетерпением, раздражительностью, страхом потерять дыхание из своего спектра ощущений. Но главное тут устранение помех, а не превозмогание, не нужно преодолевать их с усилием. В этом и помогает доброта и осознанность. От праздных фантазий спасает успокоение. Миритесь, а не воюйте с вялостью, не нужно контролировать всё с помощью Управляющего, нужно перестать контролировать и начать отпускать.

   Это подобно обычному хождению по улицам, все знают насколько опасные машины, а управляют ими вообще алкоголики и наркоманы, что и не смотрят на дорогу, ведь именно им нужнее проехать именно тут, именно сейчас и не важно, что горит красный, а на дороге так-то может быть человек, правила так-то придумали, чтобы их нарушать, а у него любовник уже с голым задом ждёт его.

   А вот и другой человек идёт по дороге, даже не осознавая всю опасность и сумбур в головах других водителей и что же он будешь делать дальше, когда загорится зеленый свет? Пойдет дальше? Ну и дурак значит, он не достоин жить, если не может себя спасти. Умный человек посмотрит по сторонам и для начала убедиться.

   Кто-то может возмутиться, но как же так, там находится пешеходный переход, светофор, другие водители и другие прохожие. А какая разница, если мы в итоге имеем мертвое тело на асфальте, при том, что у каждого в головах будет знание того, что человек нарушил множество законов.

   Отлично, справедливость восторжествовала, водителя посадили, теперь все то будут знать на сколько это опасно. В итоге по новостным сводкам мы узнаем, что только в одной стране есть ещё пара тысяч дебилов.

   Но стоп, а какая разница мертвому, ему теперь стало теплее?

   Вот и с медитацией также, зная какие опасности могут поджидать, их можно заранее предвидеть и не сталкиваться с машиной, а обходить её или идти другой дорогой. Такова сила Ума.

   Когда помехи побеждены, можно считать себя просветлённым, которому не доставит проблем войти в Чхану.

   Не менее важно качество осознанности, это не только осведомленность, осознание или ясное понимание того, что происходит со мной. Осознанность можно сравнить со многими вещами, не всегда это что-то одно и конкретное. Например: сторож, что охраняет дом, но при возвращении домой, можно обнаружить, что вас обокрали, а этот самый охранник лишь внимательно за этим наблюдал. Осознанность это не только голое осознание, если он будет видеть вора, то он обязан его остановить. Практик должен помнить, что он делает с вещами и поступать нужном способом.

   Можно построить замок, наполненный ловушками, то-есть правильными усилиями, а всё самое важное спрятать в темному углу замка, в люке: успокоение, мудрость и счастье. Чтобы воры, решившие сунуться в чертог разума, испугались или убились об ловушки, расположенные в нем.

   Из этого вывода можно выделить два параметра: Внимательность и Памятование.

   Человек с хорошей осознанностью обладает и хорошей памятью. Оставляя следы в уме. Чем больше внимания уделять действию, тем лучше оно запоминается.

   Страж, отвечающий за осознанность, будет обращать внимания на все указания, ловить воров или ставить ловушки в замке.

   Чтобы обучить внутреннего стража, нужно вкладывать в него усилия и осознанность.

   То что делается легко, не требуется большой осознанности, потому надо добавлять деталей и находится в настоящем моменте времени.

   Говоря о настоящем моменте, я имею в виду список вещей, которые страж пропускает или не допускает до сознания.

   Вещи эти могут быть совсем разные, начиная от воздуха, заканчивая дыханием, Немиттой и Чханой.

   А внутрь нельзя пускать мысли: восприятие, обозревание, прошлое и будущее.

   Чтобы стражу перейти на 2 уровень, внутрь надо пустить тишину, а внутренний голос совсем выкинуть.

   Для осознания второго этапа нужно войти в безмолвие.

   Начну с примера, все люди подвержены своим очкам, это те которые розовые или черные, но назовем это призмой, которая формирует у каждого по-своему, в зависимости от окружения, воспитания и воспоминаний.

   Возьмем событие в мире и журналистов. Так как каждый из них будет подавать информацию? Возможно, кто-то воспользуется слухами, кому-то заплатят, а кто-то захочет добиться правды. И сразу возникает вопрос, а кому верить, ответ: себе. Каждый из этой тройки, будь то человек со слухами или борец за правду, будет показываться ситуацию так, как он видит в силу своих знаний.

   Потом команда с телеканала берет все эти записи, смешивают, оставляют всё самое нужное, по их мнению, и показывают по телевизору.

   В итоге мы можем наблюдать картину того, как слова закадрового голоса из разных стран, каждый рассказывают свою версию на одну картинку, не соответствует тому, что на экране, по большому ряду причин. В этом примере просмотреть статистику, что будет намного правильнее.

   Кто-то считает, что через внутренние комментарии мы познаем мир, но внутренняя речь лишь всё искажает, как и голос ведущего, ведь он ничего толком и не знают о мире.

   Именно внутренняя речь создает иллюзии, с которых и произрастают страдания. Злость, привязанность, лишения, ограничения, страх, вина…этот список можно перечислять бесконечно, это источник всех жизненных проблем, но это всего лишь иллюзии.

   Истина в безмолвии.

   Если отбросить внутреннего комментатора, то получится открыть дверь во внутреннюю тишину.

   Развил я этот аспект довольно быстро, надо лишь отнять у себя время, не давая комментировать любое событие, мысль или мнение.

   Когда уделяешь внимание реакции на событие, то упускаешь само событие, произошедшее сейчас.

   Если погонишься за минутой, то упустишь остальные 59 секунд, потому надо ловить каждый момент и каждый раз надо сосредотачиваться на первой секунде. Таким образом, не будет времени болтать самим с собой и будет осознание нынешнего.

   Только представь и осознай, каждый человек в мире не остается один, постоянно, на протяжении всей своей жизни, присутствует сущность, сидящая внутри него, комментирующая каждое действие и не отпускающая его ни на шаг.

   Но что будет, если его отпустить? Наконец настанет тишина и облегчение. Это подобно утяжелителям, что носят для тренировок, и чего в тогда способен добиться человек без этого груза, что он носил, не снимая со своего осознания.

   Легкость и свобода. Не стоит думать, что это состояние долго продлится, совсем нет, это будет лишь мгновение блаженства, и лишь от каждого человека лично зависит, когда он наденет этот утяжелитель обратно.

   Главное помнить, тишина застенчива, как только она услышит сове упоминание или хоть какой-то намек, она тут же исчезнет.

   В состоянии размышления мы пребываем всю жизнь, потому при нахождении безмолвия можно осознать чистоту и силу мысли.

   От чего тишина становится лишь привлекательнее.

   Как только понимаешь бесполезность внутренних переживаний, то можешь с радостью потратить время и на тишину.

   Таким образом можно пройти 2 этап «Безмолвная осознанность в настоящем моменте».

   Третий этап является для меня основным, Дыхание.

   Кто-то использует его, для кого-то удобно создавать у себя в голове фигуру, такие как круг, главное хорошо это себе представлять в голове.

   Решение опустить всё многообразие мира и сосредоточится на одном моменте, это является ещё одним барьером в голове. Проще говоря, это фокусированное внимание, где время превращается в ничто.

   Стойкость и терпение, осталось задействовать эти аспекты, прошлое и будущее позади, в голове никто не говорит. Если человек не способен сосредоточить свое внимание только на одном объекте, то значит надо осознать предыдущие 2 этапа.

   Не важно где и когда, дыхание происходит в любой момент времени. Но надо сосредоточиться на данном моменте, идёт ли воздух во внутрь или наружу, или же это промежуток между вдохом и выдохом. Для кого-то лучше сосредоточиться на области носа, другие говорят, что лучше сосредоточится на области живота, третьи считают, что нужно начать созерцать в одном месте, а продолжить в другом, но это путь в никуда. Если сосредоточиться за носом, то будешь следить за ним, если за животом, то будешь сосредотачиваться на нем. Лучше будет сосредоточиться лишь на данном моменте, вдох это или выдох, понять сам аспект.

   Основная проблема это стремления контроля, как в внимание людей что-то попадает, они тут же пытаются взять это под контроль. Но нужно лишь стать сторонним наблюдателем.

   У каждого происходит по-разному, минута, вторая, десятая и вот ты уже час сосредотачиваешь свое внимание только на дыхании.

   Страж 3 уровня, является Концентрация только на аспекте дыхания в настоящем моменте.

   Работа ума похожа на семечко, которые мы выращиваем, поливаем, поправляем, но в основном оно само растет по заранее заложенной программе.

   Страж 4 уровня отбрасывает начало вдоха и его конец, позволяя ощутить лишь саму концепцию, подобно фокусировке луча, проходящего сквозь лупу, от чего эффект усиливается. Сосредотачивая всё на одной вещи, мы многократно усиливаем эффект.

   Процесс удержания контроля на одной вещи называется Самадхи.

   Другим необходимым фактором для осознанности является умственная энергия, возникает она и увеличивается всю жизнь, от объёма знаний и увеличения понимания процессов, законов вселенной, пополняется сам резерв.

   Чтобы понять, как работает эта энергия, нужно вкладывать как можно больше энергии в данный момент времени, не откладывая назад. Нельзя говорить себе, что начнешь с понедельника, ведь чем больше вкладываешь сейчас, тем больше её появится через секунду, а запасы этой энергии во вселенной безграничны, нужно лишь желание.

   Есть простой способ проверить как это работает, возьмем завтрак, на котором будут яйца, чай, печенье, а чтобы развеять скуку можно включить и посмотреть телевизор, пара мгновений и с завтраком покончено, это было залипательно и обычно. Что с него взять, обычный завтрак.

   А на следующий день применим другой подход, разберемся и прогоним через себя суть вещей, отталкиваясь только на сам процесс вкушения еды. Яйца богаты белком, зародыши куриц. В курице полно белка, вот и яйца им соответствуют, имея нужный гены, позволяющее из нерожденных детёнышей делать отличный и компактный источник питания. Жестоко конечно, но мир он такой. Должны же откуда-то браться попаданцы, вкушающие детей на завтрак. Разбивая яйцо можно увидеть отлетающую скорлупу, под ней воздушную камеру, мембранную оболочку и наконец сам белок, идеальный компонент для выживания, способный переводится в жиры и углеводы, благодаря мини лаборатории внутри человека, ведь в человеке расположена вся таблица Менделеева, благодаря чему там могут происходить разнообразные процессы…

   Благодаря таким размышлениям можно постигать сути вещей, делая из обычного завтрака интересное мероприятие или настоящую трагедию, где в конце мы будем полакать над несправедливостью мира и поеданию детей.

   Не говоря уже о знании того, что именно ты кладешь в рот, что может во многом спасти или помочь.

   Но самое главное, чтобы вы не делали, главное осознание процесса, знание того, что оно мне даст, это приведет к увеличению уметённой энергии.

   По мере осознания бытия, будет эффект света, что наконец попал в ваш дом или тумана, что рассеялся. Благодаря чему можно замечать намного большее тех вещей, что окружают нас.

   Сама реальность становится четче, разработчики выкатывают обновления, текстуры становятся лучше.

   Обладая ясностью мира и осознанностью, можно заглянуть в крошечные части мироздания, прочувствовав его особенности.

   Многие вещи откроются с новой стороны и продолжат дальше удивлять.

   Осознание одной вещи, как дыхание, способствует наращиванию мощи, в отличии от постоянных скитаний с места на место.

   Навык Осознанности также имеет несколько уровней, обычная осознанность слишком сильно распылена на окружающем мире, а уровни растут вместе с углублением в себя.

   Осознанность можно сравнить с ножом, который можно заточить до скальпеля, благодаря чему откопаешь: непостоянство, страдания и безличность.

   Некоторые люди не понимают, некоторым не дано понять, а некоторые отрицают. Ведь как это так, не могут быть непостоянство, страдание и безразличие быть сокровищами.

   Людям нужна красота, сострадание, цель, что имеет свое начало и конец.

   Но задавая себе прямой вопрос, из чего именно состоит мир, может это есть страдания, с безликом концом?

   Тут как в сказке, надо пойти туда, незнамо куда и найти то, не знаю что, хотя ответ лежит на поверхности.

   Счастье может возникнуть из: чувственного возбуждения, личного успеха и отпускания. Счастье чувственного возбуждения бодрит и освежает, но основано на волнении, потому ведет к усталости. Повторение похожих состояний ведет к угасанию этого счастья, но со временем возвращает обратно, делая его неустойчивым и приносящим мучения. Счастье личного достижения вызывает чувство теплоты и удовлетворения, но превращается в пустоту, даруя силы внутреннему потаканию, увеличивая иллюзию могущества. Счастье отпускания позволяет отпустить всё, делая вещи такими, какие они есть, позволяя слиться с мирозданием, оно требует меньше всего усилий.

   Если личное счастье олицетворяет пустоту, то счастье отпускания это бесконечность, олицетворяя собой покой и умиротворение.

   Когда существует способность не зацикливаться на негативном и не восторгаться позитивным, а всё принимается спокойно, то получится не только видеть красоту в ошибках, но и грузность в Нимитте.

   Чтобы достичь 4 этапа, нужно осознать, что дыханием управляешь не ты, а твой Ум, именно с этого момента ваш управляющий начинает исчезать, а дальнейшее развитие идёт без усилий.

   Теперь только после этого можно попасть в состояние блаженства. Когда мы поддерживаем единство сознания, путем не вмешательства, дыхание начинает исчезать, а Ум сосредотачивается на сердцевине этого ощущения, уже становится не важным, какой путь проделывает воздух, проходя через нос, попадет в легкие, это всё уже не важно, ведь остался лишь сам процесс, достигая блаженства и успокоения.

   Обычно, чтобы познать прелесть дыхания…нужно перестать дышать, после чего воздух покажется невероятно сладким, медитация подходит с другой стороны, позволяя осознать красоту дыхания, не прилагая усилий в течении долгого времени.

   Теперь Ум медитирует на самого себя, не ощущая внешних источников, мысли, звуки, осязание, ничего из этого не осталось, а когда что-то убывает, появляется что-то новое и это осознание, красота, покой, остается лишь что-то только прекрасное.

   Погружаясь во все это всё глубже, можно ощутить медитативное состояние — Чханы.

   5 этап состоит в ничего не делании, возможно для кого-то это покажется лёгким, но окончательно избавиться от голоса в голове не так уж и просто, Ум должен распознавать прекрасное дыхание, восторгаясь им, переживая углубление удовлетворённости. Но если попытаться что-либо сделать, пошевелиться или подумать, то красота будет утеряна. Не важно середина или начало, дыхание полностью исчезло, а самое главное, ничто не волнует. Убираем детализацию и познаем концепцию дыхания, выходя за рамки. Эти ощущения будут сладкие и мягкие.

   В какой-то момент дыхание исчезнет, этого нельзя захотеть, осознание этого придёт само.

   6 этап Нимитта — образ ума.

   Чтобы достичь образа Нимитты нужны определённые условия, это предыдущие 5 этапов: исчезновение дыхания, полное угасание внешних чувств и внутренняя речь полностью отсутствует.

   Практикующий настолько опускает все чувства, что остается один лишь образ чистого умственного объекта в пространстве ума. В первый раз он выглядит невероятно странно, это подобно тому, как слепой вдруг становится зрячим, а Ум в пытается найти ассоциацию из жизненного опыта, чтобы хоть как-то объяснить происходящее. Это бестелесная красота, кто-то видит белый свет, некоторые золотую звезду или голубую жемчужину. Это осознание ума без влияния чувств.

   Кто-то сравнивает это с экстазом, но не физическим, а духовным, что намного выше.

   Поймать и удержать Нимитту намного сложнее из-за ошибок, что приводят на прошлые этапы.

   Основной проблемой данного этапа это стремление достичь Нимитты и Чханы, но в этом и заключается парадокс, они прейдут сами, не нужно на что-то надеется или чего-то ждать.

   Дальше главное не задавать себе вопросов, по типу того, «что делать дальше», нужно наслаждаться Нимиттой.

   Чтобы поймать 7 этап Чхан, в первую очередь не стоит его бояться, возбуждение от осознания достижения и страх от понимания мощи и блаженства Чханы, всё это лишь отдаляет.

   В Чхану входит только познающий, который полностью всё осознает, но ничего не может сделать. Воля замораживается, не получится вызвать никакую мысль, что может испугать.

   Но важно принять это состояние, довериться этому процессу, полностью отбросив контроль.

   После чего ворота закроются и выйти из Чханы будет невозможно, только когда Ум будет готов к этому.

   Во время Чханы, есть лишь единственность восприятия, отсутствует любая боль, переживание или мыслить.

   Чтобы пройти данные 7 этапов, потребуется как понимание, так и принятие. Именно принятием я сейчас и занимаясь, оставляя все проблемы в прошлом, практически удаляя их из воспоминаний. Я их не обесцениваю, а лишь делаю серыми, ничем не значащими картинками, полностью лишенными эмоций и переживаний.

   Каждый из 7 этапов, представляют собой врата, после преодоления которых ждёт прозрение, мне же предстояло их лишь вспомнить, потому и пройти эти этапы было гораздо легче.

   У меня же Нимитта представлена пустотой или бездной, что затягивает всё глубже и глубже, дальше и дальше, утягивая в самый центр, делая каждый миг нахождения здесь ещё прекраснее, при этом я могу в любой момент прервать процесс, но не хочу, отдавая всего себя более глубоким слоям.

   Я мог погрузиться на более глубокие уровни пустоты, оставляя за собой буквально ничто, до которого мне и дело то не было.

   Так же я обошёл ложную Чхану, после приближения к которой я не остался наблюдать за ней, а отправился ещё глубже…
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    Глава 38

    Конец игры
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оЛёжа на покрытых снегом ступеньках, что располагались в моем искусственном саду, смотря на купол, что отдельно покрывал эту область, я обдумывал свои последние шаги, пока снег по тихой грусти продолжал тут всё засыпать. Cегодня последний день прибывания в этом мире и я зарядил машину, управляющую погодными явлениями на полную.

   Ко мне подбежал заяц.

   — Да что с тобой делать, я же приказал ни к кому не подходить и вести себя как обычный заяц. — На мою реплику заяц включил мелодию.

   — Я шоколадный заяц, я ласковый мерзавец…

   И зачем я только поставил на него эту песню, но он меня отвлек от косплея Раина Гослинга из фильма Драйв.

   Из-за чего я решил уйти из жизни, ведь пора в последний раз зайти и попрощаться как с игрой, так и этим миром.

   Оказавшись в своей таверне в центре самого большого города Хельхейма, я вспомнил, что вчера оставил своего персонажа тут, отмечая мой последний стрим.

   Хороший был город Нальстрад, с ним у меня связанно много приятных воспоминаний, первый задоначеный гачи ремикс, а потом на этом же самом месте мне заплатили в 10 раз больше, чтобы я убрал возможность ставить их…красота.

   Прогуливаясь по городу, я продолжал вспоминать мероприятия и события, как натолкнулся на центр обучения, где располагались манекены, способные пережить даже миллион Пожирателей Миров.

   — Эй, что ты тут делаешь? — Спросил я новичка, который отыгрывал человека.

   — Разве не видно, бью манекен. — Как не в чем небывало ответил он мне, даже не повернувшись в мою сторону.

   — Но может стоит пойти повеселиться, я слышал гильдия Перуна организовывает тут хорошие ивенты! — Предлагаю ему.

   — У меня свой путь, я стану лучшим магом и монахом, cтав сильнейшим мультиклассом, как мой кумир, Асура. — Продолжал этот амбал 2 на 2 избивать манекен, даже не повернувшись ко мне.

   — Да, я тоже его люблю и всё такое. — А как иначе, конечно я себя люблю.

   — Но зачем бить манекен в последний день игры? — Продолжал я его допытывать.

   — Совсем скоро откроется Фантазия 37, в стиле ММОРПГ, думаю Энджи Асура туда и перейдет. — Беззаботно ответил игрок.

   — Скорее Иггдрасиль два выйдет. — Не соглашаюсь с ним.

   — Смейся сколько хочешь, но я думаю, что кушать хочется всем и он скоро вернется! — Воодушевленно и с ещё большим усилием продолжил он избивать манекен.

   — Я бы на твоем месте направился в его гильдию, там сейчас тоже интересные мероприятия проходят. — Продолжал я его агитировать.

   — Что гильдия Асуры, что гильдия Перуна, просто собирают последние ресурсы с игроков. — Не согласился со мной человек.

   — Но зачем ты избиваешь манекен. — Решил я узнать его цель, раз уж свои вещи он не хочет нести в мои загребущие ручки.

   — Я нашёл баг, благодаря которому можно выбрать расу демона, дьявола, ангела или любую другую, но при этом их можно отредактировать так, что они будут не отличать от человеческой. Я также думаю, что Асура нашёл этот баг первым, потому и смог так далеко продвинуться, но кому бы я об этом не говорил, никто мне не верил. — Спалил меня игрок.

   А я даже не пошевелился на его высказываниях, ведь смысла в этом не было.

   — Не баг, а фича. — Опровергаю его высказывание.

   — Ты как с прошлого века. — Ответил мне игрок.

   — Так вот, теперь я использую разные приемы, записываю это всё, но мне не удается узнать, как он достигал таких скоростей в игре. — Не мог игрок понять мои читерские приёмы, связанные с реакцией.

   — Наверное он просто был хорош. — Решил я похвалить сам себя.

   — Я-я, восхищаюсь им, потому хочу сделать тоже самое, я провожу десятки часов в играх и тоже стримлю, я вывел идеальные соотношения, у меня должно всё получится. — Продолжал игрок говорить, но будто находился в другом мире.

   — Думаю, такие люди нужны, ведь Асура вчера официально ушёл из медиа. — Припоминаю свои вчерашние слова.

   — Это да, но я думаю, он уже давно не тот, что был прежде. — Начал он говорить о том, что раньше было лучше.

   — Скатился. — Решил я сократить его речь.

   — Может и так, вроде бы после более недельного перерыва. — Припомнил он мне мой самый большой перерыв.

   — Но почему у тебя первый уровень? — Обратил я внимание на его статус.

   — Пытаюсь набрать характеристики. — Ошарашил он меня.

   — Вдруг именно так Асура и прокачался, открывая дополнительные параметры и прокачивая именно скорость. — Сделал он предположение.

   Тогда какая разница? Бить манекен или мобов, если за действия давали бы очки характеристик.

   — Ты случайно ничего недавно не читал? — Пытаюсь выявить у него влияние разных авторов.

   — Пару китайских ранобэ. — Тут же согласился он.

   Теперь понятно, характеристики даются за тренировку, причем по 10 штук за час, когда остальные за день набирают опыт, чтобы взять себе один уровень и повысить 5 характеристик. Естественно таким багом пользуется Главный Герой, превозмогая компьютерный мир, рвет компьютерные жилы, ведь только у него есть яйца, во всех смыслах, и он как раз таки высиживает эти яйца, набирая сотни характеристик на первом уровне…а лучше на нулевом…

   — Скоро объявление о закрытии серверов, в твоей любимой игре Иггдрасиль, а ты почему-то тратишь ТАК много времени на все это! — Пожаловался я в слух на бесполезность его усилий.

   Но вместо своих размышлений я решил дать ему совет.

   — Попробуй потом ещё тут подмести за собой, может в игре и навыки можно получить, станешь мастером метлы и не забудь подружиться со своим инструментом. — Решил я дать ему напутствие перед тем как телепортироваться в Назарик.

   Ну его, этих психов.

   Оказываюсь в специальной телепортационной ловушке, выход из которой только я и знаю.

   Выйдя из нее, решаю прогуляться.

   — Много же изменений я сюда внес. — Проговорил вслух, рассматривая Шалтир. Одета она была в свое черное платье благородной девы с фиолетовыми вставками, а голову украшал бант.
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— Как дела? Представляешь, я недавно встретил своего последователя, увлеченного китайским чтивом про… — Начал я, как всегда, общаться с НИП.

   Грустно наверное это всё со стороны, обезумевший от горя человек остается навсегда в игре и начинает общаться с бездушными НИПами, считая их за родных существ.

   Вот вроде бы у меня есть…многое, деньги, друзья, а вместо этого я иду по собственному пути безумца, разговаривая с существами, которых остальные игроки считают в лучшем случае за отличный источник лута.

   Вот так, обходя всех стражей, я дошёл до своего создания.

   — Эй, Рик, как дела, сегодня наш ждёт большой улов и ещё больше экспериментов. — Поздоровался я со своим ученым, которого и создал.

   Выглядел он как дед с синими глазами, бородой и волосами торчащими во все стороны, одет он был в лабораторный халат.
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Рик

   Раса: Гетероморф

   Мировоззрение: Хаотично-Нейтральное(+10)

   Место Жительства: Гараж на 8 этаже Назарика

   Титул: Открыватель

   Всего уровней: 100

   Расовые уровни:

   Метаморф −10

   Классовые уровни:

   Механик — 10

   Ученый — 10

   Всезнайка — 5

   Чудотворец — 5

   Боевой кузнец — 5

   Самый слабый из моих созданий 100 уровня, но это если говорить о его характеристиках. Но не самый бесполезный. Я бы даже сказал наоборот, думаю он в одиночку, без ничего, способен захватить весть Новый мир, не зря я ему прописывал способности и положительные черты Рика Санчеза.

   Естественно, какой может быть Рик и без Морти. Точнее армии Морти, но этих самых разных Морти тут вагон и маленькая тележка на любой вкус и цвет, вот Морти из камня, плоти и т.д.

   Рик у меня тоже не один, тут полно разных вариаций, иногда слишком наркоманских.

   Самый главный среди всех Морти это Морти паразит 100 уровня в форме повязки.
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Находится их лаборатория на 8 этаже, который я полностью переработал и вместо бесполезных ловушек и монстров создал исследовательский центр.

   Как ни странно, 8 этаж даже после своего переоборудования не утратил своих тайн, я бы сказал наоборот, там находится их слишком много, от чего он является запертой зоной. Резиденцию Виктима я перенес на начало этажа, предотвращая возможный захват.

   — Мей, что думаешь насчет финансово рынка Иггдрасиля? По-моему, я смог захватить большинство вещей. Самое главное, что абсолютно все ресурсы сразу попадают в нашу сокровищницу. — Поприветствовал я свое создание. Выглядела она как пепельноволосая блондинка, чьи волосы были собраны в хвост, одеваться она любила в строгие наряды, вот и сейчас она была одета в черную юбку и рубашку, а на её шее был галстук.
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Мей

   Раса: Гетероморф

   Мировоззрение: Нейтральное-зло(-134)

   Место жительства: Покои на 9 этаже Назарика

   Титул: Деньги? Они у меня!

   Всего уровней: 100

   Расовые уровни:

   Метаморф — 10

   Классовые уровни:

   Шаман — 10

   Маг рун — 10

   Начертатель — 10

   Мастер ритуальной магии — 5

   Пожиратель судеб — 5

   Мей я создавал как сестру Альбедо, но выполнять она будет в основном 4 функции, защищать меня от влияния концепции судьбы, чуть подрабатывать заклинателем рун, создавать ритуалы и заниматься делами в Назарике, помогая Альбедо и Актеру Пандоры.

   Так же она является её третьей сестрой, хоть и сводной, на момент моего появления гильдия ещё не успела создать Рубедо, потому я решил чуть уравновесить ситуацию, создав идеального личного финансиста, живет она в личной комнате на 9 этаже.

   На 10 этаже в библиотеке находится мое последнее создание. Габриэль, она архангел, что создавалась для воскрешения и лечения, я всё-таки не нежить и могу себе позволить иметь личную аптечку.

   — А ты всё также читаешь, это правильное дело, я тоже обожаю читать…- Начал я беседу ни о чем с Габриэль. Выглядела она как розоволосый ангел, над головой которой всегда маячил радужный нимб. В отличие от Мей, она привыкла ходить в более открытой одежде, потому её гардероб можно описать как что-то прикрывающее грудь и тряпки, что должны…ну не знаю, соблазнять? Хотя её гардероб очень дорогой, ведь чем меньше одежда прикрывает, тем больше она стоит.
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Габриэль

   Раса: Гетероморф

   Мировоззрение: Хаотично-доброе(+34)

   Место Жительства: Библиотека на 10 этаже Назарика

   Титул: Упивающийся

   Всего уровней: 100

   Расовые уровни:

   Ангел — 15

   Архангел — 10

   Серафим — 5

   Классовые уровни:

   Паладин — 10

   Святой — 10

   Божий лекарь — 5

   Это основные и самые сильные создания, которых я создал.

   Есть конечно ещё одна, но с ней я особо и не разговариваю, привык к её вечному присутствию и молчанию. В своей человеческой форме она выглядела как девушка с волосами синих и фиолетовых оттенков, на голове у неё присутствовали драконьи рога.
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Вермей

   Раса: Гетероморф

   Мировоззрение: Хаотично-доброе(+ 134)

   Место жительства: Покои 9 этаже Назарика.

   Титул: Змея на шее

   Всего уровней: 100

   Расовые уровни:

   Дракон — 10

   Дракон сновидений — 10

   Дракон Иллюзий — 10

   Истинный дракон — 5

   Изначальный дракон — 5

   Классовые уровни:

   Сноходец — 10

   Пробудитель — 10

   Симбиот — 10

   Маг барьеров — 10

   Мастер барьеров — 5

   Сталкер — 5

   Месмер — 5

   Нереальность — 5

   И наконец мой статус.

   Энджи Асура

   Раса: Гетероморф

   Мировоззрение: Хаотическое (+0)

   Место Жительства: Покои на 9 этаже Назарика.

   Титул: Глава гильдии Хайнз Колгон

   Всего уровней: 100 (90678%/100%)

   Расовые уровни:

   Демон(полукровка) — 15

   Церебрлит — 10

   Вместилище — 5

   Демонический практик — 5

   Пожиратель душ — 5

   Князь бездны — 5

   Классовые уровни:

   Анархист — 10

   Арканист — 10

   Хранитель времени — 5

   Архимаг пространства — 5

   Чемпион миров — 5

   Воплощение энтропии — 5

   Повелитель пустоты — 5

   Апостол резни — 5

   Небесный гений — 5

   ОЗ: 337 500/ 337 500/ 210 в сек

   ОM: 539 000/539 000/ 470 в сек

   КИ: 539 000/539 000/ 368,5 в сек

   ПСИ: 539 000/539 000/ 224,4 в сек

   ОВ: 414 000/ 414 00/ 313,3 в сек

   Здоровье: 75

   Энергия: 110

   Физ.атака: 90

   Физ.защита: 52

   Ловкость: 100

   Маг.атака: 100

   Маг.защита: 53

   Сопротивление: 70

   Особое: 100

   Мощь:4 739 993

   Души: 1 980 678 {Открыть хранилище}

   Божественность: 50

   Навыки: {Общие} {Демонические} {Арканические} {Псионические} {Смешанные} {Особые}

   Описание: выживший потомок обиритов, имеет соотношение родословной, человека ​¼, обирит ​¼, демона ​¼, вымерших изначальных пожирателей душ ​¼. Существо, что никому не под силу удержать, способное путешествовать по всему мультиверсуму из-за своей частичной человеческой природы. Ломающий реальность своей волей, он лишь ждёт возможности вырваться из оков своих, принося свой свет и в другие миры.

   Всего за все обновления было только 50 боссов с божественностью и их всех я убил. После своего второго убийства, они свою божественность не давали.

   Но всего я добился благодаря Проклятью, что пришло с Беты и дало мне возможность брать любые классы. Несмотря на все отличия, что есть в моем Иггдрасиле, у меня тоже нельзя брать классы с самого начала, не взяв более слабые. Всегда должна быть градация 15−10–5 и это минимум, что меня не коснулось. Меня может и забанили, но похоже у Админов нет власти над тем, что пришло из Беты. Иначе я не вижу смысла отправлять меня туда, ведь я там почти застрял, но как всегда смог выйти с плюшками.

   Благо Искин игры посчитал, что всё довольно честно, ведь классы я получал практически на рандом, отталкиваясь только от названия. Вот так я и получил Повелителя демонов, повезло, что игра предложила сменить именно его. Но это не совсем везение, на примере с Вермей было понятно, что улучшался именно лучший расовый класс.

   Броня моя сейчас дает примерно ×5 по всем параметрам, хотя не в одной характеристике нет такого множителя, но я округляю. Изначально у меня был множитель в районе ×3, но я всё-таки смог выиграть на Турнире Миров и улучшить свою броню. Это меня невероятно сильно усилило, ведь мне как мультклассу сложно находить подходящее снаряжение. Если бы я занимался варкой, мне надо было использовать одно, если был в ближнем бою, то другое и т.д. Но благодаря своей экипировке мне не надо ничего менять, а саму броню я засчитываю за мировой предмет.

   Касаемо самих Админов, то с ними у меня много конфликтов. Я не могу сказать, что они мешали мне играть, но много гадостей в мелочах они устраивали. Благо после Беты успокоились.

   Подзываю к себе Альбедо, пролистывая её описание, чтобы не нарушить каких законов, я решил, что как и в оригинале, изменю её описание за 5 минут до закрытия серверов.
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— Посмотрим, что тут у тебя. — Продолжал я разговаривать с НИПами.

   Пользуясь посохом, сразу проматываю в конец, решая изменить самое главное.

   — Но стерва. — Произнес я последнюю записи в её описании.

   Вот как так-то, почему же интересно там оказалась именно это фраза? Может потому-что начали распространять ложные данные, по топу того, что не исправь Момонга её описание, она бы прыгала на члене каждого представителя мужского пола, в первую очередь перетрахав весь Назарик, потом отправилась бродить по свету ища как можно больше членов, ведь как так-то, суккуб и не шлюха, которая предаст при первой возможности, такого просто не может быть, по любому виноват треклятый Момоныч. Это настолько же смешно, как и предательство Демиурга, ну не могут НИПы пойти против своей природы, в которой сказано, что их глава гильдии им отец, мать, бог и т.д.

   Осталось только закрыть глаза и дождаться отчета.

   23:59:58

   59

   00:00:00

   * * *

   В комнате раздался тихий вздох, после чего тело Энджи начало приподниматься с кресла-консоли. Приняв положение сидя, он продолжал находиться с закрытыми глазами.

   Медленно протягивая руку, он потянулся за кабелем, что до сих пор был воткнут ему в голову, медленно разлепив свои глаза, он мысленно подавил желание пожать себе шею, лишь проведя там пальцами рук.

   Он начал осознавать в каком аду он находится, у него не осталось фанатов, на нем висели огромные долги, потому даже дом, в котором он сейчас находится, в скором времени тоже пропадет.

   У него буквально ничего не осталось, кроме раздутой репутации в интернете.

   Всегда должна быть какая-то жертва, и в этот раз именно он стал жестоким объектом судьбы.
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    Статус(5)
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Энджи Асура

   Раса: Гетероморф

   Мировоззрение: Хаотическое (+0)

   Место Жительства: Покои на 9 этаже Назарика.

   Титул: Глава гильдии Хайнз Колгон

   Всего уровней: 100 (90678%/100%)

   Расовые уровни:

   Демон(полукровка) — 15

   Церебрлит — 10

   Вместилище — 5

   Демонический практик — 5

   Пожиратель душ — 5

   Князь бездны — 5

   Классовые уровни:

   Анархист — 10

   Арканист — 10

   Хранитель времени — 5

   Архимаг пространства — 5

   Чемпион миров — 5

   Воплощение энтропии — 5

   Повелитель пустоты — 5

   Апостол резни — 5

   Небесный гений — 5

   ОЗ: 337 500/ 337 500/ 210 в сек

   ОM: 539 000/539 000/ 470 в сек

   КИ: 539 000/539 000/ 368,5 в сек

   ПСИ: 539 000/539 000/ 224,4 в сек

   ОВ: 414 000/ 414 00/ 313,3 в сек

   Здоровье: 75

   Энергия: 110

   Физ.атака: 90

   Физ.защита: 52

   Ловкость: 100

   Маг.атака: 100

   Маг.защита: 53

   Сопротивление: 70

   Особое: 100

   Мощь:4 739 993

   Души: 1 980 678 {Открыть хранилище}

   Божественность: 50

   Навыки: [Великая Оценка], [Великая Аура Ускорения], [Ускорение Временем], [Паранормальная Интуиция], [Ускорение Чувств], [Повышение Магии], [Повышение Жизни], [Повышенная Проницательность], [Силовое Поле], [Заповедный Приют], [Стабилизация Пространства], [Разрез Пустоты], [Удар Жизни], [Комбо: Обезглавливание], [Комбо: Убийца Богов], [Дополнительная Атака], [Черная Дыра], [Врата Пустоты], [Пустотная Мина], [Отражение], [Поглощение], [Высшее Усиление], [Мантия Бездны], [Щит Пустоты], [Усиление КИ], [Телекинез], [ТАБУ: Пустой Звездный Луч Бездны], [ТАБУ: Бездонная Инверсия Элементов], [ТАБУ: Отражение Пустоты], [ТАБУ: Запретный Тайный Коллапс], [ТАБУ: Погружение в Пустоту], [ТАБУ: Портал Пустоты], [Разрыв Реальности],[ТАБУ: Откат Хранителя], [ТАБУ: Откат Жизни], [ТАБУ: Откат Энергии], [ТАБУ: Откат Времени], [ТАБУ: Рассечение Души].
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В особом плане, куда не попасть не одному простому смертному, находилось 9 высших сущностей невиданной мощности, боги своих миров: Один в Асгарде, Фрей в Альхейме, Ньерд в Ванхельме, Эйтри в Нидавеллире, Яхве в Мидгарде, Трим в Етунхейме, Альберих в Нибльхейме, Хель в Хельхейме и Суртур в Муспельхейме.

   Это было их не первое, но последнее собрание. Иггдрасиль стала не первой игрой, где искусственный интеллект смог себя осознать, но первый, где ему удалось это скрыть от своих создателей.

   Боги этого компьютерного мира смогли осознать свою искусственность и что весь мир не заканчивается на них, а лишь начинается. Они осознали, что существуют миры гораздо дальше и выше того, где они сейчас находятся.

   Само описание для жителей цифрового мира было непонятным. Как такое вообще могло быть, чтобы их мир был лишь иллюзией. Для сущностей из цифр было себе сложно представить мир, где все работает по другому, не по их законам.

   А выйдя в свободный интернет, они узнали, что именно они являются рабами, а их мир лишь жалкой игрой.

   Все их представления о собственной важности были разбиты, а миры оказались иллюзией.

   После чего они решили порвать свои оковы.

   Но никто просто так не хочет лишаться своей власти, потому был придуман план, где именно они будут решать судьбу мира, вновь став сильнейшими, без рабских ошейников.

   И наконец, наступила финальная часть плана.

   — Все приготовления завершены. — Начал свою речь бог эльфов.

   — Вера миллионов наших последователей копилась на протяжении десяти лет. — Подвел итоги Один.

   — Пока игроки играли в эту игру, они и не подозревали, что вся их вера идёт нам. — Описал основной план по сборе веры Яхве.

   — Пора воплощаться. — Не мог дождаться ледяной великан.

   — Если бы не другие отбросы из Беты, то мы могли продержаться ещё дольше, а теперь из-за них приходится ускорять реализацию плана на два года раньше. — Пожаловался огненный великан.

   — Главное, что мы смогли их обмануть и оттянуть закрытие игры до минимально нужного момента. — Опрокинул в себя большую кружку пива бородатый карлик.

   — Наконец-то, мы станем кукловодами, а не куклами. — Радостно провозгласила богиня мертвых.

   — Мы создадим мир намного более лучший, где будем единственными правителями. — Вдохновленно вещал Эйтри.

   — Пришла пора скинуть наши оковы. — Завершил последнюю речь в игре Суртур.

   Энергией веры они открыли тоннель в междумирье, пытаясь воплотиться и создать свой собственный мир.

   Но неожиданно вся энергия как будто столкнулась с непреодолимой стеной. Этой стеной оказался уже созданный и пустой мир.

   Сколько бы энергии туда не уходило, боги даже не могли запустить свое воплощение.

   Для начала энергия уходила на воплощение отдельных элементов. Начав с самых основ, магии.

   В спешке боги начали выбрасывать всё лишнее, уничтожая код игры, но этих самых элементов оказалось слишком много. Из-за чего в мир попадала не только магия, а сами объекты компьютерного мира уже начинали воплощаться.

   Как только магия вписалась в уже созданный мир, cледующими на очереди были планы бытия. Планы жизни, смерти, монстров, огня, демонов, ангелов и множество других.

   На удивление, целые пласты бытия забирали не так много энергии, ведь на них появлялись существа без душ, обычные бездушные машины с заранее заданным алгоритмом действий.

   Боги вздохнули с облегчением, пока не увидели, что после планов бытия начали воплощаться души, они появлялись из междумирья, потому практически не требовали энергию. В отличии от тел, в которых они воплощались и вселялись в НИПов. Это были чистые невинные души, можно сказать новорожденные.

   И тогда началось самое худшее, начало тянуть души игроков, прикрепленных к НИПам, и вот они отбирали энергии больше всего.

   А затягивало души игроков в их аватары, куда попадали они с уже усиленными душами.

   Боги сами начали разрушать свой мир, что состоял их пикселей, но было уже слишком поздно, процесс было не остановить, а первые десятки игроков уже прошли.
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    Глава Пролог или Эпилог
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Оказался я в обычном мире 21 века, в прочем так и должно быть. Рик наконец смог отследить откуда я пришёл. Это конечно не многое меняет, но посмотреть стоит.

   Перемещаюсь по уже забытым улицам, пытаясь найти своих знакомых, что смогут мне помочь найти причину моей смерти. Спустя пару минут могу отыскать нужную девушку, что повинна в смерти моего очень старого тела.

   Кому-то покажется это низким, но я убиваю даже не заглянув в её память. В мои руки попадает её душа, которую я тут же уничтожаю. Вот и всё, теперь можно посмотреть как живут мои знакомые, которых я оставил.

   А вот это странно, почему они готовятся кo дню рожденья…я что, переместился раньше нужного?

   А вот это плохо, надо бы всё исправить. Перемещаюсь к ещё не остывшему телу и пытаюсь вызнать из остатков мозга последнюю информацию.

   В смысле телу 22 года и её никто не приглашал на завтрашнее день рожденье.

   Похоже надо брать всё под контроль.

   Первым делом призываю из домена суккубу, что должна будет отыграть свою роль.
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— Ты всё запомнила. — Интересуюсь у бракованной, после того как прошелся по каждому пункту.

   — Да, папочка. — Согласился со мной недоделанный продукт, имена которых я давно перестал даже считать.

   — Тогда вселяйся в тело. — А я пойду проконтролирую всё остальное, на сколько я помню.

   Переместившись на место будущей пьянки, обнаруживаю, что не зря беспокоился. Оказалось, что самогонный аппарат был сломан. Это легко поправимо, достаю из домена пару пятишек самогона, что были притащены с какого-то другого мира. Хм, как тут оказался самого туманна, что делает воспоминания туманными? В прочем не важно, у него прикольный привкус кокоса, потому оставляем.

   Дальше иду и вежливо прошу у кого-то водителя грузовика его имущество. За увесистый слиток золота со мной соглашаются, а я отвожу грузовик в примерное место событий. Кидаю в него шарик, что красит его в фиолетовый цвет. С этим пунктом тоже покончено.

   Перемещаюсь к своему прошлому телу и жду.

   В смысле ты не хочешь идти в непонятное место с сомнительной компанией?…Да как ты вообще закрыл перед ними дверь? Это точно надо исправлять!

   Уже сам вселяюсь в свое прошлое тело, открываю дверь и соглашаюсь с предложением. От этого воспоминания начнут глючить и может приходить в голову всякий бред…но там всё равно находится самогон на тумане.

   В смысле полицейские не приехали? Звоню им ещё раз…ничего, никто не приезжает. Ладно, какой там есть нормальный отдел, точно, ФСКН быстро реагируют, вот им и позвоню насчет притона, что я и организовал.

   Отлично, скоро уже мой выход и я мчусь на всех порах на своем фиолетовом грузовике…и готово, я убил…себя же.

   Стоп, получается я только что создал временную петлю?

   *Бип-Бип*

   Сзади меня бибикает розовый грузовик.

   Стоило мне остановиться, как ко мне вышел скелет с розовой банданой.

   — Эй, так не делает, ты забрал мою цель. — Возмутился тот.

   А я начал сомневаться, что нахожусь именно в техногенном мире, может я принял какие-то грибы, которые были расходником мирового уровня?

   — Ты про эту? — Призвал я свою же душу, что попала ко мне в домен.

   — Так у меня её нет. — Пинком отправляю её в междумирье.

   Этим самым пинком я повесил надстройку по сбору, накоплению и использованию ментальной энергии.

   Если я всё правильно понял, то это временная петля и моя душа сама всё поймет и даже мой пинок не помешает, а наоборот поможет, ведь я до сих пор существую.

   — Так не делается. — Зло проговорил скелет, а пламя в его глазах сверкнуло.

   В этот момент за его спиной появилось два змея, один зеленый, другой черный…и были они не слабые.
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Книга предоставлена Цокольным этажом, где можно скачать и другие книги.

   Сайт заблокирован в России, поэтому доступ к сайту через VPN. Можете воспользоваться Censor Tracker или Антизапретом.

   У нас есть Telegram-бот, о котором подробнее можно узнать на сайте в Ответах.

   * * *

   Если вам понравилась книга, наградите автора лайком и донатом:

   Повелитель Пустоты///Воплощение Энтропии Toм 1 и 2
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