
  Сталью и магией 2



   



   
[image: before_title]

    Лисицын Антон

    Сталью и магией - 2

   

   [image: after_title]


    Это черновой вариант, финальная версия будет отличаться отдельными эпизодами и новыми моментами 

    Благодарности: 

    Латуции -- за поддержку, вдохновение и удерживание меня на крутых поворотах 

    Виталию Лысенко -- за каторжный труд по вычитке уже второго тома этой серии

   

   

[image: chapter_end]


   
[image: before_title]

    Глава 1 

   

   [image: after_title]


   В горы сходил, яйца у дракона реквизировал, двусмысленно звучит, однако, и от него самого после этого умудрился сбежать. Причем весьма удачно -- к любимой девушке, купающейся в лесном озере. И леший меня дернул за язык поздороваться с ней! Нет бы сразу уйти! Или хотя бы продолжить скрытное наблюдение из ближайших кустов! Так нет, она как только услышала меня, коротко взвизгнув, погрузилась в воду по подбородок. А дальше события понеслись вскачь. Мгновение -- и она уже стоит на берегу, одетая в темные кружевные трусики-шортики и черную рубашку с незатянутой шнуровкой. Этот наряд мало того, что эффектно обтягивает ее приятные глазу округлости, так еще и просвечивается, фактически ничего не скрывая. Вот только прищур матово-черных глаз и обнаженные клинки в ее руках меня сильно настораживают. 

      -- Эри, ты чего? -- отступаю от девушки. 

      -- Чего?! Ты... да ты... все разглядел?! 

      -- Эх, -- поворачиваюсь к ней спиной. -- Я жизнью рисковал, почти умер, но все же смог переместиться к тебе, а ты... Бей тогда, удар сразу будет критическим, а хитпойнтов у меня почти не осталось. 

      -- Я не это имела в виду! -- негромко произносит девушка. -- Просто... 

      -- Да понимаю, неудачно объявился. Извини, я не специально, честное слово! 

      -- Это было неожиданно, -- она обнимает меня со спины. -- Я еще не совсем готова к такому, даже в игре, вот и... 

      -- Моя ошибка, -- пожимаю плечами, -- это ты меня прости, просто горы возле логова дракона оказались с подвохом. 

      -- Каким? 

      -- Запрет на любое магическое перемещение. А портал я использовал, уже летя в пропасть. 

      Раздается приглушенное оханье. 

      -- Так что это ты меня извини. Честно не хотел тебя смущать или доставлять еще какие-то неудобства, -- целую ее пальчики, лежащие у меня на плече. 

      -- Ясно, ничего страшного, -- произносит Эри, и ее дыхание щекочет мне шею. -- Не оборачивайся, мне нужно одеться! 

      -- Хорошо, -- соглашаюсь я, хотя соблазн посмотреть на это весьма велик! 

      Задираю голову и, не моргая, смотрю на голубое безоблачное небо. Не Аустерлиц, но тоже ничего. 

      -- Можешь поворачиваться. 

      --Кстати, у меня для тебя есть подарок, душа моя. 

      Она вопросительно поднимает брови и подходит ближе. 

      -- Владей! -- и протягиваю ей извлеченное из сумки льдисто-белое яйцо. 

      -- Ты уверен? -- робко переспрашивает девушка. -- Оно же стоит целого состояния! 

      -- А ты бесценна, -- вкладываю ей в руки будущего дракона. -- Так что бери. Да и фамильяр неплохой будет. 

      -- Благодарю, -- она прячет его в свою сумку, затем крепко обнимает меня и на мгновение прижимается губами к моей щеке. 

      Улыбаюсь, поглаживаю Эри по спинке и нежно целую ее в губки. Вкусная... 

      -- Вот ты и попался! -- раздается торжествующий крик из-за спины. 

      Мозгоклюя тебе штаны, да чтоб ты кольчугу в трусы всю жизнь заправлял! Даже змеи в такой момент людей не кусают! 

      Резко разворачиваюсь, прикрывая девушку собой. В метрах десяти под раскидистой ивой стоит парень человеческой расы. Резкие черты лица, спокойные голубые глаза и светлые коротко подстриженные волосы. Кожаные доспехи, серебряный кругляш амулета на шее и по кинжалу в руке. Похоже, очередной посланец гильдии бойцов за моей головой. Эх, а у меня почти нет хитпойнтов с маной! 

      Слитным движением извлекаю из ножен и бросаю кинжал, целясь ему в горло. 

   
    Критический удар х3! 

   

      Оригинально, или это из-за попадания в уязвимую точку? Ну, хоть под четверть хитпойнтов ему снес, и то хлеб. Второй клинок он умудряется отбить в сторону. Блокирую его кинжалы луком. Его ведет вперед, подсекаю ему ногу, делаю шаг в сторону и всаживаю лезвие лука посланнику гильдии в шею. 

   
    Критический удар х5! 

   

      Труп. Как-то слишком быстро и просто. Поднимаю глаза от распростертого тела и вижу Эри и два ее коротких меча торчащих из поясницы наемника. Стоп, она же стояла за моей спиной! Вопросительно вскидываю левую бровь. 

      -- "Ускорение крови", правда, хитпойнты снимает каждую секунду. 

      -- Ясно, -- выдергиваю лук с кинжалом и вижу на них кровь, не понял... 

   
    Внимание! Реалистичность игры повышена! 

    Внимание! Игра портирована на персональные компьютеры! 

   

      Мда, а в чем-то реалистичность повышена кроме крови? 

      -- Одна из трех первоначальных способностей, -- зачем-то поясняет девушка. 

      Так-с, первая это "Очарование", теперь вот это. Спросить про последнюю или нет? Да и еще один вопрос возник: почему я бросил кинжал, а не выстрелил из лука? Видно с Олафом-Игорем переобщался! Хотя за азы рукопашного боя во время схваток на холодном оружии проставлю ему пиво. Сколько раз вначале тренировок попадался на такие трюки! 

      Что там с добычей? Надо бы посмотреть, но несколько боязно выпускать Эри из объятий. 

      -- Кстати, а когда он вылупится? 

      -- Надо ударить яйцо огненным заклинанием, -- девушка вроде бы успокоилась. 

      -- Понятно. Ты случайно не знаешь, зачем чернокнижникам зубы светлых эльфов? 

      -- Хих, -- Эри издает короткий смущенный смешок, -- амулет из него продлевает... ну между мужчиной и женщиной... 

      Мда, кому-то лечится пора. И это точно не мне! По классике для этого нужно использовать зубы драконов. Зато понятно, почему у лекаря оставалось лишь одно зелье -- видно часто эльфам зубы прореживают. Можно начинать свой бизнес, вот только нужно для начала найти темного мага. 

      -- Бывает и хуже, -- поглаживаю девушку по волосам, -- а ты откуда все это знаешь? 

      -- Форумы, справки по игре... 

      -- Ясно. Займемся твоим драконом? 

      -- Я не знаю, как привязывать фамильяра, -- робко произносит она. 

      -- Сейчас, -- начинаю копаться в сумке, эх, выложил книгу. -- Придется переместиться в клан-холл, книгу я оставил там. 

      Девушка угукает, но не пытается освободиться из моих объятий. Приподнимаю ее личико за подбородок и нежно целую в губки. 

      Закончив это приятное дело, наклоняюсь и подбираю ее клинки. Стираю кровь и возвращаю их хозяйке. Убираю в сумку трофеи с моего несостоявшегося убийцы. Потом с ними разберусь. 

      -- Перемещаемся к башне, -- улыбнувшись, телепортируюсь. 

      Дом, милый дом! 

      -- А откуда у тебя такая книга? 

      -- Выменял у ведьмы на редкие ингредиенты. 

      Чувствую тяжелый пристальный взгляд Эри. Что на этот раз? 

      -- На пыльцу Сияний, -- открываю дверь. -- Так ты идешь? 

      Она подходит и берет меня под локоть, несильно прижимаясь. 

      Винтовая лестница, пронизывающая башню сверху донизу, как позвоночник. Редкие факелы с бледным пламенем, каменные ступени матово-черного цвета. Вот и моя комната. Распахиваю дверь и пропускаю девушку вперед. Зайдя, сразу направляюсь к сундуку мореного дуба, оббитого стальными полосами. Надо бы замок для него найти. Откинув крышку, достаю нужную книгу. 

      -- Изучай! -- протягиваю ей книги. 

      Эри садится на кровать и начинает читать. 

      -- А драконов нет... Но твой хомяк, если бы не был таким извращенцем, был бы самым лучшим вариантом! 

      -- Что поделать, -- доедаю пятое яблоко и снова выбрасываю огрызок в окно. 

      -- Так что будем делать? 

      -- Можно по ритуалу из этой книги, можно поискать мастера-драконолога или как они здесь называются. 

      -- Хм, у меня нет ни чистого кольца, ни амулета, -- девушка весьма мило краснеет. 

      -- Намек понял, жди здесь -- книги читай. Скоро вернусь! -- целую ее в щеку и покидаю башню. 

      Так-с, телепортируюсь в город, покупаю красивый кулон, узнаю насчет драконов. Кольцо покупать еще не буду, как-то боязно. Вроде все просто и понятно. Надеюсь, золота хватит. 

      Вот, ювелирное украшение приобрел. Симпатичный кристалл дымчато-черного цвета на сложного плетения серебристой цепочке. Деньги практически на исходе. Теперь в гильдию магов. 

      Фух, нашел этого драконолога! Еще две монеты отдаю за короткую консультацию. Ритуал почти тот же, только добавляются несколько завитушек и знаков. Осталось прикупить мяса. 

      Я практически на мели, а значит однозначно можно возвращаться. 

      -- Книгу прочитала? Вопросы? 

      -- Все понятно. 

      -- Это хорошо, а теперь пошли "привязывать" к тебе фамильяра. Огненные заклинания знаешь? 

      -- Врожденная способность имеется. 

      -- Вот и хорошо, держи, -- передаю ей кусок зеленоватого мела. 

      -- А где чертить? 

      -- Можешь тут, все равно ковров нет. Смотри, дорисуешь вот тут и тут завитушку, а здесь знаки, -- мизинцем показываю на рисунке в книге новые добавления. 

      -- Ясно, -- кивает Эри, присаживается на корточки и начинает рисовать. 

      Отхожу к окну, чтобы постоянно не смотреть ей в декольте и на тыл в обтягивающих кожаных штанах. Да, вид открывается неплохой: лес, чуть дальше поблескивает река. Нужно копить золото на крестьян, славный город можно здесь построить. 

      -- Готово! 

      Отрываюсь от разглядывания пейзажа и оборачиваюсь. Вроде все правильно. 

      -- Это тебе, -- вешаю ей на шейку кулон. 

      Она улыбается, крепко обнимает меня и на мгновение прижимается теплыми мягкими губами к моим. 

      -- Давай, высвобождай дракончика. 

      Эри кивает, ее кисти загораются фиолетовым огнем. Она прикасается к яйцу и раздается громкий треск, по скорлупе начинают змеиться трещины. Вот показывается голова. Детеныш громко пищит и выбирается наружу. 

      -- Покорми его, -- передаю ей несколько кусков мяса. 

      -- Иди сюда, мой хороший, -- сюсюкает Эри. 

      Началось... И чувствую, будут истерика, когда он погибнет на охоте! Дракончик, смешно подпрыгивая, приближается к ней. Принюхивается и начинает неспешно поглощать еду. 

      -- "Привязывай" его. 

      Девушка произносить знакомую мне тарабарщину и вливает ему в пасть свою кровь. Тело животного начинает светиться, растворяясь в воздухе. Пара мгновений и о ритуале напоминает лишь лежащий на полу кулон с мерцающей внутри искрой. Неспешно собираю куски скорлупы в мешочек. Закончив с этим, убираю его в сундук. 

      -- Душа моя, -- подхожу со спины и обнимаю девушку за талию, -- послушай меня внимательно. 

      -- Да? -- она поворачивает голову и лучезарно улыбается. -- Правда, она симпатичная? 

      -- Наверно. Помни, ее убить невозможно, поэтому... 

      -- Я помню, -- Эри перебивает меня. -- Просто жалко! 

      -- Конечно, -- целю ее за ушком. -- Сейчас ты возьмешь коня и отправишься поближе к деревням. Там двуживущих меньше. 

      -- Значит, будешь нас снабжать припасами? -- через пару минут она отстраняется -- разрумянившаяся и с тяжелым дыханием. 

      -- Да, куда я от тебя денусь? 

      -- А ты не хочешь... 

      -- У меня уже есть Зараза, -- заправляю алые пряди волос ей за ушки, -- а двух фамильяров заводить нельзя. Кстати, какие бонусы он дает? 

      -- Может, попробуешь? По плюс десять процентов ко всем характеристикам. 

      -- Не хочу рисковать. Не так просто было их достать. Боюсь, больше удача мне так не улыбнется. Неплохо, -- восхищенно присвистываю. -- Сколько же тогда даст взрослый дракон? 

      -- Ясно. Не знаю. Благодарю тебя за дракончика. 

      Вскоре достигаем деревни, где мы гоняли гоблинов. 

      -- Так, золото у тебя есть? -- дождавшись утвердительного кивка, продолжаю: -- Тогда запоминай заклинания. 

      Кончиком кинжала начинаю рисовать в дорожной пыли. 

      -- Запомнила? Учти, все они отнимают хитпойнты. 

      -- Да, ничего сложного, -- Эри легонько краснеет и робко целует меня в губы. 

   
    Вы получаете достижение "Наставник I ранга"! 

    +5% к вашему опыту 

    +5% к опыту вашего отряда 

   

      Это за обучение ее заклинаниям или за поцелуи? Вот нравится мне, как она смущается! Такая мр-р-р становится! Хотя, она и так такая. Да, похоже, я капитально влюбился в эту чудесную девушку. 

      Коней оставляем на постоялом дворе. 

      -- Если что -- посылай Вестника, -- крепко ее обнимаю и перемещаюсь обратно в клан-холл. 

      Поднявшись в свою комнату, усаживаюсь за стол и начинаю разбираться с добычей. 

      Два хороших кинжала с дополнительным уроном холодом и с 15% шансом замедлить противника и 20% парализовать на 3 секунды. Отдам Эри. Серебряный знак гильдии бойцов, кольцо ускорения и большого лечения, два флакона яда паралича и один яда для двуживущего. И полсотни золотых. Неплохо. Чуть позже навещу женушку с подарками, а сейчас в гильдию магов, надо расти в рангах! А то что-то слишком долго остаюсь просто "Посвященным"! 

      Круто, теперь я "Подмастерье"! Еще немного и стану "Мастером". Только для этого необходимо немного прокачать магические навыки и достать книгу заклинаний. В подарок получил заклинание "Малая огненная аура", при атаке меня любимого, она возвращает 5% урона в виде пламени, так же она снижает получаемый урон от этой стихии на те же пять процентов. Неплохо, особенно если ее улучшить. Теперь купить пустых склянок для зелий и можно навестить гильдию охотников. 

      Ой, не могу! Повысили... До "Познавшего кровь". Какие-то вампирские замашки были у основательницы этой фракции! И мне это очень не нравится. Но хоть двадцать стрел с серебряными наконечниками подарили. 

      Теперь купить мяса и фруктов, перекусить самому и можно по лесу пробежаться, нормально пополнить запасы ингредиентов. 

      Очередной светлый эльф, ползает по кустам неподалеку. Лучше бы эльфийка! Ведь в таких играх самое главное -- это ракурс! Усмехаюсь этой старой геймерской хохме времен первых корейских мморпг у нас. Интересно, а почему я так не люблю этих эльфов? Надо будет, как появится свободное время, поразмыслить об этом. То есть лет через сорок, на пенсии. 

      Три часа по времени игры, почти полный инвентарь всяких фикусов и даже один плюс к "Алхимии". 

      Еще где-то час и все ингредиенты со склянками использовал. Даже еще один плюс к "Алхимии" получил! Подниму ее до тридцати, и можно будет идти получать следующий ранг в гильдии магов. Теперь можно переместиться к Эри... 

      Вываливаюсь из портала в самой гуще боя. А уши-то знакомые, зеленые. "Ветряк", выпить противоядие, еще раз применить прием. Три лесных гоблина отправились к своим богам. Вскидываю лук, четыре стрелы и убиваю еще двоих. 

   
    Навык повысился! Меткость: 22 

   

      Поле боя остается за нами. 

      -- Душа моя, ты как? 

      -- Они Ледышку отравили! А у меня противоядия закончились! 

      -- Лови, -- перебрасываю ей флакон. 

      Она быстро вливает его содержимое в рот своей ящерице и начинает его тискать и сюсюкаться. Мне уже пора ревновать? 

      -- Как твои успехи? 

      -- Она третий уровень взяла! 

      -- Это хорошо, тебе их уши нужны? -- дождавшись ее отрицательного ответа, начинаю срезать их. -- Ты пока собери остальные трофеи. 

      Так-с, двадцать ушей уже есть. Надо будет Вовку написать на тему кому их продать можно. 

      -- Ну что, пошли спать? 

      Девушка несильно смущается. 

      -- Если хочешь, то я сниму отдельные номера. 

      -- Все хорошо, -- через пару минут произносит Эри, подходит и сжимает мою ладонь. 

      Улыбаюсь и передаю ей мясо для дракончика. 

      О как! Владелец постоялого двора практически моментально открывает дверь после моего стука. Нежели принял мою прошлую угрозу близко к сердцу? 

      -- Лучшую комнату и ужин на двоих. На вине не экономь, -- бросаю ему золотую монету. 

      Поднимаемся наверх и ужинаем. 

      -- Давай баиньки... 

      Девушка кивает и поднимается из-за столика. 

      Улыбаюсь, поднимаю ее на руки и укладываю на кровать. Сняв сапоги, устраиваюсь рядом. Эри обнимает меня за плечи, закидывает ножку и щекочет теплым дыханием мне шею. 

      -- Спокойной ночи. 

      -- Спокойного сна, -- крепко обняв ее, покидаю игру. 

      Перекусить, перекурить и баиньки... 

      Семь утра, а сна ни в одном глазу! 

      Помылся, побрился, грязные вещи забросил в стиральную машинку. Теперь можно и позавтракать. 

      Ну-с, что там за обновление? 

      Кровь, расчлененка, вес у оружия и усталость от его использования, боль, а так же прочие радости реальной жизни -- у тех, кто играет в виртуальной реальности. Много чего ввели, я даже сказал бы, что игра перестала быть игрой. 

      Так, надо бы проверить. Одеваю "сбрую" и здравствуйте, искорки! Алиса уже ушла, а так хотелось проснуться с ней в обнимку... Зато оставила записку. "Ушла на охоту". 

      Надеваю сапоги и спускаюсь вниз. Завтрак, отправляю соклановцам Вестников и отправляюсь в клан-холл. А Алиса большая девочка, думаю, сама справится. Опыта немного набил, ингредиентов набрал и наконец-то достиг своей черной башни. 

      Хорошо! В кресле устроился, ноги на стол закинул. Сейчас бы еще чашечку кофе с сигаретой и вообще был бы рай на земле. А теперь надобно бы посмотреть, во что превратился Зараза. Сжимаю ладонью висящий на шее амулет, и на столе в неяркой вспышке материализуется хомяк. 

      -- Ну что скажешь? -- вопросительно смотрю на него. 

      Животина пронзительно пищит и вспархивает мне на плечо. 

      -- На, держи, -- вручаю ему апельсин. 

      Он фыркает и перелетает на стол. На втором цитрусе появляются Вестники. Соклановцы грозятся скоро подойти. Ждем-с. Млин, забыл Эри отдать фрукты. А с прожорливостью моего фамильяра могу и не успеть этого сделать. 

      Зараза догрызает уже второе яблоко, когда в зал вваливаются Вовк с Витором. 

      -- Приветствую, други. Присаживайтесь. 

      -- Что случилось? -- осведомляется контрразведчик. 

      -- Давай дождемся остальных, и я расскажу. А пока вы поделись новостями. 

      -- Пятерых бойцов приобрели, снарядили и теперь тренируем. Лабораторию и кузню, правда, не самые лучшие, купили. 

   
    Вы получаете: 

    +3 к Репутации клана 

    +3 к Известности его членов 

    Ранг клана равен 1! 

    Вы можете пригласить еще 3 человек! 

    Вы имеете право на клановую татуировку! 

   

      -- Это хорошо, -- отмахиваюсь от Заразы вновь требующего еды. 

      Дверь распахивается, пропуская оставшихся членов клана. 

      -- Ну-с, коль все в сборе, то у меня есть для вас пренеприятнейшее известие... 

      -- К нам едет ревизор?! 

      -- Моющее средство, успокойся! Я смог добыть яйца дракона. 

      -- Слава конунгу! 

      -- Да-да, -- киваю, -- кто возьмет дракончика на воспитание? 

      -- А почему в единственном числе? 

      -- Вторым занимается моя жена. Так, кто будет добровольцем? 

      -- Арт, можно тебя на пару слов? -- смущенно произносит Витор. 

      -- Лады, не расходитесь, -- встаю с кресла и выхожу из зала. 

      Да, а холл не украшен, надо бы хотя бы поставить доспехи в ниши, да и пара кушеток лишними не будут. 

      -- Так о чем ты хотел поговорить? 

      -- Хм, -- между его рогов проскальзывают искры, -- моя жена очень хочет вступить в наш клан. 

      -- Класс, уровень? 

      -- Боевой маг, девятнадцатый. Одета полностью. 

      -- Ничего личного, -- открываю дверь в зал и зову Вовка, -- но ты должен понимать... 

      -- Да, -- кивает Витор. 

      -- Вовк, жена нашего паладина изъявила желание стать частью нашего клана. 

      -- Понял, -- тонко улыбается глава службы разведки, и он практически повторяет мои слова: -- Друг, ничего личного, но ты должен понимать, какая сейчас ситуация. 

      -- Но можешь ее обрадовать, да и себя обезопасить -- она принята в рекруты. Попозже сходим в какое-нибудь подземелье. Теперь давайте вернемся и решим вопрос с драконом. 

      -- А себе не хочешь? 

      -- У меня Зараза есть, да и женушка имеется, -- с усмешкой отвечаю демону. 

      Все удобно расположились в креслах, откуда-то появились кувшины с пивом и вином. 

      -- Заразе, налейте кружку, -- кивком указываю на порхающего под потолком фамильяра. 

      Оставив хомяка употреблять пиво, устраиваюсь в кресле. 

      -- Так что, кто хочет заняться воспитанием ледяного дракона? 

      Соклановцы переглядываются. 

      -- Я предлагаю нашего ДД, -- медленно, взвешивая слова, произносит Вовк. 

      -- Не хочу! -- артачится тот. -- Я животных не люблю! 

      Задумчиво разглядываю соклановцев. Сами они решать будут долго, значит... 

      -- Ладно, тогда у меня есть предложение. 

      Все с интересом смотрят на меня. 

      -- Тянете жребий или играете в "камень-ножницы-бумага". 

      -- Последнее! Точно! Я не участвую! -- доносится от них. 

      -- Начинайте. По три раза, чтобы избежать случайности. И Вовк, не сливай! 

      Через десять минут, заполненных сопением и разнообразными возгласами, определяется победитель. 

      -- Поздравляю, владей! -- вручаю разведчику яйцо. 

      -- А как его привязать? 

      -- Все свободны, встречаемся здесь в полдень, -- взмахом руки предлагаю разведчик следовать за собой. -- Пошли, покажу. 

      Разобравшись с этим, вручаю Вовку комплект. Так же отдаю ему уши лесных гоблинов. И прошу найти малопосещаемое место для пробного кланового рейда. 

      Выйдя из башни, телепортируюсь к своей девушке. 

      Она сидит под деревом, а дракончик гоняет пятнистых шустряков. 

      -- Здравствуй, душа моя. 

      -- Арт! -- девушка слитным движением оказывается на ногах, подходит ко мне и запечатлевает невесомый поцелуй на моей щеке. 

      -- Как ваши дела? 

      -- Неплохо, -- улыбается она. -- Еще два уровня взяты. 

      -- Давай поохотимся вместе. Кстати, а к тебе в гости можно? 

      -- Приезжай, -- она обнимает меня. 

      -- Хорошо, лови приглашение в группу. 

      Волки, кабаны, пара фиолетовых медведей и десяток лесных гоблинов. Хм, надо будет со старостой близлежайшей деревеньки поговорить. Что-то это подозрительно. Зараза получает два уровня и дракончик один. Я поднял "Восстановление" на единицу и получил за это бонус +1 к "Силе воли". 

      -- Душа моя, привал, -- усаживаюсь под деревом. 

      -- Хорошо, -- девушка, немного смутившись, устраивается у меня на коленях. 

      Покопавшись в сумке, вручаю ей апельсин. За это удостаиваюсь легкого поцелуя в губы. 

      -- Куда дальше? -- доев фрукт и пару долек скормив мне, осведомляется она. 

      -- В клан-холл, идем в рейд -- испытаем боевого мага. 

      -- Ясно. 

      -- А затем я покидаю игру и еду к тебе в гости, на кофе. И вместе отправляемся на тренировку. Нормально? 

      -- Ага, -- девушка опускает голову мне на плечо. 

      -- Вот и хорошо, тогда отправляемся, -- поглаживаю ее по спинке. 

      Со вздохом Алиса поднимается с моих колен, к ней подбегает Ледышка. Я же свистом подзываю Заразу. На удивление он отзывается. 

      Переместившись в клан-холл, имею удовольствие лицезреть. 

      -- Конунг, -- ко мне подходит Витор с девушкой. -- Позволь представить тебе мою жену -- Настю, здесь -- Оливия. 

      Целую ей ручку и внимательно разглядываю девушку. Светлая эльфийка в темно-синей мантии и с тонким посохом черного цвета в руках. Черты лица симпатичные, но не кукольно-идеальные. Блондинистые волосы собраны в высокий хвост, достигающий середины спины. 

      -- Приношу извинения, но что у тебя под мантией? 

      -- Красивое платье, -- она светло улыбается. 

      -- Хорошо. Вовк, ты нашел место для рейда? 

      -- Да, -- кивает он. -- Лес, где когда-то жил безумный маг. 

      -- Противник? 

      -- Измененные животные от двадцать третьего до тридцатого уровня, в самой башне разнообразная нечисть с нежитью. С них ничего интересного не падает, так что место не пользуется особой популярностью. 

      -- Отлично, давайте мне свое оружие -- заточу и можно отправляться. 

      За двадцать минут сделал это, но плюса к "Оружейнику" не получил. 

      -- Ловите приглашение в группу и поехали! 

      -- Ого, бонус к опыту, откуда? 

      -- От верблюда, все, хватит лясы точить! 
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    Глава 2 
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   Пройдя через портал, мы оказываемся на лесной опушке. Мохнатые ели великаны, полное отсутствие кустарников с травой под их кронами. Лишь темный мох, да разнообразные грибы. Веселенькое местечко... 

      -- Так-с, построение старое, ДД и Витор, в центре -- Ви с Вовком, я замыкающий. Вопросы, предложения? 

      Обвожу взглядом отряд. 

      -- Раз нет, то пошли. 

      Подушка из опавшей хвои мягко пружинит под ногами, птиц не слышно и не видно. Даже мозгоклюев! Изредка доносится какой-то металлический скрежет. 

      За два часа доходим до трехэтажной башни из серого камня, с узкими бойницами вместо окон. В инвентаре полно всякой требухи -- шкуры, перья, когти с клыками, мясо и прочий ливер. Зато поднял "Легкие доспехи" на два пункта и бонусом "Ловкость", когда на нас с деревьев свалились пауки размером с два кулака. И какой визг подняла Оливия! 

      Хотя эти обновления мне уже не нравятся! Мышцы руки, в которой держу лук, тянет, практически сводит судорогой, да и она сама несильно дрожит. Еще и эта кровь, вместе с конвульсивно подергивающимися трупами и их отдельными частями, как-то не поднимают настроения. С другой стороны тело само, рефлекторно, отшатывается от ударов. Так и раньше вроде бы так было, но сейчас это как-то эффективней что ли? 

      -- Витор, ты как? 

      -- Отдохнуть бы, тело ломит! 

      -- Держи, -- протягиваю ему флакон малого зелья восстановления запаса сил. 

      -- Вроде лучше, -- кивает он, выпив его. 

      -- Нужно искать подходящий бафф -- у меня руки как с перепоя дрожат. Ладно, пятнадцать минут на отдых. 

      Раздаю команде по паре яблок. 

      -- Живность в порядке? 

      -- Да, здоровье полное. 

      Киваю и, привалившись к дереву, прикрываю глаза. Прикидываю, как теперь ходить на охоту. Если не найду подходящее заклинание, то или готовить много зелий, или отдыхать через каждый час. А это не всегда возможно. Хм, по-моему, они все-таки переборщили с реалистичностью. Так всех игроков в виртуальной реальности растеряют! С другой стороны, стало гораздо интересней, по крайней мере, мне. Ладно, еще поиграю, а там уже решу как быть дальше. 

      -- Маги, мана восстановилась? 

      Кивают, но что-то радости в глазах не вижу. А где стремление к приключениям, неугасимое пламя в глазах, жажда вражеской крови?! Неженки! 

      -- Тогда пошли. 

      Осматриваю дверь, внушительная из потемневшего дерева, стянутая металлическими полосами, покрытыми рунами. Включаю видеозапись и снимаю их. Отхожу на пару шагов и бросаю "Искры". Первое заклинание исчезает, едва соприкоснувшись с преградой, не оставляя никаких следов. Второе отражается в меня и снимает пять хитпойнтов. Третье и четвертое также отлетают в меня. Ясненько -- магия бесполезна... 

      -- Ищем бревно на таран? А может используем голову Мирта? 

      -- Попрошу не покушаться на девятое чудо света! 

      -- А какое восьмое? -- удивленно смотрю на этого шута горохового. 

      -- Я сам! 

      -- От скромности не умрешь. Значит, будешь добровольцем -- иди и ищи подходящее дерево! 

      Он передергивает плечами и уходит, спиной выражая обиду. 

      -- Отдыхайте, а я пойду мухоморчиков соберу, -- усмехнувшись, добавляю: -- На ужин. 

      Эри возится и сюсюкается со своей Ледышкой. Что ли в реале ей котенка подарить, ну или там черепашку? 

      Полчаса побродил в окрестностях башни, набрал только поганок. Или просто похожих на них грибов. Эх, не стать мне берсерком! Как же можно без бражки с мухоморчиками? Нет в жизни счастья! 

      -- Конунг, бревно найдено! -- окликает меня Мирт. 

      -- Дружина, пошли, -- быстрым шагом направляюсь к ДД. 

      Неплохая поваленная ель, метров пять от макушки до вывороченных из земли узловатых корней. 

      Перехватив меч двумя руками и хекнув, Витор с двух ударов отсекает тонкую часть ствола. Затем ветви, оставляя крепкие сучья -- чтобы можно было ухватиться, и напоследок обрубает корни. 

      Через пару минут мы стоим у бревна. Перебрасываю танку флакон с зельем восстановления запаса сил. Переглядываемся друг с другом и поднимаем "таран" на плечи. 

      -- Эх, дубинушка, ухнем! -- бревно с глухим звуком встречается с дверью. -- Эх, зелёная, сама пойдёт, сама пойдёт! 

      Жаль, всю песню не помню, но через полчаса мы выбиваем препятствие. Одновременно с этим и "таран" растрескивается. 

   
    Показатель увеличился! Сила: 23.1 

    Показатель увеличился! Выносливость: 33.1 

   

      Хм, интересно, а какова "Сила" у бойцов ближнего боя? 

      -- Танк, а танк, какова твоя силушка богатырская? 

      -- Шесть десятков с копейками. 

      Мда, а у меня "Ловкость" всего лишь к полтинику подбирается, печально. Хотя еще четыре свободных очка имеется -- как раз полсотни с мелочью будет. Надо начинать усиленно качать навыки, дающие бонусы к этому параметру! 

      Только заходим, как в чашах на стенах загорается мрачного оттенка фиолетовое пламя. За дверью расположился просторный холл. Шесть полных доспехов в нишах. Симпатичные, напоминают земные готические. С круглыми деревянными щитами, окованными по краю металлом и полуторными мечами. По закону жанра, они сейчас оживут. Ну, таки я прав -- с негромким скрипом, доспехи спускаются со своих пьедесталов. 

      -- Каждому по монстру, -- негромко произношу я. -- Первому завалившему своего -- набор зелий. 

      -- Маловато... 

      -- Прокурор добавит, Мирт. Так что, согласны? 

      Пожатие плеч, кивки и прочие невербальные способы общения. 

      -- Вперед, господа и дамы. 

   
    Живой доспех 

    Уровень 30 

    777 хитпойнтов 

   

      Неплохо и забавно... 

      -- Жди, Зараза, жди. 

      Вскидываю лук и начинаю посылать в него стрелу за стрелой, щедро сдобренных зельями. Часть со звоном отлетают от кирасы и шлема. Краем глаза успеваю следить за остальными. Бойцы ближнего боя ничего нового не показывают. Оливия укатала своего огненной сетью и бомбардирует временно неподвижного противника крошечными сгустками пламени. Трудней всего приходиться Вовку с дракончиком, но он постоянно дебаффает эту груду металлолома и вроде как справляется. 

   
    Навык повысился! Меткость: 23 

    Бонус: Характеристика повысилась! Ловкость: 54 

   

      Почти четыреста хитов уже снял, причем большую часть стрел потратил. Монстр чем-то напоминает подушечку для игл. Особенно симпатично смотрятся стрелы пробившие шлем и напоминающие антенны пришельцев. Собственно говоря, именно они и обеспечили практически все критические удары. 

      Значит ближний бой. Бросаю на себя "Малую огненную ауру" и "Щит", тьфу, последнее заклинание забыл улучшить! Перехватив лук, бросаюсь на этот живой доспех. По сторонам смотреть некогда -- полностью сосредотачиваюсь на бое. 

      -- Зараза, вперед! Ату его! 

      Подныриваю под удар и бью по локтевому сочленению, чуть изменяю траекторию движения и вбиваю лезвие ему под шлем. 

   
    Критический удар х5! 

   

      Монстр отшатывается и режет меня по плечу и груди. Аргх, больно! Конечно не как в реале, но не идет ни в какое сравнение с предыдущим зудом! Всплывает сообщение, что у монстра иммунитет к яду. Бью по горлу или точнее там, где оно должно располагаться. Крит! Ловлю меч ребрами. Крит по мне! Шлем отлетает в сторону, удар ногой в живот и доспех отлетает назад, рассыпаясь на части. Зараза получает десятый уровень, неплохо. 

   
    Навык вырос! Легкие доспехи: 20 

    Навык вырос! Короткие клинки: 16 

   

      Мда, весело было. Полжизни он с меня снял не напрягаясь. Собираю свои стрелы, большая часть сломалась и пропала, обидно. Что там у остальных? Остался последний живой доспех -- у Вовка. А плечи с руками ломит, надо или переходить на обычные кинжалы или искать способ облегчения оружия! 

      -- Не вмешиваться! -- бросаю короткий взгляд на состояние членов группы, всех побило. 

      Начинаю кастовать на себя "Лечение средних ран". Использую его, пока мана не заканчивается. 

   
    Навык вырос! Восстановление: 14 

   

      Ух, сколько плюсов! Наконец-то гб-шник заканчивает со своим противником. 

      -- Кто первый? 

      -- Я, -- одновременно произносит Эри с Миртом. 

      -- Не удивительно, -- качаю головой. -- На днях отдам зелья. Отдыхаем, товарищи, восстанавливаемся. 

      Сам же жуя кусок мяса, обхожу зал по периметру. Симпатичные светильники: чаши из какого-то красноватого металла, покрытого непонятными знаками. Их случаем снять никак нельзя? Достаю кинжал из ножен и пытаюсь отковырять ее от стены. Пять минут, и она со звоном падает и катится по полу. Заодно и меня обжечь умудрилась, больно. Выпиваю парочку зелий. Вот же мерзопакостный у них вкус! 

      -- Дружина, у кого инвентарь не сильно забит, собирают части доспехов и чаши со стен. 

      Сам же присаживаюсь возле стены, хомяк устраивается у меня на плече, не сгоняю его, достаю ступку и начинаю алхимичить. 

      Плюсов не получаю, но зато все получается. И это радует. Оторвавшись от ступки, вижу, что зал разгромили -- все, что можно было снять, уже покоится в инвентарях. 

      -- Оперативно, зелья кому-нибудь нужны? 

      Оказалось, что всем нужны, кроме Оливии. Маг, что с нее взять? По-братски делюсь с соклановцами. 

      -- Тут две лестницы наверх и одна вниз. Ваши предложения? 

      -- Они узкие, так что идти вшестером бессмысленно, -- негромко произносит Витор. -- Предлагаю разделиться. 

      -- И как же? 

      -- Нужен еще один танк. 

      -- Ясно, -- потираю переносицу. -- Витор, Ви и Мирт в одной группе, идете направо. Я, Вовк и Эри -- в другой, идем налево. 

      -- Конунг, ты что-то придумал? 

      -- Возьму трофейный щит в руки и вперед. Если наш контрразведчик не будет зевать, то, думаю, нормально все получится. 

      -- Снова геройствуешь, -- вздыхает демон и протягивает мне щит. -- Кстати, у этих железок очень хорошее обмундирование. 

   
    Круглый щит стойкости 

    Можно носить с 17 уровня! 

    Тип доспеха: тяжелый 

    Защита 20 

    Вес 2.5 

    Прочность 79/85 

    +4 к Выносливости 

    +15% сопротивление простому оружию 

   

      -- Действительно, -- примеряю его на правую руку и зубами подтягиваю ремни. 

      -- Уже не зря пошли, -- Вовк взмахивает трофейным мечом. 

      -- Ладно, через полтора часа встречаемся здесь, пошли! 

      Узкая лестница со стертыми ступенями, редкие светильники. Замечаю и обезвреживаю пару ловушек, а вот следующую нет. Из стены вылетают дротики, хорошо, что из правой. Они бьют в щит и толкают меня, с трудом сохраняю равновесие. 

      -- Ты как? 

      -- Еще дышу, -- отвечаю Эри, -- но нужно искать вора -- ловушки это все же их специализация. 

      -- Поищу, -- ровным голосом произносит Вовк. 

      Еще пару ловушек обезвреживаю заклинанием, и мы наконец-то выходим на второй этаж. Голые серые стены, редкие бойницы-окна, несколько дверей из потемневшего дерева и лестница, ведущая на последний этаж. 

      -- Вперед! -- открываю первую дверь и на нас бросается полчище крыс. 

      Мда, если бы не дракончики с Заразой, то нас бы тут и сожрали! Больно шустрые и мелкие противники попались. 

      -- Вовк, а как ты свою животину назвал? 

      Раздается невнятное бурчание. 

      -- Как? 

      -- Феликс. 

      -- Случаем не Эдмундович? Силен! -- усмехаюсь и взмахиваю рукой с луком. -- Хотя чего еще ждать от гб-шника. 

      Обыскали комнату. Ничего: ни мебели, ни тайников, абсолютно ничего! Не считать же останки крыс достойным трофеем? 

      Вторая комната оказывается абсолютно пустой: ни меблировки, ни монстриков. Грустно... 

      Последняя комната на этом этаже. Прикрываюсь щитом, отворяю дверь, и в меня попадают несколько, один за другим, пыльных комков. "Удары урагана". Делаю шаг назад и наконец-то замечаю противников. Под потолком парят мелкие бесы, похожие на засушенных обезьян с антрацитовой кожей и кожистыми крыльями. Эх, жаль щит быстро не сбросить, а то расстрелял бы их из лука! 

      -- Зараза, ату! -- приказываю хомяку. 

      Тот с душераздирающим визгом бросается вперед. Однако, понял команду. С меня пиво. 

      Бегу следом, пока крылатый хомяк показывает чудеса сложного пилотажа, уворачиваясь от заклинаний бесов. "Бочка", "вираж", "мертвая петля", "переворот" и еще пара фигур, названия которых я даже не знаю. Млин, не фамильяр, а какой-то истребитель четвертого поколения! Вот бы ему еще ракеты и скорострельный пулемет... 

      Подбегаю и в прыжке начинаю колоть и резать беса. Вот зачем было делать такие высокие потолки?! 

      Фух, справились! 

   
    Навык увеличился! Атлетика: 27 

   

      Неплохо, о, от бесов остаются лужицы крови. Собираю ее во флаконы, аж целых два вышло, и еще три с жиром. Зато мой наглый хомяк получает уровень. 

      Наконец-то можно спокойно и внимательно оглядеться. Средних размеров помещение, пара истлевших гобеленов, большой шкаф с выломанными дверцами, кровать неприличных размеров под черным балдахином, монументальный сундук на низких ножках возле нее и забавная раздвинутая ширма с очень неприличными изображениями. Ужас, а если это увидят дети?! Хмыкаю от этой мысли и начинаю хихикать, а затем очень громко смеяться. 

      -- Ты чего? -- удивленно интересуется Эри. 

      Пересказываю им свою последнюю мысль. Они только хмыкают, а вот Зараза падает на кровать и начинает негромко верещать. Или тайник или он меня понял. Лучше бы первое, ибо второй вариант меня пугает! 

      А что там за этой похабной ширмой? 

      Опаньки, почти копия блондинистой сестренки Виты. Фигура и наряд такой же, только роскошная грива алых волос до талии, хвост длиннее, а черты лица почти как у Эри, только ушки заостренные и симпатичные кожистые крылья. Да ступни трехпалые, а-ля птичьи и внушительные когти на руках. Стоит в пентакле, окруженного по внешнему контуру разнообразными символами и знаками. Включаю видеозапись, чувствую, будет интересно! 

      -- Э-э, добрый день! 

      -- Да, Арт, ты и в заброшенной башне девку найти можешь, -- со смешком произносит моя вторая половина. 

      -- Эри не отвлекайся! Гражданочка, вы меня слышите? 

      Суккуба или кто она там, вскидывает голову и широко распахивает глаза. Они оказываются пронзительно фиалкового цвета. 

      -- А-ах! -- протяжно стонет она. -- Опять? Ой, ты не он, чего ты желаешь, смертный? 

      -- Золота, личную империю и непобедимую армию! 

      -- Мальчик, я суккуба! -- голос у нее приятный, грудной с легкой хрипотцой. 

      -- Вижу, но я вообще женат. 

      -- И что? Вам тоже нужно разнообразие, кое-что покажу -- ты своей зазнобе передашь. 

      -- Обойдусь, -- Эри как-то подозрительно молчит. -- Вот что с тобой делать? 

      После моего невинного вопроса следует десятиминутный монолог суккубы, включающий в себя как минимум три четверти "Камасутры"! 

      -- Сильна! -- и тут сверху пикирует хомяк и срывает с нее ленту, прикрывающую грудь. 

      Немая сцена -- все поражены. Бросаюсь за фамильяром, пытаясь отобрать у него предмет женской одежды, или скорее нижнего белья. 

      -- Стоять, фетишист недобитый! 

      Хомяк замирает, плавно взмахивая крыльями. Подпрыгиваю и отнимаю у него ленту. 

      -- Это твое, -- протягиваю предмет одежды суккубе. -- Ладно, мы пошли. 

      -- Эй, ну раз меня не хочешь, то может, отпустишь домой, а, товарищ начальник? 

      -- Тамбовский волк тебе товарищ! -- машинально отвечаю ей. 

      -- Я серьезно, раз не хочешь отдохнуть, -- они медленно обводит языком свои губки, -- то отпусти меня. 

      -- За просто так? -- вскидываю левую бровь вверх. -- Я ж не бессребреник какой-то! И да, интим это не товар, а услуга! 

      -- Чего ты хочешь тогда, двуживущий? 

      -- Хм, три флакона твоей крови и возможность призывать тебя. 

      -- Ты же сказал... 

      -- Помню, -- перебиваю суккубу. -- Считай это моей прихотью. 

      -- Хорошо, -- кивает она и прогибается в спинке, отчего грудь визуально увеличивается. -- Две склянки и возможность раз в месяц меня призвать. 

      -- Ответь на пару-тройку вопросов и считай, мы договорились. 

      -- Спрашивай... 

      -- Мы не первые, кто сюда приходит, почему же ты до сих пор тут? 

      -- Это были светлые, и я отвела им глаза. Они бы меня убили, а не отпустили. Да и наверняка бы сначала развлеклись всей толпой. 

      -- А почему ты так откровенна? И как тебе отпустить? 

      -- В печати можно умалчивать, но не врать. Сотри пару линий и все. 

      -- Ясно, -- достаю склянки и отключаю видеозапись, -- давай кровь и назови свое имя. 

      Суккубу отправил на родину. 

   
    Ваше мировоззрение изменилось в сторону Зла! 

   

      Смешно... Зато забавным заклинанием она со мной поделилась, даже не знаю, как его использовать не по профилю! А что там, в пузырьках плещется? Поднимаю один на уровень глаз. Темно-синяя, искристая жидкость. 

   
    Кровь древней суккубы 

    Только для женского персонажа 

    Вес 0.0 

    Прочность 1/1 

   

      Интересно... 

      -- Так зачем тебе эта девка нужна? 

      -- Она может приворожить мужчин, если на клан-холл нападут, то никакая помощь не будет лишней. 

      -- А я думала бордель откроешь. 

      -- Неплохая идея, -- разминаю шею. -- Что скажешь, Вовк? 

      -- Посчитать нужно, -- криво усмехается он. 

      -- Коб... Мужики! -- фыркает Эри. 

      -- А то! -- передаю ей по пузырьку с кровью суккубы и беса. -- Держи, тебе пригодится. 

      -- Благодарю, -- девушка улыбается и бережно прячет флаконы в сумку. 

      Поддеваю крышку сундука лезвием лука и открываю. Пусто, обидно. А вот Зараза так не считает и пытается залезть под него. 

      -- Вовк, помоги перевернуть его! 

      Поднатужившись, ставим предмет меблировки на бок. И мы видим две книженции прикрепленные к его дну. Посмотрим, шо цэ такэ. Беру в руки первую. В простом переплете из толстой черной кожи, с защелками и прикрепленной к переплету толстой цепочкой. 

   
    Книга мага 

    Возможность запомнить 3 заклинания 

    +1 к Интеллекту 

    Требования: 

    Интеллект не меньше 15 

    Сила воли не меньше 15 

    Вес 0.5 

   

      О как повезло! Жаль, без специального ритуала ее нельзя применить по прямому назначению -- автоматически записать все известные мне заклинания и рецепты. А что за вторая? Алая, как кровь, ткань переплета и серебристая надпись. Хи, "Кодекс Темного Властелина". Сейчас быстренько пролистаю. Полсотни листов и одна надпись на первой странице: "Если он так тебе нужен, то напиши его сам!", вот так-то. 

      -- Ну что, други, пойдем дальше? 

      Ужас, а не лестница на третий этаж! Ловушка на ловушке и ловушкой погоняет! И не все удается заметить или обезвредить заклинанием. К последней ступени выхожу с полусотней хитпойнтов и тремя десятками единиц маны. Надо немного подлечиться! 

   
    Навык увеличился! Восстановление: 15 

   

      -- Стоим, ждем, -- начинаю пить зелья жизни, вот же у них вкус мерзопакостный! 

      Бью ногой по двери и едва не заваливаюсь назад, не понял. 

      -- Арт, она на себя открывается, -- тихонько произносит Эри. 

      Мда, лопухнулся так лопухнулся... Резко открываю дверь и закрываюсь щитом. Большой зал, знакомые светильники на стенах и пяток манекенов возле стены, напротив расположилась скамейка. Ясно, помещение для тренировок. Сейчас рассмотрю все повнимательней... 

      Хм, и как все это вынести отсюда? Чучела увеличивают рост навыков на 2%, но пользоваться ими можно лишь восемь часов в сутки, а лавочка ускоряет восстановление маны и запаса сил на 4 процента. 

      -- Ждем-с, -- присаживаюсь на скамью и достаю ступку с пестиком, -- инвентарь надо облегчить. 

      Все ингредиенты, что по дороге насобирал -- использовал, плюс к "Алхимии" получил. Шкуры выбрасываю, мясо отдаю счастливым владельцам дракончиков, пусть покормят свою живность. Надеюсь, она не лопнет! С командой и Заразой доедаем фрукты. Выбрасываю связку стрел из сумки. Эх, не хочется, но придется поменять лук. Убираю его и беру в левую руку кастет с бонусом +2 к "Силе". Как раз все манекены поместятся. 

      Ага, аж два раза! Больше двух в одни руки не дают. 

      -- Так-с, берите по паре "кукол", я забираю остальное, и возвращаемся в холл. Вопросы, предложения? 

      Вовк с Эри качают головами и отходят к манекенам. 

      Разграбили, заодно часть светильников скрутили со стен. Мародерствовать так мародерствовать! 

      Спустились, второй половины отряда еще не видать, подозрительно. Ладно, поточу тогда оружие... 

      О, вот и они, но в каком виде! Доспехи потрепаны, лица в подтеках чего-то оранжевого и зеленоватого, а сами бойцы обильно "украшены" пылью и паутиной. 

      -- Скучать вам явно не пришлось, -- поднимаюсь с пола и подхожу к ним. 

      -- Не то слово, -- нервно озирается Мирт, -- ловушки и прочая гадость. Убил бы этого мага, что жил здесь! 

      -- Присаживайтесь, -- достаю из инвентаря скамейку, -- и давайте сюда доспехи с оружием. Пока ремонтирую ваше снаряжение -- расскажите подробней о правой стороне башни. 

      На лестнице ловушек не было. Второй этаж представлял собой один большой зал, в котором полным полно пауков и прочих насекомых. Если бы не маг, то ребята там и полегли бы. На третьем расположена алхимическая лаборатория. Все что могли они взяли с собой. В трофеях так же числятся десяток свитков с рецептами и пара книг. Вот это уже интересней! 

      Затачиваю меч и... 

   
    Навык повысился! Оружейник: 23 

    Бонус: Характеристика повысилась! Сила: 23.8 

   

      -- Разбираем снаряжение. Зелья нужны? 

      Вторая тройка переглядывается. 

      -- Зелья жизни, ускорение и противоядие. Огненного, думаю, у тебя не осталось. 

      -- Правильно думаешь, -- достаю полтора десятка склянок. -- Все, остатки. Сами разделите. 

      Пока они одеваются, беру Заразу на ладонь и подхожу к лестнице ведущей вниз. 

      -- Разведай, -- негромко говорю хомяку. 

      Он взмахивает крыльями и скрывается в темноте. Вскоре перед глазами возникает картинка -- коридор и в его конце приоткрытая монументального вида дверь. Фамильяр заглядывает в щелку. Зал, битком забитый разнообразными монстрами: разнообразные скелеты, пара пещерных троллей, один прямо возле прохода, пяток волколаков и десяток упырей, в общем, много всякой гадости! 

      -- Назад, быстро! -- бурчу себе под нос и поворачиваюсь к отряду. -- Хм, в конце лестницы нас ждет горячая встреча. Ваши предложения? 

      -- Надо бы сегодня пройти, -- произносит Витор, -- несколько дней я буду занят, надо кое-какую информацию проверить. Да и воина из клан-холла с собой возьму. Ты не против, конунг? 

      -- Если вернешь его целым, то нет. Хорошо начали, может все же попробуем? 

      -- Я согласна с мужем, -- это произносит эльфийка. 

      -- Эри? Мирт? 

      -- Рискнем! Согласен с девушкой. 

      -- Лады, -- поглаживаю устроившегося на плече хомяка. -- Тогда большую часть зелий Витору, амулет -- фэйри, а маги отдыхают на лавочке. Там нежить с нечистью, так что серебряное или зачарованное оружие есть у всех? 

      Группа кивает. 

      -- Отлично! Мебель кто-нибудь может к себе положить? 

      -- Я могу, -- кивает Оливия. 

      -- Вот и хорошо, -- меняю кастет со щитом на лук и поправляю колчан на бедре. 

      Да, надо будет все же посмотреть, где его лучше располагать, да и сколько колец может носить лучник. Вроде бы можно десять, но присутствует какой-то прикол с оружием. 

      -- Пошли, что ли, -- меняю тетиву на новую. -- Смысл рассиживаться? До двери я иду первым, затем перестраиваемся в два ряда: спереди физовики, маги и я сзади. 

      -- А Ледышка? 

      -- А драконы прикрывают нас, -- усмехаюсь. -- Все, пошли! 

      Три ловушки -- дротики из стен и проваливающиеся ступени возле самой двери. 

      -- Перестраиваемся, -- подаю команду, стоя на краю ямы. -- Зараза, открой дверь. 

      Хомяк усиленно машет крыльями, пыхтит, как паровоз, но у него ничего не получается. 

      -- Грустно, значит так, я обвязываюсь веревкой, перепрыгиваю и открываю дверь. Вы выдергиваете меня обратно. Как вам план? 

      -- Нормально, -- пожимает плечами Вовк. -- И поставим лавочку -- так мы быстрее восстановим ману. 

      -- Разумно, действуйте. Зараза, назад! -- сам же обвязываюсь веревкой крест на крест вокруг торса, второй конец вручаю Витору. 

      Включаю видеозапись. Убираю лук, делаю короткую разбежку и перепрыгиваю. Выдыхаю и, распахнув дверь, бросаюсь назад. В середине полета на меня бросается волколак, вцепляется в правую ногу и все сильнее сжимает челюсти. 

   
    Калечащее ранение! 

    Скорость -40%! 

    Вы заразились болезнью "Разжижение костей"! 

    Характеристика "Выносливость" снижена! 

    Характеристика "Сила" снижена! 

    Вы перегружены! 

   

      Демон резко дергает веревку на себя, и я не падаю вниз, а успеваю уцепиться за край провала. Тяжело так висеть, пальцы соскальзывают! 

      -- Зараза, ату! 

      Неожиданно волколак отцепляется, и мне помогают выбраться. Раздается затихающий визг. Приваливаюсь плечом к стене, использую заклинание "Излечение простых болезней", достаю лук и смотрю на дверной проем -- его перегораживают острые глыбы зеленоватого льда, по которым змеятся трещины. 

      -- Они скоро сломают "Торос", -- негромко произносит Асталиэль. 

      -- Приготовится к бою! Витор, постарайся ударом щита столкнуть волколаков вниз! -- размахнувшись, бросаю перед льдинами пару флаконов малого зелья клейкости и кастую на всех физовиков "Щит" с "Малой огненной аурой". -- Ви, после того как сломают этот "Торос", кастуй еще один! Вовк, если можешь, замедляй мобов! 

      На последнем слове лед осыпается на пол крупными осколками и на нас попарно прыгают оставшиеся волколаки. Витор принимает их на щит, хорошо, что коридор низкий, и отбрасывает вниз, я же успеваю слегка поправить здоровье, применив "Пиявку". Дверной проем снова перегораживают глыбы льда. 

      Только долго они не выдерживает и на площадку протискивается пещерный тролль. Два с копейками метра роста, фигура борца сумо и ноздреватая грубая кожа серого цвета. Большие уши, гротескные черты лица-морды, выпирающие клыки и маленькие, глубоко посаженные красные глаза. 

      Вскидываю лук и стреляю по этим буркалам, пока его удерживает на одном месте зелье. 

   
    Критический удар х4! 

   

      От рева тролля у меня закладывает уши. Во второй глаз... 

   
    Вы оглохли! 

    Навык "Восприятие" снижен! 

    Критический удар х2! 

    Монстр ослеплен! 

   

      Еще одна порция рева, судя по тому, как он разевает пасть. Надо на будущее это запомнить, про глаза, а не вопли. А вот сейчас какой толк с этого? Тут смотреть не надо, хотя... Поджигаю факелы заклинанием и один бросаю ему под ступню, второй в колено. Он подпрыгивает, от приземления тролля с потолка сыплется пыль и каменная крошка. 

      -- Эй, истукан, я здесь! -- бросаю ему в морду "Искры". 

      Тролль делает шаг вперед и закупоривает своей тушей провал, виднеется лишь одна голова. Всаживаю лезвие лука в глазницу и прокручиваю несколько раз. 

   
    Критический удар х6! 

    Критический удар х4! 

   

      Убитая нечисть мгновенно обращается в камень. Зря я это сделал, на нас скачками несутся упыри... А за ними скелеты, причем среди них есть как лучники, так и маги. 

      Начинаю стрелять серебром, чередуя его с "Ударами бури" и "Пиявками". 

      Упыри закончились, хотя не слабо нас погрызли. Да, с этим обновлением получать раны малоприятно, применяю свиток "Массового среднего исцеления". Мда, а оживших костяков еще много! Взмахом руки зову физовиков за собой и бросаюсь вперед. 

      Краем глаза замечаю, как за нами следует Оливия с огненной плетью в правой руке. Она-то куда лезет?! И началась мясорубка, хотя скорее костемолка. Правда, вроде такого слова в русском языке нет! А вот действие имеется. Рубил, ломал ударом ноги колени, топтал черепа. Хм, тут бы лучше молот или колун подошли бы... 

      Полчаса игрового времени, еще один свиток лечения и мы побеждаем. Самое главное, все остались живы, даже фамильяры. Мой хомяк получает два уровня, а я один, но и это дюже приятно. Да и "Ограждение" поднял до двенадцати. Вокруг нас все усыпано костями и оружием с доспехами. Хоть и не пил, а руки с ногами дрожат. Мотнув головой, присаживаюсь у стены, Эри устраивается на моих коленях и обнимает меня за шею. Отключаю видеозапись, выматывающий, однако, бой получился... 

      -- Маги присаживаются на скамейку, -- негромко произношу я. -- Остальные отдыхают, времени на это двадцать минут. 

      Обнимаю свою девушку и целую ее за ушком. 

      -- Потом, мой хороший, -- хрипловато говорит она. 

      Улыбаюсь и легонько прикусываю мочку ушка. Эри шумно вздыхает. Да, она все же права, сейчас не время для этого, а хочется же... 

      -- Подъем, други. Надо пройти этот данжен до конца! Собираем все, что можем унести, и двигаемся дальше! 

      Разнообразное оружие и доспехи, немного украшений и очень много костяной пыли и пара магических костей черного цвета. Потом будем разбираться. 

      Обновив щиты, иду к двери в дальнем конце зала и толкаю ее. С тихим скрипом она отворяется. За ней расположилась комнатушка с мерно мерцающим алый пентаклем на полу, один из ее лучей украшает зеленоватая полупрозрачная призма. Хм? 

   
    Краеугольный защитный камень 

    Блокирует чужие магические перемещения в радиусе 800 метров от замка 

    Вес 0.5 

    Прочность 1000/1000 

   

      Славная добыча... Убираю его в сумку, осталось найти еще четыре -- по числу лучей магической фигуры. 

      -- Все, други, возвращаемся в клан-холл! 
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    Глава 3 
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   Вот и родная черная башня. 

      -- Ребят, манекены на последний этаж, туда же скамейку. Живые доспехи бросьте в холле, а записи и оборудование со сломанным оружием и броней в лабораторию с кузней. Встречаемся в зале. 

      Минут через десять уже сидим в креслах и лениво потягиваем вино из серебряных кубков. 

      -- Други, поздравляю -- удачно сходили, очень удачно. Столько плюшек получили, мой крылатый хомяк заливается от радости слезами. 

      -- Да, конунг, все сложилось удачно, -- кивает Вовк. -- Расходимся? 

      -- Наверно, встретимся завтра, только сначала мои пустые склянки верните. Да, пока не забыл, у кого есть свободное время -- замените факелы добытыми светильниками. 

      -- Хорошо, -- встав, пожимаю руки соклановцам, забираю стеклотару и поднимаюсь к себе в комнату, Зараза летит следом и тихонько попискивает. 

      Зайдя в комнату, распахиваю окно и стягиваю доспехи. Твою ж налево! Как тело ломит, особенно плечи и спину. 

      -- Да, интересно было, -- раздается за спиной голос Эри. 

      -- Весьма, надо будет узнать у Оливии эти заклинания. 

      -- Полезные они, -- соглашается девушка и обнимает меня со спины. 

      -- Массаж не сделаешь? -- поворачиваюсь и целую ее за ушком. 

      Она молча толкает меня на кровать. Я стягиваю рубашку и переворачиваюсь на живот. Эри устраивается у меня на пояснице и начинает разминать шею с плечами, сильные у нее ручки с пальчиками. Как же приятно! Она массирует мою спину и несильно ерзает. 

      Переворачиваюсь. Лучи предзакатного солнца просвечивают ее рубашку, и я никак не могу отвести взгляд от плавно покачивающихся полушарий грудей с маленькими сосками. Девушка несильно краснеет. Укладываю ее на кровать и ложусь сверху, прижимаясь к ее телу. 

      -- Какая ты красивая, -- шепчу Эри на ушко и легонько прикусываю мочку ушка. 

      -- Арт? -- стонет она, когда я начинаю целовать ее белоснежную шейку и провожу языком по пульсирующей артерии. 

      -- К главному переходить не буду, -- поглаживаю ее по бедрам, она стягивает свою рубашку, я же начинаю целовать ее грудь. 

      -- Да! Не останавливайся! -- стонет Эри, когда под моими губами сосочки твердеют, а тело подрагивает и обнимает меня ногами. 

      Продолжаю нежно ласкать ее грудь, девушка извивается подо мной. 

      -- Можно? -- поглаживаю по низу животика -- снять с ней штанишки с тем, что под ними, я не могу -- пальца просто скользят по пряжке ремня. 

      Девушка протяжно стонет, расстегнув, стаскивает кожаные брючки с трусиками, и последние предметы ее одежды летят в угол. 

      Целую подтянутый животик, ниже... Легонько покусываю внутреннюю поверхность бедер. Эри выгибается дугой, зарывшись пальцами в мои волосы, притягивает меня ближе. Вкусная... 

      Продолжаю ласкать свою девушку, слушая ее громкие стоны и невнятный шепот. Вскоре она пронзительно кричит и впивается ноготками в мои плечи. 

      Перекатываюсь и прижимаю мою разгоряченную девушку к себе. 

      -- Мне так хорошо! -- она легонько покусывает мое ухо. 

      -- Ты самая красивая и я тебя люблю, -- поглаживаю ее по бедру. 

      -- Теперь моя очередь, но... -- она улыбается уголками губ и глубоко вздыхает. 

      Вскоре мы покидаем игру. Мда, так и не спросил, после произошедшего она еще хочет меня видеть в реальном мире или... Да, вот что делает с людьми адреналин и гормоны! 

      Бр-р-р, теперь отмываться и отправлять трусы в стирку. У всего есть свои минусы. И не понятен мне один момент: ладно, когда непонятно кто пытается раздеть чара, но когда сам не можешь сделать это с законной супругой... 

      Так-с, побрился, оделся, почту проверять не буду, сумку со сменкой собрал. Все, я побег. 

      Вот один из плюсов жизни в большом городе -- купить можно все что угодно, лишь бы были деньги! Вот и покупаю букет ромашек, теперь дождаться автобуса и в целости довезти их до пункта назначения. 

      Вот и дом знакомый, и такой же обшарпанный подъезд с наскальными надписями потерянного поколения. Звонок, звук легких шагов, дверь открывается, и я вижу ее, мою Алису. Девушка тонко улыбается и мило краснеет. Как же ей идет этот румянец! С полупоклоном протягиваю ей букет, за что и получаю нежный поцелуй в губы. 

      -- Проходи, -- она чуть отстраняется, и я захожу в квартиру. 

      -- Как ты? -- вешаю куртку с шапкой на вешалку. 

      -- Чудесно, -- Алиса утыкается лицом в букет. 

      -- Это хорошо, -- легонько обнимаю ее за талию. -- Кофе будет? 

      -- Обязательно, -- проходим на кухню, девушка наливает воды в вазу и ставит цветы. -- Люблю ромашки, похожи на маленькие солнышки и не так официальны, как розы! 

      -- Очень рад, что тебе нравится, -- целую ладошку и пальчики. 

      Пока кофейничали, говорили обо всем и ни о чем конкретном. Лишь не затрагивали то, что произошло в вирте. Но, судя по тому, как блестят ее глаза и периодически вспыхивают щечки, ей понравилось. 

      Немного пообнимались и поцеловались, и тяжко вздохнув, отправляемся на тренировку. 

      Что-то не нравится мне улыбка Олафа, какая-то она слишком жизнерадостная! Спинным мозгом чувствую, что он какую-то гадость мне приготовил! И фривольное подмигивание, когда Алиса отвернулась мне тоже не нравится. 

      -- Друг мой, чего ты так лыбишься? -- пожимаю ему руку. 

      -- О, я тебе подарок приготовил! 

      -- Как-то подозрительно звучит, -- делаю шаг назад. -- Кстати, с меня пиво! 

      -- Что за повод? -- он удивленно приподнимает брови. 

      -- Твоя рукопашка пригодилась, но надо больше с луком заниматься... 

      -- Баловство это! -- Олаф взмахивает руками. -- Вот честный клинок! 

      -- Да-да, а еще щит хорошо бы погрызть и кольчугу голыми руками пополам порвать. 

      -- Не понимаешь ты ничего! 

      -- Кто спорит? Вон твой отряд идет, давай перекурим и пойдем. 

      -- Уговорил, гоблин языкатый! 

      Поприветствовав народ, досмаливаем цигарки и идем переодеваться. 

      -- Тренируйся! -- Игорь протягивает мне полутораметровый изогнутый газетный сверток. 

      Взвешиваю его на руке, увесистый. Вопросительно скидываю левую бровь вверх. 

      -- На днях наводил порядок в гараже, вот и смастерил. Давай уже, разворачивай! 

      Пожав плечами, распаковываю подарок. Хм, видно ему действительно нечем было заняться! В руках у меня находится нечто похожее на мой лук из игры. Правда, этот простой дугообразный, а в виртуальном мире -- с двойным изгибом. 

      -- В оригинале самопальный рессорный лук, лезвия дюралевые. Тетива -- из лески-плетенки. Стрелы деревянные с резиновыми наконечниками. 

      -- Благодарю, конечно, ярл, но он вообще стреляет? 

      -- Должен, я не сильно менял конструкцию, лишь эти лезвия прикрутил да рукоять удлинил. 

      -- Испытаем? -- разминаю кисти с пальцами и натягиваю это орудие убийства себе подобных. 

      -- А давай! -- Олаф прикрывается щитом-каплей. -- Натяжение лука где-то 12-13 килограмм. 

      -- Всем отойти! -- целюсь под умбон. -- Стреляю! 

      С тихим стуком она ударяется в доски и падает на пол. 

      -- Игорь, не двигайся, -- накладываю на тетиву еще одну стрелу и двумя пальцами оттягиваю ее за хвостовик. 

      Выпустив пяток стрел, вроде как привык к этому луку. 

      -- Игорь, буду должен. 

      -- Ты погодь благодарить, надо еще в ближнем бою испытать! 

      -- Доспех мне и коня! А также десяток тяжелоодоспешенных кнехтов с алебардами! 

      -- Щас, только шнурки на тапочках поглажу! Закатай губу и одевайся. 

      Тяжко вздохнув, натягиваю поддоспешник, бригантину и шлем с наручами-лодочками. 

      -- Ave, Caesar, morituri te salutant! -- салютую луком. 

      -- И тебе того же. К бою! 

      Перехватываю оружие двумя руками и бросаюсь вперед. Блокирую удар меча, бью ногой вниз щита -- он отходит вперед и я режу Олафа по груди. 

      -- Один -- ноль, расходитесь! -- произносит Лаэрь-Алиса. 

      -- Неплохо, -- кивает Игорь. -- Но второй раз у тебя не получится! 

      -- Бой! 

      Шустрый он, несмотря на габариты. И да, тяжело блокировать этим чудо-оружием! Пропускаю удар по плечу. 

      -- Один-один, расходитесь! 

      Встряхиваю головой и снова бой. 

      Подныриваю под удар, подбиваю меч вверх и, оттолкнув плечом, щит в сторону режу противника по животу и боку. Не успеваю разорвать дистанцию и получаю по спине. 

      -- Два -- один, расходитесь! 

      -- Тяжко, -- вращаю лук на манер посоха. 

      -- Бой! 

      Неудачно отвожу удар меча и счет уже равный, грустно. И снова бой -- покой нам только снится! 

      Попадаем на встречные атаки и у нас ничья. Стягиваю шлем и ладонью стираю пот со лба. 

      -- Как тебе? 

      -- Единственное универсальное оружие это алебарда, но этот типа лук тоже ничего. Тренируйся с ним, а там посмотрим. 

      -- Против щитовика не ахти, -- качаю головой. -- Да и ты просто не знал, чего ожидать. Первый раз прокатит и все. Передохну и пойду стрелять. 

      -- Сигареты? Так голова дана не только чтобы в нее кушать. 

      -- Что ж еще?! 

      -- Это ты к чему? 

      -- Ко всему, -- кладу шлем на скамейку возле стены. 

      -- Я тебе потом пару учебников скину, почитай -- авось пригодится. 

      -- Благодарствую. 

      Пожимаю Олафу руку и отхожу к Таналиэль, расстреливающей щит... 

      Фух, тренировка закончилась, аж самому не верится! 

      -- Пойдем? -- интересуюсь у Алисы. 

      -- Да, домой и в душ. 

      -- Хорошая идея, я ж сейчас как настоящий мужик, -- и после смешка добавляю: -- Могуч, вонюч и волосат! 

      -- Мне нравится твой запах, -- девушка целует меня в шею. 

      -- И мне твой, -- обнимаю ее и целую в губы. 

      Через пару минут мы все же отрываемся друг от друга и идем на остановку. 

      Проводил, еще раз поцеловал и отправился в свою берлогу. 

      Вот же гадство! Горячей воды нет, теперь в ведре ее греть, эх... 

      Ужин, кофе с сигаретой и полазить по форумам -- вдруг что-нибудь интересное найдется. 

      Нашел, кровь демонических существ от 30 долларов, а краеугольный камень от сотни. 

      Хорошую добычу взяли. Про Черного Стрелка тишь, зато насмотрелся на скриншоты из музеев, где хранится пара предметов. Нужно будет у Вовка узнать, согласился вор или нет на мое небольшое задание. Наконец-то прочитал про колчаны! На бедре удобней -- видно, сколько и каких стрел осталось, а из заплечного быстрее их доставать. Недостатки примерно равные, правда, если они брали за основу реальные аналоги. Так-с, кольца-кольца, где же вы? Забавно, они могут мешать, и их количество зависит от того, как берется хвостовик стрелы. Если указательным и средним, то максимум 8, если по азиатски то девять, и специальное кольцо для натяжения. Видно придется переходить на средневековый европейский, щепотью. Как же после победы я буду косить под английских лучников, что показывали два пальца поднятых вверх, ныне известный знак "виктори"? Ведь в случае проигрыша и попадания в плен им рубили указательный и средний палец, "добрые" были нравы в те времена. Ладно, завтра в гильдии охотников поинтересуюсь на этот счет. Принтер с тихим шуршанием выплевывает листки с текстом. Последний вопрос -- идти спать или немного поиграться? 

      Хм, пожалуй, второе: ингредиентов наберу, костяк гвардии на манекенах отправлю тренироваться. Смс Алисе с пожеланием спокойного сна, одеть "сбрую", улечься на кроватке и здравствуйте, искорки! 

      А Эри лежит на кровати в обнимку с Ледышкой. Красивое зрелище. Пополнил запас стрел, захватил Заразу и отправился раздавать ценные указания солдатам на счет тренировок в течение пары-тройки часов, затем отправился в город -- и в виртуальном мире необходимо питаться! Особенно с таким "душевным" фамильяром как у меня. Хм, и в игре мышцы побаливают, неприятно. 

      Интересно смотрится интерьер башни в дрожащем фиолетовом пламени трофейных светильников. Отдает чем-то потусторонним, запредельным. Чувствую, если будут гости, то они впечатлятся по самое не хочу! Вот бы еще потеки льда на стенах и вообще был бы такой шик! 

      Кофе что-то не очень, чем-то жженым отдает, а вот пирожки с яблоками очень вкусные. Фамильяр негромко хлюпает пиво. 

      -- Ну что, гадость моя, в дорогу? 

      Хомяк пищит и, свернув крылья, устраивается у меня на плече, гордо смотря по сторонам. 

      -- Хи, если будешь кричать "Пиастры, пиастры, пиастры!", то я тебя переименую в капитана Заразу! 

      Теперь что там с характеристиками? Статистика! 

   
    Персонаж: Арт 

    Раса: полугоблин 

    Уровень: 22 

    Опыт: 85000/138000 

    Известность: 35 

    Мировоззрение: нейтрально темное (-30) 

    Внешний вид/обаяние -- 18 

    Базовые характеристики персонажа: 

    Сила -- 23.8 (-30%) 

    Интеллект -- 17 

    Сила Воли -- 21 

    Ловкость -- 54 (+20%) 

    Выносливость -- 33.1 (+5%) 

    Жизнь: 511/511 

    Мана: 170/170 

    Запас сил: 331/331 

    Защита: 54 

    Урон: 30 -- 46 

    Постоянные эффекты и достижения: 

    Кошачий глаз 

    Чувство ветра 

    Лесной стрелок II ранга 

    Убийца чудовищ II ранга 

    Охотник III ранга 

    Молодой алхимик I ранга 

    Дитя подземелий II ранга 

    Друг животных II ранга 

    Железная воля III ранга 

    Охотник за головами I ранга 

    Искатель смерти II ранга 

    Маг крови I ранга 

    Наставник I ранга 

    +20% сопротивление огню 

    +5% урона по двуживущим 

    +5% сопротивление простому оружию 

    +25% к скорости 

    +10% сопротивление стрелковым атакам 

    -30% громкости шагов 

    +50% сопротивление Очарованию 

    Свободные очки характеристик: 3 

   

      Неплохо, особенно сопротивление огню, поднять бы его хотя бы до полусотни и все, конец магам! Ведь самые сильные атакующие заклинания относятся к этой стихии. Так, очко в "Силу" и два в "Ловкость". Только никак не пойму, как здесь считается урон и защита. 

      П арочку бутербродов с собой, фляжку с апельсиновым соком и вперед! 

      Пара медведей, древний дубовик и я добираюсь до поляны, где Сияния собираются на танцы-обжиманцы. Ингредиентов набрал, теперь замаскироваться и ждать. 

      -- Ты глянь, какие они! -- доносится до меня восторженный шепот откуда-то слева. 

      -- Тише ты, а то спугнешь! 

      Если это все же случится, то отправлю этих любопытствующих на респаун! 

      Укрывшись за стволом большой сосны, начинаю потихоньку сортировать фикусы... 

      На два десятка флаконов косметики хватает, теперь заняться лечебными зельями. Да, надо будет разузнать о том, как улучшить их вкус! В кустах слышится сопение. 

      -- Хорошо-то как! -- тяжело дышащий голос снова выражает свое восхищение. 

      -- Да-а, так я еще не пробовал! 

      Тьфу, и здесь малолетние извращенцы появились! 

      -- Повторим? 

      -- А я записал видео. 

      -- Это не то... 

      Мда, слов нет -- одни эмоции! Фух, доплясали и исчезли в яркой вспышке, снова хиты потерял, обидно. Применяю заклинание "Лечение средних ран" и иду собирать пыльцу. Становлюсь боком к этим "наблюдателям", лук держу в руке. 

      Правильно поступил -- в меня летит сгусток огня и несильно задевает плечо. 

      Предсказуемо, но хорошо, что я еще не встречал самонаводящихся заклинаний! Припадаю на одно колено и начинаю пускать стрелу за стрелой. 

      -- Зараза, ату их! 

      Пара минут, и все закончено, меня немного подкоптил маг своими огнешарами. А воин быстро сдулся -- три стрелы в шею, все криты, два укуса хомяка и все, жмурик готов. 

      Мои стрелы, дрянной посох с таким же мечом, три малых зелья здоровья, один средний кристалл маны и четыре золотые монеты, не густо. 

      Семнадцать флаконов косметики, полтора десятка с пыльцой. Можно перекусить. 

      -- Угощайся, -- протягиваю фамильяру кусок хлеба. 

      Прикрываю зевок ладонью, что-то новое. Выпив сок, заполняю фляжку светящейся пылью. Вот теперь можно отправляться в клан-холл. 

      Эри-Алиса все так же спит с дракончиком, накрываю их своим плащом. Сняв броню с сапогами, ложусь рядом. Все, выход! 

      Стягиваю "сбрую", курю на балконе и, умывшись, падаю пластом на кровать. До утра меня не складировать и не кантовать. 

      Полдевятого утра, если конечно часы на телефоне не врут. И вроде бы выспался, вот бы на работу в таком состоянии вставать и идти. Мечты-мечты... 

      Совершив утренний моцион, беру чашку кофе и начинаю разбираться со вчерашними распечатками. 

      Точно, вот что мне показалось бредовым в количестве колец у лучника! Они на третью фалангу одеваются и точно не мешают держать хвостовик стрелы. А вот на той руке, в которой держится лук вполне возможно, но это надо проверять на практике. Что там дальше? Ага, не все зелья можно принимать одновременно, список конечно короткий, но лиха беды начало. Да и большие эликсиры при помощи одной лишь ступки с пестиком не приготовить. Хотя это я и так подозревал. И самое приятное на закуску -- изготовление магических свитков. Без конкретики, но хоть что-то. Магические чернила, вымоченная в каком-то зелье бумага и расход маны на каждый свиток в два раза больше, чем на обычное заклинание. И, конечно же, его величество рандом -- изготовишь ты его или нет. Охохонюшки, надо быстрее подниматься в рангах гильдии магов! Насчет клановых бонусов и прочих плюшек надо форумы с сайтами перелопачивать, да и с соклановцами посоветоваться не помешает. 

      Отправить "С добрым утром!" Алисе и в игру: качаться, качаться и еще раз качаться! А то скоро отгулы закончатся. 

      Позавтракал и отправился в город, моя девушка все так же продолжает дремать, так что Ледышку пришлось кормить мне, предварительно подстрелив в окрестностях пару волков. 

      Ага, ритуал привязки книги мага простейший -- круг, имя владельца и три капли крови. Вспышка света и теперь я полноправный маг, а-ха-ха! Поздравили, обучили забавному заклинаю -- "Телекинезу". Никакого узора, просто силой воли поднимаешь и перемещаешь предмет, даже смотреть на него необязательно. Что-то чем дальше, тем меньше я понимаю в этой игре. Бегло просмотрел этот атрибут реального и конкретного мага. Желтоватые страницы, сама книга разделена на разделы, соответствующие школам заклинаний, плюс еще один -- "Ритуалы". Ого, сколько у меня рецептов зелий! А вот про это заклинание я как-то забыл, "Горячие ладони" называется. За цепочку подвешиваю этот талмуд на пояс с левой стороны. Что-то мне это напоминает... Разузнал у мастера по зачарованию как устанавливать этот краеугольный камень и купил нужные для этого материалы. Снова одни расходы! На тему обучения не то чтобы послал, но роль подмастерья несколько подозрительна. Ладно, теперь можно сходить на аукцион, а затем проведать этого Гила Огнебородого. 

      Метра полтора ростом, почти столько же в плечах, роскошная рыжая борода и гладко выбритая голова. И стража на воротах еще меня убеждала, что он не родственник гномам, три раза "ха"! 

      -- Доброе утро, мастер! -- приветствую кузнеца полупоклоном, прижав правую ладонь к сердцу. 

      -- Доброе, подмастерье. Но я не беру учеников. 

      -- Грустно это слышать, -- всплескиваю руками, -- учиться у мастера это большая честь. 

      -- Как знать, -- качает он головой. 

      -- Наверно. А вы не подскажите, как можно усилить оружие магическими металлами? И пару новых рун хотелось бы узнать. Да и рецепты не помешали бы. 

      -- Наглость, -- Гил усмехается в кустистую бороду, -- второе счастье. Выполнишь службу -- научу. 

      -- Какую именно? 

      -- Мой подмастерье пропал. Отправился в лес и до сих пор не вернулся. 

      -- Куда именно и как он выглядит? 

      -- В северные леса, -- он жестом показывает направление и кратко описывает внешность парня. 

      -- Завтра отправлюсь, а сегодня вы не примете мой заказ? 

      -- Смотря какой. 

      -- Мне нужен, -- негромко разъясняю я, -- кованый пентакль диаметром полтора метра, из железа со специальными добавками. 

      -- Под камни? 

      -- Так точно. 

      -- Тогда подсоби, а то в одиночку мне будет неудобно. 

      -- Почту за честь, -- снимаю броню и убираю лук. -- Сколько это будет стоить? 

      -- Полтора десятка золотых. 

      -- По рукам! -- протягиваю ему ладонь. 

      Скрепили сделку рукопожатием и приступили к работе. 

      Славно потрудились: поднял "Силу" с "Восстановлением" на единицу, получил необходимый предмет. Теперь в башню, налаживать оборону. 

      Минус третий этаж, кое-как добрался по этим узким, извилистым и запутанным коридорам! Тремя ключами отпираю дверь и с трудом сдвигаю ее в сторону -- тяжеленная. Пустая комнатушка, точно в центре башни. Вот оно, сердце обороны клан-холла. Нужно будет ловушек на пути сюда поставить. Нахожу середину помещения, обвожу пентакль мелом и начинаю долбить камень. 

      Фух, плюс к "Выносливости" и устанавливаю железку на ее законное место. Пара предложений с повелительной интонацией и маны с хитпойнтами практически по нулям, зато пентакль словно вплавлен в пол. Сейчас немного передохну и закончу установку. 

      Тяжко вздохнув, пристраиваю краеугольный камень на вершину одного из углов. И никаких спецэффектов за этим не следует... 

   
    Вы получаете: 

    +2 к Репутации клана 

    +2 к Известности его членов 

   

      Великолепно, еще четыре "булыжника" и мы перейдем на следующий уровень. Набрать еще ингредиентов и наготовить зелий для завтрашней вылазки и подобрать спутников. Дело предстоит в лесу, значит, от Витора мало толку будет, его жене я несильно пока доверяю. Пожалуй, сагитирую Эри с Вовком, как раз дракончиков подкачают. Выхожу и запираю дверь. 

      Пошел-ка я обрывать местную флору и искоренять фауну... 

      Надоедает эта рутина, все то же -- ничего нового. А сколько я верст уже намотал! Пресловутая бешеная собака от зависти удавилась бы! Зараза тоже не дремлет -- потихоньку охотится и визгом сообщает еще об одной невинно убиенной зверушке. Наконец-то он приносит реальную пользу! Да и после получения им десятого уровня появилась табличка, что фамильяра можно обучить чему-то новому или улучшить уже имеющиеся способности. Интересно, но сейчас золота на это нет, да и искать информацию лениво. 

      В реальном мире где-то полвторого, пообедать тут и можно выходить из игры, да и ноги уже побаливают. Устрою уборку со стиркой, да и еды надо наготовить. Эх, вот бы можно было питаться воздухом! Но сначала закончу с зельями, да и склянок прикупить надо. 

      Поели, попили, поалхимичил на один плюс, купил свиток портала до Тарнии, столицы Верании. Вот же ж названия! Посмотрю хоть на эти предметы из сета Черного Стрелка. Теперь оставить комплект зелий Мирту и оповестить его Вестником, а Эри я сам их отдам. 

      Портал и я снова в лесу. Девушка вместе с дракончиком гоняет дубовика. Причем с таким сосредоточенным видом! 

      -- Веселитесь, -- пару раз хлопаю ладонями. -- Интересное зрелище. 

      -- Арт! -- она подходит и целует меня в щеку. -- Какими судьбами? 

      -- Я не могу навестить свою девушку? -- обнимаю Эри за талию. 

      -- Можешь, а Ледышка еще уровень взяла! 

      -- Вы -- умницы. Кстати, я тебе зелий принес. 

      -- Благодарю. 

      -- В целом, у вас все нормально? 

      -- Да, но что-то гоблины часто попадаться стали. 

      -- Хм... Нужно будет со старостой поговорить, и, пожалуйста, не заходите далеко в лес -- не нравится мне все это. 

      -- Хорошо, но только тут никакой охоты. 

      -- Тогда спишись с Вовком. Кстати, со мной на задание завтра пойдешь? 

      -- Раз ты просишь... Постараюсь, но не знаю как с работой -- вроде бы обещали срочный заказ. 

      Киваю и нежно целую Эри в губки, крепко обнимая и поглаживая по спинке. 

      -- Береги себя, -- прошу ее и отправляюсь в деревню. 

      Хм, двуживущих что-то не видать, а у местных нет-нет, да что-то непонятное промелькнет в глазах. Вроде бы не страх, но какая-то настороженность точно. А староста все так же сидит на завалинке и плетет лапти. Оптом он ими что-ли торгует? 

      -- Добрый день, уважаемый. 

      -- Ой, здравствуй, двуживущий. Ты по делам али как? 

      Присаживаюсь рядом и смотрю в небо, откинув голову назад. 

      -- Как у вас тут, спокойно? -- через пару минут интересуюсь я. 

      -- Нет, -- качает головой старичок и негромко добавляет: -- Что-то витает в воздухе, давит, заставляет озираться. 

      -- А что-нибудь более конкретное имеется? 

      -- Домашняя птица пропадает, но это обыденно. 

      -- Следы, странные звуки по ночам? 

      -- Вроде нет, да и мы люди мирные, охотников среди нас нема, -- староста разводит руками. 

      -- Поня-ятно, -- тяну я. -- Давайте хоть познакомимся, а то как-то неудобно. 

      -- Дед Фирц. 

      -- Арт, -- пожимаю мозолистую ладонь с узловатыми суставами. 

      -- Так что ты об этом думаешь, двуживущий? 

      -- Мало фактов. Знаешь, тут на постоялом дворе остановились мои люди: парень и девушка. 

      -- Видел, с дракончиками ходят, от других двуживущих прячутся. 

      -- Так вот, если что -- сообщи им, и мы постараемся вам помочь. 

      -- Не в обиду будет сказано, -- дедок смотрит на меня с хитрым прищуром из-под кустистых бровей, -- какой твой интерес в этом? 

      -- Бессребреником меня не считаешь? 

      -- Вы -- двуживущие... 

      -- Мы тоже живем и там и здесь: кто-то больше, а кто-то меньше. 

      -- Разумно, вроде такой молодой, а говоришь как мудрый волхв. 

      -- Вот и договорились. Может быть... 

      Пожимаю руку Фирцу и отправляюсь к местному кузнецу. 

      Кузня встречает меня грохотом, нестерпимым жаром и запахами гари вперемешку с раскаленным металлом, по стенам пляшут рыжие отсветы от углей из горна. Артар машет молотом, заготовка так и сыплет искрами от тяжелых ударов. 

      -- День добрый, -- приветствую его, когда он останавливается, чтобы глотнуть воды. -- Помощь не нужна? 

      -- Привет! -- кивает он и протягивает мне кувшин. 

      -- Благодарю, -- усмехаюсь и делаю глоток, какой-то терпковатый отвар. -- Так что, подсобить? 

      -- Давай. 

      Ставлю лук к стене, заменяю кирасу из толстой кожи на фартук и беру небольшой молот в руки. Ну-с, поехали! 

      Все же несколько разработчики здесь перемудрили с профессиями. Например, кузнечное дело многое взяло от своего реального прототипа. Тут надо следить за температурой заготовки и не просто бить молотком, а придавать ей форму, не забывая разогревать в горне и еще множество нюансов. Еще та мозголомка , но если честно говорить, то весьма интересная. Или те же доспехи из шкур: можно просто сшить их и это будет броня. Только с минимум защиты и без плюсов, да и сидеть будут как на корове седло. Алхимия? Малые и средние зелья простые -- щепотку этого, пучок того, пару капель третьего. А вот большие и великие... Там точная дозировка ингредиентов жизненно необходима! 

      За час управились, получил плюс к "Восстановлению" и "Выносливости". 

      -- Айда на речку? 

      -- Пошли, -- беру под мышку лук, доспех не одеваю. 

      Ух, холодна водица! Пару раз сплавал от берега к берегу и наконец-то "Атлетика" равна 28! Маленький бонус за это получил -- единицу к "Выносливости". Самое смешное -- Зараза умеет плавать и нырять, причем достаточно быстро. Спецназовец какой-то! 

      -- Артар, что у вас тут происходит? -- расположившись на травке под жарким солнцем, интересуюсь я. 

      -- Да мозгоклюй его знает! Домашняя птица пропадает, по ночам какие-то странные звуки и вообще ощущение, что кто-то или что-то пристально смотрит тебе в спину, думая как тебе сготовить -- с кашей или капустными листьями! 

      -- Ясно, что ничего не ясно. Пойдем по пиву выпьем? Я угощаю. 

      -- Пошли, -- кузнец грузно поднимается с земли... 

      Людей в зале на постоянном дворе нет, странно. Заказываю пару кувшинов пива и кое-какую закусь к нему. 

      Сидели молча, лениво потягивая алкоголь из массивных деревянных кружек. 

      -- Не подскажешь, как наносить руны на оружие и доспехи? 

      Мужчина начинает гулко хохотать, кулаком стирая выступившие слезы. 

      -- Да представил, как на кольца кольчуги их наносить! -- отсмеявшись, поясняет он. -- Она бесценной выйдет! 

      -- Это я понимаю, но кирасы там со щитами, топоры и прочее... 

      -- Я всего две руны знаю, могу в принципе научить, но... 

      -- В долгу не останусь, -- киваю и заказываю еще пива с закусью. 

      Быстренько записываю новые знания в свою книгу заклинаний. Цепь, которой она прикреплена к поясу, удлиняется сама, так что даже не пришлось ее отстегивать. Да и под обложкой лежит нечто похожее на шариковую ручку. Удобно. "Руна твердости" -- увеличивает прочность предмета на десятую часть, и "Руна камыша" -- делает оружие более острым. Так же пара абзацев как их наносить: вроде бы ничего сложного нет. 

      Заодно узнаю тонкости переплавки сломанных доспехов и оружия в слитки. Здесь сложнее -- нужно быть очень внимательным в процессе. 

      -- Благодарю за науку, через пару дней зайду с подарками, -- оставляю Артара допивать пиво, сам же расплачиваюсь и перемещаюсь в клан-холл. 

      Вроде все неплохо, только жаль, что он тоже не смог прояснить ситуацию насчет происходящего в деревне. Отправлю Вестника Вовку -- у него нюх на такое, как у матерого волчары на свежую кровь! Теперь разберусь с трофеями... 

      Почти все оружие с доспехами нужно отправлять в переплавку, толку от них нет. 

      Разжигаю горн, рублю этот металлолом на части, и загружаю его в тигель. Выскакивает сообщение, что плавиться он будет долго и нужно за ним следить, а то можно "переварить". 

      Где-то полтора часа и в углу потихоньку начинает расти пирамида стальных слитков и рядом с ней небольшая горка "не кондиции". Осталось рецепты найти, угля так же нужно прикупить. Устал я что-то, да и надоело мне это дело, несмотря на полученные единицы к "Силе", "Выносливости" и почему-то к "Интеллекту"! 

      Гляну, что там за ингредиенты мы добыли... 

      Хм, не так уж и мало их, причем некоторые весьма дорогие. Кости, оказалось, добавляют урон потусторонней энергией. Сколько -- неизвестно, видимо это еще просто заготовки. Свитки, рецепты и книги решаю отложить "на потом" и убираю их в свой сундук. Млин, что-то голова от всего этого раскалывается: видать, пора возвращаться в реальный мир и, выпив таблетку, поспать пару часиков. Выход! 

      С трудом добираюсь до ванной и умываюсь. Ну и рожа! Кожа бледная, глаза красные, простудился что ли? 

      Через силу обедаю, выпиваю горсть таблеток, устраиваюсь на кровати и, закутавшись в одеяло, отключаюсь. 
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   Бр-р-р, вот же мерзопакостно прошел день и следующая за ним ночь! Знобило неимоверно, кости до сих пор ломит, а одеяло с подушкой хоть выжимай! Вот только градусник сообщает, что температура нормальная, горло не болит, нос не заложен. Тогда возникает вопрос -- что же это такое со мной? 

      Ладно, хватит валяться, уже почти полдень. Одеяло с бельем в стирку, подушку потом в химчистку отнесу, а сам же пойду приму душ, авось полегчает. 

      После третей чашки кофе вроде пришел в себя, а после звонка Алисы вообще хорошо! Через пару часов обещала зайти в гости. Окидываю взглядом комнату, чисто -- носки в углу не стоят. А, млин, посуду помыть нужно. 

      Вроде все, что нужно, сделал. Теперь осталось придумать, как убить время до приезда моей девушки. Делать ничего не хочется, по телевизору как обычно ничего интересного. Посмотреть демотиваторы? Не, все равно большая часть на три самые распространенные и весьма пошлые темы. О, точно -- посмотрю видео, что сняли в этой башне. 

      А неплохо вышло, этакий фэнтезийный боевичок, жаль только очень короткий. Да и бары жизни, маны и запаса не отображаются, как и другие элементы меню. Про возможность снимать как от первого, так и от третьего лица я вообще молчу. Может и правда какой-нибудь фильм в игре снять? Тьфу, что-то меня не туда заносить начинает! 

      Усмехнувшись от предыдущей мысли, начинаю шерстить аукцион. 

      Забавно, самые дорогие вещи, типа "раритет", не дают больше чем +5 к какой-либо характеристике чара. Значит нужно искать с бонусом в процентах, но в продаже их не наблюдается. Только на заказ, или...? Теперь по форумам полазить... 

      Твою ж налево! Сам же говорил, что эта игра очень похожа на реальный мир, а разузнать про наконечники для стрел не додумался, обидно. Оказывается, тут существуют не только листовидные, но и бронебойные -- граненные, а так же срезни и прочая прелесть. Балбес я! Теперь надо придумать, как на ощупь определять разные типы стрел и можно будет менять боезапас. 

      Нормальных советов не наблюдается, печально. Придется изобретать велосипед, или может быть проще -- поискать ответ в истории? 

      Смешно, про оперение написано, про сами древки с наконечниками тоже, а как их в колчане различать непонятно! Надо на ощупь, значит или разной длины, или что-то думать с перьями. Все веселей и веселей. Из круговерти мыслей меня вырывает трель дверного звонка. Бросаю взгляд на часы. Аха, Алиса подъехала. 

      С негромким матерным словечком -- спина затекла, поднимаюсь из кресла и ползу открывать. 

      -- Какой-то ты бледный, -- обеспокоено произносит разрумянившаяся после легкого мороза девушка, -- ты не заболел? 

      -- И тебе привет, -- помогаю ей снять куртку и целую в щечку, -- не знаю. 

      -- Температура, кашель, насморк? -- она наклоняется и начинает снимать сапожки. 

      -- Нет, только слабость и озноб, но сейчас все нормально. Чай, кофе будешь? 

      -- Кофе, я как раз вкусных печенек купила. 

      -- Тогда пошли... 

      Выпили море кофе, съели всю сдобу и в основном сидели молча, хорошо хоть в обнимку, а не по разным углам. Есть люди, с которыми приятно просто помолчать -- тишина оказывается очень комфортной. Надо прояснить один вопрос насчет игры. 

      -- Алисонька, так что, со мной пойдешь? 

      -- Ты так и не сказал -- куда и зачем. 

      -- У кузнеца пропал подмастерье, надо его найти. 

      -- Хорошо, через пару часов. Только... 

      Приподнимаю левую бровь и крепче обнимаю девушку. 

      -- Понимаешь, местные разумные... 

      -- Душа моя, их же никто не заставляет нас атаковать? Свобода воли прописана свыше. 

      -- Да, но... Ты видел их лица после смерти? 

      -- Не разглядывал. 

      -- Страх, непонимание, удивление и другие эмоции, застывшие посмертной маской. 

      Мда, все же у девушек слишком тонкая душевная организация! 

      -- Тогда может тебе перейти из ДД в целители или мага поддержки? 

      -- Я могу, но мне неприятно! Не знаю, слишком большой штраф у тифлингов на "Интеллект". Вот зачем они сделали игру такой реалистичной?! 

      -- Не знаю, -- целую ее за ушком, -- я что-нибудь придумаю, обещаю. Да и первый шаг мы уже сделали. 

      -- Како... А, Ледышка! 

      -- Да, так что, в целители и будешь с посохом бегать? 

      -- И все будут думать, что я сбежала из стриптиз-клуба с пилоном, -- Алиса трется носиком о мою шею. 

      -- Ага, а вот если с жезлом... 

      Она легонько кусает меня за ухо и начинает смеяться. 

      -- Вот ты и улыбнулась. 

      -- М-м-м... -- практически мурлыкает девушка, когда я поглаживаю ее по спинке. 

      Следующие полчаса банально целуемся. 

      -- Мне пора, -- Алиса облизывает слегка припухшие губы. -- Встретимся в клан-холле? 

      -- Да. Ты завтра в кино сходить не желаешь? 

      -- Не знаю, а сняли что-то интересное? 

      -- А вдруг? Или просто погулять? 

      -- Можно, встретимся в центре где-то в час, хорошо? 

      -- Ага, значит, договорились, -- целую девушку. 

      Она кивает и легко поднимается с моих колен... 

      Стоя с сигаретой на балконе понимаю, что я балбес! Кофе сварил, а нормальным обедом покормить не догадался. Позор на мою русую голову! Неудобно вышло, да и проводить хотя бы до остановки нужно было, хоть она и отнекивалась. Эх, что-то со мной не то. Без удовольствия ужинаю и возвращаюсь к ноутбуку. 

      Полчаса бездарно потраченного времени: ничего нового, ничего полезного на тему этой игры. И ничего конкретного про обитателей этих северных лесов. Ладно, пора в виртуальный мир -- нужно расширить диапазон имеющихся у меня в запасе стрел, да и с серебряными наконечниками закончились в той башне. 

      Телепорт и бегом в оружейную лавку, хомяк с пыхтением летит за мной. 

      Вот это выбор! Беру по два десятка бронебойных, больше похожих на граненые иглы, и обычных наконечников. Подумав, выбираю пяток срезней с широкой режущей поверхностью, что позволяет им в теории перерубать жертву, но скорее просто оставить хорошую рану, из-за которой враг быстро ослабеет от кровопотери, и столько же, как назвал их кузнец -- "наконечников с шипами". Весьма интересная вещичка -- можно использовать как зажигательную стрелу, которая, воткнувшись в деревянную стену, не упадет или в щит и немного ограничит противнику возможность маневра. 

      Убрав наконечники в сумку, начинаю перебирать связки древок. По логике, для бронебойной стрелы нужен вес, значит, беру связку вот этих. Они на пару сантиметров длиннее тех, какими пользуюсь я, да и оперение более густое и широкое. Вот и разрешилась проблема. Странно, что я раньше до этого не додумался. Хм, уже не развлечение выходит, а какая-то мечта реконструкторов давно минувших эпох! 

      Стрелы соберу попозже, а сейчас надо навестить того мага, у которого я зелье для Заразы покупал. Неожиданно ловлю себя на том, что у меня живот бурчит. Мда, шкала сытости заполнена на треть, но это еще не основание, чтобы вводить такие эффекты! Забегаю в ближайший трактир и заказываю мяса, хлеб, кувшин пива и овощной салат для хомяка. 

      Смотря, как фамильяр грызет капусту с яблоками, пытаюсь понять -- чем же он питался в подземельях. Ну грибы, ну плесень, крыс можно ловить наверно. В общем, не густо. 

      -- Зараза, держи, -- подсовываю ему под нос кусок мяса. 

      Съел, это хорошо. Значит, всеядная живность мне попалась. Вот только тогда в голодный год к нему лучше спиной не поворачиваться -- схарчит и не подавится! А время-то не резиновое, надобно бы поспешить. Устраиваю крылатого хомяка (наверно у меня еще тот видок!) и отправляюсь к бестиологу. 

      Хорошо он выглядит, видно с кошечками боксировал: все лицо в царапинах, правый глаз заплыл, интересно, а все зубы на месте? 

      -- День добрый, -- едва сдерживая усмешку, приветствую его. 

      -- И тебе того же, -- сквозь зубы шипит он. 

      -- Вот новый вид хомяка после шаманских корешков, -- пожимаю плечом, и Зараза с шипением взлетает. 

      -- Интересно-интересно, -- бестиолог начинает размахивать руками, видно плетет какое-то заклинание. 

      С интересом наблюдаю, как мою зверюгу окутывает разноцветная дымка. 

      -- Удачно, одни плюсы, или недостатки откроются позднее. 

      -- Обрадовал, мастер. Подскажи, кто и за сколько может обучить фамильяра чему-то новому? 

      -- Я могу, от десяти золотых. 

      -- Можно узнать об этом больше? 

      -- Да, но понимаешь, я больше по обычным животным, пусть и магическим, а у тебя нечто абсолютно новое. 

      -- Догадывался, -- потираю подбородок. -- И все же... 

      -- С ходу могу предложить "Почтальона", "Маневренность" или "Дубленую шкуру". 

      -- А первое это что? 

      -- Фамильяр может переносить вещи в лапах. 

      -- И сколько? 

      -- Семнадцать золотых. 

      -- Ясно, -- отсчитываю монеты, эх, практически закончился мой бюджет! -- Учи, крылатого. 

      Полуэльф сгребает золото в карман мантии, подхватывает хомяка и усаживает его в пентакль. Затем достает светящийся зеленым светом кристалл и начинает произносить какую-то тарабарщину. 

   
    Ваш фамильяр овладел способностью "Почтальон"! 

    Он может переносить груз: 1 кг за каждые 5 уровней! 

   

      Неплохо, будет кирпичи на головы врагам бросать, так сказать доставлять посылки адресатам. Теперь телепортироваться на базу и подготовить снаряжение к походу. 

      Так-с, стрелы готовы, клинки наточены, броня отремонтирована. Вовк с Эри еще не подошли, чем бы заняться? Хм, а почему бы и нет? 

      Зелий по известным рецептам наготовил -- они даже несколько мощнее получились, чем обычно. Вот он явный плюс лаборатории, а не одной ступки с пестиком! Попробовать методом тыка что-нибудь приготовить? А, была -- не была! 

      Таблицу поближе, хомяка на шкаф и вперед, дух великого Гогенхайма, или если по простому -- Парацельса, направит меня! Только сперва скастую на себя "Щит"... 

      А теперь чуть-чуть вот этого... Ба-бах! Зелье с громким бульканьем выплескивается на меня. Минус семьдесят четыре хита, и вылезло сообщение, что использованное мною заклинание защищает лишь от физических атак. Твою ж налево! Пятая попытка, третий такой "взрыв" и снова неудача! "Лечение средних ран" и перепроверить заготовку рецепта еще раз. Хм, а если заменить лепестки синявки на корень черного алсата? Попробуем... 

   
    Навык увеличился! Алхимия: 28 

    Бонус! Характеристика увеличилась! Интеллект: 19 

    Вы получаете достижение: "Молодой алхимик II ранга"! 

    +5 секунд к действию зелий и ядов 

    +20% к силе зелий 

   

      А что получилось-то? Кожа рук так же изменилась: видны разноцветные пятнашки, точки ожогов и мелкие шрамы. Вот она, стезя алхимика! Разливаю варево по склянкам, закупориваю их и подношу одну к глазам. В свете обычных факелов, трофейных светильников на все помещения не хватило, его содержимое отливает буро-зеленым цветом с плавающими в нем черными крупинками. 

   
    Дайте название рецепту: 

    -10 хитпойнтов 

    -8 маны 

    Базовое время действия 10 секунд 

   

      Да! Средство против колдующих противников найдено! 

      -- Смерть мага, -- негромко произношу я, пафосно конечно, но сидеть придумывать другие варианты лениво. 

   
    Вы изобрели новый яд: "Смерть мага"! 

    +1 к Известности 

    +1 к Интеллекту 

   

      Ого, хоть и опасное это дело, но весьма выгодное. 

      -- Арт, ты здесь? -- раздается голос Эри. 

      -- Да, -- открываю дверь, подхватываю девушку на руки и начинаю с ней кружиться по комнате. 

      -- Ты чего? 

      -- Новый рецепт придумал, ты пришла, погода хорошая, -- целую свою девушку в губки и обнимаю за талию. 

      Она несильно отстраняется и улыбается. Какая же она красивая: что в игре, что в реальном мире... Ледышка шипит на Заразу, он же ее просто игнорирует. 

      -- Так ты все же идешь с нами? Возможно, придется сражаться, -- поглаживаю ее по шейке. 

      -- Смотря с кем, -- она трется щечкой о мою ладонь. 

      -- Я и сам не знаю. Зверье с нечистью это понятно, но подмастерье не мальчишка, должен был отбиться. 

      -- Зависит от количества противников... 

      -- Наверно, -- соглашаюсь я. -- Пойдем -- оружие твое заточу, как раз Вовка дождемся. 

      Кузница... Не сглупил ли я, когда сказал расположить ее под крышей башни? А с другой стороны больше негде. На первом этаже склад и кладовки, зал совещаний, конюшня, спальни охраны и вроде бы даже некое подобие кухни имеется. Второй -- комнаты соклановцев, третий: мои апартаменты, мастерские и тренировочный зал. Остаются, конечно, еще подземные уровни, но как показала практика -- свежепридуманные зелья имеют тенденцию взрываться. По-моему, дешевле отремонтировать крышу, чем разрушенный фундамент! 

      Пока занимался оружием Эри, объявился Вовк. 

      -- Привет! Слушай, у меня к тебе вопрос. 

      -- Какой? 

      -- Ты же вроде маг, а они все с посохами бегают. 

      -- Как бы тебе сказать, это слишком очевидно. Яркий балахон, посох и сразу понятно, кто перед тобой, согласен? 

      -- Ну да, -- возвращаю заточенное оружие девушке. 

      -- И их стараются первыми отправить на возрождение, так? 

      -- Может, хватит растекаться мысью по древу? -- мне на плечо приземляется фамильяр. 

      -- Я этого не люблю, отправляться на респаун, поэтому и не афиширую, что я маг-дебафер. 

      Окидываю его взглядом. Легкий кожаный доспех, короткий меч на поясе, сумка через плечо. На мага не похож, но и на воина тоже. 

      -- И? 

      Парень, тяжко вздохнув, поднимает левую руку и одергивает рукав вниз. От запястья, практически до локтя, ее обхватывает... Хм, нечто среднее между браслетом и наручем из переплетенных под острыми углами темно-серой, почти черной толстой проволки. Местами виднеются небольшие более светлые пластины со странным узором. 

      -- Очень понятно, -- часто киваю. -- Может все же объяснишь для недалекого меня, что это за финтифлюшка? 

      -- Наруч темного мага, класс предмета -- редкий. "Плюшки" даже лучше, чем у этих посохов и прочих дрынов. Отголосок последней войны между темными и светлыми, удивительно, но взять власть силой пытаются именно темные. 

      -- А где второй? Повезло тебе. Не любят они капать на мозги "общим благом, всеобщим равенством" и прочими красивыми и пустыми словами -- предпочитают сразу действовать, видать, поэтому и проигрывают. Равными всех сделал полковник Кольт и генерал-лейтенант Калашников. 

      -- Оплавлен до нерабочего состояния. Если бы, -- криво усмехается Вовк, -- знаешь, сколько я искал этот склеп? Все же этот мир очень интересен и легенды с байками возникли не на пустом месте. Угу, был я как-то проездом в поселении светлых эльфов... 

      -- Да, -- неожиданно произносит Эри, -- знаем, но сколько мороки с "отделением зерен от плевел". Так мы идем? 

      -- Аха, а ты что искала или ищешь? 

      -- Пока ничего, хотя есть один меч, но это уже не важно... 

      -- Земель много -- искать можно долго, тут как повезет. 

      -- Пора выдвигаться, -- оповещает нас Вовк, -- что-то мы разболтались. 

      Хмыкнув, выдвигаюсь к конюшне... 

      Эх, дороги-дороги, пыль да туман! За час пути верхом встретился лишь один фиолетовый медведь, да и тот был каким-то облезлым. Вот и перевалочный пункт -- деревня. За ней расположился густой смешанный лес: с краю березы, дубы и какие-то неизвестные мне деревья, дальше высокие ели. Нижний ярус занимают разнообразные кустарники. 

      -- Оставляем транспорт на постоялом дворе, -- спрыгиваю с седла на землю и помогаю спустится Эри. -- Дальше расходимся и наводим справки об обитателях этих лесов и подмастерье кузнеца. Через час встречаемся на центральной площади. 

      Лошадей устроили, спутники разбрелись, куда же мне направить свои стопы? Магов здесь нет, значит, навещу местного знахаря или как они тут называются? 

      Спросил у прохожего дорогу, и вот она, искомая избушка на самой окраине поселка. Хм, какие-то они стереотипные эти жилища деревенских знахарей! Покосившаяся, с подгнившими нижними, почерневшими от времени и влаги, бревнами сруба. Стучу ногой в дверь. 

      -- Да-да, входите, -- доносится хрипловатый голос в ответ. 

      -- Слетай на разведку, -- дергаю плечом, и Зараза с обиженным шипением улетает в сторону леса. 

      Наклонив голову, чтобы не удариться о притолоку, захожу внутрь. Комнатушка, все источники света -- пара раскрытых окон, большая беленая печь в углу, стол с парой грубо сработанных лавок, на одной из которых расположилась хозяйка этого дома вместе с черным котом. В скромном платье с простой вышивкой по манжетам и подолу, рыжеволосая, зеленоглазая и с таким выдающимся... Носом, а с чем же еще? Длинный и тонкий, если судить по его виду, то его ломали как минимум несколько раз. Видно тяжелая жизнь у деревенской знахарки, или все же ведьмы? Не супер-модель, но весьма ничего, на мой весьма странный взгляд на этот вопрос. 

      -- День добрый, красавица, -- прижав правую ладонь к сердцу, отвешиваю полупоклон. 

      -- Пришел понасмехаться над несчастной женщиной?! -- в ее руке оказывается небольшая склянка с фиолетовым содержимым. 

      -- Что вы, -- поднимаю руки ладонями к собеседнице, -- решил поговорить с коллегой-алхимиком. Ведь нас, кто смыслит в этом деле, так мало! 

      С тихим мяуканьем кот спрыгивает на пол, подходит и трется о мои сапоги. 

      -- Хороший кот, -- наклоняюсь и почесываю его за ушами. 

      А вот лицо знахарки выражает крайнюю степень удивления: глаза широко распахнуты, рот приоткрыт. 

      -- Кстати, это вам в подарок, -- протягиваю ей пару флаконов косметики из пыльцы Сияний. 

      Она берет их и начинает крутить в руках, открывает и машет ладонью, гоня воздух на себя. Затем капает на стол и добавляет щепотку какого-то порошка. Зелье из золотистого становится белым. Брови женщины ползут вверх. Глубоко вздохнув, она наносит содержимое склянки себе на лицо. Морщинки пропали, кожа приобретает легкий загар, нос не бросается в глаза, а губы стали насыщенно-розового цвета. Интересный эффект у этого средства, если смотреть со стороны... Знахарка быстро подбегает к стоящему возле печки ведру с водой. Раздается пораженный вздох, переходящий в легкий кашель. Хи, оценила. 

      -- Кха-кха, так о чем ты хотел поговорить? -- откашлявшись, осведомляется она. 

      -- Рецептами обменяться, полезными советами, да и кое-что узнать хотел бы. 

      -- У тебя еще осталось это средство? 

      -- Нет, -- потираю подбородок, -- но через пару дней могу еще приготовить. 

      -- Чего ты хочешь в обмен? -- женщина подходит ко мне вплотную. 

      -- Рецепты, -- присаживаюсь на лавку и почесываю кота за ушами, -- а также ответ на один вопрос. 

      -- Малый эликсир регенерации, пара советов и да, что за вопрос? 

      -- Где-то в здешних лесах пропал подмастерье кузнеца, мне нужно отыскать его и вернуть обратно. Тогда через пару дней принесу десяток склянок. 

      -- Хм... 

      Кот запрыгивает и ложится мне на колени, по громкости урчанья практически сравнялся с работающим трактором! 

      -- Так он был здесь? 

      -- Да, -- знахарка присаживается рядом, -- купил кое-каких трав и пошел в лес. Зря он это сделал... 

      -- Почему же? 

      -- Угодья здесь конечно богатые, но и опасные. 

      -- А поконкретней можно узнать? 

      -- Не важно! -- она отворачивается в сторону. -- Просто не ходи туда! 

      -- Не могу -- я дал слово, что приведу обратно этого подмастерья. 

      -- Только погибель ты там найдешь, двуживущий! 

      -- Значит, судьба, -- развожу руками. -- Так рецептом с советами поделитесь? 

      -- Записывай, -- женщина горестно вздыхает и начинает диктовать. 

      Это я удачно зашел! Базовый эликсир восстанавливает по три хита, раз в пять секунд и действует целых полчаса! Интересно, с достижением "Молодой алхимик" он будет регенерировать по 3,5 или все же 4 хитпойнта? Советы вроде бы полезные, но это еще надо будет на практике, в лаборатории проверить, чтобы точно сказать. 

      -- Благодарю, вернусь через три-четыре дня, -- перекладываю кота на лавку и покидаю избушку. 

      -- Не всегда клинок поможет победить... -- доносится мне в спину шепот знахарки. 

      И что бы это значило? Соклановцев что-то не видать, как и Заразы. Значит, буду ждать, в трактире... 

      Только принимаюсь за бутерброд с копченым мясом, как перед глазами встает картинка, которую видит мой хомяк: темноволосая девушка со светлой кожей и спортивной фигурой. Она одета в некое подобие тоги, скрепленной на левом плече простым аграфом и на пару ладоней выше колен из какого-то подобия марли зеленоватого цвета, абсолютно ничего не скрывающей, широкий пояс из черной кожи. Нижнее белье отсутствует как класс, оригинально, что тут еще можно сказать? На ногах кожаные сандалии, плотно обхватывающих ремешками голень. С луком в руках, на крутом бедре покачивается колчан. Хм, и где мой фамильяр такое нечто отыскал? Мысленно пытаюсь передать ему команду "бегом назад", только не знаю, получилось или нет. Поев, возвращаюсь на площадь. 

      Вскоре подходит Эри, а следом за ней Вовк. 

      -- Что удалось узнать? 

      -- Ничего, -- качает головой девушка, -- но они точно что-то скрывают! 

      -- Согласен, -- шепотом произносит гб-шник, -- по оговоркам и прочему словесному мусору можно сказать, что они чего-то опасаются. Причем это "что-то" обитает в окрестных лесах. Кстати, заметили, что туда ходят только девушки и женщины и ни одного парня или мальчика. 

      -- Даже охотники женского пола? -- массирую переносицу. 

      -- Ага. 

      -- Странно. Вы со мной или...? 

      -- С тобой, конунг, я точно с тобой. 

      -- Аналогично, -- тонко улыбается Эри. 

      -- Тогда пойдем, присядем на дорожку и двинемся. 

      Едва достигаем опушки леса, как мне под ноги падает мой крылатый хомяк с торчащей из филейной части тела стрелой. Хмыкнув, подбираю его, удаляю инородный предмет из его организма и подлечиваю Заразу магией. Рассматриваю "снаряд". Хм, наконечник листовой, охотничий. Кому-то Зараза показался достойным трофеем? 

      -- Чуть не забыл, -- хлопаю себя по лбу, -- держите по флакону нового яда и кое-какие зелья. 

      -- Ого, ты решил стать алхимиком? -- удивляется Вовк. 

      -- А ты пробовал здесь лучником играть без нее? -- криво усмехнувшись, отвечаю вопросом на вопрос. 

      -- Играл бы тогда магом. 

      -- Банально, скучно и их слишком много! Да и зелья с ядами успешно заменяют боевую магию, исцеление и благословения с проклятиями. Плюс всякие "Заикания", "Немота", "Дикое похмелье с трясущимися руками", в общем, антимагические чары мне не страшны. Только найти стоящие рецепты весьма сложно, но для того и нужна голова на плечах, чтобы их создать! 

      -- Страшный ты полугоблин! 

      -- Ага, -- улыбаюсь и добавляю добрым голосом: -- Плюну тебе в пиво, и все, отправишься на респаун! 

      -- Буду прикрывать кружку ладонью... 

      Посмеявшись, углубляемся в лес. 

      -- Зараза, давай лети в передовой дозор! -- подбрасываю хомяка вверх. 

      С недовольным шипением, он улетает вперед. Вот же завел себе живность с таким мерзким характером! 

      -- Привал! -- командую примерно через час игрового времени. 

      Мда, лес, как лес: деревья, разнообразные "фикусы" для алхимии, птицы со зверями. Где же искать этого неудачливого подмастерья кузнеца? 

      -- Идеи есть? -- вопрошаю, устроившись на земле и опершись спиной на толстый ствол ели. 

      -- Была бы у нас какая-нибудь вещь этого парня... 

      -- Хм? 

      -- Дракончики могли бы попробовать его найти. 

      -- Но чего нет -- того нет, -- оглядываюсь, ища взглядом своего крылатого спутника. 

      Вот чую, что он где-то рядом, но что-то не вижу его! А нет, вон он, на ветке разлегся, лентяй! 

   
    Навык увеличился! Восприятие: 19 

   

      -- Зараза, показывай дорогу к месту, где тебя подстрелили. 

      Тот жалобно пищит, но все же взлетает. 

      -- Пошли за ним... 

      Мда, почти два часа игрового времени и ничего, никаких следов пропавшего подмастерья или девушки, что видел Зараза! Кроме, пожалуй, периодического ощущения чужого пристального взгляда в спину, вот только никого не видно и не слышно. Десяток убитых волков и пару оленей за положительный результат похода не считаю. Хотя дракончики заматерели -- на пару одного "санитара леса" выносили только так! 

      -- Ладно, возвращайтесь в деревушку и продолжайте качать фамильяров. 

      -- А ты? -- тихо спрашивает Эри. 

      -- Задержусь здесь на пару дней, надо все же попытаться отыскать этого "туриста". 

      -- Зачем рисковать? 

      -- Похоже, местные обитатели сторонятся хорошо вооруженных авантюристов. 

      -- Старая тактика "на живца", -- усмехается Вовк. 

      -- Да, так что встретимся через пару дней. В случае чего я отправлю вам Вестников. 

      Эри прижимается ко мне и страстно целует в губы. 

      -- На удачу, -- она отвечает на мой невысказанный вопрос и исчезает при помощи портала. 

      -- Огонь, а не девушка! -- качает головой гб-шник. 

      -- Да-а... -- мечтательно тяну я. -- Хороша до безобразия, а как во время и после него не знаю. 

      -- Ого, ты и пошлишь... Точно последний динозавр сдох в лесу! 

      -- Демотиватор один вспомнился. Ладно, пошли -- заберешь с собой лошадей, -- развернувшись на пятках, иду в сторону деревни. 

      Попрощавшись с гб-шником, захожу на постоялый двор и заказываю кувшин пива. 

      Хм, или мне кажется, или я упустил что-то важное из виду. Попробую упорядочить известные мне факты. Лица мужского пола в лес не ходят, Зараза повстречался с какой-то девушкой, которая его подстрелила. Вывод напрашивается один -- здесь обитают какие-то воинствующие феминистки, типа греческих амазонок. Забавно, как ни крути. Я вроде как бессмертный в этом мире, вот только есть одно "но": ближайшая точка воскрешения находится в городе. Значит, умирать никак нельзя! 

      -- Зараза, покажи еще раз то место, где тебя подстрелили. 

      Неспешно следую за ним, обходя сухие ветки, тише еду -- дальше буду. 

      Вскоре в миллиметре от крылатого хомяка пролетает стрела и впивается в сосну. Нашли... 

      Фамильяр уворачивается еще от одной, и я наконец-то замечаю лучницу. Тот же ничего не скрывающий наряд из практически прозрачной ткани, каштановые волосы заплетены в короткую косу, симпатичное личико и такая же фигурка. Только за плечами добавился интересный плащ, по цвету практически сливающийся с окружающей местностью. Хочу-хочу себе такую же накидку! Ведь если бы он не сполз, то я бы девушку и не увидел. 

      Прицеливаюсь, и срезень с ядом паралича попадает ей под колено. 

   
    Критический удар х4! 

    Калечащее ранение! 

   

      О, есть толк от этих наконечников, есть. Вот только он должен был в идеале ампутировать ногу, но чего нет -- того нет. Добрый я, аж жуть. 

      Перетаскиваю и привязываю застывшую соляным столпом девушку к дереву, затем подбираю и убираю стрелу в колчан. Подумав, отключаю "Морок". Так, что там за плащ? Пытаюсь его снять. 

   Персонаж заметил вас при совершении кражи! Теперь он будет внимательней за вами следить! 

      Пусть следит, вот от этой ели. С тринадцатой попытки все же снимаю с девушки этот предмет одежды. 

   
    Навык увеличился! Карманные кражи: 1 

   

      Смешно, наглый грабеж называю таким милым словом. Так что я там реквизировал? 

   
    Плащ лесного духа 

    Тип предмета: редкий 

    Требования: 

    "Скрытность" не менее 15 

    "Восприятие" не менее 15 

    Только для женского персонажа 

    Вес: 1.0 

    Эффекты: 

    + Уровень/2 к "Маскировке" 

    Скрыть жизнь (постоянный эффект) 

   

      Хорошая игрушка, да вот только не для меня, но все равно заберу с собой. Лук у девушки так себе, жаль, инвентарь проверить не могу. Попробовать еще прокачать навык "Карманные кражи"? Как-нибудь в другой раз, вон действие яда прекращается, сейчас попытаюсь разговорить эту охотницу за скальпами, или они, эти "амазонки", что-то другое отрезают в качестве трофеев? 

      -- Развяжи меня, грязное животное! -- а голосок ничего, приятный, вот еще бы ей громкости убавить. 

      -- Сначала ответь на пару вопросов. 

      -- Ты... -- дальнейшую тираду прерывает моя ладонь, закрывшая ей рот. 

      -- По-хорошему спрашиваю, а могу и иначе... 

      Как она брезгливо кривится и пытается отстраниться, да и перчатку пытается прогрызть. Хм, а это идея. 

      -- Не ответишь -- поцелую, -- шепчу ей на ушко и легонько кусаю за мочку, -- а может и не только это... 

      Девушка начинает усиленно извиваться, пытаясь освободиться от веревок. Ее тога сбивается в сторону, оголяя правую грудь. Хорошие формы радуют мой мужской глаз. 

      -- Так что ты решила? Если согласна поговорить -- кивни. 

      Через пару минут она дергает головой. 

      -- Умница, -- вытираю перчатку о пучок сорванной травы. -- На днях в этот лес зашел парень, где он? 

      -- На стоянке, он понравился Старшей сестре, значит, еще жив. 

      Ага, а Большой брат следит за ними. 

      -- Это хорошо, а конкретней -- где ваш поселок? 

      -- Не скажу! 

      -- А если подумать? -- несильно сжимаю обнаженное полушарие грудь. 

      -- Нет! 

      Поглаживаю ее по бедрам, слегка задирая подол тоги, затем ласкаю грудь, тут она не выдерживает и начинает плакать. Мда, зря я наверно так... 

      -- Успокойся и просто ответь. 

      "Амазонка" продолжает плакать, по-взрослому -- без всхлипываний, криков и тому подобному. Глубоко вздохнув, отвешиваю ей пару пощечин. Моментально успокаивается и пытается убить меня взглядом. 

      -- Где ваш поселок?! 

      -- Отпусти... 

      -- Скажешь -- отпущу, -- и под нос себе добавляю: -- На обратном пути. 

      -- На полдень, возле большого озера. 

      -- Какая хорошая девочка, -- использую левую перчатку как кляп и поправляю ее хитон. -- Не скучай, скоро вернусь. Зараза, пошли! 

      Фамильяр явно на нее обижен -- даже не попытался забраться ей под одежду. Точно скоро конец света! Использую маскировочную мазь, цепляю на плащ пару веток и "Маскировка" становится равной сорока трем, неплохо. Интересно, что теперь это алхимическое средство дает не десять единиц, а четырнадцать. Бонус от достижения, лаборатории или из-за более развитого навыка "Алхимии"? Быстро перебираю флаконы с зельями и ядами. Да, все стали более сильными, значит дело в навыке с лабораторией. Надо будет напрячь соклановцев на добычу ингредиентов и заготовить зелий впрок. Не буду откладывать это в долгий ящик и отправлю им Вестников. И "Морок" включить. 

      Так-с, ЦУ раздал, можно двигаться дальше. Пара часов, обхожу пару встреченных "амазонок" по широкой дуге и вскоре выхожу к их поселению. Нечто вроде юрт покрытых шкурами, и куда ни брось взгляд одни симпатичные девушки в этих очень откровенных тогах. Нужно заснять на память, да и скриншотов наделать. 

      Сказано -- сделано, а теперь устроиться на дереве, понаблюдать и решить, как действовать дальше. 

      Уровни неизвестны, вооруженных "амазонок" где-то двадцать с копейками, много. В принципе, за счет эффекта неожиданности и при использовании ядов, где-то пятерых я смогу снять. Хи, двусмысленно звучит. Есть еще вариант -- отлавливать их по лесу, но опять не то. Позвать клан? Не вариант. Да и вырезать это поселение под ноль не вижу смысла. Значит надо думать, глянуть заклинания и рецепты в гильдии магов -- может, что умное и придумаю. 

      Тихонько отхожу от поселка и ищу подходящий овраг. Вскоре нахожу подходящий, обильно заросший густым кустарником. Спускаюсь, ставлю "Метку" и перемещаюсь в клан-холл. 

      Взгляд задерживается на полных доспехах, расположенных в нишах холла -- надо будет узнать, как их оживить. Неплохая последняя линия обороны получится, да. Обхожу башню. Никого не видать, охрана не дремлет -- лучники с магом заняли позицию на крыше и бдят. Хмыкнув, спускаюсь вниз, беру коня и отправляюсь в город... 

      Эх, снова оплачивать стойло для транспорта на постоялом дворе. Хочу дворянство -- им можно верхом передвигаться по городу! Прыгаю в гильдию магов. Ого, первый раз вижу живого игрока-зверолюда. Походу, за основу разработчики взяли волка, поставили его на задние лапы и увеличили в размерах. Хотя, если память не изменяет, при создании чара предлагают пару десятков животных. Просто сам особо не интересовался этой расой, как-то не так бегать с собачьей или кабаньей мордой и быть покрытым шерстью. 

      Неплохо на продаже ингредиентов заработал, интересных рецептов в продаже не наблюдается. Зато улучшил "Щит" до "Эгиды" -- теперь она блокирует четверть физического урона. Жаль, стоимость увеличилась до 85 единиц маны за защиту в течение 30 секунд. Заодно посмотрел в своей книге заклинаний все известные рецепты. В общей сложности более двух десятков, про часть я вообще забыл. С чарами та же история. Мда, не всегда реалистичность идет играм на пользу! Покупаю свиток грузового портала, надо будет, как разбогатею, изучить это заклинание, пригодится в дальнейшем. Узнал насчет этих "Живых доспехов", но сейчас нет столько золота, придется опять отложить "на потом", грустно. Ладно, примерный план придумал, осталось дождаться ночи. На постоялом дворе закупаюсь бутербродами, фляжку наполняю яблочным соком. Времени еще полно, пожалуй, вернусь в клан-холл -- сломанные доспехи с оружием переплавлю, зелий наготовлю. 

      Фух, вот же пекло! Уже разделся, остался в одних штанах и сапогах, а пот течет ручьем! В баню эту реалистичность! Даже Зараза и тот сбежал куда-то. Набрав в небольшой емкости в углу ведро воды, опрокидываю его на себя. Немного полегчало. Десятый слиток доделаю и все, на сегодня хватит. Отдохну и перекушу -- здесь и в реальном мире. А зелья подождут до завтра. 
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    Глава 5 
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   Снова простыня мокрая от пота, да и подушка не лучше. Опять стирать, сушить, а потом гладить. Мда, удивительная игра... 

      Помывшись, иду на кухню, к холодильнику. Остатки макарон по-флотски, десяток яиц, колбаса с сыром. Эх, что-то уже поднадоели эти макароны, как и картошка. Надо бы, наверно, плова сготовить, ну или хотя бы какой-нибудь крупы сварить и тогда к ней мяса с подливой пожарить. Да, хорошая идея. 

      Перекурив, приступаю к готовке. Пока говядина размораживается в микроволновке чищу лук с морковью. Все порезал, поджарил, посолил-поперчил, пару минут потушить на медленном огне и готово! Неплохо получилось. Пшенная каша также сварилась, значит можно и поужинать. 

      Тьфу, пора лечиться -- наполнил и поставил вторую тарелку. Видимо для Заразы -- привык я с ним трапезничать, вот и... Страшная штука это человеческое подсознание. 

      Поесть -- хорошо, а хорошо поесть еще лучше! Беру чашку кофе и ползу на балкон. Бр-р-р, прохладно. Интересно, когда уже снег выпадет? Что-то поздняя осень загостилась. 

      Пожалуй, часик поваляюсь: послушаю музыку, дам жирку отложиться, полюбуюсь на потолок без мухи. Перебрав десяток плейлистов, останавливаюсь на весьма страной подборке -- классическая музыка перемешена с разнообразным русским роком и оттенена бардами с менестрелями. Включил, устроился на кровати и уставился в потолок. А вот это уже не смешно! Большая, черная муха медленно движется в сторону угла. Дотягиваюсь до тапочка и запускаю им в насекомое. "По стене ползет паук, не пугайся это глюк" -- в голову приходит древний стишок, ибо попал по этой крылатой гадости, а ей хоть бы хны. "Спокойствие, только спокойствие!", прикрываю глаза и делаю вид, что все нормально. 

      Мда, даже не заметил, как задремал. Время близится к полуночи. Попробую выполнить квест в игре, а потом пойду спать. 

      Одеваю "сбрую", устраиваюсь на постели и щелкаю тумблером на полумаске. Здравствуйте, искорки... Хоть здесь этого насекомого не наблюдается! 

      -- Зараза, -- говорю хомяку, доставая бутерброды из сумки, -- давай перекусим и отправимся на дело... 

      Хм, время уже далеко заполночь, а в поселении стоит какой-то нездоровый ажиотаж. "Амазонки" ходят попарно: одна с луком, вторая с копьем и щитом. Похоже, они нашли и освободили моего невольного "информатора". Возникает один из извечных русских вопросов -- что делать? Подождать пока успокоятся? Не вариант -- вдруг этой Старшей сестре надоест развлекаться с подмастерьем кузнеца? Прикопают его и все, накрылось мое будущее обучение под руководством Гила Огнебородого медным тазом. Значит, придется рисковать, вот только подожду предрассветного часа -- если игра действительно стала такой реалистичной, то неписи в это время будут сонными. Чем бы заняться в это время? Пожалуй, определюсь с набором зелий в быстрых слотах. Четыре больших зелья лечения, три малых зелья клейкости и столько же флаконов яда паралича и по пять склянок малого зелья скорости и невидимости. Заточить бы оружие, но не хочу раскрывать свое укрытие скрежетом точильного камня. На будущее -- всегда это делать перед выполнением квеста! 

      Включаю видеозапись и еще раз окидываю взглядом поселение "амазонок". По логике мне надо в вон ту, самую большую, юрту. Да и пара вооруженных девушек у входа свидетельствуют о том, что там находится что-то ценное. 

      Спускаюсь с дерева, "Морок" включен давным давно, выпив зелье невидимости, морщусь от его мерзкого вкуса. Спрашивается, неужели нельзя было придать зельям нормальный вкус? 

      -- Жди здесь, -- говорю Заразе и начинаю красться к намеченной цели. 

      Хм, вот еще одна проблема -- если я приоткрою полог на входе, то стража может что-то заподозрить. Ладно, попытаюсь отдать команду фамильяру -- пусть пошумит. 

      Ого, какие крики поднялись! Интересно, что там натворил этот крылатый хомяк? Использую еще одно зелье. Ну же, доложитесь главному! Словно услышав меня, девушки обмениваются взглядами, и одна из них скрывается в юрте. Проскальзываю следом, фух, вроде не заметили. Хм, подожду возле стеночки -- пока стражница не уйдет, заодно и осмотрюсь. Ага, аж два раза! Помещение делят на части ширмы, невесело это. Зато Заразу еще не пристрелили, и это очень хорошо. 

      Так, девушка убежала, видно получила ценные указания от Большой сестры. Ну-с, вперед. 

      Ого, вот это тра... постель я хотел сказать. "Сестренка" Виты удавилась бы от зависти. А вот и моя цель. Два метра ростом, косая сажень в плечах, вольготно раскинулся на сем ложе, а на нем "скачет", негромко постанывая, рыжая предводительница "амазонок". Симпатичная, если судить по виду со спины. Как и полагается, оба практически обнажены, только у девушки на левой руке виднеется странный матово-черный наруч. Натягиваю тетиву, прицеливаюсь ей между лопаток и стреляю. Видно она что-то почувствовала и успела скатиться с парня и кровати вниз -- стрела пропорола шкуры стен и улетела куда-то вдаль. Твою ж налево! Второй раз выстрелить не успеваю -- "амазонка" уже возле меня. А грудь у нее так себе. Блокирую удар короткого меча, интересно, откуда она его достала? Фух, чуть не пропустил удар в пах. Злая она... Уклонившись от ее выпада, режу ее по плечу. Там остается царапина, а мое плечо, в том же месте, куда я ударил девушку, пронзает боль и с меня снимается полтора десятка очков жизни. Не понял. От удивления пропускаю укол в живот, минус сорок девять хитов, не слабо. Хорошо, что эта Большая сестра не позвала на помощь, но надо поспешить. Подныриваю под рубящий удар и бью ее по сухожилиям левой ноги. Мою ногу так же пронзает боль, и количество хитпойнтов уменьшается. Вот и стало понятно предупреждение знахарки из близлежащей деревушки. Так, надо быстренько связать эту воительницу, пока действует малый яд паралича. Эх, теперь перчатки покупать -- последнюю использую как кляп. Пытаюсь снять с руки "амазонки" наруч, но ничего не получается. Тьфу, а что там с этим парнем? Сидит и смотрит на меня. Слащавое лицо, небесно-голубые глаза и... Хотя это не важно. Теперь ясно, что в нем нашла эта Большая сестра. 

      -- Ты подмастерье Гила? 

      -- Да, а кто ты такой? -- как-то заторможено интересуется он. 

      -- Не важно, -- не оставляю попыток снять наруч, ну не хочется мне ее убивать! -- Быстро одевайся! 

      -- А... 

      -- В простыню тогда хоть завернись! -- выпиваю зелье лечения и сплевываю горчащую слюну на пол. -- Быстрее! 

      -- Да-да, сейчас. 

      Быстренько осматриваюсь и замечаю небольшой сундучок. Не открывается, но все равно возьму с собой, как и меч, которым меня пытались убить. Отдаю Заразе мысленный приказ улепетывать отсюда со всех ног, точнее крыльев. 

      -- Готов? -- девушка начинает громко мычать, слышатся шаги от входа. 

      Активирую свиток портала, вталкиваю в него подмастерье и вхожу следом. Выйдя в городе, поворачиваюсь и полосую кинжалом по светящейся арке, она моментально пропадает. Вот и все, отключаю видеозапись... 

      -- Пошли к Гилу, -- говорю парню и, быстро сориентировавшись по карте, иду в нужную сторону. 

      Мда, "Портальная площадь", как звучит! Только располагается у черта на куличках! Хорошо хоть в черте города и не в трущобах. Северо-запад города, район купеческих складов, да и одна из башен стражи рядом. Вот только на освещение сэкономили. Хотя на что здесь смотреть? Массивные каменные строения, с крохотными окошками для вентиляции под низкой двускатной черепичной крышей и большими двустворчатыми воротами, запертыми на пару-тройку амбарных замков. Мне темнота не мешает, а вот подмастерье видимо часто спотыкается, и постоянно слышатся негромкие ругательства, разной степени грубости -- вместо брусчатки или распиленных деревянных плашек здесь просто утоптанная до каменной твердости земля. 

      Ночная прохлада выгнала из крови адреналин, я успокоился и начал анализировать свой поход в поселение "амазонок". Забыл о возможности своей книги мага запоминать заклинания, да и с ними до сих пор так и не разобрался, это раз. Два -- забыл про зелье каменной кожи. И последнее, наверно, самое важное: оставил обладающую интересным артефактом Старшую сестру в юрте, грызть мою перчатку. Хотя надо было забрать с собой и обменять ее свободу на этот наруч. Не сообразил, да и честно говоря, неизвестно какие бы это имело последствия! Слишком мало данных по этим воительницам доморощенным. А рисковать кланом нет ни малейшего желания. 

      Хм, надо будет у Вовка уточнить политическую обстановку, а то что-то я забыл о других кланах на этой территории. 

      Добрались, вот и дом кузнеца. Над крышей поднимаются густые клубы темного дыма, значит, он уже принялся за работу. До рассвета еще часа полтора, ранняя он пташка. Кивнув своим мыслям, направляюсь прямиком к кузне. Темное помещение с сухим горячим воздухом, пахнущим металлом и углем, в центре наковальня на большом чурбаке, рядом корыта с водой и маслом, возле стены два верстака с инструментами и большой горн в углу. Гил размеренно бьет небольшим молотом по какой-то раскаленной заготовке. 

      -- Доброе утро, -- перекрикиваю звон металла о металл. 

      Кузнец резко разворачивается с поднятым молотом в руке. 

      -- Нашел его? 

      -- Да, -- и, повернув голову в сторону двери, добавляю: -- Заходи. 

      Смущаясь, закутанный в простыню подмастерье по стеночке просачивается внутрь. 

      -- Ваша пропажа? 

      -- Он, оболтус двухметровый! -- и схватив его за ухо, продолжает: -- Где ты шлялся?! Я для этого потратил три года, чтобы ты неизвестно где пропадал?! Я что тебе сказал сделать?! 

      -- Мастер... -- начинает канючить этот "шкаф", -- я не виноват! Они меня связали и заставляли... По десять раз! У меня там уже болит и мозоли! 

      -- Что ты там лепечешь?! -- он выкручивает парню ухо. 

      -- Гил, его поймали какие-то воительницы и заставляли себя удовлетворять. 

      -- Что?! Ты не смог отбиться от каких-то девок?! 

      -- Я... Да они... 

      -- Он и не смог бы, что такой увалень может сделать против хорошо тренированного воина? 

      -- Иди и приведи себя в порядок, позорище! Потом наколешь дров и наносишь воды, понял?! 

      -- Д-да, мастер, -- кивает подмастерье и быстрой рысью скрывается с наших глаз. 

      -- Так что с ним случилось? -- спокойно интересуется кузнец. 

      -- Поймали его какие-то воительницы, -- повторяю я, устроившись на скамье стоящей возле двери. -- Когда я обнаружил их, на нем "скакала" их предводительница. 

      -- Мда, вот же послали боги ученичка! -- сплевывает на пол Гил. 

      -- В жизни всякое бывает, -- усмехаюсь и тереблю тетиву лука. -- Я выполнил свою часть договора. 

      -- Да, -- кивает мужчина, пойдем перекусим и я тебе расскажу, что обещал. Потом вернемся, и ты попрактикуешься. 

      Эх, с металлами все оказалось проще, чем я думал. Можно было и не рисковать набранным опытом в этой вылазке! Как и зельями, а возможно и чем-то более ценным из инвентаря. Отпустить оружие, нанести зубилом канавки и вбить в них другой металл, снова закалить и минус пять процентов прочности навсегда. Да проще сразу сплав нужный сделать, а потом уже из него и сковать! Три руны -- Огня, Льда и Духа. Если с первыми все понятно, то последняя позволяет наносить урон нематериальным противникам. И вообще меня с ними поджидает неприятный сюрприз: для работы они требуют или металл, относящийся к их стихии, или камень маны. Мда, не все так просто оказалось! Заодно узнал, как можно добавить оружию бонус к какой-либо характеристике чара. Жаль только неизвестно на сколько, да и в качестве реагентов выступают различные самоцветы и порошки металлов. Хотя камней у меня хватает, надо будет попробовать. 

      -- А теперь пошли в кузницу... 

      Пара часов, уже засыпаю на ходу, глаза сами закрываются, и это в виртуальном-то мире! Но ковать кое-какое оружие научился. В первую очередь наконечники для стрел и кинжалы с одноручными и полуторными мечами. Еще бы освоить броню, но чувствую, что кольчуги здесь так же муторно изготавливать как и в реальном мире. Выносливость выросла на единицу, а Оружейник на два. Тяжела работа кузнеца -- жарко, как в пустыне! Несколько раз обливался холодной водой, под веселое фырканье Гила. Интересно, а от такого закаливания будет польза или только виртуальная простуда с насморком появится? 

      -- Благодарю за науку, мастер! -- прижав ладонь к сердцу, отвешиваю полупоклон. 

      -- Хороший ты ученик, -- усмехается в бороду Гил, -- не то, что этот оболтус. 

      -- А куда ему торопится? Да, пока не забыл, не подскажете, чем можно отблагодарить кузнеца за науку? 

      -- Если меня, то это лишнее, а если кого-то другого... Хороший инструмент всегда в цене. 

      Хи, как-то двусмысленно звучит. 

      -- А у вас такой можно приобрести? 

      -- Можно, -- кивает мужчина, -- но не за золото. 

      -- А на что? 

      -- На ингредиенты, этот же помощничек непонятно чем занимался! 

      -- Какие и сколько? 

      Он перечисляет. Хм, вроде не такие уж и редкие, зачем же было так далеко этого подмастерья посылать? А нет, вот этот гриб не часто встречается, но у меня в лаборатории он имеется, вроде бы. Или кузнец все знал, и таким оригинальным образом решил избавиться от ученика? Не, это уже полнейший бред -- зачем тогда Гил просил его вернуть? Быстренько решаю вопрос с кузнечным инструментом, возвращаюсь в клан-холл и спать. Просматриваю инвентарь, неплохо. 

      -- Половина у меня есть с собой, остальное могу донести ближе к вечеру. 

      -- Хорошо, часть сейчас и забирай инструмент. 

      -- Договорились... 

      Скромно, однако: три молота разных размеров, набор зубил и пара клещей. Да, все качественное и новое. Думаю, Артару понравится. 

      -- До встречи! -- сказав это, быстро надеваю броню, подхватываю лук и ухожу. 

      -- Удачи! И не ленись -- почаще работай в кузне! 

      Быстрее в гильдию магов и выходить из игры, а то уже просто отключаюсь. 

      О, вот и мой тюфяк, доспех летит на сундук, сапоги в угол, основное свое оружие укладываю себе под бок. Устраиваюсь поудобней, Зараза до сих пор не объявился, подозрительно. Ладно, потом с этим разберусь. Выход! 

      Лежа стягиваю "сбрую", бросаю ее на пол. Нет ни сил, ни желания идти не то, что в душ, а даже выключить свет! Заворачиваюсь в пропотевшее одеяло и мгновенно засыпаю. 

      Просыпаюсь от дверного звонка. Кого там мозгоклюи принесли в... девять часов утра! Чертыхаясь себе под нос, бреду открывать. 

      Хм, никого. Лишь на резиновом коврике под дверью лежит белый конверт. Записка от тайной воздыхательницы? Еще раз хмыкаю от этой мысли, поднимаю послание и возвращаюсь в квартиру. И что пишут? Отрываю боковую сторону и достаю сложенный пополам лист бумаги. Раскрываю и читаю. Всего одна строчка, написанная округлым, почему-то кажущимся мне очень знакомым, почерком: "Это никогда не было игрой, беги...". Забавно, конкуренты на ниве виртуального мирового господства или чья-то дурацкая шутка? Ладно, пойду заброшу вещи в стирку и приму душ, да и побриться не помешает. А затем завтракать! 

      Попивая кофе с бутербродом, принимаю волевое решение -- купить туристический коврик под спальник и играть на полу. Иначе на стиральном порошке разорюсь! А может тогда перейти на хозяйственное мыло? Не, это уже извращением отдает. 

      Время до встречи с Алисой имеется, значит можно попытаться успеть разобраться с трофейным сундучком. 

      Подушка с одеялом на батарее сохнут, надеваю "сбрую" и укладываюсь на не заправленную постель. Щелчок тумблера и, искорки, привет! 

      Привычная муха на потолке и какой-то скрежет. Поднимаюсь на ноги и вижу сквозь темно-зеленое стекло смутный силуэт. Подхватываю кинжал и открываю окно. 

      -- Привет, Зараза, -- говорю своему завернувшемуся в крылья и недовольно пыхтящему фамильяру. 

      Он взлетает и пытается устроиться у меня на плече. Ловлю его и усаживаю на тюфяке. 

      -- Погодь, а то когтями снимешь с меня десяток хитов -- мне это нужно? 

      Хомяк фыркает и отворачивается. 

      -- Лучше бы это насекомое съел! -- говорю ему, надевая броню. 

      Ответа не следует, хотя я его и не ожидал. 

      -- Пошли на рынок, пирожками с котятами перекусим... 

      Опаньки, а тут похоже ярмарка! Нарядная толпа, среди которой шныряют бедно одетые мальчишки с плутовским выражением глаз. Прилавки, шатры, коробейники. Ругань, крики зазывал, взрывы смеха. Запахи пряностей, жареного мяса и вина, все это создает непередаваемую атмосферу. Хм, все же тут перекусить или сходить в трактир? Ладно, раз пришел, то сразу уходить не буду -- авось что-нибудь интересное найду. 

      Поели пирожков с капустой и картошкой, а то что-то слишком честное лицо продавца не внушает доверия. Хотя клялся и божился, что мясо нормальное. Уху, знаем мы таких! Побродил по рядам, шуганул малолетнего карманника. Хотя это я зря -- надо было узнать, кто его обучал, не подумал. Прикупил новые перчатки, взамен оставленных у "амазонок" и моток веревки. 

      -- Яхонтовый, хочешь узнать, что ждет тебя в будущем? Всю правду расскажу -- ничего от тебя не утаю! 

      Поворачиваю голову направо. Брюнетка средних лет с антрацитового цвета глазами, одета в цветастое платье, на плечах такой же платок, пальцы унизаны золотыми перстнями, а на шее висит внушительное монисто, стрелу точно остановит! 

      -- И сколько за правду возьмешь? -- криво усмехаюсь. 

      -- А это ты сам оценишь. 

      -- Хорошо, гадай. 

      Она застилает платком низкий столик и откуда-то достает потрепанную колоду. 

      -- Тяни карту, -- после того, как перетасовала ее и развернула карточный веер, предлагает гадалка. 

      Следую ее указанием, вытягиваю и опускаю рубашкой вверх. 

      -- Это ты, -- кивает гадалка, -- следующую! 

      Еще одна карта опускается на платок. 

      -- Твое окружение. Последнюю! 

      На столике лежат три карты, женщина складывает карточный веер и прячет его. 

      -- Лорд звезд, -- произносит она, перевернув первую, на ней изображен парень в роскошном костюме на фоне звездного неба. -- Звезды благоволят тебе и освещают твой путь. Тебе предначертана не только великая судьба, но и великие испытания, которые ты преодолеешь! 

      Хмыкаю и приподнимаю левую бровь. 

      -- Дева огня, -- гадалка показывает вторую карту. -- Она олицетворяет как хорошее, так и плохое, это знак, как страсти, так и боли. Не всегда друзья оказываются друзьями, а враги врагами. 

      Моя подозрительность начинает подавать признаки жизни. 

      -- Слепец, -- на последней карте изображен мужчина в повязке на глазах, стоящий у края обрыва. -- Не всегда то, что ты видишь и знаешь, оказывается именно таким. 

      В очередной раз криво усмехаюсь, опускаю рядом с картами золотой и, развернувшись на пятках, ухожу в сторону гильдии. 

      Моя комнатушка, хомяк устраивается на сундуке, я же присаживаюсь на тюфяк и достаю из инвентаря трофейный сундучок из серебристого металла, никаких узоров или чего-то подобного. Осматриваю его со всех сторон: не видно ни петель, ни замочной скважины. Этакий прямоугольный параллелепипед высотой и шириной в две ладони и длиной в четыре. Эмк, или все же правильней его называть ларцом или шкатулкой? 

      Заклинание обезвреживания средних ловушек ничего не показывает, малое зелье разрыв-травы не действует. Пошвырять его о стены? Жалко их, еще пробьет, а мне потом ремонт оплачивать! Так-с, продать кое-какие ингредиенты и идти открывать сундучок. Зараза как обычно устраивается у меня на плече, вот же лентяй! 

      Плюс к Торговле и пять золотых, негусто. Немного подумав, продаю часть зелий. Да, тридцать девять золотых сильнее греют душу. Вот и выходит, что сырьем торговать невыгодно. Учту на будущее. Новых рецептов так же в продаже не наблюдается, так что прикупил только полсотни склянок. Запас карман не тянет. Теперь идти к мастеру зачаровывателю. 

      -- День добрый, -- приветствую мага. 

      -- Добрый, кивает он. -- Снова нужно что-то идентифицировать? 

      Вот не вписывается это слово в общую атмосферу игры, каким-то хайтеком отдает! 

      -- Нет, нужно вот это открыть, -- ставлю перед ним сундучок. 

      -- Интересно, -- он достает монокль и начинает изучать ларец. -- Древняя работа, весьма искусная, должен тебе сказать. Где достал такую редкость? 

      -- Трофей, а что это у вас за артефакт? 

      -- Позволяет видеть заклинания. 

      -- Полезная вещица, недешевая наверно? 

      -- Десять золотых. 

      -- А вы их продаете? -- думаю, мне пригодится. 

      -- Да, а теперь не мешай -- попытаюсь открыть этот "трофей". 

      Киваю и отхожу к кушетке, стоящей возле стены. Руки мага порхают над ларцом, вычерчивая вязь заклинаний, от которых тот мерцает разными цветами. Запомнить их и не пытаюсь -- слишком сложные "рисунки", да и смысл, если не знаю их предназначения? Но видеозапись включил, на память. 

      -- Готово, -- примерно через полчаса произносит маг и тыльной стороной ладони вытирает пот со лба. 

      -- Хорошо, сколько с меня за работу? 

      -- Вместе с артефактом? 

      -- Да, -- киваю и достаю мешочек с монетами. 

      -- Тридцать четыре золотых. 

      Выкладываю нужную сумму перед ним. 

      -- Смотри, артефакт используешь, как простой монокль -- он активируется и отключается самостоятельно. 

      -- Понятно, мастер. Благодарю, -- отвешиваю полупоклон и прыжками несусь к своей комнате в гильдии. 

      Запираю дверь, дергаю плечом, сгоняя крылатого хомяка. Устроившись на тюфяке, откидываю крышку, сдергиваю кусок ткани прикрывающей содержимое... и начинаю хохотать. Хорошо, что я присел, а то бы грохнулся бы на пол от смеха! 

      Выполненный из золота, украшенный самоцветами мужской половой орган длиной где-то в четыре ладони и хорошего такого диаметра. Секс-шоп для очень богатых решили открыть эти "амазонки"? Брезгливо беру его кончиками пальцев и перекладываю на пол. Ого, перед глазами появляется табличка с его параметрами, сурово. "При использовании +30% ко всем параметрам (постоянный эффект), если женский персонаж девственница. Возможно только однократное применение". Мда, а на этом можно было бы озолотиться, если бы не одно "но": "девы непорочные" это вымирающий вид, который необходимо занести в "Красную книгу"! Но теперь понятно, почему демонологи вымерли в реальном мире -- из-за нехватки материала для жертв! 

      А ведь придется вернуть им их ритуальный фетиш, начинать с ними войну нет никакого желания. Простукиваю дно, вроде бы двойное. Поддеваю его кончиком кинжала и вытаскиваю. Небольшой свиток, сломанная стрела и кинжал, похожий на ритуальный. Больно рукоять у него неудобная, да и форма лезвия замысловатая, чем-то похожая на двузубую вилку. Ну-с, сначала записи. 

      Странно, "солидол" какой-то: пять видов масел, три типа животного жира и кое-какие травы. Перепишу на всякий случай, но походу это церемониальный вазелин. На очереди клинок. "Клык сестры", мда, не хотел бы я встретиться с обладательницей таких зубов! Урон не прописан, только название, странно. Ладно, теперь последний предмет. Сломанное древко, бронебойный наконечник. Хм... 

   
    ?ер??? ???ел? 

    Урон: ? -- ? 

    Эффекты: 

    Ок???а??????? ?????? 

   

      И что это значит? Сказал бы, что смешно, но это не так. Вот спинным мозгом чую какую-то гадость. Реквизирую, на память -- все равно больше в этом ларце и брать нечего. Узнаю отношение Эри к такому фетишу, если отрицательное, то верну его воительницам. 

      Сейчас за ингредиентами для Гила, отдаю их и покидаю игру до вечера. Хорошо бы навестить Эри, но явно не успеваю. 

      "В Багдаде...", тьфу, в окрестностях клан-холла, на первый взгляд, все спокойно. Мечников не видать, значит, наш демон еще не вернулся, на крыше бдят лучники с магом. Надо будет узнать, какие заклинания ему известны и если что, научить новым. Да и с их обмундированием и вооружением нужно разобраться. И стяг клана поднять над башней было бы неплохо. Дел, в общем, много, а времени как обычно не хватает. 

      Склянки взял, кое-каких зелий на продажу тоже захватил, коня оседлал и галопом несусь к граду. Зараза летит впереди, хорошая скорость. Буду использовать его или в качестве передового дозора, или разведки. 

      Половину расстояния преодолел и ни одной засады пк-шкников! Хотя сами боги велели их устраивать в подобных местах: узкая дорога, густой кустарник с внушительными колючками по обе стороны. Коня в случае чего не развернешь и не сбежишь, пользуясь преимуществом в скорости. Но их что-то не видать. Хм, вот и ответ -- конный разъезд из двух солдат, на котах герб Новия. Хорошая пластинчатая броня, полуторные мечи у седла, каплевидные щиты и взведенные арбалеты в руках. Наверняка или зачарованные, или с каким-то ядом. Киваю им и продолжаю свой путь. Интересно, а клан может взять такое задание? Думаю, Известность за подобное капает только так. 

      Транспорт на неделю пристраиваю на постоялом дворе возле северных ворот. Бутербродов прикупил, фляжку яблочным соком наполнил. Побежали дальше... 

      Фух, с кузнецом рассчитался, он сказал, что к вечеру завезут новую партию оружия, надо будет зайти -- лук пора менять. Быстренько узнать насчет заданий в гильдии охотников, а затем магов. 

      Зачистка второго уровня канализации в составе гильдейской группы. Сегодня вечером. Вроде как на первом молодняк тренируется, а вот там завелось нечто серьезное и как раз ближе к ночи оно выползает на охоту. Что конкретно там обитает неизвестно, но эти "натуралисты" хотят добыть его в качестве трофея. Неважно, в каком виде -- живом или мертвом. Теперь к балахонникам. 

      Так-с, отнести посох, забрать книги, узнать как дела у магистра Иды. Куда там хоть тащиться? На болота, клюквы поем, от болотников побегаю. Главное, задание не имеет временных рамок. Продаю два десятка склянок зелий на весьма неплохую сумму. Теперь подняться к себе в комнату и можно покидать сей виртуальный мир, аж до вечера. 

      Тьфу, опять свет бьет по глазам! Да что же это такое?! Муха, кстати говоря, куда-то пропала с потолка. Мда... Принять душ и можно собираться на встречу с Алисой. И пока не забыл, надобно проверить, что в кинотеатрах демонстрируют. Ерунда, мелодрама, очередной боевик, хм, а вот это вроде бы интересно. 

      Вот не люблю я общественный транспорт! Толкаются, по ногам топчутся, перегаром дышат, ужас одним словом. Лучше бы на маршрутке поехал. Хотя и их предпочитаю избегать -- часто бьюсь головой о низкий потолок. Все мне не так! Вот и нужная остановка, наконец-то... 

      Знакомый подъезд, лестница и "наскальные" надписи. Вздохнув, нажимаю кнопку дверного звонка. Мелодичная трель и легкий звук шагов. Дверь открывается и на пороге замирает Алиса в джинсах и полупрозрачной кофточке. Аппетитно выглядит. Улыбаюсь, крепко обнимаю и нежно целую в губки. 

      -- Рада тебя видеть, проходи. 

      -- Взаимно, извини, сегодня без цветов, -- покаянно развожу руками. 

      Моя девушка улыбается и закрывает дверь. 

      -- В кино идем? 

      -- Да, что за фильм? 

      -- Новая экранизация Стругацких. 

      -- М-м-м, интересно. Пойдем тогда или сначала тебя кофе напоить? 

      -- Можно и поцеловать, -- говорю, расшнуровывая берцы. 

      -- Посмотрим на твое поведение, -- она лукаво подмигивает. 

      -- Я хороший! -- пародирую голос слоненка из старого мультфильма. 

      -- Ага, ухорез, -- Алиса берет меня под локоть и ведет на кухню. 

      Припомнила, а кто виноват, что они так ценятся орками? 

      Под кофе с печеньками, рассказываю о трофеях, взятых у "амазонок". Девушка краснеет и смотрит в чашку. 

      -- Это извращение, -- негромко произносит она, -- и там, и здесь... 

      Ну да, как вспомню рассказ Наты о том, как это у нее было... Фильм ужасов можно снять! 

      -- Да-а-а... Мы идем али как? 

      -- Пошли, -- Алиса ставит чашки в мойку и идет в прихожую. 

      Поехали на трамвае, романтика, да-с. Почти доходим до кинотеатра, как замечаю изменение выражения личика Алисы. Такая невероятная смесь из презрения с пренебрежением. 

      -- "А у малиновой девочки взгляд 

      Откровеннее, чем сталь клинка" -- цитирую я. -- Кого увидела? 

      -- А, что? Интересная песня... 

      -- Спрашиваю, кого увидела, что так изменилось выражение лица? На любителя, но да, интересная. 

      -- Да так, сынок замдиректора одной конторы. Думала туда на работу устроиться после института, как он подкатил: "А знаешь кто мой папа? Пошли в кафе, тут внизу моя машина стоит", да еще и облапать попытался, папенькин сынок! 

      Ничего не говоря, крепко обнимаю ее. Алиса трется носиком о мою шею и замирает. 

      -- Пошли в кино, развеешься, -- шепчу ей на ушко. 

      Она невесомо целует меня в губы и сжимает мою ладонь. 

      Билеты покупаю не на последний ряд, чем вызываю удивление кассирши. А что такого, я человек наглый, могу, если что, поцеловать свою девушку и на первом ряду. Хи, аж в три дэ фильм. Что-то у меня появляются сомнение, насчет близости этого "кина" к первоисточнику, но посмотрим... 

      Да лучше бы просто по городу погуляли! Обычный третьесортный боевик с кучей спецэффектов! Фанерные актеры, непонятная блондинистая девка с четвертым размером, практически вываливающимся из бронежилета. Или это они так Мартышку себе представляют? Где человеческая драма, где трагедия?! Да, единственный нормальный "Сталкер" снял Тарковский с Кайдановским в главной роли, вот это был настоящий сталкер! Не то, что этот стероидный качок с печатью трех классов ЦПШ и приклеенной фарфоровой улыбкой, рыскающий в поисках хабара и легенд Зоны! В том, самом первом фильме, чувствуется слово и дух "Пикника на обочине", а это так, шлак и попсовая жвачка! Жалко не потраченных денег, а времени. Тьфу на это "мыло"! 

      -- Ты чего? -- тормошит меня Алиса. 

      Пересказываю ей свои мысли и впечатления от этого "шедевра". 

      -- Да еще и эти непонятки с игрой... 

      -- Какие? 

      -- Боль и рост мышц, свет периодически режет глаза, когда выхожу из игры, мое непонятное гриппозное состояние, да ты сама это видела. 

      -- Мда... 

      -- Ага, но это все мелочи, а вот муха! 

      -- Подожди, -- она всплескивает руками, -- причем здесь она? 

      -- Ты внимание на потолки в игре не обращала? 

      Девушка качает головой. 

      -- Так вот, в большинстве помещений, там сидит это насекомое. Вчера я увидел ее у себя в комнате! Бросил тапочкой, вроде бы даже попал, а ей хоть бы хны! 

      -- Странно, мышцы это у всех, про гриппозное состояние не знаю. Нет, слабость у меня была пару раз, но у меня были те дни, -- Алиса заливается румянцем, -- а вот остальное... Ты в техподдержку писал? 

      -- Смысл? Она про нашу игровую женитьбу не ответила, думаешь, про это что-то скажут? 

      -- Может бросишь? -- она поглаживает меня по щеке. 

      -- Не могу... Клан, ты, -- целую ладошку и пальчики, -- вы же без меня пропадете! 

      -- Наверное, но что-то здесь не так. 

      -- Кто спорит? Кстати, утром под дверь подбросили забавное письмо. 

      После рассказа об этом, с Алисы можно лепить скульптуру: "Окаменела от удивления". 

      -- Вот такие пирожки... с котятами. Еще погуляем или зайдем ко мне, и я покормлю тебя обедом? 

      -- А ты умеешь готовить? 

      -- Я как настоящий инженер, -- принимаю пафосную позу, -- умею все! 

      -- Вау, -- девушка восторженно хлопает в ладоши, -- похоже, мне повезло с будущим мужем -- не только я у плиты буду горбатиться! 

      -- Ты еще не пробовала, может тебе это покажется несъедобным. 

      -- Вот сегодня и проверим, идем, -- Алиса сжимает мою ладонь и тянет меня к автобусной остановке. 

      Доехали, поели. Судя по личику моей девушки, все как минимум съедобно, но скорее даже вкусно. 

      -- Какой ты чудесный! Я и раньше не особо возражала против замужества, но теперь я буду всеми конечностями тебя держать! -- в подтверждении своих слов, она пересаживается ко мне на колени и обнимает: ногами за пояс, ручками за шею. 

      -- Ужас, -- легонько целую ее в губки, -- а как же фигура? 

      Алиса молча приподнимает кофточку и опускает мою ладонь на свой животик. Провожу по нему, да, подтянутый -- диеты не нужны! 

      Целую свою девушку в губки, скольжу ладонями вверх, накрываю грудь и легонько сжимаю. Да, отсутствие бюстгальтера это тоже плюс. Продолжаю ласкать ее, легонько покусываю ушко и шейку, Алиса начинает постанывать, сжимает мои плечи. 

      Снимаю с нее кофточку и продолжаю целовать и ласкать ее. Поглаживаю спинку и бедра, нежно царапаю между лопаточек. Вот, уже коготками впилась в меня. Хороший знак. Облизываю и легонько покусываю напряженные сосочки. Девушка протяжно стонет и плотно прижимается ко мне. Поглаживаю ее по волосам и спинке. 

      -- Мр-р-р, благодарю, -- шепчет Алиса и целует меня за ухом. -- Можно воспользоваться твоей ванной? 

      -- Конечно, сейчас полотенце выделю, -- поднимаюсь, удерживая девушку под ягодичками, и иду в комнату. 

      Она успевает подхватить свою кофточку. 

      -- Есть плюсы в этой игре... 

      -- Я и до нее мог бы носить тебя на руках, ты легонькая. 

      -- Тогда буду ходить к тебе на ужины, -- она широко улыбается, -- и располнею. 

      -- Будет у меня тогда личная штанга, -- чмокаю ее в кончик носика. 

      -- Пошляк! 

      -- Какой есть. Открой левую дверцу и выбирай полотенце по своему вкусу. 

      -- Вон то, зелененькое. Можно? 

      Улыбаюсь и киваю. Дожидаюсь, пока Алиса его вытащит, и несу ее в ванную. 

      -- Мыло, шампунь и мочалка на полочке, -- опустив ее на пол, провожу краткий ликбез. -- Спинку потереть? 

      -- Не в этот раз, не обижайся, -- невесомый поцелуй в губы, и она начинает настойчиво выталкивать меня из ванной комнаты, нет в жизни счастья! 

      Пока Алиса плещется, выхожу покурить на балкон. Вот только так и не понял: чего это ей так в душ срочно понадобилось? У всех свои тараканы в голове. Спрашивать неудобно, так что... Затушив окурок, возвращаюсь на кухню и начинаю варить кофе. 

      -- Кстати, -- заслышав звук приближающихся легких шагов, произношу я, -- летом я буду мыться у тебя. 

      -- Горячую воду отключают? 

      -- Конечно, зачем она, если на улице жара и в трубах есть холодная вода? 

      -- Батенька, да вы поэт! 

      -- Поэт не поэт, а муза, или скорее валькирия, у меня есть. 

      -- Засмущал бедную девушку, -- с тихим смешком, отвечает она. 

      -- Истину глаголю! Давай кофе пить, печеньки еще остались. 

      -- И мы перешли на сторону Зла! Ужас! 

      -- А как иначе? Полугоблин и тифлинг, не можем же мы быть рыцарями без страха и упрека. 

      Присаживаюсь за стол и тяну Алису к себе на колени. 

      Посидели еще где-то часик, поговорили обо всем на свете. 

      -- Ой, а мне уже домой пора -- надо заказ дорисовать, скоро сдавать. 

      -- Грустно, я тебя провожу. 

      -- Я уже немаленькая! 

      -- Душа моя, мне так будет спокойней. 

      Покачав головой, девушка поднимается с моих колен и идет в прихожую... 

      Отконвоировал до дома, до хаты. Сам без приключений вернулся, хотя пара пьяных компаний попалось на встречу. За карематом схожу завтра, а сейчас можно бросить сложенное покрывало на пол, одеть "сбрую" и немного поиграть. 
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    Глава 6 
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   Искорки и вот я здесь. Сажусь на тюфяке и машинально потираю лицо ладонями. Мда, доигрался -- веду себя как в реальном мире! Хомяк, как обычно, завернулся в крылья и дрыхнет на сундуке пузом кверху. Окно закрыть забыл, зато отлично видно, что на дворе закат. Надо будет найти программку на телефон, показывающую время в игре, или хотя бы на компьютере его выставить. 

      Перекусив с фамильяром бутербродами, решаю куда сначала направить свои стопы. Значит сначала зайду к Гилу -- посмотрю, что за оружие ему привезли, может что интересное попадется, а затем в гильдию охотников. 

      -- Вечер добрый, -- приветствую кузнеца, копающегося в большом ящике, его подмастерье держится у стены, периодически морщась, выпороли его что ли? 

      -- Добрый, смотри, какие игрушки коротышки начали делать, -- оторвавшись от своего дела произносит Гил и кивает на прилавок. 

      Угловатые наручи из темно-серого металла, один выглядит гораздо массивней второго. Переплетенные полосы металла поверху, те, которые идут перпендикулярно зазубрены и заточены. Общая толщина верхней части пара сантиметров, у локтя виднеются три гнезда под камни или нечто подобное, в переднем крае виднеется непонятная прорезь. Странная конструкция... 

      -- И что это? 

      -- Посмотри сам, а то не поверишь! 

      Усмехаюсь и беру его в руки, увесистый. Вскоре перед глазами появляется табличка. 

   
    Наруч-самострел 

    Можно носить с 15 уровня 

    Тип предмета: обычный 

    Урон: 

    Рубящий 10 - 18 

    Режущий 12 - 18 

    Колющий 25 - 40 

    
Вес: 2.0 

    Прочность: 100/100 

    Дополнительно: 

    Емкость: 30 стрел/болтов/дротиков 

    На одну полную зарядку требуется один малый камень маны 

    Стрельба и тип наконечника стрелы/болта/дротика выбирается мысленно 

    Не привязывается к выбранной вами руке 

   

      Хм, и еще раз хм. Забавное оружие, но вот почему-то мне кажется, что это неудачная реплика чего-то более качественного! Выстрелов конечно маловато, но ведь это практически огнестрельное оружие. Интересно, какой темп стрельбы у этого самострела? 

      -- Забавно, а можно попробовать? 

      -- Да, пошли, -- кивает кузнец и, повернув голову к подмастерью, добавляет: -- А ты закончи с товаром! 

      Пройдя через тяжелые двустворчатые двери, оказываемся в неком подобии тренировочного зала. Метра два шириной и где-то пятнадцать длиной, на стенах висят масляные лампы, а возле дальней стены стоят два деревянных чучела в побитых стальных доспехах. 

      -- Смотри. 

      Гил нажимает на выступ сбоку наруча, одна пластина откидывается и он загружает пятерку стрел с разными наконечниками. Однако, стрелы длиной где-то с полтора локтя, а самострел -- с локоть. Условности игры или пресловутое пятое измерение? Закрыв ее, он вставляет синеватый камешек и протягивает самострел мне. Меняю свой левый наруч и направляю руку в сторону манекена. 

      -- Какие наконечники? 

      -- Один обычный и по два с бронебойными и срезнями. 

      Усмехаюсь и мысленно командую "Бронебойный, огонь!". Из центра кирасы чучела "вырастает" дрожащее древко стрелы. Вскоре и в районе шеи, и в груди, торчат оставшиеся стрелы. Скорострельность все же повыше, чем у лука. Однако, если у этого орудия еще и цена не особо высокая, то баланс игры катится к мозгоклюю под хвост! С другой стороны, с этими нововведениями, точно прицеливаться становится труднее -- оружие не два грамма весит. И неизвестно, вес прописали в снаряженном виде или нет. 

      -- К нему подходят все типы стрел? И почем продаешь? Да, а какие именно гномы их изготавливают? -- засыпаю кузнеца вопросами. 

      -- Вроде все, мы-то разные пробовали, видно чары на нем, так что... Тебе за тридцать пять золотых продам. Чего не знаю -- того не знаю, один знакомый привез. Он считает, что за этими коротышками будущее, вот и пытается меня постоянно удивить. 

      -- В два раза можно внести плату? 

      Гил начинает теребить бороду. 

      -- Я ж двуживущий, так что неуплата по причине смерти мне не грозит. 

      -- Ладно, убедил -- двадцать сейчас, остальное в течение декады. Нормально? 

      -- Вполне, -- отсчитываю нужную сумму и забираю свою покупку. -- Я тогда пошел, удачи! 

      -- И тебе, -- кивает он и возвращается к сортировке товара. 

      Бегом к магам, прикуплю камни и снаряжу оружие. 

      Мда, малый камень, сорок единиц маны и цена в половину золотого. Сей агрегат не для бедных. Зато теперь так левую руку раскачаю! Вот только чую, количество пошлых шуток от знакомых будет зашкаливать. Хотя вроде бы данный самострел не привязан именно к левой или правой руке. Вывод -- надо будет потренироваться стрелять с другой, но позже, сейчас снаряжу орудие убийства и пойду в гильдию охотников. 

      Три камня, по десятку стрел с разными наконечниками и полный колчан. Зелья есть, заточить кинжалы и можно выдвигаться. 

      На крыльце особняка уже стоят гильдейцы. Что-то рановато они собрались. Приветствую их полупоклоном, получаю такие же в ответ. 

      -- Планы изменились? -- интересуюсь я. 

      -- Нет, -- качает головой седовласый мужчина с охотничьей рогатиной в руках. -- Просто решили обсудить планы, да и тебя просветить. Ты ведь еще не бывал в местных катакомбах? 

      -- Не довелось, а там есть что-то интересное? 

      -- Нет, но кое-какие мелочи тебе будет полезно узнать. 

      -- Ясно, рассказывайте. 

      -- Давай сначала познакомимся, все же не в кабак пить пиво собираемся. 

      -- Арт, -- прижимаю правую ладонь к сердцу и коротко киваю. 

      С копьем -- Тар, с двумя перевязями, опоясывающими его торс, одна -- с метательными ножами, вторая с небольшими свитками -- Назар, а с темноэльфийским луком, по лезвиям которого пробегают искры, -- Алтн. 

      -- Приятно познакомиться. Так о чем я должен узнать? 

      Зря я спросил, честное слово, зря! Не катакомбы, а какое-то минное поле. К стенам не подходи, под ноги и на потолок постоянно смотри, луж остерегайся, не разговаривай, дыши тихо и неглубоко и тому подобное. На что я подписался? 

      -- Веселая прогулка выходит, -- криво усмехаюсь и продолжаю: -- Пошли что ли, чего зря время терять? 

      -- Ну, пошли, -- соглашается Тар. -- Да, пока не забыл: кто нанес последний удар -- того и трофей. 

      Неудобная система -- можно стоять спокойно в сторонке и вмешиваться в бой только под конец. Киваю на его слова и иду следом за охотниками. 

      Попетляв по улочкам-закоулочкам, выходим к приземистому каменному домику, рядом с ним, на лавочке сидит старичок. 

      -- Привет, Маар, -- кивает Тар. -- Вниз никто не спускался? 

      -- Парочка ушастых и все. 

      -- Давно? 

      -- Недавно, может еще нагоните. 

      -- Ясно, пойдем мы тогда. Будь здрав, Маар. 

      -- Пусть боги вас хранят! -- степенно кивает старичок и осеняет нас каким-то хитрым знаком. 

      Открыв дверь, заходим в комнатушку, на полу большой люк и одинокий коптящий факел в углу. Охотники, поднатужившись, откидывают крышку, и я вижу истертые ступени винтовой лестницы уходящей куда-то вниз. Хм, парочка ушастых ее за собой опустили? 

      -- Никаких разговоров, -- предупреждает Тар, и начинает спускаться, выставив рогатину острием вперед. 

      Навешиваю на себя "Малую огненную ауру", пропускаю вперед оставшихся охотников и тоже иду вниз, стараясь не навернуться на этой лестнице. 

      Фух, благополучно спустился. Оглядываюсь по сторонам. Сводчатый тоннель высотой метра два, неширокие дорожки возле стен -- по центру идет широкий канал, наполненный какой-то жижей с пренеприятнейшим запахом, теперь понятна инструкция о неглубоком дыхании. 

      Назар с Алтном перепрыгивают на другую сторону, Тар жестом показывает, что идем вперед. 

      Давящая тишина нарушаема лишь бульканьем жижи, нашими шагами, да звуком падающих капель. Надеюсь, здесь качественно строят, а то не хочется получить на голову пару тонн земли с камнями! 

      Вот и первые противники -- пара стай крыс, каждая в десять-пятнадцать голов. Мелкие, зубастые и весьма шустрые. Отпрыгиваю назад, хорошо получилось, и кастую "Болото". Половина вязнет в нем, оставшиеся грызут копейщика. По-моему, не то он оружие выбрал. Часть выбиваю "Ударами урагана", парочку загрызает Зараза. Выдыхаю, сам не заметил, как задержал дыхание, и осматриваюсь. Охотники справились со своими, правда, не представляю, как по этой мелочи попасть из лука! Подлечиваю Тара и создаю "Массовое восстановление запаса сил". Добрый я что-то сегодня. 

      Тар благодарно кивает и жестом показывает, что двигаемся дальше. 

      Крысы, крысы и снова крысы! Один раз встретился зомби и какие-то Студни -- бесформенные и практически бесцветные амебы-переростки, прячущиеся в трещинах стен или висящие на них или потолке. Сложно их заметить. Обычное оружие на них не действует, только зачарованное, серебряное или магия. Первого у меня нет, из второго только кинжал и пять стрел, но хоть заклинаний с зельями хватает. Зато обнаружил большой минус этого самострела -- невозможно использовать яды и иже с ними из быстрых слотов пояса. Неприятно, но вроде бы не смертельно. С трофеями негусто, разве что с зомби получил волосы с ногтем мертвеца и один золотой. 

      О, добрались до лестницы на второй уровень. Парочку ушастых так и не встретили, хотя здесь такой лабиринт, что это и немудрено. 

      -- Пять минут на отдых и на проверку снаряжения, -- тихо произносит Тар. 

      Добавляю пяток стрел в "обойму" и присаживаюсь на корточки возле стены. 

      Вскоре он делает непонятный жест и начинает спускаться. 

      -- Держись рядом -- справа и чуть позади, -- говорит Алтн. 

      Киваю и делаю два шага назад. 

      Туннель невысокий, стены ничем не облицованы, периодически срывающиеся с потолка капли громко бью по шлему или попадают за шиворот, заставляя передергивать плечами из-за неприятных ощущений. 

      Вскоре встречаем пару безоружных скелетов, одежды нет, а плоть почти сгнила и свисает лохмотьями, да и наверно крысы постарались. Вот интересно, почему они не разваливаются? Сам собой напрашивается вариант, что из-за магии, но как-то примитивно и неинтересно. Вдобавок это ж сколько энергии нужно для таких фокусов! Хи, снова во мне проснулся инженер. Встречал в одной старой игрушке, среди прочих книг, материал в нескольких томах о подготовке тел для некромантии. Так там писалось, что суставы надо соединять ремнями и еще чем-то, но сейчас уже не вспомню. 

      Мда, что-то отвлекся. Вскидываю руку с самострелом, и в шею одного летит срезень. Критический удар, причем с множителем десять! Кости с тихим стуком падают на пол. Великолепно -- нашлось и стрелковое оружие против этого противника! 

      Из трофеев лишь костяная мука, да очередная черная кость. Да, надо будет узнать, как их использовать. 

      Все бродим и бродим, а цели этого сафари что-то не видать. А в реальном мире уже ночь, а я до сих пор не ужинал! Как в таких условиях не есть после шести вечера, а? 

      Очередная развилка, новый поворот и мы выходим в просторный зал с тремя провалами тоннелей на противоположной стороне. Млин, весь пол в ямах! Раздается тихий хрустальный перезвон. 

      -- Он где-то рядом, приготовьтесь! -- командует Тар. 

      Снова кастую "Массовое восстановление запаса сил" и обходя ямы, встаю возле стены. Так-с, пока есть время, пополню-ка я боекомплект самострела. 

      Вскоре раздается непонятное хлюпанье и в воздухе плывет приторный цветочный аромат. Не понял... 

      -- Зараза, спрячься и не высовывайся! -- приказываю фамильяру. 

      Из центрального тоннеля появляется, барабанная дробь, императорская жаба! Метра полтора высотой, пасть нескромных размеров, большие глаза кипельно белого цвета, когти на лапах, да бородавки как-то странно поблескивают. Не вступая в разговоры, она прыгает. Твою ж налево! Копейщик перекрыл мне линию огня! Шаг в сторону, размахиваюсь и бросаю в земноводное малый яд паралича, а следом среднее огненное зелье. Прицеливаюсь, мысленная команда, и стрела с бронебойным наконечником попадает ей в глаз. Тар всаживает копье ей в бок и пытается столкнуть в яму. Успехов ему в этом деле. 

      -- В сторону! -- кричит Назар и разворачивает какой-то свиток. 

      Мгновение, раздается бульканье и моб начинает погружаться в землю, превратившуюся в пузырящуюся трясину. 

      Вот и паралич прошел. Жаба квакает и выстреливает в подошедшего слишком близко копейщика языком. Глухой звук удара и он отлетает в сторону, не удерживается на ногах и падает в яму. Минус один член команды и минус пятая часть хитпойнтов у этого чудовища. 

      Еще по паре флаконов зелий и выскакивает табличка, что у этого существа иммунитет к параличу и огню. Обалдеть! 

      Малое зелье ускорения и в это создание летят пара Огней крови. 

      Она вновь выстреливает языком, на этот раз в Алтна, но он успевает увернуться. Мне же везет, и я всаживаю стрелу в раззявленную пасть. Крит! 

      -- Цельтесь в пасть! -- кричу и отпрыгиваю в сторону. 

      Млин, она поворачивается ко мне! О, охотник попадает ей в целый глаз. Все, зверушка слепая. Только это не мешает ей "стреляться" языком! Припадаю на колено и стреляю. Промах, стрела втыкается ей в морду. Поторопился, а вот кинжал Назара втыкается в небо. С диким кваканьем земноводное выбирается из западни и прыгает на меня. 

      Перекатываюсь в сторону и почти падаю в яму, едва успеваю зацепиться за ее край. Вновь использую зелье. Жаба неспешно подходит и вновь пытается зацепить меня, правда на этот раз передними лапами. Хочу заклинание левитации! С трудом, но уворачиваюсь от ее теплых объятий. Вопросительно квакнув и поддавшись вперед, она стреляет языком. Мимо... Когда он идет обратно, вцепляюсь в него двумя руками. Раздается хрип, моб прыгает назад, я же пробкой вылетаю наверх и отцепляюсь от языка. Сверху на моего противника пикирует крылатый хомяк, кусает и с громким визгом улетает. Петляя, быстро отбегаю подальше от нее. 

      Жизни у нее осталось меньше пятидесяти процентов. "Огонь крови" и еще один. Восстанавливаю свое пошатнувшееся здоровье мерзким на вкус эликсиром. 

      Десять минут, пара попаданий языком по мне, и мы все же убиваем эту живность. Причем мое заклинание оказывается последним! Мелочь, а приятно. Отмахиваюсь от какого-то системного сообщения. 

      -- Тар! -- кричу я, дергая плечом, пытаясь согнать вальяжно устроившегося на нем хомяка. -- Ты там живой?! 

      -- Да, но выбраться не получается, -- раздается из ямы неподалеку. 

      Бросаем ему веревку и вытаскиваем на поверхность. На доспехе виднеется дыра с оплывшими краями. Хмыкнув, смотрю на свои новые перчатки. Тыльная сторона целая, а внутренняя больше напоминает решето. Эх, опять покупать придется! 

      Ладно, что там с этой жабы выпало? Оборачиваюсь и замираю -- земноводное так и лежит на том месте, где мы его прибили. 

      -- Твой трофей, -- ухмыляется Алтн. -- Что будешь с ним делать? 

      Ничего не отвечая, подхожу к этой императорской жабе поближе. Присматриваюсь к ней и вижу, что бородавки на самом деле это камни маны! Вот это да... 

      -- Камни вырежу, остальное брошу, -- хмыкнув, отвечаю охотнику. -- Где такие водятся? 

      -- Где-то на юге, а как эта здесь оказалась непонятно, -- отвечает Назар. 

      -- Арт, раз она тебе не нужна, то может отдашь ее гильдии? 

      -- Легко, -- соглашаюсь я с Таром. -- Только сначала камни из нее извлеку. 

      -- Хорошо, мы поможем. 

      -- Договорились. 

      Еще минут двадцать и я становлюсь богаче на тридцать семь разных объемов камней маны. Также все мои стрелы возвращаются ко мне. Неплохо поохотился. 

      Алтн достает пару свитков. После применения первого земноводное несильно поднимается в воздух, а после второго открывается арка портала. 

      -- А она тут одна? Может у нее здесь гнездо или нечто подобное? 

      -- Да, надо бы проверить, -- соглашается Тар и пинком отправляет труп в портал. 

      Проверили, ничего не нашли. Эх, а я уже губу раскатал на новые ценные трофеи! 

      -- Да ладно, ты и так неплохо разжился, -- хлопает меня по плечу Алтн. 

      -- Ага, но хочется-то больше! Хотя вроде бы жабу убили. 

      Охотники хмыкают и один за другим исчезают в портале. Киваю своим мыслям, иду за ними. Неяркая вспышка и я оказываюсь в холле гильдии охотников. 

      -- Удачи вам с этими останками, а я пошел. 

      -- Зайди через пару дней, может в ней что-нибудь ценное найдется. 

      -- Хорошо, до встречи! 

      Бегу в гильдию магов, поднимаюсь к себе в комнату и покидаю игру. 

      Эх, покрывало тоже пропотело, да и пить хочется, аж жуть! 

      Выпиваю маленькими глотками где-то литр подсоленной воды -- восполняя потери организма. Перекусить, покурить и можно ложиться спать, что-то нет у меня сил на банные процедуры! 

      Вскакиваю с кровати, бросаю взгляд на телефон, полвосьмого уже! С мыслью "Проспал!", опрометью бросаюсь в ванную и лишь начав чистить зубы, до меня доходит, что сегодня идти на работу не нужно. Мда, всего три года отработал, а рефлекс уже выработался. В институте было проще -- проспал пару, ну и леший с ней! Потом переписал конспект или договорился об отработке практического задания и все. Все чищу зубы и, немного поразмыслив, иду завтракать. 

      Поедая второй бутерброд с колбасой и сыром, пытаюсь решить сложный вопрос: заняться своими делами или еще пару часов поспать? Пожалуй, поищу информацию об этом болоте, поиграю, а после обеда, если Алиса не позвонит, подремлю до ужина. 

      Смешно, никто на эти болота не ходит, топь там непроходимая, а на заклинание левитации маны не напасешься. Должен быть выход, иначе какой смысл создавать такую локацию? Пока вижу два варианта: первый -- есть какая-то хитрость, второй -- это место только для высокоуровневых игроков. Ладно, для начала схожу на разведку, там и решу, как быть дальше. 

      Теперь найти карту мира и сравнить с полученной от волхва. 

      Мда, нет подробной карты, никто еще не объездил весь виртуальный мир, печально. 

      Надо будет соклановцев напрячь, может, они что-нибудь дельное подскажут. Ладно, дальше. 

      Что на форумах известно про Веранию и музей в стольном граде Тарния? Страной правит совет магнатов, то есть там олигархия, забавно. Умеренный климат, густые леса и множество озер с реками. На востоке имеется горный массив, поставляющий уголь, железо и самоцветы. Развито кораблестроение, множество купцов, так же они предоставляют услуги хороших наемников. Хм, что-то из земной истории мне это напоминает. 

      Не то, не то, а вот и видео из этого храма прошлого. 

      Величественное здание из сероватого камня: большие арочные окна, скульптуры и прочие архитектурные излишества на фасаде. Оператор поднимается по ступеням, проходит через распахнутые двустворчатые двери и оказывается в небольшом холле. У следующих дверей стоит стража в кирасах и с алебардами, рядом за изящной конторкой стоит симпатичная девушка. Отдав серебряную монету, он проходит дальше. Да, серьезно тут дело поставлено. Купцы, что с них взять? 

      Просторный зал, потолок поддерживают резные колонны и повсюду стоят тумбы, прикрытые переливающимися всеми цветами радуги колпаками и застекленные стеллажи. Оператор поднимает голову и в кадре появляется большая люстра. 

      Монеты, оружие, какие-то черепки, одежда и тому подобное, в общем, обычный музей. Запись неожиданно обрывается, видать ему надоело снимать. 

      Что могу сказать? Охрана на входе несерьезная, но все равно, будет глупо лезть туда днем. Если подумать логически, то нужен информатор из обслуживающего персонала, значит надо отправиться туда и обязательно чтобы в кармане позвякивали полновесные золотые монеты! Значит на болота, там насобирать всяческих ингредиентов и наготовить зелий. Даже с запасом -- надо крепить оборону клан-холла. Заодно надо переплавить металлолом и наделать доспехов. Шкуры просто так валяются в сундуке, непорядок это. 

      Покрывало высохло, значит можно поиграть. 

      Искорки, потолок с мухой и перед глазами плавает системное сообщение. 

   
    Грязная одежда, немытое лицо и непередаваемый запах... 

    Девушкам это не нравится, да и торговцам тоже 

    -- 15 к Внешнему виду/Обаянию 

   

      Ну-ну, девушки разные бывают, а купчишкам главное чтобы у покупателя деньги были, а все остальное им до лампочки! Но придется искать душ, на худой конец перемещусь к своей башне и помоюсь в речке. 

      Однако, купальня есть в здании гильдии, в подвале. Причем использование бесплатно для членов сей организации. Интересно, а в нашей штаб-квартире есть что-то похожее? Кухню вроде бы видел, но честно говоря, я так и не обследовал ее. Надо будет исправить это упущение. Млин, столько дел, а я один! Мне бы научится раздваиваться, а лучше больше! 

      Наведаюсь-ка я в гильдию охотников, может быть там что-нибудь дельное подскажут. 

      Хм, оперативно работают -- в углу стоит чучело жабы. 

      -- Ну как тебе? -- интересуется Тар. 

      -- Великолепно, как живая. 

      -- Ага, кстати, держи, -- он протягивает мне стеклянно позвякивающий мешочек. -- Остатки твоих трофеев. 

      Открываю его и осматриваю. Желчь, глаза, язык, кровь и прочие потроха земноводного в склянках и серо-синий с зеленоватыми разводами камень размером с полпачки сигарет. И что это такое? Ого, великий камень маны, восстанавливает триста единиц магической энергии и сам перезаряжается в течение суток. Вот это вещь, так вещь! Интересно, сколько он стоит? 

      -- Так говорите, на юге эти императорские жабы обитают? 

      -- Да, в болотах. 

      -- Надо будет как-нибудь там поохотится, но сначала потренируюсь на местных болотах. 

      -- Да ты смельчак, брат-охотник! -- он хлопает меня по плечу, тяжелая у него рука. 

      -- В смысле? 

      -- Пробовали мы их перейти, чуть не утопли. Только до одного островка смогли добраться, дальше такая топь начинается... 

      -- Хм, а можешь его на карте отметить? 

      -- Легко, -- соглашается Тар, -- ты хоть и двуживущий, но лучше бы не рисковал попусту. 

      Смотрю на карту. Эх, сколько черных пятен, кошмар! 

      -- Задание маги дали, вот и придется туда тащиться. 

      -- Понятно, удачи тебе тогда! 

      -- И тебе. 

      Выйдя из здания гильдии, телепортируюсь к клан-холлу. Витора и мечников-неписей до сих пор не видать, надо будет ему написать на мыло. Беру лошадь с конюшни и отправляюсь на эти болота... 

      Мда, ну и местечко! Деревья с искривленными стволами и редкими кронами, много сухостоя, моховые кочки, разноцветные ягоды, островки камыша или чего-то на него похожего, булькающая трясина. Плюс сильный запах гнили и странные, непонятные звуки. Да и погодка весьма интересная: пока ехал светило солнышко, по небу проплывали редкие облачка, здесь же низкие свинцовые тучи и изредка капает ледяной дождь. Хорошо хоть гнус не додумались сделать, а то вообще был бы мрак! 

      Что там по карте? Вот островок, отмеченный Таром, а вот здесь вроде бы обитает цель моего задания. Пара километров на юго-юго-запад и область почти в столько же, но только квадратных. Хм, почти как отыскать иголку в стоге сена! Привязываю коня к дереву и отправляюсь на экскурсию... 

      С трудом, временами проваливаясь почти по колено в болото, но добираюсь до островка. По дороге набрал всяких-разных ингредиентов -- уже не зря сходил. 

      Идти дальше или ну его? Наверное, как-нибудь в другой раз, а то не нравятся мне эти вздувающиеся на поверхности болота пузыри. Разворачиваюсь на пятках и замечаю на краю островка, откуда я пришел, странный правильной овальной формы грязно-зеленый камень. У меня конечно не фотографическая память, но вроде бы его тут не лежало. Замираю и бросаю в него "Огонь крови" -- лучше перебдеть, чем отправится на респаун и потерять опыт! Угадал, хищная болотная черепаха двадцатого второго уровня, прям как я. 

   
    Навык вырос! Восприятие: 20! 

   

      Только вот хитпойнтов у нее больше... Еще пару заклинаний, пока она уползает в болото. Размахнувшись, бросаю в нее склянку с "Малым ядом паралича". Добиваю ее парой бронебойных стрел и пятком заклинаний. Интересно, а как она охотилась? Из засады что ли? Ладно, буду теперь еще внимательней смотреть по сторонам! Ну-с, что там за трофеи? Панцирь и сердце. Ерун... А нет, панцирь можно использовать для брони и ювелирки, он дает три процента сопротивления магии. Не густо конечно, но там пара процентов, тут пара и ты уже гибель магов, хи. 

      Выбрался, правда, сапоги со штанами полностью в грязи и тине. Коня моего никто не съел и даже не погрыз. Это радует. До клан-холла: наварить зелий, домучить переплавку металлолома и затем навестить Эри с Вовком. 

      Млин, как же жарко! Хотя и так разделся до штанов с сапогами! Даже пару ожогов от расплавленного металла заработал! Выдохнув, опрокидываю на себя второе ведро холодной воды. Нет, я все же добью эту работу! 

      Фух, последний тигель и последнее, пятое, ведро с водой. Хорошо-то как! 

   
    Вы получаете достижение "Лед и пламя I ранга"! 

    +10% сопротивление огню 

    +10% сопротивление льду/воде 

   

      Мда, оригинально, что тут еще скажешь? И небольшой резист получил, и штаны с сапогами теперь чистые -- после семи ведер воды это неудивительно! Полностью одеваюсь, закрепляю самострел на правой руке. Время уже в районе полудня, быстро готовлю зелья, доделываю оставшиеся дела и можно отправляться обедать в реале. 

      Минус еще полтора часа, потягиваюсь, сгружаю склянки в поясную сумку, выхожу из башни, хомяк в очередной раз устраивается у меня на плече. Хмыкаю и телепортируюсь. 

      Женушка моя не в игре. Ее чар дремлет на кровати, под боком устроилась Ледышка. Мне кажется или она выросла? Не, точно размер стал побольше. Это я про дракончика, а не про что-то еще. Фамильяр Эри приоткрывает один глаз и радушно шипит. А может и нет, кто это зверье поймет. 

      Сгружаю склянки зелий для нее и Вовка, только собираюсь переместиться в клан-холл, как Зараза кусает меня за ухо. 

      -- Опять жрать-с? -- обреченно осведомляюсь я. 

      Хомяк еще раз кусает мое несчастное ухо. Нет, точно куплю барбют и пусть зубы об него обломает! 

      Дверь на засове, а вот окно распахнуто. Дергаю плечом, сгоняя этого нахала и выпрыгиваю. Перекатываюсь через плечо, гася инерцию, и поднимаюсь на ноги. А вот в реальном мире в доспехах я не рискнул бы повторить подобный трюк. Хотя кто-то рассказывал, как парень в сегментарной кирасе делал сальто. Вот только пока сам этого не увижу -- не поверю! 

      Поели на постоялом дворе, отблагодарил местного кузнеца за науку новыми инструментами, можно возвращаться. 

      Нет, все же гадство, что можно ставить только одну "Метку"! Снова трясусь в седле, внимательно смотря по сторонам. Пк-шников не видно и не слышно, а вот конный патруль маячит впереди. Пожалуй, догоню их, может чего интересного расскажут. 

      Новости довольно интересные -- часто замечают лесных гоблинов, временами пропадают охотники-одиночки, но это обычное дело, наместник обиделся на кланы двуживущих, вроде бы все. Если первое это ерунда, то последнее настораживает. Надо будет гб-шника нашего оповестить. 

      Зарабатываю девяносто семь золотых на продаже зелий. Устраиваю на месяц свой транспорт в конюшне. Все, пора, хватит тянуть. Использую свиток и перемещаюсь в Тарнию. 

      Брусчатка на земле, двух- и трехэтажные каменные дома, крытые черепицей и сланцем. Часто последний этаж выступает вперед, нависая над дорогой и создавая густую тень. Оглядываю небольшую площадь, на которой я оказался. Практически копия той, что я видел в Новии -- такие же склады вокруг. 

      Узнаю дорогу у прохожего горожанина и топаю в музей. 

      Действительно, величественное здание. 

      Охрана у вторых дверей, девушка в строгом платье за конторкой. Хоть здесь не топ-модель с выдающимися особенностями фигуры и не блондинка! 

      -- Одна серебряная монета за вход, -- приятным грудным голосом оповещает она. -- Еще одна, если вам нужен экскурсовод. 

      -- Нужен, -- киваю и отдаю ей деньги. 

      -- Пойдемте, -- девушка направляется к двери, ведущей вглубь здания. -- Хочу вам сказать, что у нас самая богатая коллекция различных артефактов! 

      -- Слышал об этом, вот и решил взглянуть, так сказать собственными глазами. 

      -- Вы не будете разочарованы! -- улыбается она. 

      Хм, надеюсь на это. Достаю монокль из сумки, активирую и быстро осматриваю зал. Странно, ловушек не видно, зато магические предметы, выставленные на всеобщее обозрение, переливаются разными цветами. Чего тут только нет! Броня, оружие, ювелирные украшения, какие-то осколки и даже посуда! В пол-уха слушаю своего экскурсовода, блуждаю взглядом по экспонатам. Мне вон тот выполненный в виде черепа серебряный кубок нравится, оригинальная вещичка, да и принадлежал какому-то темному магу. 

      Мечи, кинжалы, пара щитов... Кираса, кольчуга, два шлема... О, вот под стеклянным колпаком и сапоги Черного Стрелка! Высотой где-то по колено, из черной кожи, чем-то напоминающую змеиную. Шнуровка спереди, металлический стакан спереди и металлические набойки на каблуке. Да, то ли ботинки, то ли действительно сапоги. 

      -- А этот Стрелок на самом деле существовал? -- уточняю я. 

      -- Скорей всего это реальный разумный. В гильдии охотников хранится плащ с маской, а один из наших искателей напал на след его поясного набора, но... 

      -- Что? -- уточняю я, хотя почти уверен, что знаю судьбу этого искателя. 

      -- Он отправился на поиски и пропал. 

      Похоже, что это как раз тот древний зомби на городском кладбище, с которого мне и упали записки про этого Черного... 

      -- А вот посмотрите, весьма интересный экспонат! -- восхищенно произносит девушка. 

      Серьги, чем-то напоминают стилизованное пламя костра, выточенное из какого-то ало-багрового камня. 

      -- Красивые, с ними связана какая-то история? 

      -- Не то чтобы история, но они принадлежали любимой наложнице императора Торнара. 

      -- Хм, что-то не вижу тогда смысла помещать их в музей. 

      -- Она была демонессой! 

      -- Суккуба? -- пошло усмехаюсь. -- Могучим мужиком тогда был этот император! 

      Она ничего не говорит, но смущенно краснеет. Через пару мгновений мы идем дальше. 

      -- Очень познавательно, -- целую ручку девушке. -- Хотя, почему-то мне кажется, что вы не рассказали и десятой части того, что знаете! 

      -- Но... 

      -- Надеюсь, вы согласитесь встретиться со мной за ужином и продолжите экскурсию? -- поглаживаю тыльную сторону ее ладошки. 

      -- Зайдите за мной на закате, уважаемый... 

      -- Арт, просто Арт. А как зовут столь чудесную сударыню? 

      -- Эли. 

      -- Приятно познакомится, тогда я зайду попозже, -- еще раз целую ее ручку и покидаю здание музея. 

      Так: наведаться в гильдию охотников, заказать похожие сапоги и успеть поужинать с этим экскурсоводом. Да и про тренировку в реальном мире забывать не стоит. Хорошо хоть Зараза ведет себя культурно, сидит на плече и изображает чучело. 

      Плащ с маской посмотрел, на вид ничего особенного, тряпки тряпками неопределенного цвета. 

      Мда, двадцати золотых как не бывало! Причем одиннадцать ушло на обувь и плащ -- индивидуальный дизайн, срочность и так далее, еще семь на ресторан и цветы, остаток трачу на кое-какие рецепты с ингредиентами и комнату в гильдии магов. Фух, пора возвращаться в реальный мир. 

      Хоть на этот раз не мокрый как мышь! Телефон сигналит, пришла смс-ка. "Ваш баланс...", удалить. "Пойдем пиво пить", не хочется. "Ты на треню идешь?", отвечаю Алисе, что да, ползу. 

      Съесть бутерброд-другой и бегом на тренировку. 

      Успел, даже минута в запасе остается! 

      Отзанимался, сменил оригинальный лук, на банальный короткий меч с кинжалом. Двуруким мне не стать, но привыкать к щиту не хочется -- в лесу с ним сильно не побегаешь, да и "танком" мне не быть. 

      Теперь проводить свою девушку, напросится на кофий, а затем домой. 

      -- Ты чего такой задумчивый? 

      -- Пытаюсь сообразить, как соблазнить одну красивую и умную девушку. 

      -- Вот как, и как успехи? -- Алиса прижимается к моему плечу. 

      -- Встречаюсь с ней, но успехов пока немного, -- грустно усмехаюсь. 

      -- Арт, я понимаю, -- негромко произносит она, -- но прошу, не торопи меня. Кстати, ты сам это давно понял, так о чем задумался? 

      -- Музей буду грабить, думаю, каковы шансы на успешное завершение этого дела. 

      -- А тебе это так нужно? 

      -- К сожалению да. 

      Алиса ничего не говорит, и дальше мы едем молча. 

      -- На кофе пригласишь? 

      -- Скорее на ужин, картошку с котлетами будешь? 

      -- Конечно, а то я с этой игрой совсем забыл про еду и сон! 

      -- Ужас, проходи на кухню, геймер... 

      Покормили, кофе в большую кружку налили, приятные и манящие формы полапствовать дали, вкусные губки под поцелуи подставили и даже на них ответили. День прошел не зря! 

      На квартиру возвращаюсь в приподнятом настроении. Ну-с, пора грабить! 

      Искорки, мерзкая муха и шипящий хомяк. Затыкаю его посредством банальной взятки -- вручаю большое зеленое яблоко. Пока он жадно грызет фрукт, начинаю готовить зелья по новым рецептам. 

      Время близится к полуночи, заточить кинжалы, оставить все лишние вещи в сундуке и можно выдвигаться. Сапоги и плащ с маской готовы, пока все идет по плану. 

      Вот и гильдия охотников. Окошко на втором этаже я слегка приоткрыл, надеюсь, его еще не закрыли. Активирую монокль и осматриваю здание. Чар не видно, но честно говоря, неудобная стекляшка, лучше бы обычные очки с таким же эффектом сделали! 

      -- Зараза, если идешь со мной, то ни звука! А то запру в клетке, а ее оставлю в подвале на месяц-другой! 

      Хомяк негромко фыркает и слетает с моего плеча. 

      Глубоко вздохнув, начинаю карабкаться по стене вверх, как хорошо, что она сложена из дикого камня! Вот и окошко, не закрыли его еще. Толкаю створку и проникаю внутрь. Приседаю, активирую "Морок" и неспешно двигаюсь к Залу трофеев. Чар с ловушками пока не видно, и это очень хорошо, хоть и несколько странно. 

      На замок выливаю зелье, и он с тихим щелчком открывается. Витрина, и нужный мне плащ с маской. Мда, а этот замок не открывается ни малым, ни средним зельем разрыв-травы. Чар конечно на стекле не видно, но... Эх, была не была! Выпиваю зелье ускорения, локтем разбиваю витрину, поднимается омерзительный вой. Заменяю оригинальный плащ с маской на мои подделки и скастовав на себя "Эгиду", выпрыгиваю в окно. 

      Удар ступнями о мостовую, резкая боль и минус тридцать хитов. А теперь быстро-быстро бежать! 

      Пяток кварталов по закоулкам отмахал, можно остановиться и оценить добычу. 

   
    Плащ Черного Стрелка 

   

   Потрепанный временем плащ надежно защищает от чужого взгляда и стрел. Он изготовлен из неизвестного материала, пропитан кровью диких хамелов и магией аборигенов тенистых лесов Бакарии 

   
    Тип предмета: легендарный 

    Требования: 

    Мировоззрение темное или нейтральное 

    Характеристика "Ловкость" самая высокая 

    Вес: 1.0 

    Прочность: неразрушимое 

    
Эффекты: 

    +40% сопротивления стрелковым атакам 

    Хамелеон (при активации -- постоянный эффект) 

   

      Неплохо, даже очень, что там еще? 

   
    Маска Черного Стрелка 

   

   Неизвестно кто, когда и из чего ее создал, но она дарует своему владельцу несколько приятных возможностей. Ходят слухи, что это дар одного из богов, но доподлинно это никто не знает 

   
    Тип предмета: легендарный 

    Требования: 

    Мировоззрение темное или нейтральное 

    Характеристика "Ловкость" самая высокая 

    Вес: 0.1 

    Прочность: неразрушимое 

    
Эффекты: 

    Безликость (при надевании -- постоянный эффект) 

    Дыхание (при надевании -- постоянный эффект) 

    ?????? (??? ????????????? ?????? ?? ????????? -- ?????????? ??????) 

   

      И что это за знаки вопросов? В целом хорошие шмотки, но надо будет уточнить что эта за эффекты. Теперь в музей или все же не рисковать? Ладно, отложу на потом, время еще есть. 

   
    Из данной локации невозможно переместится магически! 

   

      Мда, оперативно и оригинально. Закрыть весь город... Интересно, что у них за артефакт такой? 

      Добираюсь до гильдии магов, запираю дверь и отправляю Заразу отнести сверток с трофеями за город. 

      -- Лети повыше и избегай центральных улиц, жди меня там, -- напутствую его. 

      Проводив его взглядом, прикрываю окно и устраиваюсь на тюфяке. Все, выход! 
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    Глава 7 
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   Мое утро по неистребимому закону подлости начинается в полвосьмого. Видать организм потихоньку вспоминает, что скоро выходить на работу. Зарядка, душ и плотный завтрак. Потом можно будет форумы поизучать. 

      Мда, однако... 

      "Новость дня! Вчера была попытка ограбления гильдии охотников Тарнии! Вор покусился на реликвию гильдии, но действовал неумело, поэтому не успел совершить преступление!". 

      Непонятно почему это написано в игровых новостях, это раз. Два -- написано как-то криво, да и непонятно, ради чего вообще эта новость опубликована! Если был бы призыв сообщить что-нибудь об этом воре за звонкую монету или какой-то другой бонус, тогда все понятно, а так... Ладно, если по заходу в игру я окажусь в казематах, тогда все будет понятно! 

      Что еще интересного? 

      "В честь начала 3587 года в Городе магов пройдет грандиозный турнир между двуживущими! Записаться можно в любом отделении гильдии магов или бойцов! Награды ждут своих героев!" 

      Что там за примечание мелким шрифтом? "Стоимость участия -- 300 долларов США". Неслабо, тогда можно предположить, что и награда будет в валюте реального мира. Надо быстрее собирать сет Стрелка. Тьфу, а когда это начало нового года? Юмористы, 27 день месяца Пепла, а по человеческому календарю это когда? Забавно, выпадает на день весеннего равноденствия, несколько символично на мой взгляд. 

      Так-с, Алисе звонить рано, спать уже поздно. Займусь тогда уборкой и готовкой. 

      Эх, а моя девушка... нет, не больна, но целый день занята, но за зелья поблагодарила и обещала часть передать Вовку. Грустно конечно, но зато можно весь день поиграть. Эх, в кого я превращаюсь? 

      Искорки, потолок с мухой... На камеру похоже, но это все же снятая на кануне коморка в гильдии магов. Собраться, перекусить в ближайшем трактире и можно уходить из этого города. 

      Ого, сколько патрулей! И выражение их лиц мне не нравится, а уж про то, что с ними ходят маги, я вообще молчу! Что-то у меня дурное предчувствие. Спокойствие и только спокойствие, как говорил один персонаж из мультфильма. 

      Неспешно дохожу до трактира и заказываю жареное мясо и кувшин пива. Поел, можно и поспать. Тьфу, погулять по городу или оккупировать библиотеку гильдии -- думаю, стоит переждать пару дней, но все же проверю, что там творится у ворот. 

      У выхода очередь -- разумных пятнадцать. Без особой надежды кастую портал. Мда, магическое перемещение до сих пор заблокировано. 

      А вторых и третьих ворот та же самая картина. Значит, залягу на дно, хотя бы на пару дней. Мысленно приказываю Заразе затаиться и не отсвечивать. Интересно, получилось или нет? 

      Гильдия магов, небольшая мзда алхимику и я могу пользоваться ученической лабораторией. Прикупил ингредиентов и засел кашевари... тьфу, зелья готовить с эликсирами. 

      Среднее зелье холода, клейкости, разрыв-травы и скорости -- их малые модификации мне давно известны. Цены на эти рецепты меня приятно удивили, купил их за сущие гроши в размере одного золотого за каждый. А вот новое с возвышенным названием Плевок дракона еще предстоит испытать. 

      Проверил советы знахарки из деревушки возле леса "амазонок". Да, плюс одна-две секунды к действию и столько же к силе алхимических средств. Мелочь, но приятная мелочь. И все это путем добавления одного цветка и корешка! Бегло глянул таблицу, интересные ингредиенты -- не редкие и смешиваются со всем, что захочешь. 

      Узнал, есть ли здесь тренировочный полигон, послали на крышу. 

      Оригинально: плоская крыша с парапетом мне по колено, выше идут металлические щиты с каким-то рунным узором. Вычленяю основу и записываю ее в свою книгу мага. Чучела для отработки колдунства имеются, можно начинать. 

      Мда, всего пять атакующих заклинаний, да и те воздействуют только на одну цель! Нужно будет разжиться чем-то массовым. Главное не огненным -- артефактов повышающих сопротивление к этой стихии здесь хватает. 

      Тренировался в Телекинезе, как-то непривычно без этих магических рисунков--активаторов! А вот зелье забавное: по вкусу, как жгучий перец, зато можно после того как выпьешь его плюнуть сгустком пламени. Причем неограниченно долго можно держать это варево во рту. 

      За час растрачиваю всю ману, заношу в свою книгу магий пару "Огней крови", теперь сходить перекусить и можно возвращаться в реальный мир. 

      Покрывало на батарею, меня в душ и кормить вкусным обедом. 

      Эх, скучно как-то. Гулять не хочется, читать и даже пива тоже. Значит, лягу поспать и все пройдет. 

      Вечер, на улице темно и где-то воет собака. А про эти металлопластиковые окна сколько было разговоров: и тепло лучше держат, и звуки глушат. Ага, аж два раза! Хотя нет, это я не объективно сказал -- дорогие это все делают, но... 

      Наделал бутербродов, налил большую кружку кофе, включил комедии про Шурика -- самое-то для поднятия настроения. 

      Девять часов, детское время закончилось, можно и баиньки. Организм, если ты меня опять рано разбудишь, то питаться будешь лапшой по пять рублей за пачку! 

      Утро начинается в десять часов, уже неплохо. Ой, а сегодня же на тренировку идти или нет? Эх, что-то с памятью мой стало... Позвоню Алисе, если нет, то вытащу ее на прогулку, а то совсем зачахнет за своим компьютером! 

      И с ролевиками сегодня встреча... Уговариваю свою девушку на то, что она оставит свои вещи у меня и мы погуляем до тренировки. Перекушу, переварю скромный завтрак и поеду к ней. 

      Эх, снова трястись в маршрутке! Машину что ли взять в кредит? Не, это уже глупость -- не имея собственного жилья, покупать авто. Не буду уподобляться своему знакомому, жить в комнате коммуналки, и купить дорогую иномарку. Причем ставить ее не на стоянку или гараж, а во дворе. 

      Добрался, хорошо хоть сегодня нет дождя, хотя в интернете обещали ливень с грозой. Надеюсь, что они как обычно ошиблись. 

      Звонок, звук легких шагов, щелчок замка и на пороге замирает Алиса. Нравится мне, когда она в джинсах, футболке и волосы заплетены в свободную косу. Вид у нее сразу становится таким домашним, уютным. 

      -- Здравствуй, душа моя, -- обнимаю ее за талию и легонько целую в губки. 

      -- Проходи, -- она немного отстраняется. -- А я только что кофе сварила. 

      -- Это я удачно зашел: ты, кофе... Вот бы еще пирожков с яблоками, -- улыбаюсь, снимая куртку. 

      -- А как же печеньки? 

      -- Не, -- открещиваюсь я, -- на сторону Зла перейду только за пирожки! С яблоками! 

      -- Ужас, не видать мне премии, -- лукаво улыбается девушка и прижимается ко мне всем телом. -- А ради меня перейдешь? 

      -- Сложный вопрос и не потому что я не люблю тебя. 

      -- Хм, ясно. Пойдем, а то остынет. 

      Да, кофе она варит хорошо, почти как я. Хи, гибель от скромности мне точно не грозит! 

      Попили, поговорили обо все и ни о чем конкретном, наобнимались и нацеловались. 

      -- Так на прогулку идем? -- интересуюсь, оторвавшись от ее губ и бросив взгляд на стоящие на холодильнике часы. 

      -- Не хочется, погода так и шепчет -- ляг и спи, -- Алиса плотнее прижимается ко мне. 

      -- Хм, звучит очень интересно, -- легонько сжимаю ее грудь, -- но... 

      -- Есть разные варианты, сам знаешь, -- девушка мило краснеет и кусает меня за нижнюю губу. 

      -- Уговорила, -- поднимаюсь и несу ее в комнату, на диванчик... 

      Приятная и страстная она. Правда, расцарапанная спина саднит, хоть до главного так и не дошли. 

      -- Вкусный, -- задумчиво выдыхает Алиса мне в шею. 

      -- Да ладно... 

      -- Серьезно! 

      -- Засмущала, так засмущала, -- улыбнувшись, провожу ладонью по ее спинке и ягодичкам. 

      Она ничего не говорит, лишь прижимается плотнее. Эх, так бы и лежал до утра! 

      -- Ужинать будешь? 

      -- Хм, тобой или едой? 

      -- Картошкой и котлетами. 

      -- Можно. 

      -- Тогда отпусти меня! 

      -- А я и не держу, -- ненатурально удивляюсь я. 

      -- Конечно, а чьи это лапки на моей талии?! 

      -- Без понятия, -- целую Алису в губки. 

      -- М-м-м, отпусти, никуда я не убегу. 

      -- Ловлю на слове. 

      Как она наклонилась за трусиками, требую четвертый ранг "Железной воли" за свою выдержку! 

      Да, домашние котлеты это что-то с чем-то! Теперь выпить кофейка и покурить. 

      -- Можешь открыть окно, -- словно прочитав мои мысли, произносит Алиса. 

      Целую ее за ушком и устраиваюсь на подоконнике с чашкой бодрящего напитка и сигаретой. Фонари уже зажгли, машинами все заставили... Называется -- рабочий день закончился и все домой вернулись. 

      -- Встретимся в игре? 

      -- Не получится, я в городе застрял -- на воротах проверки, телепорты заблокированы. 

      -- Так тебе все же удалось? 

      -- Наполовину, вторую часть отложу до того момента пока этот ажиотаж не поутихнет. 

      -- Разумно, -- кивает девушка, -- а то на каторгу еще угодишь. 

      -- Куда? -- затягиваюсь и выдыхаю дым в небо, затянутое низкими тучами. 

      -- За мелкие проступки берут штраф золотом, а за крупные отправляют на принудительные работы, до пяти дней. 

      -- Подумаешь неделю не поиграть, мелочи. 

      -- Если бы, ты должен будешь два часа присутствовать в игре и работать: канавы там копать, камни долбить или руду добывать. 

      -- Ого, -- выбрасываю бычок и закрываю окно, -- серьезно дело поставлено. Наверное, трудно вора прокачать при таких условиях. 

      -- Скорей всего есть какие-то секреты. 

      -- Ага, попробую тогда гильдию воров найти -- наверняка у них есть свои выходы из города. 

      -- Как бы они тебя не сдали за индульгенцию, -- Алиса прижимается ко мне. 

      -- Как-нибудь отобьюсь, -- поглаживаю ее по спинке. 

      -- Будь осторожней! 

      -- А ты поцелуй меня на удачу, -- крепко обнимаю ее. 

      Минут на десять выпадаю из окружающей действительности, занятый исключительно своей любимой. 

      -- Не хочется, но поползу на квартиру, ведь могу и не сдержаться. 

      -- Так нравлюсь? 

      -- Задаешь глупые вопросы, это что-то новое. 

      -- От удовольствия немного поглупела, -- мило покраснев, признается девушка. 

      -- В следующий раз будем дозировать, -- целую ее за ушком и иду обуваться--одеваться. 

      Мда, до квартиры добрался, окинул ее грустным взглядом и задумался -- а когда же я обзаведусь собственной жилплощадью? Кто б подарил миллион-другой... А то как в банке брать кредит... Не, на одном хлебе с водой я долго не протяну! 

      Что там нового в игре? 

      Уровни кланов, их замков, их мелкие конфликты. Мда, скоро и нам это предстоит, а драконы еще не выросли. Значит, надо нашпиговать всю территорию вокруг клан-холла ловушками и все же составить подробный план этого здания! 

      Ладно, теперь поищу информацию о гильдии воров. 

      Что-то пусто, это что, некий аналог бойцовского клуба?! Видно придется искать методом тыка. Да и еще раз надо встретиться с этой девушкой-экскурсоводом из музея. Может что-то полезное об охоте на артефакты расскажет или даст адресок удачливого искателя приключений и трофеев. Да и пару-тройку флаконов зелий продать можно, золото лишним не бывает! 

      Сложенное покрывало на пол, каремат так и не купил, "сбрую" на себя. Устроившись поудобней, щелкаю тумблером и привет, искорки. 

      Каменный потолок в коморке гильдии, не хватает только мухи на нем и моего пищащего наглого фамильяра. Интересно, если я буду спать на крыше, то где будет находиться это мерзкое насекомое? 

      Поднимаюсь на ноги, поправляю амуницию и выхожу из комнатки. Вечер, пойду проведаю Эли, а потом отправлюсь на поиски. 

      Фух, она дома и даже непротив сходить в неплохой трактир по соседству. 

      -- Эли, а как пополняется коллекция музея? -- после ужина интересуюсь я. 

      -- Частично нуждающиеся в деньгах искатели приключений продают свою добычу, частично подарки, ну и конечно наши собственные находки. 

      -- А как вы их ищете? 

      -- У нас хорошая библиотека, да и маги помогают. 

      -- Интересно, расскажешь подробней? 

      -- Интересного мало, нудная и кропотливая работа. 

      -- Просто твои рассказы как музыка для моих ушей, -- пытаюсь польстить ей, -- у тебя такой приятный голос. Да и чего скрывать -- тема очень интересная. 

      Под две бутылки не самого дешевого вина, узнаю весьма любопытную вещь: оказывается, есть заклинание, которое может показать местонахождение артефакта на карте. Вот только подробностей девушка не знает, типа она же не маг. 

      -- Проводишь меня до дома? -- несколько невнятно спрашивает Эли. -- А то ночи темные, да и... 

      -- Конечно, -- бросаю два десятка золотых на стол, поднимаюсь и протягиваю ей руку. 

      Девушка опирается на нее и тяжело поднимается со стула. 

      Хм, ночи темные... Столбы с ярко светящимися шарами через каждые пятнадцать-двадцать шагов. Да и патрули стражи встречаются. Так что ее просьба имеет как минимум второе, а то и пятое дно! 

      -- Ты не поможешь встретиться с этим магом? 

      -- Постараюсь, но... 

      Многозначительно звучит, даже очень. А вот и двухэтажный дом, в котором у нее квартира. 

      -- Зайдешь? -- она шепчет мне это на ухо и плотно прижимается к моему плечу. 

      -- Можно, -- соглашаюсь я и быстро просчитываю варианты своей гибели, если Алиса узнает об этом. 

      -- Что-то жарко, -- произносит Эли, закрыв входную дверь. 

      -- Так разденься, а потом выпьем вина, у меня как раз бутылочка "Женушки Вито" имеется. 

      Она кивает, и ее платье летит в угол, сама же она остается в полупрозрачных кружевных трусиках и туфельках на каблуке. А фигурка радует глаз: спортивная, с небольшой грудью правильной формы. 

      -- Пойдем, -- девушка тянет меня за руку, на ходу пытаясь расстегнуть мой поясной набор. 

      Походу я попал... А может и нет, есть пара идеек. 

      -- Располагайся, -- она толкает меня в мягкие объятия кресла, -- да и сними свою броню. Сейчас принесу бокалы. 

      Смотрю, как она выходит из комнаты, плавно покачивая бедрами. Снимаю обмундирование и убираю его в сумку, сам же остаюсь в одних штанах с сапогами. В крайнем случае сниму их -- надеюсь в этом виртуальном мире носки пахнут так же как в реальном! Химическое оружие, однако. Откупориваю бутылку и делаю глоток, неплохой алкоголь. 

      Вскоре Эли возвращается с двумя изящными бокалами из серебристого стекла. Притягиваю девушку к себе на колени и разливаю вино. 

      -- За тебя! -- бокалы встречаются друг с другом, и в воздухе виснет хрустальный звон. -- До дна! 

      План "Б", а то бутылка уже наполовину пуста, а девушка и не думает засыпать, скорее наоборот распаляется. 

      -- Сними туфельки и станцуй для меня, -- шепчу ей и легонько прикусываю мочку ушка. 

      Ответом мне служит легкий стон, но девушка встает и, наклонившись, начинает расстегивать ремешки своей обуви. Приятное зрелище -- ее подтянутые ягодицы, практически не скрытее легкой тканью трусиков. Пока она не видит, наполняю бокалы и добавляю в ее пару алхимических ингредиентов для усиления зелий. 

      -- Давай еще выпьем, а потом ты станцуешь. 

      Эли в два глотка выпивает вино и заваливается на меня. Получилось! Расправляю кровать, пару раз перекатываюсь на ней для создания видимости постельных утех. Что еще? А, точно. Раздеваюсь сам и стягиваю с девушки последней предмет одежды. Теперь Эли под бок и можно покидать этот мир, до часов восьми по местному времени. 

      Лежа на полу, начинаю хохотать. Что-то в игре мне неимоверно везет на девушек! В какой-то игре я уже встречал подобный казус, причем у ее героя также была девушка, которую он вроде как любил. Стягиваю "сбрую", поднимаюсь на ноги и, закутавшись в халат, иду курить на балкон. 

      Бросить что ли это гиблое дело, такая мысль возникла в голове, когда я тушил окурок в пустой банке из-под кофе. Идея неплохая, сколько денег сэкономлю, с учетом того, что пачки хватает максимум на три дня. Вот только все это мечты, слишком я привык к ним. 

      Душ, чашечку кофе для крепкого сна и на боковую до утра... 

      Что-то у меня левая рука затекла и этому боку с ногой жарко, да и дышать несколько тяжеловато. Открываю глаза. Не понял, откуда этот странный потолок, на котором пляшут отблески огня. Поворачиваю голову и вижу симпатичное женское личико с копной растрепанных волос. Эли?! Чуть приподнимаю голову. Она плотно прижалась к моему боку, крепко обнимает рукой и ножкой. 

      Откидываюсь на подушку и незряче смотрю вверх. Похоже, что я доигрался. Позвоните кто-нибудь в "скорую помощь". Видно, скоро у меня будет рубашечка с завязками на спине и комнатка с мягкими стенами! 

      Зажмуриваюсь и начинаю глубоко дышать, пытаясь успокоиться. 

      Снова открываю глаза. А вот это потолок моей съемной квартиры. Мда, и приснится же такое! Да и Алиса мне больше нравится, чем эта Эли. Видно табак какой-то гадостью на фабрике пропитали, что такие глюки-сны были. Все, стараюсь меньше травить себя сигаретами. 

      Доползаю до ванной и умываюсь холодной водой. Смотрю на себя в зеркало: глаза не покраснели, зрачки в норме, лицо только немного бледновато. Спишу все это на избыток эротических впечатлений за день. 

      Эх, спать мне осталось три часа, чтобы успеть войти в игру и поговорить с Эли до того, как она уйдет на свою работу в музей. 

      Как возненавидеть какую-либо мелодию или песню? Поставить ее на будильник! За окном еще темно, а пора вставать. Так, пока компьютер грузится, быстренько выпью кофе, авось проснусь. 

      Знакомый потолок, только вот Эли не лежит на мне. Где-то шумит вода. Быстренько встаю и одеваюсь. 

      -- Проснулся? -- раздается голос девушки. -- Ты был неподражаем, у меня такая истома во всем теле... 

      -- Ты тоже, такая громкая и приятная, ну ты поняла, про что и где я говорю. 

      Ответа не следует, а дверь в углу распахивается и появляется сама Эли в одном полотенце. Да и то обернуто вокруг ее головы. Ужас, как можно быть такой нескромной? 

      -- Утро, -- сдерживая смех от последней мысли, целую запястье ее ручки. 

      -- Давно мне не было так хорошо, ты настоящий чародей! -- девушка прижимается ко мне. 

      Так, походу добавление тех ингредиентов в алкоголь накрепко отшибает память. Надо запомнить, авось еще пригодится. 

      -- Рад, что тебе понравилось, -- пытаюсь смущенно улыбнуться. -- Так с магом познакомишь? 

      -- Да, помоги снять трусики, а то я не дотягиваюсь. 

      Оглядываюсь и вижу их, частично свисающих с высокого шкафа. Странно, а я вроде их на кресло бросал. А то прям мне просто, в игре у нас рост одинаковый! 

      Кое-как сняв этот предмет одежды, отдаю его Эли и, достав яблоко из сумки, начинаю завтракать. 

      -- Зайдем в трактир, -- предлагает она наклонившись и ловко застегивая туфли. 

      Оригинальная особа, в одном нижнем белье надевать обувь. 

      -- Хорошо, но потом к магу. 

      -- Помню, -- девушка чмокает меня в щеку и подойдя к шкафу, начинает выбирать платье. 

      Эх, золото снова на исходе. Или зелья продавать придется, или искать какие-то квесты в самом городе. Только не в гильдии бойцов -- у меня с ними отношения в минусе, хорошо хоть не глубоком! 

      Выйдя из этого заведения общепита, Эли берет меня под локоть и ведет к музею. 

      -- Он у нас в подвале обитает, -- разъясняет она, заметив мой взгляд, -- странный он какой-то и если честно, то я его боюсь... 

      -- Такой страшный? 

      -- Сам увидишь, -- уклончиво отвечает девушка. 

      Наверное, это огр-людоед в одной набедренной повязке взглядом раздевающих всех особ женского пола и распускающий лапы! 

      Знакомое здание, но мы обходим его и останавливаемся у низенькой дверцы с торца. Хм, знакомые руны выбиты на скрепляющих ее металлических полосах. 

      Девушка откуда-то достает ключ и отпирает ее. В лицо бьет несильный порыв сухого воздуха пахнущего чем-то странным. Даже скорее не запах, а ощущение -- по коже пробегают мурашки и несильно покалывает кончики пальцев. 

      За дверью расположилась винтовая лестница, скудно освещенная масляными фонарями. Пять витков и мы оказываемся в подвале заставленным стеллажами, на которых стоят сундуки, ларцы и прочая тара. Кое-где виднеются аккуратные свертки мешковины, перевязанные шнуром и скрепленные сургучными печатями. Освещается все это массивными люстрами со свечами под потолком. 

      -- Рыч, ты где?! -- кричит Эли. -- Тут с тобой поговорить хотят! 

      -- Кто?! -- раздается ответ с рычащими интонациями. -- Сейчас подойду, жди! 

      Вскоре раздается негромкое клацанье, словно когтями по камню. 

      Я почти угадал, правда, не огр, а зверолюд. Где-то два метра роста, волчья голова с желтыми глазами и истертыми клыками. Шерсть седая, а из одежды только черная набедренная повязка, украшенная замысловатой вышивкой и самоцветами. На шее болтается цепь с каким-то амулетом, на руках-ногах браслеты и пяток перстней на пальцах. 

      -- Приветствую, Рыч, -- встаю перед девушкой, которую он поедает глазами и облизывается, и отвешиваю полупоклон. -- Рад встретить такого мага! 

      -- Пустые слова, -- отмахивается он. -- Эли, иди, Рыч сам поговорит с двуживущим! Дождавшись, пока не стихнет звук ее шагов, он взмахом лапы, или все же руки, зовет меня за собой. Двигаемся по лабиринту стеллажей, и меня не покидает то чувство, что пришло вместе с порывом ветра. 

      Комнатушка, из мебели топчан да пара табуретов. 

      -- Присаживайся, -- кивает он. -- Так что тебе нужно от старого Рыча? 

      -- Эли сказала, что ты знаешь заклинание для поиска артефактов. 

      -- Рыч знает многое, но что ему за это будет? 

      М-да и что можно предложить созданию сидящем среди артефактов? 

      -- А что тебе нужно? 

      -- Двуживущий странно себя ведет, двуживущий чувствует Ее? 

      -- У меня было, да и не покидает, странное чувство... 

      -- Да, ты первый, Рыч рад, что его умение не пропадет! Ты чувствуешь Ее! Но как же я хочу увидеть солнце! Рыч так давно его не видел! 

      -- Магию? -- вскидываю левую бровь. -- Почему не можешь? 

      -- Да, Ее, изменчивую и непостоянную! -- в его словах слышится больше рычания, чем до этого. -- Без нее я погибну, Рыч пленник, слишком долго живет! Помоги двуживущий и Рыч поможет тебе! 

   
    Вы получаете достижение "Чувство магии I ранга"! 

    Вы чувствуете сильную магию в круге диаметром пятнадцать шагов! 

   

      -- Арт постарается помочь, -- тьфу, начинаю говорить как этот зверолюд. 

   
    Вы приняли задание "Увидеть солнце"! 

    Принесите Рычу камень маны емкостью не менее 800 единиц! 

   

      Дорогое задание, вдобавок с мизерной наградой. 

      -- Как Арту вернуться обратно? -- интересуюсь, поднимаясь на ноги. 

      -- Держи, -- маг перебрасывает мне какой-то камешек, -- приложишь его к двери, и она откроется. 

      -- Тогда до встречи, постараюсь успеть до захода солнца. 

      Зверолюд кивает и устраивается на топчане. 

      Проходя мимо стеллажей с трудом сдерживаюсь чтобы не прикарманить что-нибудь полезное. Например, вон ту изящную малахитовую шкатулку. 

      Обалдеть, двести семьдесят девять золотых за камень нужной мне емкости. Можно конечно снять в банке со счета клана, но... 

      Отойдя к стене, начинаю прикидывать варианты. Если продать абсолютно все зелья, наделать новых из имеющихся у меня ингредиентов, плюс поторговаться, то должно хватить. 

      Плюс к "Торговле", минус три часа времени, и я покупаю этот булыжник за двести пятьдесят монет. Может и зря, есть же у меня камень, но больно хорошие у него свойства. 

      Обратно, к музею, возвращаюсь быстро. Камешек испаряется в неяркой вспышке и дверь отворяется. 

      -- Рыч, Арт нашел камень, -- говорю дремлющему зверолюду. 

      -- Какой? 

      -- Восемь сотен... 

      -- Четыре часа свободы! Рыч научит тебя заклинанию! 

      Хм, это не заклинание, а целый ритуал, причем с ограничением -- для поиска необходимо иметь как минимум две вещи из комплекта или знать хотя бы название нужного предмета! 

      -- Рыч, у Арта есть к тебе предложение. 

      -- Какое? 

      -- Есть камень на десять сотен, и он сам со временем восстанавливает ее. 

      -- Что Арт хочет за него? 

      -- Сапоги Черного Стрелка и если есть, то и другие его вещи. Хотя нет, камень больно хорош, сапог мало. 

      Зверолюд разражается лающим смехом. 

      -- Так это ты поставил на уши весь город! -- отсмеявшись, произносит он. 

      -- Может быть, так что? 

      -- Ночью они будут твоими. 

      -- Вот их копия, но без магии, -- передаю ему фальшивку. -- Я останусь здесь? 

      -- Хорошо, но Арт даст слово, что не тронет ничего в хранилище! 

      -- Даю, Рыч, -- прижимаю правую ладонь к сердцу. 

      -- Хорошо, --пошли покажу Арту, где он может поспать. 

      Комнатушка копия той, где обитает зверолюд. Устраиваюсь на топчане и покидаю игру. 

      Пропущенных звонков и непрочитанных смс нет, значит перекусить и спать до вечера. Как-то все слишком просто получается, надеюсь в следующий раз, когда зайду в этот виртуальный мир, я не обнаружу, что оказался в тюремной камере! 

      Так-с, отдохнул, перекусил, можно мануалы по игре почитать и разобраться с эффектами вещей Стрелка. 

      "Хамелеон" -- этот эффект дарует возможность сливаться с окружающей обстановкой. Похож на "Невидимость", но позволяет совершать различные действия не нарушая данного эффекта. Мощность варьируется от одного до семидесяти процентов. 

      Класс! Если на плаще сто процентов, то это вообще мечта! Сокровищницы и женские бани -- берегитесь! Что там дальше? 

      "Безликость". Описания нет, но можно предположить, что скрывается вся информация о чаре и делает его лицо неузнаваемым. 

      "Дыхание" -- позволяет дышать под водой, защищает от отравленного и иже с ним воздуха. 

      Неплохая маска, вот бы еще узнать, что скрывается за вопросительными знаками! И решить один вопрос -- как применять "Плевок дракона" и другие похожие на него зелья. 

      По-человечески поужинать, переварить еду и забирать сапоги и какие-то бонусы, ну или получать тюремный срок за кражу в гильдии охотников и изгнание из нее же. 

      Игровое время уже далеко заполночь, пора! 

      Искорки и я вижу потолок из каменных плит. Встав на ноги, отправляюсь в каморку зверолюда. Сидит и что-то пишет на свитке. 

      -- Доброй ночи, Рыч. 

      -- Вон твой вещи, отдай камень! 

      -- Подожди, мне же проверить надо. 

      Развязываю мешок и достаю лежащие сверху сапоги. Что за свойства у обувки? 

   
    Сапоги Черного Стрелка 

   

   Изготовлены настоящим мастером из шкуры взрослой Медузы, они сохранили часть ее свойств 

   
    Тип предмета: легендарный 

    Требования: 

    Мировоззрение темное или нейтральное 

    Характеристика "Ловкость" самая высокая 

    Тип доспеха: легкий 

    Защита: 2*Уровень персонажа 

    Вес: 1.4 

    Прочность: неразрушимые 

    Эффекты: 

    Прыжок 

    Скольжение (постоянный эффект) 

    Иммунитет к эффектам лишающим подвижности 

   

      Интересная обувь, но с ее свойствами буду разбираться позже. Отдаю Рычу камень и прощаюсь с ним. Ну-с, на поиски гильдии воров... 

      Вот и трущобы, похожу по трактирам. Надеюсь, меня по дороге не прирежут! 

      Пяток трактиров, попрактиковался в "Малом заклинаний привлекательности", пока что результатов нет. На выходе из шестого замечаю три личности в черных плащах и низко надвинутых капюшонах. Одна из них ростом где-то метра полтора, другие нормального роста 

      -- Ты пойдешь с нами! -- произносит тот, что справа. 

      -- С чего бы это? 

      -- Да что вы с этим ублюдком разговариваете?! Его мамочка еще той извращенной... 

      Не дослушивая, всаживаю коротышке срезень под капюшон и три бронебойных в торс. Следом летят "Огни крови". 

   
    Вы убили стражника! 

    Ваше мировоззрение изменяется в сторону Зла! 

    Вы получаете +1 к Известности! 

   

      Смешно... Сделать следующий выстрел не успеваю -- в меня попадает какое-то заклинание и перед глазами все меркнет. 
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    Глава 8
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   Прихожу в себя в большом зале, из мебели только массивный стол из темного дерева украшенный резьбой и три кресла. В них расположились трое разумных -- два человека и один светлый эльф. У всех на шеях блестят золотые цепи, одежда из дорогих тканей вышита нитями из этого же металла. 

      -- Двуживущий, по имени Арт, -- с отвращением в голосе начинает пильф, -- за убийство стражника Гима, вы приговариваетесь к четырем дням каторги или штрафу в полторы тысячи золотых! Что вы выбираете? 

      -- Каторгу. 

      -- Увести! 

      Коридоры, переходы, толчки в спину и вскоре меня пинком отправляют в арку портала. 

      -- Заключенный номер тысяча семьсот тринадцать, -- гнусаво произносит он, -- на время отбывания срока заключения вы обязаны сдать свои вещи на хранение! 

      Усмехаюсь и начинаю переодеваться. Серая тюремная роба на мне, а мое снаряжение -- в сундуке. Вздохнув, наконец-то замечаю на своих руках покрытые замысловатыми знаками тонкие почти прозрачные браслеты. 

   
    Оковы миролюбия 

    Запрет на применение магии 

    Запрет на прямую атаку 

    Исчезнут через 95:52:48 

   

      Это скорее пацифизм, а не миролюбие! Хмыкаю и прикидываю, как можно кого-нибудь отправить на тот свет косвенными методами. Например, вот этого коротышку... 

      -- Стража, уведите заключенного! 

      Две небритые личности, мечи в ножнах, "вежливо" берут меня под руки и тянут куда-то. Вскоре мы выходим из здания, на мгновение меня ослепляет яркий солнечный свет. Проморгавшись, вижу впереди вздымающиеся к небу горы. Каменоломни или рудники? 

      -- Горгий, вот новый заключенный, -- разглядывая окружающую обстановку, не заметил, как дошагали до седого как лунь старика. 

      -- Идите, мы тут сами разберемся, -- кивает он и с прищуром изучает меня. 

      Хмыкаю и растираю руки. 

      -- Бери кайло, и пойдем, покажу тебе место работы. 

      Поднимаю инструмент и киваю. 

      Голый склон со следами человеческого труда, пара разумных усиленно вгрызаются в камень. 

      -- Начинай, городу нужен щебень! 

      Шутит? Его же путем дробления булыжников добывают, а не так. Ладно, это не мои проблемы. Делаю пару пробных взмахов и с хеканьем опускаю кайло на скалу. 

   
    Вам осталось сегодня отработать 3:59:54! 

   

      Замираю -- счетчик останавливается. Эх, значит придется работать... Сейчас помашу кайлом, а потом гляну, чем мне грозит тунеядство во время заключения. 

      В лицо летит мелкая крошка, отколотые куски так и норовят попасть по ногам. 

      Мда, размечтался я: вместо часа махал кайлом где-то три с половиной -- когда падал "Запас сил" приходилось останавливаться и ждать пока он не восстановится. Если бы не эти гадские Оковы, то я быстрее бы справился! 

      Отдал инструмент Горгию, получил сухарь и кружку с водой. После того как перекусил, мне был указан путь к бараку для заключенных. 

      Устроившись на тюфяке, покидаю игру. 

      Ой-е, как же болят плечи и спина! Покрывало на батарею, а себя в горячую ванну... 

      Самомассаж, перекусить-перекурить, съесть десяток-другой аскорбинок и можно отправляться баиньки. 

      Утро встречаю достаточно отдохнувшим, мышцы почти не ломит. Нет, так и не пойму, почему после активной игры чувствую себя словно после хорошей тренировки! 

      Зубы почистил, позавтракал, теперь можно и посмотреть, чем мне грозит тунеядство во время отбывания тюремного срока. 

      Эх, увеличением срока заключения и постоянным штрафом к характеристикам, по пять процентов в день, но хотя бы сделана скидка на то, что ночью нормальные люди спят и время работ просто плюсуется. И навыки заморожены, грустно. С другой стороны, у меня теперь четыре предмета из комплекта Черного Стрелка! 

      Так, с Алисой договорился, теперь сделать уборку, постирать и погладить вещи, еды наготовить и на сегодня все, хозяйственных дел больше нет. А в понедельник на работу, быстрее бы новогодние праздники! 

      Вот, стою перед зданием катка и нервно курю, ожидая опаздывающую девушку. 

      О, вот и она, наконец-то! 

      -- Извини за опоздание, -- девушка крепко обнимает меня. 

      -- Девушкам это простительно. 

      -- Просто транспорт долго ждала, а на такси кататься дорого. 

      -- Да ладно, -- целую ее в щечку, -- зато я относительно свежим воздухом подышал. 

      -- Так ты умеешь кататься на коньках? 

      -- Вроде как, но давно не практиковался. А ты? 

      -- Умею, но тоже давно на них не стояла. 

      -- Ладно, пойдем вспоминать как это, кататься на коньках. 

      Да, повеселились, поровняли лед спинами и седалищами. В целом, мне хватило четырех падений, чтобы освежить навыки и воспоминания. 

      -- Хорошо-то как! -- ко мне подъезжает разрумянившаяся и широко улыбающаяся Алиса. 

      -- Да, я уже и забыл, как это забавно. 

      -- Да, спасибо тебе, -- девушка целует меня в губы. 

      -- Не за что, душа моя, не за что. Догоняй! -- говорю и убегаю от нее или правильней говорить уезжаю? 

      Где-то минут сорок играли в догонялки. Весело было, аж о всех непонятках связанных с игрой забыл! 

      -- Хорошо-то как! -- Алиса крепко обнимает меня. -- Но, к сожалению, нам пора на тренировку... 

      -- Тогда сначала ко мне -- я вещи забыл взять. 

      -- Хорошо, поехали. 

      Да, коньки нагружают не хуже игры -- мышцы так же побаливают! Еще бы цены нормальные сделали... 

      Здороваюсь со старушками, сидящими на лавочке возле подъезда. Затем быстро поднимаюсь в квартиру, подхватываю собранную сумку, стоящую у дверей и сбегаю вниз, на улицу. 

      -- Да, дали мы им материал для обсуждений, -- улыбается Алиса. 

      -- До ближайшего телесериала, потом они будут обсуждать, как Диего любит Розу. 

      Ответом мне служит мелодичный смех. 

      Добрались до школы, где Игорь арендует спортзал для тренировок. 

      Да, наручем можно блокировать удары длинных мечей, но ощущения не самые приятные! И без латной перчатки кулаком по кирасе лучше не бить -- больно... 

      -- Так и не спросил, -- говорит Олаф, -- с чего ты свой чудо-лук на меч? 

      -- Наруч-самострел купил, -- развожу руками, -- на днях попробую себе меч сковать. 

      -- Не встречал такого оружия, -- качает он головой, -- скинешь потом скриншот? 

      -- Лады. 

      Тренировка подходит к концу, Алиса тонко улыбается, оглядываю грустных парней. 

      Переоделся и жду свою девушку на крыльце школы. Хочется курить, но нельзя этого делать после физических упражнений -- очень вредно для здоровья. 

      -- Я тебя провожу? 

      -- Не стоит, я не маленькая девочка. Да и как до меня доберемся, то... 

      -- Фи, как ты плохо обо мне думаешь! 

      -- Хорошо, просто... -- она смущенно умолкает. -- Ладно, можешь меня до остановки отконвоировать и подождать вместе со мной автобуса! 

      -- Ладно, пойдем тогда, -- целую ее в кончик носика. 

      Сидим на остановке в обнимку и в полнейшем молчании. Причем оно не напрягает или беспокоит, а такое уютно-домашнее. 

      -- Мне пора, -- тихо произносит Алиса, увидев автобус, выезжающий из-за поворота. 

      -- Встретимся на тренировке или раньше? 

      -- На ней, дел много, не обижайся. 

      -- На что? Работа есть работа, мне с понедельника это предстоит. 

      Девушка проводит кончиками пальцев по моей щеке. 

      -- На удачу! -- нежно целую ее в губки. 

      Быстренько возвращаюсь на квартиру, принимаю душ и ужинаю. Хороший сегодня был день. Не хочется, а вскоре придется его испортить каторжными работами. Печально... 

      Как лежал на тюфяке в бараке, так и лежу. Поднимаюсь на ноги и вижу возле стены кружку, накрытую сухарем. А шкала Сытости почти пустая, процентов пятнадцать осталось. Съедаю паек и вижу, как она вырастает где-то процентов на сорок, негусто. Как бы чару ласту не склеить от такого питания! 

      Выбираюсь на свежий воздух и вижу, как солнечный диск клонится к закату. Ага, а Горгий так и стоит у сваленных в кучу инструментов. 

      Подойдя к нему и кивнув в знак приветствия, дожидаюсь ответного и взяв кайло иду к скале. 

      После первого удара появляется счетчик. Ну-с, поехали... Заодно обдумаю кое-какие детали... 

      Фух, на счетчике высветились нули, наконец-то! Сдаю кайло, получаю сухарь, на этот раз без кружки воды и возвращаюсь в барак. Все, завтра на свободу и с чистой совестью! Только вот моя нелюбовь к этим бородатым коротышкам увеличилась! Выход! 

      Снова мокрый как мышь, тело ломит... Эх, одни непонятки с этой игрой! И подробности нигде не узнать, одни домыслы да слухи! 

      Ладно, банные процедуры, еда и посмотреть, не появилось ли чего нового на форумах. 

      В целом, все по старому, лишь новые крики о слишком усложненном игровом процессе. 

      Так, компьютер выключить и спать. Тяжелый сегодня был день, хотя местами и очень приятный. 

      Проснувшись, чувствую себя разбитым и уставшим. Эх, а завтра на работу, не хочу! 

      Завершив утренние дела, надеваю "сбрую" и погружаюсь в неизведанный полностью мир игры "Сталью и магией". 

      Потолок барака, а вот пайка рядом с тюфяком не видать, жлобы. Оковам Миролюбия осталось пять с половиной минут жизни. Поднимаюсь на ноги, потягиваюсь и неспешным шагом направляюсь к бородатому коротышке за своими вещами. 

      Все, с неяркой вспышкой браслеты исчезают. 

      Вот и знакомый гном. С ярким отвращением на физиономии, он вручает мне мои вещи. Переодеваюсь и бросаю ему на стол арестантскую робу и обувь. 

      -- Портал работает? 

      -- Нет, сюда тебя доставили, а отсюда выбирайся как хочешь! 

      Смотрю на карту, каменоломни отобразились. Как-нибудь наведаюсь сюда и сожгу все к чертовой бабушке! 

      -- Выход там, -- как-то нервно произносит коротышка. 

      Мои мысли что, на лбу у меня проступили? 

      -- До встречи, -- киваю ему и, насвистывая какую-то мелодию, покидаю это место. 

      Вот и сладостный воздух свободы! Кастую телепорт к своей башне. 

      У входа меня поджидает маг-непись. Хм, что-то случилось? 

      -- Господин, -- он отвешивают глубокий поклон, -- у нас заканчиваются продукты. 

      Вот это новость, их что, еще и кормить надо?! 

      -- Хорошо, на днях завезем продуктов. 

      -- Благодарю, господин, -- он еще раз кланяется и уходит. 

      М-да, значит надо искать управляющего, который будет этой рутиной заниматься. Эх, одни проблемы! 

      Поднимаюсь к своей комнате, открываю дверь и захожу. Твою ж налево! Про Заразу забыл... Открываю карту и смотрю, как далеко расположен Новий и где именно находится мой фамильяр. Долго лететь будет, придется забирать. Наготовить зелий, часть продать и купить свиток портала... 

      Эх, полтора часа работы и всего один плюс к "Алхимии", грустно. 

      Продал, купил, переместился. У ворот до сих пор помимо стражи, дежурит маг. 

      Отстоял очередь, прошел проверку и покинул город. Отойдя на сотни три метров от ворот, за поворот дороги, выпиваю малое зелье Невидимости и прыжками несусь в лес. 

      Где-то через час нахожу Заразу: похудевшего, сидящего на ветке и грустно взирающего на белый свет. Заметив меня, он с радостным писком взлетает и приземляется мне на руки вместе со свертком. 

      -- Молодец! -- отвязываю вещи и поглаживаю его. -- Вернемся -- накормлю до отвала! 

      Хомяк радостно верещит и устраивается у меня на плече. 

      Перемещаюсь к башне, оставляю плащ с маской и на своих двоих отправляюсь в ближайший город. 

      Вовремя я добрался до трактира -- шкала Сытости тревожно мерцает на пятнадцати процентах. 

      Заказываю печеного поросенка, два кувшина пива и салат-ассорти. 

      -- Налетай, -- пододвигаю Заразе тарелку с овощами, парой кусков мяса и кружку пива. 

      Поесть хорошо, а хорошо поесть еще лучше! Пусть даже и в виртуальном мире. 

      Продаю в гильдии остатки зелий на приличную сумму, получаю плюс к Торговле и иду в магазин, торгующий снаряжением для фамильяров и ездовых животных. 

      Обалдеть! Седло на ездового дракона, самое дешевое, стоит пять сотен золотых! А на взрослого от трех тысяч! А вот на мою живность что-то ничего не видно. 

      -- Добрый день, уважаемый, -- отвешиваю короткий полупоклон. -- Мне нужна броня на моего фамильяра. 

      -- Добрый, -- хозяин лавки поднимается на ноги, -- приятно встретить такого воспитанного юношу. Что у вас за живность? 

      -- Вот, -- снимаю с плеча Заразу, -- крылатый подземный хомяк. 

      -- Интересно-интересно, -- достав монокль, он рассматривает моего фамильяра. 

      -- Так что со снаряжением для него? -- через пару минут осведомляюсь я. 

      -- Мне самому интересно, -- задумчиво произносит старичок и обмеривает Заразу сантиметром, -- так что сто золотых и к вечеру она будет готова. 

      Эх, почти все вырученное за зелья придется отдать, но хомяк заслужил это! 

      -- Хорошо, -- достаю из мешочка с деньгами пяток монет, остаток отдаю мастеру. -- Зайду позже. 

      -- Да-да, -- рассеяно отвечает он, копаясь в завалах материала на столе. -- Да где же она?! 

      Времени много, пойду в библиотеку гильдии магов -- почитаю умные книги. 

      Читаю названия на корешках, пока ничего не привлекает моего внимания. О, а вот это кажется интересным: "Ядом и кинжалом. Странные герои", почитаем... 

      Интересная книга мне попалась, даже не заметил, как время пролетело! Так, выйти из игры, пообедать и отправить пару писем. 

      Так-с, Алиса сегодня занята, но вечером на часик в игре появится. Это хорошо, заодно узнаю, как у нее дела на ниве воспитания дракона. 

      Допить кофе, перекурить и часик поваляться на кровати -- что может быть лучше? Может, конечно, но это пока недостижимо. 

      Ну-с, пора забирать броньку для Заразы и встретиться с Эри. 

      "Сбруя", устраиваюсь на полу на сложенном покрывале, и здравствуйте, искорки! 

      Как покинул игру, сидя в библиотеке на кресле, так там и остался. Поднимаюсь на ноги, потягиваюсь и иду в лавку, за заказом. 

      -- Добрый вечер, уважаемый, -- приветствую мастера легким полупоклоном. -- Доспех готов? 

      -- Да, вот, -- он протягивает мне небольшой сверток. 

      Разворачиваю его. 

   
    Доспех для крылатого подземного хомяка 

    Можно носить с 5 уровня 

    Тип доспеха: легкий 

    Прочность: неразрушимый 

    Вес:0.04 

    --10% урона 

    +15% к скорости передвижения 

    2 быстрых слота для зелий 

   

      Да, хороший доспех, хороший! Надеваю его на Заразу. 

      -- Великолепная работа! Вы настоящий мастер! -- отвешиваю почтительный поклон. 

      -- Что вы, молодой человек. Мне было интересно поработать над таким заказом. Удачи вам! 

      -- Благодарю, -- прижимаю ладонь к сердцу и киваю. -- Думаю, скоро я вернусь к вам с новым заказом. До встречи! 

      Так, теперь к Эри. 

      Знакомая комната на постоялом дворе, Алиса сидит за столом и что-то ест, Ледышка сидит рядом и не отводит от нее взгляда. Да, ящерица выросла! 

      -- Приятного аппетита, -- говорю девушке и подхожу к мешку, стоящему у кровати. 

      -- Арт! -- она виснет у меня на шее. -- Не поверишь, но я успела по тебе соскучиться! 

      -- Я по тебе тоже, но не хотел отвлекать от работы. 

      -- Наверное, проведу сегодня ритуал с кровью суккубы. И твой хомяк выглядит почти как настоящий рокер. 

      -- Начинай готовиться к ритуалу. 

      -- Хорошо, -- кивает она. 

      Симпатично она смотрится в процессе начертания: на четвереньках, в кожаных обтягивающих штанишках... Требую еще один ранг "Железной воли"! 

      -- Теперь мой ритуал. 

      -- Можно его заснять на память? 

      -- Хм, рейтинг будет высоким, -- девушка расстегивает и снимает броню. -- Но обещай, что никуда загружать этот ролик не будешь! 

      -- Обещаю, -- говорю я и включаю запись. 

      Алиса начинает раздеваться... 

      -- Ну как? -- она берется за трусики и кидает на меня вопросительный взгляд. 

      -- Красивая и ритуал мне нравится все больше и больше. 

      Широкая улыбка и она бросает в меня последний предмет своей одежды. 

      Встав в магический чертеж на полу, девушка рассекает ладони и выливает на них кровь суккубы из склянки, проводит ими по своему телу и негромко начинает произносить заклинание. С каждым словом линии и знаки начинают ярко мерцать алым светом, все ярче и ярче. 

      Виден только силуэт Алисы. Она громко и протяжно стонет, а ярчайшая вспышка отнимает у меня двадцать хитпойнтов. 

      Проморгавшись, скорее по привычке, вижу лежащую на полу ничком свою девушку... С крыльями! Осторожно поднимаю ее на руки и укладываю на кровать. Хм, "хороший" ритуал -- оставил ей всего шесть хитов! Еще раз хмыкаю и начинаю ее лечить, параллельно разглядывая. 

      Хм, что-то долго она не приходит в себя. Вышла из игры? Ладно, подожду, заодно гляну, что там еще Рыч в мешок положил. 

      Нечто похожее на платье из темно-синей, почти черной тонкой ткани, но, по-моему, оно больше показывает, чем скрывает! 

   
    Платье Искусительницы 

   

   Элегантное, сшитое в единственном экземпляре для любовницы правителя одного из доменов Инферно, оно не только приковывает взгляд, но и служит хорошей защитой от оружия и магии. Многие попрощались с жизнью, заглядевшись на его обладательницу 

   
    Тип предмета: легендарный 

    Требования: 

    Только для женского персонажа 

    Только для демонов/тифлингов 

    Невозможно носить какой-либо нагрудный доспех 

    Тип доспеха: -- 

    Защита: 4*Уровень персонажа 

    Вес: 1.0 

    Прочность: неразрушимое 

    Эффекты: 

    Сопротивление магии 30% 

    Отражение урона 30% 

    Очарование на 5 секунд (при надевании постоянный эффект) 

   

      Да, если отбросить внешний вид и отсутствие типа брони, то весьма хороший "доспех". Интересно, Алиса согласиться его носить? Да и вот это очередное совпадение меня несколько пугает. Ладно, спишем это на чувство юмора Рыча. 

      -- Извини, -- негромко произносит очнувшаяся девушка, -- там ожидание десять минут было, да и... 

      Вопросительно вскидываю левую бровь. 

      -- Как у тебя в гостях, -- она поднимается с кровати и наконец-то замечает крылья. -- И что я с ними делать буду? 

      -- Ходить, хотя не понимаю я этой моды. 

      -- Ты про что? 

      -- Да про эти придатки для полетов, символ небожительства и возвышенности, опошлили их. Вон почти любую современную книжку открой, так у стервозной героини помимо пятого размера, прически диких цветов, еще и крылья имеются. Ладно, не обращай внимания, это мои тараканы. Тебе они идут, -- крепко обнимаю девушку. 

      -- Наверное, вот как только одеваться?! 

      -- Сначала, думаю, тебе надо помыться. Пошли на речку? 

      -- В таком виде? -- Алиса смотрит на меня как на... в общем смотрит. -- Чтобы через пару часов по всему интернету были скриншоты с моим изображением а-ля натурель? 

      Усмехнувшись, сдергиваю с кровати простыню и заматываю девушку. 

      -- Так лучше, пошли. Ледышка, ко мне, охраняй! 

      Иду рядом и временами замечаю скользящие по ее крыльям золотистые всполохи, красиво. Минут через десять, находим раскидистую иву, ветвями, создающую импровизированный шатер. Надеюсь, очередной убийца из гильдии бойцов по мою душу сейчас не придет. Моя любимая скрывается за этим импровизированным занавесом. Через мгновение раздается негромкий всплеск. 

      -- Бр-р-р, а вода холодная! 

      -- Тебе спинку потереть? 

      -- Не надо, -- со смешком отвечает Алиса. 

      -- Ладно, я там тебе обновку положу, примерь. 

      Ответа не следует, зато прекрасно слышно, как девушка мурлыкает какую-то мелодию. Пока есть время, отправляю соклановцам Вестников со временем сбора. 

      Вскоре девушка выходит из-под ивовых ветвей в новом платье и медленно поворачивается вокруг своей оси. Красиво она смотрится в этом наряде, правда и без одежды она очень даже ничего, если не сказать больше. 

      -- А что-нибудь новое после этого ритуала появилось или только крылья? 

      -- Полет, отражение заклинаний в пятьдесят процентов на них, "Пламя инферно" четыре раза в день и плюс еще один раз к старым возможностям. Да и вот это... 

      Не успеваю спросить, как ее хвост обвивает мои ноги и она обнимает меня крыльями. 

      -- Хорошая возможность, мне нравится, -- поглаживаю ее обнаженные бедра. 

      -- Ты во вторник сильно занята? 

      -- Вроде бы нет, а что? 

      -- В экспедицию отправляемся, куда -- сам не знаю, с мелкого босса свиток портала выпал. 

      -- Вечером? 

      -- Да, так что? 

      -- Буду, как раз Ледышка скоро превратится в ездового дракона. 

      -- Вот и хорошо, пошли на постоялый двор, ты своими делами займешься, а я немного покачаюсь. 

      -- Ладно, завтра зайдешь? Я пирог с яблоками испеку... 

      -- Соблазнительница! -- чмокаю девушку в кончик носика. -- Зайду, я и так не против тебя навестить в приватной обстановке. 

      -- Поручик, -- Алиса берет меня под локоть и приобнимает крылом, -- вы такой затейник! 

      -- Да-с, стараюсь, -- киваю и ухмыляюсь. 

      Проводил, поцеловал и немного полапствовал, это платье мне нравится все больше и больше! Теперь в башню, разобраться с рецептами и наготовить зелий. 
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    Глава 9 
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   "Щит отражения", "Дыхание дракона", "Меч вампира", еще несколько рецептов больших и средних зелий и "Перстень ускорения". Хорошие рецепты, редкие и наверняка дорогие. Если первые мне подходят, то вот с ювелирными изделиями проблема -- нет у меня навыка для их изготовления! Да и золото на обучение ему так же отсутствует. Ладно, что с ними делать потом решу, а сейчас подготовить пару десятков склянок с зельями и на охоту за опытом! 

      Один плюс к Алхимии, нужные эликсиры и даже два флакона с новым зельем -- "Дыхание дракона". Если верить описанию в свитке, то я был прав, алхимия вполне способна заменить магию! Хотя, что там, что там имеется общая проблема: найти хорошее заклинание или рецепт очень сложно! Нужно или вкладывать реальные деньги в игру, или рисковать чаром и лезть в самые опасные места этого игрового мира... 

      Так-с, вроде все, что можно, подготовил, присесть на дорожку и можно отправляться. 

      Только пристраиваюсь на углу лабораторного стола, как в комнате материализуются три Вестника. 

      Вовк, Витор и этот шут гороховый, который Мирт, ждут в низу, в зале. Это хорошо, что "танк" вернулся. Долго он где-то пропадал. 

      -- Ну-с, камрады, добрый вечер! -- киваю, зайдя в помещение. 

      -- Добрый, что-то случилось? -- ухмыляется Вовк. -- Знаешь, скоро у меня будет ездовой дракон. 

      -- Поздравляю, -- говорю и устраиваюсь в кресле. -- Собственно говоря, надо решить два вопроса 

      -- Пить или не пить? И кто пойдет за добавкой? -- балагурит Мирт. 

      Вскидываю руку с самострелом, но выстрелить не успеваю -- фэйри ныряет под стол. 

      -- Вот так всегда... -- горестно вздыхаю. -- Нет, несколько сложнее. В выходные отправляемся в рейд, это раз. Два -- нужен управляющий для башни. 

      -- Первое ладно, -- кивает Витор. -- А второе для чего? 

      -- Не поверите, но наша гвардия тоже кушает и припасы у них подходят к концу! Как и у транспорта в конюшне. 

      -- Хм... -- выражает общее мнение "танк". 

      -- Вот-вот, так что? 

      -- Эри я так понимаю, не согласится, -- барабанит пальцами по столу Вовк. -- Мирту доверить золото нельзя: пропьет и в борделях с казино спустит. Кто остается? 

      -- Не мужское это дело, за жратвой ходить! -- подает голос фэйри из-под стола. 

      -- Что-то в этом есть, вылазь уже, моющее средство -- стрелять не буду, -- хрустнув шеей, продолжаю: -- Витор, а твоя жена не согласится? И да, где ты пропадал? 

      -- Я узнаю. Вместе с нашими солдатами становились на Путь. 

      -- И какой? Где узнал о нем? 

      -- Путь Тверди, меня будут атаковать первым и несколько процентов любой физической атаки блокируются. Плюс кое-какие мелочи, неважно. В гильдии бойцов, где ж еще? У меня там ранг неплохой. 

      Не важно? Такая скрытность у него это что-то новое. Ладно, не хочет говорить -- пусть не говорит. 

      -- Великолепно. Кстати, если у кого-то есть желание от имени клана поучаствовать в охране караванов, то это приветствуется, -- поднимаюсь из кресла и ловлю Заразу. -- В общем все, до встречи в субботу. Витор, а ты мне отправишь Вестника, как с Оливией поговоришь. На этом собрание окончено. Удачи вам! 

      Оставив соклановцев перемывать мне кости, выхожу из башни. Надеваю маску, активирую поясной набор с плащом и широкими зигзагами, направляюсь к ближайшему подземелью. 

      Трав, грибов и прочей флоры набрал изрядно, пристрелил пару волков и одного фиолетового медведя. 

      Возле тропинки на меня накатывают ощущения, почти такие же, как в подвале музея. Интересно. Никого не видно и не слышно. Круг диаметром пятнадцать шагов... "Дыхание дракона" действует на расстоянии до тридцати, ну и зависит от объема легких, вздох -- и зелье заканчивает свое действие. Ну-с, испытаем. 

      Глубокий вдох, применяю зелье и медленно выдыхаю. Изо рта, не смотря на маску, вырывается широкая струя темно-багрового пламени. Поворачиваюсь вокруг своей оси, щедро одаривая окружающую обстановку огнем. 

      Есть, нашел! Горящий силуэт, с двумя короткими мечами бежит ко мне. Все, воздух в легких закончился. 

      Набрасываю на себя "Эгиду" и "Малую огненную ауру", выхватываю клинок из ножен. Потанцуем... 

      Бронебойный и срезень в этого "невидимку". Теперь заговорит сталь! 

      Блокирую его удары своим клинком и наручем-самострелом. А если... Отталкиваюсь ногами и прыгаю метра на четыре вверх. Хорошие сапоги! Пока медленно опускаюсь вниз, успеваю "угостить" противника тремя заклинаниями и несколькими бронебойными болтами. 

      Готов, еще желающие есть? Ладно, теперь трофеи... Две сотни золотых, пяток склянок средних зелий лечения, свиток портала, два дрянных меча и кое-какие ингредиенты. 

      Так-с, он меня не видел, пока не использовал зелье, это хорошо. Теперь проверить одну идейку, а то про это "Скольжение" ничего на форумах и энциклопедии игры нет! 

      Подхожу к толстому дереву и стараюсь забежать по стволу вверх. Да, вышло! От самого этого факта замираю и падаю на спину. Звезды, яркая луна, редкие облачка и кружащий надо мной Зараза. 

      До полуночи по времени реального мира, надо успеть пройти подземелье и выполнить квест от гильдии магов. Значит, вперед! 

      Второй уровень, куча всякого ржавого хлама и грустное понимание, что для лучников подземелья с нежитью это не самый лучший выбор. Но хоть опыт капает, думаю, скоро уровень получу... 

      Наконец-то новый уровень! Времени слишком много потратил на добычу предметов из комплекта Стрелка, слишком много. А мог бы получить за это время как минимум три уровня... 

      Тьфу, мини-босс! Лич со свитой. Последний флакон "Дыхания дракона", вроде бы у нежити как раз уязвимость к огню, проверим... 

      Скелеты-воины рассыпаются на отдельные кости, парочка зомби чадят и исходят вонючим дымом, а личу хоть бы хны! Вокруг него мерцает радужная пленка. 

      Уклоняюсь от очередных чар мертвого мага и парой выстрелов добиваю зомби. Ну-с, попробуем провести магическую дуэль. 

      Два "Огня крови" созданных с помощью магической книги в него, уклоняюсь от какого-то серого сгустка. "Плевок дракона" и мои ноги пронзают каменные шипы, за мгновение выросшие из пола. Тьфу, четверть хитов снес, калечащее ранение, и я не могу двигаться из-за этих самых "сосулек"! Про ощущения промолчу, но мое шипение было громким. Убил бы этих игроделов за последнее обновление! 

      В несчастного меня летит кислотно-зеленая сеть. Походу мне каюк настал. Эх, была не была! Телекинезом вздергиваю тело зомби и удерживаю его перед собой. Маны ноль, и можно наблюдать за процессом разложения трупа. Отвратительное зрелище! "Удар бури", "Пиявка" и срезень в район шеи. По плюсу к "Разрушению" и "Меткости". Принимаю на грудь неизвестное заклинание и снова минус треть хитпойнтов. А лич готов, где салют и фанфары в мою честь?! 

      Подземелье пройдено, собрать трофеи, поискать тайники в этом зале и можно возвращаться на поверхность. 

      Паршивые доспехи с оружием, пара черных костей, кой-какие ингредиенты и один свиток с черепом лича. Разбираться нет времени, надо выбираться и топать на болото. 

      М-да, а мобы уже восстановились. Хоть бы один скелет лучник попался -- у меня стрелы заканчиваются, а мне еще один уровень этого некрополя предстоит... 

      Похоже, Фортуна сегодня ко мне лицом стоит: четыре скелета и почти сотня стрел. Жаль, что с листовидными наконечниками и ломким опереньем. С другой стороны, дареному коню в зубы не смотрят. 

      Эх, снова в дорогу... Зато в этих сапогах скорость передвижения значительно выше. Что и логично -- скользить быстрее, чем просто идти или бежать. Хм, а можно еще и прыгать, попробую. 

      Волки, олени, дубовики, пара светляков... Инвентарь забит уже практически под завязку! О, вот и край болот, наконец-то! Выкину, наверное, ржавый боевой молот: весит много, а толку мало -- он из железа сделан. Мой фамильяр получает один уровень. Он, как и лучник, практически бесполезен против нежити! 

      Грибов и разных мхов с корешками набрал, можно углубляться в топи. Включаю видеозапись и иду вперед... 

      Тьфу, еще и туман откуда-то взялся! Эта пакость, сияющая мертвенно-белым светом луна, болотные огоньки. Плюс странные звуки: что-то хлюпает, скрежещет, ухает, булькает, завывает и многие другие. Как в дешевом фильме ужасов! Если еще раздадутся стоны: "Мозги-и-и!", то точно он. Или у студентов местного магического университета началась сессия, хи. 

      Еще и тучи гнуса! Урон вроде небольшой, но каждую секунду и мечом от них не отмашешься. Попробую "Искры", хотя это такое нарушение светомаскировки! 

      Мана убывает, а толчку чуть. Как и от Заразы -- пасть у него большая, а насекомые мелкие и шустрые. Попробую "Горячую ладонь". Картина маслом: стоит дятел по среди болота, и хлопает по себе ладонями. Ай, горячо и неэффективно! Последнее подходящее средство, кроме аутодафе -- "Малая огненная аура"... 

      Нормально работает и даже немного опыта с этих насекомых капает. Интересно, мне до избушки этой ведьмы хватит маны или нет? 

      Вот и островок, до которого в прошлый раз я долго и нудно добирался. По дороге подстрелил всего двух ухателей -- больших птиц с внушительными когтями, бритвенно-острыми перьями и оранжевыми глазищами. Когда в первый раз увидел ухателя, таращившегося на меня из дупла гниющего дерева... Скажу честно, я аж отпрыгнул назад на пару метров и выстрелил три раза, а сверх этого припечатал заклинанием! Нервы и желание поспать, но еще рано, полночь не скоро. Хорошо хоть гнус отстал от меня! 

      Так, дойду до того дерева и проверю карту. Шаг вперед и из болота вылетает туша, очень похожая на змею. Не, у этих пресмыкающихся не бывает двух голов! Она врезается мне в живот, и я отлетаю назад, спиной врезаюсь в дерево. Тьфу на тебя, гадость хладнокровная! А еще шустрая -- стрела с чавканьем погружается в трясину. Еще и этот туман, ни зги не видно! 

      Запарился я с этим двуглавым змием бороться! Две трети хитпойнтов он с меня снял, да и почти всю ману израсходовал. Зато получил новый уровень, и по плюсу к "Коротким клинкам", "Ограждению", "Восприятию" и снова к "Разрушению". 

      Хм, это у меня глюки или действительно впереди виднеется тусклый мерцающий огонек? По карте вроде я почти на месте... Но может и ловушка. Эх, один раз живем! 

      Действительно избушка в два этажа, на окне горит одинокая свеча. Неужели меня ждут? Вроде бы какая-то женщина в балахоне ходит. Ну-с, пойду и познакомлюсь. 

      Вежливо стучу в дверь. 

      -- Как ты надоел мне, мертвяк разбухший! -- раздается мелодичный голос. -- Не в моем ты вкусе, не в моем! Иди к своему магу смерти, иди! 

      От этой тирады я буквально зависаю. В чувство меня приводит Зараза, кусая за мочку уха. 

      -- Я к вам по поручению из гильдии магов, уважаемая, -- откашлявшись, говорю я. 

      Слышится скрип отодвигаемого засова и дверь распахивается, едва не ломая мой нос. На пороге, освещаемая дрожащим пламенем свеч, замирает женщина. Высокая, черноволосая и черноглазая, лицо симпатичное, но его немного портят свежие грубые шрамы, словно от когтей, пересекающие правую щеку. Фигуру не разобрать, ее скрывает просторный балахон из грубой темно-зеленой ткани. 

      -- Доброй ночи, уважаемая... 

      -- Ида, мастер. А ты? 

      -- Арт, маг. Давайте без рангов? 

      -- Да, -- кивает она и отходит в сторону. -- Глупость это, среди болот и по рангам. Проходи. 

      Небольшая комната, печь, стол со скамьями, в углу шкаф и пара сундуков. Не богато живут мастера гильдии. 

      -- Так что эти старикашки хотят? -- Ида присаживается за стол. 

      -- Отдать вам посох и забрать книги. 

      -- Посох, ты сказал посох?! 

      -- Ну да, -- выкладываю его на стол. -- А что такое? 

      -- Значит, -- женщина бережно поглаживает деревяшку, -- мое наказание закончилось! 

      -- Это хорошо. А у тебя ничего перекусить не найдется? -- осведомляюсь, заметив, что шкала Сытости сильно упала. 

      -- А? Поесть... -- она отходит к шкафу и начинает рыться в нем. -- Мясо с вином будешь? Извини, но хлеба нет, а лепешки я сегодня не пекла. 

      -- Буду, буду премного благодарен. 

      Копченое мясо, полбутылки вина. Почти по-братски делюсь со своим хомяком. Эх, сейчас бы еще сигарету и чашечку кофе! 

      -- Ты мне помочь не хочешь? Я отблагодарю тебя... 

      Вот почему-то фраза про благодарность в устах девушки или женщины меня несколько напрягает. Или просто я такой пошлый? 

      -- Зависит от того, что нужно сделать, -- отрезаю еще кусочек мяса. 

      -- Видишь эти шрамы? -- Ида проводит кончиками пальцев по травмированной щеке. 

      -- Да, что это был за зверь? 

      -- Болотная виверна. Мне нужны когти с ее левой лапы, чтобы убрать ее "подарок". 

      -- Ясно, а что там насчет благодарности? 

      -- Рецепты, заклинания, способности и ингредиенты... 

      -- Хм, выгодное предложение. Далеко идти? 

      -- Нет, от моей избушки на север и увидишь высокий холм, там ее логово. 

      -- Если у тебя есть лаборатория и продашь кое-какие ингредиенты, то я сегодня же схожу. 

      -- Иди на второй этаж, а я, пока ты отсутствуешь, отыщу книги для гильдии. 

   
    Вы приняли задание "Когти и шрамы"! 

    Награда: 

    +50 к отношению Иды 

    2 рецепта/заклинания 

    1 умение 

    5 порций ингредиентов 

   

      Хм, что-то новое, да и плюсов слишком много, подозрительно. 

      Минут за пятнадцать пополняю запасы зелий, плюсов не дают, жмоты, и спускаюсь вниз. 

      -- Ида, я пошел. Надеюсь, что скоро вернусь. 

      -- Удачи! 

      Болота, гнус, ухатели и жабы, плюющиеся огнем. Вот почему-то у меня появилось дурное предчувствие, что тут я и погибну! 

      Нет, надо найти часы -- надоело мне эта неопределенность со временем! Вот и холм, но виверны что-то не видать. Оглядываюсь и выбираю более-менее прилично выглядящее дерево. Забрался, плюс к "Атлетике" получил. Ну и где эта крылатая ящерица? 

      Душераздирающий хруст и я вместе с веткой стремлюсь к земле. Даже не ругаюсь, но чертовски обидно! Семь хитов с меня сняли и ошеломление на две секунды. 

      Сверху не увидел, значит, тут имеется нора или нечто подобное. А может он умеет мимикрировать? 

      -- Зараза, ищи вход в нору, а я пока отдохну! -- отдаю приказ своему крылато-карманному обжоре. 

      Да, я был прав -- фамильяр обнаруживает внушительный лаз, ведущий вглубь холма. Подхожу к нему, пахнет змеей и чем-то кислым. Хм, и как выманить виверну наружу? Судя по наглой морде хомяка, живцом быть он не собирается, грустно. 

      Ищу подходящую палку и запускаю ее внутрь лаза. Раздается недоуменное шипение и все. Зелье тратить не хочется, еще пригодится. 

      Подумав пару минут, развожу костер, бросаю сверху пучки мха и, махая полой плаща, гоню дурнопахнущий дым. Сначала снова раздается шипение, затем яростный рев и приближающийся шорох. Отбегаю в сторону и замираю в камыше. 

      С яростным шипением показывается виверна, отталкивается задними трехпалыми лапами с внушительными когтями и взлетает. Хороша зверюга: метра три, причем большая часть приходится на хвост и шею. Милый оскал, большие крылья, буро-зеленый окрас чешуи. Да, такую пакость надо как минимум втроем валить! 

      Ящерица нарезает круги в небе, стараясь разглядеть вредителя. Так-с, пара стрел с зазубренными наконечниками есть, попробую... 

   
    Критический удар х6! 

   

      Виверна яростно рычит и, повернув в мою сторону голову, плюет комком зеленоватой слизи. Едва успеваю откатиться в сторону, бросаю короткий взгляд на место попадания ее "подарка" и вижу, как с белесым дымком растворяются растения. 

      Не успеваю подняться на ноги, как сверху пикирует виверна. Откатиться не успеваю, она наступает мне на грудь лапой. Последнее, что я вижу это зубастую пасть, быстро приближающуюся к моей голове. Вспышка боли, словно укусил десяток пчел и ошпарили кипятком, а дальше темнота... 

   
    Герой, вы погибли! 

    Вы возродитесь в ближайшем населенном пункте, имеющем Стелу возрождения, через: 

    00:09:59 

   

      Я хотел узнать, какие ощущение будут, если меня съест дракон? Конечно, сначала откусили голову, но думаю, это близко. Все, теперь это личное дело -- я спущу с этой болотной ящерицы шкуру! Выход! 

      Ух, мышцы побаливают, хорошо потренировался в виртуальном мире! Машинально потираю шею. Что там с временем? Сорок минут до полуночи, время еще есть. Так, что там про этих виверн на форумах пишут? 

      Плюются какой-то кислотой, на поверхности не особенно ловкие, но быстрые. На земле атакуют подпрыгивая и пытаясь насадить на когти, кусаются и бьют крыльями, стараясь дезориентировать. Охотиться на них лучше стандартной командой. Не густо... Покурил, успокаивая нервы, запил чашечкой кофе. И все же я был прав, когда подумал, что погибну в бою с этой виверной. Или просто все так получилось из-за моих негативных мыслей? Ладно, пора на охоту! 

      Город незнакомый, ориентируюсь по компасу и карте. Далековато, но должен успеть. Ешкин кот, ворота закрыты и выпускать меня охрана не собирается. Ладно, разбегаюсь и прыгаю. Вот уже стою на крепостной стене. Пока стража соображает, спрыгиваю вниз, теряя шесть хитпойнтов, и сломя голову несусь в сторону болот. Золото пропало, как и почти все нужные зелья. Хм, наверное, на трупе остались. Может, еще успею подобрать. 

      На монстров не обращаю внимания, быстро убегаю от них и мысленно зову к себе Заразу. 

      Вскоре вместе с фамильяром на плече подбегаю к холму. Получаю плюс к Атлетике -- мелочь, а приятно. А вон и сумка с моими пожитками. Только поднимаю ее, как раздается рев. Срываюсь с места, а за спиной слышится глухой звук удара. 

      Жаль, что тут деревья такие дохлые и подгнившие. По наитию пригибаюсь, и в том месте, где моментом ранее находилась моя голова, пролетает комок слизи. О, я предвижу будущее! Разворачиваюсь и стреляю. Попал, виверна с криком поднимается в воздух. Эх, мне бы сейчас самый завалящий ПЗРК... Еще одна стрела... Мимо, вторая. Попал. Уклоняюсь от плевка этой ящерицы. Отвечаю бронебойным болтом ей в пасть. Крит! Еще одна порция кислотной слизи задевает меня, минус треть шкалы Здоровья. 

      Кастую "Болото" перед собой и дразню виверну. Ну, давай же, приземляйся! Есть, попалась! Большое зелье холода и начинаю кружить вокруг ящерицы, засыпая ее стрелами. Зараза пытается укусить ее, но у него ничего не получается: виверна бешено машет крыльями, так что его сносит в сторону. От очередного плевка отхожу вправо, но неудачно -- попадаю под удар крыла, отлетаю в сторону и сношу спиной подгнившие дерево. В руку попадает комок слизи и сносит с меня еще треть хитов. Отвечаю "Огнем крови" и срезнем в основание крыла. По плюсу к Изменению и Меткости. Зелье ускорения и с новым мечом бросаюсь вперед. 

      Два десятка ударов, пара заклинаний и я выигрываю этот бой с восемнадцатью хитпойнтами. Опыта неплохо дали, теперь у меня семьдесят процентов до следующего уровня. 

      Мотаю головой и выпиваю большое зелье здоровья. Интересно, у него как-то можно изменить вкус?! 

   
    Бонус к опыту закончился! 

   

      Да, все же успел и это меня радует -- за вечер почти два уровня! Теперь трофеи. Шкура, клыки и когти. А что там в ее логове? Кости, ржавый меч, осколки яичной скорлупы и детеныш виверны. Зараза распахивает крылья и шипит. 

      -- Спокойно, друг мой, -- почесываю его под подбородком. -- Эта ящерка отправится с нами. 

      Подбираю детеныша и за попытку укусить меня, отвешиваю ему несильную затрещину. Он взвизгивает. 

      -- Веди себя прилично, а то обижусь и сделаю из тебя чучело! 

      Умная животина: поняла мои слова и притихла. 

      На обратной дороге подстрелил одну двуглавую змею, и быстро убегал от стаи гнуса -- огненная аура обожгла бы мою живность. 

      Вот и избушка Иды, стучу ногой в дверь. 

      -- Кто? 

      -- Арт, с когтями виверны. 

      Скрежет отодвигаемого засова и скрип давно несмазанных петель. На пороге замирает волшебница с посохом наизготовку. 

      -- Ой, какая прелесть! -- восклицает она, заметив детеныша виверны. 

      Женщина, что еще тут скажешь? Хотя, на мой взгляд, ящерица как ящерица, только с крыльями и длинной шеей. 

      -- Можно зайти? 

      -- Да, конечно. 

      Присаживаюсь на лавку, детеныша сажаю рядом и выкладываю на стол когти его родителя. 

      Ида закрывает дверь, наклоняется над столом и тихо бормочет себе под нос. Вскоре она отодвигает три когтя в сторону. 

      -- Ты выполнил свою часть договора. 

   
    Вы выполнили задание: "Шрамы и когти"! 

   

      О, и даже опыта дали неплохо. Думаю, что завтра возьму еще один уровень! 

      -- Теперь обсудим мою награду и книги для гильдии магов. 

      -- Конечно, вот эти талмуды, теперь разберемся с тобой. 

      Хм, звучит двусмысленно. Убираю две книги в сумку, не спускаю с женщины настороженного взгляда... 

      Все оказалось нормально, в награду взял рецепты "Большого эликсира регенерации" и "Зелье базальтовой кожи". На тридцать пять процентов поднимает Защиту, дает десяти процентное сопротивление всем стихиям и на двадцать снижает скорость передвижения. Жаль, ничего атакующего у нее нет, как и антимагического. Заклинания меня не привлекли, да и навыки этих школ у меня еще не сильно прокачаны. А просто брать про запас не хочется. Из умений выбрал "Боевую медитацию I ранга": мана восстанавливается не только во время отдыха. Остальные нужны лишь чистому магу, а это не про меня -- мой чар это вообще какой-то дикий мультикласс! 

      -- Ида, а ты не знаешь рецептов для пропитки бумаги и краски для изготовления свитков? 

      -- Случайно знаю, но... 

      -- Поделишься, тогда я откажусь от ингредиентов. 

      -- Хорошо, -- лукаво улыбается она. 

      Не сложные, но нужны кристаллы маны. 

      -- Чему ты улыбаешься? -- спрашиваю, закончив записывать рецепты в свою книгу мага. 

      -- Не то чтобы я тебя обманула, но ты получил бы эти знания по достижению уровня мастера. 

      -- Мне до него далеко, а мне они нужны сейчас. У меня свой клан. 

      Она хмыкает и, поддавшись вперед, легонько целует меня в губы. 

      -- Удачи вам, мастер Ида, и прощайте! 

      -- До встречи, Арт, до встречи... 

      Качаю головой, подбираю детеныша виверны и выхожу из избушки. Отойдя на десяток шагов, перемещаюсь в клан-холл телепортом. 

      Поднимаюсь в свою комнату и запираю дверь. 

      -- Так, ведите себя прилично! -- говорю живности, стягиваю сапоги, сбрасываю плащ с маской и устраиваюсь на кровати. 

      Теперь все, выход! 

      Покрывало на батарею, время уже час ночи и сегодня на работу, не хочу! 
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    Глава 10 
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   Полседьмого, понедельник... Спать хочу! Выглядываю в окно и вижу низко висящие черные тучи. Хорошая погода, так и хочется ударно потрудиться на благо родного предприятия! 

      Вот за что я не люблю отпуск -- по возвращению меня всегда ждет кипа всяких бумажек! Ладно, коллеги мои добрые, я вам это еще припомню... Если конечно не забуду, надо такие вещи записывать. 

      Фух, наконец-то рабочий день закончился. Пахал как раб на плантации: без обеда, кофе и перекуров. Зато, хоть немного упорядочил этот вал макулатуры! Все эти планы, пояснительные записки, отчеты и прочее... Вспомнились последние два курса института, почти так же. 

      Поехал я к Алисе -- на пирожки, ужин и надеюсь, что будет еще и десерт. Дождь капает, а я как обычно без зонтика. 

      Вон он закон подлости: только выхожу из маршрутки, как начинается настоящий ливень, да еще и с грозой! Бегом, бегом! 

      За полквартала до дома Алисы, замечаю под лавочкой мокрого котенка. Маленький, дрожащий, жалобно пищащий серый комочек... Вот вроде бы я человек не слишком сентиментальный, излишней добротой не страдаю, и все же мне стало жалко его. Подбираю его, закутываю в свой шарф и прячу запазуху. Вот и подарочек Алисе. Сразу нас выгонит или сначала кофе с пирожками предложит? 

      Только собираюсь продолжить свой путь, как мобильный телефон подает признаки жизни. И кому это я понадобился в вечер понедельника? Потом отвечу, сейчас лень лезть в карман брюк. 

      Телефон трезвонит не переставая. Свадьба, похороны, крестины или пожар с потопом? Почему-то есть подозрения, что дело как раз в последнем. А я ничего не знаю, приказа не было и вообще, рабочий день закончился! Пусть завтра мозг компостируют. Уволить не уволят, максимум премии лишат. Не страшно, в крайнем случае, выведу деньги из игры. 

      Лифт как обычно не работает, в ноги мокрые -- в яму полную воды наступил. Так что сопровождаемый хлюпаньем ботинок поднимаюсь по лестнице. 

      Нажимаю на кнопку дверного звонка и жду... Звука шагов не слышу -- дождь на улице льет как из ведра! Зато вскоре мне открывает моя девушка. Босиком, в джинсах и футболке, а свои роскошные волосы заплела в свободную косу. 

      -- Привет, пустишь мокрого как мышь, Арта? 

      -- Что за глупые вопросы?! -- девушка отходит в сторону. -- Быстро заходи и раздевайся! 

      -- Полностью? -- шутливым тоном осведомляюсь я. 

      -- Пока куртку и ботинки, а дальше посмотрим. А чего ты руку к боку прижал? -- обеспокоенно спрашивает Алиса. 

      -- Вот, -- протягиваю ей котенка замотанного в шарф. -- Возьмешь себе? 

      -- Какая лапочка! Откуда он у тебя? 

      -- Шел к тебе, а он под лавочкой сидел. И не поверишь, мне стало его просто жалко, вот и взял с собой. 

      -- Значит, останется со мной, ты не каждый день приходишь, а так мне будет веселее. 

      -- Вот и хорошо. Только я не знаю, он это или она. 

      -- Сейчас посмотрим, -- котенок пищит, когда девушка освобождает его из шарфа и разглядывает. -- Вроде бы девочка. 

      -- Ужас! -- широко улыбаюсь. -- Две кошечки на мою седую голову! У тебя старых газет нет? 

      -- Ага, готовься! Есть, сейчас принесу. 

      Пока девушки нет, проверяю телефон. Хозяйка квартиры. Газ я перекрыл, свет везде выключил, окна закрыты, как и дверь на балкон. Ладно, завтра позвоню и узнаю, что ей от меня понадобилось. 

      Набиваю ботинки скомканной бумагой и ставлю неподалеку от батареи. Куртку расправляю на ней. 

      -- Носки тоже мокрые? 

      -- К сожалению... 

      -- Так, раздевайся до трусов и шагом марш в душ! -- командует Алиса. 

      -- Так точно, мой генерал! -- козыряю на манер американского спецназа. 

      -- Сейчас выдам полотенце и иди. 

      Большое зеленое полотенце, и напутствие вытереться насухо. Эх, а спину потереть не предложила... Зато согрелся и даже носки постирал! 

      -- Чистенький, -- Алиса запечатлевает на моих губах невесомый поцелуй. -- Хм, а боксеры тоже влажные... 

      -- Предлагаешь без них ходить? -- подмигиваю девушке. 

      -- Как-нибудь в другой раз, -- она лукаво улыбается. -- А пока обернись полотенцем, а их я повешу на батареи вместе с остальными вещами. Пока сохнет, попробуешь мою готовку. 

      -- Хороший план. Как кошечку решила назвать? 

      -- Пока не знаю -- жду, когда обсохнет и покажет характер. 

      -- Разумно, -- соглашаюсь я с доводами. -- А теперь кормить нас ужином! 

      Суп, печенный в духовке картофель и кофе с пирожками, яблочными! Лепота! 

      -- Можешь покурить на кухне... 

      -- Ты просто читаешь мои мысли! -- крепко обнимаю Алису и поглаживаю по спинке. 

      Тяжело дыша после такого количества еды, присаживаюсь на диван. Котенок тихонько мяукает и запрыгивает мне на колени. Хоть рассмотрю его! Пушистый, длинная дымчатая шерсть, длинный хвост, зеленоватые глаза. Симпатичный. 

      -- Вот так всегда, -- грустно произносит вошедшая к комнату девушка, -- отвлеклась и на коленях твоего парня сидит другая! А что скажешь ты, коварный изменщик?! 

      -- Милая, -- решаю подыграть, -- это не то, о чем ты подумала! Она просто греет тебе место! 

      -- В последний раз тебе верю! 

      Улыбаюсь, пересаживаю котенка и притягиваю Алису к себе на колени. Обнимаю и нежно целую в губы. Она отвечает и прижимается. 

      Через полтора часа или около того, решили выпить еще по чашечке кофе. 

      -- Я так растолстею! -- печально произносит Алиса, смотря на пирожки. 

      -- В игру поиграешь, и калории исчезнут сами собой. 

      -- Ничего ты не понимаешь, девушка всегда во время еды должна жаловаться, что растолстеет. 

      -- Душа моя, а оно тебе надо? 

      -- Нет, но так положено! 

      -- Вот и положи это "положено" на дальнюю полку шкафа! 

      Вместо ответа получаю чувственный поцелуй и еще один пирожок. Живем! 

      Потом получаю высочайшее разрешение на пользование компьютером. 

      Новых писем почти нет, даже спама, привычно. Зато "танк" ответил, его жена согласилась стать управляющим. Передаю пароль к клановому счету. Теперь посмотреть, что про виверн известно. Фамильяром быть не может, как транспорт использоваться не может. С другой стороны привыкает к месту обитания. Как сигнализацию что ли ее использовать? Ладно, пусть живет, может еще и польза какая будет. Надо не забыть сегодня живность покормить, а то тело несчастного чара обглодают! Или попытаются друг друга съесть. А теперь посмотреть, что интересного есть на аукционе. Хм, вот и рецепты для изготовления свитков по цене в сотню вечнозеленых бумажек. Испортить этому продавцу малину или ну его? Если ничего до завтра не измениться, то завтра тоже выставлю эти тайные знания на продажу, только по более низкой цене. Да и ковкой оружия надо будет заняться. 

      -- Придется тебе ночевать у меня -- вещи еще мокрые, -- робко говорит Алиса. -- Да и дождь прекращаться не собирается. 

      -- Требую еще один ранг "Железной воли" тогда! -- со смешком отвечаю я. 

      -- Да, или даже два, ибо спать со мной на диване будешь -- полы холодные. 

      -- Зато тепло будет, постараюсь руки не распускать. Пока не забыл, ты не могла бы переместиться в клан-холл и покормить хомяка с маленькой виверной? 

      -- С кем-кем? 

      Кратко пересказываю свои ночные приключения. 

      -- Да, весело тебе, а я все Ледышку тренирую, ну и Алхимию с магией. 

      -- Решила все же сменить спецификацию? 

      -- Не знаю, но у них такие лица... 

      -- А мобов-монстров бить можешь? -- решаю уточнить. 

      Ответом мне служит кивок. 

      -- Значит, будем растить из тебя мультикласс, что-то типа паладина или на худой конец темного стража. Вот только дебаффер у нас есть, а целителя нет, да и как ДД ты просто великолепна. Вернусь на квартиру и полажу по форумам, гайдам и мануалам. 

      -- Ладно, -- Алиса улыбается уголками губ и кладет на пол сложенное покрывало. 

      Плюс мне очень понравились ее крылья, такая хищная красота и грация... 

      -- Тоже на полу играешь? 

      -- Ага, неприятно, когда постель мокрая, -- сказав это, она замирает и теребит низ футболки. 

      -- Если хочешь, то я выйду из комнаты, -- предлагаю я. 

      -- Не надо, ты и так все видел, -- девушка смущенно краснеет. -- Так что... 

      На диван летит футболка, затем джинсы и она остается в одних кружевных трусиках-шортиках черного цвета. 

      -- Какая же ты красивая... 

      Алиса гордо улыбается и, покачивая бедрами, подходит к шкафу и достает "сбрую". Одевает ее, подключает кабель к компьютеру и ложится на покрывало. 

      -- Постараюсь скоро вернуться. 

      -- Буду ждать, используй телепорт -- дверь в комнату заперта. 

      Киваю и откидываюсь на спинку кресла, котенок перебирается с дивана ко мне на колени. По привычке начинаю его поглаживать -- был у меня в детстве рыжий кот дворянской породы, в смысле во дворе его подобрал. 

      Хм, так вот как это все выглядит со стороны. Или мне кажется, или мышцы Алисы несильно, практически незаметно, подергиваются, сокращаясь, как при обычных движениях. Спускаю кошечку на пол и подхожу ближе, прижимаю ладонь к внутренней поверхности бедра. Действительно, сокращаются. А то уже успел испугаться и вспоминал, есть ли у меня знакомый психиатр. 

      Возвращаюсь в кресло и поднимаю кошечку. Замурчала, трется головой о ладонь. Ласковая, а может, просто еще не освоилась... 

      -- Я здесь, -- примерно через полчаса произносит Алиса. 

      -- С возвращением, -- отключаю кабель от компьютера и помогаю девушке подняться на ноги. 

      -- Весело там: сидят по углам и шипят друг на друга. 

      -- Да, живность с характером, мерзопакостным. Ползи в душ, а потом сделаю тебе массаж. 

      -- Звучит приятно, -- она потягивается, а я сглатываю тягучую слюну. -- Иду... 

      -- "Сбрую"-то сними. 

      Наблюдаю легкий, но весьма приятный для глаза, стриптиз. Еще раз потянувшись, Алиса уходит в ванную комнату. 

      -- Два ранга "Железной воли" как минимум! -- громким шепотом сообщаю кошечке и отправляюсь на кухню. 

      Вскоре девушка возвращается в одном полотенце, едва прикрывающим ее прелести и с мокрыми распущенными волосами. 

      -- Начнем? -- поглаживаю ее по бедрам. 

      -- Хорошо, -- полотенце падает к ее ногам. 

      Укладываю девушку на диванчик, на животик и начинаю осторожно массировать ее тело. Вскоре она начинает негромко постанывать. Минут через десять, переворачиваю ее на спинку и продолжаю делать массаж. Стоны становятся громче и чаще. Через пару минут Алиса громко вскрикивает и выгибается дугой. Вот что значит -- правильно погладил! 

      -- Хорошо-то как! -- тяжело дыша, шепчет девушка. -- Теперь моя очередь... 

      С диванчика встали мы нескоро, но зато чудесно провели время! 

      -- Ужин и посмотрим какую-нибудь старую комедию. 

      -- Я не против, -- целую Алису за ушком. 

      Поели, посмеялись смотря фильм в обнимку, вот и спать пора. Помогаю разложить и заправить диван. 

      -- Держи, -- девушка перебрасывает мне мои боксеры, сама же сбрасывает халатик и надевает ночную рубашку с весьма глубоким декольте. 

      Ложусь и притягиваю Алису к себе. Она возится, устраиваясь головой у меня на плече, и забрасывает ножку, прижимаю девушку к себе. 

      -- Спокойного сна, душа моя. 

      -- Приятных снов, -- выдыхает она мне в шею... 

      Кажется, только заснул, как меня вырывает в реальность странное чувство. Стараясь не шевелиться, чтобы не побеспокоить Алисы, открываю глаза. Не понял... Каменный потолок, муха, ползущая по нему. Снова эти галлюцинации связанные с игрой! По-хорошему, надо перевернуться на другой бок и спать дальше, но что-то мне подсказывает так не делать. М-да, тяжелый случай! Хомяк спит на крышке сундука, виверна устроилась у меня в ногах. Поднимаюсь на ноги, обуваюсь и застегиваю поясной набор. Машинально проверяю, как клинок покидает ножны. Выглядываю в окно, за ним раннее утро, рассвет окрашивает верхушки деревьев в красновато-золотистый цвет. Красиво... 

      Схожу и проверю, как стража несет службу. Надеюсь, что они бдят, а не в наглую спят! Засов сдвинут, значит, Алиса выходила через дверь. Хмыкнув, иду по лестнице наверх. 

      -- Эрик, -- обращаюсь к боевому магу, несущему караул на вершине башни вместе с одним лучником. -- Продуктов хватает? И тут образовалась проблема... 

      -- Да, господин, вчера завезли. Какая именно? Нас собираются атаковать? 

      -- Вроде бы нет, но я тут раздобыл детеныша виверны и не знаю, что с ним делать. 

      -- Вроде бы Герг рассказывал что-то на этот счет, но точно не помню. Давно это было, мы были в тренировочном лагере. 

      Забавно, не просто неписи, а полноценные люди, имеющие прошлое. Интересно, а как у них с дурными привычками и увлечениями? 

      -- Герг это? -- вопросительно вскидываю левую бровь. 

      -- Мечник, он отдыхает после своего дежурства. 

      -- Понятно, пойдем, познакомишь нас. 

      Два метра ростом, косая сажень в плечах, короткая черная бородка и порывистые движения. Интересный персонаж. Сидит за столом и сам с собой играет в шашки, оригинал. 

      -- Благодарю Эрик, можешь идти. Сиди, сыграем? -- предлагаю мечнику. 

      Во время партии подробно рассказываю, что мне нужно. Парень задумчиво теребит бородку и почесывает затылок. 

      -- Сможешь -- в долгу не останусь, -- ставлю перед ним столбиком два десятка золотых. -- Это задаток, в случае успеха получишь в два раза больше и новое снаряжение. 

      Герг поднявшись и отвесив поклон, клятвенно заверяет, что сделает все зависящее от него. 

      -- Ничья, -- констатирую я, глядя на доску. 

      Конечно, можно было бы просто приказать закупу, но я давно заметил, что люди работают гораздо лучше, когда имеют материальный стимул. Тьфу, снова забываю, что я в игре, а не реальном мире! Ладно, сделанного уже не воротишь, может так и лучше будет. 

      -- Господин, я постараюсь! -- он вскакивает с табурета. 

      -- Надеюсь на это. Пойдем, заберешь питомца, -- сказав это, резко разворачиваюсь на каблуках, сложно, но смотрится эффектно, и иду в свою комнату. 

      Передаю маленькую виверну с рук на руки, выпроваживаю Герга и запираю дверь. Что-то меня еще гложет. Ладно, пойду зелий приготовлю. Пристроившись на краю лабораторного стола, начинаю листать записи рецептов. Почему-то мне кажется, что надо приготовить зелья невидимости. 

      Четыре склянки и один плюс к Алхимии. Вроде то странное чувство пропало, попробую уснуть и покинуть этот мир в пользу реального. Главное, Алисе случайно о таких казусах не проговориться! 

      Запираюсь в своей комнате, снимаю сапоги и, устроившись на кровати, прикрываю глаза... 

      -- Доброе утро, -- негромко произносит моя девушка. 

      -- Обычно нет, но сегодня оно просто превосходное! 

      -- Мне тоже понравилось, иди умываться, а я пока завтрак приготовлю. Яичницу будешь? 

      -- Крепкий кофе без сахара и пару пирожков, если можно. 

      -- Можно, -- целует меня в щеку девушка, выбирается из постели и набросив халатик, дефилирует на кухню... 

      Тепло попрощавшись с Алисой, получил пирожков с собой и отбыл на работу. Эх, как же я уже хочу на пенсию: купить домик в деревне возле реки, ходить на рыбалку, лежать на диване и читать интересные книги! 

      До обеда возился с оставшимися бумагами, потом, во время перекур, позвонил хозяйке квартиры. Лучше бы этого не делал! Она еще подняла арендную плату: вроде не на много, но все же. Еще пара таких фокусов и буду переезжать, а то она окончательно на шею сядет! И надо все же перевести эту игру из статьи расходы в доходы. Вернусь на квартиру, поужинаю-передохну и запрусь в кузне и лаборатории до самой ночи! 

      Ешкин кот, сегодня еще и тренировка, о чем милостиво напомнил смс Олаф. Прогуляю, времени и так не хватает. Лучше потом пару десятков кругов в доспехах пробегу, чем испорчу планы и потом буду долго и нудно все исправлять! 

      Как я люблю, когда на часах пять часов вечера, можно отключать компьютер, убирать документы в стол и идти домой. 

      Вот надо ужинать, но что-то все надоело и приелось. Интересно, а Алиса умеет лепить вареники с картошкой и кислой капустой? Съем пару бутербродов и позвоню, честно говоря, уже успел соскучиться по ее голосу и смеху. Да, товарищ Арт, похоже, что вы, действительно, влюбились по самые уши! 

      Поговорил, узнал, что умеет, но до выходных много работы. За разговорами час пролетел незаметно, пора в игру. Прощаюсь, быстро включаю компьютер, надеваю "сбрую" и устраиваюсь на полу. 

      Разжигаю горн и просматриваю рецепт меча. Хм, можно ковать с прахом вампира и без него. Слабо было написать, в чем разница с ним или без него? Так, порошок из рубинов, травы, кровь, сталь, серебро. Сходить за ступкой с камнями, раздеться до штанов и можно попробовать сковать. 

      Да, непросто вручную истолочь драгоценный камень в порошок! Пересыпал его в большую склянку, теперь травы. 

      Примерно через час я закончил подготовку ингредиентов. Смахиваю пот со лба и вновь разкочегариваю горн. 

      В расплав стали добавляю все остальное. Больше всего было жаль плавить серебряные монеты... 

      Три слитка без праха вампиров и два с ним. Пока они остывают, попробую выковать зазубренные наконечники для стрел. 

      Тридцать штук за полтора часа, десяток не на переплавку. Зато теперь у них среднее кровотечение, минус три хитпойнта в секунду. Жаль только урон такой же, как и у магазинных. 

      Добавляю древесного угля в горн и раздуваю его. Теперь клинки. 

      Два длинных клинка из сплава без праха и один, плюс два коротких меча, из другого. 

      За всю эту работу получил по плюс к Силе, Восстановлению и два -- к Выносливости с Оружейником. Ставить клеймо или нет -- вот в чем вопрос! Хмыкнув, выбиваю на одном мече, возле самого перекрестья, анкх. Зачем не знаю, наверное просто захотелось. 

      Ладно, что там за свойства у клинков? Ого, вампиризм, у тех, что без праха пять процентов, у тех, что с ним -- пятнадцать. И прочность в восемьдесят! Сейчас попробую кое-что сделать и можно отнести на аукцион. 

      Забавно, если не получилось нанести руну, то больше попыток нет -- предмет ее не примет. В итоге один пятипроцентный меч с тремя рунами: твердости, камыша и духа и один с двумя первыми. За это получаю плюс к Зачарованию. Пятнадцати процентные клинки решаю оставить на потом. 

      Убираю рабочее место, отхожу в центр комнаты и выливаю на себя ведро холодной воды. Хорошо-то как! Но все же надо нормально помыться, да и одежду после прогулки по болотам почистить... 

      Одеваюсь, выпиваю зелье ускорения и сломя голову несусь в город. 

      Ворота уже закрывают, поднажмем! 

      Фух, успел. Дохожу до площади, вокруг которой разместились гильдии, и ставлю "Пометку". 

      -- Добрый вечер, красавица, -- легким полупоклоном приветствую девушку, стоящую за конторкой. 

      -- Добрый, -- радушно улыбается она. -- Желаете что-то продать? 

      -- Да, но сначала бы хотел узнать курс доллара к рублю. 

      -- На данный момент он составляет один к двадцати целым и тридцати сотым. 

      Так, тогда минимальную ставку сделаю в сотню. Но вот странно, все встреченные мною игроки говорят по-русски, надписи кириллицей, а цены в вечнозеленых бумажках! 

      -- Вот этот меч, -- выкладываю перед ней свою поделку. -- Стартовая цена -- сто долларов, время аукциона три дня реального времени, начиная с завтрашнего дня. Наконечники, двадцать штук, фиксированная цена в десять долларов, время двое суток. 

      -- Хорошо, двуживущий, -- она прикасается к оружию, и оно исчезает в темно-багровой вспышке. 

      -- Благодарю, красавица, -- целую ее запястье. -- Удачной тебе ночи! 

      Сейчас надо сходить в трактир, затем устроюсь в арендованной комнатушке в гильдии магов и посмотрю трофеи. Снимаю маску, покрутив ее в руках, убираю в сумку и отправляюсь... 

      Перекусил, Заразу до отвала накормил. В гильдии магов узнал, как использовать эти черные кости, прикупил инструмент для их обработки и на все это потратил всего лишь шесть десятков золотых! Теперь можно подниматься в свой чуланчик... 

      Зажигаю огарок свечи и выкладываю добычу на тюфяк. Ржавые и сломанные доспехи с оружием сбрасываю в угол -- потом переберу и переплавлю. Череп лича оказывается интересным артефактом, замедляющим движения противника в большой области на восемь процентов. Пристрою его в холле своей башни. Ингредиенты пока для меня бесполезны: не знаю ни одного рецепта с ними! Теперь свиток... Те самые шипы, что пришпилили меня к полу. Вот только для их использования нужен навык Изменение пятнадцатого ранга иначе затраты маны увеличиваются во столько же раз, сколько не хватает до этой цифры. Неплохо, наверное. 

      Теперь книги. "Алхимия" и "Драконы: от яйца до адского чудовища". Интригующие названия, пожалуй-ка подожду со сдачей это задания. 

      Сгребаю все в сумку и заваливаюсь на постель. Выход! 

      На будущее -- надо делать разминку перед игрой. С тихими ругательствами поднимаюсь на ноги и, сбросив "сбрую", бреду в ванную комнату. 

      Чистый и благоухающий ментоловым шампунем, иду на кухню за провиантом. 

      Усаживаюсь за компьютер, отправляю сообщение Алисе с пожеланием спокойного сна и погружаюсь в пучины интернета, в поисках решения моего обещания. 

      Так-с, что собственно говоря, отличает паладина от остальных? Служит бобру, борется с ослом. Холодное оружие, исцеление, благословения и плюшки для борьбы с темными. Как-то так, что в он-лайн играх я не знаю, но предполагаю, что почти так же. У черного стража наоборот, и вместо целительства -- что-то атакующее. Для Алисы больше подходит второе, но клану нужно первое! Будем думать... 

      Беру лист бумаги и ручку. Ну-с, начнем мыслить, глобально и не очень. 

      Что вышло? 

      Благословения и лечебные чары. Ну, это по отделениям гильдии магов побегать, да и в храмы нужно заглянуть. Если первое ладно, то насчет второго желательно нечто действующее в определенной области. Не отвлекающее ее от нанесения уроном клинками, значит аура. Вот это сложнее, мне такие еще не встречались, но они просто обязаны существовать! Вроде что-то вырисовалось. 

      И последний вопрос -- зачем "Морок" на поясном наборе, если есть "Хамелеон" на плаще? 

      А вот она как, если верить гайдам, то первое увеличивает второе на десять процентов. Выходит, у меня этот эффект максимальной, семидесяти процентной мощности. 

      Теперь гляну на аукционе, может кто-нибудь продает свитки с аурами. 

      Пусто, только какая-то аура тени, ограждающая от солнечного света. Неужели в игре можно стать вампиром или чем-то похожим? Цена относительно низкая, всего-навсего пятнадцать баксов за свиток. Наверное, прикуплю на всякий случай. А то по прочитанным легендам и мифам об этом Черном стрелке можно сделать разнообразные выводы. 

      Кофе закончился, значит перекурить и можно ложиться спать -- работу еще никто не отменял, к сожалению. 

      Звонок будильника, зарядка, утренний моцион, легкий завтрак и бег в легком темпе на работу. Тучи на месте, но вроде бы дождь обещали только ближе к полуночи. Надеюсь, что на этот раз не обманули! 

      До обеда все было нормально, а вот после... Начальство зачем-то потянуло меня на совещание в мэрии, непонятно! В пустую потратил три часа, а мог бы до конца разгрести бумаги и поиграть в шахматы с компьютером. Ладно, было что-нибудь важное, а не это переливание из пустого в порожнее. 

      Все, от звонка до звонка отбыл, можно идти на квартиру, только сначала заскачу в супермаркет за снедью. Что-то захотелось мне оливье и пиццы. Заодно и пару литров темного пива куплю. 

      Вкусно, но каждый день так есть, откровенно говоря, не по моим доходам, а жаль. 

      Поболтал с Алисой, сделал разминку и с головой ушел в игру. 

      Прочитаю одну книгу, заполню шкалу Сытости у чара и хомяка, а то последний достанет, и возьмусь за вторую. 

      Занимательное чтиво эта "Алхимия": узнал, как можно улучшать имеющиеся рецепты, даже привели примеров в виде огненного зелья -- малого, среднего и большого. Заодно описали, как правильно создавать новые. Вот только про то, как изменить вкус у этих "супов" ничего не написано, а жаль. На видео все снял: и пригодиться, и всегда можно продать этот файл. 

      Не чувствуя вкуса -- обдумывая, какие новые зелья мне нужны, поглощаю ужин в ближайшем трактире. Защитных у меня хватает, значит, нужны дающие сопротивление к стихиям, поднимающие характеристики и атакующие. 

      -- Пошли обратно, -- за крылья поднимаю Заразу и усаживаю к себе на плечо, он издает писк и кусает меня за ухо. -- Подавишься! 

      Вновь зажигаю огарок свечи и принимаюсь за чтение "Драконов...". 

      Хм, оказывается, что у них рандомно распределяются характеристики при повышении уровня, но можно их понемногу усиливать тренировками: бегом и прыжками -- Выносливость и Ловкость, если атакуют не только укусом, но и лапами -- Силу и тому подобное. Надо будет сообщить об этом Алисе с Вовком. Да и думаю, можно будет таким образом погонять Заразу. Окидываю фамильяра взглядов и мысленно потираю ладони -- скоро ему будет очень весело! Словно прочитав мои мысли, он ускользает в открытое окошко. Ну-ну, далеко все равно не сбежишь! Тут бы надо злодейски расхохотаться, но не умею и лениво. 

      Дочитал, теперь можно сдавать задание, хотя уже глубокая ночь. Хоть бы управляющий этого отделения гильдии еще не спал! 

      Фух, засел в своем кабинете -- из-под двери выбивается узкая полоска света. Вежливо стучу и, дождавшись разрешения, вхожу. Глава сидит за столом и что-то быстро пишет в свитке, сверяясь с книгой. 

      -- Я выполнил ваше поручение, чародей, -- отвешиваю полупоклон. 

      -- Да-да, как там старушка Ида? -- ого, тоже мне нашел старушку! 

      -- Нормально, рада возвращению посоха и передала эти книги, -- выкладываю на край столешницы два тома. 

      -- Великолепно! -- кивает мужчина и, открыв ящик стола, достает кошель и несколько свитков. -- Вот твоя награда! 

      -- Благодарю, -- с коротким полупоклоном забираю вещи и покидаю кабинет. 

      Так, сотня золотых и два свитка "Искр". Хм, не густо. Ладно, можно отправиться в клан-холл и попробовать использовать эти черные кости... 

      Распилил, отшлифовал и даже получил единицу к Зачарованию. Из десятка заготовок, испортил только три -- они растрескались. И что они дают? Неплохо, плюс десять урона энергией смерти и можно использовать с двадцатого уровня. Рунные камни лучше, у них вроде бы нет никаких ограничений. 

      Смог "прикрутить" их только к трем мечам: остальные попытки были неудачными и кости рассыпались в пыль. А ведь у меня пусть и незавершенный, но амулет удачи! Ну хоть еще плюс дали к Зачарованию. 

      Широко зеваю. Ой-е, снова в игре на ходу засыпаю! Значит, пора возвращаться в реальный мир и отдыхать до утра. Надеюсь, что повторных галлюцинаций связанных с игрой у меня не будет, а то самочувствие после этого не очень, какое-то гриппозное... 

      Добираюсь до своей комнаты и, не снимаю сапог и плаща, заваливаюсь на кровать. Выход! 

      Отправить письма Алисе и Вовку с информацией о драконах, что я узнал из книги и можно заваливаться спать. Все, остальное завтра... 
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    Глава 11 
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   Присев на один из зубцов, коронующих вершину моей башни, любуюсь закатом. Багровое солнце, медленно скрываясь за вершинами деревьев, заливает алым, как кровь, светом всю округу. Тревожное, но очень красивое зрелище! 

      В целом сходили очень удачно -- за два дня каждый поднял множество навыков и заодно по паре-тройке уровней. Дракончики в самом начале похода стали ездовыми, быстрее бы они окончательно повзрослели! Да и от Заразы была польза -- нежити в противниках было мало. Не зря я угробил всю неделю на подготовку! Да и не зря сунулся в ту шахту -- открыть новую локацию дорогого стоит! 

      Трофеев просто море и даже два краеугольных камня, плюс легендарные артефакты! Жаль, что не из моего комплекта... Мне же перепали разнообразные ингредиенты, свитки, рецепты и книги. Про золото вообще молчу -- этого добра оказалось много! Хорошо, что в игре монеты не имеют веса! 

      Противники тяжелые, но ничего выдающегося. Пожалуй, кроме медуз: это их окаменение, ядовитый укус змей, заменяющих им волосы и весьма меткая стрельба из луков, нас основательно притормозила! Хотя и гарпии, метающие свои перья тоже не особо приятный противник, а с учетом того, что они летали стаями... 

      Особенно мне понравились скальные элементали -- среди их останков всегда попадаются или самоцветы или куски руды. 

      Долго думали, как перебираться с острова на остров, до тех пор, пока Оливия не догадалась намораживать мосты. Да, весело было! 

      Ну, это дело былое, со своими трофеями разберусь завтра. Сейчас же надо покидать игру -- сегодня на работу, а спать мне осталось чуть менее шести часов. Да и у Алисы еще остались вареники с картошкой и соленой капустой, значит обязательно забегу к ней в гости. В принципе, даже без них, обязательно зашел бы. 

      Встаю с зубца, потягиваюсь и отправляюсь устанавливать краеугольные камни. 

      Так-с, приступим. Устанавливаю в гнездо первый, как обычно никаких спецэффектов не следует. 

   
    Вы получаете: 

    +2 к Репутации клана 

    +2 к Известности его членов 

   

      Второй и еще одно сообщение. 

   
    Вы получаете: 

    +4 к Репутации клана 

    +4 к Известности его членов 

    Ранг клана равен 2! 

    Вы можете пригласить еще 5 человек! 

    Вы имеете право на клановые перстни! 

    Для получения бонуса от краеугольного камня необходимо наличие в инвентаре осколка другого камня! 

   

      До третьего не так уж и далеко. Приятно, но срочно придется позаботиться о безопасности клан-холла! А ребята все же молодцы, неплохо подняли репутация клана на охране караванов. Что хоть за камни? Так и не посмотрел: в рейде некогда было, хоть сейчас узнаю. Первый увеличивает параметры призванных существ. Интересно, на фамильяров распространяется? Другой камешек увеличивает регенерацию жизни и маны на территории строения. Зато теперь понятно, почему мы так долго били ту медузу-королеву со свитой! Закрываю монументальную дверь в этот подвал и выхожу на улицу. 

      Хм, надо завтра обязательно отмыться от вековой паутины и такой же пыли. Да и пятна крови не особо симпатично смотрятся! 

      Льдинка в стойле, Алиса вольготно раскинулась на кровати, Зараза спит, прижавшись к ее груди. Идиллия... Стягиваю сапоги, скидываю на сундук плащ и устраиваюсь рядом со своей девушкой. Выход! 

      Правильно говорят, что понедельник день тяжелый! Сначала проспал, потом оказалось, что нет воды в трубах. Хорошо хоть в чайнике она оставалась, так что еле-еле, но умылся, побрился и даже позавтракал. 

      Придя на работу, узнаю, что после обеда будет проверка, а до нее мы будем сдавать технику безопасности... 

      Фух, наконец-то этот дурдомный рабочий день закончился! Поехал-ка я к Алисе, общение с любимой и, надеюсь, любящей девушкой это то, что мне сейчас нужно! 

      Ужином покормила, заобнимала и зацеловала. А все же жизнь не так уж и плоха! Жаль, только на ночь остаться не предложила, а на мой прямой вопрос, покраснела и пролепетала что-то невразумительное. А меня встречает пустая квартира... Грустно это, ладно, сейчас найду листок с записями о невыполненных заданиях, сварю кофе и буду думать. 

      Так, "Воля небожителя", "Смерть для бессмертного" и карта и некое зелье от волхва. 

      С первым понятно -- надо пообщаться с жителями города, да и на самой шахте поговорить с Илис и ее благоверным. Да и эти молодчики из гильдии бойцов появились как раз после того, как я упокоил Темного хранителя. Идей с убийством темного целителя пока никаких, кроме как найти Черные стрелы. С картой тоже еще не все ясно, а вот тот самогон уже должен быть готов. Значит, отправлюсь к волхву. Как же его зовут? Массирую виски, пытаясь вспомнить. Что-то такое эльфийское и труднопроизносимое... 

      Точно, Яиртаглениэль! Не прошло и трех часов... 

      Разминка, "сбруя" и вперед! Да, надо в обеденный перерыв будет сходить, и прикупить какой-нибудь мягкий коврик. 

      -- Зараза, к ноге! -- отдаю команду фамильяру. 

      Он шипит и приземляется мне на плечо. Да, собака лучше, чем вот это... Да даже Льдинка Алисы и та слушается команд! 

      Перекусили, и успеваю выскользнуть сквозь закрывающиеся ворота города. Теперь к святилищу... 

      Все те же истуканы, разнообразные жертвоприношения у их ног, так же шумят вековые деревья и не видно никого из священнослужителей. 

      -- Волхв Яиртаглениэль, ты где?! -- несколько раз повторяю я этот крик. 

      -- Ик! Чего случилось? -- буквально из воздуха возникает этот старик, причем с опухшими глазами и сизым носом. 

      -- Да вот кто-то обещал угостить особым самогоном. 

      -- Ик! Дык я и не отказываюсь! -- а язык у него заплетается, с трудом понимаю этот детский лепет. 

      -- Я жду, о мудрейший волхв! 

      -- Вот, -- он протягивает мне крошечный пузырек. 

      -- Это шутка? Тут и на глоток не хватит! 

      -- Так неразбавленным только боги могут пить! -- от удивления или страха, он выпучивает глаза. -- Одна капля на кубок хлебного вина, не больше! 

      Поднимаю пузырек к глазам, искристая зеленоватая жидкость. 

   
    Эликсир корня бессмертного знания 

    Помогает найти новую ступень достижения или же открыть новую 

    Можно использовать один раз за тридцать уровней! 

    Прочность: 10/10 

   

      Однако... Если количество уровней не изменили, то всего семь раз можно использовать этот эликсир. Так, с этим разобрался, теперь надо попробовать узнать про создателя этой карты. 

      -- Есть еще один вопрос. 

      -- Да? Я внимательно слушаю. 

      -- Я обменял корень на карту, вы случаем ничего не помните о прежнем владельце? 

      -- Так, дайте боги памяти... Да, это было пятнадцать лет назад. Я как раз, это было возле гор на северо-западе, почти у моря Скорби, парень говорил чисто, язык был ему родным. Ранен тремя арбалетными болтами гномов -- там у них вроде свое королевство. Вот вроде и все. 

      -- Не густо, -- тяжко вздыхаю. 

      -- Ну, что поделать? 

      -- До встречи, уважаемый волхв Яиртаглениэль, -- коротко кланяюсь. 

      Тьфу, так и язык сломаешь! Действительно, данных немного, да пятнадцать лет это много! 

      Отойдя от святилища, перемещаюсь к входу в башню. 

      Так, поговорить с Гергом, пока не забыл! 

      Тьфу, снова его нет! Такое чувство, что он от меня скрывается! Ладно, оставшимся стражникам велел передать, что как только он появится, то должен немедленно подойти ко мне. 

      Запираюсь в примыкающей к моей комнате потайной комнате и начинаю разбирать трофеи. 

      Так из доспехов с оружием ничего стоящего: часть на переплавку, часть все же после ремонта может, удастся продать на аукционе. Вот эти ингредиенты, типа яда медузы, сердце упыря и тому подобное, оставлю здесь. Как и самородки разных металлов вместе с самоцветами. Скальный лишайник, цвет серебрянки и иже с ними, можно с чистой совестью использовать. 

      А теперь самое интересное! Свитки, рецепты и книги, приступим... 

      "Обезвредить большую ловушку", "Копия", "Излечение магических болезней", "Лечение критических ран" и "Призыв роя гномьих тараканов", это из заклинаний. Самое обидное, что их неулучшенные версии у меня и так были, ну кроме последнего! А следующий шаг это, наверное, призыв эльфийских ос или пчел. С зельями то же самое: "Большой эликсир регенерация", "Среднее зелье силы", "Большой яд" и самое интересное -- "Средний эликсир регенерации маны". Все бы хорошо, но для изготовления нужны камни маны... 

      Рецептов немного, если быть точным, то всего три. Только снова нужны редкие ингредиенты... Да и продавать на сторону подобные вещи нежелательно! 

      Остальные бумаги оказываются заметками, списками и прочим, что требует длительного и внимательного изучения. 

      Пролистаю книги и попробую раскрутить этот квест с Темным хранителем шахты. 

      "Хроники империи" в четырех томах и "Забавные истории", представляющие собой сборник бородатых анекдотов в фэнтези обработки. 

      Завтра схожу в город, попробую узнать, не пропадала ли девушка. Но не фанат я квестов в стиле "пойди не знаю куда и принеси не знаю что"?! 

      Ладно, пора спать. Выход! 

      Рабочий день прошел как в тумане: что-то делал, куда-то звонил и ездил. Сейчас вернусь на квартиру, попробую разузнать о том, что вчера мне сообщил волхв и на сегодня хватит! Поужинаю и лягу спать. 

      Твою ж налево! Забыл про тренировку, Игорь меня прибьет, да и тут думал, что управлюсь быстро, а пришлось полгорода оббежать, да и золото потратить... 

      Нищие перешептываются, что их собратья куда-то пропадают. Но кто это делает и зачем они не знают. 

      Попробую поговорить с капитаном городской стражи. "Не знаю, не положено!" и прочие отмазки, это все, что я услышал в штабе стражи. Значит, вариант с начальством не проходит. Даже от взятки отказались, кошмар! Хм, странно это. Попробую со стражниками пообщаться в приватной обстановке какого-нибудь кабака. 

      Полсотни золотых, примерно три часа игрового времени и высветившееся сообщение о том, что я нахожусь в состояние опьянения и моя скорость снижена на двадцать пять процентов. 

      Кое-что все же удалось узнать. Из деревни Рыжие холмы приезжал человек и попросил найти свою сбежавшую падчерицу. Какая никакая, а зацепка. И по времени вроде бы сходиться. Жаль, только они имя или не знают или не помнят. 

      Узнал, деревня в двадцать дворов, занимаются керамикой. Перекусил с Заразой в трактире, весьма грязном и вонючем, но искать место получше лениво. Гильдия магов, прикупил свиток портала и поднялся в арендованную комнатушку, выход! 

      Пара бутербродов, смс Алисе и на боковую... 

      Срабатывает будильник, на ощупь бреду в ванную. После пары горстей ледяной воды, мне все же удается продрать глаза. Эх, снова надо бриться, как же это надоедает! Бутерброд, залить его кофе и можно брести на опостылевшую работу. 

      О, наконец-то выдали аванс! Эх, открыть бы свою фирму, вот только где на это взять денег? Поеду-ка я к Алисе: морально отдохну и наберусь положительных впечатлений. Короткий взгляд на зеркало в углу и я решаю слегка подкорректировать планы -- сначала забегу в парикмахерскую, а то несколько зарос. 

      Отдохнул, начавшаяся депрессия скоропостижно склеила ласты, просто великолепно! Заодно попросил свою девушку напомнить мне завтра, что нужно обязательно сходить на тренировку... 

      Разминка, "сбруя" и попробовать решить этот вопрос с Темным хранителем. 

      Искорки и знакомый потолок с такой же мухой. Хоть что-то в этом мире остается неизменным. Поднимаюсь на ноги, набрасываю на плечи плащ, маску пока надевать не буду. Теперь провести инвентаризацию сумки. 

      Пройдя сквозь светящуюся арку портала, оказываюсь на небольшой площади. Поправляю капюшон и оглядываюсь. Дома из бревен, покрыты рыжеватой черепицей, единственное двухэтажное здание, судя по запаху жареного мяса и пива, местный постоялый двор, ну или трактир. Пожалуй, начну именно оттуда, заодно пополню шкалу Сытости. 

      Заказав и расплатившись за плотный ужин, занимаю столик. А вот и мой... Придерживаю мужчину за кисть и вежливо предлагаю присесть и поговорить. 

      -- Что нового слышно? -- разрезаю запеченное с травами мясо, осведомляюсь я и пододвигаю трактирщику кружку с пивом. 

      -- Да все по старому, -- он делает глоток и оттирает пену с усов, -- вот только на дорогах неспокойно, но это дело обычное. Не зверье на стоянку нападет, так люди. Да и цена на дичь возросла, почему непонятно. 

      -- Да, странно, -- соглашаюсь я. -- А тут живет такая фигуристая и светленькая девушка, ее Тари зовут, кажется. 

      -- А ты откуда ее знаешь? 

      -- Знакомый здесь останавливался, а как узнал, что я буду в этих краях, то попросил разузнать о ней. Влюбился, наверное, али еще что-то. 

      -- Сбежала с парнем, у него еще был такой бронзовый медальон, -- мужчина шевелит пальцами в воздухе, стараясь изобразить его. 

      -- Понятно, а вы не знаете, кем он был? 

      -- Воин, в кожаных доспехах и двуручным мечом за спиной. 

      -- Благодарю, уважаемый, -- прижимаю ладонь к сердцу и киваю. 

      -- Если найдешь, эту паршивку, то верни ее назад. 

      -- Хм, вы ее родственник? 

      -- Отчим, ее мать места себе не находит! 

      -- Увижу -- обязательно верну, -- проводив взглядом удаляющегося трактирщика, приступаю к основательно остывшему мясу. 

      Что можно сказать, здесь точно замешена гильдия воинов. Хотя я это и так подозревал! Вот только это мне ничего не дает... 

      Снимаю комнату на пару дней и иду в нее. Комнатка, кровать, пара сундуков и все. Окно выходит на площадь перед трактиром. Закрываю ставни, подпираю дверь сундуками и, поставив "Метку", перемещаюсь в клан-холл. Не то чтобы я был ста процентным параноиком, но мне показалось, что за мной следили: как в городе, так и здесь. И если они меня и в клановой цитадели достанут, то значит, я в чем-то и где-то сглупил. 

      Поднимаюсь к себе в комнату, скидываю плащ и сапоги и, устроившись на кровати, покидаю игру. 

      Поднимаюсь на ноги и, потянувшись до хруста в суставах, снимаю "сбрую". Умыться, сварить кофе и поискать информацию. 

      Ничего конкретного, одни вопросы без четких ответов. С другой стороны, все задания дают или главы отделений, или возможно, высокоранговые члены гильдии. 

      О, к нам приняли на полставки двух парней-стажеров. С учетом того, что они на четвертом курсе, то... Или чьи-то родственники, или готовят нам смену. Посмотрим, что из этого выйдет, посмотрим. 

      По дороге купил пару пирожков с капустой и, быстро дотопав до квартиры, подхватываю сумку и ползу на тренировку. 

      -- Вернулся, блудный полугоблин! -- патетически восклицает Олаф и всплескивает руками. 

      -- Типа того. Перефразирую кого-то: "Клан превыше всего"! 

      -- Тьфу, а я-то думал... 

      -- А ты умеешь?! -- ненатурально удивляюсь я. 

      Игорь усмехается и раскуривает сигарету. 

      -- О, с вишневым табаком, делись! 

      Курим молча, выдыхая дым в небо, затянутое свинцовыми тучами. 

      -- Как у тебя дела с Алисой? 

      -- Так ты оказывается знал, как ее зовут! 

      -- Знал, -- соглашается ролевик, -- но ты не ответил на мой вопрос. 

      -- Хорошо, -- вскидываю левую бровь, -- а что? 

      -- Помнишь, что я тебя тогда говорил? 

      -- Успокойся, "папочка". 

      Мужчина хмыкает и щелчком отправляет бычок на дорогу. Эх, а я так не умею! 

      -- Ладно, пошли. Как раз до прихода остальных успеешь отработать пропуски. 

      Разминка, пять кругов и жесткие спарринги в полный контакт и с колющими ударами. А ведь я правила ролевок для интереса почитал, начинаю с... а, не помню, в общем, это запрещено. Даже у реконструкторов вроде бы колющие не в чести. 

      Закончили тем, что он разбил мне нос и отбил колено, я же отплатил ему, расквасив губы и парой славных ударов в живот, пресс его не спас. 

      -- Вы чего?! -- раздается крик блондинки, не помню, как ее зовут. 

      -- Тренируемся, -- протягиваю Олафу руку и помогаю подняться с пола. 

      -- Да, просто разминаемся, -- он утирает тыльной стороной ладони кровь с губ. 

      -- Вот это "разминка"?! 

      -- Ага, по старым правилам. Машь, успокойся -- все живы, самое ценное не отбито! 

      Блондинка аж поперхнулась заготовленной фразой. 

      -- Так разминайтесь и начнем. Еще раунд? -- повернувшись ко мне, интересуется Игорь. 

      -- Пожалуй, хватит. 

      Устраиваюсь на скамейке и наблюдаю за ролевиками, но больше всего за Алисой. Она сражается, словно танцует! Красиво... 

      -- Я тебя провожу? 

      -- Хм, а я подумала сегодня остаться у тебя. 

      -- Хорошо бы, душа моя, но давай отложим до выходных. 

      -- Да, ты прав, -- соглашается Алиса, -- забыла, что ты не фрилансер. 

      -- Ага, так я провожу? 

      -- Хорошо, а то на улице темно, а я слабая и беззащитная девушка... 

      -- Способная приготовить тупым клинком строганину из напавших, -- заканчиваю за нее фразу. 

      Беру сумки, легонько сжимаю ладошку девушки, и мы идем на остановку. 

      Проводил, аж до самой двери в квартиру. Нежно поцеловал в губы и отправился восвояси. 

      Ужин, погладить рубашку, вещи в стирку, а то от них исходит такое амбре! Душ и можно немного поиграть. 

      Искорки, муха и спящий на шкафу хомяк. В деревню отправлюсь завтра, сегодня нет никакого желания рисковать своею головой! 

      Переплавлю металлолом, завтра куплю рецептов для брони. Потом, если будет желание, приготовлю зелий -- а то этот рейд основательно подкосил мои запасы, да так, что пришлось использовать неприкосновенный запас! 

      Работа достаточно рутинная, есть время подумать. С доспехами для стражников все просто -- новый рецепт вполне подходит. Лучники в пролете, стрелковое оружие не умею изготавливать. Для мага вполне подойдет кинжал с плюсом к Силе воли или Интеллекту, для мечников -- с Силой. Хотя нет, они же вроде как "танки", значит с Выносливостью. Да и Эрику такой клинок подойдет. Наверное, так и поступлю. 

      Семь слитков, три не получились. Неплохо, стопка в углу значительно увеличилась. Да и для мечей вампира приготовил материал, на днях переплавлю. 

      Так, а теперь в лабораторию -- я все же хочу заменить магию алхимией. И для этого мне нужны зелья, наносящие урон по площади! 

      Так, для начала попробую сварить зелье с двумя или тремя эффектами: паралич, немота и чтобы при разбитии склянки оно создавало облако. Посмотрим, что из этого получится. 

      Ба-бах! Третья попытка и снова взрыв. Попробую поменять ложноцвет на серый лишайник... 

      Снова взрыв, хорошо, что я перед этим выпил эликсир регенерации. А то больно сильный взрыв получился, шкала Жизни упала до минус двух и мгновенно стала плюс десять. Повезло, так повезло! М-да, еще две попытки и пойду спать. 

      Подождав пока хитпойнты не восстановятся, и приступаю к священнодействию -- смешиванию всякой гадости с целью получения новой гадости с нужными мне эффектами. 

      Ба-бах! Так, последняя попытка... 

      Очередная неудача, наносящая мне урон. Все, возвращаюсь обратно в реальный мир, а завтра буду думать. Да и гильдию магов навещу: может там подскажут, что я делаю не так. 

      Привычная зарядка, душ, привычные бутерброды с кофе и такая же работа... 

      А вот эти новые "коллеги" это что-то с чем-то! Дали им простенькое задание, прихожу проверить перед обедом: а у них конь не валялся, а они зависли в соцсетях. М-да, ну и работнички! 

      К концу рабочего дня они все же выполняют поручение. Бред сивой кобылы! Вот интересно, я таким же был на четвертом курсе или все же немного поумней? 

      А завтра выходные, да и Алиса грозилась после тренировки остаться у меня с ночевкой. Живем! 

      Домой, скорей домой! А то я кого-нибудь точно прибью с особой жестокостью! 

      Да, довели меня -- аж пальцы подрагивают. Выпить кофе, покурить и успокоиться. 

      Вот, так гораздо лучше. Только начинаю жарить омлет, как раздается звонок в дверь. Кого там мозгоклюи принесли?! 

      "Нас не ждали, а мы приперлись", это про хозяйку квартиры. Уже пять минут выслушиваю ее монолог на тему какой я плохой квартирант. Желание послать ее далеко и надолго крепчает с каждой секундой. 

      Прихожу в себя от хлопка входной двери. И откуда такие альтернативно одаренные берутся на мою несчастную голову? Видать маразм крепчает, и муж отнекивается от исполнения супружеского долга. Как-то видел я этого несчастного и забитого мужика почти пенсионного возраста. Что же с ним будет, когда он выйдет на заслуженный отдых? 

      Довожу ужин до кондиции и без аппетита ем. 

      Успокоился, еда в желудке улеглась -- можно и поиграть. 

      Короткая разминка, одеваю "сбрую" и устраиваюсь на полу. Хм, такими темпами я так закалюсь, что смогу купаться в проруби! 

      Все так же как вчера, позавчера и недели до этого: потолок, муха и на самом краю зрения виден мой крылатый хомяк. Ладно, подъем и в быстром темпе, по лесу, двигаться до града Новий. Так и перекушу, и справки наведу, а завтра отправлюсь в деревушку. Нет, точно, меня там будет ждать засада! 

      Быстро перекусываю в трактире возле городских ворот. Мясо несоленое и пережаренное, но шкала Сытости все равно уверено растет. 

      Ничего на интересующую меня тему не узнал, печально. Надо идти в кабаки трущоб, где собирается местное отрепье. Вот у них точно нет уважение к власть имущим, да и страха перед ними поменьше. А сейчас к алхимикам, начну с гильдии. 

      Ничего... Такое чувство, что или это секрет, или просто никому это не нужно! Да и новых интересных рецептов не наблюдается. Что ж, пойдем дальше, а то как-то странно они поглядывают на Заразу. Чуть ли не взглядом препарируют! 

      Хм, у третьего алхимика попадается малое зелье тумана -- собственно говоря, и создающее его в области где-то три метра в диаметре. В рецепте написано расстояние в локтях, что за пережиток прошлого?! Больше ничего стоящего, эх... 

      Так, собраться с мыслями, морально подготовиться и можно идти в трущобы. 

      Под ногами хлюпает дурно пахнущая грязь, освещения нет, покосившиеся хибарки, писк крыс, весьма подозрительные личности в темных плащах и с низко надвинутыми капюшонами. Зараза куда-то улетел, но минут через пятнадцать вернулся, причем с очень довольной мордой. Даже не хочу думать о том, чем он занимался в этих переулках! 

      Вот и кабак, окна загадочно мерцают в вечерних сумерках, сногсшибательный запах сивухи, слышен пьяный гомон. Начнем сбор информации... 

      Три драки, две грубые попытки ограбления, одна соблазнения и попытка напоить меня до состояния не стояния. В общем, уйма потраченного времени и золота. Хотя зря ропщу, поднял на два пункта Восприятие и на один Разрушение с Восстановлением. И новый уровень все ближе и ближе. 

      Ого, прилично выглядящий кабак, даже с вывеской -- "Слепой судья". Хм, интересно. Зайду, если и тут пустышка, то вернусь в башню и выйду из игры. 

      Хм, чисто, на полу свежая солома, а все посетители с накинутыми капюшонами. 

      -- Вина, -- присаживаюсь на высокий стул стойки и постукиваю монетой по барной стойке. 

      Бармен, немолодой мужчина, лысый как колено и с заметным пузом, обтянутое серой рубахой, ниже идут такие же штаны, заправленные в сапоги из грубой кожи, поднимает на меня взгляд глубоко посаженных карих глаз. 

      -- Нет его, уходи! 

      -- Не вежливо, -- усмехаюсь и слегка сдвигаю правую руку, -- может граненый болт в брюхо сделает тебя посговорчивей? 

      -- И что? -- мужчина продолжает меланхолично протирать кружки грязным полотенцем с таким обилием пятен, что уже невозможно разобрать его первоначальный цвет. -- Ты думаешь, ты долго после этого проживешь? 

      -- Долго, я в отличие от тебя двуживущий. 

      -- Развелось вас тут! 

      -- Это точно, но наш разговор не туда зашел. Мне нужна информация... 

      -- Это дорогой и редкий товар, -- он криво усмехается. 

      -- Да, поэтому я готов заплатить. 

      -- Эй, ты чего Боргу надоедаешь?! -- мне на плечо опускается чья-то грязная ладонь. 

      -- Убери руку, -- негромко произношу я. 

      -- Ты что, самый смелый?! Да ты знаешь кто я?! 

      Эх, началось... Выламываю руку, шаг в сторону, удар под колено и бугай уже скулит, стоя на коленях. 

      -- Отпусти его, он все понял, -- негромко произносит Борг, он же бармен. -- Ведь так? 

      -- Д-да, -- заикается парень. 

      Киваю, отпускаю руку "заступника" и, даже не пнув его, возвращаюсь на табурет возле стойки. Забавно, остальные посетители даже не обратили на это внимания! 

      -- Так что, поговорим? 

      -- О чем? 

      -- Мне нужно знать, не живет ли кто из гильдии бойцов явно не по средствам. Особенно в последнее время. 

      -- Сто золотых и приходи завтра, -- негромко произносит Борг. 

      -- Десять сейчас, остальное когда получу всю информацию. 

      И начался торг! Сошлись на тридцати сразу, а остаток отдам завтра. 

      -- Думаю, что ты меня не обманешь, -- оскаливаюсь и выкладываю монеты на стойку. -- Угрожать не люблю, но... 

      -- Мы ведем дела честно! 

      -- Надеюсь на это... 

      Вот и нашел место сбора гильдии воров -- ну кто еще может торговать информацией? Теперь зайти в банк за золотом, а затем к магам и попробовать сварить зелье, что я задумал. 

      Три взрыва, возмущенный писк Заразы и мои дрожащие пальцы -- снова чуть не погиб! 

      Подождав, пока шкала Жизни не восстановиться, делаю еще одну попытку. 

   
    Дайте название рецепту: 

    Туман 

    Массовый паралич 

    Базовое время действия 11 секунд 

   

      Да! Все же у меня получилось! 

      -- Туман неподвижности, -- усмехнувшись, произношу я. 

   
    Вы изобрели новое зелье: "Туман неподвижности"! 

    +1 к Известности 

    +1 к Интеллекту 

    +1 к Алхимии 

   

      Эх, лучше бы дали новый ранг "Молодого алхимика" или какое другое достижение! 

      Попробовать усилить "Смерть мага" и добавить в него эффект паралича? Не, послезавтра, устал я что-то. Доползаю до коморки, падаю на тюфяк и покидаю игру. 

      Есть не хочется, принимать душ лениво. Хочется лишь одного -- спать! Что ж, так и поступлю. 

      Утро субботы начинается в полвосьмого, печально. Что ж, пора вставать: уборку сделаю, за продуктами схожу и покумекаю, что на ужин приготовить -- ведь Алиса сегодня остается у меня! 

      Полдень, квартира сияет чистотой, вещи постираны, а продукты куплены. 

      Теперь можно немного поиграть. 

      "Искорки", муха и тихо подвывающий Зараза. Что-то новое. 

      -- Пошли есть, мое личное проклятие. 

      Шкалу Сытости заполнил, перстни заказал и даже новые рецепты доспехов прикупил. Забавно они выглядят: в картинках изображен весь процесс ковки. Вот только ради этого пришлось половину города оббежать! 

      Твою ж, забыл посмотреть, кто занимается продажей ловушек. Ладно, завтра разузнаю. Или Вовка с Витором напрягу. 

      Трущобы днем выглядят еще неприглядней чем ночью! Вот только вместо подозрительных личностей в темных плащах мелькают разнообразные оборванцы. 

      В "Слепом судье" посетителей нет, а Борг все так же меланхолично протирает кружки грязным полотенцем. 

      -- Добрый день, -- киваю ему. 

      -- Узнали, но это теперь стоит дороже -- двести! 

      -- Сотня сверху, умерь аппетит. 

      -- Полторы, или узнавай все сам! -- не повышая голоса, возражает он. 

      -- Ладно, рассказывай. 

      М-да, заместитель отделения гильдии и просто воин высокого ранга стали жить не по средствам: гулянки, дорогие вещи, оружие и такие же девушки, представительницы древнейшей профессии. И встает извечный вопрос -- кто виноват? Можно конечно попробовать устранить обоих, но это не наш путь! 

      Ладно, можно выходить, все равно для дальнейших действий нужно больше времени, да и план действий составить нужно. 
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   Так, мясо с грибами достал -- пусть размораживаются, перед выходом почищу и порежу картошку. Затем залью ее холодной водой и по идее не должна успеть потемнеть. Да, надо не забыть порезать и отбить мясо и натереть сыр! 

      Продукты приготовил, вино с шоколадом и фруктами купил. Теперь посмотреть карты, может нужный мне кусок карты уже открыли. 

      Хм, забавно. Ввели навык картограф и неписей с картами. Жаль, что они знают только о своих районах и имеют общие представления о мире. Значит, надо будет перемещаться к горам и уже там узнавать. Делаю заметку на листке бумаги, лежащий возле компьютера. 

      Ставки на мои лоты растут: не сильно, но все же. О, свиток ауры Жизни, сто долларов. Жаба, конечно, душит, но все же куплю. Медленно, но верно восстанавливает хиты всей партии, аналог эликсира регенерации, но для всех! И да, надо будет пробежаться по храмам и отделениям гильдии магов в игре. 

      До самой тренировки просто валялся на кровати в наушниках, слушая музыку на максимуме громкости и пил кофе. Красота! 

      Эх, пора выдвигаться, на кухне все дела почти завершил. Тьфу, футболку со спортивными штанами после стирки забыл погладить! Так пойти или все же...? Не, неряхой никогда не был и становиться не желаю! 

      Успел, вот только перекурить и поговорить с Игорем не успел. Ладно, все равно просто бы трепались и все. 

      Размялся, отзанимался с Олафом по древним и негуманным правилам. Усмехнувшись, подхожу к Алисе. 

      -- Потанцуем, миледи? -- с полупоклоном предлагаю я. 

      Легкая улыбка и она салютует короткими мечами. 

      Делаю шаг вперед и рублю, целясь в плечо. Алиса блокирует и отводит мой меч, скрестив свои клинки. И обозначает удар по ребрам. 

      Следующую атаку: один удар принимаю на наруч, второй отбиваю в сторону и подхожу вплотную, прижимаю клинок к ее шее. 

      -- Неужели я достал тебя? 

      -- Как сказать, -- она улыбается и показывает куда-то глазами. 

      Опускаю взгляд и вижу, один из ее мечей идет параллельно моему корпусу и нацелен в горло. М-да, а я и не заметил. 

      Десять минут боя без перерыва, а я смог достать всего два раза, да и то... 

      -- Красавица, не поддавайся! -- на третьей моей удачной атаке говорю и отхожу назад. 

      -- Я не... 

      Усмехаюсь и вскидываю левую бровь. 

      -- Если только немного. 

      -- Вот-вот, мне до твоего уровня расти и расти! 

      -- Так ты только начал, -- и приблизившись вплотную, шепчет мне на ухо: -- И тем более, девушка не должна постоянно выигрывать у своего избранника. 

      Чувствую, после этой фразы на моем лице застыла дебильная улыбка. 

      -- Когда-нибудь и я смогу выиграть, а до этого не смей поддаваться. 

      -- Как знаешь, -- девушка отстраняется и взрывается шквалом ударов. 

      Не знал, что она так умеет! С трудом блокирую и отвожу ее удары, да и то далеко не все. Хорошо если половину! 

      -- Да, с кем я решил потренироваться! -- говорю с улыбкой и отпрыгиваю назад. 

      -- И ты так сможешь, главное не ленись. 

      С усмешкой качаю головой, отвешиваю полупоклон и иду за матами -- позанимаюсь элементами уличной акробатики... 

      Во время этих выкрутасов, ловлю на себе взгляды девушек, кроме Виктории. Не, вам красавицы явно ничего не светит, я ж верен почти как пес. Тем более я нашел ту, что, наверное, искал всю жизнь и не собираюсь рисковать нашими отношениями! 

      Да, хорошо позанимался, устал, мышцы приятно ноют, а на душе так тепло и спокойно. 

      -- Ко мне? -- переодевшись, интересуюсь у подошедшей ко мне Алисе. 

      -- Да, -- она несильно краснеет, вот вроде на улице полумрак, а я все отчетливо вижу! 

      Забираю у нее сумку с вещами, беру под ручку, и идем на квартиру. 

      -- Полотенце в ванной, остальное ты знаешь. Я пойду, ужин приготовлю. 

      Смазываю противень маслом, на него картошку, сверху мясо, потом грибы с луком и укрываю "шубой" из тертого сыра с майонезом. Теперь в духовку и скоро все будет готово. Вино с бокалами на стол, посуду туда же. Порезать фрукты, поломать шоколад и вроде все. 

      -- Устраивайся на кухне или в комнате, можешь в инете или по винчестеру полазить, а я пока тоже сползаю в душ. 

      Смыл пот, и даже усталость практически прошла, хорошо-то как! Старые застиранные, но любимые джинсы, футболка со стягом Российской империи, расчесаться и все, хоть сейчас в ЗАГС! 

      Девушка сидит, подобрав ноги под себя, за компьютером в моих древних, еще советских студийных наушниках. 

      Пусть отдохнет, а я пока схожу проверить картошку в духовке. Почти готова, как раз перекурить успею. 

      -- Арт, почему не позвал? -- за спиной раздается вопросительный голос Алисы. 

      -- Ты так мило и по-домашнему смотрелась, решил не отвлекать -- полюбовался и пошел. 

      -- Милорд, -- девушка обнимает меня за пояс и прижимается, -- вы никогда меня не отвлекаете! 

      Выбрасываю окурок, поднимаю ее ручку к губам и целую ладошку с пальчиками. 

      -- Присаживайся, сейчас будем ужинать. 

      Достаю из духовки противень, вроде бы в кафе и ресторанах это блюдо называется мясо по-французски. 

      Положил на тарелки, разлил вино. 

      -- За тебя, моя душа! -- салютую бокалом Алисе. 

      И в этот момент выключается свет! Однако... 

      -- У тебя свечки есть? 

      -- Где-то были, ты ужинай, а я "автоматы" проверю. 

      Выхожу на лестничную клетку и сталкиваюсь с соседом. 

      -- Привет, тоже без света, -- говорит он, -- а я на предохранители грешил. 

      -- Значит весь дом без него. Пойду искать свечи. 

      -- Не, -- качает он головой, -- у меня в прихожей лежат, как раз на такой случай. 

      Усмехаюсь и скрываюсь в квартире. Тьфу, надо было у него занять парочку. Ну да ладно, как-нибудь прорвемся! 

      -- Света нет, и неизвестно когда будет, -- рапортую я. 

      -- Зато есть телефоны, -- девушка кивком указывает на выше названный девайс. 

      -- Вот она романтика двадцать первого века! -- со смешком присаживаюсь за стол. -- Давай поедим, пока не остыло, а там или электричество дадут, или пойду свечки искать. 

      Поужинали, выслушал лестные отзывы Алисы о своей стряпне. Приятно, черт подери! 

      -- В комнату? Вино, объятия? 

      -- У, змей-искуситель! -- смеется она. -- Не любительница алкоголя, но с тобой и в такой обстановке грех не выпить. 

      -- Вот и пошли, -- приобнимаю ее и подхватываю бутылку. -- Прямо как на нашей свадьбе в игре. 

      В ящике стола, на котором сиротливо приютился компьютер, все же обнаруживаю свечу, зажигаю ее и ставлю на тарелку. Романтика, да-с! 

      Усаживаюсь на кровать, опираясь спиной на стену, и тяну девушку к себе. Она пристраивается рядом и прижимается спинкой к моей груди и могучему прессу. Одной рукой обнимаю девушку за талию. 

      Пьем вино прямо из горлышка, перемежая поцелуями. 

      -- Спать или поговорим? 

      -- Второе, поговорим по душам, -- несколько невесело отвечает она. -- Расскажи о себе. 

      -- Хм, что именно? 

      -- Все, полную биографию. 

      -- Ладно, -- со скрипом соглашаюсь я. -- В далеком-далеком королевстве, аж целых десять часов на повозках, запряженных железными скакунами, родился милый мальчик. Родители подумали-посовещались, поспорили-поругались и решили назвать его Артемом... 

      Мою речь прерывает мелодичный смех Алисы. 

      -- Так вот, -- целую ее в щеку, -- рос он умным мальчиком, учился на четверки и пятерки, читал разные умные книжки, занимался плаванием, правда, недолго. Затем он поступил в институт, причем на бюджет. То были славные годы! Полные испытаний под названием "сессия", заработок на курсовых с чертежами для "дятлов", прыжки через заборы, именуемые "паркуром", славных битв со своим кланом или в рядах ролевиков и разнообразных пиров. Получив диплом, к сожалению, не с обложкой из красного бархата, он устроился на работу... 

      -- Арт, пощади! -- посмеиваясь, стонет девушка. -- Расскажи по простому, пожалуйста. 

      -- А сказочная быль закончилась, -- поглаживаю ее по груди и животику. -- Началась рутина "работа, поесть, помыться, поспать" и так изо дня в день. Держался за счет книг, музыки, кофе и сигарет. Потом подарили игрушку, пошел к ролевикам, встретил тебя и с первого взгляда влюбился по уши. 

      -- Ведь у тебя и до этого были девушки? 

      -- Были, -- не отнекиваюсь я, -- но в основном очень быстро расставались. Я ж скучный -- не люблю ходить по клубам, не перспективный -- нет квартиры, машины и больших денег. В общем, много чего. Теперь твоя очередь. 

      -- Эх, ладно, -- Алиса вжимается в меня своей спинкой, -- сама начала этот разговор по душам. 

      По наитию крепко обнимаю девушку. 

      -- Я родилась в этом городе, -- почти шепотом начинает она, -- папа погиб, когда я была маленькая. Мать быстренько выскочила замуж и родила своему мужику двойню. В целом, можно сказать, что я росла сама по себе. Стараясь быть подальше от их дома, записалась на дополнительные занятия. В школе училась хорошо. Дальше -- институт, факультет дизайна и изобразительных искусств. Почти сразу переехала в общежитие. Как мне дали комнату до сих пор не понимаю. Влюбилась. Как-то пришла к нему, его сосед по комнате дал мне ключ, а он очень активно, с криками, стонами и скрипом кровати, блюдет мне верность. Разбила ему нос, почти свернула челюсть и ушла. После этого сторонилась парней, ты первый пробил мое отчуждение. Взяв себя в руки, с головой ушла в учебу и как-то, разговорившись с соседом по этажу, попробовала взять в руки меч. За неплохие для студента деньги готовила чужие задания, подрабатывала рисуя. Экстерном сдала экзамены и получила диплом. Преподавательница по компьютерной графике, с которой у меня хорошие отношения, помогла найти дешевую квартиру, в которой я сейчас и обитаю. А дальше все почти в точности как у тебя. Вот и вся моя биография. 

      Поворачиваю голову девушки к себе лицом и вижу в дрожащем пламени свечи дорожки слез сбегающих по ее щекам. 

      -- Не смей меня жалеть! 

      -- И в мыслях не было! Извини, что заставил вспомнить... 

      -- Что было -- травой поросло. Теперь у меня есть ты, -- Алиса разворачивается и прижимается ко мне, руками обнимая за шею, а ногами за пояс. 

      -- Все будет хорошо, душа моя, -- поглаживаю ее по волосам и спинке. -- Я тебе обещаю! 

      Девушка не выдерживает и начинает беззвучно плакать, вздрагивая всем телом. 

      Поглаживаю ее и шепчу на ушко всякую чепуху. Никогда не умел успокаивать плачущих девушек, да и честно говоря, теряюсь я в таких ситуациях! 

      -- Не оставляй меня, никогда не оставляй! 

      -- Ш-ш-ш, душа моя, как я могу уйти от тебя? Знаешь, древние говорили, что боги разделили человека на две части и обрекли на поиски своей второй половины. Я нашел тебя. 

      Алиса еще плотнее прижимается, но вроде перестает плакать. 

      -- Пойдем, умоешься, и ляжем спать, хорошо? 

      -- Да, прости за истерику. Просто, когда начала рассказывать, то все перед глазами встало. 

      -- Все нормально, -- встав с кровати, поднимаю девушку на руки и иду в ванную комнату. 

      Действительно, лучше вижу в темноте. В принципе и так "куриной слепотой" не страдал, но сейчас все же четче. Странно это... 

      Умылась, отнес ее обратно, где Алиса с задумчивым выражением лица начинает расчесывать свои волосы. Бедная девочка, зато теперь все встало на свои места. 

      Присаживаюсь с края и любуюсь ее изящным профилем, освещенным дрожащим пламенем свечи. Затем заплетает их в свободную косу. 

      -- Обними меня, -- просит девушка, -- мне холодно. 

      Тушу свечу, прижимаю к себе Алису, и накрываю нас одеялом. 

      -- Отдыхай, душа моя. 

      -- Не отпускай меня, -- обнимает руками за плечи, забрасывает ножку и обнимает ею меня за пояс. 

      -- Ни за что, ты теперь моя, я наконец-то нашел тебя! -- в примитивную рифму отвечаю я. -- Спи спокойно, я буду рядом. 

      Девушка лишь крепче прижимается... 

      Вот же закон подлости -- сплю в обнимку с такой чудесной девушкой и просыпаюсь в восемь утра! Вот где я спрашиваю справедливость?! 

      Стараюсь не шевелиться, чтобы не разбудить свою девушку. Да и во сне у нее такое... даже не знаю как точнее, мягкое и умиротворенное что ли, выражение лица. 

      -- Доброе утро, -- через пару часов просыпается Алиса. 

      Поглаживаю ее по щечке и мягко целую в губы. 

      -- Такое начало дня мне нравится! -- улыбается она, но нет-нет, а в глазах промелькнет грусть. 

      -- Мне тоже, -- осторожно начинаю щекотать ее. 

      -- Прекрати! -- она в шутку отбивается. 

      -- Признавайся! Чего хочешь на завтрак, и какие у тебя планы на день?! 

      -- Кофе и бутерброд с сыром. Никаких, пойду заказ доделывать. 

      -- Завтракаем, -- озвучиваю только что придуманные мною планы, -- затем едем к тебе -- если хочешь переодеться, и гуляем до вечера! 

      -- Так точно, мой генерал! -- Алиса широко улыбается. 

      -- Тогда шагом марш умываться, а я завтраком займусь. 

      Рутина вроде бы, но именно сегодня она доставляет мне удовольствие. Готовить завтрак для своей девушки... Как она сидит у меня на коленях, вдыхать аромат ее волос, то, как Алиса заправляет выбившуюся прядь волос за ушко, как она морщит носик и дует на слишком горячий кофе, как очерчивает пальчиком золотистый ободок опоясывающий кружку... 

      -- Поели, попили, а теперь пошли в город! 

      Погуляли по парку и, не смотря на все протесты девушки, затащил ее на каток и кофе с мороженным в кафе. Вот, вроде бы несколько отошла от вчерашней беседы, хорошо. 

      -- Благодарю тебя, -- в прихожей ее квартиры, Алиса прижимается и крепко обнимает меня. 

      У наших ног настойчиво крутится и мяукает Пушинка. 

      -- Не за что, душа моя, не за что... 

      Она, ничего не говоря, целует меня. Наверное, звучит нелепо и смешно, но в этом поцелуе чувствуется весь калейдоскоп ее эмоции: благодарность, нежность, любовь и надежда. 

      -- До завтра, любимая! 

      -- Да, до завтра, приходи... 

      Киваю, еще раз целую ее, выхожу на лестничную площадку и быстро сбегаю вниз по лестнице. 

      Привычные, хоть и надоевшие дела: ужин да душ. Играть сегодня что-то не хочется, поваляюсь на диване -- книжку почитаю. 

      М-да, все как обычно: будильник, зарядка, утренний моцион, кофе с сигаретой вприкуску, легкая пробежка на работу и восемь часов непонятно чего с обеденным перерывом. 

      Перекусил бутербродами и топаю на тренировку. Хоть какое-то разнообразие! 

      Помахал сталью с Олафом, попытался освоить щит и понял, что вещь хорошая, но... Если верить Игорю, до изменения правил на новые, гуманные, пользы было больше -- им можно было приложить противника, а сейчас нет. Вот тут я с ним согласен, все же щит предназначен не только для блокирования ударов, это тоже оружие! 

      Проводил Алису до дома, хоть она и отнекивалась. Потом дорога к себе на квартиру, ужин и отдых, разминка и можно поиграть. 

      Искорки и я в своей башне. Так-с, можно отправиться в деревушку и попытаться еще собрать информации, ведь до встречи с Боргом... Тьфу, что-то я торможу -- уже больше пяти игровых дней прошло! Но в деревню все равно наведаюсь, но позже. Сейчас надо обновить доспех, значит в город. Да и монеты надо обменять. Маску на лицо, набросить капюшон и активировать Морок с Хамелеоном. 

      Так-с, ингредиентов по дороге насобирал, города достиг, Морок с Хамелеоном выключил -- теперь можно в темпе пробежаться по оружейным лавкам. 

      Ничего интересного, кроме парочки рецептов не нашел. Значит, попробую сам себе защиту корпуса и ног смастерить. Теперь в банк. 

      Ого, солидные монеты -- обменный курс один к полутора золотым, чеканящимся в этом государстве и один к одной целой трем десятым Тиурии. А ведь в этом крошечном королевстве самые надежные банки и одни из самых лучших наемников этого мира! 

      Обмениваю часть трофейных денег на тысячу золотых. Теперь можно и в "Слепого судью" двигаться. 

      Темных личностей в трактире немного, зато игроков по дороге много повстречал. Хоть играющие в виртуальности сильнее, но и компьютерщики тоже конкуренты -- их значительно больше, ведь абонентская плата меньше в шесть раз! 

      -- Здравствуй, Борг, -- киваю бармену. 

      -- И тебе не хворать, коль не шутишь. 

      -- Вы сделали то, о чем мы договаривались? -- барабаню пальцами по крышке барной стойки. 

      -- Если ты принес золото, то да. 

      -- Принес, -- демонстрирую мешочек с полутысячей золотых. Рассказывай, и желательно обстоятельно с подробностями! 

      -- Да, задачку ты, конечно, подбросил трудную -- где мы и где этот Город? 

      -- Не отвлекайся. 

      -- Хорошо, -- он наполняет себе кружку пивом и делает большой глоток. -- Так вот, заместитель, Онри, ранг в гильдии -- Страж, немолод, живет на Торговой улице в доме Хильфа Носатого, часто бывает в борделе "Цветочки" и кабаке "Гроза драконов", весьма престижные места, не для простых смертных. 

      -- Это все про него? 

      -- Нет, еще любит развлекаться на Арене -- предлагая молодым воинам дуэли и обирая их до нитки или убивая. 

      -- А что там с воином, как его кстати зовут? 

      -- Замир, ранг -- Вестник. Парнишка еще, но способный. Печная улица, собственный дом с запущенным садом. Любит отдыхать в "Прелестницах" и "Королевском дворе", цены там просто дикие! Охотится в окрестностях города. 

      Хм, шестой и седьмой ранг в гильдии, у главы отделения -- Непобедимый. Весело! 

      -- Неплохо, а кто из них может отдавать приказы членам гильдии со знаками из разных металлов? 

      -- Любой, начиная с ранга Вестника, но именно золотым только заместитель и глава. 

      -- Последний вопрос -- кто в Городе может показать мне дома и самих этих гильдейцев? 

      -- Дай пару монет любому нищему, и он поможет. 

      -- Хорошо поработали, держи, -- передаю Боргу золото. -- До встречи! 

      Выбираюсь из трущоб без проблем -- местные обитатели обходят меня десятой дорогой! Странно, до трактира дошел без проблем, из него так же вышел... 

      Ладно, не хотят обидеть беззащитного и мирного полугоблина и ладно, это их проблемы. Меня больше интересует вопрос, кто из гильдии воинов так поступил с несчастной девушкой? 

      Проще избавиться от обоих сразу: одного подловить на Арене, второго на охоте. Но что-то мне подсказывает, что если так поступлю, то задание будет провалено! Эх, вот бы сейчас сыворотки правды или чего-нибудь похожего, например полевого допроса третьей степени... Но чего нет, того нет. Интересно, а неписи испытывают какие-нибудь ощущения -- холод там, жар, голод или боль? 

      Так, золото потратил, теперь можно переместиться в Рыжие холмы. Вот только возьму в руку Туман неподвижности и активирую артефакты. 

      -- Умри! 

      -- Предатель! 

      От неожиданности и громких криков, подпрыгиваю, бьюсь головой о потолок, роняю склянку с Туманом и применяю зелье Базальтовой кожи. 

      Мотнув головой и потерев макушку, оглядываю своих несостоявшихся убийц. Среднего роста, широкоплечие и светловолосые, чертами лица похожи друг на друга. Братья или родственники? Не важно, все же я был прав насчет возможной засады. 

      С двадцать третьей попытки, еще одного пузырька зелья, все же обезоруживаю этих посланников гильдии и получаю плюс один к Карманным кражам. Гениально! Поставив их спина к спине, крепко связываю. 

      Упс, только сейчас замечаю, что Зараза тоже парализован. Да, туман он такой этот туман. Это мне, благодаря сапогам хоть бы хны, а вот зверушка такими вещами не обладает. 

      -- Поговорим? -- отхожу к двери комнаты, ведущей в коридор. 

      -- Ты не скроешься, предатель! -- рычит тот, что слева. 

      -- И кого же я предал? 

      -- Торговцев, что платили тебе за охрану! Девушку, что ты должен был защитить от вампира! Много кого! 

      Мало того, что я такой нехороший, так еще и не помню этого -- склероз, да-с. 

      -- Ага, а кто вам это рассказал? 

      -- За... -- договорить правый не успевает -- исчезают в огненной вспышке. 

   
    Крылатый подземный хомяк погиб! 

    Вы сможете снова призвать его через: 11:59:58 

   

      Жалко птичку... Хм, если бы не зелье и не сопротивление огню, то и тут бы ласты склеил. Главное Алисе об этом случае не рассказывать! Вот что мне дало это новое приключение? Ничего, кроме потраченных зелий, развоплощенного фамильяра и одного слога -- "За". Это может быть и заместитель и с тем же успехом Замир. А может этой мой хомяк меня заказал! Но все же, какая гениальная задумка у организатора этого покушения: убили бы они меня, то хорошо, а нет, или взял бы их в плен -- сработает артефакт, превращающий нас в дым! Да, комнату надо проветрить, да и ремонт ей не помешает, как и новая мебель. И самое мерзкое: из трофеев только отнятое у них оружие -- три неплохих коротких клинка. Зато сегодня можно Заразу не кормить и не поить. 

      Снять маску, выключить артефакты и можно спуститься в общий зал -- перекусить. 

      -- Добрый день, уважаемый, -- обозначаю поклон трактирщику. -- Мне бы поужинать. 

      -- Есть только хлеб и копченое мясо. 

      -- И кувшин пива. 

      Мужчина кивает и скрывается за дверью, по всей видимости, ведущая на кухню. 

      Через пару минут он возвращается с заказом. Ставит на стол и не уходит. 

      -- Да? -- спрашиваю, отрываюсь от изготовления бутерброда. 

      -- Вы нашли Тари. 

      -- Присядьте, -- наполняю кружку и пододвигаю к нему. 

      -- Она не хочет возвращаться? -- трактирщик сжимает руками край столешницы. 

      -- Она мертва, причем давно, -- негромко отвечаю я. -- Мне поручено найти и покарать ее убийц, такова воля Татана. 

      -- Татана? Значит ее... она... 

      -- Ее дух отправился под Его длань. 

      -- Как же так... 

      Молча, делаю пару глотков из кувшина. 

      -- Ты их найдешь? 

      Угукаю и вгрызаюсь в бутерброд. 

      -- Я заплачу, только покарай их! Она была мне хоть и неродная, но выросла у меня на руках. 

      В голову приходит неожиданная мысль, может быть... 

      -- Хм, и кем же был ее отец? 

      -- Вроде бы в какой-то гильдии состоял и был не самого последнего ранга. 

      -- А точнее? 

      -- Не знаю я! -- он залпом допивает пиво из кружки. -- Жена знает, но она сейчас постоянно молчит! 

      -- Это плохо, может быть именно с этого все и началось. 

      -- Узнаю, сейчас схожу и узнаю! -- трактирщик выхватывает кувшин из моих рук, за пару глотков опустошает и уходит. 

      И вот как это называется?! Ну и ладно, обшариваю кухню и наполняю из большой бочки с пивом кувшин заново. 

      Еще два раза ходил и только собрался сходить в третий, как мужчина возвращается. 

      -- Рассказала, сквозь слезы и причитания, -- хмурится он и теребит усы, -- но рассказала. 

      Пододвигаю к нему остатки пива в кружке и вопросительно вздергиваю левую бровь. 

      -- Грабитель древних могил и мертвых городов, часто сотрудничал с гильдией бойцов. 

      -- И? 

      -- Потом вроде бросил и ушел. Поселился здесь, женился, а в один прекрасный день бесследно исчез, оставив жену и дочку, мерзавец! 

      -- Адреса, пароли, явки?! 

      -- Что?! -- глаза у трактирщика лезут на лоб. 

      -- С кем именно в гильдии он сотрудничал? -- поясняю свою предыдущую реплику. 

      -- Нет, но он тут с Косым часто выпивал. 

      -- С зайцем что ли? 

      -- Нет, есть тут старикашка, как его зовут -- не знаю. Вроде бы его по молодости булавой приголубили. 

      -- Значит так, давай бутылку или там кувшин того, что они пили и покажи дорогу. 

      Да, этому старикашке только в разведке работать: знаю, но не скажу, хоть пытай! Пытать не буду, а вот споить... 

      Вот, насчет него не знаю, хоть и добавлял ему в кружку проверенные ингредиенты, а я, если верить системному сообщению, пьян. 

      -- Ну так что? 

      -- Был у него дружок, -- невнятно шамкает мой собутыльник. 

      -- И как его звали? Где живет? 

      -- Тиарт, дык известно где -- в городе! 

      --В городе или, -- выделяю интонацией, -- в Городе? 

      -- В Городе, я же сказал, ты общего языка не понимаешь?! -- о, и речь понятной стала. 

      Бежать, а то я этого сморчка сейчас вместо булавы табуреткой приголублю! 

      -- Благодарю за помощь, уважаемый! -- цежу сквозь зубы и выкладываю пару золотых на стол. -- Это вам за беспокойство. 

      Выхожу из его покосившегося дома и с трудом сдерживаю желание хлопнуть дверью. 

      Что ж, надо топать в Город и спрашивать у попрошаек, или снова искать воров. Первое дешевле, второе надежней. 

      Активирую артефакты, сверяюсь с картой и осторожно, по лесу, иду в нужную сторону. 

      Разнообразные фикусы собираю, по сторонам в поисках добычи поглядываю... 

      М-да, если с ингредиентами все нормально, то с трофеями негусто -- встретил одного древнего дубовика и все! 

      Мост поднят, ворота закрыты, постучаться что ли? Не получится -- таран дома забыл, эх! Придется по старинке, через забор. Тьфу, то есть через стену. 

      Шагая по извилистым улочкам Города, размышляю. Если вот так спокойно можно перебраться через стену, дождавшись, пока патруль не пройдет мимо, то почему все этим способом не пользуются? Слишком уж просто выходит. Да и вроде почти в каждом городе имеется список запрещенных вещей... Надо будет на форумах поспрашивать. 

      Теперь надо к ближайшему храму дойти, вдруг еще не все нищие спать ушли. 

      -- Пожалейте бездомного, добрый господин! Всего одну монетку! -- голосит дряхлый старичок. 

      -- Держи, а ответишь на один вопрос -- получишь еще. 

      -- Да, господин, спрашивайте. 

      -- Ты знаешь Тиарта? 

      -- Тиарт... Тиарт... Так он же умер давно! 

      -- Плохо, что о нем знаешь? -- подбадриваю и освежаю его память еще одной серебряной монетой. 

      -- Великий воин, в одиночку победил стаю волколаков. Должен был стать главой гильдии бойцов, но неожиданно умер. Сгорел, как свеча. 

      -- Был женат? Дети? Кто стал вместо него главой? 

      -- Нет, господин. Вот этого не знаю, видный он был: статный, широкоплечий, может и где нагулял, но за наследством никто не пришел, -- мотает он давно нечесаной головой. -- Онри, господин. 

      -- Ясно, держи, -- бросаю ему пяток серебряков. -- И забудь, что мы встречались. 

      Поправив капюшон, иди к гильдии магов, остановлюсь там на ночлег. 

      Интересно выходит: гробокопатель и воин, который умирает. Потом пропадает первый, а еще позже его дочь превращают в Темного хранителя шахты. Сказал бы, что возможно это мстит сын Тиарта, но... Интересная головоломка выходит, очень. 

      Снимаю чуланчик в гильдии, поднимаюсь в нее и, устроившись на тюфяке, покидаю игру. 

      Перекусив и набросив куртку, перебираюсь с карандашом, листом бумаги да кофе и сигаретами на балкон. 

      Что мы имеем? Онри и Замира. Плюс гробокопателя и Тиарт. Онри должен был знать Тиарта, который тесно общался с авантюристом. Один умирает, второй пропадает, а первый становиться главой отделения гильдии. И что из этого следует? Ни-че-го! 

      Замир, вроде бы не при чем, но... Вот как раз это и не вписывается в общую картину: Онри подкупает гробокопателя, чтобы тот подсунул какую-то вещь, что убьет Тиарта, а потом новоизбранный глава убирает исполнителя. Хотя нет, ведь эти двое были если не друзьями, то хорошими знакомыми точно. Да и девушка причем? 

      Видимо я что-то упускаю из виду. Никогда не любил детективы! Попробовать скинуть эти данные Вовку? Не интересно, завтра поищу местных воров и заплачу за кое-какую информацию. А дальше видно будет. 

      Пообщался с Алисой по телефону, поднял себе настроение, да и, похоже, ей тоже. 

      Поставив мобильник на подзарядку, принимаю душ и заваливаюсь спать. 

      День проходит как вчера, даже погода не радует меня -- снег с дождем, или наоборот, да и ветер крепкий. Мерзостная погода, по-другому и не скажешь. А ведь надо идти на тренировку! 

      -- Все еще не хочешь использовать щит? -- интересуется Олаф. 

      -- Не хочу к нему привыкать. Ты же и сам играешь в "Сталью и магией"... 

      -- Ну да, но я там отыгрываю что-то среднее между "танком" и ДД. 

      -- Ну тогда ясно, щит в зубы, двуручный меч и вперед, на подвиги! 

      -- Типа того, а ты? 

      -- Лучник-алхимик, -- посмеиваясь, отвечаю ему, -- с магическими способностями. Легке оружие могу и наручем заблокировать, а от тяжелого увернусь. 

      -- Да... -- тянет Олаф. -- Хотя чего еще ожидать от полугоблина? 

      -- Ага, -- киваю, -- ладно, хватит разговоры разговаривать, продолжим! 

      После тренировки, несмотря на мерзопакостную погоду, провожаю свою девушку до дома. За что и удостаиваюсь нескольких страстных поцелуев. 

      Моя квартира встречает меня тишиной. Эх... Ужинаю без особой охоты, но надо, чтобы ноги тягать и зарываюсь в форумы по игре... 

      Хм, странно, почему никто не перелазит через стены? Вроде все необходимые зелья для этого есть. А, вот и ответ -- во многих городах поднимается тревога, если в ночное время на стену попадает кто-нибудь без специального амулета. Не понял, у меня такого нет, но перебрался через стену. Или тут эффекты на маске Черного Стрелка сработали? Надо бы проверить, но платить штраф или отправляться на каторгу что-то не хочется. 

      Ладно, в игру и искать кабак местных воров. 

      "Искорки" и вот он я. Как и почти постоянная моя муха. Зараза пока призывать не буду, отдохну от него. 

      Сначала наведался к площади, где сидят нищие, и опять встречаю вчерашнего знакомца. Долго выкручивался, но за десяток золотых все же выдал их. Странно это, нелогично. Ухожу, напоследок пригрозив, что если он меня обманул, то... 

      А-ха-ха! Давно меня так не разводили, да какое давно -- еще никогда меня так на деньги не разводили! Двести золотых за три фразы: "Он появился в городе через два дня после смерти Тиарта. Хороший боец. Кто его родители и откуда он пришел неизвестно". 

      Прибить бы этого вора, но с таким серьезным лицом говорил, что есть полная информация об этом человеке, что я ему поверил! Короче говоря -- сам виноват. 

      Единственный интересный факт это время его прибытия в Город. Хотя может просто совпадение. Жаль, не узнал когда пропал этот гробокопатель, да и его дочь. Хотя насчет последнего могу предположить. Вот только мне это ничего не дает. 

      Есть предположение, но как мне кажется, оно притянуто за уши. Мозгоклюй с этим заданием, завтра избавлюсь от обоих и будь, что будет! 

      До гильдии и возвращаться в реальный мир, что-то я в последнее время чувствую себя разбитыми, наверное, просто не высыпаюсь... 

      Эх, ничего нового. Просто существую. Это я про работу. Хорошо хоть, что скоро весна -- чуть больше недели осталось, а там и турнир. Надо ускориться в собирании доспехов Черного Стрелка! 

      Перекусить, полазить по форумам и можно обратно в мой новый мир... Хи, прям как в одной песне, и почему я понял это только сейчас? 
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    Глава 13 
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   "И не знает боли

   И прощальных горьких слов

   Это самый новый из миров!" -- негромко напеваю, идя в кабачок, где собираются воры или просто похожие на них личности. 

      Ого, уже и маги вышли на большую дорогу. А вот огненные заклинания это ерунда, особенно для меня, обладающего неплохим сопротивлением к магии и этой стихии. В общем поле боя остается за мной, помимо опыта и десятка золотых, мне перепадает плюс к Меткости и один маленький камень маны. 

      Дошел до кабака с оптимистичным названием "Висельник", за полчаса и полсотни золотом, пообещали узнать, где в данный момент находятся Онри с Замиром. 

      Подожду, пивка выпью, снова Заразу призову... 

      Оперативно работают -- первый на Арене, второй в специфическом заведении "Прелестницы". Пока все неплохо развивается, практически так, как нужно мне. Начну, пожалуй, что с Онри, а на Замира план уже приготовлен. Начнем-с! 

      Ого, внушительное сооружение! Точь в точь римский Колизей, только масштабы несколько мельче. Один серебряный за вход и мне показывают путь к самым лучшим местам. 

      Круглая арена, засыпанная желтым песком. Две фигуры, замерли в ожидании: одна с двуручным мечом, лежащим на плече, вторая -- с полуторником и овальным щитом. Тьфу, вот про оружие не узнал! Но судя по седым коротким волосам, то тот, что справа это Онри. Посмотрим... 

      Суровый тип, стоит как скала! А уж когда начинает клинком размахивать, то это полный абзац -- удары просто чудовищной силы! 

      -- Зараза, не лезь -- я сам тебя позову! 

      Вот уже второй доброволец проигрывает ему, первого вытащили с арены, пятная кровью песок. Эх, хорошо бы расстрелять его издали, но... 

      -- Эй, Онри! -- окликаю его. 

      -- Да? -- он презрительно цедит. -- Ты что-то хотел? 

      -- Суд богов, один на один и до смерти! 

      Что-то вспомнилось именно это, с чего бы? 

      -- Причина? Оружие, магия, алхимия? 

      -- Поручение Татана! Можно пользоваться всем! 

      -- Жду, -- он стирает кровь со своего меча. -- Но тебе это не поможет. 

      Дурак я и не лечусь! Нет бы, из подворотни его пристрелить, так нет, в рыцаря играю! 

      Ползолотого и мне открывают проход на арену. 

      -- Как тебя зовут, смертник? 

      -- Мертвецам это знать незачем. 

      Коротко хохотнув, Онри взваливает меч обратно на плечо. 

      Сделав пару шагов, начинаю стрелять по противнику... 

      Не может быть! Он отбивает клинком все болты! Резко прыгает вперед, преодолевая расстояние метров в десять, и пытается разрубить меня от плеча до пояса. Едва успеваю отпрыгнуть в сторону. 

      Так, значит Хамелеон, зелья Ускорения, а дальше посмотрим. 

      Есть, калечащее ранение! Онри фыркает и достаточно быстрым шагом движется ко мне. Не понял, он что, видит меня?! 

      Замедляю его Болотом и начинаю забрасывать его стрелами и заклинаниями. Он крутится волчком на месте, практически все отбивая своим мечом. Ешкин кот, у него еще и иммунитет к оглушению! Значит, только Огнями крови и больше ничем другим. Из Болота он выходит одним прыжком. 

      Применяю зелье Регенерации и начинаю кружить вокруг него, а точнее скакать, как заяц! Попадаю по нему, он попадает по мне, задевая самым кончиком клинка. 

   
    Навык повышен! Легкие доспехи: 

   

      А если так... Еще одно зелье ускорения, натравливаю Заразу, отбив ударом ладони его клинок в сторону, теряю десять очков Жизни, и изо всей силы вбиваю свой меч ему в сердце, пробивая металлическую кирасу. 

   
    Попадание в уязвимую точку! 

    Критический удар х10! 

    Прочность оружия понизилась на 5%! 

    Навык повышен! Короткие клинки: 

   

      -- Ты... 

      -- Я, -- киваю в знак согласия. -- Это тебе за авантюриста и Тиарта. 

      -- Отку... 

      Не договорив, он падает на песок, незрячими взглядом упираясь в небо. Вытираю клинок о его плащ. 

      -- Власть, деньги, месть, -- закрываю воину глаза, и его тело медленно растворяется в воздухе. -- Что тут, что там одно и тоже. 

      Фух, вот не был бы он чистым воином, то скорей всего это я тут бы лег! 

      Трофеев нет, кроме сообщения, что меня исключили из Гильдии бойцов. Ну и ладно, рыдать по этому поводу не стану! И восстанавливаться в ней тоже! Хотя это и странно, у них что, моветон убивать своих? Хотя скорей всего можно, но только тихо: яд в вино, кинжал под лопатку и прочие подставы. Да и непонятно, как вообще узнали, что это моих рук дело? Я вроде как в Маске Черного Стрелка... 

      Вздохнув, покидаю Арену. Теперь ко второму виновнику этой драмы... 

      Симпатичный особнячок с колоннами, парк, высокий забор и охрана перед коваными воротами. Правда, вместо клинков сжимают в руках увесистые дубины. Да эти кадры и без оружия внушают ужас! Под два метра ростом, столько же ширина плеч, руки до колен и лица, не обезображенные интеллектом: низкие покатые лбы, глубоко посаженные глаза, лысые как коленка головы со шрамами и выпирающие вперед челюсти. 

      -- Стой! Нельзя!-- гундосит тот, что слева. 

      Хмыкаю, прикрываю руку полой плаща и достаю клинок. 

      Нападение и убийство живых в городе при наличии свидетелей карается магистратом! 

      Тьфу, гениально! Если никто не видит, то можно, а если есть прохожие, то... 

      Оглядываюсь, много народа и даже игроки имеются, их отличает кукольные физиономии или кальки с лиц знаменитостей. Причем большая часть мельтешащих двуживущих сидят с компьютеров -- их выдают рваные движения. 

      Так, и как же мне быть? Дождавшись, вызвать его на Арену? Может и отказаться, это Онри поверил про суд богов, нет его в этом мире, по крайней мере, сейчас. Я о нем узнал, когда читал какую-то книгу из библиотеки гильдии магов! 

      Попробую убрать Замира в этом борделе. 

      Захожу в подворотню между оградой этих "Прелестниц" и соседнего особняка, покачав головой, пробую перепрыгнуть. 

      Видать не один я такой умный -- врезаюсь в щит, идущий по периметру забора. 

      Ладно, применю тяжелую артиллерию! 

      У первого попавшегося игрока покупаю его темно-зеленый плащ. Этот эльф наверно рад до умопомрачения -- за тряпку без бонусов получить десяток золотых! 

      Возвращаюсь в подворотню и начинаю призывать суккубу. 

      -- Гвини, следуя договору, явись на мой зов! 

      Воздух мутнеет, появляется запах благовоний и вот она появляется собственной персоной. Не изменилась, наряд все тот же. Зараза восторженно пищит и камнем падает мне на плечо. 

   
    Навык повышен! Призыв: 1 

   

      -- Хм, в такие места меня еще не звали! -- фиолетовые глаза смотрят на меня с обидой. 

      -- Так я по делу... 

      -- Все по нему, -- она стягивает две полосы из практически прозрачной ткани, прикрывающие ее тело в стратегических местах. -- Хорошо, давай начнем! 

      -- Я по другому делу! -- усмехаюсь, хоть этого и не видно под маской. 

      -- Какому?! -- с обидой в голосе восклицает суккуба. 

      -- Мне надо попасть в одно заведение и убить человека. 

      -- Ого, что-то новенькое, но я же не воин! 

      -- Зато можешь приворожить любого. Держи -- прикройся, -- протягиваю ей плащ. -- И пошли. 

      Гориллы на входе начали пускать слюни, стоило Гвини им улыбнуться и без разговоров распахнули перед нами ворота. А вот только заходим в особняк, как суккуба скидывает плащ, расправляет крылья и пристально смотрит на меня. Вертикальные зрачки сузились, крылья изящного носика затрепетали, облизывает и покусывает губки. 

      -- Это... Это... 

      -- Бордель, а что? 

      Гвини нервно переминается с ноги на ногу. 

      -- А можно... 

      -- Со мной нет, а после выполнения задания и с кем-то другим -- сколько душе угодно! 

      Раздается радостный визг, и она виснет у меня на шее. 

      -- Как мало тебе нужно для счастья, -- поглаживаю суккубу по бедрам. -- А теперь узнай у вон той статуй, где сейчас находится Замир. 

      Действительно статуя -- женщина, сидящая на кушетке в холле, застыла как каменная. Фигуристая, с тонкими чертами лица, в коротком платьице алого цвета с глубоким, почти до пояса декольте. 

      Второй этаж, третья дверь слева. 

      -- Пошли, -- зову Гвини, уже успевшую запустить руки под юбку женщины и целующую шею "жертвы". 

      -- Но... 

      -- Потом, время не ждет. 

      Пока поднимаемся по лестнице, кратко обрисовываю ей план действий. Она кивает, поминутно вздыхая и стреляя глазками по сторонам. 

      Возле нужной двери останавливаюсь и прислушиваюсь. Приглушенные стоны и скрип кровати. 

      -- Подождем, -- прислоняюсь к стене. 

      -- Да, нельзя вламываться в такой момент! -- суккуба копирует мою позу и скрещивает руки на груди. 

      -- Можно, но пусть напоследок отдохнет. 

      Минут через пять, Гвини прикусывает губку и негромко стонет. 

      -- Я так понимаю все? 

      -- Да... -- выдыхает суккуба. 

      Покачав головой, запускаю в дверь несколько Ударов бури, и она распахивается. Слишком долго, внезапного нападения не получается -- Замир успел натянуть штаны и уже стоит с мечом по центру комнаты. Его пассия громко визжит, пытаясь спрятаться под простыней. Бросаю склянку с Туманом неподвижности, люди замирают, а Зараза с глухим стуком падает на пол. Что ж ты спасбросок стойкости не выбросил, а? 

      Меч из руки Замира никак не хочет отбираться. Сделав пяток попыток, плюю на это и просто связываю его, заодно заматываю в покрывало девушку облегченного поведения. 

      Глупость, наверное, но я же не тать полуночная, чтобы без объяснения причин резать его! Вот только, сколько книжных и киношных злодеев на этом погорели! Ладно, так и быть рискну. А то толкать речи над истаивающим в воздухе трупом неинтересно, да и хочется посмотреть -- правильно я догадался или нет. 

      Пока он не сбросил паралич, разглядываю воина. На две головы выше, резко очерченные скулы, горбатый из-за переломов нос, пара тонких шрамов на лице. Про комплекцию вообще умолчу -- троих таких чаров как мой можно вылепить! О, пришел в себя, моргнул. 

      -- Ну, здравствуй, пусть и не долго, Замир. 

      -- Покажи лицо! 

      -- По воле Татана, -- игнорирую его слова, -- за превращение Тари в Темного хранителя шахты, ты... 

      -- Я этого не делал! 

      -- Конечно не ты, Замир сын Тиарта! Но может, тебя обрадует известие, что и Онри уже мертв. 

      Парень начинает хохотать. 

      -- Значит, эта подлая тварь мертва, я немного не успел, хотел доставить ему боль, много боли! Но род этого гробокопателя прервал целиком и полностью! Все по справедливости! Что ж, ты следующий, придется сделать все самому! -- воин дергается, веревки оказываются разрезанными, и он делает рывок вперед. 

      Полностью от удара увернуться не успеваю, но вместо живота он пробивает клинком бок. Неприятные ощущения. Я же, рефлекторно достав меч, всаживаю клинок ему в горло. 

   
    Критический удар х8! 

   

      Вот и все... Замир падает на колени и заваливается на бок. Что-то булькает, но не долго. Но молодец, умудрился веревки надрезать, да еще так, что я даже не заметил этого! 

      Все же я правильно догадался, хоть это был и не бином Ньютона! В принципе, можно было и не трогать Онри, но не люблю я такой тип людей -- любящие чужими руками жар загребать! Хотя у этого Замира странные представления о справедливости, были... Да и все его вещи, валяющиеся на полу, исчезли вместе с ним. Снова без трофеев остаюсь! 

      -- Жаль, красивый был парень, выносливый, -- из-за спины доносится тяжкий вздох Гвини. 

      Хмыкаю и вытираю меч о простыню. 

      -- У тебя три часа, потом ты вернешься в свой мир! -- обернувшись, говорю суккубе. -- И не смей никого убивать или, ну ты поняла, до смерти! 

      -- Хорошо, вызвавший! -- она низко кланяется. 

      -- Пошли, Зараза, -- говорю фамильяру, и покидаю этот дом плотских утех. 

      Вот и все, осталось сообщить жрецу и получить награду. 

      Использую Возврат и оказываюсь в граде Новий. 

      Ворота закрыты: значит, снова придется через стену перелезать, точнее перепрыгивать. 

      Вон и священная роща, вот только я не знаю, как зовут этого жреца! Он не представился, а я не подумал спросить. 

      Только подхожу к ней, как замечаю румяного и крепко сбитого нужного мне жреца. 

      -- Ты выполнил волю Татана! 

      Киваю, потом спохватившись, откидываю капюшон и повторяю этот жест. 

   
    Вы выполнили задание: "Воля небожителя"! 

    Награда: +30 к хорошему отношению жрецов Татана 

    Награда: +30 к хорошему отношению жрецов Гелисии 

    Награда: особый дар Татана 

   

      И где последнее? 

      -- Ты левша или правша? -- торжественно вопрошает жрец. 

      -- Левша. 

      -- Сними с правой руки перчатку и протяни мне ладонь! 

      И зачем это? Но ладно, раз просит, то так и быть... 

      Служитель Татана крепко сжимаю мою ладонь, и я с трудом сдерживаюсь, чтобы не отдернуть ее. Такое чувство, словно кипятком облили! 

      -- Прими же дар милостивого и справедливого Татана! 

      Подношу руку к лицу и наблюдаю странный, и даже страшный процесс. Плоть медленно истаивает, обнажая белые кости. Затем они начинают бледнеть, исчезая. Мгновение и кисти уже нет, вместо нее нечто похожее, но практически прозрачное и пепельного цвета. Воздух вокруг меня пахнет полынью, становится холодным и сухим. Придется постоянно носить перчатку. Хм, что-то это мне напоминает, но хоть застрелись -- не могу вспомнить. 

   
    Дар Татана 

    Анимировать мертвого (в зависимости от мировоззрения) 

    Последний путь (в зависимости от мировоззрения) 

    Страх грани (постоянный эффект) 

    +25% сопротивления обычному оружию 

   

      Смотря на то, во что превратилась моя кисть, грязно ругаюсь про себя и даю зарок, обходить всех богов десятой стороной! Надо еще соклановцев предупредить. С другой стороны, соответствует моему антуражу, но... Ведь это постоянно придется носить перчатку, даже наедине с Алисой. Удружил этот Татан, так удружил! А вот последнее строчка сначала вызывает хмыканье, переходящее в хохот. Это типа "memento mori"? Зато другие плюсы неплохие, а вот таких заклинаний или способностей, не знаю как в данном случае правильней, я еще не встречал! Но несколько непонятно, что значит в зависимости от мировоззрения! Ладно, смотрится стильно, подходит к моей черной пречерной башне и такому же доспеху -- настоящий хозяин зла выходит! Наверное, пора писать свой кодекс темного властелина в найденной пустой книге с подходящим названием на обложке... 

      -- Скоро что-то будет, и тебе понадобится этот дар Татана, -- задумчиво произносит жрец, заметив сомнения на моем лице. -- Да и всегда можешь рассчитывать на нашу помощь. 

      -- Наверное, но... 

      -- Смерть пугает, но она же является милостью, приходя к каждому в назначенное время, не раньше и не позже. Да и что, ты хотел всем нравиться? Так вроде бы не золотой слиток, чтобы так было. 

      -- Разумно, благодарю за ответ, -- отвешиваю глубокий поклон. -- До встречи! 

      Надеюсь, что она не скоро состоится. 

      Так, в клан-холл, потом отправить Вестников и можно выходить из игры. Вот только сначала посмотрю, что за способности у этого "Дара"... 

      М-да, если нейтралы могут по два раза в день могут использовать каждую способность, если верить справочнику по игре, то добрые -- один раз первую и два раза вторую, а злые -- наоборот. Вот только непонятно, что такое Последний путь и Страх грани... Видно придется методом научного тыка разбираться. А вот теперь можно и поспать! 

      Хм, прям праздник какой-то -- все начальство куда-то разъехалось, причем в пятницу! Красота, никто на мозги не капает и не подгоняет! 

      Вот и настал день тренировки с ролевиками. Надеюсь, что Алиса придет... 

      К сожалению, нет -- позвонила мне и сказала, что никак не получается. Что ж, деньги из воздуха не берутся, так что приходится работать. 

      По старой системе, под неодобрительные взгляды Маши, отзанимался с Игорем. 

      -- Игорь, а подскажи-ка адресок хорошего ювелирного магазина? -- спрашиваю я, когда мы стоим на крыльце школы. 

      -- Ограбить решил? Хорошее дело, но в напарники не пойду, даже не уговаривай! 

      -- Юморист, так знаешь? 

      -- Зазнобу решил порадовать? 

      Молча развожу руками. 

      -- Понятно, -- он достает из бумажника карточку. -- Дисконтная, скидка небольшая будет. Запоминай адрес. 

      -- Благодарю. На следующей тренировке верну. 

      -- Бывай, -- Игорь хлопает меня по плечу и уходит. 

      Вот я и на квартире, можно спокойно и со вкусом поужинать, а потом пообщаться с соклановцами. Заодно поделюсь с ними эликсиром от Яиртаглениэля. Тьфу, кто ему такое имечко придумал?! А пока гляну, что в просторах сети есть про достижения в игре... 

      М-да, мягко говоря, пусто -- хоть шаром покати! Что ж, придется использовать научный метод тыка, а потом посыпать голову пеплом из-за того, что взял какую-то ерунду! 

      Разминка, надеть "сбрую" и вперед! 

      Надо мной кружат Вестники, а Зараза вместе с ними, за компанию. Будут к восьми вечера, отлично, как раз успею забрать перстни из мастерской, да и для Алисы обручальное колечко прикуплю. 

      Печатки из литого серебра с черненой эмблемой клана, простенько и со вкусом. 

   
    Перстень члена клана "Лед" 

    Тип предмета: легендарный 

    Требования: 

    Только для членов клана 

    Вес: 0.0 

    Прочность: неразрушимое 

    Эффекты: 

    Сопротивление магии 5% 

    Отражение урона 5% 

    Телепортация к соклановцу 

   

   Влияние краеугольных камней (при нахождении в клановой цитадели и надевании предмета -- постоянный эффект) 

      Весьма неплохо, вроде бы мелкие бонусы, но тут пять копеек, там пять и в кармане уже рубль! Теперь обручальное. Старичок-ювелир, узнав, что мне еще нужно прямо расцвел и помолодел. Неудивительно -- они продаются попарно и цену имеют довольно кусачую. А эффект только один, плюс пятьдесят процентов сопротивлению Очарованию! Зато теперь у нас будет полный иммунитет к нему, а то... Времена сложно было общаться с суккубой! 

      Выбрал, похожие по исполнению на наручи Алисы. Прикупить еды и можно возвращаться в башню. 

      Так-с, через полчаса все будут, пойду тогда вина выпью, развалившись в кресле и забросив ноги на стол. 

      Вот в таком виде, да еще и с кубком-черепом в руках, меня застает моя гвардия. 

      -- Что-то прохладно тут, -- ежится Оливия. 

      -- Да и как-то странно пахнет, -- крутит головой и принюхивается Мирт. 

      -- Потом расскажу, сейчас надо с другим разобраться... 

      -- Нет, так дело не пойдет! -- тянет он и, прищелкнув пальцами, добавляет: -- Полынью пахнет. Ты что, курил ее? 

      -- Слушай, замолкни, а? 

      -- Значит да! 

      Вздохнув, запускаю ему в голову Удар ветра. 

   
    Магический критический удар х2! 

   

      Вот она как... 

      -- Злой ты, -- бухтит фейри, потирая лоб. -- Уйду я от вас. 

      -- Чувство меры иметь надо, а то оно поимеет тебя. 

      -- Развлеклись? -- негромко интересуется Витор. -- Кстати, зачем тебе хлебное вино? 

      -- Типа того. Сейчас узнаешь, разливай по кубкам. 

      Ух, какой сивушный дух! Даже запах полыни перебивает! 

      -- Сначала вот это, -- выкладываю на стол перстни. -- Давно пора было их заказать. 

      Дружина с удовольствием их надевает. Вот одно из преимуществ этого мира -- не надо мучиться с размерами колец! 

      -- Так-с, господа и дамы, вот это, -- демонстрирую склянку, -- эликсир, дающий новое достижение или же улучшающий старое. 

      -- Ого, где достал? -- прищурившись, осведомляется Вовк. 

      -- Где взял, там больше нет. Пьем? 

      Все по-разному выражают свое согласие. 

      -- За нас! За клан! -- салютую кубком и залпом опустошаю его. 

      Какая гадость, на вкус еще неприятней чем зелья! Перед глазами всплывает табличка со списком доступных достижений: не считая тех, что у меня есть, еще двадцать девять позиций. Хм, и что же выбрать? Ладно, пусть будет это. 

   
    Внимание! Это комплексное достижение, доступное лишь при выполнении ряда условий! 

    Вы получаете достижение "Странник I ранга"!

   

   
                                                                                     +15% увидеть уязвимую точку противника 

   

   
    +15% почувствовать чужое враждебной внимание 

    +15% к шансу нанести максимальное повреждение активным оружием 

    + 25% к сопротивлению ядам 

   

      А написать, что за условия слабо? Но я так понимаю, что зависит от наличия у чара других достижений и возможно еще каких-то факторов. Вот еще бы обнаружение ловушек не помешало бы... 

      Так, вроде как выбрал, правильно, или нет, покажет дальнейшая игра. Статистика! 

   
    Персонаж: Арт 

    Раса: полугоблин 

    Уровень: 27 

    Опыт: 48500/638000 

    Известность: 35 

    Мировоззрение: нейтрально темное (-30) 

    Внешний вид/обаяние -- 10.8 (-40%) 

    Базовые характеристики персонажа: 

    Сила -- 23.8 (-30%) 

    Интеллект -- 17 

    Сила Воли -- 21 

    Ловкость -- 54 (+20%) 

    Выносливость -- 33.1 (+5%) 

    Жизнь: 511/511 

    Мана: 170/170 

    Запас сил: 331/331 

    Защита: 54 

    Урон: 30 -- 46 

    Постоянные эффекты и достижения: 

    Кошачий глаз 

    Чувство ветра 

    Лесной стрелок II ранга 

    Убийца чудовищ III ранга 

    Охотник III ранга 

    Молодой алхимик II ранга 

    Дитя подземелий III ранга 

    Друг животных III ранга 

    Железная воля III ранга 

    Охотник за головами I ранга 

    Искатель смерти II ранга 

    Наставник II ранга 

    Дар Татана 

    +20% сопротивление огню 

    +5% урона по двуживущим 

    +35% сопротивление простому оружию 

    +25% к скорости 

    +50% сопротивление Очарованию 

    Свободные очки характеристик: 9 

   

      В целом все весьма неплохо, но за месяц надо каким-то образом раскачаться хотя бы до тридцать пятого, а лучше сорокового уровня! Кстати, надо будет глянуть, какой сейчас максимальный уровень у двуживущих. Но вот почему минус сорок процентов к Внешнему виду с Обаянием непонятно, видно следствие дара Татана. 

      Так, шесть пунктов в Ловкость и три в Силу. Не густо, но хоть что-то. Но забавно, польза от этих свободных очков есть, если нужно поднять непрофильные характеристики, иначе вполне хватает бонусов от навыков. 

      -- Все разобрались? -- барабаню кончиками пальцев по столешнице. 

      Глупый вопрос, честно говоря, судя по радостно-ошалелым лицам, все у них отлично. 

      -- Значит, перейдем к следующему пункту нашей встречи. 

      -- Еще один сюрприз? -- с широкой ухмылкой спрашивает Вовк. 

      -- Скорее предостережение, но как поступать -- решите сами. 

      -- Как-то не радостно звучит, -- тихо произносит Алиса. 

      -- Бывает. Ви с Миртом тут в начале высказались, объясню по порядку... 

      Рассказал, опустив суть задания, продемонстрировал руку. Детский сад, ползунковая группа! Всем моментально захотелось рассмотреть поближе и пощупать мою кисть. 

      -- Вот такие пирожки с котятами, -- подвожу итог, -- так что думайте сами, решайте сами. 

      -- Я-то все равно не согласился бы, -- качает головой Витор. -- Не хочется лишаться возможности носить такую замечательную кирасу. 

      -- А мне и не предлагают... -- тяжко вздыхает Мирт. 

      Кошмар, почему нет бога-шута?! 

      -- В общем, на сегодня все, можете возвращаться к своим делам. 

      Команда расходится, остается только Алиса. 

      -- Страшновато смотрится, -- кивает она на мою кисть. -- Да и ощущения... 

      -- Что поделать, -- отставляю кубок и надеваю перчатку. -- Здесь к себе не подпустишь? 

      -- Размечтался, -- девушка устраивается у меня на коленях и обнимает за шею, -- так просто ты от меня не избавишься! 

      -- Это хорошо, -- целую ее за ушком. 

      -- Да и лицо у тебя немного изменилось, черты стали еще более резкими. 

      -- Не знаю, -- поглаживаю Алису по спинке, -- в зеркало не смотрелся. 

      -- Главное, чтобы в реальном мире не изменился. 

      -- Я уже не уверен, какой из миров реальный, а какой нет. Здесь лучше, а там одна рутина на девяносто девять процентов. 

      -- Да-а-а, -- тянет она, -- я тоже уже сомневаюсь. Завтра приедешь? 

      -- Понятно, закрой глазки и дай мне правую ручку. 

      Девушка поступает, как я прошу, быстро достаю колечко и надеваю ей на безымянный пальчик. 

      -- Можешь смотреть. 

      Она замирает, неверяще смотря на свою кисть. Вскоре они крепко обнимает меня и страстно целует. Слова тут излишни... 

      Примерно через полчаса девушка поднимается в нашу комнату и покидает игру. А где она оставила Ледышку? 

      Лежит в конюшне и так жалобно и грустно смотрит по сторонам. Даже не рычит! 

      Пойду в кузню, займусь переработкой металлолома... 

      Да, хорошо поработал -- аж до трех часов ночи! Да и пропотел, покрывало мокрое, хоть выжимай! И есть хочется, слона бы съел! 

      М-да, думал супа хватит до понедельника, а вон как получилось. Ладно, в морозилке есть еще пельмени. Если щедро полить сметаной и посыпать черным перцем, то вполне ничего, есть можно. 

      Принял душ, покурил на балконе, вернувшись, падаю на кровать, заворачиваюсь в одеяло и просто отключаюсь. 

      Семь утра, суббота... Перекусить и засесть в кузнице. Неписям броню с оружием обновить, да и о дружине не стоит забывать. Да и на аукцион кое-что можно будет выставить. Решено, поработаю и в игре. 

      Перекусываю с Заразой бутербродами, последние, спустившись вниз, скармливаю Ледышке. Хм, или так проголодалась, или переняла отношение своей хозяйке ко мне -- облизала шершавым языком, потерлась головой, чтобы погладил и почесал. Милый зверь, не то, что у меня в фамильярах! 

      Сейчас узнаю у Герга, какие он носит доспехи и можно заняться делами! 

      М-да, мог бы и не спрашивать -- Средние. Оказалось, что непись умнее меня, я сам только недавно обратил внимание, к какой характеристике относится этот навык! Плюс он со щитом, а Защита так же относится к Выносливости... Чувствую, хитпойнтов у него выше крыши. С другой стороны, их много не бывает! Значит, делаю Кирасы Жизни. Из оружия Мечи стихий, а щиты обычные. Есть конечно рецепт Щита отражения, но там слишком дорогие и редкие ингредиенты используются -- не факт, что у меня сейчас даже на один хватит! Тьфу, что-то я туплю! У нас же в хранилище лежат щиты из башни мага, вот их и отдам. А дальше посмотрим, что да как. 

      Начну с защиты на корпус, а дальше посмотрим... 

      Шкуры закончились, металл нет, но думаю, что девятнадцать доспехов и плюс к Оружейнику это неплохой результат. Все, выйти из этого мира, перевести часть денег на кредитку и можно идти в магазин... 

      Душ, выпить кофейка и можно идти в ювелирный магазин... 

      Вот, прикупил симпатичный серебряный гарнитур, состоящий из кольца, браслета и кулона. Все сделано в виде березовых листиков со вставками из прозрачных камней, имитирующих росу. Красиво и качественно. Умеют на Украине работать с серебром, умеют. А вот дисконтная карточка у Игоря интересная, аж десять процентов скидки! Интересно, кому он столько ювелирки покупал? 

      Работа в одном мире, работа в другом мире. Переоснастил неписей. А виверна подросла, возмужала и теперь обитает на крыше башни, под навесом, сделанном специально для нее. А на Герга смешно смотреть -- чешет и гладит ее, сюсюкается. Девушку лучше бы себе нашел! Пойду, часик поторчу в кузне, а потом в лаборатории. 

      Все известные мне рецепты улучшил до больших, и создал еще три варианта зелья Тумана -- Холода, Огня и Яда. Всего лишь пять раз чуть не погиб, один скопытился, но хоть опыт не потерял из-за смерти от несчастного случая. В итоге получил всего лишь по два плюса к Интеллекту и Известности. Оказалось, что переработка старых рецептов, даже тех, что сам придумал, не дает плюсов. 

      Можно выходить, принять душ, побриться и ехать к Алисе. И не забыть положить коробочку с гарнитуром в карман и купить тортик с цветами. Что-то давно их своей девушке не дарил. 

      Только выхожу из подъезда, как телефон подает признаки жизни. Чертыхнувшись, достаю его из кармана джинсов. 

      -- Виталик, сколько лет сколько зим! 

      -- Давно, Арт, с последнего концерта. Ты придешь? 

      -- Что? Куда? Твою ж налево, чуть не забыл! 

      -- Вот поэтому и звоню, традиция все же... 

      -- Да, шестой раз уже. Ничего, если я с девушкой приду? 

      -- Если нормальная, -- неспешно произносит он, -- а не как... 

      -- С прошлой бы и не подумал -- не поняла бы. 

      -- Хорошо, к трем часам. Мой адрес еще помнишь? 

      -- Конечно, буду, не сомневайся. 

      -- Лады, удачи! 

      -- И тебе, -- произношу, а в ответ уже гудки. 

      Да, последнее воскресение февраля, причем это выпадает на двадцать восьмое число... 

      Мотнув головой, включаю плеер, наушники в уши и вперед! 

      Вот и знакомая дверь, добрался. 

      -- Арт! -- после звонка, дверь моментально распахивается и у меня на шее виснет Алиса. 

      -- Рад тебя видеть, душа моя, -- руки заняты, но кое-как обнимаю девушку. 

      -- Проходи и заноси меня, -- выдыхает она мне в губы. 

      Зашел, ногой прикрываю дверь и впиваюсь в ее соблазнительные губки... 

      С трудом оторвавшись от нее, вручаю букет ромашек и тортик. 

      -- Разувайся и пошли на кухню, -- командует Алиса, -- буду кормить своего мужчину. 

      Вареники и кофе с тортом. Да, хорошо жить на белом свете! 

      -- Арт, а какого цвета у меня глаза? А размер груди? 

      -- Темно-синие, -- машинально начинаю отвечать. -- Второй. 

      -- Да, значит любишь меня! 

      -- Кха, -- почти подавился кофе, -- а были сомнения? 

      -- Нет, но... Размер-то груди все помнят, а вот цвет глаз... 

      -- Да-а-а, ну и логика, -- начинаю смеяться. 

      -- Так оно и есть! 

      -- Не спорю, у меня есть для тебя подарок. 

      -- А в честь чего? -- Алиса широко распахивает свои глаза. 

      -- Просто потому, что ты у меня есть. 

      Пока девушка переваривает мою фразу, выхожу в прихожую и, достав коробочку, возвращаюсь обратно на кухню. 

      -- Это тебе, -- ставлю подарок перед ней. 

      -- Какая красота... 

      -- Примеришь? -- осведомляюсь я. 

      -- С удовольствием, только помоги застегнуть кулон, -- просит девушка, приподнимаю волосы и обнажая шейку. 

      Застегиваю и целую за ушком. 

      -- Тебе идет, -- говорю, после того как девушка надела весь гарнитур. 

      Алиса крепко обнимает и целует. 

      -- Завтра со мной прогуляться не желаешь? 

      -- А куда? Хотя не важно, с тобой хоть в ссылку! 

      Поднимаю ее на руки и несу в спальню, на диванчик... 

      Хоть и до основного еще не дошли, но и так неплохо. Хоть и хочется большего, но торопить ее я не хочу. Как будет готова -- сама скажет. 

      Вот и утро, десять часов... Приятно спать с любимой девушкой в обнимку, очень приятно. Особенно когда она полностью обнажена. 

      Неожиданно тянет за собой в душ, видимо доверяет все больше и больше, это радует. 

      Позавтракали, затем Алиса извинилась и занялась работой. Интересно наблюдать за художником, как с каждой линией картина приобретает завершенность. 

      -- Душа моя, нам пора. 

      -- Хорошо, как мне одеться? 

      -- Как тебе удобней. 

      Девушка целует меня и начинает переодеваться. Джинсы, футболка, волосы оставляет распущенными. Мой подарок и блеск для губ. 

      -- Я готова! 

      -- Тогда поехали, -- улыбаюсь и вызываю такси. 

      Почти другой конец города, старые пятиэтажки. А вот надписи в подъезде отличаются: "Цой Жив! Rock'n'roll 4ever!" и все в том же духе. 

      Пятый этаж, дверь, обшитая обшарпанным дерматином, и как обычно не работающий звонок. Стучу ногой. 

      -- Кто?! 

      -- Свои, открывай! 

      Дверь распахивается и на пороге замирает весьма колоритный персонаж: почти два метра ростом, длинные черные волосы, собранные в "хвост", бледное лицо и темные круглые очки. 

      -- Ну что, Леннон, пустишь? 

      -- Заходи, бродяга, -- он крепко обнимает меня. -- Что за муза с тобой? 

      -- Алиса, знакомьтесь -- это Леннон, в жизни Виталий, а это Алиса. 

      -- Хвалю, и девушка красивая, и имя... "На кресте не спекается кровь и эпилогом -- Любовь"! 

      -- "Будь, что будет! Что было - есть! 

      Смех да слёзы, а чем еще жить?" -- музыкально поет девушка. 

      -- Ух, Арт, я тебе завидую! Давайте, заходите -- осталось Нату дождаться и все в сборе. 

      -- А ее муж отпустит? 

      -- Пусть рискнет поступить иначе! -- Виталик выразительно хрустит пальцами. 

      Хмыкаю, отодвигаю его плечом и пропускаю Алису вперед. 

      Разувшись и сняв куртки, проходим в комнату, откуда слышатся звуки гитары. 

      -- Привет, underground! -- здороваюсь со всей честной компанией, пожимаю парням руки и хлопаю по плечу, девушек невесомо целую в губы. 

      Надеюсь, что душа моя не приревнует. 

      -- Арт! Ты что, в цивилы подался? 

      -- Типа того, Олежка. Знакомьтесь, моя девушка -- Алиса. 

      Парни все правильно поняли и просто легонько пожимают ей руку. 

      Обнимаю свою девушку за талию и окидываю всех взглядом. Олег, еще один Олег, Димка, Катя и Лиза. Смотрят с легким интересом и весьма радушно. Эх, давно мы вместе не собирались. 

      Снова стук в дверь, вот и Ната. 

      Заходит в комнату, награждает меня легким поцелуем в губы и таким же Алису. Она аж от удивления подняла брови. 

      -- Все в сборе, -- влетает Леннон, поправляя очки. -- Повод конечно не слишком жизнерадостный, но... 

      -- Да... -- тянет один из Олегов. -- Димка, разливай. 

      -- На небесах играет великолепная музыка, -- после того как все разобрали стаканчики с водкой, произносит Виталик, -- и как сказал Ревякин, еще сто лет ему жизни: "Когда задуют наши костры, вас станет знобить". Он был прав, я мог бы перислить имена, но зачем? Вы и так их знаете и помните. Поэтому скажу одно: "Ребята мы вас помним и любим! Пусть будет легок ваш путь и гитары всегда настроены"! 

      Не чокаясь, выпиваем. 

      -- А что может почтить их память лучше, чем их песни? -- Леннон берет гитару прислоненную к стене и берет первый аккорд. 

      "Show must go on", да, шоу должно продолжаться, не смотря ни на что... 

      Так и продолжаем, петь и пить, но последнего не много. 

      -- А она хорошенькая, -- негромко бросает Ната, идя куда-то с Алисой под ручку. 

      Песня за песней, с редкими перерывами на перекур. 

      -- Арт, сыграй! -- хлопает меня по Лиза. -- Просим-просим! 

      -- Да я уже сто лет не играл. 

      -- Не отнекивайся, давай! -- Димка протягивает мне гитару, держа ее за гриф. 

      -- Уговорили, черти! 

      Принимаю гитару и присаживаюсь на стул. Прикрываю глаза, беру полное баре и бью по струнам. Звучит, не успели расстроить. Глушу ладонью резонирующие струны. 

      -- Наверное, это песня о мечте, которая обязательно должна сбыться у каждого. Ее исполнял Владимир Семенович, Игорь Федорович -- наш Егорушка, теперь попробую я. 

      Первые аккорды, становиться тихо. 

      Начинаю петь, голос почему-то хрипит, внутри что-то дрожит, слова резонируют с душой... 

      -- "Кто не верил в дурные пророчества,

   в снег не лег ни на миг отдохнуть,

   Тем наградою за одиночество

   Должен встретиться кто-нибудь...". 

   
Конец второго тома 
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   Гражданская Оборона "Непрерывный суицид" 

      Церковно-приходская школа 

      Ария "Твой новый мир" 

      (лат.) Помни, что придется смерти 

      Алиса "Красное на черном" 

      Алиса "Красное на черном" 

      В. Высоцкий "Белое безмолвие" 
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